Для всех:
Прочитать:
1.  ООП
	https://professorweb.ru/my/csharp/charp_theory/level3/3_1.php
	https://gos-it.fandom.com/wiki/%D0%9E%D1%81%D0%BD%D0%BE%D0%B2%D0%BD%D1%8B%D0%B5_%D0%BF%D1%80%D0%B8%D0%BD%D1%86%D0%B8%D0%BF%D1%8B_%D0%9E%D0%9E%D0%9F:_%D0%B8%D0%BD%D0%BA%D0%B0%D0%BF%D1%81%D1%83%D0%BB%D1%8F%D1%86%D0%B8%D1%8F,_%D0%BD%D0%B0%D1%81%D0%BB%D0%B5%D0%B4%D0%BE%D0%B2%D0%B0%D0%BD%D0%B8%D0%B5,_%D0%BF%D0%BE%D0%BB%D0%B8%D0%BC%D0%BE%D1%80%D1%84%D0%B8%D0%B7%D0%BC

2. Отношения между классами и объектами
	https://metanit.com/sharp/patterns/1.2.php
	
		
Выполнить в Visual Studio:

1.	
Создайте тип Printer.  Он должен содержать метод void Print(string value), который просто показывает в консоли то, что мы ему передали.  
Сделайте так, что у данного типа есть 2 наследника: GreenPrinter и BluePrinter. Логично, что они выводят на консоль текст разными цветами.
Создать тип Room, в которой есть принтер типа Printer и метод void MakeThisLazyPrinterWork(string value), который просто вызывает метод Print() у принтера.
Добавить в тип Room метод, который позволит занести в нее новый принтер вместо старого. 
[bookmark: _GoBack]Перебрать все варианты принтеров в комнате и повыводить различный текст.
