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Прочитать:
1.  Инерфейс	
	https://metanit.com/sharp/tutorial/3.9.php	
	https://docs.microsoft.com/en-us/dotnet/csharp/language-reference/keywords/interface
2. Ковариантность и контравариантность обобщенных интерфейсов
	https://metanit.com/sharp/tutorial/3.27.php
	https://professorweb.ru/my/csharp/charp_theory/level11/11_14.php
Выполнить в Visual Studio:

1.	
Создайте тип MyCollection<T>. Он нам будет служить подобием контейнера, куда мы будем помещать различные объекты. Минимально требуемый интерфейс взаимодействия с экземпляром, должен включать метод добавления объектов типа Т , индексатор для получения значения элемента по указанному индексу и свойство только для чтения для получения общего количества элементов.
Чтобы было легче, возьмите типы Car и Boat. Мы их вагон создали уже. Вот их и отправляте в коллекцию.
