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Рад встрече со старыми и новыми знакомыми!
Заголовок этих заметок напоминает цитату из «Кама-сут-

ры». Мол, главное не размер, а техника, владея которой мож-
но добиться поистине волшебных результатов.

Но Chip не Hustler, поэтому речь сегодня, как и всегда, пой-
дет не о плотских утехах, а о компьютерных технологиях. При
чем же тогда здесь размер, спросите? А вот при чем.

Появившийся на рынке процессор Ahtlon XP от AMD пред-
ложил новый взгляд на такую, казалось бы, важную характе-
ристику процессора, как тактовая частота. И в самом деле, так
ли важно, что ваш процессор имеет частоту 1,53 ГГц (модель
1800+), а не 1,47 ГГц (1700+). Ведь на вопрос, есть ли у вас
собака, вы наверняка назовете только породу, не указывая ее
рост в холке. Гораздо важнее, какую производительность
обеспечивает ваш экземпляр семейства ХР. Мы решили срав-
нить новые процессоры от AMD и Intel, а результаты наших те-
стов вы найдете в этом номере журнала.

Кстати, в отличие от процессора материнской плате часто
уделяется не очень большое внимание. А ведь именно от нее
зависит, насколько надежно будет работать система в целом.
Наша тестовая лаборатория решила восполнить этот пробел.
Поэтому сегодня мы предлагаем вам, не побоюсь этого сло-
ва, уникальный обзор самых популярных материнских плат.
Но окончательный выбор, как всегда, вам предстоит сделать
самим.

А вот с наступающим Новым годом я вас поздравлять пока
не буду, потому что в конце декабря мы встретимся еще раз,
но уже в январском номере Chip.

С наилучшими пожеланиями,
главный редактор Chip

Андрей Кокоуров
akokourov@ichip.ru

ê‡ÁÏÂ ÌÂ ËÏÂÂÚ

«Кто хочет знать, тот читает Chip!»

ÁÌ‡˜ÂÌËfl
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Прогнозы дело неблагодарное, но одно можно

сказать точно: в скором будущем видеоизоб-

ражение будет записываться только в цифро-

вом виде.  Преимущества данного способа

видны невооруженным глазом. Любую переда-

чу можно записать в цифровом виде, обрабо-

тать и заархивировать. Но на рынке пока нет

аппарата, который мог бы выполнять эти

функции.

Взгляды производителей на то, что должно

заменить видеокассеты стандарта VHS, сильно

расходятся. В настоящее время имеются ком-

бинированные аппараты, которые призваны

облегчить переход на новые виды накопите-

лей. Так, фирма JVC предлагает видеомагнито-

фон S-VHS, дополненный винчестером. Этот

аппарат обозначается HM-HDS1. Его преиму-

щество в том, что составлявшаяся годами до-

машняя видеотека по-прежнему будет доступ-

на. Он не имеет цифрового тюнера, поэтому

видеосигнал перед записью на винчестер сна-

чала оцифровывается. Количество записывае-

мого материала зависит от емкости винчесте-

ра. Относительно небольшой поток данных

позволяет аппарату функционировать в режи-

ме записи, одновременно воспроизводя лю-

бой из кусков записанного материала. Эта

функция называется Timeshifting.

Не отстает и Sharp, который предлагает DV-

NC55 — комбинацию DVD-проигрывателя и

видеомагнитофона. Спешим разочаровать тех,

кто обрадовался возможности копировать

фильмы с DVD на видеокассеты: это можно бу-

дет делать только в случае, если диск не имеет

защиты от копирования (а таких сейчас очень

мало). Пока что архив можно создать только

на видеокассете. И очень жаль, так как в отли-

чие от винчестера и DVD-проигрывателя кас-

сеты не позволяют сохранить видеозапись в

цифре.

Совсем другой подход демонстрируют

Schneider и Gruendig. Их модели Primetimer и

Selexx — это видеомагнитофоны, которые

имеют один лишь винчестер. Но вдобавок к

этому они оснащаются встроенным тюнером

спутникового ТВ. Преимущества этих уст-

ройств весьма заманчивы: ведь качество при-

ема цифрового видеосигнала зависит от вы-

бранного битрейта. В идеале вы получаете

качества звука и картинки, эквивалентное

DVD, которое можно переписать на видеомаг-

нитофон через имеющийся аналоговый выход

SKART. Зато поступающий видеосигнал невоз-

можно записывать в цифровом виде на другие

носители. Наилучшее решение предлагает

фирма Pioneer. Ее аппарат DVR-7000 объеди-

няет в себе аналоговый ТВ-тюнер, MPEG-деко-

дер, оцифровывающий принимаемый аналого-

вый видеосигнал, а также устройство записи и

воспроизведения  DVD. При  этом записанные

диски можно просматривать на любом DVD-

плеере. Итак, сделан первый большой шаг в

направлении цифрового приема ТВ-сигнала,

однако долгожданное исключительно цифро-

вое решение этого вопроса пока нельзя

назвать близким.   
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Это незатейливый те-

лефон, который вы-

полняет строго оп-

ределенный круг

задач. Среди

дополнительных

функций можно отметить

диктофон и голосовой набор — вот,

кажется, и все. Теперь поговорим о том, как ап-

парат справляется со своими задачами.

С навигацией по меню проблем нет. Это ка-

сается и его структуры, и управления с клавиа-

туры (джойстик и две смарт-клавиши). Если и

дальше говорить про клавиатуру, то она наре-

каний не вызвала. Еще две клавиши основного

блока имеют двойную функциональную нагруз-

ку: одна включает и выключает входящий зво-

нок (заменяя его на вибровызов), а другая от-

вечает за блокировку клавиатуры

(активируется длительным нажатием).

Помимо этого сбоку на корпусе имеются две

клавиши. Речь идет о ставших привычными

кнопках прокрутки и клавише включения дик-

тофона. Об играх говорить не будем: в LG 500

они имеются, но вряд ли кто-то сможет всерьез

ими увлечься. А вот мелодии привлекли наше

внимание. Во-первых, есть богатый выбор, а

во-вторых — не могут оставить равнодушными

их названия. Как вам нравится следующий вы-

бор: «Аве Мария», «Колокольный звон», «Танго

черной кошки», «Мишель» — и это далеко не

все. Названия приведены дословно, благо ап-

парат полностью русифицирован (единствен-

ное непереведенное слово, которое мы нашли

— это English в меню выбора языка). Об этом

меню стоит сказать отдельно, так как в нем су-

ществует три альтернативы. Естественно, «Рус-

ский» и English — и помимо этого «Автомати-

ческий». Название заинтриговало, но, как

оказалось, автоматическим является все тот же

English. В целом, к русификации придраться

нельзя, смутило лишь словосочетание «конвер-

татор валют».

Виброзвонок у этого телефона приличный:

такой мощности вполне достаточно при обыч-

ных обстоятельствах. Но не все так прекрасно

— и напоследок мы добавим ложку дегтя. Од-

нажды телефон безнадежно «завис». Виной то-

му, насколько можно судить, стал звонок «не

вовремя». Вызов поступил практически сразу

после включения аппарата, и на экране навсег-

да осталось приветственное сообщение. Впро-

чем, все прошло после «перезагрузки».

В принципе, телефон произвел хорошее

впечатление, а на некоторые доработки не сто-

ит обращать внимания: они есть у любого теле-

фона.

В связи с постоянной угрозой террористичес-

ких актов в США законодателями были приня-

ты несколько актов, значительно раздвигаю-

щих рамки полномочий исполнительной

власти. Информационные потоки Интернета

также не были оставлены без внимания.

После подписания Дж. Бушем закона, изве-

стного как USA Patriot Act, у федеральных влас-

тей США появилась возможность прослушивать

Сеть. «Сегодня мы делаем существенный шаг,

который приблизит нас к победе над террориз-

мом и защитит права Американцев. Подписан-

ный мною закон даст разведке и исполнитель-

ной власти новые возможности в борьбе с

существующей опасностью», — сказал Буш на

церемонии подписания. 

Большинство сенаторов и членов палаты

представителей не видят ничего страшного в

новых мерах по борьбе с терроризмом. Одна-

ко во многих новостных лентах и в сообщени-

ях информационных агентств закон характе-

ризуется как беспрецедентный по количеству

пунктов, нарушающих демократические сво-

боды граждан. В частности, озабоченность со-

держанием нового закона выразил Джери

Берман (исполнительный директор Центра Де-

мократии и Технологий). Берман сравнил про-

слушивание Интернета с поисками иголки в

стоге сена. В своих комментариях он выска-

зывает предположение, что исполнительная

власть будет оказывать давление на работаю-

щих в Интернете, так как будет проводиться

анализ огромных объемов информации: «Про-

блема в том, что закон имеет очень широкую

область применения и может быть применен

не только к заподозренным в терроризме, но

и к людям и организациям, занимающимся за-

конной деятельностью». 

Не очевидно также, каким образом будут

соблюдаться права граждан других стран, ко-

торые используют почтовые серверы и другие

сервисы, расположенные на территории США.

Многие политические деятели сходятся во

мнении, что подписанный закон нуждается в

серьезной доработке по множеству пунктов.

Например, необходимо детально характеризо-

вать возможную степень прослушивания по

ряду критериев и максимально ограничить до-

ступ к собранной в итоге информации.   
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VIA ÔË·‡‚ÎflÂÚ

Когда VIA выбрасывает на рынок очередной

чипсет с заветной буквой А, счастью фана-

тов процессора AMD нет предела. И если

полгода назад появление чипсета КТ133А

было вызвано появлением нового процессо-

ра Athlon-A, то нынешний рывок имеет сов-

сем другую цель: достичь максимальной

производительности и превзойти ушедшего

было в тень и неожиданно вернувшегося

конкурента — чипсет от компании SiS. Для

этого был использован новый улучшенный

контроллер DDR-памяти. Тем самым была со-

здана предпосылка для появления материн-

ских плат с более быстродействущим кана-

лом обмена данными между процессором и

памятью.

Новый чипсет от VIA — KT266A — это не

что иное, как улучшенная версия предыдуще-

го чипсета — KT266. По сравнению со своим

предшественником в новинке использован

новый северный мост VT8366A со встроенной

поддержкой DDR-памяти. Южный мост

VT8233/C с поддержкой V-Link остался без

изменений.

Что же отличает новый северный мост от

его предшественника? Прежде всего это

улучшенный с точки зрения производитель-

ности контроллер памяти. Новый контроллер

памяти отличает измененная схема синхро-

низации с FSB (Front Side Bus), увеличенные

очереди данных и возможность пересылки

большего количества слов за один цикл ши-

ны. 

Улучшенная схема синхронизации с FSB

теперь обеспечивает большую пропускную

способность между FSB и шиной памяти. По

сравнению с предыдущей версией чипсета

теперь за один цикл шины можно передать

не четыре а восемь четырехбайтовых слов.

Увеличенные очереди данных обеспечивают

более быстрый и эффективный доступ к бу-

феризированным данным.

Структурная схема чипсета не претерпела

существенных изменений по сравнению с

предыдущей моделью. Единственное измене-

ние — новый контроллер памяти в северном

мосту. Структурную схему чипсета VIA

KT266A вы можете увидеть на рисунке.

В отличие от конкурентов, например

SiS735, чипсет от VIA состоит из двух микро-

схем, северного и южного мостов соответст-

венно. На серверный мост возложены задачи

взаимодействия с процессором, памятью и

шиной AGP. Южный мост выполняет всю ос-

тальную «черную» работу: взаимодействует с

шиной PCI, контроллерами IDE, USB и кон-

троллером ввода-вывода. Оба моста — се-

верный и южный — объединяются посредст-

вом шины V-Link с пропускной способностью

266 Мбайт/с. 

Мы представляем вам результаты предва-

рительного тестирования нового чипсета в

его несерийной версии. Обращаем на это ва-

ше внимание и обещаем в ближайшее время

предоставить тест серийной версии, тем бо-

лее что на российском рынке уже появились

материнские платы на этом чипсете от Giga-

Byte, Chaintech, Jet Way и EPOX. Если гово-

рить о результатах, то даже прототип чипсета

показывает превосходные показатели, обго-

няя своего предшественника VIA КТ266 и

конкурента SiS735 в тесте CHIP-Bench32 на

20%. Правда, в реальных приложениях рост

производительности составляет примерно

5%. Что касается теста 3DMark2000, то в нем

новинка также была на высоте и обогнала

оба чипсета с отрывом в 2 и 3% соответст-

венно.   

Ó·ÓÓÚ˚
ïÓÓ¯Ó ‚ÒÂÏ ËÁ‚ÂÒÚÌ‡fl (‚ ÔÂ‚Û˛ Ó˜ÂÂ‰¸, Í‡Í ÔÓËÁ‚Ó‰ËÚÂÎ¸ ˜ËÔÒÂ-

ÚÓ‚) ÍÓÏÔ‡ÌËfl VIA Technologies ‚ ÔÓÒÎÂ‰ÌÂÂ ‚ÂÏfl ·˚Î‡ ÒËÎ¸ÌÓ ÔÓÚÂÒ-

ÌÂÌ‡ ÍÓÌÍÛÂÌÚ‡ÏË ‚ ÒÂ„ÏÂÌÚÂ ˚ÌÍ‡ ˜ËÔÒÂÚÓ‚ ‰Îfl ÔÎ‡ÚÙÓÏ˚ AMD.

çÓ‚‡fl ‚ÂÒËfl ˜ËÔÒÂÚ‡ äí266Ä ‰ÓÎÊÌ‡ ‚ÂÌÛÚ¸ ÍÓÏÔ‡ÌËË ÂÂ ÔÓÁËˆËË

Ë Á‡ÒÚ‡‚ËÚ¸ Û˜‡˘ÂÌÌÓ ·ËÚ¸Òfl ÒÂ‰ˆ‡ ÌÓ‚˚ı ‚Î‡‰ÂÎ¸ˆÂ‚ Athlon XP

1 ÅÎÓÍ-ÒıÂÏ‡ ˜ËÔÒÂÚ‡ äí266Ä ÓÚ VIA

3 èÓ‰‰ÂÊÍ‡ 200/266 åÉ̂  ¯ËÌ˚ Ô‡ÏflÚË

3 èÓ‰‰ÂÊÍ‡ 200/266 åÉ̂  ÒËÒÚÂÏÌÓÈ ¯ËÌ˚ Ò
ÔÓÔÛÒÍÌÓÈ ÒÔÓÒÓ·ÌÓÒÚ¸˛ ‰Ó 2,1 É·‡ÈÚ/Ò

3 ÇÌÛÚÂÌÌflfl ¯ËÌ‡ V-Link Ò ÔÓÔÛÒÍÌÓÈ
ÒÔÓÒÓ·ÌÓÒÚ¸˛ 266 å·‡ÈÚ/Ò

3 èÓ‰‰ÂÊÍ‡ ËÌÚÂÙÂÈÒ‡ AGP 4ı 

3 èÓ‰‰ÂÊÍ‡ Ultra ATA 100

3 ÇÒÚÓÂÌÌ˚È ¯ÂÒÚËÍ‡Ì‡Î¸Ì˚È ‡Û‰ËÓÍÓ‰ÂÍ AC 97 

3 ÇÒÚÓÂÌÌ˚È ÏÓ‰ÂÏ MC 97 

3 èÓ‰‰ÂÊÍ‡ 6-ÚË USB-ÔÓÚÓ‚

3 àÌÚÂ„ËÓ‚‡ÌÌ˚È 10/100 BaseT Ethernet Ë
1/10 å·ËÚ ÍÓÌÚÓÎÎÂ HomePNA 

3 ìÔ‡‚ÎÂÌËÂ ˝ÌÂ„ÓÒ·ÂÂÊÂÌËÂÏ ACPI/OnNow 
Ë AMD PowerNow

éÒÌÓ‚Ì˚Â ı‡‡ÍÚÂËÒÚËÍË



Cобытие, которое прошло 8–13 октября в Моск-

ве, наступлением новой эры в кибер-спорте на-

звать сложно. Для многих это было собственно

возникновение такого явления, как кибер-

спорт. Старшее поколение не понимает, как

можно проводить часы, убивая время на вирту-

альных соперников: «Всех не перебьешь». Что

же — это верно. Однако язык арабских цифр,

ставший с некоторых пор универ-

сальным, все понимают прекрасно.

Призовой фонд $50000, который раз-

делили обладатели редких виртуаль-

ных способностей — сумма вполне

реальная. Серьезность организации

отборочного чемпионата по Quake 3

и Counter-Strike лишний раз под-

тверждает это.

Компания Samsung, генеральный

спонсор Кибер-олимпиады (World Cy-

ber Games), провела впечатляющее

по масштабам мероприятие. В турни-

ре приняли участие 240 игроков,

прошедших отборочные матчи в 17

городах России. Соревнования про-

ходили на 80 компьютерах PIII 933/GeForce 3.

Для битв был арендован Андреевский мост, де-

корациями служили маскировочные сетки, а

игроки в перерывах играли в пейнтбол. Прием

прессы в день финальных игр оказался респек-

табельным, и даже несведущие в компьютер-

ных играх журналисты поняли: кибер-спорт —

это серьезно.

Не секрет, что для находящихся в кризисе

компьютерных компаний подобная акция имеет

большое значение. Можно сколько угодно го-

ворить о неотвратимой коммерциализации тур-

нира, однако нужно учесть, что российский от-

борочный тур состоялся также благодаря

энтузиазму его участников. Региональные клу-

бы находили средства, чтобы отправить своих

представителей в столицу, а игроки делали все

возможное для победы. Несмотря на далекую

от привычной обстановку соревнования, было

ощущение большого спортивного праздника. 

В Сеул, который станет столицей первых

компьютерных олимпийских игр, поедет побе-

дитель дуэльного турнира по Q3 Алексей Несте-

ров (LeXer) и команда М19, занявшая первое

место по игре Counter-Strike.   

22 октября Red Hat (http://www.redhat.com)

представила новый релиз своего дистрибути-

ва под порядковым номером 7.2. Это немед-

ленно вызвало резонанc во всем мире, по-

скольку based-дистрибутивы этой компании

занимают сейчас верхние строчки рейтингов,

а сама Red Hat выполняет функцию законода-

теля мод.

В новом релизе разработчики подготовили

ряд приятных новинок, хотя без фокусов так-

же не обошлось. В частности, в качестве стан-

дартного boot-менеджера компания выбрала

GRUB — впрочем, LILO пока что остается в

комплекте. Точно также для обеспечения сов-

местимости со старыми видеокартами остает-

ся XFree86 3.3.6, который из последующих ре-

лизов (очевидно, начиная с 8.0) будет удален

навсегда. Основным же графическим серве-

ром является 4.1.0. В будущем ком-

пания также планирует избавиться от

Netscape 4.x, оконного менеджера

Enlightenment, библиотеки Qt 1.x,

конфигурационного центра LinuxConf и вирту-

альной машины Java-kaffe. Как основной ком-

пилятор языка С выступает значительно дора-

ботанный gcc-2.96, но для экспериментаторов

также включен и новый, пока, мягко говоря,

не очень отлаженный gcc-3.0.

Разработчики подготовили две версии дис-

трибутива: обычную и профессиональную.

Обе версии построены на прекрасно обкатан-

ном ядре 2.4.7 и журналируемой файловой

системе ext3. Заявлено также об улучшенной

поддержке USB-устройств и включениии в обе

версии дистрибутива нескольких новых фир-

менных утилит для конфигурации системы, а

именно: Сети, времени/даты, сервисов контро-

ля за системой и управления пользователя-

ми/группами.

Обычная (часто называемая Personal) вер-

сия укомплектована также самыми свежими

версиями графических оболочек GNOME и

KDE, полнофункциональным офисным пакетом

StarOffice 5.2, диском с демонстрационными

играми от Loki Games. Также она содержит

полный набор компиляторов и интерпретато-

ров, предоставляя комплексное решение, спо-

собное удовлетворить капризы почти любого

избалованного графическими наворотами

пользователя всего за $59,95.  

ä‡ÒÌ‡fl ò‡ÔÓ˜Í‡ 

ÑËÒÚË·ÛÚË‚ ÍÓÏÔ‡ÌËË Red Hat ‰‡‚ÌÓ Á‡‚ÓÂ‚‡Î ÒÂ·Â ÒÎ‡‚Û

Ó‰ÌÓ„Ó ËÁ Ò‡Ï˚ı ÔÓÔÛÎflÌ˚ı ÒÂ‰Ë ÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÚÂÎÂÈ Linux

ÒÌÓ‚‡ Ë‰ÂÚ ‚ Î˛‰Ë

W o r l d  C y b e r  G a m e s

äË·Â-ÒÔÓÚ ‚ êÓÒÒËË
«ëÍÓÎ¸ÍÓ Ú˚ ÒË‰Ë¯¸ Á‡ ÍÓÏÔ¸˛ÚÂÓÏ?!» ç‡ ˝ÚÓÚ ‚ÓÔÓÒ „ÂÈÏÂ ÏÓÊÂÚ

ÓÚ‚ÂÚËÚ¸: «ëÚÓÎ¸ÍÓ, ÒÍÓÎ¸ÍÓ ÌÛÊÌÓ», — Ë ÔÓ‰ÓÎÊËÚ¸ Ë„‡Ú¸ ‚ Quake 

R e d  H a t  7 . 2
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F l i g h t  S i m u l a t o r  о т  M i c r o s o f t

ÇÒÂ„Ó

Сразу после атаки террористов Flight Simula-

tor попал под яростный огонь критики. Эта

программа волей неволей дает возможность

игроку совершать атаки на виртуальные горо-

да, пейзаж которых прорисован весьма реали-

стично. Американские СМИ расценили

подобные игры как вполне подходящие для

тренировок террористов-камикадзе, тем более

что виртуальному летчику представляется воз-

можность «порулить» именно «Боингом-767»,

система управления которого педантично вос-

производится программой. Конечно, потенци-

альный террорист, используя только авиаси-

мулятор компании Microsoft, никогда не

сможет научиться совершать взлет или посад-

ку. Однако чтобы навести уже летящий 767-й

на здание, сценария программы вполне доста-

точно.

Это подтверждают инструкторы летных

школ в США и Германии. Курсанты отрабаты-

вают навыки пилотирования в сложных ситуа-

циях: взлет, посадка, выход машины из строя

или плохая погода, но всего этого 11 сентября

не было. Кроме того, Flight Simulator помогает

ориентироваться по другим зданиям города

таким образом, чтобы суметь точно взять

«цель на мушку». 

Некоторые специалисты считают по-друго-

му. Террорист, который «научился» пилотиро-

ванию с экрана своего компьютера, вряд ли

сумеет справиться с управлением в реальной,

шириной два метра, кабине «Боинга-767». По-

ведение в воздухе такой крупной машины не

изучишь, опираясь только на компьютерную

программу.

Компания Microsoft присоединяется к по-

следнему мнению. Да и факты говорят о том

же. Как известно, минимум двое из пилотов-

террористов брали уроки реальных полетов во

Флориде. И все-таки производитель изменил

свою программу.

Согласитесь, что на фоне произошедших

событий для разработчиков мучительно слу-

шать диалог двух ими же созданных виртуаль-

ных пилотов: «Джон, ты чуть не врезался в

Empire State Building! Вот это было бы круто!»

Представитель компании Microsoft Мэт Пилла

выразил сожаление в связи с этим диалогом и

пообещал, что подобным сценам в будущих

версиях программы места не будет. Игроков,

которые хотят летать «очень реалистично»

при помощи нынешней версии симулятора,

снабдят в ближайшем будущем патчем, кото-

рый уберет Всемирный Торговый Центр с экра-

на компьютера. В полном соответствии с ре-

альностью.    

ÌÂ ÔÂ‰Û„‡‰‡Â¯¸...
êÛÍÓ‚Ó‰ÒÚ‚Ó ÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÚÂÎfl «ëËÏÛÎflÚÓ‡ ÔÓÎÂÚÓ‚-2000» ÍÓÔÓ‡ˆËË

Microsoft ÔÂ‰ÒÚ‡‚ÎflÂÚ ˝ÚÛ ÔÓ„‡ÏÏÛ «Ó˜ÂÌ¸ Â‡ÎËÒÚË˜ÌÓÈ». óÚÓ·˚ Ë

‰‡Î¸¯Â ÒÓÓÚ‚ÂÚÒÚ‚Ó‚‡Ú¸ ˝ÚÓÏÛ ÚÂ·Ó‚‡ÌË˛, ‚ ÌÓ‚ÓÈ ‚ÂÒËË ÔÓ„‡Ï-

Ï˚, ÍÓÚÓ‡fl ÔÓfl‚ËÎ‡Ò¸ Ì‡ ÔÓÎÍ‡ı Ï‡„‡ÁËÌÓ‚ ˝ÚÓÈ ÓÒÂÌ¸˛, ÔÂ˜‡Î¸ÌÓ

ÁÌ‡ÏÂÌËÚ˚ı ·‡¯ÂÌ ÇÒÂÏËÌÓ„Ó íÓ„Ó‚Ó„Ó ñÂÌÚ‡ ÌÂ ·Û‰ÂÚ

В мире Linux снова шум. На этот раз знаме-

нитые французские разработчики из Mand-

rake Soft вместе с компанией TransGaming

решили доказать миру, что Linux может быть

игровой платформой. Правда, несколько

удивляет избранный для этого метод.

Итак, ноябрь — месяц явления свету иг-

ровой версии Mandrake Linux, основанной

на Mandrake 8.1 — Mandrake Linux Gaming

Edition. Что может предложить Mandrake-

Soft — понятно. Это самые свежие и хоро-

шо протестированные версии библиотек и

программ. А вот что может дать TransGa-

ming? 

Во-первых, это перенесенная на Linux

версия популярнейшей на Западе игры The

Sims, достаточно детально имитирующая

жизнь настоящих людей. Во-вторых, это

улучшенная версия эмулятора wine — Wi-

neX, особенность которого заключается в

поддержке технологии DirectX, используе-

мой в большинстве игр для Windows. В этом

и заключается странность релиза — делать

новый дистрибутив, ориентированный на

Windows-игры. 

Что интересно — технология WineX пока

еще очень свежа, ввиду чего ее стабиль-

ность вызывает откровенные сомнения. Бо-

лее того, эта технология является коммер-

ческой. А ведь основа технологии —

эмулятор wine — является некоммерческой

и распространяется с исходными текстами.

Более того, сам wine считается вечно неста-

бильным, хотя последние релизы и внушают

некоторое подобие вялого оптимизма. На-

сколько стабильным может быть получив-

шийся в результате такого альянса продукт

— судить покупателям Mandrake Linux Ga-

ming Edition.  

M a n d r a k e  G a m i n g  E d i t i o n

óÚÓ ‚˚ÏÓ˘ÂÌÓ
‰Ó·˚ÏË 
Ì‡ÏÂÂÌËflÏË



23 октября справил свой первый день рождения Московский Палм-

клуб, спонсором которого является компания «МакЦентр». Изначаль-

но Палмклуб объединял поклонников КПК, работающих на платформе

Palm OS, но впоследствии был переименован в «Ассоциацию пользо-

вателей КПК и мобильных устройств». Один год — срок небольшой,

но крайне важный: учредители и члены клуба могут с оптимизмом

смотреть в будущее, так как главная проверка, проверка временем,

уже пройдена.

Итак, что такое Палмклуб? Лучший ответ на этот вопрос дал А. Л.

Моисеев, открывавший юбилейное заседание. В своем «программ-

ном» выступлении он попытался охватить все наиболее важные собы-

тия, произошедшие в жизни палмклубовцев за прошедший год. По его

словам, московская Пилотовка не уникальна: подобные «съезды»

проводятся и в Санкт-Петербурге, откуда, собственно, и пришла идея

проводить пилотовки в Москве. За 12 месяцев клуб принял на своих

встречах более 400 человек, каждый из которых имеет непосредст-

венное отношение к карманным компьютерам.

По ходу следующих докладов (тематика которых оказалось весьма

разношерстной: от похода в Гималаи до обсуждения старика Newton

от Apple) выяснилось, что посетителей интересуют не только Palm, но

и вообще все мобильное и прекрасное. Особо хочется отметить вы-

ступление победителя конкурса «Пальмовая ветвь», проводившегося

среди российских программ для PalmOS. Сергей Оськин, автор крайне

популярной RuSMS, выслушал множество благодарностей и пожела-

ний относительно следующих версий программы, а также рассказал о

творческих планах.

Закончить этот отчет

хочется также словами г-на

Моисеева: «Наша цель —

микроминитюаризация всех

платформ. Мы победим. До-

лой мониторы со столов и

системники из-под столеш-

ниц!»   

åËÍÓÏËÌË‡Ú˛ËÁ‡ˆËfl

Ç ÏËÂ ÒÛ˘ÂÒÚ‚ÛÂÚ ‚ÂÎËÍÓÂ ÏÌÓÊÂÒÚ‚Ó «ÍÎÛ·Ó‚ Î˛-

·ËÚÂÎÂÈ…». éÍ‡Á˚‚‡ÂÚÒfl, ÂÒÚ¸ Ë ÍÎÛ·˚ Î˛·ËÚÂÎÂÈ

Í‡Ï‡ÌÌ˚ı ÍÓÏÔ¸˛ÚÂÓ‚. å˚ ÔÓ·˚‚‡ÎË Ì‡ «èËÎÓ-

ÚÓ‚ÍÂ» — ÏÓÒÍÓ‚ÒÍÓÈ ‚ÒÚÂ˜Â ÔÓÍÎÓÌÌËÍÓ‚ äèä,

ÍÓÚÓ‡fl Í ÚÓÏÛ ÊÂ ÓÍ‡Á‡Î‡Ò¸ ˛·ËÎÂÈÌÓÈ

‚ ‰ÂÎÂ

P a l m C l u b

1 Ä. ã. åÓËÒÂÂ‚ ÌË Ì‡ ÒÂÍÛÌ‰Û
ÌÂ ‡ÒÒÚ‡‚‡ÎÒfl Ò ÍÎÛ·ÌÓÈ
‡ÚË·ÛÚËÍÓÈ

«Когда пульс событий учащается 
до предела, меня выручает 
мой цифровой фотоаппарат 
COOLPIX 775. 
Он компактен, удобен 
и прост в обращении».

Стильно!

Компактная и удобная цифровая фотокамера позволит вам навсегда сохранить лу-
чшие мгновения вашей жизни и поделиться ими с друзьями, как близкими, так и
далекими. Какая увлекательная перспектива! Сочетание объектива Zoom-Nikon с
трехкратным увеличением и матрицы с 2 млн эффективных мегапикселов
обеспечивает идеальное качество как макросъемки, так и портретной и пейзажной
фотографии. Семь сюжетных режимов съемки позволяют получать неизменно
высококачественные результаты. Простым нажатием кнопки вы можете загружать
изображения в свой компьютер. Если у вас есть COOLPIX 775, то самые счастливые
моменты вашей жизни останутся с вами навсегда.

Останови мгновенье!

Представительство Nikon Svenska AB в СНГ
Тел. (095) 733 91 70, факс (095) 733 91 71

http://www.nikon.ru 

É‡‡ÌÚËfl – 2 „Ó‰‡

Официальные дилеры:
РОССИЯ: МОСКВА (095): Адлум 482-0724, Алион 795-0695, Дилайн 969-2222, М-Видео 777-777-5,

Новый Колизей 288-4517, Остава 232-9961, Русская Игра 256-5091, Сивма 933-5959, Терем 956-0404,
Техносила 966-0101 , Техсоюз 926-4643, Фотодрайв 424-0744, Фотомаркет 956-6099

САНКТ-ПЕТЕРБУРГ (812): Профото 325-9971, Сивма 298-0122, Терем 327-1031, Яркий мир 327-0590

УКРАИНА: КИЕВ (044): Юг-Контракт 241-9225, Вега Дистрибьюшн 461-9284

Авторизованные сервис-центры:
Сивма: (095) 737-8869, Техсоюз (095) 274-7093
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Windows XP —

Сама корпорация считает эту операционную

систему революционной и, по заявлениям,

прозвучавшим во время презентации, ее сто-

ит называть не просто операционной систе-

мой, а некоей средой не только для работы,

но и для развлечений и общения. Разработ-

чики последовательно идут по пути интегра-

ции локального компьютера с сетью Интер-

нет, например, в Windows XP появилась

возможность совместной работы нескольких

пользователей над одним документом. 

Для обычного пользователя Windows XP,

безусловно, является удобной и простой опе-

рационной системой. Ему предоставляются

большие возможности для работы с мульти-

медиа и гибкая организация документов. Но

и компьютер для этой системы нужен соот-

ветствующий.

Новая операционная система предъявляет

достаточно высокие требования к аппаратно-

му обеспечению. Так, минимальными требо-

ваниями являются: процессор с тактовой ча-

стотой 233 МГц, 64 Мбайт RAM, винчестер на

1,5 Гбайт, видеокарта Super-VGA. При такой

конфигурации вы сможете установить Win-

dows XP, а вот работать дальше… это уж как

повезет. Рекомендованные же требования —

процессор с частотой не менее 300 МГц, не

менее 128 Мбайт памяти, от 1,5 Гбайт свобод-

ного места на диске, видеоплата и монитор

SuperVGA, клавиатура и мышь Microsoft Mouse

(именно так) или совместимое устройство

ввода. На самом же деле, как показывает

опыт, все эти требования можно изложить

еще проще — чем больше, тем лучше. И, по

большому счету, это абсолютно правильно:

требования ОС должны соотноситься с разви-

тием компьютерного железа. Только вот во-

прос — а нельзя было сделать все то же са-

мое, но не с таким аппетитом в отношении

ресурсов? Во время презентации, которая

проходила в здании Политехнического музея,

было сделано еще одно интересное заявле-

ние: процессор Intel Pentium 4, по словам

представителей Microsoft, оптимизирован для

работы с Windows XP. 

Стала строже и система регистрации, о

чем не раз уже писалось. Теперь операцион-

ная система «привязывается» к аппаратным

составляющим компьютера и пользователь не

имеет права поменять «за один присест» бо-

лее пяти комплектующих. Если же это про-

изойдет, он должен связаться с корпорацией

для получения нового ключа продукта. По за-

явлениям представителей Microsoft, ни со

стороны пользователей, ни со стороны про-

изводителей комплектующих возражений по

поводу нововведения не последовало. 

Подводя итог, можно сказать, что пока но-

вая система вызывает много вопросов, но,

как и другие детища Microsoft, она обречена

на успех.   

‚˚ „ÓÚÓ‚˚ Ë‰ÚË ÒÓ ÏÌÓÈ?
ä‡Í Ë ·˚ÎÓ Ó·Â˘‡ÌÓ, 25 ÓÍÚfl·fl ÒÂ„Ó „Ó‰‡ ÒÓÒÚÓflÎÒfl ‚˚ıÓ‰ ‚ Ò‚ÂÚ ÌÓ-

‚ÓÈ ÓÔÂ‡ˆËÓÌÌÓÈ ÒËÒÚÂÏ˚ ÓÚ Microsoft — Windows XP

Интересно, что первым пунктом в докумен-

те, озаглавленном «Windows XP — 10 пре-

имуществ», указано «Средство Windows

Messenger». С одной стороны — логично,

учитывая что вся система рассчитана на то,

что ее возможности в полной мере раскры-

ваются только при работе в Сети. А с дру-

гой — непонятно, почему столь великим

преимуществом считается обыкновенней-

ший Instant Messenger, к тому же по мно-

гим параметрам значительно уступающий

ICQ или Odigo? К примеру, по удобству по-

иска пользователей, да еще и категоричес-

ки отказывающийся понимать другие «ин-

тернет-пейджеры», чем славен, к примеру,

Odigo.

Также вызывает вопрос пункт 2 выше-

означенного документа: «Удаленное управ-

ление рабочим столом». Что это такое, ду-

маю, объяснять не стоит. Скажу только, что

эта функция уже достаточно давно реали-

зована в Unix-системах. Хотя здесь есть

одно преимущество Windows: реализовано

это так, что управлять может любой поль-

зователь независимо от уровня подготов-

ки.

Все это говорит о том, что корпорация

Microsoft всерьез решила потеснить Unix

на рынке серверных операционных систем

(стоит вспомнить что Windows XP создан на

основе NT). Насколько это удастся — уже

второй вопрос, однако именно такие вы-

сказывания прозвучали во время презен-

тации.   

ÇÒÂ ÌÓ‚ÓÂ —
ıÓÓ¯Ó Á‡·˚ÚÓÂ
ÒÚ‡ÓÂ?

Н о в и н к и  W i n d o w s  X P
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Однако все релизы SuSe отличает удивитель-

ная стабильность, благодаря чему этот клон Li-

nux завоевал любовь даже отечественных

пользователей, несмотря на некоторые недо-

статки в русской локализации. Что же нового

может предожить SuSe 7.3?

SuSe делает явный акцент на то, что новый

релиз может служить полноценной домашней,

и более того — семейной операционной сис-

темой. Основанием для такого утверждения

служат: легкость установки при помощи об-

новленного инсталлятора, большой набор

компьютерных игр (Parsec, FlightGear, Descent,

Tuxracer) и солидный набор мультимедиа-при-

ложений.

Удивительно хороша подборка именно

мультимедиа-программ, на недостаточное ко-

личество или нестабильность которых часто

жалуются пользователи. Здесь есть не только

плееры различных аудио- и видеоформатов,

но и средства создания музыки, например

драм-машина TK-707. Еще можно отметить

присутствие в пакете программы, читающей

телетекст, что пока еще в новинку

для большинства других дистрибу-

тивов. Профессионалов больше за-

интересует поддержка ReiserFS,

Ext3, JFS и RAID. В целом, профессиональная

версия ориентирована на использование паке-

та в качестве сервера. Приятным дополнением

является включение в поставку почтовой анти-

вирусной программы AMaVis.

Уже привычным стало то, что дистрибутив

выпускается в двух версиях — персональной

и профессиональной. Первая, как водится,

рассчитана на массового пользователя, еще

не заматеревшего в командной строке. По-

этому именно для него предназначаются раз-

личные графические удобства и мультиме-

диапрограммы. В персональную версию

входит наш старый знакомый — StarOffice

5.2, который, кстати, по происхождению так-

же немец. В качестве основного браузера из-

бран Netscape 6.1. 

Очень приятно, что есть такой дистрибутив,

в который включается руководство объемом

1100 страниц, а это относится именно к про-

фессиональной версии. 

Среди особых «вкусностей» хочется назвать

автоматическое распознавание CD-рекордеров,

подключенных через IDE-интерфейс, возмож-

ность настройки сканера через YaST2, возмож-

ность настройки SuSe Firewall через все тот же

YaST2, возможность изменения глубоких наст-

роек X-сервера при работе в нем. Также очень

приятно видеть возможность настройки гра-

фических планшетов и «тачскринов», обожае-

мых дизайнерами. По-новому реализован

принцип комплектации пакетов: они теперь

объединены в группы, которые могут комбини-

роваться друг с другом.

В общем, с каждым релизом SuSe мы полу-

чаем все более дружелюбный, «настольный»

Linux, популярность которого растет с каждым

днем.   

á‡ÍÎÂÔÍË ÓÚ SuSe
çÂÏÂˆÍËÈ ‡Á‡·ÓÚ˜ËÍ Linux, SuSe, „ÓÚÓ‚ËÚ ÌÓ‚˚Â ÂÎËÁ˚

˜ÛÚ¸ ÎË ÌÂ ÒÓ ÒÍÓÓÒÚ¸˛ Ó·ÌÓ‚ÎÂÌËÈ fl‰‡ — Í‡Í ·Û‰ÚÓ Á‡-

ÍÎÂÔÍË Ó‰ÌÛ Á‡ ‰Û„ÓÈ ‚·Ë‚‡ÂÚ

S u S e  7 . 3

Недавно на страницах нашего журнала мы

писали о платежном средстве для пользова-

телей Интернета — WebMoney (www.webmo-

ney.ru). С ростом ее популярности заинтере-

совались ею и те, кто желает украсть чужие

деньги. И вот Лабораторией Касперского бы-

ло зафиксировано появление KWM — троян-

ской программы, которая позволяет злоумы-

шленникам получать доступ к счетам

пользователей.

На данный момент обнаружено две версии

«дроппера», распространенные на многих

публичных web-сайтах в следующих файлах:

PHOTO.SCR (66 Кбайт) и Sponsors_pay_WM.EXE

(70 Кбайт). После запуска дроппер действи-

тельно показывает фотографию незнакомки

или договор на оказание услуг. Одновременно

с удаленного web-сайта на компьютер загру-

жается и устанавливается сама троянская про-

грамма. Она позволяет злоумышленникам

производить любые файловые операции (за-

пуск, удаление, передача через Интернет и т.

д.), похищать личную информацию, пароли

доступа. Необходимо особо подчеркнуть, что

KWM специально ищет на дисках служебные

файлы платежной системы WebMoney и от-

правляет их на удаленный FTP-сайт. 

KWM стал очередной вредоносной програм-

мой, уделяющей особое внимание WebMoney.

Первенцем был Eurosol, который был обнару-

жен 18 мая 2001 года. Не исключено, что ав-

торство обеих программ принадлежит перу од-

ного и того же создателя вирусов. 

Во избежание кражи ваших денежных

средств и другой информации, которая может

представлять интерес для злоумышленников

создатели WebMoney рекомендуют использо-

вать персональные брандмауэры. Полный пе-

речень рекомендаций находится по адресу

www.webmoney.ru/pfusersec.shtml.  

В и р у с  K W M

Web-ÔË‡Ú˚ Î˛·flÚ WebMoney
ë ÓÒÚÓÏ ÔÓÔÛÎflÌÓÒÚË WebMoney ÔÓfl‚ÎflÂÚÒfl ‚ÒÂ ·ÓÎ¸¯Â ‚ËÛ-

ÒÓ‚, ÔÓ‡Ê‡˛˘Ëı èé ÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÚÂÎÂÈ ÔÎ‡ÚÂÊÌÓÈ ÒËÒÚÂÏ˚



Компания Brother объявила о выходе 1400-й

серии лазерных принтеров (модели HL1450,

HL1470N), которая приняла эстафету у 1200-й

серии. Что нового добавили разработчики?

Улучшен механизм подачи бумаги: вместо ZL,

использовавшегося в 1200-й серии, применя-

ется ZL-E, работающий с меньшим шумом и

имеющий больший ресурс (допустимая на-

грузка принтера возросла до 20 тыс. копий в

месяц). Среди других улучшений можно отме-

тить увеличение скорости печати до 14 стра-

ниц в секунду, что отвечает требованиям

средних рабочих групп. Особое внимание раз-

работчики уделили защите жизненно важных

модулей от вредного воздействия внешней

среды.

Как показы-

вает опыт,

основная при-

чина, по которой

выходит из строя наиболее дорогой печатаю-

щий модуль — барабан, заключается в том, что

на нем скапливается пыль, грязь и ворс от бу-

маги. В новом ZL-E механизме печати барабан

надежно защищен от этих вредных факторов.

Помимо этого, с целью уменьшения темпера-

турного воздействия на барабан, печка, где

закрепляется изображение на листе бумаги,

расположена на безопасном расстоянии от

модуля. Рекомендуемая розничная цена со-

ставляет $350 и $540 для моделей HL1450 и

HL1470N.    

Компания «МТУ-Интел» объявила о сниже-

нии цены подключения к сети широкопо-

лосного доступа по технологии ADSL (про-

ект «Точка Ру») на 46,8%. Теперь плата за

подключение составит $399. 

Это первое снижение цены подключения за

полтора года развития проекта «Точка Ру».

Столь нестандартный ход генеральный дирек-

тор компании, Николай Репин, объясняет сле-

дующим образом: «Почти двукратное сниже-

ние цены за подключение к Интернету

позволит нам преодолеть тот психологичес-

кий барьер, который удерживал массового

клиента от приобретения услуг ADSL».  

А цены как раки

Í Ó  Ó Ú Í Ó »

Компания «Ксерокс» объявила о начале про-

даж на российском рынке двух новых разра-

боток подразделения Xerox Office Printing Bu-

siness.

Речь идет о двух новых моделях офисных сете-

вых лазерных принтеров Phaser, запущенных

на российский рынок в октябре 2001 года. Мо-

нохромный Phaser 5400 и цветной Phaser 7700

предназначены для широкого круга пользова-

телей — от средних рабочих групп до крупных

компаний. Phaser 7700 — первый цветной

офисный принтер, созданный по технологии

однопроходной лазерной печати. Применение

подобной технологии позволило без ущерба

для качества печати добиться высокой скоро-

сти вывода документов.

Phaser 5400 — монохромный сетевой офис-

ный принтер формата A3. Имея высокую ско-

рость печати и большую допустимую нагрузку,

принтер предназначен для средних и больших

рабочих групп, у которых нет потребностей ра-

боты с цветными документами.

В стандартную комплектацию Phaser 7700 и

Phaser 5400 входят эмуляция Adobe PostScript

3 и PCL6, Ethernet 10/100BaseT, соединение

USB, встроенный web-сервер и процессор RISC

PowerPC G4.    

Xerox

Российские новинки

Brother

Новая серия принтеров

Компания Lexmark International сообщила о

финансовых результатах третьего квартала

2001 года.

Доход в третьем квартале составил $1,004

млрд, что на 8% выше по сравнению с тем

же периодом 2000 года. Чистый доход на

акцию составил 52 цента против 50 центов

год назад. Также Lexmark объявила о разра-

ботке плана реструктуризации, в рамках ко-

торого предполагается сокращение штата

компании на 12%. Это даст возможность со-

кратить расходы в четвертом квартале на

$100–120 млн, что, в свою очередь, позво-

лит поднять доходы на акцию с 54 до 65

центов. Годовая экономия от реструктури-

зации должна составить приблизительно

$50–60 млн.  

Результаты Lexmark

C H I P Ñ Ö ä Ä Å ê ú  2 0 0 1
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Компания «ВымпелКом» была выбрана Ми-

нистерством связи для проведения одной из

трех программ линейных испытаний систе-

мы подвижной связи на базе технологии

UMTS (3G).

В качестве поставщика сетевых решений

3G/UMTS «ВымпелКом» выбрала компанию

Alcatel. Для решения этой задачи Alcatel по-

ставит и развернет комплексное решение

Evolium, в состав которого входят радиосис-

темы UTRAN (UMTS Terrestrial Radio Access

Network) и оборудование сетевого ядра, а

также сопутствующий контроллер радиосети

RNC (Radio Network Controller). Все радиосис-

темы включая базовые станции UMTS разра-

ботаны и изготовлены компанией Evolium

SAS, совместным предприятием компаний Al-

catel и Fujitsu.    

«ВымпелКом», Alcatel

Испытания 3G

Компания Diamond Communications, один из

ведущих системных интеграторов России и

стран СНГ, объявила о старте новой маркетин-

говой программы Diamond Wireless Partner. 

С 20 октября 2001 года по 31 декабря 2001

года в рамках программы Diamond Commu-

nications предлагает выгодные условия при

приобретении беспроводного оборудования

производства Cisco Aironet и ORINOCO. Для

участников программы, закупивших данное

оборудование, предусмотрена система бо-

нусов, которые суммируются и зачисляются

на баланс партнера. Бонусы могут быть ис-

пользованы для оплаты беспроводного обо-

рудования или обучения в Центре Сетевых

Технологий.  

В очередь за бонусом
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Судя по всему, стоит начать с самого

страшного аспекта — человеческих

жертв. На борту подвергшихся угону са-

молетов находились несколько менедже-

ров компьютерных фирм, большинство из

них возвращались домой в Калифорнию.

Во многих случаях речь шла о фирмах, ко-

торые у нас не известны. Исключение —

компания Sun, лишившаяся в результате

событий в небе Нью-Йорка Фила Розенц-

вейга, руководителя команды исследова-

телей, работавшей над созданием гори-

зонтальных шкал операционной системы

Solaris, и Oracle: к ней же в списках жертв

имеют отношение семь сотрудников нью-

йоркского филиала. Увы, печальный спи-

сок мы еще можем дополнить коммерчес-

ким директором среднего звена Тоддом

Бимером, находившимся на борту самоле-

та, который упал в Пенсильвании.

Чтобы не заканчивать эту часть на

слишком печальной ноте, добавим, что все

300 сотрудников компании Sun, работав-

шие в южной башне Всемирного торгового

центра, успели вовремя эвакуироваться в

безопасное место.

Money, money, money...
О фатальных последствиях сентябрьского

теракта для мировой финансовой системы

уже исписаны горы бумаги. Здесь мы об-

ратим внимание только на одну деталь:

биржевые показатели NYSE и NASDAQ по-

сле первоначального падения довольно

быстро «опомнились» и на исходное место

вернулись ровно через месяц после собы-

тий (11 октября). Эта символичность про-

сто завораживает — почему не днем рань-

ше или позже? Кажется, мы вступаем не

только в войну информационных услуг, но

и в войну символов. Что касается финан-

сового и материального ущерба, то здесь

мы не будем даже пытаться делать прибли-

зительные прогнозы. В мировой печати

появились самые разные суммы в диапазо-

не от 3 до $50 млн. Явно больше похожа

на правду верхняя граница, поскольку ана-

литическая фирма Tower Group в сумму

$3,2 млрд оценила только обновление ин-

фраструктуры IT финансовых компаний,

расположенных в нижнем Манхэттене. Бо-

лее половины приведенной суммы ($1,7

млрд), по-видимому, придется на покупку

нового железа. Не успел начаться октябрь,

ÚÂÓËÒÚ˚
Хотим мы этого или нет, но в финансовой рубрике компьютерного журнала нельзя не упомянуть о
нападении на Нью-Йорк и Вашингтон: последствия террористических актов заметно отразились на
работе компьютерных фирм. Попытаемся, однако, хотя бы избежать набивших оскомину фраз типа
«мир уже не такой, как прежде» или «11 сентября мы вступили в двадцать первое столетие...». 

»

óÚÓ Ì‡‰ÂÎ‡ÎË
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как Dell похвасталась, что отмечен небыва-

лый рост заказов. Так что мы с увереннос-

тью можем заключить, какую марку ком-

пьютеров предпочитают финансисты.

Нет, компанию Dell не обходят сторо-

ной неприятности, но ее стиль — в первую

голову подчеркивать положительные сто-

роны. Зато Compaq, ее крупнейший конку-

рент, по собственным сообщениям в печа-

ти, находится в самой неприятной

ситуации. В первый день октября Майкл

Капеллас выступил с сообщением, что за

третий квартал Compaq покажет убытки и

что его оборот снизится на $7,4–7,5 млрд,

и этот прогноз к концу месяца сбылся,

можно сказать, до последней запятой. Го-

ворят, что основной причиной был хаос,

последовавший после 11 сентября. Всю

эту неделю Compaq практически ничего не

продавала и таким образом лишилась вы-

ручки примерно на $700 млн. Оборот в

конце концов достиг уровня $7,5 млрд, а

это значит, что он был на $900 млн ниже,

чем обещали предварительные прогнозы

аналитиков. То есть здесь еще речь идет о

сотнях миллионов. Отчасти это можно от-

нести за счет тайфуна в Юго-Восточной

Азии, о котором М. Капеллас также упоми-

нал. Между прочим, из других компьютер-

ных фирм о тайфуне неподалеку от Тайва-

ня вспомнила только Карли Фьорин в

своем интервью агентству «Рейтерс». То

есть приходит в голову мысль, что Compaq

и НР вместе действуют достаточно интен-

сивно. Но об этом речь пойдет позже.

...Ë ‰Û„ËÂ
Теперь еще вкратце о том, как атака на

башни-близнецы помогла развитию мира

IT. Интересно, что резко вырос интерес к

телеконференциям. Правда, частично на

это повлияли и нарушения авиасвязи, од-

нако исследование журнала Internet Week

показало, что менеджеры и в самом деле

потеряли интерес к передвижениям по

воздуху. Так, вышеупомянутая К. Фьорин с

большим удовольствием выступала на все-

мирном форуме IT, проходившем в конце

сентября на Французской Ривьере, — но

только через посредство телемоста. Мы

можем прибавить это к немногим положи-

тельным моментам кризиса, наступившего

после теракта, поскольку до сей поры эти

формы переговоров, как более дешевые,

навязывали прежде всего менеджерам

среднего уровня, а действительные руко-

»

àÁ-Á‡ ÚÓ„Ó, ˜ÚÓ ‰ÂÎ‡ÎÓÒ¸ Ì‡ ‡ÏÂËÍ‡Ì-

ÒÍËı ·ËÊ‡ı ÓÒÂÌ¸˛, Ò‡ÁÛ Í‡ÊÂÚÒfl ·Ó-

ÎÂÂ ‡ÁÛÏÌ˚Ï ÔÓ‡Ì‡ÎËÁËÓ‚‡Ú¸ ÚÂ˜Â-

ÌËÂ ‚ÒÂ„Ó ÚÂÚ¸Â„Ó Í‚‡Ú‡Î‡.

ê‡ÒÒÏÓÚÂÌËÂ ÊÂ Ò‡ÏÓ„Ó ÒÂ¸ÂÁÌÓ„Ó

·ËÊÂ‚Ó„Ó ÔÓ‚‡Î‡ Ò 1987 „Ó‰‡ ·˚ÎÓ

·˚ ‚ÂÒ¸Ï‡ Ë ‚ÂÒ¸Ï‡ Ó‰ÌÓÓ·‡ÁÌ˚Ï, ‡

‰Îfl ÌÂÍÓÚÓ˚ı Á‡ËÌÚÂÂÒÓ‚‡ÌÌ˚ı Û˜‡ÒÚ-

ÌËÍÓ‚ — ÔflÏÓ-Ú‡ÍË ÒÍÓ·Ì˚Ï. ä ÒÓÊ‡-

ÎÂÌË˛, Ë ‚˚¯ÂÛÔÓÏflÌÛÚ˚È ÔÓ‰ıÓ‰ ÌÂ ÔÓ-

‡‰ÛÂÚ, ÔÓÒÍÓÎ¸ÍÛ Ë ÎÂÚÌËÂ ÏÂÒflˆ˚ Í

ÍÓÏÔ¸˛ÚÂÌ˚Ï ÙËÏ‡Ï ÌÂ ·˚ÎË ÓÒÓ-

·ÂÌÌÓ ·Î‡„ÓÒÍÎÓÌÌ˚. 

àÌÚÂÂÒÛ˛˘ËÈ Chip ÚÂıÌÓÎÓ„Ë˜ÂÒÍËÈ ÔÓ-

Í‡Á‡ÚÂÎ¸ ÍÓÚËÓ‚ÓÍ ‡ÍˆËÈ NASDAQ Á‡

ÚÂÚËÈ Í‚‡Ú‡Î ÛıÛ‰¯ËÎÒfl ·ÓÎÂÂ ˜ÂÏ Ì‡

˜ÂÚ‚ÂÚ¸. è‡‚‰‡, ‚ ÓÚÎË˜ËÂ ÓÚ ‡‚Ë‡-

ˆËÓÌÌ˚ı Ë ÒÚ‡ıÓ‚˚ı ÍÓÏÔ‡ÌËÈ, ÍÓÏ-

Ô¸˛ÚÂÌ˚Â ÍÓÏÔ‡ÌËË ÔÓÍ‡ ÌÂ ÒÚ‡ÌÓ‚flÚ-

Òfl ·‡ÌÍÓÚ‡ÏË, ÌÓ ‚ ÔÓÒÎÂ‰ÌËÂ ÏÂÒflˆ˚

ÚÂıÌÓÎÓ„Ë˜ÂÒÍËÂ ÙËÏ˚ Ó˜ÂÌ¸ Ë Ó˜ÂÌ¸

ÔÓÒÚ‡‰‡ÎË.

ü‚ÌÓ ÌÂ ÒÎÛ˜‡ÈÌÓ, ˜ÚÓ ÔÂ‚˚Â ÔÓÁËˆËË

‚ ÒÂ„Ó‰Ìfl¯ÌÂÏ Ó·ÁÓÂ Á‡ÌËÏ‡˛Ú ‡ÌÚË-

‚ËÛÒÌ˚Â ÙËÏ˚. èÓÒÎÂ «Ï‡ÒÒ‡ÊÂÈ» ÚË-

Ô‡ SirCam, Code Red Ë Nimda ·ÂÁÓÔ‡Ò-

ÌÓÒÚ¸ ÍÓÏÔ¸˛ÚÂÌ˚ı ÒËÒÚÂÏ ÓÍ‡Á‡Î‡Ò¸

‚ ˆÂÌÚÂ ‚ÒÂÓ·˘Â„Ó ‚ÌËÏ‡ÌËfl. åÓÊÌÓ

·˚ÎÓ ·˚ ÓÊË‰‡Ú¸, ˜ÚÓ ‚ ·ÎËÊ‡È¯ËÂ ÏÂ-

Òflˆ˚ ÔÓ ÚÂÏ ÊÂ ÔË˜ËÌ‡Ï ·Û‰ÛÚ ÔÓˆ‚Â-

Ú‡Ú¸ ÙËÏ˚, Ì‡ˆÂÎÂÌÌ˚Â Ì‡ ÒÓı‡ÌÂÌËÂ

‰‡ÌÌ˚ı Ë ·ÂÁÓÔ‡ÒÌÓÒÚ¸ ÍÓÏÔ¸˛ÚÂÌ˚ı

ÒËÒÚÂÏ, ÌÓ, ˜ÂÒÚÌÓ „Ó‚Ófl, Ì‡ Ì‡˜‡ÎÓ ÓÍ-

Úfl·fl ˝ÚË ÓÊË‰‡ÌËfl Â˘Â ÌÂ ËÏÂ˛Ú ÔÓ‰

ÒÓ·ÓÈ ÓÒÓ·˚ı ÓÒÌÓ‚‡ÌËÈ.

îËÏ‡ Caldera ÔÓ·Â‰ËÎ‡ ÌÂ ÚÓÎ¸ÍÓ ‚

Í‡ÚÂ„ÓËË Ì‡Ë·ÓÎ¸¯Â„Ó ÒÌËÊÂÌËfl ˆÂÌ:

ÂÈ Û‰‡ÎÓÒ¸ ‰‡ÊÂ ÔÂ‚ÁÓÈÚË SGI ‚ Í‡ÚÂ-

„ÓËË Ò‡ÏÓÈ ÌËÁÍÓÈ ÌÓÏËÌ‡Î¸ÌÓÈ ˆÂÌ˚

‡ÍˆËË. ä „‡ÌËˆÂ ÌËÊÂ ‰ÓÎÎ‡Ó‚ÓÈ ÓÚ-

ÏÂÚÍË ÔÓÒÚÂÔÂÌÌÓ ÔË·ÎËÊ‡˛ÚÒfl Ú‡ÍÊÂ

ÙËÏ˚ Iomega, Palm, SonicBlue (ÍÓ„‰‡-

ÚÓ — ÏÛÎ¸ÚËÏÂ‰ËÈÌ˚È ÓÚÔ˚ÒÍ ÙËÏ˚

S3) Ë Transmeta.

èÓ˜ÂÏÛ Ï˚ ÛÔÓÏËÌ‡ÂÏ Ó· ˝ÚÓÏ? Ö˘Â

ÌÂÒÍÓÎ¸ÍÓ ÏÂÒflˆÂ‚ Ì‡Á‡‰ ·˚ÎÓ ‚ÂÌÓ

ÛÚ‚ÂÊ‰ÂÌËÂ, ˜ÚÓ ‡ÍˆËË ˆÂÌÓÈ ÌËÊÂ $1

Á‡ ¯ÚÛÍÛ ¯‡ÌÒÓ‚ Ì‡ ‡ÏÂËÍ‡ÌÒÍÓÏ ˚Ì-

ÍÂ ÌÂ ËÏÂ˛Ú. çÂÚ, ˝ÚÓ ÌÂ ÁÌ‡˜ËÚ, ˜ÚÓ

ËÏË ÌÂÎ¸Áfl ÚÓ„Ó‚‡Ú¸, ÌÓ ˝ÚË Ì‡Á‚‡ÌËfl

ÌÂ ÔÓfl‚ÎflÎËÒ¸ ‚ ÓÙËˆË‡Î¸Ì˚ı ÒÔËÒÍ‡ı

Û‚‡Ê‡ÂÏ˚ı ·ËÊÂ‚˚ı ÚÓ„Ó‚ (Ú‡ÍËı

Í‡Í, Ì‡ÔËÏÂ, NYSE ËÎË NASDAQ). èÓ-

ÒÚÓ ‡·ÓÚ‡ÎÓ Ô‡‚ËÎÓ, ˜ÚÓ Í ‡ÍˆËflÏ

ÒÚÓËÏÓÒÚ¸˛ ‚ Ô‡Û ˆÂÌÚÓ‚ Û ÔÓfl‰Ó˜Ì˚ı

ÍÓÏÏÂÒ‡ÌÚÓ‚ ËÌÚÂÂÒ‡ ÌÂÚ Ë ·˚Ú¸ ÌÂ

ÏÓÊÂÚ. 

ëËÚÛ‡ˆËfl ÔÂÂÎÓÏËÎ‡Ò¸, ÍÓ„‰‡ ‚ ˝ÚÛ Í‡-

ÚÂ„ÓË˛ ‚Ó¯Î‡ ÍÓÏÔ‡ÌËfl SGI (‚ ÍÓÌˆÂ

ÓÍÚfl·fl Ó‰Ì‡ ‡ÍˆËfl SGI ÒÚÓËÎ‡ $0,5).

èÓÚÓÏ ‚ ÔÓÎÓÒÛ ÓÔ‡ÒÌÓÒÚË ÒÚ‡ÎË ÔÓÔ‡-

‰‡Ú¸ Ë ‰Û„ËÂ ÒÂ¸ÂÁÌ˚Â ÙËÏ˚. èÓ˝ÚÓ-

ÏÛ, Û˜ËÚ˚‚‡fl Ó·˘ÂÂ Ô‡‰ÂÌËÂ, ÚÂıÌÓÎÓ„Ë-

˜ÂÒÍ‡fl ·ËÊ‡ NASDAQ ÔÓ¯Î‡ ‚ ÍÓÌˆÂ

ÒÂÌÚfl·fl — Ì‡˜‡ÎÂ ÓÍÚfl·fl Ì‡ ÌÂ‚ÓÓ·-

‡ÁËÏ˚È ‰Ó ÚÓÈ ÔÓ˚ ¯‡„: ‚ÂÏÂÌÌÓ

ÔÓÁ‚ÓÎËÎ‡ Ë ÓÔÂ‡ˆËË Ò Ì‡ËÏÂÌÓ‚‡ÌËfl-

ÏË ÌËÊÂ $1. èÓ‰ÓÎÊËÚÂÎ¸ÌÓÒÚ¸ «‚Â-

ÏÂÌÌÓ„Ó» ÒÓÍ‡ ·˚Î‡ ÛÒÚ‡ÌÓ‚ÎÂÌ‡ ‰Ó 2

flÌ‚‡fl 2002 „Ó‰‡. ä‡Í ·Û‰ÛÚ

‡Á‚Ë‚‡Ú¸Òfl ÒÓ·˚ÚËfl ‰‡Î¸¯Â —

ÔÓÍ‡ÊÂÚ ‚ÂÏfl.

åÂÊ‰Û ÔÓ˜ËÏ, „Ó‚Ófl Ó ·ËÊÂ‚˚ı ÍÛ-

Ò‡ı, Ï˚ ÏÓÊÂÏ ÛÔÓÏflÌÛÚ¸ Â˘Â Ó‰ÌÛ,

Á‡ÒÎÛÊË‚‡˛˘Û˛ ‚ÌËÏ‡ÌËfl Ì‡¯Ëı

˜ËÚ‡ÚÂÎÂÈ «Ò‚flÁ¸». îËÏ‡ ATI ·˚Î‡ ¯ÂÒ-

ÚÓÈ ÒÂ‰Ë ÎÛ˜¯Ëı, ‡ NVIDIA — ¯ÂÒÚÓÈ

ÒÂ‰Ë ıÛ‰¯Ëı. Ç ÌËÊÌÂÈ ˜‡ÒÚË, ·ÓÎÂÂ ÚÓ-

„Ó, Ì‡ıÓ‰flÚÒfl ÍÓÏÔ‡ÌËË VIA Technology Ë

AMD, ‚ ÚÓ ‚ÂÏfl Í‡Í Intel ‰ÂÊËÚÒfl ·Â-

ÁÓÔ‡ÒÌÓÈ ÒÂÂ‰ËÌ˚ Ú‡·ÎËˆ˚. ùÚÓ ˜ÚÓ —

‚ÓÁ‚‡Ú Í «‚Â˜Ì˚Ï ˆÂÌÌÓÒÚflÏ»?

ëÚ‡ÚËÒÚËÍ‡

ÇÏÂÒÚÂ Ò Ò‡ÏÓÎÂÚ‡ÏË ÛÔ‡ÎË ‡ÍˆËË

äÓÏÔ‡ÌËfl ñÂÌ‡ ‡ÍˆËÈ àÁÏÂÌÂÌËfl

02.07.2001 03.10.2001 ‡·ÒÓÎ˛ÚÌ˚Â ÓÚÌÓÒËÚÂÎ¸Ì˚Â

NA 12,96 15 2,04 +15,7 %

Symantec 43,71 42,19 –1,52 –3,48 %

Autodesk 36,92 34,96 –1,96 –5,31 %

Transmeta 5,3 1,39 –3,91 –73,8 %

Palm 6,19 1,54 –4,65 –78,5 %

Caldera 1,47 0,26 –1,21 –82,3 %

»



Ç ˝ÚÓÏ ÌÓÏÂÂ Ì‡Ï ÔË¯ÎÓÒ¸ ÌÂÒÍÓÎ¸ÍÓ

‡Ì¸¯Â, ˜ÂÏ Ó·˚˜ÌÓ, Á‡ÍÓÌ˜ËÚ¸ Û·ËÍÛ Ó

ÙËÌ‡ÌÒÓ‚˚ı ÂÁÛÎ Ú̧‡Ú‡ı, ÔÓ˝ÚÓÏÛ ‚ Ó·ÁÓÂ

ÌÂ ı‚‡Ú‡ÂÚ ÂÁÛÎ Ú̧‡ÚÓ‚ ÍÓÏÔ‡ÌËË Motorola,

ÍÓÚÓ‡fl Ú‡‰ËˆËÓÌÌÓ ÓÚÍ˚‚‡ÂÚ ÒÓ·ÓÈ Â„Û-

ÎflÌ˚È ¯Í‚‡Î ÌÓ‚ÓÒÚÂÈ ÔÓ ÔÓ‚Ó‰Û „Ó‰Ó‚˘ËÌ

(ıÓÚfl ·˚ ‚ Í‡ÚÂ„ÓËË ÚÂıÌÓÎÓ„Ë˜ÂÒÍËı ÙËÏ).

èË ˝ÚÓÏ ËÏÂÌÌÓ Ì‡ ÂÁÛÎ¸Ú‡Ú˚ ÙËÏ˚ Mo-

torola ‚ ˝ÚÓÏ „Ó‰Û ÛÒÚÂÏÎÂÌÓ Â˘Â ·ÓÎ¸¯Â

‚Á„Îfl‰Ó‚, ˜ÂÏ Ó·˚˜ÌÓ. ÑÓÒÚ‡ÚÓ˜ÌÓ ÔÓÒÏÓÚ-

ÂÚ¸ Ì‡ Ì˚ÌÂ¯Ì˛˛ Ú‡·ÎËˆÛ — ÒËÚÛ‡ˆËfl ÒÓ-

‚Â¯ÂÌÌÓ ÛÊ‡ÒÌ‡, ÔÓÒÚÂÌ¸ÍÓÂ ÒÎÓ‚Â˜ÍÓ

«ÒÚ‡„Ì‡ˆËfl» ÏÓÊÂÚ ÓÚ‰‡‚‡Ú¸Òfl ‚ Û¯‡ı ËÌ‚ÂÒ-

ÚÓÓ‚ ‡ÈÒÍÓÈ ÏÛÁ˚ÍÓÈ. Ä ÛÍÓ‚Ó‰ÒÚ‚Ó Mo-

torola ‚ Ì‡˜‡ÎÂ ÓÍÚfl·fl ÏÓÎ˜‡ÎÓ Í‡Í ˚·‡...

åË ÙËÌ‡ÌÒÓ‚ Ê‰‡Î ÔÓÒÎÂ Ú‡„Ë˜ÂÒÍËı ÒÓ-

·˚ÚËÈ 11 ÒÂÌÚfl·fl Î˛·Ó„Ó, ÏËÌËÏ‡Î¸ÌÓ„Ó

ÔÓÁËÚË‚ÌÓ„Ó ËÁ‚ÂÒÚËfl, Í‡Í Ï‡ÌÌ˚ ÌÂ·ÂÒ-

ÌÓÈ. Ç ÒËÚÛ‡ˆËË, ÍÓ„‰‡ Ó‰ÌË „Ó‚ÓËÎË: «ùÚÓ

·Û‰ÂÚ ÔÓ‚‡Î» (Compaq), ‰Û„ËÂ ‰ÓÔÓÎÌflÎË:

«ùÚÓ ·Û‰ÂÚ ÔÓ‚‡Î, ÌÓ Ï˚ ÒÛÏÂÂÏ ÔÓ‰Ô˚„-

ÌÛÚ¸ ‚˚¯Â ÒÂ‰ÌÂÈ ÓÚÏÂÚÍË» (Dell), ÌÂÚ ÌË˜Â-

„Ó Û‰Ë‚ËÚÂÎ¸ÌÓ„Ó ‚ ÚÓÏ, ˜ÚÓ Á‡fl‚ÎÂÌËÂ ÚËÔ‡:

«ç‡Ï ÌÂ ÓÒ‚ÓËÚ¸ ÒÚÓÎ¸ÍÓ, ÒÍÓÎ¸ÍÓ ÔÂ‰ÔÓ-

Î‡„‡ÎÓÒ¸» (Western Digital) — ÏÓ„ÎÓ ·˚ ˜‡Ò-

ÚË˜ÌÓ ÔËÚÓÏÓÁËÚ¸ Ô‡‰ÂÌËÂ ÚÂıÌÓÎÓ„Ë˜ÂÒ-

ÍËı ÙËÏ. Ç˚, ˜ËÚ‡fl ÒÂ„Ó‰Ìfl ÊÛÌ‡Î, ÛÊÂ

fl‚ÌÓ ÁÌ‡ÂÚÂ ÂÁÛÎ¸Ú‡Ú˚ Motorola, Ú‡Í ˜ÚÓ

‚˚ ÛÏÌÂÂ, ˜ÂÏ fl, ÔË¯Û˘ËÈ ˝ÚË ÒÚÓÍË.

çÓ ‚ÂÌÂÏÒfl Í Ì‡˜‡ÎÛ ÓÒÂÌË. åÌÓ„ËÂ ËÁ

ÙËÏ, ˜¸Ë ÂÁÛÎ¸Ú‡Ú˚ ‚˚ ‚Ë‰ËÚÂ ‚ ÔËÎÓ-

ÊÂÌÌÓÈ Ú‡·ÎËˆÂ, ÔË ÔÂÁÂÌÚ‡ˆËË ˆËÙ

ÛÔÓÏËÌ‡ÎË Ó ÔÓÒÎÂ‰ÒÚ‚Ëflı ÚÂÓËÒÚË˜ÂÒ-

ÍËı ‡ÍÚÓ‚, ıÓÚfl ÔÓÌflÚÌÓ, ˜ÚÓ Ì‡ Ó·˘ËÈ ‚Ë‰

Ú‡·ÎËˆ˚ ÓÌË ÌÂ ÓÍ‡Á‡ÎË ÌËÍ‡ÍÓ„Ó ‚ÎËflÌËfl.

Ç ÒÎÛ˜‡Â ÍÓÏÔ‡ÌËÈ Adobe Ë Oracle ËÁ‚ËÌÂ-

ÌËfl ·˚ÎË ÛÏÂÒÚÌ˚, ÔÓÒÍÓÎ¸ÍÛ ÔÂ‚ÓÌ‡˜‡Î¸-

ÌÓ ÓÌË ‰ÓÎÊÌ˚ ·˚ÎË ÒÓÓ·˘ËÚ¸ Ò‚ÓË Â-

ÁÛÎ¸Ú‡Ú˚ 12 ÒÂÌÚfl·fl. Oracle ÒÓÍ ÓÚ˜‡ÒÚË

ÒÓ·Î˛Î‡ (ÓÚÎÓÊÂÌ‡ ·˚Î‡ ÚÓÎ¸ÍÓ Á‡ÔÎ‡ÌË-

Ó‚‡ÌÌ‡fl ÔÂÒÒ-ÍÓÌÙÂÂÌˆËfl, ‚ Ò‚flÁË ÒÓ

ÒÍÓ·¸˛ ÔÓ ÊÂÚ‚‡Ï ÚÂ‡ÍÚ‡, ÒÂ‰Ë ÍÓÚÓ-

˚ı ·˚ÎË Ë ÒÂÏ¸ ÒÎÛÊ‡˘Ëı ÙËÎË‡Î‡ ‚ ç¸˛-

âÓÍÂ); Ì‡‚ÂÌÓ, ÔÓÚÓÏÛ, ˜ÚÓ ÂÁÛÎ¸Ú‡Ú˚ ÔÓ

ÚÂÔÂÂ¯ÌËÏ ‚ÂÏÂÌ‡Ï Ó˜ÂÌ¸ ÔËÎË˜Ì˚Â.

äÓÏÔ‡ÌËfl Adobe Ó·Ó¯Î‡Ò¸ ·ÂÁ ˜ÂÎÓ‚Â˜ÂÒ-

ÍËı ÊÂÚ‚, ÌÓ Ó„Î‡¯ÂÌËÂ Í‚‡Ú‡Î¸ÌÓ„Ó ÒÓ-

Ó·˘ÂÌËfl ÔÂ‰ÔÓ˜Î‡ Ì‡ ÌÂ‰ÂÎ˛ ÓÚÎÓÊËÚ¸;

ÔflÚË‰ÂÒflÚËÔÓˆÂÌÚÌÓÂ Ô‡‰ÂÌËÂ ÔË·˚ÎÂÈ

ÌÂ ‰‡ÎÓ ÒÂ·fl ‰ÓÎ„Ó ÓÊË‰‡Ú¸, Ë ÔÂÒÔÂÍÚË-

‚˚ Ì‡ ˜ÂÚ‚ÂÚ˚È Í‚‡Ú‡Î ÌÂ Ò‡Ï˚Â ‡‰ÛÊ-

Ì˚Â. ä ÒÓÊ‡ÎÂÌË˛, ˝ÚÓ ÏÓÊÌÓ ÒÍ‡Á‡Ú¸ Ë Ó·

ÓÒÚ‡Î¸Ì˚ı, ÌÂ ËÒÍÎ˛˜‡fl Ú‡ÍÊÂ ÍÓÏÔ‡ÌË˛

Oracle.

äÓÏÔ‡ÌËË Adobe Ë Oracle ÓÔÛ·ÎËÍÓ‚‡ÎË

Ò‚ÓË ÂÁÛÎ¸Ú‡Ú˚ ÔË Ó˜ÂÌ¸ ÚÂ‚ÓÊÌ˚ı Ó·-

ÒÚÓflÚÂÎ¸ÒÚ‚‡ı, ÌÓ ËÁ-Á‡ ‚ÒÂı ÓÒÚ‡Î¸Ì˚ı

ÚÓÊÂ ıÓÚÂÎÓÒ¸ ÔÎ‡Í‡Ú¸. äÓÏÔ‡ÌËfl 3Com

Û‚ÂÎË˜ËÎ‡ ·ÓÎÂÂ ˜ÂÏ ‚ÚÓÂ Ò‚ÓË Û·˚ÚÍË

ÔÓ¯ÎÓ„Ó „Ó‰‡, ‡ ‚ Í‡˜ÂÒÚ‚Â ÔÓÁËÚË‚ÌÓ„Ó

ËÁ‚ÂÒÚËfl ÒÓÓ·˘ËÎ‡, ˜ÚÓ ÂÈ, ÒÛ‰fl ÔÓ ‚ÒÂÏÛ,

Û‰‡ÒÚÒfl Û‚ÓÎËÚ¸ ·ÓÎ¸¯Â ÒÎÛÊ‡˘Ëı, ˜ÂÏ ÔÂ-

‚ÓÌ‡˜‡Î¸ÌÓ ÔÎ‡ÌËÓ‚‡ÎÓÒ¸. àÌÚÂÌÂÚ-ıÓÎ-

‰ËÌ„ CMGI, ‚ ÔÓÒÎÂ‰ÌÂÂ ‚ÂÏfl ÚÂfl˛˘ËÈ

Ó‰ÌÛ Á‡ ‰Û„ÓÈ ÏËÎÎË‡‰Ì˚Â ÒÛÏÏ˚, ÔÓı‚‡-

ÎËÎÒfl, ˜ÚÓ Í ÍÓÌˆÛ „Ó‰‡ Û ÌÂ„Ó, ‚ÓÁÏÓÊÌÓ,

ÓÒÚ‡ÌÂÚÒfl $320 ÏÎÌ Ì‡ÎË˜Ì˚ÏË. à Corel

ı‚‡ÒÚ‡ÂÚÒfl, ˜ÚÓ Û ÌÂÂ ÂÒÚ¸ ÔË·˚ÎË Ë ‚ Í‡Ò-

ÒÂ ÓÒÚ‡ÂÚÒfl $130 ÏÎÌ. (äÛ‰‡ ‰Â‚‡ÎËÒ¸ $150

ÏÎÌ ÓÚ Microsoft, ËÁ-Á‡ ÍÓÚÓ˚ı Corel ÓÚÍ‡-

Á‡Î‡Ò¸ ÓÚ ÔÎ‡ÚÙÓÏ˚ Linux?) èÂÂÏÌËÍ

Cabletron, ‚˚ÒÚÛÔ‡˛˘ËÈ ÔÓ‰ ËÏÂÌÂÏ Ente-

rasys, ÔÓÒÎÂ ÒÓÓ·˘ÂÌËfl ÂÁÛÎ¸Ú‡ÚÓ‚ Á‡ ˜ÂÚ-

‚ÂÚ¸ „Ó‰‡ Ë ÔÂ‰ÓÒÚ‡‚ÎÂÌËfl ÔÓ„ÌÓÁÓ‚ Ì‡

ÚÂÍÛ˘ËÈ Í‚‡Ú‡Î ËÒÔ˚Ú‡Î Ì‡Ë·ÓÎÂÂ ÁÌ‡˜Ë-

ÚÂÎ¸ÌÓÂ Ô‡‰ÂÌËÂ Ò ÏÓÏÂÌÚ‡ Ò‚ÓÂ„Ó ÔÓfl‚ÎÂ-

ÌËfl Ì‡ ·ËÊÂ. îËÏ‡ Red Hat, ÍÓ„‰‡-ÚÓ Î˛-

·ËÏËˆ‡ Ë Î˛·ËÚÂÎ¸ÌËˆ‡ Linux, Ë Ì‡ ˝ÚÓÚ

‡Á ÌÂ ÒÛÏÂÎ‡ ÔÓÍ‡Á‡Ú¸ Ú‡Í ‰ÓÎ„Ó Ó·˙fl‚-

Îfl‚¯Û˛Òfl ˝ÍÒÔÎÛ‡Ú‡ˆËÓÌÌÛ˛ ÔË·˚Î¸. Ä Û

ÂÂ ÌÂ‰‡‚ÌÂÈ ÍÓÌÍÛÂÌÚÍË ‰ÂÎ‡ Ë‰ÛÚ Â˘Â ıÛ-

ÊÂ. îËÏ‡ Caldera ‚ÔÂ‚˚Â ‚ÍÎ˛˜ËÎ‡ ‚

Ò‚ÓÂÈ ·‡Î‡ÌÒ ÂÁÛÎ¸Ú‡Ú˚ ÌÂ‰‡‚ÌÓ ÔËÓ·Â-

ÚÂÌÌÓ„Ó ÒËÒÚÂÏÌÓ„Ó ÔÓ‰‡Á‰ÂÎÂÌËfl SCO —

ıÓÚfl Ó·ÓÓÚ ÂÁÍÓ ÔÓ‰ÒÍÓ˜ËÎ, ÌÓ Ó·flÁ‡-

ÚÂÎ¸ÒÚ‚‡ Ì‡ÒÚÓÎ¸ÍÓ Ó·ÂÏÂÌËÚÂÎ¸Ì˚, ˜ÚÓ

ÍÓÌÂ˜Ì˚Â ÔÓÚÂË Ò‡‚ÌflÎËÒ¸ Ò ‚˚ÒÓÚÓÈ

Ó·ÓÓÚ‡.

ë‡Ï˚Â ÔÓÁËÚË‚Ì˚Â ˆËÙ˚, ˜ÚÓ Á‡ÏÂÚÌÓ, ÔÓ-

Í‡Á‡Î‡ Í‡Ì‡‰ÒÍ‡fl ÍÓÏÔ‡ÌËfl ATI, ÔÓÒÎÂ ‰Ó-

‚ÓÎ¸ÌÓ ‰ÓÎ„Ó„Ó ÔÂËÓ‰‡ ÒÌÓ‚‡ ÔÓÎÛ˜Ë‚¯‡fl

ÔË·˚Î¸ (ÔÛÒÚ¸ ÚÓÎ¸ÍÓ ˝ÍÒÔÎÛ‡Ú‡ˆËÓÌÌÛ˛) Ë

fl‚ÌÓ ‚ ÍÓÌÂ˜ÌÓÏ Ò˜ÂÚÂ ÒÔ‡‚Ë‚¯‡flÒfl Ò ‰‡‚-

ÎÂÌËÂÏ ÍÓÌÍÛÂÌˆËË ÒÓ ÒÚÓÓÌ˚ ÙËÏ˚

NVIDIA; ÓÌ‡, Ì‡Ó·ÓÓÚ, Ì‡˜ËÌ‡ÂÚ ÔÂ‰ÓÒÚÂÂ-

„‡Ú¸ ËÌ‚ÂÒÚÓÓ‚.

çÛ, ˜ÂÂÁ ÏÂÒflˆ ÔÓ„Îfl‰ËÏ. ÖÒÎË ÓÒÌÓ‚Ì˚Ï

ÍÓÏÔ¸˛ÚÂÌ˚Ï ÙËÏ‡Ï Û‰‡ÒÚÒfl Â˘Â ÌÂÏÌÓ-

ÊÂ˜ÍÓ Ò„ÛÒÚËÚ¸ ˝ÚÛ Ï‡˜ÌÛ˛ ‡ÚÏÓÒÙÂÛ, Ï˚

ÒÏÓÊÂÏ „Ó‚ÓËÚ¸ Ó ‰ÂÈÒÚ‚ËÚÂÎ¸ÌÓÏ ÍËÁË-

ÒÂ. äÓÏÛ-ÌË·Û‰¸ ËÁ ‚‡Ò Ô‡ÏflÚÌ‡ ÔÓ‰Ó·Ì‡fl

ÒËÚÛ‡ˆËfl?

ëÚ‡ÚËÒÚËÍ‡

Ä ˜ÚÓ ÒÍ‡ÊÛÚ ÙËÌ‡ÌÒ˚?
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é·ÓÓÚ,
$, ÏÎÌ

àÁÏÂÌÂÌËfl 
‚ Ò‡‚ÌÂÌËË 

Ò ÔÓ¯Î˚Ï „Ó‰ÓÏ, %

óËÒÚ‡fl ÔË·˚Î¸,
$, ÏÎÌ

àÁÏÂÌÂÌËfl 
‚ Ò‡‚ÌÂÌËË 

Ò ÔÓ¯Î˚Ï „Ó‰ÓÏ, %

äÓÏÔ‡ÌËfl èÂËÓ‰

3Com Q1/02 390 –58 –232 +293 

Adobe Q3/01 292 –11 40 –49 

ATI Q4/01 229 –18 –12 –74 

Caldera Q3/01 19 +1485 –19 +150 

CMGI Q4/01 256 –31 –1276 +105 

Corel Q3/01 34 –6 0,5 –

Eidos Q1/02 20 –27 –23 –27 

Enterasys Q2/02 240 +13 –148 +34 

Micron Q4/01 480 –79 –576 –

NSM Q1/02 339 –47 –55 –

Oracle Q1/02 2242 –1 511 +2 

Palm Q1/02 214 –47 –32 –

Progress Q3/01 67 +2 4,9 –29 

Red Hat Q2/02 21 –15 –55 +177 

Verity Q1/02 20 –36 –2,5 –
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водители всегда отдавали предпочтение

личному контакту (и менеджерскому ту-

ризму).

Далее, после 11 сентября оказалось, что

и у солидарности должны быть границы.

Примером может служить компания Gart-

ner Group, которая под влиянием атмосфе-

ры, сложившейся после терактов, реши-

лась на акт солидарности и бесплатно

предоставила свою базу данных исследо-

ваний и анализа всем интересующимся,

притом что обычно в счетах у нее стоят

сотни, или, скорее, — тысячи долларов.

Эта открытость информации продлилась

день — не больше, пока кому-то в Gartner

Group не пришло в голову, что нет ничего

проще скачать базу данных, перевести на

CD и после того, как шквал эмоций спадет,

продавать за большие деньги.

ä‡ÎË ‚ÒÚÛÔ‡ÂÚ ‚ ·ÓÈ
Теперь мы наконец можем поговорить о

самом существенном, то есть о планируе-

мом слиянии компаний НР и Compaq. Соот-

ветствующее «наступление» средств мас-

совой информации ожидалось уже в

первой половине месяца, но после 11 сен-

тября его по понятным причинам приоста-

новили на несколько дней.

Объединение HP-Compaq финансовый

мир с самого начала считал несчастливым.

И именно потому К. Фьорин при любом

удобном случае жаловалась, что аналитики

вовсе не поняли ее плана: тогда все писа-

ли и говорили о потенциальном консоли-

дационном эффекте в области производст-

ва ПК, а ее соображения относились

прежде всего к уровню высокомощных

серверных систем и связанных с ними ус-

луг. То есть главным конкурентом объеди-

ненного гиганта должна была стать не Dell,

а компания IBM.

И, надо признать, «божественная Кар-

ли» оказалась права. Финансовые анали-

тики были (и в большинстве своем про-

должают быть) способны мыслить

исключительно в плоскости персональных

компьютеров, и очень немногие из них по-

нимают, что в данном случае речь не идет

о массовом производстве бытовой элек-

троники. То есть от их внимания ускольз-

нула также и недавняя покупка компании

Indigo, нидерландского производителя ци-

фровых печатных систем. Это только под-

тверждает стратегический план К. Фьорин

— освободиться от «завязанности» на

платформу ПК и сосредоточить внимание

на более прибыльных сегментах рынка.

Тем не менее руководительницу НР (в

октябре уже не в первый раз провозгла-

шенную наиболее влиятельным менедже-

ром общемирового уровня) ждет не самое

легкое время. Пусть ей удалось привлечь

на свою сторону журналистов и советы ди-

ректоров обеих компаний, это еще вполне

может ничего не означать. Более пятиде-

сяти процентов акций компании НР держат

так называемые институциональные акци-

онеры, подавляющее большинство которых

— большие американские пенсионные и

инвестиционные фонды. Правда, патриоти-

ческая атмосфера в США может привести к

тому, что обе фирмы «объединятся в борь-

бе против общей опасности», но руководи-

тели инвестиционных фондов вряд ли бу-

дут в своих решениях подвержены

эмоциям. А если к этому приплюсовать

консервативное отношение антимонополь-

ного комитета при Европейской комиссии,

который должен тоже дать добро на слия-

ние, то мы придем к тому же выводу, что и

в прошлом номере Chip — шансы К. Фьо-

рин не слишком велики. Единственный

значительный представитель финансового

мира, однозначно поддержавший слияние,

— это саудовский принц Аль-Валид, весь-

ма известная среди инвесторов фигура.

Увы, из-за его национальности и тепереш-

него отношения США к арабским странам

мы не можем быть уверены, что положи-

тельная позиция принца не станет причи-

ной того, чтобы остальным занять противо-

положную.

Windows — ÒÍÛ¯‡È ÏÂÌfl!
В предыдущем разделе мы упомянули о па-

триотической атмосфере в США. Она в кон-

це концов повлияла и на решение судьи

Коллен Коллар-Котелли, которая теперь

следит за ходом процесса американского

антимонопольного комитета и Мicrosoft. В

пятницу 28 сентября судья заявила обеим

сторонам, что «под влиянием недавних

трагических событий» им следовало бы

как можно скорее уладить дело миром.

Microsoft и Министерство юстиции, по ее

словам, должны найти удовлетворяющее

обе стороны решение к 2 ноября, пусть да-

же ценой того, что их представители будут

заседать «семь дней в неделю и 24 часа в

сутки» (вам не кажется, что это — само по

себе достаточное наказание?..). В середи-

не октября стало ясно, что переговоры не

обещают быть легкими, и судья назначила

следующего посредника; им стал судья

Эрик Грин, с кандидатурой которого, ко

всеобщему удивлению, согласились и Mic-

rosoft, и министерство.

Правда, об этом моменте мы упоминаем

скорее по обязанности, поскольку он все

равно ничего не решает. Разделение Mic-

rosoft не стоит на повестке дня, да и вос-

препятствовать выводу на рынок новых

Windows никому уже не удастся, потому

что компьютеры с Windows XP поступили в

продажу 24 октября. Первый такой ком-

пьютер, как и ожидалось, был продан в

Новой Зеландии (это наглядный пример

того, как выгодно жить возле границы ча-

совых поясов).

Скорее всего, Microsoft представляла

себе наступление новых Windows несколь-

ко помпезнее, как нечто в стиле прекрас-

ных гонок 1995 года. Но из-за событий 11

сентября помпа на этот раз пришлась бы

не к месту. И потому торжественное выве-

дение новых Windows на рынок 25 октября

в Лондоне и Нью-Йорке было сравнитель-

но скромным, хотя и не обошлось без

громких слов («Лишь одно только место

подходит для презентации Windows XP на

рынке, и это место — именно Нью-Йорк»

— заявил Билл Гейтс). Так как на этот раз

Редмонд не смог развернуть долгождан-

ную сногсшибательную кампанию на пол-

ную катушку, то мы, судя по всему, можем

к числу жертв террористических актов

причислить и Microsoft.

Биллу Гейтсу остается утешаться тем,

что он по-прежнему остается самым бога-

тым человеком мира и что разрыв увели-

чился (на втором месте снова оказался

Уоррен Баффетт, поскольку акции техно-

логических фирм понизились и Ларри Эл-

лисон, например, спустился к 4 месту). С

другой стороны, мы могли бы постепенно

готовиться к тому, что станет невозможно

автоматически уравнять Гейтса и Microsoft.

Хотя Билл Гейтс все еще является крупней-

шим акционером, он постепенно продает

свои акции (за последний год его доля

снизилась на 12%), и сегодня акции Micro-

soft составляют менее 66% его имущества,

которое в сентябре, согласно данным жур-

нала «Форбс», составляло $54 млрд.

А может, мы и вправду вступаем в

двадцать первое столетие?

Карел Стаховец

»
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Неотвратимо приближается время новогодних каникул, которые традиционно связаны с затишьем
в бизнесе и скупостью на события. Но все это впереди, а пока деловая активность в российском
IT-секторе не пошла на убыль и новостей, которые хочется обсудить, хватает. Наиболее интерес-
ными среди них представляются тенденции в российском Интернете, но главное — попытки пра-
вительства поддержать программистов.

»
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äÛÒ Ì‡ àÌ‰Ë˛

Российские государственные деятели

упорны в своих поисках примера для

подражания. Сейчас модно развивать науко-

емкое производство, к которому в первую

очередь можно отнести информационные

технологии, поэтому и примеры соответству-

ющие — опыт стран, сумевших за короткое

время практически «с нуля» создать конку-

рентоспособный (в мировых масштабах) IT-

продукт. Естественно, в первую очередь при

таком раскладе взоры обращаются в сторону

Индии.

à fl ‚ÂÒ¸ ‚ ·ÂÎÓÏ…
Индия — страна, где миллионы людей живут

за чертой бедности. Тем не менее среди все-

го этого был создан некий «остров благопо-

лучия» — по всем параметрам преуспеваю-

щий IT-сектор с миллиардными оборотами и

международным авторитетом. Такое чудес-

ное превращение по большей части обуслов-

лено усилиями государства, которое своими

действиями создало максимально благопри-

ятные условия для развития высокотехноло-

гичного сектора экономики. Среди целого ря-

да мер: поддержка образования, опека моло-

дых специалистов, налоговые льготы

IT-компаниям, создание и поддержка бренда

«Made in India» на самом высоком уровне —

сложно однозначно выделить «главную» со-

ставляющую, обеспечившую конечный успех

этого национального проекта, поскольку каж-

дая из них по-своему важна. Без какого-либо

звена единой государственной политики был

бы невозможен тот успех, которого достигли

индийские программисты.

Итак, для наших правительственных чи-

новников Индия, а точнее ее политика в от-

ношении IT-сектора, являет собой эталон.

Неслучайно сотрудники Министерства эконо-

мического развития и торговли Российской

Федерации, ставшего с недавних пор флагма-

ном в области законодательных инициатив

по развитию высоких технологий, тесно об-

щаются с индийскими коллегами, перенимая

передовой опыт.

Ç˚ÒÓÍËÈ ÒÚ‡Ú
Будем надеяться, что законодательные ини-

циативы, не заметить которые сложно, перей-

дут на стадию материализации в конкретных

результатах. А Герман Греф и его коллеги не

ограничатся наделавшей немало шума, но

все-таки по большому счету недееспособной

без соответствующих законов федеральной

целевой программой «Электронная Россия».

Надеяться на это есть все основания. При

сравнениях с Индией не стоит забывать, что

Россия имеет несравненно лучшие стартовые

позиции, чем имело когда-то индийское пра-

вительство. Здесь и до сих пор богатый науч-

ный потенциал, и традиции подготовки высо-

коквалифицированных специалистов.

Последней хорошей новостью для заинте-

ресованных в государственной поддержке ИТ

стало заявление Германа Грефа на Всемирном

экономическом форуме. В своей речи он за-

явил, что в самое ближайшее время россий-

ские производители программного обеспече-

ния получат существенные налоговые льготы.
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Для этого остается лишь принять норма-

тивные акты, проекты которых будут готовы

уже к концу нынешнего года. Как пояснил

первый заместитель министра финансов Сер-

гей Шаталов, речь идет не о создании отдель-

ных зон с IT-дружественным налоговым ре-

жимом, а скорее о предоставлении особых

условий конкретным предприятиям (научным

паркам, лабораториям и т. д.)

Мнения участников рынка по этому во-

просу разделились. Одни выражают опти-

мизм, другие опасаются негативных послед-

ствий подобного нововведения. Основной

источник беспокойств — это вероятность

прихода в ИТ криминальных капиталов, кото-

рые перемещаются из отрасли в отрасль по

вектору введения налоговых льгот.

Впрочем, это скорее вопрос, касающийся

исключительно инструментария — мало объ-

явить о поддержке, необходимо также выра-

ботать четкие критерии для определения

льготных предприятий и механизмы борьбы

со злоупотреблениями.

ÑÂÎ‡ ÌÂ„ÓÒÛ‰‡ÒÚ‚ÂÌÌ˚Â
События меньших масштабов, но при этом

более «живые», поскольку их последствия в

отличие от долгосрочных правительственных

программ проявляются практически сразу,

происходят на российском интернет-рынке.

Крупнейшим слиянием в Рунете до сих

пор остается объединение компаний Port.Ru

и NetBridge. Руководство объединенного

холдинга, который унаследовал название у

Port.Ru, поставило себе задачу: увеличить

доходы и сократить расходы, чтобы в резуль-

тате достичь точки безубыточности. Тогда

многие аналитики недоумевали: большинст-

во проектов этих компаний дублировали

друг друга и, более того, имели пересекаю-

щуюся аудиторию.

Выход из сложившейся ситуации напра-

шивался сам собой. Либо закрыть проекты-

дублеры, либо объединить их под брендом

более раскрученного и перспективного.

ÅÓÎ¸¯Â, ˜ÂÏ ÔÓ˜Ú‡
Решение менеджмента Port.Ru оказалось бо-

лее чем неожиданным. Произошло объеди-

нение сервисов под одной крышей, причем

самым радикальным образом. В октябре бы-

ло объявлено о создании крупнейшего в Ру-

нете портала Mail.Ru, который теперь и поч-

товая служба, и каталог (на базе list.ru), и

торговая площадка (torg.ru).

В общем, под маркой (и, соответственно,

доменным именем) Mail.Ru теперь живут 25

сайтов, принадлежащих интернет-холдингу.

Единственное исключение было сделано для

интернет-аукциона Molotok.Ru, который хоть

и принадлежит Mail.Ru, но сохраняет некото-

рый суверенитет.

Итак, что мы получили в итоге? Пользо-

ватели — компактность сервисов, которы-

ми теперь можно воспользоваться в одном

месте, а бывший Port.Ru — возможность

сконцентрировать силы на развитии одного

бренда, который и так является самым узна-

ваемым в Рунете. Индивидуальное позицио-

нирование Molotok.Ru можно объяснить рас-

крученностью этого бренда, в развитие

которого NetBridge вложила массу усилий. 

êÂ‡Î¸Ì‡fl ‚ËÚÛ‡Î¸ÌÓÒÚ¸
Другое знаковое событие в Интернете —

это открытие первого оффлайн-магазина

Porta.Ru. До этого Porta.Ru была лишь по-

пулярным интернет-магазином. Аналитики

много говорят о том, что расцвет электрон-

ной коммерции в России не за горами —

стоит лишь дождаться прихода в Интернет

крупных компаний, имеющих развитый

бизнес за пределами Сети.

Тем не менее мы стали свидетелями

противоположного явления, и, возможно,

Porta.Ru — лишь первая ласточка. Мага-

зин был открыт в Воронеже, но в планах

компании значится развертывание целой

сети магазинов, как в регионах, так и в

столице.

Благодаря этому руководство Porta.Ru

надеяться победить недоверие потребите-

лей к покупкам через Интернет. 

ÉÓÒÁ‡Í‡Á
Завершить обзор хочется темой, связанной

с государством. Курс на информатизацию

органов власти и образования неизбежно

приведет к росту государственных закупок

компьютерной техники, и производители не

желают упускать этот шанс. До последнего

времени в наиболее выгодном положении

находились отечественные компании — их

продукция собирается в России и соответ-

ствует требованиям безопасности, предъяв-

ляемым государственными учреждениями.

Но ситуация меняется — иностранные

бренды также хотят откусить от этого пиро-

га. Наиболее активно в этом направлении

ведет себя компания Hewlett-Packard, объя-

вившая о начале производства ПК в сотруд-

ничестве с компанией «Аквариус», которая

будет осуществлять сборку.

Алексей Пылаев



äÓÏÔ¸˛ÚÂÌ˚Â ‚ËÛÒ˚

Хотим мы того или нет, вирусы все рав-

но проникают в наши компьютеры, и

нам приходится с ними как-то бороться.

«Врага нужно знать в лицо», — гласит на-

родная мудрость. Давайте последуем ей,

поближе познакомимся с вирусами, рас-

смотрим их разновидности и сферы их

разрушительной деятельности.

ÇË‰˚ ‚Â‰ÓÌÓÒÌ˚ı ÔÓ„‡ÏÏ
С точки зрения компьютерной вирусоло-

гии все то, что в народе именуется «виру-

сами», правильно называть «вредоносными

программами». Среди них выделяются три

основных класса: компьютерные вирусы,

сетевые черви и троянские программы. 

Вирусы — это такая разновидность

вредоносной программы, которая, попав в
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‚ ˆËÙ‡ı Ë Ù‡ÍÚ‡ı
Черви, вирусы, трояны, бэкдоры, любовные письма, сибирская язва… Сегодня все это пестрое раз-
нообразие компьютерной фауны прочно слилось в одну аморфную массу, наводящую суеверный
ужас на непросвещенных пользователей. А вместе с тем компьютерная зараза, которая поджидает
нас во всех возможных уголках Интернета, электронной почте, на дискетках и СD, стала реалией
повседневной жизни. 

»

С т а т и с т и к а  в и р у с н ы х  з а р а ж е н и й
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компьютер, начинает «размножаться», то

есть внедрять свои копии в другие про-

граммы. Вирусы бывают разные: файло-

вые (заражающие исполняемые файлы),

загрузочные (заражающие загрузочные

секторы), макро (написанные на макро-

языках и заражающие, например, доку-

менты Word или Excel), скрипт (написа-

нные на скрипт-языках) и т. д. Встречают-

ся также многоплатформенные вирусы,

например файлово-загрузочные.

Черви обладают способностью само-

стоятельно рассылаться по сетевым ре-

сурсам (например, по электронной почте).

Троянские программы не умеют ни того ни

другого и засылаются на компьютеры не-

посредственно своими авторами.

В последнее время уже практически

вымерли вредоносные программы, кото-

рые можно было бы отнести к одному из

описанных типов. Сегодня они сочетают в

себе два, а то и все три типа. Такие вредо-

носные программы называются многоком-

понентными.

«ãÛ˜¯ËÂ» ÔÓÍ‡Á‡ÚÂÎË 
История вредоносных программ насчиты-

вает не один десяток лет. Еще в начале

70-х годов 20-го века в предшественнике

Интернета, компьютерной сети ARPAnet,

был обнаружен первый в истории вирус,

получивший название Creeper. Журнал Vi-

rus Bulletin, связанный с одной из бри-

танских антивирусных компаний, уже мно-

гие годы ведет статистику вредоносных

программ, регистрируя количество вы-

званных ими инцидентов, и публикует эти

данные (табл. 1).

Что больше всего хочется узнать, когда

речь заходит об общей вирусной статис-

тике? Ну, конечно, Его имя. Имя самого

страшного и разрушительного вируса, ко-

торый принес компьютерному сообществу

больше всего страданий. К удивлению

многих, им оказался малоизвестный ин-

тернет-червь Naked.

å‡ÚÂË‡Î¸Ì˚È Û˘Â·
Вирусы наносят компьютерному сообще-

ству колоссальный материальный ущерб,

и недостатка в его экспертных оценках от

действия вирусов сегодня нет.

Фантастические цифры, сравнимые с

ВВП США и характеризующие небывалый

размах вредительской деятельности ком-

пьютерных вирусов, можно увидеть на

страницах многих авторитетных изданий,

— как западных, так и российских (рис.

1). Например, исследовательская группа

Information Week опубликовала цифру

$1,6 трлн — именно во столько оценива-

ется ущерб, причиненный мировой эконо-

мике в 2000 году вирусной и хакерской

активностью.

Важно отметить, что предлагаемые ци-

фры означают количество успешных ви-

русных атак, которым подверглись ком-

пьютерные субъекты. А это могут быть как

домашние компьютеры, так и крупные

корпорации, в инфраструктуре которых

задействованы десятки и даже сотни ты-

сяч рабочих станций. Так что, если вы ви-

дите цифру 66984 инцидентов в 2001 го-

ду, знайте: это более условное число, а

реальное количество зараженных ком-

пьютеров многократно превосходит ука-

занные значения и может исчисляться

сотнями тысяч.

èÓ„ÌÓÁ˚ Ì‡ ·Û‰Û˘ÂÂ
В сентябре английская компания Message-

Labs опубликовала результаты исследова-

ния статистики вирусных атак в Интер-

нете. По их мнению, уже в 2013 году каж-

дое второе электронное письмо будет со-

держать вредоносный код, а Интернет бу-

дет работать наполовину вхолостую, об-

служивая рассылку всякой компьютерной

заразы.

Однако далеко не все эксперты соглас-

ны со столь пессимистичным прогнозом.

Как утверждает Евгений Касперский, ру-

ководитель антивирусных исследований

компании «Лаборатория Касперского»

(www.kaspersky.ru), это может произойти,

только если все эксперты мира будут си-

деть сложа руки и лишь подсчитывать ко-

личество вирусных атак: «Сегодня ком-

пьютерная вирусология сделала большой

шаг вперед. Приятно осознавать, что в

этом процессе Россия уверенно занимает

ведущее место».

Как изменятся вредоносные програм-

мы в будущем? По данным Virus Bulletin

(рис. 2), однозначно можно утверждать,

что первое место по распространению

займут сетевые черви, оттеснив на второй

план другие разновидности вирусов.

èÓ‰‚Ó‰fl ËÚÓ„Ë
По данным «Лаборатории Касперского» в

2001 году начали набирать обороты вредо-

носные программы, созданные специально

для Linux. Так, в начале года сразу не-

сколько разновидностей Linux-червей вы-

звали панику среди пользователей этой,

до недавней поры казавшейся неуязвимой,

ОС. Черви Ramen, Lion, Adore доказали, что

в компьютерной индустрии пока не созда-

но ПО, абсолютно защищенного от проник-

новения вредоносных программ.

В будущем электронная почта, Интернет

и прочие сетевые ресурсы останутся и да-

же укрепят свои позиции в качестве наи-

более опасных источников вирусной ин-

фекции. 
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Кроме того, вряд ли изменится прист-

растие создателей вирусов к Windows и

приложениям из состава MS Office. Это

вполне понятно: чем больше популяр-

ность ПО, тем больше искушение различ-

ного рода маргиналов насолить ближнему

своему и прославиться на геростратовом

поприще. Однако та же участь постигла

бы MacOS или Linux, будь они на месте

Windows.

Скорее всего, в будущем вирусные эпиде-

мии станут более продолжительными, а глав-

ным их возбудителем окажутся многокомпо-

нентные вредоносные программы. На их фо-

не будут происходить частые, но непродол-

жительные вспышки простых и легко излечи-

ваемых вирусов.

Компьютерный андерграунд все больше

внимания обращает на бреши в системах бе-

зопасности ПО (например, Nimda, CodeRed).

Действительно, сейчас уже мало кого можно

провести с помощью известного трюка с вло-

женным файлом и привлекательным сопро-

водительным письмом. Даже новички с опас-

кой относятся к подобным программам, по-

мня известную притчу о бесплатном сыре и

мышеловке. Через невидимую брешь червь

может пробраться в компьютер абсолютно

незаметно для пользователя. 

á‡ÍÎ˛˜ÂÌËÂ
Хотелось бы еще раз призвать читателей ре-

гулярно устанавливать обновления к исполь-

зуемым операционным системам и приложе-

ниям. Они будут закрывать бреши в системах

безопасности, и тогда уже никакой, использу-

ющий их, червь не попадет к вам в компью-

тер. Все эти обновления — бесплатны, а их

установка (особенно для Windows) занимает

не более пяти минут. К чему ждать, когда в

вашем компьютере заведется какая-нибудь

вредоносная программа? 

Удачи в борьбе с вирусами!

Денис Зенкин
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Top 10

ç‡Á‚‡ÌËÂ íËÔ äÓÎË˜ÂÒÚ‚Ó ËÌˆË‰ÂÌÚÓ‚ ÑÓÎfl ÓÚ Ó·˘Â„Ó

ÍÓÎË˜ÂÒÚ‚‡ ËÌˆË‰ÂÌÚÓ‚, %

Naked ËÌÚÂÌÂÚ-˜Â‚¸ 19026 13,2

SirCam ËÌÚÂÌÂÚ-˜Â‚¸ 16713 11,6

ColdApe Ï‡ÍÓ‚ËÛÒ 8858 6,2

Hybris windows-‚ËÛÒ/ËÌÚÂÌÂÚ-˜Â‚¸ 8440 5,9

MTX windows-‚ËÛÒ/ËÌÚÂÌÂÚ-˜Â‚¸ 6319 4,4

Navidad ËÌÚÂÌÂÚ-˜Â‚¸ 6008 4,2

Anna Kournikova ËÌÚÂÌÂÚ-˜Â‚¸ 4758 3,3

Ethan Ï‡ÍÓ‚ËÛÒ 4509 3,1

Magistr windows-‚ËÛÒ/ËÌÚÂÌÂÚ-˜Â‚¸ 4318 3,0

Class Ï‡ÍÓ‚ËÛÒ 4096 2,8

1 í‡·Î. 1. ë‡Ï˚Â ‡ÒÔÓÒÚ‡ÌÂÌÌ˚Â ÔÓ ÍÓÎË˜ÂÒÚ‚Û Á‡Â„ËÒÚËÓ‚‡ÌÌ˚ı Á‡‡ÊÂÌËÈ
‚ËÛÒ˚

Naked

é·Ì‡ÛÊÂÌÌ˚È ‚ Ï‡ÚÂ 2001 „Ó‰‡ Naked

ÔÓ¯ÛÏÂÎ Ë ·˚ÒÚÓ Á‡ÏÓÎÍ. è‡‚‰‡, Ì‡‰Ó

ÒÓ„Î‡ÒËÚ¸Òfl, ˜ÚÓ «ÔÓ¯ÛÏÂÎ» ÓÌ ‰ÂÈÒÚ‚ËÚÂÎ¸-

ÌÓ Í‡ÔËÚ‡Î¸ÌÓ Ë ‚ÒÂ„Ó Á‡ ÔÓÎÚÓ˚ ÌÂ‰ÂÎË

Ò‚ÓÂ„Ó «·ÛÈÒÚ‚‡» ÔÓ ˜ËÒÎÛ Á‡‡ÊÂÌËÈ ÒÏÓ„

Ó·Ó„Ì‡Ú¸ ‚ÒÂı ÍÓÌÍÛÂÌÚÓ‚. ùÚÓÚ ˜Â‚¸ ÔÓ-

ÌËÍ‡Î ‚ ÍÓÏÔ¸˛ÚÂ˚ ÔÓ‰ ‚Ë‰ÓÏ Ù‡ÈÎ‡ Ò

ËÌÚË„Û˛˘ËÏ Ì‡Á‚‡ÌËÂÏ Naked Wife («ÉÓ-

Î‡fl ÊÂÌÛ¯Í‡»).

äÒÚ‡ÚË, ÔËÒ¸Ï‡ Ò flÍÓ·˚ ÔÓÌÓ„‡ÙË˜ÂÒÍË-

ÏË ÙÓÚÓ„‡ÙËflÏË ‰Ó ÒËı ÔÓ ÓÒÚ‡˛ÚÒfl Ó‰-

ÌÓÈ ËÁ Ò‡Ï˚ı ˝ÙÙÂÍÚË‚Ì˚ı «ÔËÏ‡ÌÓÍ»,

ÔÓ‰ÍË‰˚‚‡ÂÏ˚ı ÒÓÁ‰‡ÚÂÎflÏË ‚ËÛÒÓ‚ Ì‡-

Ë‚Ì˚Ï ÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÚÂÎflÏ.

SirCam

ëÎÂ‰Û˛˘ËÏ ‚ ÒÔËÒÍÂ ÁÌ‡˜ËÚÒfl ÔÂ˜‡Î¸ÌÓ

ËÁ‚ÂÒÚÌ˚È ËÌÚÂÌÂÚ-˜Â‚¸ SirCam. ÇÔÂ-

‚˚Â ÔÓfl‚Ë‚¯ËÒ¸ Ì‡ „ÓËÁÓÌÚÂ ‚ Ë˛ÎÂ

2001 „Ó‰‡, ÓÌ ÔÓ‚ÎÂÍ Á‡ ÒÓ·ÓÈ Ó‰ÌÛ ËÁ Ò‡-

Ï˚ı ‰ÓÎ„Ëı ˝ÔË‰ÂÏËÈ ‚ ËÒÚÓËË àÌÚÂÌÂÚ‡. 

óÂ‚¸ ÌÂ ÔÂÂÒÚ‡ÂÚ ÚÂÓËÁËÓ‚‡Ú¸ ÍÓÏ-

Ô¸˛ÚÂ˚ ‚Ó ‚ÒÂÏ ÏËÂ Ë ÔÓ ÒÂÈ ‰ÂÌ¸. ì ÌÂ-

„Ó ÂÒÚ¸ 8 ‚‡Ë‡ÌÚÓ‚ ÚÂÍÒÚÓ‚ ÒÓÓ·˘ÂÌËÈ, ‡

‚ÎÓÊÂÌÌ˚Â Ù‡ÈÎ˚ ‚ÓÓ·˘Â ‚ÒÂ„‰‡ ËÏÂ˛Ú

‡ÁÌ˚Â ËÏÂÌ‡ Ë ‡ÁÏÂ˚. í‡Í ˜ÚÓ ‰‡ÊÂ ËÒ-

ÍÛ¯ÂÌÌ˚È ÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÚÂÎ¸ ÌÂ ‚ÒÂ„‰‡ ÒÏÓÊÂÚ

Â„Ó ‡ÒÔÓÁÌ‡Ú¸.

ÄÌÚË‚ËÛÒÌ˚Â ÔÓ„‡ÏÏ˚ ÛÊÂ ÏÌÓ„Ó ÏÂÒfl-

ˆÂ‚ ·ÂÁ ÔÓ·ÎÂÏ ÎÓ‚flÚ ˝ÚÛ Á‡‡ÁÛ. é‰Ì‡ÍÓ

ÏÌÓ„ËÂ ÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÚÂÎË ‰Ó ÒËı ÔÓ ÌÂ Ò˜ËÚ‡-

˛Ú ÌÂÓ·ıÓ‰ËÏ˚Ï Ó·Á‡‚ÂÒÚËÒ¸ ‡ÌÚË‚ËÛÒ-

ÌÓÈ ÔÓ„‡ÏÏÓÈ ËÎË ÔÓÒÚÓ Á‡·˚‚‡˛Ú ÂÂ

ÔÂËÓ‰Ë˜ÂÒÍË Ó·ÌÓ‚ÎflÚ¸.

ColdApe

Ç ‰ÂÈÒÚ‚ËÚÂÎ¸ÌÓÒÚË ˝ÚÓÚ Ï‡ÍÓ‚ËÛÒ ÔÓ-

ÌËÍ ‚ ıËÚ-Ô‡‡‰ Virus Bulletin ÌÂ˜ÂÒÚÌ˚Ï

ÔÛÚÂÏ. Ä ‚ÒÂ ËÁ-Á‡ ÚÓ„Ó, ˜ÚÓ ‚Â‰ÓÌÓÒÌ‡fl

ÔÓ„‡ÏÏ‡ Í‡Ê‰˚È ‰ÂÌ¸ ‡ÒÒ˚Î‡Î‡ Ò‚ÓË

ÍÓÔËË Ò Á‡‡ÊÂÌÌ˚ı ÍÓÏÔ¸˛ÚÂÓ‚ Ì‡ ˝ÎÂÍ-

ÚÓÌÌ˚È ‡‰ÂÒ Â‰‡ÍÚÓ‡ Virus Bulletin çË-

Í‡ îËÚˆ‰ÊÂ‡Î¸‰‡. èËıÓ‰fl˘ÂÂ ÔËÒ¸ÏÓ ÒÓ-

‰ÂÊ‡ÎÓ ÒÓÓ·˘ÂÌËÂ: «Dear Nicky... my name

is [ËÏfl ÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÚÂÎfl] and I want to make

hot monkey love with you. You anti-virus

stud!» («ÑÓÓ„ÓÈ çËÍË… åÂÌfl ÁÓ‚ÛÚ [ËÏfl

ÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÚÂÎfl], Ë fl ıÓ˜Û Á‡ÌflÚ¸Òfl Ò ÚÓ·ÓÈ

Î˛·Ó‚¸˛ ÔÓ-Ó·ÂÁ¸flÌ¸Ë. åÓÈ ‡ÌÚË‚ËÛÒÌ˚È

ÊÂÂ·Âˆ!») í‡ÍËÏ Ó·‡ÁÓÏ, Ó‰ËÌ Á‡‡ÊÂÌ-

Ì˚È ÍÓÏÔ¸˛ÚÂ ÏÓ„ ÓÚÓÒÎ‡Ú¸ ‚ Â‰‡ÍˆË˛

ÊÛÌ‡Î‡ Ó„ÓÏÌÓÂ ÍÓÎË˜ÂÒÚ‚Ó ÔËÒÂÏ, Ë ‚ÒÂ

ÓÌË, ÍÓÌÂ˜ÌÓ, Ò˜ËÚ‡ÎËÒ¸ ÓÚ‰ÂÎ¸Ì˚ÏË ÒÓÓ·-

˘ÂÌËflÏË Ó Á‡‡ÊÂÌËË. àÁ-Á‡ ˝ÚÓ„Ó ‚ ÙÂ‚-

‡ÎÂ 2000 „Ó‰‡ ColdApe Û‰‡ÎËÎË ËÁ ‚ËÛÒ-

Ì˚ı ˜‡ÚÓ‚.

Happy

àÁ‚ÂÒÚÌ˚È ËÌÚÂÌÂÚ-˜Â‚¸ Happy Á‡ÌËÏ‡ÂÚ

ÎË¯¸ 10 ÏÂÒÚÓ. Ç 1999 „Ó‰Û Ï‡ÎÓ ÍÚÓ ÏÓ„

ÔÂ‰ÔÓÎÓÊËÚ¸, ˜ÚÓ Á‡ ÔÓÁ‰‡‚ÎÂÌËÂÏ Ò çÓ-

‚˚Ï „Ó‰ÓÏ ÏÓÊÂÚ ÒÍ˚‚‡Ú¸Òfl ‚Â‰ÓÌÓÒÌ˚È

ÍÓ‰. èË Á‡ÔÛÒÍÂ ‚ÎÓÊÂÌÌÓ„Ó Ù‡ÈÎ‡-ÌÓÒË-

ÚÂÎfl Happy ‰ÂÈÒÚ‚ËÚÂÎ¸ÌÓ ÔÓÍ‡Á˚‚‡Î Í‡-

ÒÓ˜Ì˚È ÙÂÈÂ‚ÂÍ, ‡ Ò‡Ï ÚÂÏ ‚ÂÏÂÌÂÏ

ÌÂÁ‡ÏÂÚÌÓ Á‡‡Ê‡Î ÍÓÏÔ¸˛ÚÂ. Ñ‡ÎÂÂ ÓÌ

ÔÓÒÚÓ ‡ÒÒ˚Î‡Î ÒÂ·fl ÓÚ ËÏÂÌË ‚Î‡‰ÂÎ¸ˆ‡

Á‡‡ÊÂÌÌÓ„Ó ÍÓÏÔ¸˛ÚÂ‡ ÔÓ ˝ÎÂÍÚÓÌÌÓÈ

ÔÓ˜ÚÂ. Ä ÌÓ‚˚Ï ÔÓÎÛ˜‡ÚÂÎflÏ Ë ‚ „ÓÎÓ‚Û ÌÂ

ÏÓ„ÎÓ ÔËÈÚË, ˜ÚÓ Ëı ÍÓÎÎÂ„‡ ËÎË ÁÌ‡ÍÓÏ˚È

ÏÓÊÂÚ ÔÓÏËÏÓ Ò‚ÓÂÈ ‚ÓÎË ÔÓ‰ÒÓ‚˚‚‡Ú¸ ËÏ

ËÌÚÂÌÂÚ-˜Â‚ÂÈ. 

éÚ‰ÂÎ¸ÌÓ Ì‡‰Ó ÓÚÏÂÚËÚ¸ ÔËÒÛÚÒÚ‚ËÂ ‚ ıËÚ-

Ô‡‡‰Â Ú‡ÍËı ÒÎÓÊÌ˚ı Ë ÓÔ‡ÒÌ˚ı ‚Â‰ÓÌÓÒ-

Ì˚ı ÔÓ„‡ÏÏ, Í‡Í Hybris, Magistr, MTX Ë

Navidad. ùÚÓ Â˘Â ‡Á ÔÓ‰Ú‚ÂÊ‰‡ÂÚ Ù‡ÍÚ,

˜ÚÓ, ÌÂÒÏÓÚfl Ì‡ ÚÓ ˜ÚÓ Ú‡ÍËÂ «¯Â‰Â‚˚»

ÔÓfl‚Îfl˛ÚÒfl ‚ÒÂ„Ó ÌÂÒÍÓÎ¸ÍÓ ‡Á ‚ „Ó‰Û, Û˘-

Â· ÓÚ ÌËı ÔÂ‚ÓÒıÓ‰ËÚ ÒÓ‚ÓÍÛÔÌ˚È Û˘Â·

ÓÚ ‚ÒÂı ÔÓ˜Ëı ‚ËÛÒÓ‚.

Naked Ë ‰Û„ËÂ…

ÜËÚËÂ Ë ‰ÂflÌËfl 

»
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О б з о р п о п у л я р н ы х  м а т е р и н с к и х  п л а т  

êéÑàíÖãÖâ

От материнских плат зависит все! Ус-
пешный разгон — это джамперы на
плате. Устойчивая работа процессора
— качественные северный и южный
мосты. Вырванные с корнем волосы
из-за того, что не хватает PCI-слотов
для нового MPEG-кодера, — снова ма-
теринская плата! Даже если ваша
«мать» абсолютно ничего не умеет,
она служит отличным фиксатором для
видеокарт, сетевых и звуковых плат.
И только за это ее нужно любить и
ценить.

ÚÂÔÂ¸
‚˚·Ë‡˛Ú
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Вобзоре участвовала 21 материнская

плата для Pentium 3, Pentium 4 и

Athlon на базе конкурирующих

чипсетов Intel 815, VIA KT133(A), VIA Apollo

Pro, AMD 761, ALi MAGiK и Intel 850. На дан-

ный момент эти типы плат являются самыми

распространенными в продаже и пока сов-

сем не собираются пропадать с рынка. По

результатам теста трудно отдать предпочте-

ние какому-либо из наборов микросхем, так

как в каждом классе есть отличные мате-

ринские платы и явные аутсайдеры — вы-

бирать лучшую придется в каждом классе.

i815 набор микросхем вытеснил теперь

уже окончательно устаревший 440BX и пре-

вратился в эдакую «рабочую лошадку» от In-

tel. 815E и 815EP — самые распространен-

ные чипсеты этого класса. Все материнские

платы на этом чипсете вели себя достойно. 

VIA KT133(A) очень неплохо зарекомен-

довал себя. И все-таки материнские платы

на основе этого чипсета нужно выбирать

очень внимательно. Так как это достаточно

старая разработка, в ней много мелких, но

назойливых ошибок и отказов. Впрочем,

они могут быть «нейтрализованы» очень

хорошей производительностью.

С Appolo Pro133a вышел небольшой

конфуз. Заявленный «беспримерный» рост

производительности не заметен даже под

микроскопом. На самом деле поддержка

DDR-памяти оказалась минимальной — па-

мять работает, ну и ладно. Некоторые пла-

ты на i815 с SDR-памятью оказались на не-

сколько процентов производительнее. Так

что, кроме возможности использовать DDR,

этот чипсет ничего нового продемонстри-

ровать не смог.

Чипсет AMD 761 показал себя с наилуч-

шей стороны, даже несмотря на отсутствие

каких-либо изысков в дизайне материн-

ских плат на этом наборе микросхем. Если

бы не досадные сбои Gigabyte, то эта часть

теста была бы просто идиллической кар-

тинкой. 

Intel 850 в России не пользуется боль-

шой популярностью из-за дороговизны

RIMM-модулей, а с выходом новых плат на

чипсете i845 вообще рискует пропасть из

продажи. Однако беспримерная скорость

работы связки процессор-память стоят от-

дельного рассмотрения.

Если внимательно изучить результаты

тестов чипсета i845, то даже откровенное

отставание показателей нового «демокра-

тичного» чипсета не сможет пошатнуть его

популярность, больше похожую на попу-

лизм из-за поддержки очень дешевой SDR-

памяти. В прошлом номере мы уже рассма-

тривали материнские платы на чипсете

i845 — кроме возможности использовать

современные процессоры Intel, эти платы

ничего нового не предложили.

Во время теста, каюсь, не удалось обой-

тись одним процессором для каждой плат-

формы. Ситуация осложнялась еще тем,

что даже общая логика разных чипсетов

приводит к слишком неожиданным или не-

предсказуемым результатам. Например, ло-

гика работы с SDRAM 133 МГц двух мате-

ринских плат AX3S Pro и AX34 Pro II (хоть

бы названия пооригинальнее придумали!)

одного производителя AOpen на двух раз-

ных чипсетах i815EP и Apollo Pro 133A по-

казывает неожиданные результаты. Кон-

троллер памяти Intel 82815 выглядит

достойно по сравнению с VIA VT82C694X,

который имеет гораздо больше возможнос-

тей и функций и в реальности обеспечива-

ет более быстрый доступ к памяти. 

Если читатель попытается выбрать луч-

шую плату среди плат на одном чипсете, то

он, скорее всего, практически никакой раз-

ницы в производительности не увидит. Са-

мый яркий пример — i815. Тесты практиче-

ски не выявляют самую производительную

плату, из-за чего все сравнение сводится к

оценке качества исполнения и описания

возможных багов периферии.

На вопросы о всех странностях или нео-

пределенностях однозначный ответ можно

дать только относительно прироста произ-

водительности при использовании DDR.

Во-первых, современные процессоры (кро-

ме Pentium 4) просто не приспособлены

для работы со скоростной памятью. Даже

используемые в процессорах уровни кэш-

памяти L1 и L2 специально разработаны

для увеличения производительности при

использовании медленной памяти. Во-вто-

рых, современное программное обеспече-

ние и большинство тестов определяет про-

изводительность системы при помощи ее

максимальной загрузки — «скорострель-

ность» связки память-процессор полно-

стью маскируется неторопливой работой

дисковой подсистемы.   

Генри Шеппард

é·ÓÛ‰Ó‚‡ÌËÂ ‰Îfl ÚÂÒÚËÓ‚‡ÌËfl ÔÂ‰ÓÒÚ‡‚ÎÂÌÓ
ÍÓÏÔ‡ÌËflÏË «ÄÌÚ‡ÂÒ» (www.antares.ru), «äÓÓÌ‡»

(www.korona.ru), «äÓÚÓ‚» (www.kotov.h1.net), 
«èËËÚ» (www.pirit.ru), AOpen (www.aopen.ru), 

WG (www.allphones.ru)
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àÁ ˜Â„Ó ÓÊ‰‡ÂÚÒfl ËÒÚËÌ‡
íÂÒÚËÓ‚‡ÌËÂ ÒËÒÚÂÏÌ˚ı ÔÎ‡Ú — ÒÎÓÊÌ‡fl

ÔÓˆÂ‰Û‡, ‚ ÍÓÚÓÓÈ ÚflÊÂÎÓ Ó·ÓÈÚËÒ¸ ·ÂÁ

ÒÔÂˆË‡ÎËÁËÓ‚‡ÌÌÓÈ ÚÂıÌËÍË, Ú‡Í Í‡Í Ì‡

‡·ÓÚÓÒÔÓÒÓ·ÌÓÒÚ¸ ÊÂÎÂÁ‡ ‚ÎËflÂÚ ÒÎË¯ÍÓÏ

ÏÌÓ„Ó Ù‡ÍÚÓÓ‚. é˜ÂÌ¸ ÚÛ‰ÌÓ «ËÁÓÎËÓ-

‚‡Ú¸» ÓÚ‰ÂÎ¸Ì˚Â ÔÓ‰ÒËÒÚÂÏ˚, ÌÓ fl ‚ÒÂ ÊÂ

ÔÓÔ˚Ú‡ÎÒfl ıÓÚ¸ ÔË·ÎËÁËÚÂÎ¸ÌÓ ÓˆÂÌËÚ¸ Ëı

Í‡˜ÂÒÚ‚Ó Ë ÛÒÚÓÈ˜Ë‚ÓÒÚ¸ ‚ ‡·ÓÚÂ. 

Ç ÔÂ‚Û˛ Ó˜ÂÂ‰¸ Í‡Ê‰‡fl Ï‡ÚÂËÌÒÍ‡fl

ÔÎ‡Ú‡ ‡ÁÏÂ˘‡Î‡Ò¸ Ì‡ ÌÂ˝ÎÂÍÚËÁÛ˛˘ÂÈÒfl

ÔÓ‚ÂıÌÓÒÚË, Á‡ÚÂÏ ‚ ÌÂÂ ‚ÒÚ‡‚ÎflÎËÒ¸ ‚ÒÂ-

‚ÓÁÏÓÊÌ˚Â ÔÓ‚ÂÂÌÌ˚Â Ì‡ ‡·ÓÚÓÒÔÓÒÓ·-

ÌÓÒÚ¸ ÛÒÚÓÈÒÚ‚‡ ÓÚ ‚Ë‰ÂÓ- ‰Ó ‡Û‰ËÓÍ‡Ú.

ÇÒÂ ÒÎÓÚ˚ Ô‡ÏflÚË, AGP Ë PCI «Á‡·Ë‚‡ÎËÒ¸

‰Ó ÓÚÍ‡Á‡», Ë ÚÓÎ¸ÍÓ Á‡ÚÂÏ Ì‡˜ËÌ‡ÎÓÒ¸ ÚÂÒ-

ÚËÓ‚‡ÌËÂ. çÓ Ú‡Í Í‡Í Ú‡ÍÓÈ ÚÂÒÚ ÌÂ Û˜ËÚ˚-

‚‡ÂÚ ‚ÓÁÏÓÊÌ˚Â ÓÒÎÓÊÌÂÌËfl ÔË ÛÒÚ‡ÌÓ‚-

ÍÂ Ï‡ÚÂËÌÒÍÓÈ ÔÎ‡Ú˚ ‚ÌÛÚ¸ ÏÂÚ‡ÎÎË˜ÂÒ-

ÍÓ„Ó ÍÓÔÛÒ‡, ÚÓ ‰ÓÔÓÎÌËÚÂÎ¸ÌÓ ·˚Î ÔÓ‚Â-

‰ÂÌ ÚÂÒÚ ÔÎ‡Ú˚, ‚ÏÓÌÚËÓ‚‡ÌÌÓÈ ‚ Ò‡Ï˚È

ÒÚ‡Ì‰‡ÚÌ˚È MidiTower ATX Ò ·ÎÓÍÓÏ ÔËÚ‡-

ÌËfl 250 ÇÚ.

3 äÓÔÛÒ ‰Îfl ÚÂÒÚÓ‚ ·˚Î ‚˚·‡Ì ÔÓ ÔËÌ-

ˆËÔÛ «‰Â¯Â‚Ó Ë ÒÂ‰ËÚÓ»: Ò‡Ï˚È ÔÓÒÚÓÈ

ÍÓÔÛÒ ·ÂÁ ËÁÎË¯ÂÒÚ‚, Í‡Í ‚ ÚÂıÌË˜ÂÒÍÓÏ

ÔÎ‡ÌÂ, Ú‡Í Ë ‚ ÔÎ‡ÌÂ ‚ÌÛÚÂÌÌÂ„Ó ‡ÒÔÓ-

ÎÓÊÂÌËfl ÓÚÒÂÍÓ‚ ‰ËÒÍÓ‚Ó‰‡, ‚ËÌ˜ÂÒÚÂ-

Ó‚, ·ÎÓÍ‡ ÔËÚ‡ÌËfl Ë Ú. ‰.

3 äÓÏÂ ÒÚ‡Ì‰‡ÚÌÓ„Ó 250 ÇÚ ·ÎÓÍ‡ ÔËÚ‡-

ÌËfl, ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÎÒfl ËÒÚÓ˜ÌËÍ ÏÓ˘ÌÓÒÚ¸˛

‚ 300 ÇÚ Ò ‰ÓÔÓÎÌËÚÂÎ¸Ì˚Ï ÒÔÂˆË‡Î¸-

Ì˚Ï 12 Ç ‚˚‚Ó‰ÓÏ ‰Îfl ÍÛÎÂ‡.

3 Ç Í‡˜ÂÒÚ‚Â ‚Ë‰ÂÓÔÓ‰ÒËÒÚÂÏ˚ ·˚Î‡ ËÒ-

ÔÓÎ¸ÁÓ‚‡Ì‡ Í‡Ú‡ NVIDIA GeForce 2 Pro

64 å·‡ÈÚ 230 åÉ̂  SDRAM. ç‡ ÔÂÍ‡Ò-

ÌÓÈ ‚ÓÁÏÓÊÌÓÒÚË ‚ÒÚ‡‚ËÚ¸ ‚ AGP-ÒÎÓÚ

Í‡ÍÓÈ-ÌË·Û‰¸ GeForce 3 ·˚Î ÔÓÒÚ‡‚ÎÂÌ

ÊËÌ˚È ÍÂÒÚ, Ú‡Í Í‡Í ‚ ÔÂ‚Û˛ Ó˜ÂÂ‰¸

ÚÂÒÚËÛÂÚÒfl ÔÓËÁ‚Ó‰ËÚÂÎ¸ÌÓÒÚ¸ Ë Í‡˜Â-

ÒÚ‚Ó ÒËÒÚÂÏÌÓÈ ÔÎ‡Ú˚, ‡ ÌÂ ‚ÒÂÈ ÒËÒÚÂÏ˚

‚ ˆÂÎÓÏ. è‡‚‰‡, Ó‰Ì‡ ÔÓ·Î‡ÊÍ‡ ‚ÒÂ-Ú‡-

ÍË ·˚Î‡ Ò‰ÂÎ‡Ì‡: ‚ ÚÂÒÚÂ ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÎËÒ¸

Ò‡Ï˚Â ÔÓÒÎÂ‰ÌËÂ ÛÒÚÓÈ˜Ë‚˚Â ‰‡È‚Â˚

ÓÚ NVIDIA.

3 3Com 3C905B 10/100 Ethernet ËÒÔÓÎ¸ÁÓ-

‚‡ÎËÒ¸ ‚ Í‡˜ÂÒÚ‚Â «Á‡„ÎÛ¯ÂÍ» ‚ÒÂı ÓÒÚ‡‚-

¯ËıÒfl Ò‚Ó·Ó‰Ì˚ÏË PCI-ÒÎÓÚÓ‚, ‰‡ÊÂ Ì‡

ÚÂı ÔÎ‡Ú‡ı, ÍÓÚÓ˚Â ËÏÂ˛Ú ËÌÚÂ„ËÓ‚‡Ì-

Ì˚Â ÒÂÚÂ‚˚Â Í‡ÚÓ˜ÍË. Ñ‡È‚Â˚ ‰Îfl ÌËı

ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÎËÒ¸ ËÒÍÎ˛˜ËÚÂÎ¸ÌÓ ÚÂ, ÍÓÚÓ-

˚Â ÔÓÒÚ‡‚Îfl˛ÚÒfl ‚ ÒÓÒÚ‡‚Â ÓÔÂ‡ˆËÓÌ-

ÌÓÈ ÒËÒÚÂÏ˚.

3 Ç Í‡˜ÂÒÚ‚Â ‰ËÒÍÓ‚ÓÈ ÔÓ‰ÒËÒÚÂÏ˚ ‚˚ÒÚÛ-

ÔËÎË ‰‚‡ ‚ËÌ˜ÂÒÚÂ‡ WD400BB 40 É·‡ÈÚ

ATA/100. é·‡ ·˚ÎË «ÔÓ‰‚Â¯ÂÌ˚» Ì‡ Pri-

mary IDE (ËÎË Primary RAID, ÂÒÎË Promise

RAID-ÍÓÌÚÓÎÎÂ ÔËÒÛÚÒÚ‚Ó‚‡Î Ì‡ ÔÎ‡-

ÚÂ). é·‡ ‚ËÌ˜ÂÒÚÂ‡ ÙÓÏ‡ÚËÓ‚‡ÎËÒ¸ Ò

ÔÓÏÓ˘¸˛ format (fdisk ÌÂ ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡Î-

Òfl). ä‡Ê‰˚È ·˚Î ‡Á·ËÚ Ì‡ Ó‰ËÌ ÎÓ„Ë˜ÂÒ-

ÍËÈ ‰ËÒÍ. ç‡ ÔÂ‚ÓÏ ‡ÒÔÓÎ‡„‡Î‡Ò¸ ÓÔÂ-

‡ˆËÓÌÌ‡fl ÒËÒÚÂÏ‡, Ì‡ ‚ÚÓÓÏ — ÔË-

ÍÎ‡‰Ì˚Â ÔÓ„‡ÏÏ˚ Ë ÚÂÒÚ˚.

3 Ç Í‡˜ÂÒÚ‚Â CD-ROM-ÛÒÚÓÈÒÚ‚‡ ·˚Î ËÒ-

ÔÓÎ¸ÁÓ‚‡Ì Pioneer DVD-105S.

3 ÑËÒÍÓ‚Ó‰ ·˚Î ‚˚·‡Ì Ì‡Û„‡‰, Ë ËÏ ÓÍ‡-

Á‡ÎÒfl ÔË‚˚˜Ì˚È ÏÌÓ„ËÏ Mitsumi. ç‡ Ò‡-

ÏÓÏ ‰ÂÎÂ ÓÌ ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÎÒfl ‰Îfl ÛÒÚ‡ÌÓ‚-

ÍË Ô‡Ú˜ÂÈ Í ‰‡È‚Â‡Ï Ï‡ÚÂËÌÒÍËı ÔÎ‡Ú,

Ú‡Í Í‡Í ÌÂÍÓÚÓ˚Â ËÁ ÌËı ‰Ó ÒËı ÔÓ ÔÓ-

ÒÚ‡‚Îfl˛ÚÒfl Ò Ô‡Ú˜‡ÏË Ì‡ ‰ËÒÍÂÚ‡ı.

3 Ç Í‡˜ÂÒÚ‚Â ÓÔÂ‡ˆËÓÌÌÓÈ ÒËÒÚÂÏ˚ ËÒ-

ÔÓÎ¸ÁÓ‚‡Î‡Ò¸ Windows 98.

3 Ç Í‡˜ÂÒÚ‚Â ÚÂÒÚÓ‚, Í‡Í ˝Ú‡ÎÓÌÌ˚ı, Ú‡Í Ë

ÒËÌÚÂÚË˜ÂÒÍËı, ·˚ÎË ‚˚·‡Ì˚ Winstone

2001, 3D Winbench 2001 (ÓÌ ËÒÔÓÎ¸ÁÛÂÚ

‰‡È‚Â-Á‡„ÎÛ¯ÍÛ ‚ DirectX, ˜ÚÓ·˚ ÚÂÒÚË-

Ó‚‡Ú¸ Ô‡‡ÏÂÚ˚ Ô‡ÏflÚË Ë ˆÂÌÚ‡Î¸ÌÓ-

„Ó ÔÓˆÂÒÒÓ‡ ·ÂÁ «ÔËÏÂÒÂÈ» ÒÓ ÒÚÓÓ-

Ì˚ ÒÓÙÚ‡), Winbench 99 Disk Winmark, Si-

Soft Sandra Streaming Memory test, Quake

III, 1.27G timedemo (‚ ÂÊËÏÂ

512x384x16 — «Ò‡Ï‡fl ·˚ÒÚ‡fl» ÛÒÚ‡ÌÓ‚-

Í‡), Serious Sam, test 2 (Ú‡Í ÊÂ ‚ speed-

ÂÊËÏÂ 512x384x16).

éÚ‰ÂÎ¸ÌÓ Á‡ÏÂ˜Û, ˜ÚÓ, Ú‡Í Í‡Í ÔÓÒÎÂ Í‡Ê‰Ó-

„Ó ÚÂÒÚ‡ Ó·‡ ‚ËÌ˜ÂÒÚÂ‡ ÙÓÏ‡ÚËÓ‚‡ÎËÒ¸,

‚ÒÂ ÚÂÒÚ˚ Ë ÓÔÂ‡ˆËÓÌÌ‡fl ÒËÒÚÂÏ‡ ÔÂÂ-

ÒÚ‡‚ÎflÎËÒ¸ ÔË ÔÓÏÓ˘Ë ÒÔÂˆË‡Î¸ÌÓÈ ÛÚË-

ÎËÚ˚, ÍÓÚÓ‡fl ÍÓÔËÓ‚‡Î‡ Ò ÍÓÏÔ‡ÍÚ-‰ËÒÍ‡

Ó·‡Á ÓÔÂ‡ˆËÓÌÌÓÈ ÒËÒÚÂÏ˚ ÔÂ‚Ó„Ó ‚ËÌ-

˜ÂÒÚÂ‡ Ë ÔÓ„‡ÏÏ˚ ‚ÚÓÓ„Ó, ÚÓ˜ÌÂÂ Ëı

ÔÂ‚˚ı ÒÂÍÚÓÓ‚. ÇÓÁÏÓÊÌÓ, ˝ÚÓ ÌÂÒÛ˘ÂÒÚ-

‚ÂÌÌ‡fl ‰ÂÚ‡Î¸, ÌÓ ‰Îfl ÒÓı‡ÌÂÌËfl «˜ËÒÚÓ-

Ú˚» ÚÂÒÚ‡ ‰ÛÏ‡˛, ˜ÚÓ Ó· ˝ÚÓÏ ÌÂÓ·ıÓ‰ËÏÓ

ÛÔÓÏflÌÛÚ¸. ä Ú‡ÍÓÏÛ ÏÂÚÓ‰Û ÔË¯ÎÓÒ¸ ÔË-

·Â„ÌÛÚ¸ ËÒÍÎ˛˜ËÚÂÎ¸ÌÓ ËÁ-Á‡ ˝ÍÓÌÓÏËË

‚ÂÏÂÌË.

ëËÒÚÂÏ‡ ÓˆÂÌÍË Ï‡ÚÂËÌÒÍËı ÔÎ‡Ú ÓÚÎË-

˜‡ÂÚÒfl ÔÓÒÚÓÚÓÈ Ë ÌÂÁ‡ÚÂÈÎË‚ÓÒÚ¸˛, Ú‡Í

Í‡Í ‚ ÚÂÒÚÂ Û˜‡ÒÚ‚Û˛Ú ÌÂ ÔÓÒÚÓ ‡ÁÌ˚Â

˜ËÔÒÂÚ˚, ÌÓ Ë ‡ÁÌ˚Â ÔÓˆÂÒÒÓÌ˚Â

ÔÎ‡ÚÙÓÏ˚. èÓ˝ÚÓÏÛ ‚ Í‡˜ÂÒÚ‚Â ÓˆÂÌÍË

ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÎËÒ¸ Ú‡ÍËÂ Ó·˘ËÂ Ô‡‡ÏÂÚ˚,

Í‡Í ÎÂ„ÍÓÒÚ¸ ÛÒÚ‡ÌÓ‚ÍË (2 ·‡ÎÎ‡), ÛÒÚÓÈ-

˜Ë‚ÓÒÚ¸ ‚ ‡·ÓÚÂ (4 ·‡ÎÎ‡), ‚ÓÁÏÓÊÌÓÒÚ¸

‡Á„ÓÌ‡ (1 ·‡ÎÎ), ‰ÓÔÓÎÌËÚÂÎ¸Ì˚Â ‚ÓÁ-

ÏÓÊÌÓÒÚË (2 ·‡ÎÎ‡) Ë ÓÚ‰ÂÎ¸ÌÓ ÓˆÂÌË‚‡-

ÎÓÒ¸ ÔÓıÓÊ‰ÂÌËÂ «Ï‡‡ÙÓÌÌÓ„Ó» ÚÂÒÚ‡

(1 ·‡ÎÎ).

é·˘‡fl ÓˆÂÌÍ‡ ÒÍÎ‡‰˚‚‡ÂÚÒfl ËÁ Á‡‡·ÓÚ‡Ì-

Ì˚ı ·‡ÎÎÓ‚ ‚ Í‡Ê‰ÓÈ «ÌÓÏËÌ‡ˆËË».

ä‡Í ÔÓ‚Ó‰ËÎÓÒ¸ ÚÂÒÚËÓ‚‡ÌËÂ

1å‡ÚÂËÌÒÍ‡fl ÔÎ‡Ú‡ Asus ÔÓıÓ‰ËÚ ËÒÔ˚Ú‡ÌËfl Ì‡ ÚÂÒÚÓ‚ÓÏ ÒÚÂÌ‰Â 1 ëËÒÚÂÏ‡ ÓˆÂÌÍË Ï‡ÚÂËÌÒÍËı ÔÎ‡Ú

ÑÓÔÓÎÌËÚÂÎ¸Ì˚Â

‚ÓÁÏÓÊÌÓÒÚË

ìÒÚÓÈ˜Ë‚ÓÒÚ¸ 

‚ ‡·ÓÚÂ

10%

20%

ãÂ„ÍÓÒÚ¸ 

ÛÒÚ‡ÌÓ‚ÍË

10% 40%

20%

ÇÓÁÏÓÊÌÓÒÚ¸ ‡Á„ÓÌ‡

«å‡‡ÙÓÌÌ˚È

ÚÂÒÚ»



Оба хаба чипсета соединяются 66 МГц ши-

ной. Пиковая скорость передачи данных по

шине достигает 266 Мбайт/с. Следует толь-

ко помнить, что полностью программная

поддержка аудио и сетевых возможностей

чипсета потребует значительных ресурсов

центрального процессора.

Ключевое различие между 815E и 815EP

заключается в том, что в EP-версии нет гра-

фического ядра 752, однако E-вариант под-

держивает раздельный AGP-порт, так что

при подключении обычной видеокарты

встроенная поддержка видео отключается.

Чипсет 815E не поддерживает fastwrites,

одной из возможностей AGP 2.0. 

Серия 815E поддерживает стандартные

частоты 66, 100 и 133 МГц FSB по

умолчанию, хотя некоторые про-

изводители материнских плат до-

полнительно добавляют возмож-

ность выбирать и другие частоты.

Чипсет отлично поддерживает

процессоры FPGA Pentium 3 вклю-

чая Celeron, но уже не может ра-

ботать с ядром Tualatin, которое

построено на 0,13-микронной тех-

нологии. Так как технология 0,18

микрон «добралась» только до

1,13 ГГц, то 815 в принципе себя

изжил. Единственное, что пока

обеспечивает популярность чип-

сету, — низкая стоимость.
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Чипсет i815 заменил уже устаревший 440BX и стал «рабочей лошадкой» от Intel. 82815 MCH (me-
mory controller hub) реализует связь между центральным процессором и памятью, а также со
второй микросхемой чипсета — чипом 82901BA ICH2 (I/O controller hub), который управляет
шиной PCI, реализует IDE-контроллер, AC97-аудио и сетевые возможности. 

Intel 815: ÒÚ‡˚È ÍÓÌ¸
·ÓÓÁ‰˚ ÌÂ ËÒÔÓÚËÚ…

êÂÁÛÎ¸Ú‡Ú˚ ÚÂÒÚÓ‚

1 ÅÎÓÍ-ÒıÂÏ‡ ˜ËÔÒÂÚ‡ i815

AOpen AX3S Pro AOpen AX3SP Pro Intel D815EEA ASUS CUSL2-C MSI 815EP Pro

Winbench 99 Business Disk WinMark

Å‡ÎÎ˚6000 6250 6500 6750 7000

6580

 6670

6990

 6920

 6580

å
‡Ú

Â
ËÌ

ÒÍ
‡fl

 Ô
Î‡

Ú‡

3D Winbench 2000

Å‡ÎÎ˚130 135 140 145 150

145

 148

 143

 147

 145

å
‡Ú

Â
ËÌ

ÒÍ
‡fl

 Ô
Î‡

Ú‡

3D Winbench 2000 CPU Test

Å‡ÎÎ˚1,60 1,70 1,80 1,90 2,00

 1,93

1,95

 1,90

 1,95

 1,94

å
‡Ú

Â
ËÌ

ÒÍ
‡fl

 Ô
Î‡

Ú‡

Content Creation Winstone 2001

Å‡ÎÎ˚35 37,5 40 42,5 45

42,4

 42,6

 40,1

 43,9

 43,6

å
‡Ú

Â
ËÌ

ÒÍ
‡fl

 Ô
Î‡

Ú‡

Sysoft Sandra Memory (MMX)

Å‡ÎÎ˚250 300 350 400 450

390

 393

 352

 425

 420

å
‡Ú

Â
ËÌ

ÒÍ
‡fl

 Ô
Î‡

Ú‡

Quake 3 (1600x1200x32)

Å‡ÎÎ˚40,0 42,5 45,0 47,5 50,0

 49,0

 49,2

 48,0

 49,3

 48,9

å
‡Ú

Â
ËÌ

ÒÍ
‡fl

 Ô
Î‡

Ú‡

Quake 3 (fastest) 

Å‡ÎÎ˚90 100 110 120 130

116

 117

 116

 125

 121

å
‡Ú

Â
ËÌ

ÒÍ
‡fl

 Ô
Î‡

Ú‡

Serious Sam Test (fastest)

Å‡ÎÎ˚50 60 70 80 90

77

 80

 77

 81

 79

å
‡Ú

Â
ËÌ

ÒÍ
‡fl

 Ô
Î‡

Ú‡

Serious Sam Test (1600x1200x32)

Å‡ÎÎ˚20,0 22,5 25,0 27,5 30,0

 26,2

 26,4

 26,1

 26,9

 26,5

å
‡Ú

Â
ËÌ

ÒÍ
‡fl

 Ô
Î‡

Ú‡
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АOpen производит очень много разнообраз-

ного железа для так называемого «белого»

рынка. То есть ориентирован на предостав-

ление своей продукции в первую очередь

OEM-покупателям и сборщикам готовых си-

стемных блоков. Правда, совсем недавно

компания радикально улучшила и упаковку,

и документацию материнских плат, прода-

ваемых в розницу. 

Сама печатная плата выполнена вполне

неплохо: никакие видимые исправления

или соединения перемычками общего впе-

чатления не портят. Однако в наличии име-

ются только пять PCI-слотов и одно CNR-

гнездо. Кроме того, есть некоторые

проблемы с размещением элементов на си-

стемной плате. Например, два порта IDE

расположены непосредственно позади пер-

вого слота PCI и вдоль AGP. Установка ви-

деоплат с большими размерами, вроде Ge-

Force 2, может быть хоть и несложной, но

очень неудобной, так как надежно зафикси-

ровать ее в разъеме могут помешать IDE-

шлейфы. Более неприятный момент: если

вы имеете длинную PCI-плату вроде, напри-

мер, некоторых плат оцифровки видеоизоб-

ражения, использовать первый PCI-слот не

удастся уже при всем желании. Однако это

не слишком ужасно, так как теплоотдача со-

временных видеокарт не позволяет поме-

щать другую греющуюся плату рядом с AGP-

слотом. 

В качестве системной памяти был ис-

пользован DIMM-модуль Trancend 256

Мбайт Reg, при этом в BIOS был установлен

режим автоопределения времени ожидания

(CAS latency = AUTO). Эталонные тесты по-

казали отличные результаты, которые были

лучше результатов других i815-плат за ис-

ключением Asus, чья материнская плата бу-

дет обсуждаться чуть ниже. Все остальные

платы, однако, очень немного отставали в

большинстве проведенных тестов. 

Для «оверклокеров» AX3S Pro «предла-

гает» поддержку частот FSB вплоть до 166

МГц и имеет довольно большое количество

опций разгона системной памяти. Однако

тестирование возможности разгона не про-

водилось, так как степень разгона может

существенно отличаться от платы к плате. 

Звук на плате реализован в виде ICH2-

аудио с использованием Analog Devices

AD1885 кодеком — ничего примечательно-

го. Дополнительный разъем расширения

USB позволяет довести их общее количест-

во до четырех, что тоже уже давно являет-

ся нормой.

Четырехчасовое проигрывание деморо-

лика из Quake3 при полностью «забитых»

слотах материнской платы не вызвало во-

обще никаких сбоев или торможений сис-

темы. Не было даже заметно артефактов

текстурирования. Такая устойчивость ра-

боты (с возможным разгоном) и более чем

дружественная подробная документация

вполне позволяют оценить эту плату как

очень надежную и удобную для использо-

вания в системах среднего класса. Единст-

венный существенный недостаток — рас-

положение слотов IDE.

ПРЕИМУЩЕСТВА И НЕДОСТАТКИ

+ устойчивость

+ возможность разгона

– неудачное расположение элементов на плате

AOpen AX3S Pro

OˆÂÌÍ‡
àÌÚÂÌÂÚ

Socket 
óËÔÒÂÚ 
ÇË‰ÂÓÔÓ‰‰ÂÊÍ‡ 
IDE-HDD 
äÓ‰ÂÍ
ëÎÓÚ˚ 
ñÂÌ‡, $
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AOpen AX3S Pro

Вторая в тесте плата от AOpen по резуль-

татам тестов почти идеально совпадает с

предыдущей моделью, но все же дизайн и

разводка платы стоят отдельного упомина-

ния.

Дизайн с первого взгляда вызывает эсте-

тическое наслаждение — черный цвет вме-

сте с качественной распайкой впечатляет.

Добавлен еще один слот PCI, так что теперь

их шесть. IDE-разъемы на этот раз убраны

за DIMM-слоты и теперь не представляют

собой никакой проблемы при установке ви-

деокарты. Однако появился и недостаток —

рядом с разъемом ATX питания набралось

целых шесть крупных конденсаторов, один

из которых расположен очень близко к

разъему PGA370-процессора, и поэтому его

можно легко повредить при установке мощ-

ного кулера больших габаритов: защелка

фиксатора кулера находится всего в 7 мм от

конденсатора.

В остальном начинка платы не отличает-

ся от AX3S Pro, поэтому устойчивость, сов-

местимость и скорость работы полностью

повторяют показатели обсужденной выше

материнской платы от AOpen.

ПРЕИМУЩЕСТВА И НЕДОСТАТКИ

+ устойчивость

+ возможность разгона

+ дизайн и разводка платы

– близкое расположение конденсатора к PGA370

AOpen AX3SP Pro

AOpen AX3SP Pro

OˆÂÌÍ‡
àÌÚÂÌÂÚ

Socket 
óËÔÒÂÚ 
ÇË‰ÂÓÔÓ‰‰ÂÊÍ‡ 
IDE-HDD 
äÓ‰ÂÍ
ëÎÓÚ˚ 
ñÂÌ‡, $

7/10
www.aopen.ru

370
i815EP
AGP 4ı 
UltraATA/100 
AC97 
6 PCI, 1 CNR
110

3 

3

3

3

3

3

3

3

3 



Intel — это в первую очередь консерватизм

в разработке дизайна. Поэтому, как и при-

личествует плате Intel, печатная плата вы-

полнена чисто и аккуратно. Существует не-

сколько вариантов D815; тот, который я

тестировал, включает встроенный Ethernet

и AC97-аудио. Ethernet просто использует

встроенные программные сетевые возмож-

ности ICH2-микросхемы, а физическое под-

ключение «к внешнему миру» реализовано

при помощи специального интеловского чи-

па. Так как обычные сетевые карты 10/100

от Intel уже давно себя отлично зарекомен-

довали и поддерживаются практически все-

ми операционными системами, то каких-ли-

бо нареканий на встроенную сетевую карту

не возникло изначально. 

Однако все не так радужно, ведь работа

с сетью с помощью программного Ethernet

требует, чтобы центральный процессор уча-

ствовал во многих из сетевых «хозяйствен-

ных» работ. Дополнительно загружаем про-

цессор программным обеспечением AC97 и

аудио, и 10–20% скорости обработки звука

как не бывало! Например, даже простой по-

токовый тест вроде того, который использу-

ется в Audio Winbench, показывает удвое-

ние загруженности центрального

процессора. В играх с трехмерным позици-

онированием каналов аудио замечается да-
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ПРЕИМУЩЕСТВА И НЕДОСТАТКИ

+ устойчивая работа

+ DVI-коннектор

– полное отсутствие возможностей разгона

– плохо реализованная поддержка PC133

Intel D815EEA

ASUS давно уже приобрела репутацию изго-

товителя качественных плат с отличной ус-

тойчивостью в работе, и CUSL2-C в этом

ряду не исключение. CUSL2-C продемонст-

рировала самые высокие результаты среди

всех протестированных плат на i815-чипсе-

те и даже не отставала от некоторых плат

на базе Apollo Pro 266 с поддержкой DDR,

которые теоретически должны быть быст-

рее. 

Печатная плата, как обычно, выполне-

на качественно, хотя некоторое количест-

во конденсаторов, стабилизирующих на-

пряжение, «толпится» возле ATX-разъема

питания. Наиболее удаленный из шести

PCI-слотов тоньше, чем остальные — ви-

димо, чтобы облегчить доступ к CNR-разъ-

ему. Существует даже разъем для специ-

ального устройства iPanel,

разработанного ASUS для контроля и диа-

гностики отдельных частей материнской

платы, причем кое-где это устройство уже

имеется в продаже. Документация к плате

весьма хороша, но иногда блистает сов-

сем уж анекдотичными заумностями. 

Подобно многим современным систем-

ным платам, тактовая частота здесь уста-

навливается в BIOS. Но  ASUS BIOS была

разработана с некоторыми элементами бе-

зопасности. В любом случае при зависа-

нии системы во время начальной загрузки

или если перезагрузка инициализирована

во время автопроверки включения пита-

ния, на экране появляется предупрежде-

ние BIOS о сбое и предложение изменить

тактовую частоту на базовое значение.

Правда, такая забота может довести до ис-

терики оверклокера, так как это преду-

преждение будет выскакивать даже в слу-

чае отсутствия сбоев при изменении

частоты, но ASUS предусмотрела и этот

случай. При отсутствии явных сбоев пре-

дупреждение с помощью джампера можно

отключить.

Для совсем «настоящих» разгонщиков

существует возможность установки напря-

жения процессора (с шагом в 0,05 В), наст-

ройки коэффициента умножения и коэффи-

циентов ожидания оперативной памяти. Вы

можете также асинхронно корректировать

частотное соотношение FSB:SDRAM:PCI, что-

бы найти идеальные коэффициенты именно

для вашей системы. 

С уверенностью могу заявить, что

CUSL2-C — великолепно выполненная ма-

теринская плата, которую можно было бы

рекомендовать для любых типов компью-

теров.

ПРЕИМУЩЕСТВА И НЕДОСТАТКИ

+ самая производительная среди плат на i815-чипсете

+ устойчивая работа

+ потрясающие возможности разгона

ASUS CUSL2-C

»

ASUS CUSL2-C
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же уменьшение частоты кадров. Однако в

нашем тесте встроенные сетевая и ау-

диокарта были отключены. 

Один интересный топологический эле-

мент этой платы Intel — расположение

DVI-коннектора непосредственно на сис-

темной плате. Встроенная графическая пла-

та i752 вполне справляется с работой в 2D,

однако обладает очень ограниченными 3D-

возможностями. Такое впечатление, что ма-

теринская плата ориентирована для сборки

мини-систем с LCD-мониторами по принци-

пу «все в одном» для офисов. В наличии

имеются пять PCI-слотов; модель, которую

я тестировал, судя по дотам распайки, была

продумана для поддержки CNR-разъема, но

на плате его не оказалось. 

Производительность платы не порадова-

ла — даже такая хорошая память, как Tran-

cend, не смогла нормально на ней работать.

Данные SPD не считывались корректно из

модуля памяти, и плата уверенно заработа-

ла только с самой обычной PC100-памятью

от Hyundai, которая уже даже стала пропа-

дать из продажи. Как плата работает с дру-

гими модулями памяти PC100, проверить не

удалось, но, судя по устойчивой работе с

Hyundai, с другими модулями такой специ-

фикации проблем тоже не будет.

После недолгого поиска наконец удалось

найти Micron CAS2 PC133, которая удовле-

творила потребности платы Intel. После ус-

тановки модуля Micron материнская плата

D815EEA все же показала результаты тести-

рования, близкие к производительности

других плат, хотя скорость работы памяти

иногда падала. 

D815EEA на самом деле оказалась

очень устойчивой платой, на которой все

тесты прошли без единого сбоя. Даже че-

тырехчасовой марафон с Quake3 закон-

чился успешно, несмотря на нестыковки с

памятью. Как правило, Intel не позволяет

изменять собственные настройки, а поэто-

му и в нашем случае никаких опций для

разгона памяти или изменения тактовой

частоты нет. Нельзя даже форсировать

режим PC133, который хоть и включается

при использовании памяти PC133, однако

при этом приходится тщательно подбирать

модули памяти. Оверклокеру здесь делать

нечего. 

Плата снабжена несколькими полезными

утилитами, например программой для об-

новления BIOS, работающей под Windows,

что на порядок удобнее работы в DOS. До-

кументация представляет собой быстрое

руководство по установке, хотя большего и

не требуется. 

В результате эта плата больше подойдет

для офисного компьютера без особых за-

просов, так как она очень надежна и прак-

тически не требует настройки. Какие-либо

графические приложения, в том числе и

игры, этой плате практически противопо-

казаны.

Microstar International — производитель

материнских плат, гораздо более популяр-

ный в Европе, чем в России, но и у нас мно-

гие пользователи относятся к этой марке с

уважением. На самом деле оценка резуль-

татов тестов MSI 815EP Pro вполне конку-

рентоспособна с другими i815-платами.

На плате установлен AGP Pro и четырех-

штырьковый разъем дополнительного пи-

тания для AGP. В наличии имеются шесть

PCI-слотов и один CNR-разъем. Аудио со-

стоит только из ICH2-аудио и SigmaTel

STAC-кодека. 

Разводка платы выполнена отлично —

никаких потенциально серьезных инстал-

ляционных проблем не обнаружилось. Че-

тыре DIMM-разъема позволяют пользова-

телю более гибко выбирать модули

памяти. Блок из четырех светодиодов дает

дополнительную диагностическую инфор-

мацию во время системной начальной за-

грузки, причем из любопытства я вытаски-

вал поочередно процессор, память и

«переворачивал» IDE-шлейф. Светодиоды

не обнаружили только сбой IDE-контрол-

лера — ни один из них не мигнул. Однако

в отличие от некоторых плат Intel с по-

добным блоком, светодиоды не видны,

когда корпус закрыт — лучше было бы

вывести их сзади. С другой стороны, такое

расположение не требует специализиро-

ванного ATX-корпуса с прорезями для све-

тодиодов. 

Параметры и результаты тестов этой пла-

ты мало отличались от других i815-плат. 

Как и все неинтеловские платы, MSI

815EP Pro позволяет вручную изменять

синхронизацию памяти, частоту шины и

напряжение процессора. Частота FSB мо-

жет быть увеличена от 133 до 166 МГц с

шагом в 1 МГц. Единственная странность:

на плате имеется джампер, в закрытом со-

стоянии включающий возможность менять

частоту в диапазоне 133–166 МГц, а в от-

крытом — в диапазоне 100–133 МГц. До-

кументация полностью описывает установ-

ку материнской платы, хотя странный мо-

мент с перемычкой установки FSB можно

было бы описать пояснее. Но все равно

815EP Pro — отличная и устойчивая в ра-

боте плата.
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ПРЕИМУЩЕСТВА И НЕДОСТАТКИ

+ надежность

+ идеальное размещение элементов на плате

– результат трехмерных тестов немного отстает от
других плат

MSI 815EP Pro
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MSI 815EP Pro
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Intel D815EEA
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Вкатегорию VIA Apollo Pro попадают два

чипсета: Apollo Pro266 и Apollo Pro

133A. Оба предназначены для работы с

процессором Pentium 3 (Socket 370). 

Apollo Pro 133A состоит либо из север-

ного VT82C694X моста и довольно старого

южного VT82C596B, либо из более совре-

менного моста VT82C686A/B. Чипсет под-

держивает все, что имеет маркировку Intel

и вставляется в Socket 370. Северный мост

поддерживает PC133 SDRAM, virtual channel

SDRAM и даже очень редкий вид памяти —

ESDRAM. 

Контроллер памяти обладает довольно

интересным свойством: он позволяет ис-

пользовать память и процессор с разными

частотами шины. Например, можно исполь-

зовать старый Celeron, который работает

при частоте шины 66 МГц и PC100 SDRAM.

Или наоборот: PC100 SDRAM прекрасно

уживается с процессором из современной

линейки Pentium 3, которые работают при

частоте FSB 133 МГц. На самом деле кое-ка-

кие ограничения есть: разница между час-

тотой памяти и частотой процессора не

должна превышать одного шага, то есть 33

МГц. Но ведь и найти ненормального, кото-

рый будет использовать PC133-память вмес-

те с Celeron 266 МГц или Celeron 300A, до-

вольно сложно.

Северный мост чипсета Apollo Pro 133A

соединяется с южным через PCI-шину,

вследствие чего передача данных ограни-

чена 133 Мбайт/с.  

Apollo Pro266 избавлен от подобных не-

достатков. Pro266 поддерживает два вида

памяти: SDR (Single Data Rate) и DDR (Doub-

le Data Rate) SDRAM. Контроллер памяти ра-

ботает на частотах 66, 100 или 133 МГц,

причем сигналы с частотой 100 и 133 МГц

могут быть удвоены, благодаря чему чипсет

поддерживает PC1600 и PC2100 DDR. Стоит

еще отметить поддержку DDR и при частоте

66 МГц, хотя не думаю, что это будет кому-

нибудь интересно. 

Северный мост VT8633 обычно поддер-

живает AGP 4x и все конфигурации памяти,

которые поддерживались более ранними

мостами VIA. Дополнительно выпущен но-

вый вариант чипа северного моста, Pro266T

(VT8653), который добавляет поддержку

интеловского 0,13-микронного процессора

Tualitan. Следующее достоинство чипсета

— внутренняя 66 МГц шина между север-

ным и южным мостами, которая при пико-

вой нагрузке пропускает до 266 Мбайт/с.

Шина PCI теперь является всего-навсего

еще одной системой, обслуживаемой юж-

ным мостом, так что никаких конфликтов

PCI-устройств быть уже не может. 

Поддержкой DIMM 66/100/133 нельзя удивить даже ребенка. Если Apollo Pro 133A является
обычным и даже скорее посредственным конкурентом i815, то Apollo Pro 226 обладает под-
держкой DDR. На самом деле появление поддержки DDR от VIA было сопряжено интригой со
стороны Acer Labs, которая первой реализовала эту поддержку в собственном чипсете.

VIA Apollo Pro: Intel vs. VIA
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3D Winbench 2000 CPU Test
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AX34 Pro II представляет собой плату,

которая основана на наборе микросхем

Apollo Pro133a с продуманным размещени-

ем элементов на печатной плате, облег-

чающим сборку. IDE-разъемы расположены

позади разъемов памяти, так что полнораз-

мерные PCI-платы и AGP-плата легко разме-

щаются в соответствующих слотах. 

Единственная существенная проблема с

размещением элементов AX34 Pro II состо-

ит в том, что участок вокруг разъема цент-

рального процессора находится в некото-

ром беспорядке из-за конденсаторов,

стабилизирующих напряжение, так что

стандартный кулер, который поставляется

вместе с Intel 1 ГГц, просто невозможно ус-

тановить. Этот кулер очень широкий, но

проблем при установке альтернативных

Thermaltake Golden Orb или Taisol не воз-

никло. 

После мучений с кулером установка пош-

ла без осложнений. Все тесты отработали

четко и стабильно, однако на этом этапе ста-

ла всплывать вся жестокая правда о наборе

микросхем от VIA: они медленнее, чем экви-

валентные наборы микросхем от Intel. Ката-

строфой этот факт назвать нельзя, так как

отставание было не слишком большим, к то-

му же чипсет Appolo Pro133a уверенно «гло-

тал» все модули памяти, даже иногда не ра-

ботающие друг с другом модули Vigoir.

На плате установлены шесть PCI-слотов

и CNR-разъем. Четыре разъема DIMM обес-

печивают отличную расширяемость опера-

тивной памяти. Встроенное аудио реализо-

вано в виде AD1885-кодека, который

дополнен трехмерными аудиодрайверами

SoundMax. Однако для современных игр все

же предпочтительнее более надежная и

производительная PCI-аудиокарта. 

BIOS без проблем поддерживает любые

попытки пользователя улучшить заданные по

умолчанию параметры. Можно корректиро-

вать напряжение центрального процессора с

шагом 0,05 В и корректировать тактовую час-

тоту шины. Обратите внимание, что частота

FSB может меняться в пределах от 66 до 150

МГц, хотя в зависимости от определенного

центрального процессора возникают «мерт-

вые зоны». Например, сразу после 83,3 МГц

устанавливается частота 100 МГц. 

AOpen к материнской плате дополни-

тельно добавил набор инструментальных

средств «для помощи пользователю», как

гласит инструкция, — от синтезированных

голосовых сообщений об ошибках (впечат-

ляет, но очень полезной эту функцию на-

звать трудно) до дополнительного передне-

го отсека для корпуса с индикаторами LED. 

Плата отличается гибкостью и надежнос-

тью, но не забывайте, что некоторые мате-

ринские платы на чипсете Intel 815 при тех

же возможностях работают быстрее.
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+ хорошая разводка платы

+ тонкая настройка

– слишком плотное размещение элементов вокруг кулера

– невысокая производительность

AOpen AX34 Pro II
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6 PCI, CNR
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3
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3 

AOpen AX34 Pro II

AX37 Plus явно является наследницей ли-

нейки AX34, но все же AOpen произвел не-

которые усовершенствования в дизайне

платы. Сразу заметно, что пространства во-

круг разъема центрального процессора хва-

тит даже для самого мощного кулера. AOpen

также добавил микросхему RAID-контрол-

лера. 

Материнская плата гораздо лучше орга-

низована, чем MSI Pro266. Правда, этого ре-

зультата инженеры добились, пожертвовав

поддержкой SDR-памяти. Это позволило

разместить все IDE-разъемы, как обычные,

так и RAID, позади слотов DIMM. Придрать-

ся к разводке платы практически невоз-

можно, кроме одного момента: коннектор

ATX-питания окружен двумя катушками, ко-

торые могут быть повреждены при подклю-

чении/отключении шнура питания. 

На плате установлены шесть PCI-слотов,

CNR-разъем и коннектор для четырех до-

полнительных USB-слотов, а также встроен-

ные VT8233-аудио и аппаратный кодек Sig-

matel STAC9708T, поэтому качество звука

совершенно не выделяется относительно

других материнских плат.

Встроенное аудио стоит рассмотреть по-

подробнее, так как мне пришлось столк-

нуться с проблемой совместимости звуко-

вых карт PCI с AOpen AX37 Plus. Sound

Blaster Live! не работал на этой материн-

ской плате. Любой сигнал, направленный

на звуковую плату PCI, приводил к ужасно-

му визгу динамиков, хотя встроенное ау-

дио работало отлично. Проверить другие

звуковые платы PCI возможности не было,

поэтому вопрос совместимости кодека и

звуковых плат остается открытым. 

По скорости и производительности пла-

ПРЕИМУЩЕСТВА И НЕДОСТАТКИ

+ отличные параметры

+ отличный разгон

+ Promise RAID

– возможные проблемы с звуковыми картами PCI

AOpen AX37 Plus

»



та уверенно занимает первое место среди

всех Pentium 3 материнских плат. Кроме

сбоя с Sound Blaster Live, ни одной ошибки

или отказа больше не было. Promise RAID-

контроллер отработал отлично, а его уста-

новка не вызвала никаких затруднений.

Несмотря на и так впечатляющие показа-

тели производительности, AX37 Plus отлич-

но разгоняется. Напряжение процессора

можно корректировать с шагом в 0,05 В.

Частота шины изменяется пошагово в BIOS

вплоть до 150 МГц. Если перейти в полно-

стью ручной режим установки частоты, то

можно достигнуть значения 248 МГц, хотя

очевидно, что кроме глухого зависания сис-

темы вы ничего не добьетесь. Однако мате-

ринская плата хорошо защищена от фана-

тиков оверклокинга — она сбрасывает так-

товую частоту и умножение в значения по

умолчанию каждый раз, когда тест POST за-

канчивается ошибкой или зависанием. 

Pro266 Master (иначе MSI 6366) представ-

ляет собой очень интересную материнскую

плату как из-за поддержки SDR- и DDR-па-

мяти, так и из-за необычного расположения

элементов на плате. Кроме того, плата

укомплектована IDE RAID-контроллером

Promise. Учитывая ограниченную полезную

площадь плат для ATX, MSI пришлось пойти

на некоторые компромиссы при размеще-

нии элементов. Ключевой компромисс —

то, что все четыре IDE-разъема пришлось

расположить позади PCI-слотов. Это озна-

чает, что только два PCI-слота теоретически

могут быть использованы под полноразмер-

ные PCI-платы. 

Плата несет на борту пять PCI-слотов и

CNR-разъем. Встроенное аудио реализовано

с помощью южного моста VT8233 и SigmaTel

STAC9708T кодека. Чего-то впечатляющего

от встроенной звуковой карты, как обычно,

ждать не приходится, тем более что исполь-

зуемый кодек может обрабатывать только 4

канала, в то время как 8233-я серия моста

поддерживает шесть каналов. Можно было

бы установить кодек и получше!

Самая интересная достопримечатель-

ность материнской платы — два разъема

DDR и три SDR. В пределах этих ограниче-

ний установка модулей памяти отличается

достаточной гибкостью, явно добавляя

плюсы к оценке конфигурации платы и воз-

можностям северного моста VT8633. Тесты с

обоими видами памяти прошли почти ус-

пешно и без сбоев даже при использовании

RAID-контроллера.

VIA серьезно улучшил работу северного

моста Apollo Pro. Даже с памятью SDR плата

MSI выполнила тесты быстрее, чем протести-

рованная платформа на базе Pro133a. Как

правило, эталонные тесты показывали луч-

шие результаты, чем большинство i815-плат. 

Если, кроме того, учесть, что в настоя-

щее время цена на модули DDR почти

столь же низкая, как и на SDR, то эта мате-

ринская плата вполне подойдет любителям

хорошей скорости в играх и производи-

тельности системы. Но несмотря на отлич-

ную работу SDRAM, конфигурация с DDR

SDRAM подвесила Content Creation Winsto-

ne 2001 benchmark, даже не показав дей-

ствительно серьезного прироста произво-

дительности. После перезагрузки Winstone

2001 нормально закончил тест — но снова

прироста не наблюдалось. Возможно в

сбое «виноват» сам бенчмарк, так как та-

кая ситуация больше не повторялась, но

вот тот факт, что производительности SDR

и DDR на этой плате мало отличаются, мо-

жет разочаровать.

Тестирование RAID-системы я ограничил

испытанием конфигурации RAID 0. Так как

контроллер все равно работает с IDE, а не

SCSI-винчестерами, то единственная дейст-

вительно полезная функция RAID может за-

ключаться разве что в кодировании видео

или работы с базами данных, где нужен бы-

стрый доступ без ретрейнов и лагов. В ре-

зультате тесты дисковой подсистемы пока-

зали прирост производительности более

чем в 1,5 раза.

Заданную по умолчанию тактовую часто-

ту можно менять только регулированием

частоты шины. Ни напряжение центрально-

го процессора, ни умножение менять нель-

зя. MSI разве что снабдила плату удобной

утилитой контроля системы под Windows. 

В итоге MSI Pro266 Master больше напо-

минает сборную солянку мелких багов, со-

бранных на добротной плате. Самое же

большое разочарование — работа с DDR.
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+ неплохое быстродействие

+ отличный RAID-контроллер

– неудачное расположение элементов на плате

– ограниченные возможности разгона

MSI Pro266 Master

1ûÊÌ˚È ÏÓÒÚ VIA Appolo Pro. í‡Í Í‡Í
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ÚÓÎ¸ÍÓ ÔÓ ÌÓÏÂÛ Ë ÔÓËÁ‚Ó‰ËÚÂÎ˛,
ÛÍ‡Á‡ÌÌÓÏÛ Ì‡ ÏËÍÓÒıÂÏÂ

»

AOpen AX37 Plus

MSI Pro266 Master
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Promise Fasttrak RAID 
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Фактически, 3VHA повторяет дизайн мате-

ринской платы от DFI. Например, два IDE-

разъема расположены позади PCI-слотов,

ограничивая использование полноразмер-

ных PCI-плат. 

В разводке платы есть два существенных

недостатка. Пространство вокруг разъема

центрального процессора очень плотно

«утыкано» конденсаторами. Обычный кулер

от Pentium 3 1 ГГц еле втискивается и за-

полняет собой все доступное пространство.

Разъем питания расположен далеко от бло-

ка питания с другой стороны процессора. В

результате кабель питания постоянно норо-

вит запутаться в кулере. 

Самая интересная особенность материн-

ской платы — светодиодный двухсимволь-

ный текстовый дисплей, который показыва-

ет алфавитно-цифровые «сообщения» со-

стояния платы. Как и у всех Pro266 плат, в

наличии имеются шесть PCI-слотов. Интег-

рированное аудио состоит из аппаратного

VT1611A-кодека. 

Сразу отмечу, что плата ни разу не выда-

ла отказа при прохождении всех тестов. Но

все же в ее качестве придется серьезно

усомниться. Очень часто при загрузке ви-

деокарта не выдавала никакого изображе-

ния. Каждый второй раз система запуска-

лась с черным экраном. Приходилось по

2–3 раза выключать и включать компьютер,

чтобы запустить видео. Кнопка Reset вооб-

ще не помогала. Результаты тестов мало от-

личались от других VIA Pro266-платформ.

Плата работает только с DDR-памятью, разъ-

емов для SDR нет. 

Материнская плата предоставляет прак-

тически все возможности для оверклокинга

включая изменение напряжения процессо-

ра с шагом 0,05 В, настройку умножения ча-

стоты и изменение частоты FSB. 

Сказать что-либо хорошее про Epox 3VHA

не поворачивается язык: это непримечатель-

ная плата с чересчур капризным поведением.
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Компания DFI — один из наименее извест-

ных производителей материнских плат, хо-

тя существует с 1981 года и считается од-

ним из десяти лучших производителей плат

в мире. Платы DFI предназначены большей

частью для OEM-рынка, хотя в рознице,

учитывая специфику России и народную

любовь к простоте, попадаются довольно

часто.

Протестированная мною плата Pro266,

DFI CD70-SC, специально рассчитана на ис-

пользование в дешевых системах, но это

еще не означает, что возможности этой

платы ограничены. Материнская плата по-

пала мне в руки именно в OEM-варианте,

что тоже немного снижает цену. 

Расположение элементов неплохо про-

думано, хотя IDE-разъемы находятся прямо

позади PCI-слотов. На слот центрального

процессора можно установить кулер лю-

бой величины, так как свободное прост-

ранство вокруг слота позволяет это сде-

лать. Разъем ATX Power находится вообще

на самом «верху» платы у блока питания.

Разъемы для переключателя питания,

кнопки Reset и светодиодов состояния

(все это располагается на передней пане-

ли корпуса) загнуты под углом 90°, что

оказалось неожиданно удобно. 

Подобно другим материнским платам

класса Pro266, DFI CD70-SC имеет шесть

PCI-слотов, один CNR-слот и три разъема

для DDR SDRAM. Встроенный звук состоит

из южного VT8233 моста и VIA VT1611A ап-

паратного AC97-кодека. Разъемов для SDR-

памяти нет. Материнская плата выполнила

все тесты безупречно, причем результаты

тестов были вполне сравнимы с результата-

ми других Pro266-систем. Плата DFI предо-

ставляет некоторую возможность разгона,

но установки ограничены изменением час-

тоты FSB и умножения в BIOS, в то время

как изменять напряжение центрального

процессора нельзя. 

DFI CD70-SC — добротная плата с непло-

хим дизайном и базовыми возможностями

разгона. Никаких особенных или дополни-

тельных функций она не предоставляет, а

скорее является «рабочей лошадкой».

Единственное серьезное достоинство платы

— ее небольшая цена.

ПРЕИМУЩЕСТВА И НЕДОСТАТКИ

+ продуманный дизайн

+ отличная устойчивость в работе

– расположение IDE-разъемов

– отсутствие настройки напряжения процессора

DFI CD70-SC
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DFI CD70-SC 

ПРЕИМУЩЕСТВА И НЕДОСТАТКИ

+ дисплей состояния

– ошибки при загрузке

Epox 3VHA
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AMD761 поддерживает PC1600 и PC2100

DDR-память с частотами 100 и 133 МГц.

При «удвоении» частоты памяти пик эф-

фективной прокачки данных достигает со-

ответственно 1,6 и 2,1 Гбайт/с, чем честно

отрабатывает гордое звание PC1600 и

PC2100. Но несмотря на отличную реализа-

цию работы с памятью, чипсет остается

классическим: соединение север-юг проло-

жено через шину PCI.  

На самом деле отличная поддержка DDR

накладывает ограничения на конфигура-

цию памяти. Большинство пользователей

покупает более дешевые небуферизиро-

ванные модули DIMM, а AMD761 в состоя-

нии поддерживать только два таких моду-

ля. Это означает только то, что из трех или

четырех модулей на материнской плате

только один может отличаться от других

типом или объемом. 

Более серьезным недостатком является

связка северного моста и не всегда совмес-

тимого с ним в работе южного 82C686A. Се-

верный и южный чипы используют writes-

noop-протокол для работы с программируе-

мым контроллером прерываний немного

по-разному. В результате очень серьезно

страдает производительность связки, так

как часто при обращении южного моста к

контроллеру прерываний северный мост

вынужден простаивать: из-за каких-то вну-

тренних конфликтов он не может обращать-

ся к контроллеру. В результате почти весь

выигрыш от использования DDR-памяти

идет коту под хвост.

Есть еще одна проблема, которая прояв-

ляется только при работе с registered-моду-

лями DIMM в системах с северным AMD и

южным VIA мостами — некоторая несовме-

стимость таких модулей и общей шины при

использовании сигнала PCIRESET# приво-

дит к частичной или полной потере данных

в оперативной памяти.

Несмотря на громкое имя, AMD 761 не является первым северным мостом, который поддерживает
DDR-память. Лавры первопроходца достались Acer Labs и мосту M1647 ALiMAGiK. Но все же мост от
AMD на сегодняшний день является самым производительным решением для связки Athlon-DDR.

AMD 761: ‚ÓÈÌ‡ ÏÂÊ‰Û
ëÂ‚ÂÓÏ Ë û„ÓÏ

êÂÁÛÎ¸Ú‡Ú˚ ÚÂÒÚÓ‚
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FIC (First International Computer) — один из

немногих производителей материнских

плат, который исторически был в числе пер-

вых на рынке в некоторых ключевых пози-

циях. В частности, AD11 была первой мате-

ринской платой на AMD 761, которая пошла

в продажу. 

Стабильность — частично результат от-

носительно простого и очевидного дизайна.

Однако расположение некоторых элемен-

тов не совершенно — IDE-коннекторы рас-

положены позади AGP- и PCI-разъемов, так

что могут возникнуть проблемы при уста-

новке полноразмерных видеокарт и PCI-ус-

тройств. Разъем питания расположен в до-

вольно странном месте, из-за чего можно

«без проблем» вместе с вытаскиваемым

коннектором питания вытащить из платы и

парочку транзисторов вместе с радиатора-

ми. Также нужно будет проследить, чтобы

шнуры жгута питания не запутались в куле-

ре процессора. Всего лишь пять PCI-разъе-

мов плюс архаичный AMR-коннектор уже не

впечатляют. Зато звуковая поддержка, со-

стоящая из южного моста и AdvanceLogic

ALC200-кодека с двумя каналами, способна

обрабатывать 18-бит сигнал и достигает от-

ношения сигнал/шум до 90 дБ . 

Частота FSB устанавливается джампером,

а тщательное изучение BIOS убеждает в

том, что даже умножением придется час-

тично управлять с помощью DIP-переклю-

чателя. Мечта специалиста — но горе обыч-

ному пользователю. Если у вас установлена

Windows 98, вы можете использовать очень

удобную утилиту, которая позволяет кон-

тролировать частоту и некоторые парамет-

ры материнской платы. Необходимо отме-

тить еще одну специфическую особенность

BIOS материнской платы — способность ис-

пользовать hotkeys для восстановления на-

строек по умолчанию. Например, нажатие

CTRL-F во время POST-теста восстанавлива-

ет оптимальные настройки умножения, но

не частоты, как ни жаль. Наконец, если по-

сле оверклокинга машина для восстановле-

ния всех заводских настроек наотрез отка-

зывается даже запустить POST-тест, во

время включения питания достаточно будет

просто держать нажатой клавишу Insert

(первичный тест CRK, LE и клавиатуры про-

ходит еще до первого теста POST и вообще

не требует наличия процессора, памяти и

видеоадаптера).

Огромные возможности разгона памяти

на самом деле довольно опасны: во время

«разгонного» теста большую часть времени

пришлось потратить на перезагрузки.  Луч-

ше установить опцию определения CAS la-

tency в режим AUTO и забыть о ней. Време-

ни на изучение возможностей этих устано-

вок не было, но и пара успешных попыток

разгона памяти впечатляет приростом про-

изводительности.

AD11 без потерь прошла тест-марафон

Quake3, разве что заметно нагрелся радиа-

тор одного из транзисторов рядом с AGP-

слотом. 

В итоге AD11 можно оценить как надеж-

ную плату с отличными возможностями раз-

гона, но впечатление портит неудачное рас-

положение элементов на плате.
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ПРЕИМУЩЕСТВА И НЕДОСТАТКИ

+ устойчивая работа

+ отличная производительность

– неудачная разводка платы

– сложная настройка

FIC AD11

Во время теста этой материнской платы по-

стоянно возникало чувство собственной

неполноценности. После переформатирова-

ния обоих винчестеров на первый диск, как

вы помните, с компакта-образа копирова-

лась Windows 98, однако в этом случае все

три попытки запустить Windows закончи-

лись мертвым зависанием системы. Но и

после предварительной установки MS-DOS,

копирования дистрибутива Windows на

винчестер и запуска setup.exe установка

срывалась при переходе в графический ре-

жим 640х480х16. Шальная мысль попробо-

вать установить Windows Me тоже ни к чему

не привела — диагноз тот же. Не помогла

и смена платы. И уже после безуспешной

попытки установить Windows 2000 я решил

попробовать Red Hаt Linux 7.1. Загружае-

мый с компакта дистрибутив на 20–30 сек.

замер в самом начале инициализации, но

потом продолжил установку по умолчанию

без единого сбоя. Уже после того как Linux

был снесен, Windows 98 установилась со

второй попытки. Первое подозрение — па-

мять. Однако даже давно забытый CheckIt

не нашел ни одной ошибки памяти и шуст-

ро, за 5–7 мин., «прощелкал» все адреса.

Скорее всего, проблема заключается в ме-

ханизме проверки и инициализации памяти

в адресах «выше» 1 Мбайт, так как с DOS,

ПРЕИМУЩЕСТВА И НЕДОСТАТКИ

+ отличная устойчивость при работе

+ относительно неплохая аудиоподсистема

– устаревший разъем AMR

– странности при установке

Gigabyte GA-7DX

FIC AD11
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использующим первые 640 Кбайт, не было

никаких проблем.

Все тесты, запущенные для очистки со-

вести, отработали без единого сбоя. Тест-

марафон не вызвал даже проблемы с запаз-

дыванием кэширования текстур, которая

возникала при тесте большинства плат. 

После всех проблем с установкой пора

обратить внимание на саму плату. Элементы

на плате расположены очень логично: IDE-

разъемы спрятаны позади DIMM-слотов.

Коннектор ATX питания не мешает прикре-

пить кулер процессора; два конденсатора

стабилизации находятся в непосредствен-

ной близости от разъема питания, но совер-

шенно не мешают. Из-за кулера на север-

ном мосту, не уступающем размером кулеру

Cyrix 486DX, возникает предположение, что

материнская плата прекрасно разгоняется.

Однако чтобы изменить частоту FSB, при-

дется повозиться с джамперами — этих ус-

тановок в BIOS нет.

В качестве встроенного аудио использу-

ется чип Creative Labs CT5880, который го-

раздо качественнее кодеков большинства

других плат, но все же возможности и ка-

чество звука ниже обычной многоканаль-

ной звуковой PCI-карты. Чип 5880 исполь-

зуется вместе с Sigmatel STAC9708T

AC97-кодеком, поэтому звук ограничен че-

тырьмя каналами. Кроме пяти PCI и одного

AGP-разъема плата обладает устаревшим

AMR-коннектором вместо более современ-

ных CNR или ACR.
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Gigabyte GA-7DX

Первая материнская плата от ASUS для Ath-

lon с поддержкой DDR по сути является ло-

гическим продолжением ранее обкатанных

и проверенных технологий. Несмотря на от-

личную производительность и устойчи-

вость, платы от ASUS последние два года

неизменно предоставляют широкие воз-

можности для разгона.

ASUS даже слишком осторожно подходит

к дизайну платы. Никаких проблем с уста-

новкой полноразмерных плат не возникает:

вокруг центрального процессора достаточ-

но места для установки даже самого круп-

ного кулера, а все позиции ключевых джам-

перов и DIP-переключателей обязательно

описаны в silkscreen на поверхности платы.

И для довершения общего благоприятного

впечатления на северном мосту AMD 761 ус-

тановлен кулер, для того чтобы обезопасить

разгон. 

После изучения возможностей разгона

могу прямо заявить, что A7M266 — самая

лучшая плата в этой категории среди всех

материнских плат на AMD 761. Частоту FSB

можно изменять как в BIOS с шагом в 1 МГц,

так и с помощью DIP-переключателей.

Правда, нельзя регулировать умножение,

даже если вы имеете «разлоченный» про-

цессор. Разгон памяти ограничен настрой-

ками времени ожидания CAS, RAS-to-CAS за-

держки и времени RAS precharge. На самом

деле этого вполне достаточно, так как ос-

тальные настройки гораздо чаще вызывают

мертвое зависание, а не желаемый прирост

производительности. На случай сбоя из-за

неверных настроек плата сама при переза-

грузке сбрасывает все настройки в значе-

ния по умолчанию. 

На плате расположены пять PCI-слотов и

устаревший AMR-разъем. Подобно боль-

шинству материнских плат ASUS, AGP под-

держивает карты AGP Pro. Конфигурирова-

ние памяти несколько ограничено всего

лишь двумя DIMM-слотами, но так как DDR-

память стала очень дешевой, то теперь это

уже не создает серьезных проблем.

Звуковой чип C-Media CMI8738/PCI-SX с

четырьмя каналами является младшим бра-

том чипа, используемого в шестиканальной

Hercules MaxiSound Muse звуковой карте.

Но хотя ASUS заявляет, что встроенный чип

работает с четырьмя каналами, какого-либо

очевидного способа вывести два дополни-

тельных канала мне в голову не пришло. Ни

один из трех разъемов встроенной звуко-

вой карты, на первый взгляд, не является

универсальным или двухцелевым, в отличие

от многих материнских плат, в которых ли-

нейный вход встроенной звуковой карты

может работать как выход пары «задних»

тыловых каналов.

О программных тестах говорить, в прин-

ципе, нечего. Плата отработала отлично и

без проблем выдержала тест-марафон даже

с отключенным кулером северного моста.

ПРЕИМУЩЕСТВА И НЕДОСТАТКИ

+ возможности разгона и безопасность

+ продуманный дизайн

– не выставляется умножение

– устаревший AMR-разъем

ASUS A7M266
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Набор микросхем MAGiK поддерживает

практически все функции, которые

можно ожидать от современного северного

моста. Исключением является только не-

сколько архаичное соединение севера и

юга через PCI. Чипсет, естественно, не поз-

воляет совмещать SDR и DDR, но позволяет

одновременно использовать модули разно-

го объема. Все остальные функции совер-

шенно обычны: USB 1.1, 6 PCI, ATA/100 и le-

gasy I/O.

Acer Labs обещает поддержку 3 Гбайт па-

мяти DDR, однако проверить это пока не-

возможно, так как модулей объемом в 1

Гбайт пока нет, а 3 обычных слота на мате-

ринских платах не дают такой возмож-

ности.

Чипсет разрабатывался в спешке — ви-

димо, поэтому связь север-юг осуществля-

ется через шину PCI. Такой демарш позво-

лил Acer Labs намного опередить VIA и

вместе с Iwill выпустить первые материн-

ские платы с поддержкой DDR. Однако та-

кая поспешность не помешала реализовать

качественную поддержку как DDR, так и SDR

c частотой 66/100/133 МГц. Южный мост

вполне современен и поддерживает все не-

обходимые стандарты.

Несмотря на то, что VIA Apollo Pro266

является более современным чипсетом с

поддержкой DDR для процессоров Intel, ALi

MAGiK дает гораздо больший эффект при

использовании DDR вместе с Athlon.

Чипсет практически одинаково работает

с DDR и SDR — отличаются только частоты

шины памяти.

Acer Labs — один из первых производителей чипсета для Athlon Socket A систем с поддержкой
DDR. M1647 структурно является классическим северным мостом, соединенным с южным M1535+
посредством PCI-шины. В отличие от AMD 761, который поддерживает только DDR, M1647 поддер-
живает оба типа памяти: SDR и DDR.

ALiMAGiK: ·ÓÎ¸¯Â Ô‡ÏflÚË,
ÏÂÌ¸¯Â Ú‡ÙËÍ‡

êÂÁÛÎ¸Ú‡Ú˚ ÚÂÒÚÓ‚

7 ÅÎÓÍ-ÒıÂÏ‡
˜ËÔÒÂÚ‡ ALi-
MAGiK (DDR-
‚‡Ë‡ÌÚ)
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ALi MAGiK
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Философия ASUS при построении новых ма-

теринских плат проста — никуда не спешить

и улучшать постепенно. Все удачные нара-

ботки так и «кочуют» из модели в модель, в

результате ASUS A7A266 может поддержи-

вать оба стандарта памяти, SDR и DDR. Пять

разъемов памяти заставили ASUS не слиш-

ком удачно расположить разъем шлейфа

дисковода — за первым PCI-слотом. Хотя

каких-либо серьезных последствий не на-

блюдалось и в слот после некоторых манев-

ров вставлялись и полноразмерные карты.

Расположение остальных элементов очень

напоминает стиль платы A7M266.

Плата укомплектована пятью PCI-слотами

и одним AMR. Пространства вокруг гнезда

для процессора меньше, чем у A7M266, но

все же достаточно, чтобы установить мощ-

ный кулер. Активного охлаждения для се-

верного моста не предусмотрено, хотя и

BIOS, и dip-переключатели дают возмож-

ность менять частоту шины. Но точно так

же, как и в случае с A7M266, встроенной

возможности выставлять умножение часто-

ты процессора нет. Как известно, разгоняе-

мость этой модели существенно меняется от

платы к плате. Другие особенности включа-

ют в себя четырехканальный аудиочип C-

Media CMI8738/PCI-SX и аппаратный мони-

торинг ASIC. 

A7A266 продемонстрировала меньшую

скорость работы в играх, чем у плат на чип-

сете AMD 761, к тому же тест памяти выявил

небольшие лаги. Тесты с использованием

офисных задач показали, что общая произ-

водительность почти не отличается от AMD

761. В тестах я использовал как SDR-память,

так и DDR. Любопытно, но прирост произво-

дительности при использовании DDR соста-

вил менее 5%, так что субъективного повы-

шения скорости работы не ощущалось

вовсе. 

Трудно определить причину таких неуте-

шительных результатов. Скорее всего, это

связано с неэффективной работой контрол-

лера памяти M1647. Возможно, попытка со-

брать универсальную плату, поддерживаю-

щую оба вида памяти, оказалась слишком

серьезным испытанием для северного моста

ALi, в результате чего плата хоть и немного,

но заметно отстает от материнских плат, со-

бранных на чипсете AMD. На эту мысль на-

водит тот факт, что в играх, требующих мно-

го ресурсов, например при использовании

высоких разрешений, отставания практичес-

ки нет, так как платы на чипсете AMD начи-

нают испытывать те же затруднения, что и

A7A266: потеря скорости связана уже не с

контроллером памяти, а с ограничениями

AGP-порта.

Все тесты прошли гладко. И хотя мне из-

вестны случаи возникновения проблем у

этой платы с некоторыми USB-устройства-

ми, никаких сбоев или трудностей не воз-

никло — USB-сканер и переносной винчес-

тер легко установились и прекрасно рабо-

тали. Отличительная особенность платы —

наличие эмуляции Sound Blaster 16, кото-

рую лучше отключить, если вы используете

отдельную звуковую карту, так как эмуля-

ция только портит звучание всех карт с бо-

лее высокими параметрами, чем у Sound

Blaster 16. 

Плата оказалась весьма достойной, но

из-за практически полного отсутствия эф-

фекта от использования DDR и пониженной

производительности лучше найти что-ни-

будь другое. Стоит еще упомянуть, что в тес-

те-марафоне примерно через час на экране

монитора проявлялись небольшие артефак-

ты текстурирования.

ПРЕИМУЩЕСТВА И НЕДОСТАТКИ

+ поддержка SDR И DDR SDRAM

– невысокая производительность

– мелкие баги при длительной работе

ASUS A7A266

ASUS A7A266

OˆÂÌÍ‡
àÌÚÂÌÂÚ

Socket 
óËÔÒÂÚ 
ÇË‰ÂÓÔÓ‰‰ÂÊÍ‡ 
IDE-HDD 
äÓ‰ÂÍ

ëÎÓÚ˚ 
ñÂÌ‡, $

7/10
www.asuscom.ru

SocketA
ALi MAGiK (3 SDR/ 2 DDR)
AGP Pro 
UltraATA/100
C-Media CMI8738/PCI-SX
(˝ÏÛÎflˆËfl SB16) 
5 PCI, CNR
125
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3

3

3
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3

3 

При проектировании материнской платы

инженеры Iwill действовали решительно:

на плате установлены только разъемы для

DDR-памяти, хотя тесты показали, что

сколько-нибудь значительного выигрыша в

скорости работы материнская плата от это-

го не получила. KA266 поставляется в двух

конфигурациях, одна с RAID-контроллером,

а другая без него. Я использовал для теста

версию 1.3 KA266, которая имеет на борту

RAID и построена на более современном

северном мосту M1647, чем более старые

версии этой платы. 

Разводка печатной платы выполнена не-

плохо, хотя разъем шлейфа дисковода рас-

положен очень неудачно — на уровне чет-

вертого слота PCI, который используется

очень часто. При использовании больших

корпусов длины шлейфа может не хватить.

При установке платы в корпус у меня воз-

никла идиотская проблема — разъемы USB

ПРЕИМУЩЕСТВА И НЕДОСТАТКИ

+ неплохое встроенное аудио

+ большой диапазон частот шины

– отсутствие настроек напряжения

– невысокая производительность

Iwill KA266

»



оказались чуть ли не на полсантиметра сме-

щенными относительно отверстия в корпу-

се. Попытка вставить в разъем штекер USB-

мыши далеко не сразу увенчалась успехом.

В результате металлическая обкладка USB-

разъемов немного погнулась, а желание

хоть еще что-нибудь подключать к USB про-

пало до конца теста.

Плата очень напоминает собой ASUS

A7V266. Кроме схожей разводки, Iwill ис-

пользует аудиочип C-media CMI8738/PCI-SX.

Документация утверждает, что этот чип мо-

жет управлять четырьмя колонками, для че-

го аудиовход платы переходит в режим вы-

вода на дополнительные две колонки. Чип

C-Media поддерживает 3D-позиционирова-

ние звука и стандарт EAX 1.0. Возможность

работать с S/PDIF (Sony/Philips digital in-

terface) не реализована — на плате соот-

ветствующего разъема нет. SDR-слотов

тоже нет, а для памяти в наличии имеются

три 184-pin слота для DDR-модулей. 

«Скорострельность» материнской платы

от Iwill практически идентична Asus M1647

— никаких сюрпризов. Зато стабильность

работы была явно на высоте — все тесты

включая марафонный пройдены без единой

помарки. Особенно порадовало отсутствие

каких бы то ни было артефактов текстури-

рования даже при высоких разрешениях.

Возможности разгона еще беднее, чем у

платы ASUS: отсутствует регулирование на-

пряжения процессора. Я мог менять только

частоту шины до 146 МГц. 

Если забыть о «кривости» USB-разъемов,

то плата заслуживает отличной оценки. Да-

же не самая высокая производительность с

лихвой перекрывается устойчивостью в ра-

боте. Судя по всему, с этим придется ми-

риться, так как обе платы на чипсете ALi-

MAGiK выдающихся результатов не

показали. Немаловажную роль в этом игра-

ет тот факт, что, несмотря на поддержку

DDR, связь между северным и южным мос-

тами реализована через шину PCI. Скорее

всего, Acer Labs старалась как можно быст-

рее предоставить новый чипсет с поддерж-

кой DDR своему партнеру Iwill, чтобы успеть

опередить VIA.
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KT133 — первая разработка VIA для под-

держки процессоров AMD Socket A.

Именно поэтому чипсет очень похож на

старый KX133. Он состоит из северного

моста VT8363 или VT8363A и южного

VT82C686A «super» моста. VT8363 поддер-

живает Athlon с частотой шины 200 МГц, а

его аналог VT8363A поддерживает шину

266 МГц. Модификация «A» дополнительно

поддерживает функцию PowerNow, встроен-

ную в последние версии процессоров Ath-

lon. Оба северных моста «дружат» с AGP 4x,

включая полноразрядное адресование и

fast writes, и работают с PC133 SDRAM, под-

держивая до 1,5 Гбайт памяти. 

И снова шина PCI соединяет север и юг,

теоретически ограничивая передачу дан-

ных в пике скоростью в 133 Мбайт/с, но на

самом деле эффективная прокачка никогда

не превышает всего лишь 90–100 Мбайт/с.

Южный VT82C686A мост включает в себя

поддержку ATA/100, 4 USB, стерео аудио и

встроенный Ethernet-контроллер. 

На самом деле этот чипсет серьезно под-

портил репутацию VIA. Многочисленные

проблемы и баги при поддержке AGP fast

writes, просто легендарная проблема с по-

пулярными Sound Blaster Live картами, по-

стоянный бой с USB-устройствами, включая

даже такие безобидные вещи, как подклю-

чение докеров карманных компьютеров, —

ну что может быть проще банальной пере-

качки данных?! В результате VIA постоянно

латает дыры и выпускает несметное количе-

ство драйверов-заплаток. Пресловутое ог-

раничение шины  PCI — главная причина

детских «болезней» чипсета.

Но так как ни одна из этих проблем не

является неизлечимой или сколько-нибудь

серьезной, а сам чипсет обеспечивает

очень неплохую производительность, то

платы на чипсете VIA продолжают пользо-

ваться спросом.

Это не чипсет, а загадка. При таком количестве ошибок и багов чипсет умудряется обеспечить
хорошую производительность и пользуется популярностью, хотя сама VIA стесняется упоминать
чипсет даже в пресс-релизах.

VIA KT133/133A:
ÒÍÓÓÒÚ¸ Ë «·‡„Ë»

êÂÁÛÎ¸Ú‡Ú˚ ÚÂÒÚÓ‚

7 ÅÎÓÍ–ÒıÂÏ‡
˜ËÔÒÂÚ‡ 
VIA KT133
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MSI K7T Pro2-a AOpen AK73-1394 ABIT KT7A-RAID
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Материнские платы от ABIT первыми исполь-

зовали BIOS для оверклокинга. Опыт был ус-

пешен, поэтому они до сих пор считаются

самыми разгоняемыми. Для теста материн-

ской платы на KT133 были доступны две пла-

ты серии KT7A, которые отличаются только

наличием или отсутствием IDE RAID-кон-

троллера. Естественно, я выбрал плату с

RAID. Сначала плата тестировалась с исполь-

зованием обычного IDE, затем с использова-

нием RAID-контроллера в режиме RAID 0.

KT7A-RAID отлично сконфигурирована и

разведена: все коннекторы IDE расположе-

ны за DIMM-разъемами. В качестве контрол-

лера RAID-системы используется чип High-

point HPT370 IDE RAID. Самая интересная

особенность — наличие наряду с шестью

PCI-слотами еще одного слота ISA! Такой

анахронизм очень порадовал, так как он со-

вершенно не мешает разводке PCI-разъемов.

Пространство у разъема процессора слегка

загромождено, хотя даже самый большой ку-

лер, который был в наличии, установился

без особых проблем. Северный мост платы,

VT8363A, охлаждается с помощью кулера —

плата специально разработана с учетом раз-

гона, поэтому для теста был использован

Athlon 1,33 ГГц при частоте FSB в 266 МГц. 

Общая производительность платы очень

неплоха, хотя от системы с Athlon 1,33 ГГц

ожидалось гораздо больше. При использова-

нии RAID-контроллера Content Creation Win-

stone 2001 несколько раз наглухо подвеши-

вал систему. Не буду утверждать, что для нее

это типично, но я уже не раз слышал о по-

добном поведении контроллеров от Highpo-

int. Скорость работы винчестеров была от-

личной, но очень часто скорость на долю

секунды сильно падала.

Установка RAID сначала была довольно

простой, но неудачной. После нескольких

попыток «поднять» контроллер выяснилось,

что его драйвер нужно ставить сразу после

установки Windows. Причем в достаточно по-

дробной документации к плате, написанной

на вполне вменяемом английском языке,

уловить смысл набора фраз, посвященных

контроллеру, оказалось невозможно.
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Несмотря на многообещающий индекс «A»,

материнская плата (иначе именуемая MSI

6330) построена с использованием старого

чипсета KT133. Расположение элементов на

плате вполне логично, хотя «коронное»

расположение северного моста от MSI, как

всегда, впечатляет. Развернутая на 45° мик-

росхема позволяет уменьшить площадь ма-

теринской платы и аккуратно развести сло-

ты памяти и IDE-разъемы.

Набор возможностей платы весьма не-

плох: шесть PCI-слотов, четыре обычных

USB-порта и два дополнительных, которые

расположены на входящей в комплект фик-

сационной пластине. Звуковая поддержка

основана на ядре AC97, которое аппаратно

реализовано на основе VIA VT1611A AC97

кодека, встроенного в южный мост. Такое

интегрированное решение определяет не

самое качественное звучание. Так как плата

построена на базе KT133, она поддерживает

процессоры Duron и Athlon с частотой ши-

ны 200 МГц.

Несмотря на все достоинства, плата в

эталонных тестах не отличилась. Материн-

ская плата AOpen AK73-1394, которая опи-

сана ниже, продемонстрировала намного

более высокие результаты, но общая произ-

водительность платы от MSI практически не

отличается от AOpen. Самый серьезный про-

кол произошел при тестировании работы с

винчестером в Winbench 99 — плата отста-

ла от всех конкурентов чуть ли не на треть,

что совсем не поддается объяснению. Лю-

бопытно: плата AOpen тоже не лучшим об-

разом работала с дисковыми накопителями,

в то время как Abit выдавала отличные ре-

зультаты, хотя построена на том же самом

южном мосте.

Материнская плата без проблем выдер-

жала тест-марафон без заметного нагрева

микросхем чипсета. В итоге она может

быть интересна большинству обладателей

Athlon, особенно если учесть недавнее

снижение цен на подобные материнские

платы.

ПРЕИМУЩЕСТВА И НЕДОСТАТКИ

+ отличная разводка

+ полный набор слотов расширения

– скорость работы с дисковой подсистемой

MSI K7T Pro2-a

ПРЕИМУЩЕСТВА И НЕДОСТАТКИ

+ RAID-контроллер

+ хороший разгон

– недостаточная надежность RAID

ABIT KT7A-RAID

OˆÂÌÍ‡
àÌÚÂÌÂÚ

Socket 
óËÔÒÂÚ 
ÇË‰ÂÓÔÓ‰‰ÂÊÍ‡ 
IDE-HDD 

äÓ‰ÂÍ
ëÎÓÚ˚ 
ñÂÌ‡, $

7/10
www.abit.com

SocketA
KT133A
AGP Pro 
UltraATA/100, 
Highpoint HPT370 
AC97 
6 PCI, ISA
115–120

3 

3

3

3

3

3

3

3

3 

ABIT KT7A-RAID

MSI K7T Pro2-a

OˆÂÌÍ‡
àÌÚÂÌÂÚ

Socket 
óËÔÒÂÚ 
ÇË‰ÂÓÔÓ‰‰ÂÊÍ‡ 
IDE-HDD 
äÓ‰ÂÍ
ëÎÓÚ˚ 
ñÂÌ‡, $

8/10
www.microstar.ru

SocketA
KT133A
AGP 4ı 
UltraATA/100 
VIA VT1611A AC97 
6 PCI, CNR
85

3 

3

3

3

3

3

3

3

3 
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Инженеры AOpen серьезно подошли к раз-

работке своего детища. Серьезный подход

заключается в том, что материнская плата

AK73 была просто дополнена поддержкой

Firewire (IEEE 1394). Несмотря на то,что

многие производители пока не поддержи-

вают Fireware, AOpen уже давно включает

поддержку нового стандарта не только в

платы KT133 , но и в платы, постоенные на

интеловском чипсете 815EP.

Разводка платы выполнена великолеп-

но, но так как это полноразмерная ATX-

плата, то места для расположения элемен-

тов предостаточно. Видимо, инженеры не

стали заниматься «изысками» и решили

упростить себе задачу — и получилось

очень неплохо. Некоторые неудобства мо-

гут создать конденсаторы, которые окру-

жают слот процессора, и странное распо-

ложение разъема питания. Конденсаторы

можно повредить при установке слишком

большого кулера, а разъем питания меша-

ет установке DIMM-модулей, если плата

уже установлена в корпус. Причем один

из конденсаторов при любой операции с

кулером задевается зажимной петлей. 

И все-таки, несмотря на эти мелкие ог-

рехи, в общем все тесты и бенчмарки отра-

ботали без проблем — плата  вполне ус-

тойчива. Нашелся только один глюк:

каждые 5–7 мин. скорость перекачки с

винчестера на винчестер замирала на до-

лю секунды так же, как на MSI плате KT133.

Причем самое интересное заключается в

том, что этот сбой проявляется только по-

сле установки VIA busmastering IDE драй-

вера. После того как драйвер был удален

из системы, «замирания» прекратились.

Опять всплывает узкая связка север-юг че-

рез PCI-шину.

AK73-1394 отработала большинство те-

стов заметно быстрее, чем K7T Pro2-A, не-

смотря на использование того же самого

северного моста и той же конфигурации

памяти. Чтобы протестировать Fireware, я

использовал винчестер Maxtor 5400RPM

1394, который показал неплохие результа-

ты, сравнимые с обычными IDE-накопите-

лями. Хотя изредка, каждые 3–4 мин.,  пе-

рекачка информации замирала. 

Встроенная звуковая плата реализова-

на с использованием Analog Devices

AD1885 кодека и южного моста. Несмотря

на то что AOpen использовала драйверы

SoundMax 2.0 для позиционирования зву-

ка в реальном времени, все эффекты зву-

чат бледно и невыразительно — сказыва-

ется откровенная простота AC97. На плате

установлены AMR-слот, пять PCI-разъемов

и AGP-порт. Три разъема DIMM поддержи-

вают до 1,5 Гбайт памяти. Чтобы сделать

плату более дружелюбной, инженеры до-

бавили синтезатор голоса, который реали-

зует функцию Dr. Voice и оповещает об

ошибках при загрузке. Честно говоря, го-

лос вряд ли можно назвать приятным. И

иногда он произносит такие вещи, которые

не стоит повторять русскоязычным пользо-

вателям. BIOS неплохо приспособлен для

разгона и позволяет изменять частоту FSB

вплоть до 166 МГц и напряжение процес-

сора с шагом в 0,1 В. Большой «запас»

разгона процессоров Athlon/Duron пре-

вращает возможности BIOS в отличную

производительность всей системы, обес-

печивая неплохую оценку платы в нашем

тесте, несмотря на отсутствие поддержки

266 МГц шины.

Материнская плата получилась очень

неплохой, хотя если бы я выбирал плату,

то скорее обратил бы внимание на модель

AK73-1394a на чипсете KT133a, которая

поддерживает 266 МГц шину. 

ПРЕИМУЩЕСТВА И НЕДОСТАТКИ

+ стабильность

+ хорошее расположение элементов

– цена

– странности с IDE-драйвером

AOpen AK73-1394

AOpen AK73-1394

1 çÂÏÓ‰ËÙËˆËÓ‚‡ÌÌÌ˚È ÒÂ‚ÂÌ˚È ÏÓÒÚ ˜ËÔÒÂÚ‡ VIA KT133.
àÁ-Á‡ Ò‚flÁË ÒÂ‚Â‡ Ë ˛„‡ ˜ÂÂÁ ¯ËÌÛ PCI ÔÓÍ‡˜Í‡ ‰‡ÌÌ˚ı
Ó„‡ÌË˜ÂÌ‡, Ë ÏËÍÓÒıÂÏ‡ ÒÂ‚ÂÌÓ„Ó ÏÓÒÚ‡ ÌÂ ÌÛÊ‰‡ÂÚÒfl
‰‡ÊÂ ‚ Ô‡ÒÒË‚ÌÓÏ ÓıÎ‡Ê‰ÂÌËË

OˆÂÌÍ‡
àÌÚÂÌÂÚ

Socket 
óËÔÒÂÚ 
ÇË‰ÂÓÔÓ‰‰ÂÊÍ‡ 
IDE-HDD 
äÓ‰ÂÍ

ëÎÓÚ˚ 
ñÂÌ‡, $

8/10
www.aopen.ru

SocketA
KT133A
AGP 4ı 
UltraATA/100 
AC97, SoundMax, 
FireWire 
5 PCI, AMR
135

3 

3

3

3

3

3

3

3

3 

1 VT82C686A «super» ÏÓÒÚ. ÇÍÎ˛˜‡ÂÚ ‚ ÒÂ·fl ÔÓ‰‰ÂÊÍÛ
ATA/100, 4 USB, ÒÚÂÂÓ ‡Û‰ËÓ Ë ‚ÒÚÓÂÌÌ˚È Ethernet
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i850 чипсет является третьей попыткой In-

tel использовать RDRAM, первые две —

это i820 и i840 для работы с Pentium 3.

Специально разработанный для работы с

Pentium 4, контроллер памяти 82850 под-

держивает двухканальную RDRAM, достигая

прокачки данных в 3,2 Гбайт/с. Чипсет под-

держивает 64-байтную L2 кэш-линию про-

цессора Pentium 4. В наличии имеется под-

держка AGP 4x, дополненная, в отличие от

i815, полноразрядной адресацией и fast

writes. Хаб ввода-вывода 82801BA I/O

(ICH2) перекочевал в новый чипсет из i815,

так что полная поддержка USB 1.1, ATA/100

и еще некоторых современных стандартов

обеспечена. 

Контроллер 82850 был разработан спе-

циально для поддержки высокоскоростной

шины между центральным процессором и

памятью. При частоте FSB 100 МГц эта шина

позволяет одновременно пересылать четы-

ре блока данных, чем-то напоминая меха-

низм AGP. «Результирующая частота» шины

памяти в 400 МГц вместе с 64-битным ин-

терфейсом как раз и обеспечивают 3,2

Гбайт/с прокачку. Шина между MCH (север-

ный мост) и ICH2 (южный мост) прокачива-

ет данные со скоростью 266 Мбайт/с.

Все Pentium 4 материнские платы, пост-

роенные на чипсете i850, имеют дополни-

тельный разъем питания (12 В), поэтому

при сборке системы с Pentium 4 необходи-

мо позаботиться о наличии подходящего

блока питания. Также изменилось и крепле-

ние кулера — совсем мелочь, но этот факт

нужно принимать во внимание при покупке

процессора.

Будущее этого чипсета неопределенно. Отличные характеристики, но высокая цена обеспечивают
ему широкое применение в серверных системах. В системах Low-End чипсету придется бороться
хоть и не с самым успешным, но дешевым и и нетребовательным к памяти i845.

Intel 850: ÔÓÒÎÂ‰ÌËÈ ¯‡ÌÒ
RDRAM

êÂÁÛÎ¸Ú‡Ú˚ ÚÂÒÚÓ‚

7 ÅÎÓÍ-ÒıÂÏ‡
˜ËÔÒÂÚ‡ i850

Intel D850GB ASUS P4T Gigabyte GA-8TX

Winbench 99 Business Disk WinMark
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3D Winbench 2000
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3D Winbench 2000 CPU Test
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Content Creation Winstone 2001
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Sysoft Sandra Memory (MMX)
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Quake 3 (1600x1200x32)
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Quake 3 (fastest) 
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Serious Sam Test (fastest)
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Процессор Pentium 4 генерирует очень мно-

го тепла, поэтому забота разработчиков из

Intel о теплоотводе вполне понятна. Кулеры

для Pentium 4 поражают своими размерами.

Теплопроводящая пластина, за которой

спрятан сам кристалл процессора, по пло-

щади превышает 9 см2. Пластина кулера, ко-

торая напрямую контактирует с поверхнос-

тью процессора, достигает размеров 9x6 см.

Огромные размеры кулера заставляют серь-

езно отнестись к качеству крепления его к

плате. Из-за этого изменился тип крепежа

на материнской плате, и теперь далеко не

всякий кулер может быть использован с

платой D850GB. 

Все платы для Pentium 4 тестировались с

процессором P4 1,5 ГГц. Результаты тестов

всех материнских плат на чипсете i850

практически совпадают, хотя D850GB стран-

ным образом показала свою несостоятель-

ность в тесте Winmark при работе с диско-

вой подсистемой. Почему так происходит,

сказать не могу. Еще больше удивляет тот

факт, что материнская плата не улучшила

результаты даже после установки драйвера

Intel busmastering IDE, тогда как другие пла-

ты давали прирост скорости и производи-

тельности. 

Другой интересный момент был связан с

бенчмарком Lightwave 6.5 raytrace. Резуль-

таты Pentium 4 оказались значительно хуже,

чем даже у систем на Pentium 3. Только по-

сле краткого ознакомления с настройками

бенчмарка выяснилось, что он не оптимизи-

рован для работы с Pentium 4. Однако это

все равно странно, ведь процессор работает

на большой частоте и только из-за этого мог

бы показать высокие результаты. Для очист-

ки совести я предпринял попытку найти но-

вую версию бенчмарка, но в Сети обновлен-

ную версию для свободного скачивания я

не нашел, хотя сам бенчмарк уже научился

понимать новый процессор. 

Как и на всех платах от Intel, D850GB не

обладает какими-либо возможностями

оверклокинга. Нет ни настроек напряжения,

ни частоты шины. Имеется только одинокий

джампер, который позволяет указать пра-

вильную частоту процессора. Однако про-

цессоры, которые продаются в розницу, иг-

норируют эту настройку и устанавливают

частоту сами, так что о джампере можно со

спокойной совестью забыть! На плате име-

ется пять разъемов PCI и один CNR-слот.

Встроенное аудио качеством не блистает,

так как составлено из ICH2 AC97 и Analog

Device AD1885-кодека. Intel добавил драй-

вера Soundmax для 1885-кодека, что позво-

ляет центральному процессору в реальном

времени рендерить звуковые эффекты в иг-

рах, поддерживающих Soundmax. 

Плата оборудована четырьмя RIMM-

разъемами, которые поддерживают до 2

Гбайт RDRAM. Модули нужно устанавливать

обязательно парами, как в свое время мо-

дули SIMM на Pentium 1. Причем подбирать

их нужно внимательно: все RIMM должны

быть одинакового размера и обладать од-

ной и той же скоростью. Например, если вы

использовали два модуля по 64 Мбайт, то

при последующем апгрейде придется уста-

навливать дополнительные новые модули

именно по 64 Мбайт или избавляться от

старых, если вы хотите использовать RIMM

большего объема.

Во время тестирования плата ни разу не

дала сбоя, если не считать странности при

работе дискового теста Winmark. D850GB

как будто полностью отрицает даже само су-

ществование оверклокеров. Впрочем, она

отлично выдержала тест-марафон.

ПРЕИМУЩЕСТВА И НЕДОСТАТКИ

+ устойчивость

+ драйвера Soundmax

– отсутствие средств разгона

– необходимость специального блока питания

Intel D850GB

Intel D850GB

OˆÂÌÍ‡
àÌÚÂÌÂÚ

Socket 
óËÔÒÂÚ 
ÇË‰ÂÓÔÓ‰‰ÂÊÍ‡ 
IDE-HDD 
äÓ‰ÂÍ
ëÎÓÚ˚ 
ñÂÌ‡, $

7/10
www.intel.ru

423
i850 (4 RIMM)
AGP Pro 
UltraATA/100
AC97, LAN 10/100 (ÓÔˆ.) 
5 PCI, CNR
160–170

3 

3

3

3

3

3

3

3

3 

ASUS самым неожиданным способом ре-

шил проблему крепежа кулера и установ-

ки материнской платы в корпус. Кулер

крепится почти так же, как и на интелов-

ской плате D850GB. В комплект P4T кроме

самой платы входит резиновая подложка

и металлическая (!) пластина, на которую

«надевается» подложка, а потом крепится

сама плата. Несмотря на такое странное

решение, материнская плата легко уста-

навливается и надежно крепится в корпу-

се. Благодаря металлической подложке

плату можно вставлять в обычный ATX-

корпус, но это преимущество сводится на

нет тем, что все равно придется менять

блок питания.

Разводка печатной платы выполнена

великолепно: пространство за PCI-слота-

ми совершенно свободно. Среди всего

этого великолепия несколько выделяются

слоты RIMM. Asus всегда умел удивлять, но

ПРЕИМУЩЕСТВА И НЕДОСТАТКИ

+ стабильность

+ отличные возможности разгона

+ «чистая» разводка

– нестандартная сборка системы

ASUS P4T

»
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на этот раз удивляться пришлось очень

долго. На материнской плате расположе-

ны, как и на других моделях, четыре

RIMM-слота. Но дело в том, что один слот

первой пары предназначен для модуля из

первого канала, а второй — для второго

канала, тогда как на всех остальных мате-

ринских платах весь блок является одним

каналом. 

Еще одно отличие от других i850-плат

заключается в отсутствии CNR-разъема,

вместо этого плата снабжена двумя допол-

нительными USB-коннекторами, что, на мой

взгляд, гораздо актуальнее. Вместо привыч-

ного AGP установлен разъем AGP Pro. Все

тесты P4T отработала отлично, причем ре-

зультаты были заметно выше, чем у других

систем на чипсете i850.

Даже если учесть, что процессоры Intel

сами по себе со скрипом поддаются разго-

ну, плата предоставляет огромный набор

возможностей для оверклокинга. Частота

шины регулируется вплоть до 150 МГц с

шагом в 2–3 МГц как с помощью BIOS, так

и при помощи DIP-переключателей. Нуж-

но только учитывать, что квадрируемые

блоки данных, передаваемые по шине

данных, требуют очень точной синхрони-

зации, поэтому играть опциями настройки

частоты FSB нужно аккуратно. Любое уве-

личение скорости FSB означает эквива-

лентное четырехкратное увеличение про-

пускающей способности шины FSB.

Например, если повысить частоту шины со

100 до 105 МГц, то эффективная частота

шины поднимется с 400 до 420 МГц, а про-

качка — с 3,2 до 3,36 Гбайт/с, в то время

как частота центрального процессора под-

нимется с 1,5 ГГц до 1,575 ГГц. В результа-

те несколько процентов прироста произ-

водительности практически ничего не

дают, а дальнейшее увеличение частоты

шины обычно наглухо подвешивает про-

цессор. Как видите, большого выигрыша

получить не удастся, но все же Asus снова

поддержала репутацию «борца за мега-

герцы».

Итак, Asus P4T является устойчивой и

хорошо спроектированной платой с воз-

можностью разгона. Результаты тестов по-

казывают явное превосходство P4T над

аналогичными платами. Must have!

ASUS P4T

OˆÂÌÍ‡
àÌÚÂÌÂÚ

Socket 
óËÔÒÂÚ 
ÇË‰ÂÓÔÓ‰‰ÂÊÍ‡ 
IDE-HDD 
äÓ‰ÂÍ
ëÎÓÚ˚ 
ñÂÌ‡, $

9/10
www.asuscom.ru

423
i850 (4 RIMM)
AGP Pro 
UltraATA/100
AC97
5 PCI
175–185

3 

3

3

3

3

3

3

3

3 

GA-8TX очень сильно напоминает Intel

D850GB расположением элементов на плате

— даже не ясно, кто у кого «слизал» ди-

зайн. Но на самом деле различия достаточ-

но серьезные. В отличие от интеловской

материнской платы, 8TX использует чип Cre-

ative Labs CT5880, качество которого на-

много выше обычных аудиокодеков. Чип

поддерживает четырехколоночные конфи-

гурации. Достаточно в Windows выбрать че-

тырехканальный вывод в настройках встро-

енного аудио, как разъем line-in становится

выходом line-out для дополнительной зад-

ней пары колонок. Встроенная аудиокарта

отличается действительно качественным

звуком, но очень ограниченными возмож-

ностями поддержки современных форматов

3D-звука. Gigabyte выпускает еще одну мо-

дификацию этой же платы, GA-8TX-C, кото-

рая не имеет встроенного аудио.

Пять PCI-слотов, по одному CNR и AGP

Pro — скучно. Зато поддержка Dual-BIOS

встречается редко. Эта функция позволяет

предотвратить «смерть» BIOS при сбое пи-

тания во время перепрошивки или «рабо-

ты» вируса, так как копия старого BIOS со-

храняется в дублирующей микросхеме,

причем функция записи во вторую микро-

схему запрещена аппаратно.

Все тесты прошли гладко, но каких-либо

впечатляющих результатов, как в случае с

ASUS, плата не продемонстрировала. GA-8TX

снабжена AMI BIOS, который не позволяет

разгонять плату. Вместо этого Gigabyte в

документации предлагает скачать со своего

сайта программу для «безопасного» оверк-

локинга.

Материнская плата обладает еще одной

странностью: если полностью обесточить си-

стему (отключить даже сетевой шнур от бло-

ка питания), то для включения придется се-

кунд тридцать держать нажатой кнопку

Power. Если отпустить раньше, то при очеред-

ной попытке включить машину придется сно-

ва ждать полминуты. Скорее всего, это ре-

зультат работы предохраняющего от «пере-

полнения» стабилизирующих конденсаторов

механизма защиты. Такой эффект наблюдал-

ся в свое время у некоторых EGA мониторов.

GA-8TX — отличная плата, единственным не-

достатком которой можно назвать отсутствие

каких-либо возможностей разгона.

ПРЕИМУЩЕСТВА И НЕДОСТАТКИ

+ высокая устойчивость

+ хорошая разводка платы

– отсутствие возможностей разгона

Gigabyte GA-8TX

Gigabyte GA-8TX

OˆÂÌÍ‡
àÌÚÂÌÂÚ

Socket 
óËÔÒÂÚ 
ÇË‰ÂÓÔÓ‰‰ÂÊÍ‡ 
IDE-HDD 
äÓ‰ÂÍ
ëÎÓÚ˚ 
ñÂÌ‡, $

8/10
www.gigabyte.com

423
i850 (4 RIMM)
AGP Pro 
UltraATA/100
Creative CT5880 (3D)
5 PCI, CNR
155

3 

3

3

3

3

3

3

3

3 

»

1 èÓ˜ÂÏÛ-ÚÓ Ó ‡Ò¯ËÂÌËË ÛÊÂ ‰‡‚ÌÓ
ÔÓÔÛÎflÌ˚ı USB-‡Á˙ÂÏÓ‚ ‰ÛÏ‡˛Ú
ÌÂÏÌÓ„ËÂ ËÁ„ÓÚÓ‚ËÚÂÎË Ï‡ÚÂËÌÒÍËı
ÔÎ‡Ú
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После того как в продажу поступил Athlon MP на ядре Palomino, все с нетерпением ожидали
появления его модификации для настольных компьютеров — процессора Athlon XP. Нового в нем
не так уж и много, но кое-что нас всех обязательно заинтересует. 

Ò˜‡ÒÚ¸Â

Компания AMD хотела, чтобы Athlon XP

появился под гром литавр. Почти каж-

дая деталь, касавшаяся новинки, объявля-

лась секретной. Те, кто хотел получить хоть

какую-то информацию, обязан был пись-

менно подтвердить свое обязательство не

разглашать полученные сведения до 9 октя-

бря. Это, однако же, не сработало. Понача-

лу ходило много слухов о рейтинге произ-

водительности (P-Rating) нового процессо-

ра и чему он  соответствует. Теперь мы спо-

койно можем все обсудить и для того, что-

бы не купить кота в мешке, — поговорить о

том, что такое кот и что такое мешок. 

Athlon XP — это наследник процессора

Athlon, имеющий окончание степпинга C.

Он построен на ядре Palomino, которое уже

имеется в процессорах Athlon 4 для ноутбу-

ков, а также в Athlon MP. С недавних пор он

имеет цифровое обозначение модели, не

соответствующее его тактовой частоте.

Приблизительно эти цифры соответствуют

его производительности. 

AMD Athlon XP
Ядро Palomino, на котором строятся Athlon

XP, Athlon MP, мобильные процессоры Ath- »

H A R D W A R E P e n t i u m  4  v s .  A t h l o n  X P50
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lon 4, а также, в принципе, и Duron с ядром

Morgan, являются по сути своей «ремей-

ком» ядра Thunderbird.  Новый процессор

имеет форму квадрата площадью 128 мм2

(его предшественник имел прямоугольную

форму и площадь 120 мм2) и построен на

37,5 млн транзисторах, (его предшествен-

ник — на 37 млн, так что разница не такая

уж и большая). И хотя производственный

процесс все тот же — с использованием

0,18 мкм технологии, AMD удалось снизить

потребляемую мощность, а следовательно, и

выделение тепла по сравнению с Thunder-

bird примерно на 20%. Тем самым AMD ос-

тавляет себе некоторый запас для того, что-

бы производить новые модели серии Athlon

с более высокими тактовыми частотами. 

Еще одно маленькое новшество сделала

AMD с технологией 3DNow!. Благодаря из-

менению структуры модуль команд 3Dnow!

теперь совместим с набором мультимедий-

ных инструкций корпорации  Intel — SSE

(Streaming SIMD Extensions). Однако, как

говорится, где свет, там и тень: пока что

многие программы «не понимают» способ-

ностей неинтеловского процессора обраба-

тывать SSE-команды — по крайней мере,

так было до недавнего времени. 

Программа Windows Media Encoder 7.0, к

примеру, очень хорошо оптимизирована

под SSE, однако и она, работая с процессо-

рами Athlon MP/XP, не может реализовать

преимущества данных инструкций. AMD

обещает, что в версии 7.1 все будет намно-

го лучше. Правда, мы не стали проверять

это утверждение, так как полученный ре-

зультат едва ли был бы достоин упоминания

здесь, он является заслугой, скорее, других

средств оптимизации в кодах Media Enco-

der. 

Другие характеристики ядра Palomino

в сравнении с Thunderbird едва ли изме-

нились. Так, оба они имеют высокопроиз-

водительный полноскоростной кэш (кэш

L1 + кэш L2) размером 384 Кбайт, но  Pa-

lomino работает быстрее, чем Thunder-

bird, так как его алгоритмы предсказания

переходов значительно лучше. А когда

известна структура кодов команд, кото-

рые придется исполнять, процессор мо-

жет заранее загрузить в кэш необходи-

мые данные, что ускорит выполнение

этих команд.

Все сказанное относится и к Athlon XP

без всяких ограничений, общие успехи ко-

торого смотрите на результирующих диа-

граммах.

êÂÈÚËÌ„ ÔÓËÁ‚Ó‰ËÚÂÎ¸ÌÓÒÚË 
Одно из самых спорных новшеств — так на-

зываемый рейтинг производительности —

Performance-Rating. AMD хочет ставить на

процессоры числовую маркировку, соответ-

ствующую не тактовой частоте процессора,

а показателям производительности, получа-

емой на ряде тестов, а так же видимо соот-

ветствующую частоте сопоставимого по

производительности конкурентного процес-

сора от Intel.

AMD говорит, что покупатели ориенти-

руются на «количество» герц, поэтому

обозначения процессоров у Intel самые

удачные. Таким образом, AMD считает это

допустимым в качестве крайней необходи-

мости, так как компьютеры на базе про-

цессоров Athlon смотрятся всегда хуже,

чем их соперники. Вот почему AMD выбра-

ла для себя такой путь искусственного

увеличения магических цифр в обозначе-

нии процессора. AMD пыталась как-то

»

»

ä‡Í Ï˚ ÚÂÒÚËÓ‚‡ÎË 
àÒÔ˚Ú‡ÌËflÏ ÔÓ‰‚Â„‡ÎËÒ¸ ÒÎÂ‰Û˛˘ËÂ

ÔÓˆÂÒÒÓ˚ (‚ÒÂ„Ó ·˚ÎÓ ÔÓÚÂÒÚËÓ‚‡ÌÓ

6 ÏÓ‰ÂÎÂÈ):

3 Athlon XP (Socket A) Ò Ú‡ÍÚÓ‚˚ÏË ˜‡ÒÚÓ-

Ú‡ÏË 1533 Ë 1466 åÉ̂  

3 Athlon MP (Socket A) 1,4 ÉÉ̂  

3 Athlon-ë (Socket A) 1,4 ÉÉ̂  

3 Pentium 4 (Socket 478) Ò Ú‡ÍÚÓ‚˚ÏË ˜‡Ò-

ÚÓÚ‡ÏË 1,4 Ë 2 ÉÉ̂  

èÓ‚Ó‰ËÏ˚Â ÚÂÒÚ˚: 

3 Quake 3 Arena (T&L, OpenGL-Ë„‡) 

3 3DMark 2000 (T&L, ÚÂÒÚ DirectX 7) 

3 Sysmark 2000 (ÚÂÒÚ ‰Îfl ÔÓ‚ÂÍË Ó·˘ÂÈ

ÔÓËÁ‚Ó‰ËÚÂÎ¸ÌÓÒÚË ÒÚ‡Ì‰‡ÚÌ˚ı ÔËÎÓ-

ÊÂÌËÈ)

3 Sysmark 2001 (ÚÂÒÚ ‰Îfl ÔÓ‚ÂÍË Ó·˘ÂÈ

ÔÓËÁ‚Ó‰ËÚÂÎ¸ÌÓÒÚË ÒÚ‡Ì‰‡ÚÌ˚ı ÔËÎÓ-

ÊÂÌËÈ, ˜‡ÒÚË˜ÌÓ ÓÔÚËÏËÁËÓ‚‡ÌÌ˚ı ÔÓ‰

ËÌÒÚÛÍˆËË SSE2)

3 Windows Media Encoder 7.1 (ÒÓÒÚ‡‚Ì‡fl

˜‡ÒÚ¸ Sysmark 2001, ÓÔÚËÏËÁËÓ‚‡ÌÌ‡fl

ÔÓ‰ ËÌÒÚÛÍˆËË SSE2)

3 3D Studio Max 4.0 (ÂÌ‰ÂËÌ„-ÚÂÒÚ)

èÎ‡ÚÙÓÏ‡ ‰Îfl AMD:

3 å‡ÚÂËÌÒÍ‡fl ÔÎ‡Ú‡ ‰Îfl Athlon C/MP

Socket-A: DFI AK76-SN 

3 å‡ÚÂËÌÒÍ‡fl ÔÎ‡Ú‡ ‰Îfl Athlon XP: Giga-

byte GA7-DXR 

3 éÔÂ‡ÚË‚Ì‡fl Ô‡ÏflÚ¸: 256 å·‡ÈÚ DDR

SDRAM PC2100

èÎ‡ÚÙÓÏ‡ ‰Îfl Intel:

3 å‡ÚÂËÌÒÍ‡fl ÔÎ‡Ú‡ ‰Îfl ÔÓˆÂÒÒÓ‡ Pen-

tium 4 (RIMM-ÏÓ‰ÛÎË): Abit TH7II 

3 å‡ÚÂËÌÒÍ‡fl ÔÎ‡Ú‡ ‰Îfl ÔÓˆÂÒÒÓ‡ Pen-

tium 4 (SDRAM-ÏÓ‰ÛÎË): DFI NB72-SR 

3 éÔÂ‡ÚË‚Ì‡fl Ô‡ÏflÚ¸: 256 å·‡ÈÚ SDRAM

PC133 (CAS-2), 256 å·‡ÈÚ RDRAM

PC800 

èÓ˜ËÂ ÍÓÏÔÓÌÂÌÚ˚ (Ó‰ËÌ‡ÍÓ‚˚Â ‰Îfl

‚ÒÂı ÒËÒÚÂÏ):

3 ÇË‰ÂÓÍ‡Ú‡: AGP V8200 ÓÚ Asus 

(GeForce 3) 

3 á‚ÛÍÓ‚‡fl Í‡Ú‡: Creative 

SoundBlaster LIVE! 

3 ÇËÌ˜ÂÒÚÂ: IBM DTLA-307030 

(UltraDMA 100) 

èÓ„‡ÏÏÌÓÂ Ó·ÂÒÔÂ˜ÂÌËÂ:

3 éÔÂ‡ˆËÓÌÌ‡fl ÒËÒÚÂÏ‡: Windows 98 SE

3 éë ‰Îfl Sysmark 2001: Windows 2000

Professional SP2

3 ÇÂÒËfl ‰‡È‚Â‡ ‚Ë‰ÂÓÍ‡Ú˚: 12.41

í˘‡ÚÂÎ¸Ì‡fl ÔÓ‰„ÓÚÓ‚Í‡
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7 çÓ‚˚È ÄMD
Athlon XP, Í‡Í
Ë Â„Ó ÔÂ‰¯Â-
ÒÚ‚ÂÌÌËÍË,
ÏÓÌÚËÛÂÚÒfl 
‚ Socket A 



проделать нечто подобное, но тогда у нее

ничего не получилось: рынок не захотел

принять это новшество, равно как и ответ

на него со стороны Intel — так называе-

мый iComp-Index. И сейчас профессиона-

лы IT-индустрии снова не поддержали

AMD. Они согласны, что AMD должна как-

то реагировать на «гигагерцовый напор»

со стороны Intel, но от одобрения P-Ra-

ting воздерживаются.

P-Rating — это совсем не оценка произ-

водительности Pentium-4. AMD, между тем,

не смогла удержать в тайне ни сведения об

XP, ни о Performance-Rating, однако детали

широкой публике известны не были. Perfor-

mance-Rating процессора Athlon XP 1700+

гласит: Athlon XP 1700+ имеет такую же

скорость, как и Athlon (C Thunderbird) с так-

товой частотой 1700 МГц. На самом же деле

этот показатель у Athlon XP 1700+  состав-

ляет всего 1466 МГц. 

AMD старается подкрепить свои утверж-

дения результатами различных тестов, ко-

торые основываются на более или менее

солидном статистическом материале. Мы

же своими  измерениями, в принципе, мо-

жем и должны подтвердить показатели 

P-Rating. 

AMD говорит нам еще больше. Во-пер-

вых, Athlon остается по-прежнему Athlon,

а не «таким же быстрым» процессором,

как медленный Pentium 4. Во-вторых, AMD

стимулирует способности к устным вычис-

лениям. Например, дано: Athlon XP 1800+

имеет примерно такую же скорость, что и

Pentium 4 с рабочей частотой 2 ГГц. Како-

ва будет скорость процессора Athlon XP

2100+? Как и прежде, остается неясным, с

какой скоростью будет работать компью-

тер с процессором Athlon XP, зато цифры

уже больше. 

ëÓ‚ÏÂÒÚËÏÓÒÚ¸ Ë ‡Á„ÓÌ
Вопрос вопросов: могу ли я на свою мате-

ринскую плату поставить Athlon XP? Ответ

(как чаще всего и бывает) звучит вполне

однозначно и определенно: может быть. 

В принципе, Athlon XP можно вставить в

любое гнездо  типа Socket A (462-pin). Ра-

бочее напряжение ядра у него составляет

1,75 B. Протокол системной шины — все

еще EV6, предпочтительная частота — 133

МГц. Так что новейший процессор Athlon

должен, по идее, работать с любой мате-

ринской платой, в которой до этого трудил-

ся процессор серии C. 

Для достижения оптимальной произво-

дительности он должен распознаваться

BIOS и поддерживаться ею. Неожидан-

ность: чтобы Athlon XP заработал, многие

материнские платы требуют обновить BIOS.

Неплохие шансы на скорейший выход по-

добного обновления имеют обладатели

плат, предназначенных непосредственно

для Athlon MP либо Duron с ядром Morgan

(начиная с 1 ГГц). Вполне вероятно, что

Athlon XP будет хорошо работать на них и

без всякого обновления. Не ждите обнов-

ления BIOS от корпорации AMD: в первую

очередь данная задача ложится на плечи

производителей материнских плат. При та-

ком подходе резко увеличивается значение

такой характеристики, как сервис, — с ней

мы имеем дело при тестировании материн-

ских плат.

«Трудные дети» для AMD — это систем-

ные платы для процессоров с гнездом Soc-

ket-A.  Они имели проблемы при работе с

процессорами серии C, аналогичные про-

блемы предвидятся и при переходе на Ath-

lon XP. Даже если бы Athlon XP работал без

особых претензий, то это было бы варвар-

ством: со 100 МГц тактовой частотой сис-
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íÂÒÚ˚: ÂÁÛÎ¸Ú‡Ú˚

Quake 3 Arena, 640x480, 16 bit

ä‡‰Ó‚
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AthlonXP 1800+/1533 ГГц

AthlonXP 1700+/1466 ГГц

Athlon MP 1,4 ГГц

Athlon-C 1,4 ГГц

Pentium 4 1,4 ГГц/SDRAM

Pentium 4 1,4 ГГц/Rambus

Pentium 4 2,0 ГГц/SDRAM

Pentium 4 2,0 ГГц/Rambus
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Windows Media Encoder (version 7.1)

ÇÂÏfl, ÒÂÍ.
(˜ÂÏ ÏÂÌ¸¯Â, ÚÂÏ ÎÛ˜¯Â)

0 25 50 75 100

èÓËÁ‚Ó‰ËÚÂÎ¸ÌÓÒÚ¸ ÌÂ „Î‡‚ÌÓÂ
ëÓÓÚÌÓ¯ÂÌËÂ ˆÂÌ˚ Ë Í‡˜ÂÒÚ‚‡: 

AMD ‚ÔÂÂ‰Ë

èÓ ‰‡ÌÌÓÏÛ ÔÓÍ‡Á‡ÚÂÎ˛ AMD ÔÂ‰Î‡„‡ÂÚ

‚ÒÂ ‚ ÍÓÏÔÎÂÍÒÂ: Á‡ Í‡˜ÂÒÚ‚ÂÌÌ˚Â ÔÓˆÂÒ-

ÒÓ˚ ÓÌ‡ ÔÓÒËÚ Â‡Î¸ÌÛ˛ ˆÂÌÛ. Ç ÚÓ ÊÂ

‚ÂÏfl Intel ÒËÎ¸ÌÓ ÔÓ‰ÒÚÂ„Ë‚‡ÂÚ ˆÂÌ˚ Ò‚Ó-

Ëı ÔÓˆÂÒÒÓÓ‚ Á‡Ú‡Ú‡ÏË Ì‡ ÂÍÎ‡ÏÛ Ë

ÔÓ˝ÚÓÏÛ ‚˚„Îfl‰ËÚ ‰Ó‚ÓÎ¸ÌÓ ·ÎÂ‰ÌÓ (Ò‡ÏË

‚ËÌÓ‚‡Ú˚). ë‡Ï˚È «ÒÎ‡·ÂÌ¸ÍËÈ» Athlon XP

1600+ Ò Ú‡ÍÚÓ‚ÓÈ ˜‡ÒÚÓÚÓÈ 1400 åÉ̂  ‰ÓÎ-

ÊÂÌ ÚÂÔÂ¸ ÒÚÓËÚ¸ ÌÂ ·ÓÎ¸¯Â ÔÓˆÂÒÒÓ‡

Athlon-C 1400 åÉ̂ . ë‡Ï˚È ·˚ÒÚ˚È — Ath-

lon XP 1800+ — ÒÚÓËÚ ‚ Ï‡„‡ÁËÌÂ ÓÍÓÎÓ

$270. á‡ ˝ÚË ‰ÂÌ¸„Ë ‚˚ ÌËÍÓ„‰‡ ÌÂ ÔÓÎÛ˜Ë-

ÚÂ Pentium 4 2000 åÉ̂ . çÓ ˝ÚÓ ÎË¯¸ Ó‰ËÌ

‡ÒÔÂÍÚ. 

èÓÎÌ‡fl ÒÚÓËÏÓÒÚ¸ ÒËÒÚÂÏ˚: 

AMD ‰‡ÎÂÍÓ ‚ÔÂÂ‰Ë

ùÚÓÚ ¯ÛÚÎË‚˚È ÚÂÏËÌ ËÁ ÏË‡ ËÌÙÓÏ‡ˆË-

ÓÌÌ˚ı ÚÂıÌÓÎÓ„ËÈ Í‡Í ÌÂÎ¸Áfl ÎÛ˜¯Â ÔÓ‰ıÓ-

‰ËÚ Í Ì‡¯ÂÈ ÚÂÏÂ: ÚÓÚ, ÍÚÓ ÔÓÍÛÔ‡ÂÚ Pentium

4, ‰ÓÎÊÂÌ ‰Ó·‡‚ËÚ¸ Í ÌÂÏÛ ÓÔÂ‡ÚË‚ÌÛ˛

Ô‡ÏflÚ¸ Rambus Ë ·ÎÓÍ ÔËÚ‡ÌËfl ATX2. íÓÎ¸-

ÍÓ ÚÓ„‰‡ ˝Ú‡ ÔÓÍÛÔÍ‡ ËÏÂÂÚ ÒÏ˚ÒÎ. ùÚÓ, ‚

Ò‚Ó˛ Ó˜ÂÂ‰¸, ÔÓ‚˚¯‡ÂÚ ÒÚÓËÏÓÒÚ¸ ÍÓÏ-

Ô¸˛ÚÂ‡ ‚ ˆÂÎÓÏ. ÖÒÎË ‚˚ Â¯ËÚÂÒ¸ ÔÓÍÛ-

Ô‡Ú¸ ‚ÒÂ ÔÓ ÓÚ‰ÂÎ¸ÌÓÒÚË Ë ÒÓ·Ë‡Ú¸ èä Ò‡-

ÏÓÒÚÓflÚÂÎ¸ÌÓ, ÚÓ ÒËÒÚÂÏÌ˚È ·ÎÓÍ Ò 512

å·‡ÈÚ éáì Ó·ÓÈ‰ÂÚÒfl ‚‡Ï ÔËÏÂÌÓ ‚

$900. 

ì AMD ‚ÒÂ ÁÌ‡˜ËÚÂÎ¸ÌÓ ÔÓ˘Â: ÍÓÌÂ˜ÌÓ, Ë

Á‰ÂÒ¸ ‰Â¯Â‚˚Ï ·ÎÓÍÓÏ ÔËÚ‡ÌËfl ÌÂ Ó·ÓÈ-

ÄÌ‡ÎËÁËÛÂÏ



темной шины (FSB = 200 МГц) и постоянным

мультипликатором на выходе мы будем

иметь тактовую частоту процессора 1,15

ГГц, что будет соответствовать производи-

тельности Athlon с пометкой C 1,3 ГГц. Это

все бесполезные игры, и тут поможет толь-

ко новая плата.

ê‡Á„ÓÌ

Насчет мультипликатора: AMD (по крайней

мере, если судить по имеющимся образцам

в центре тестирования Chip) максимально

предусмотрела все мероприятия против

разгона своих процессоров. L1-перемычки

располагаются не только дальше друг от

друга, они разделены дополнительно высту-

пом, сделанным при помощи лазера. Не по-

лучится больше играть мультипликатором и

с помощью установок BIOS. Соединить пе-

ремычки теперь можно лишь с помощью се-

ребряного припоя и твердой руки. 

èÂÂÛÒÚ‡ÌÓ‚Í‡ Windows 

Если вы поменяли старый процессор на

Athlon XP или заменили заодно с ним и ма-

теринскую плату, то вам необходимо в обя-

зательном порядке переустановить Win-

dows, которая включит поддержку SSE-инст-

рукций в процессоре Athlon XP. В этом слу-

чае Windows Media Encoder и видеоприло-

жения значительно выиграют.  

Ç˚‚Ó‰: 
ÔÓ·Â‰‡ ÔÓ Ó˜Í‡Ï Á‡ AMD
Используя отличные друг от друга концеп-

ции, Intel и AMD находятся по сути на оди-

наковом технологическом уровне. Что каса-

ется положения на рынке, то последняя

опять опередила своего соперника. Итог

соревнования (если учесть все моменты):

ничья. 

По первому пункту — производительно-

сти — результат можно считать ничейным:

лишь в комбинации с оперативной памятью

от Rambus Pentium 4 не был пока разгром-

лен по всем показателям. Зато Athlon XP

при работе с последними программами вы-

дает значительно лучшие результаты. Если

применить автомобильную терминологию,

то можно сказать, что Pentium 4 хорош на

автостраде, зато Athlon XP «делает» всех со

старта.   

íÂÒÚ˚: ÂÁÛÎ¸Ú‡Ú˚
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Pentium 4 1,4 ГГц/SDRAM

Pentium 4 1,4 ГГц/Rambus

Pentium 4 2,0 ГГц/SDRAM

Pentium 4 2,0 ГГц/Rambus
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3DS Max 4.0

ÇÂÏfl, ÒÂÍ.
(˜ÂÏ ÏÂÌ¸¯Â, ÚÂÏ ÎÛ˜¯Â)

1400 35 70 105

65 130 195 260

7å‡ÚÂËÌÒÍ‡fl
ÔÎ‡Ú‡ Gigabyte
GA7-DXR fl‚ÎflÂÚÒfl
ËÒÔ˚Ú‡ÚÂÎ¸ÌÓÈ
ÔÎ‡ÚÙÓÏÓÈ ‰Îfl
Athlon XP

‰Â¯¸Òfl, Á‡ÚÓ Û ÌÂÂ ÔÓ‰ıÓ‰fl˘‡fl Ï‡ÚÂËÌ-

ÒÍ‡fl ÔÎ‡Ú‡ Ë Í‡˜ÂÒÚ‚ÂÌÌ˚Â ÏÓ‰ÛÎË DDR

SDRAM — ˝ÚÓ„Ó ‰ÓÒÚ‡ÚÓ˜ÌÓ ‰Îfl ÒÓÁ‰‡ÌËfl

ÓÔÚËÏ‡Î¸ÌÓÈ ÍÓÌÙË„Û‡ˆËË. éÒÌÓ‚‡ ·Û‰Û-

˘ÂÈ Ï‡¯ËÌ˚ (ÔÓˆÂÒÒÓ, Ï‡ÚÂËÌÒÍ‡fl ÔÎ‡-

Ú‡ Ë ÓÔÂ‡ÚË‚Ì‡fl Ô‡ÏflÚ¸) ·Û‰ÂÚ ÒÚÓËÚ¸ ÔÓ˜-

ÚË ‚ ÔÓÎÓ‚ËÌÛ ÏÂÌ¸¯Â, ˜ÂÏ ‡ÒÒÏÓÚÂÌÌ‡fl

‚˚¯Â ÒıÂÏ‡ (ÓÍÓÎÓ $500). 

äÓÏÔ¸˛ÚÂ˚ ‚ Ò·ÓÂ: ÓÒÚÓÓÊÌÂÂ Ò Intel 

Ç ÚÓ ‚ÂÏfl Í‡Í Ô‡ÚÌÂ˚ AMD Zeter Ë Mor-

dio ÍË˜‡ÎË Ó ˜ËÔÒÂÚÂ i845 ÓÚ Intel, ÍÛÔÌ˚Â

ÚÓ„Ó‚ˆ˚ ËÒÍÎ˛˜ËÎË Â„Ó ËÁ Ò‚ÓËı ÔÂÒÔÂÍ-

ÚË‚Ì˚ı ÔÎ‡ÌÓ‚. ÇÂ‰¸ ‰‡ÊÂ èä Ì‡ ·‡ÁÂ Pen-

tium-III ÒÏÓÚflÚÒfl Á‡˜‡ÒÚÛ˛ ÎÛ˜¯Â, ˜ÂÏ ·Ó-

ÎÂÂ ÏÂ‰ÎËÚÂÎ¸Ì˚Â Ï‡¯ËÌ˚ Ò Pentium 4 Ë

SDR SDRAM (Single Data Rate). í‡Í ˜ÚÓ ÔÓ‰

Ï‡ÍÓÈ Pentium 4 ÏÓÊÌÓ ÔËÓ·ÂÒÚË ÌÂ ÚÓ,

˜ÚÓ ıÓÚÂÎÓÒ¸.

ì AMD ÒËÚÛ‡ˆËfl ·ÓÎÂÂ ÓÔÂ‰ÂÎÂÌÌ‡fl: ıÓÚfl

Á‰ÂÒ¸ ÚÓÊÂ ÏÓÊÌÓ ‚˚·Ë‡Ú¸ ÏÂÊ‰Û SDR

SDRAM Ë DDR SDRAM, Ì‡ Ó·˘Û˛ ÒÚÓË-

ÏÓÒÚ¸ ˝ÚÓ Ï‡ÎÓ ‚ÎËflÂÚ. å‡ÚÂËÌÒÍËÂ ÔÎ‡-

Ú˚ ‚ ·ÓÎ¸¯ËÌÒÚ‚Â Ò‚ÓÂÏ ÓÒÌ‡˘‡˛ÚÒfl ˜ËÔ-

ÒÂÚ‡ÏË ÓÚ VIA (ÒÎÂ‰ÛÂÚ ÔËÁÌ‡Ú¸ — ÌÂ ‚ÒÂ-

„‰‡ ÒÚ‡·ËÎ¸Ì˚ÏË). è‡‚‰‡, ‚ ÓÚÌÓ¯ÂÌËË

ÔÓËÁ‚Ó‰ËÚÂÎ¸ÌÓÒÚË ÓÌË ‰ÂÈÒÚ‚ËÚÂÎ¸ÌÓ Ì‡

‚˚ÒÓÚÂ. 

êÂÈÚËÌ„ ÔÓËÁ‚Ó‰ËÚÂÎ¸ÌÓÒÚË

Ç‡Ï, Ì‡‚ÂÌÓÂ, ÔË‰ÂÚÒfl ÔË‚˚ÍÌÛÚ¸ Í ÚÓÏÛ,

˜ÚÓ Ó· AMD ÒÂÈ˜‡Ò ÏÌÓ„Ó Ù‡ÌÚ‡ÁËÛ˛Ú. çÂ

Á‡·Û‰¸ÚÂ, Ó‰Ì‡ÍÓ, ÒÔÓÒËÚ¸ „Î‡‚ÌÓÂ — Ó Ú‡Í-

ÚÓ‚ÓÈ ˜‡ÒÚÓÚÂ. èÓÍ‡ ˜ÚÓ ˝ÚÓ ÌÂ Ú‡Í ÒÚ‡¯ÌÓ,

ÌÓ ÔÓÚÓÏ… ÖÒÎË ‚˚ Û‚Ë‰ËÚÂ Athlon XP

1700+ Ò Ú‡ÍÚÓ‚ÓÈ ˜‡ÒÚÓÚÓÈ 1466 åÉ̂  fl‰ÓÏ

Ò ÔÓˆÂÒÒÓÓÏ Athlon XP 2100+ (1700 åÉ̂ ),

ÌÂ ‰‡ÈÚÂ ÒÂ·fl ÔÓ‚ÂÒÚË. Ä ÔÓÍ‡ ÒÏÓÚËÚÂ Ì‡

ÂÁÛÎ¸Ú‡Ú˚ ÚÂÒÚÓ‚.
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Radeon
В середине августа компания ATI анонсировала два новых чипа: Radeon 8500, также известный как
Radeon 2 или R200, и Radeon 7500, также известный как RV200. В продажу они только поступили,
зато прямой конкурент этих чипов — GeForce 3 — продается уже несколько месяцев. Стоит ли
покупать новый Radeon или лучше приобрести карту серии GeForce? Чтобы ответить на этот вопрос,
предлагаю рассмотреть архитектуру Radeon 8500 и Radeon 7500, разобраться со всеми новыми
технологиями и техническими нововведениями, а заодно и узнать другую полезную информацию.

ËÁÏÂÌËÚ ÏË?



ÄıËÚÂÍÚÛ‡ Radeon 8500
Архитектура чипа Radeon 8500 существенно

изменилась по сравнению с Radeon. Для

наибольшей наглядности обратимся к блок-

схеме работы чипа. 

Попробуем разобраться, чем Radeon

8500 отличается от Radeon и какая от этого

будет польза для среднестатистического

пользователя, который не любит смотреть

технологические демки, зато любит поиг-

рать в самые последние игры. 

Наиболее существенным изменениям

подверглось 3D-ядро. Прежде всего, изме-

нился блок T&L, получивший маркировку

II, посему называющийся теперь Charisma

Engine II. Данный компонент 3D-ядра

предназначен для ускорения преобразова-

ния координат, расчета освещения и выде-

ления области видимости, то есть всех тех

вычислений, которые происходят на геоме-

трической стадии 3D-конвейера. Также на

этой стадии происходит модификация гра-

ней в местах резкого изгиба (Vertex Skin-

ning), интерполяция с использованием

ключевых кадров (KeyFrame Animation) и

интерполяция вершин полигонов с приме-

нением четырех матриц, благодаря чему

возможно создание более реалистичной

анимации.

Правда, толку в играх от этого маловато.

Всеми этими возможностями обладал еще и

обычный Charisma Engine. Второй Charisma

Engine, как это можно понять из названия,

является блоком T&L второго поколения.

Он способен обрабатывать вершинные и

пиксельные шейдеры благодаря поддержке

технологии SMARTSHADER. N-Patch — ново-

введение, благодаря которому в чипе реа-

лизуется технология TrueForm.

Изменению подвергся и модуль ренде-

ринга, также получивший индекс II. Pixel

Tapestry — модуль рендеринга чипа Radeon

— состоит из двух конвейеров рендеринга,

каждый из которых содержит по три блока

текстурирования. Благодаря этому чип спо-

собен накладывать три текстуры на точку за

один такт без потери производительности

(используется только в Serious Sam) и обра-

батывать 400 миллионов пикселей в секун-

ду. Стоит отметить поддержку 3D-текстур,

которые позволяют создавать динамичес-

кие карты освещения или деформируемую

геометрию для объектов.

Модуль рендеринга чипа Radeon 8500 —

Pixel Tapestry II — обладает всеми возмож-

ностями своего предшественника. А изме-

нений и нововведений огромное множест-

во. Прежде всего, увеличилось с 2 до 4

число конвейеров рендеринга и уменьши-

лось с 3 до 2 число текстурных блоков на

каждом конвейере рендеринга. Столько же

используется и в GeForce 3. Благодаря но-

вым технологиям Radeon 2 способен накла-

дывать до 6 текстур на один пиксель за

один проход, а GeForce 3 — всего 4. Благо-

даря этому то, что GeForce 3 в Doom 3 будет

делать за 2–3 такта, Radeon вполне вероят-

но сможет сделать за 1. Преимущество?

Бесспорно. В модуль рендерига была до-

бавлена поддержка программируемых пик-

сельных шейдеров как часть технологии

SMARTSHADER и Adaptive FSAA, получившего

названия SMOOTHVISION. Об этих техноло-

гия можно прочитать чуть ниже.

Широко используется кэш-память, благо-

даря которой удается достичь ускорения

процесса построения изображения: текс-

турная, пиксельная и вершинная. Стоит от-

метить, что она также использовалась и в

Radeon.

Возможно, вы будете смеяться, но техно-

логия HyperZ также получила цифру II. На-

помню, что в Radeon HyperZ использовался

для расширения пропускной способности

шины памяти на 20–30%. Нечто подобное

реализовано и в GeForce 3 (Lightspeed Me-

mory Architecture). На практике HyperZ II

позволит достичь пропускной способности

шины памяти в 12 против 8,8 Гбайт/с без

использования этой технологии. Для срав-

нения: пропускная способность шины памя-

ти GeForce 3 — 7,36 Гбайт/с. Улучшения же

в HyperZ II по сравнению с HyperZ такие:

улучшенный алгоритм Z-компрессии, умень-

шение размера блока/тайла (4х4). Также

добавилась возможность отбрасывать 64

пикселя за такт против 16 у GeForce 3. По

словам ATI, все это улучшит HypreZ II еще

на 20%, то есть практическая пропускная

способность памяти будет складываться из

8,8 Гбайт/с (пропускная способность по

техническим характеристикам памяти/шин)

плюс 40–50%. Что будет на самом деле, по-

ка не ясно. Поясню на примере, что нам да-

ет увеличение пропускной способности ши-

ны памяти. Обратимся к тестам (см. на

следующей странице) — как вы сами

видите, ваши дорогие игрушки работают

вхолостую. Именно поэтому пропускная

способность шины памяти на видеокарте —

одна из важнейших характеристик в дан-
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Radeon Radeon R300* RV300* Radeon GeForce 3 GeForce 3 GeForce 3 GeForce 2 Kyro II Voodoo 5 S3  

8500 7500 Ti 500 Ti 200 Ultra 5500 Columbia*

íÂıÌÓÎÓ„Ëfl ÔÓËÁ‚Ó‰ÒÚ‚‡ 0,15 0,15 0,15 0,15 0,18 0,15 0,15 0,15 0,18 0,18 0,25 0,13

˜ËÔ‡, ÏÍÏ

äÓÎ-‚Ó Ú‡ÌÁËÒÚÓÓ‚, ÏÎÌ 60 30 ? ? 30 57 57 57 25 15 2x14 ?

ó‡ÒÚÓÚ‡ ˜ËÔ‡, åÉ̂  250 270 300+ 300+ 183 240 175 200 250 175 166 300

ó‡ÒÚÓÚ‡ Ô‡ÏflÚË, åÉ̂  250 230 ? ? 183 250 230 230 230 175 166 ?

(‚ ÔÂÂÒ˜ÂÚÂ Ì‡ SDR  

DDR=SDRı2)

äÓÎË˜ÂÒÚ‚Ó ÍÓÌ‚ÂÈÂÓ‚ 4 2 8 4 2 4 4 4 4 2 2 4

ÂÌ‰ÂËÌ„‡ 

äÓÎË˜ÂÒÚ‚Ó ÚÂÍÒÚÛÌ˚ı  2 3 ? ? 3 2 2 2 2 1 1 2

·ÎÓÍÓ‚ Ì‡ Í‡Ê‰ÓÏ 

ÍÓÌ‚ÂÈÂÂ

èÓÔÛÒÍÌ‡fl ÒÔÓÒÓ·ÌÓÒÚ¸ 8,8 7,36 ? ? 5,86 8,0 6,4 7,36 7,36 2,8 2,5 ?

¯ËÌ˚ Ô‡ÏflÚË, É·‡ÈÚ/Ò

Pixel Fillrate, 1000 540 ? ? 366 960 700 800 1000 350 667 1200

ÏÎÌ ÔËÍÒÂÎÂÈ / Ò

Texel Fillrate, 2000 1600 ? ? 1098 1920 1400 1600 2000 350 667 2400

ÏÎÌ ÚÂÍÒÂÎÂÈ / Ò

* — óËÔ˚, ÍÓÚÓ˚Â Â˘Â ÌÂ ÔÓfl‚ËÎËÒ¸. àı ÒÔÂˆËÙËÍ‡ˆËfl ÏÓÊÂÚ ËÁÏÂÌËÚ¸Òfl ‚ Î˛·ÓÈ ÏÓÏÂÌÚ

1 ë‡‚ÌËÚÂÎ¸Ì˚Â ı‡‡ÍÚÂËÒÚËÍË ÒÛ˘ÂÒÚ‚Û˛˘Ëı Ë ·Û‰Û˘Ëı ˜ËÔÓ‚

»



ный момент. Чип Radeon 2 еще более мощ-

ный, нежели GeForce 2 Ultra, поэтому для

комфортной работы пропускная способ-

ность шины памяти должна достигать где-то

18–20 Гбайт/с. Кроме того, в Radeon 8500

используется два канала памяти по 64 бит

каждый.

ÄıËÚÂÍÚÛ‡ Radeon 7500
Если сравнить архитектуры Radeon 7500 с

архитектурой Radeon, то никаких сущест-

венных отличий мы не увидим. И действи-

тельно, их всего два. Во-первых, это блок

формирования видеосигнала, унаследован-

ный от Radeon VE. Благодаря этому на кар-

те появился второй RAMDAC и поддержка

технологии вывода изображения на 2 мо-

нитора — HydraVision. Во-вторых, Radeon

7500 унаследовал контроллер памяти свое-

го старшего брата, который дает 256-бит-

ный доступ к памяти. Производительность

от этого не увеличится. Слухи об этом чипе

появились уже давно, однако ранее он был

известен как Radeon SE — разогнанная

версия обычного Radeon. И действительно,

благодаря более совершенному технологи-

ческому процессу производства частоту чи-

па удалось поднять до заоблачных 270 МГц,

а памяти — до 460 МГц. Однако никакой

поддержки DirectX 8 в новом чипе нет, рав-

но как и новых технологий. Обычный разо-

гнанный Radeon. 

ATI SMARTSHADER
Сравнительно недавно появилась новая

версия DirectX, а вместе с ней — пиксель-

ный и вершинный шейдеры. Шейдер —

программа, написанная на специальном

языке. Следовательно, разработчик может

ввести поддержку каких-либо новых или

старых технологий, улучшить реализацию

любых существующих технологий сам. Од-

нако шейдеры поддерживаются только ви-

деокартами, совместимыми с DirectX 8. А

таких на данный момент всего две — GeFor-
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H A R D W A R E R a d e o n  8 5 0 0  Ë  7 5 0 0  Ë Á Ì Û Ú  Ë56

AGP 2x/4x

7 ê‡ÁÌËˆ‡ ‚ ÒÍÓ-
ÓÒÚË ÔÓ Ô‡‡-
ÏÂÚÛ Triangle 
Throughput ÏÂÊ-
‰Û Radeon 8500
Ë Radeon

7 ê‡ÁÌËˆ‡ ‚ ÔÓ-
ÔÛÒÍÌÓÈ ÒÔÓÒÓ·-
ÌÓÒÚË ¯ËÌ˚ Ô‡-
ÏflÚË Radeon Ë
Radeon 8500

1 ÅÎÓÍ-ÒıÂÏ‡ ‡·ÓÚ˚ Radeon 8500

GeForce 2 GeForce 2 GeForce 2 

GTS Pro Ultra

Quake 3 (1600x1200)

èÓËÁ‚Ó‰ËÚÂÎ¸ÌÓÒÚ¸, fps 39 47 57

èÓÔÛÒÍÌ‡fl ÒÔÓÒÓ·ÌÓÒÚ¸ ¯ËÌ˚ Ô‡ÏflÚË, É·‡ÈÚ/Ò 5,312 6,400 7,360

Fill rate, ÏÎÌ ÔËÍÒÂÎÂÈ / Ò 800 800 1000

êÂ‡Î¸Ì˚È Fill Rate, % Á‡fl‚ÎÂÌÌÓ„Ó 38 45 54

ÇÓÁÏÓÊÌ‡fl ÔÓËÁ‚Ó‰ËÚÂÎ¸ÌÓÒÚ¸ ÔË ÓÚÒÛÚÒÚ‚ËË 104 104 130

Ó„‡ÌË˜ÂÌËfl ÔÓÔÛÒÍÌÓÈ ÒÔÓÒÓ·ÌÓÒÚË ¯ËÌ˚ Ô‡ÏflÚË, fps

çÂÓ·ıÓ‰ËÏ‡fl ÔÓÔÛÒÍÌ‡fl ÒÔÓÒÓ·ÌÓÒÚ¸ ¯ËÌ˚ Ô‡ÏflÚ¸ 13,196 13,196 16,351

‰Îfl Ú‡ÍÓ„Ó Fill Rate, É·‡ÈÚ/Ò

Quake 3 (640x480)

èÓËÁ‚Ó‰ËÚÂÎ¸ÌÓÒÚ¸, fps 190 190 190

êÂ‡Î¸Ì˚È Fill Rate, % Á‡fl‚ÎÂÌÌÓ„Ó 71 58 51

ÇÓÁÏÓÊÌ‡fl ÔÓËÁ‚Ó‰ËÚÂÎ¸ÌÓÒÚ¸ ÔË ÓÚÒÛÚÒÚ‚ËË 269 325 374

Ó„‡ÌË˜ÂÌËfl ÔÓÔÛÒÍÌÓÈ ÒÔÓÒÓ·ÌÓÒÚË ¯ËÌ˚ Ô‡ÏflÚË, fps

1 ì‚ÂÎË˜ÂÌËÂ ÔÓËÁ‚Ó‰ËÚÂÎ¸ÌÓÒÚË ‚ Á‡‚ËÒËÏÓÒÚË ÓÚ Û‚ÂÎË˜ÂÌËfl
ÔÓÔÛÒÍÌÓÈ ÒÔÓÒÓ·ÌÓÒÚË ¯ËÌ˚ Ô‡ÏflÚË

1 ìÔÓ˘ÂÌÌ‡fl ÒıÂÏ‡ 3D-ÍÓÌ‚ÂÈÂ‡ ‚Ë‰ÂÓÍ‡Ú˚
Radeon 8500
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ce 3 и Radeon 8500. Martox G550 обладает

урезанным блоком T&L, в котором реализо-

вана поддержка вершинных шейдеров

(между прочим, более качественная, чем в

двух вышеназванных картах), однако толь-

ко в узком ряде приложений. Поэтому пол-

ноценной поддержки DirectX 8 в ней нет. 

Рассмотрим, как шейдеры могут упрос-

тить жизнь разработчикам и обычным поль-

зователям. Допустим, одна всем известная

фирма разработал революционную техно-

логию под кодовым названием «Альфа», ко-

торая позволяет увеличить уровень детали-

зации предметов в игровом мире в N-раз.

Далее ее внедряют в язык прикладного

программирования или API (OpenGL, Di-

rect3D…), в ускорители. Только после этого

разработчики могут начать разработку про-

дукта с использованием этой технологии. И

вот, когда разработка игры почти заверше-

на, появляется другая технология не менее

известной фирмы, которая позволяет ко

всему прочему добавить потрясающего ка-

чества туман. Как быть? Не ждать же целый

год до выхода нового ускорителя. Реализу-

ем-ка мы ее на программном уровне. И ва-

ша ультрамодная видеокарта простаивает

без дела. А вот ваш хиленький процессор, и

без того довольно загруженный, получает

новую порцию работы.

Но есть и другой вариант развития со-

бытий — с использованием шейдеров. Од-

на известная фирма выпускает технологию,

позволяющую создавать очень реалистич-

ные лица у персонажей. Начинается внед-

рение технологии в API и видеокарт с под-

держкой технологии на уровне железа. Но

моя любимая игра уже закончена на 90%,

неужели мне придется целый год ждать? А

вот и нет. Разработчик попросту не будет

ее использовать, зато лица всех людей в иг-

ре будут квадратными. Все, эта игра мне

больше не нравится. На самом деле умный

разработчик воспользуется шейдерами для

реализации этой технологии. И она будет

поддерживаться всеми видеокартами, сов-

местимыми с DirectX 8 на уровне железа, и

центральный процессор загружаться особо

не будет. Правда скорость от этого упадет

по сравнению с обычной реализацией на

уровне железа. Но ничего, у меня же P4 2

ГГц. Он и не с этим справится.

Разумеется, произошли изменения и на

стадии 3D-конвейера. В самом начале пост-

роения изображения формируется так на-

зываемая каркасная модель трехмерного

объекта. Далее следует тесселяция, или,

проще говоря, разбитие каркасной модели

на элементарные плоские элементы. Трех-

мерный объект здесь представляет сово-
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é·˘‡fl ÒÔÂˆËÙËÍ‡ˆËfl ÌÂÍÓÚÓ˚ı ÍÎ˛˜Â-

‚˚ı ‚ÓÁÏÓÊÌÓÒÚÂÈ Radeon 8500:

3 ÔÓ‰‰ÂÊÍ‡ OpenGL 1.3 Ë DirectX 8.1

3 ÔÓ‰‰ÂÊÍ‡ ÚÂıÌÓÎÓ„ËÈ TRUEFORM,

SMARTSHADER, SMOOTHVISION Ë 

HyperZ II

3 Ó‰ÌÓÔÓıÓ‰ÌÓÂ ÏÛÎ¸ÚËÚÂÍÒÚÛËÓ‚‡ÌËÂ

3 ‡ÔÔ‡‡ÚÌÓÂ Û‰‡ÎÂÌËÂ ÌÂ‚Ë‰ËÏ˚ı „‡-

ÌÂÈ (Clipping), Ú‡ÌÒÙÓÏ‡ˆËfl (trans-

formation), ‡Ò˜ÂÚ ÓÒ‚Â˘ÂÌÌÓÒÚË (light-

ning)

3 ÂÌ‰ÂËÌ„ SuperScalar

3 ÂÌ‰ÂËÌ„ ‚ 32-·ËÚÌÓÏ ˆ‚ÂÚÂ

3 ‡ÔÔ‡‡ÚÌ‡fl Â‡ÎËÁ‡ˆËfl ÏÂı‡ÌËÁÏ‡ Tri-

angle Setup Engine

3 ÔÓ‰Í˝¯Ó‚Í‡ ÚÂÍÒÚÛ

3 ˝ÙÙÂÍÚ˚ ‚Â¯ËÌÌ˚ı Ë ÔËÍÒÂÎ¸Ì˚ı

¯ÂÈ‰ÂÓ‚

3 ÔÓ‰‰ÂÊÍ‡ ·ËÎËÌÂÈÌÓÈ/ÚËÎËÌÂÈ-

ÌÓÈ/‡ÌËÁÓÚÓÔÌÓÈ ÙËÎ¸Ú‡ˆËË

3 Í‡Â‚ÓÈ (edge) Ë ÎËÌÂÈÌ˚È (line) ‡ÌÚË-

‡ÎË‡ÒËÌ„

3 ÔÓÎÌÓ˝Í‡ÌÌ˚È ‡ÌÚË‡ÎË‡ÒËÌ„ (FSAA)

3 ÔÓ‰‰ÂÊÍ‡ ÍÓÏÔÂÒÒËË Ë ‰ÂÍÓÏÔÂÒ-

ÒËË ÚÂÍÒÚÛ

3 ÔÓ‰‰ÂÊÍ‡ ÁÂÍ‡Î¸Ì˚ı ·ÎËÍÓ‚ (specu-

lar highlights)

3 ÏËÔ-Ï˝ÔÔËÌ„

3 ‰‚ÓÈÌ‡fl (Double) Ë Z-·ÛÙÂËÁ‡ˆËË

3 ÚÂÍÒÚÛËÓ‚‡ÌËÂ Ò ÍÓÂÍˆËÂÈ ÔÂÒÔÂÍ-

ÚË‚˚ (Perspectively Correct Texture Map-

ping), Ò ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÌËÂÏ Í‡Ú ÓÍÛÊ‡-

˛˘ÂÈ ÒÂ‰˚ (EMBB), Dot Product 3

3 ‡ÁÎË˜Ì˚Â ‚Ë‰˚ ÚÛÏ‡Ì‡, ÓÒ‚Â˘ÂÌËfl

ÚÂÍÒÚÛ, ÚÂÌÂÈ Ë Ú. Ô.

3 ÔÓ‰‰ÂÊÍ‡ ‡ÁÂ¯ÂÌËÈ ‚ÔÎÓÚ¸ ‰Ó

2048ı1536@32

3 ÔÓ‰‰ÂÊÍ‡ AGP 2x/4x

3 ÔÓ‰‰ÂÊÍ‡ ÚÂıÌÓÎÓ„ËË HydraVision (‚˚-

‚Ó‰ ËÁÓ·‡ÊÂÌËfl Ì‡ 2 ÏÓÌËÚÓ‡)

3 ÔÓ‰‰ÂÊÍ‡ ÚÂıÌÓÎÓ„ËË Video Immeri-

son II

3 ÔÓ‰‰ÂÊÍ‡ ÓÔÂ‡ˆËÓÌÌ˚ı ÒËÒÚÂÏ Win-

dows 98/SE, ME, 2000, NT4, XP. Ñ‡È-

‚Â˚ ÔÓ‰ Linux Ú‡ÍÊÂ ‡Á‡·‡Ú˚‚‡˛Ú-

Òfl, ÌÓ ÌÂ ATI, ‡ ÒÚÓÓÌÌËÏË ‡Á‡·ÓÚ-

˜ËÍ‡ÏË. (í‡ÍÊÂ ÒÎÂ‰ÛÂÚ ÓÊË‰‡Ú¸ ‰‡È-

‚ÂÓ‚ Ë ÔÓ‰ BeOS, Ë ÔÓ‰ OS/2 ÓÚ ÒÚÓ-

ÓÌÌËı ‡Á‡·ÓÚ˜ËÍÓ‚)

ëÔÂˆËÙËÍ‡ˆËfl Radeon 8500

1 èËÏÂ ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÌËfl ÚÂÌÂ‚˚ı Ó·˙ÂÏÓ‚

1 èÓˆÂ‰ÛÌ˚Â ‰ÂÙÓÏ‡ˆËË 
ÔË ÒÓÁ‰‡ÌËË Ï˚Î¸ÌÓ„Ó ÔÛÁ˚fl

1 èËÏÂ ‡ÌËÁÓÚÓÔÌÓ„Ó ÓÒ‚Â˘ÂÌËfl

»

»

ÇÓÁÏÓÊÌÓÒÚË
·ÂÒÔÂ‰ÂÎ¸Ì˚



купность всех вершин элементарных треу-

гольников, записанных в определенном по-

рядке. На следующей стадии 3D-конвейера

моделируется движение объекта, расчет ос-

вещенности и затенения поверхности объ-

екта. Далее следуют операции по отбрасы-

ванию задних граней, сортировка вершин и

т. п. Расчет изменения координат с течени-

ем времени завершен и начинается новый

довольно трудоемкий процесс — вычисле-

ние цвета пикселя. Это происходит благо-

даря различным типам фильтрации текстур,

расчета освещения, прозрачности и полу-

прозрачности и т. д. То есть в процессе со-

здания игры используется фиксированный

набор функций. Если же на геометрической

стадии и стадии рендеринга использовать

пиксельные и вершинные шейдеры, то гра-

фический процессор с фиксированным на-

бором функций превращается в полностью

программируемый процессор. 

Вершинные шейдеры — небольшие про-

граммы, которые позволяют производить

вычисления с вершинами объектов трех-

мерной сцены. Каждая вершина благодаря

Shmartshader представляется как 16 ячеек с

информацией. В качестве информации мо-

гут выступать как координаты вершин, так и

любая другая информация. Вершинный

шейдер имеет максимальную длину в 128

инструкций и может использовать до 96

констант. Именно благодаря этим малень-

ким программам разработчики приложений

смогут создавать такие эффекты, как sha-

dow volumes (теневые объемы), procedural

deformations (процедурные деформации),

lens effects (эффекты линз), улучшенную

интерполяцию ключевых кадров (advanced

keyframe interpolation), улучшенный скин-

ниг с использованием палитры (advanced

matrix palette skinning), использование

большого числа источников света, системы

частиц, рендеринг меха (fur rendering). 

Пиксельные шейдеры — небольшие

программы, которые позволяют произво-

дить вычисления с пикселями. То есть они

позволяют изменять атрибуты отдельных

пикселей. Следует отметить, что Radeon

8500 поддерживает пиксельные шейдеры

версии 1.4, реализованные в DirectХ 8.1, в

отличие от GeForce 3, который поддержива-

ет пиксельные шейдеры версии 1.1. В част-

ности, пиксельные шейдеры GeForce 3 под-

держивают только 4 вводных текстуры, а

Radeon 8500 — 6, максимальная длина про-

граммы пиксельных шейдеров GeForce 3 со-

C H I P Ñ Ö ä Ä Å ê ú  2 0 0 1

H A R D W A R E R a d e o n  8 5 0 0  Ë  7 5 0 0  Ë Á Ì Û Ú  Ë58

7 èËÏÂ ÍÓÏÔ‡ÌËË ATI,
‰ÂÏÓÌÒÚËÛ˛˘ËÈ
ÔËÌˆËÔ ‡·ÓÚ˚
TRUEFORM

3D-ÍÓÌ‚ÂÈÂ — ÔÓˆÂÒÒ ÔÓÒÚÓÂÌËfl ÚÂı-

ÏÂÌÓ„Ó ËÁÓ·‡ÊÂÌËfl ‚Ë‰ÂÓÍ‡ÚÓÈ. ç‡

‡ÁÌ˚ı ‚Ë‰ÂÓÍ‡Ú‡ı ÓÌ ÏÓÊÂÚ ÒÓÒÚÓflÚ¸

ËÁ ‡ÁÌÓ„Ó ˜ËÒÎ‡ ˝Ú‡ÔÓ‚. ä‡Í Ô‡‚ËÎÓ,

ÓÔÂ‰ÂÎÂÌÌÓÂ ˜ËÒÎÓ ˝Ú‡ÔÓ‚ Ó·˙Â‰ËÌflÂÚ-

Òfl ‚ ÒÚ‡‰ËË („ÂÓÏÂÚË˜ÂÒÍ‡fl ÒÚ‡‰Ëfl, ÒÚ‡-

‰Ëfl ÂÌ‰ÂËÌ„‡).

Direct 3D, OpenGL… — flÁ˚ÍË ÔËÍÎ‡‰ÌÓ„Ó

ÔÓ„‡ÏÏËÓ‚‡ÌËfl (API). èÂ‚ÓÌ‡˜‡Î¸ÌÓ

ÒÓÁ‰‡‚‡ÎËÒ¸ ‰Îfl ÔÓÙÂÒÒËÓÌ‡Î¸Ì˚ı ˆÂ-

ÎÂÈ. éÒÌÓ‚Ì‡fl Á‡‰‡˜‡ — Ó·ÎÂ„˜ËÚ¸ ‡-

·ÓÚÛ ÔÓ„‡ÏÏËÒÚÛ, ˜ÚÓ·˚ ÂÏÛ ÌÂ ÔËıÓ-

‰ËÎÓÒ¸ Í‡Ê‰˚È ‡Á ËÁÓ·ÂÚ‡Ú¸ Ò‚ÓÈ

flÁ˚Í ‰Îfl ÔÓ„‡ÏÏËÓ‚‡ÌËfl ‚Ë‰ÂÓÍ‡Ú

Ë Ú‡ÚËÚ¸ Ì‡ ˝ÚÓ ‚ÂÏfl, ‡ Ú‡ÍÊÂ ÒÚ‡Ì‰‡-

ÚËÁËÓ‚‡Ú¸ ‚ÒÂ ÛÒÍÓËÚÂÎË Ë Ó·ÂÒÔÂ-

˜Ë‚‡Ú¸ ÍÓÂÍÚÌÛ˛ ‡·ÓÚÛ ÛÒÍÓËÚÂÎfl Ë

ÔÓ„‡ÏÏ˚. ÇÍÎ˛˜‡˛Ú ‚ ÒÂ·fl Ì‡·Ó ÓÔ-

Â‰ÂÎÂÌÌ˚ı ÙÛÌÍˆËÈ, ÍÓÚÓ˚Â ÒÓ ‚ÂÏÂ-

ÌÂÏ ‡Ò¯Ëfl˛ÚÒfl ‡Á‡·ÓÚ˜ËÍÓÏ API.

ÇÁ‡ËÏÓ‰ÂÈÒÚ‚ËÂ ÔÓ„‡ÏÏ˚ Ò ‚Ë‰ÂÓÍ‡-

ÚÓÈ ÓÒÛ˘ÂÒÚ‚ÎflÂÚÒfl ÒÎÂ‰Û˛˘ËÏ Ó·‡ÁÓÏ:

ÔÓ„‡ÏÏ‡ — ÓÔÂ‡ˆËÓÌÌ‡fl ÒËÒÚÂÏ‡ —

‰‡È‚Â ‚Ë‰ÂÓÍ‡Ú˚ Ò Ì‡·ÓÓÏ ÍÓÏ‡Ì‰

API — ‚Ë‰ÂÓÍ‡Ú‡.

Triangle Throughput — ÒÍÓÓÒÚ¸ ‡·ÓÚ˚ ÒËÒ-

ÚÂÏ˚ ÔË ‚˚ÔÓÎÌÂÌËË „ÂÓÏÂÚË˜ÂÒÍÓÈ

ÒÚ‡‰ËË 3D-ÍÓÌ‚ÂÈÂ‡. á‡‚ËÒËÚ Í‡Í ÓÚ Ì‡-

ÎË˜Ëfl ·ÎÓÍ‡ T&L, Ú‡Í Ë ÓÚ ÒÍÓÓÒÚË ÔÓ-

ˆÂÒÒÓ‡. 

ÄÌÚË‡ÎË‡ÒËÌ„ (Ò„Î‡ÊË‚‡ÌËÂ) — ÚÂıÌÓÎÓ-

„Ëfl, ÔÓÁ‚ÓÎfl˛˘‡fl ÛÒÚ‡ÌËÚ¸ ˝ÙÙÂÍÚ˚

ÁÛ·˜‡ÚÓÒÚË Ó‚Ì˚ı ÎËÌËÈ, ‡ Ú‡ÍÊÂ ÌÂÍÓ-

ÚÓ˚Â ‰Û„ËÂ ÌÂÊÂÎ‡ÚÂÎ¸Ì˚Â ˝ÙÙÂÍÚ˚ ‚

ÔËÎÓÊÂÌËflı. ê‡ÁÎË˜‡˛Ú ÌÂÒÍÓÎ¸ÍÓ ‚Ë-

‰Ó‚ Ò„Î‡ÊË‚‡ÌËfl (Í‡Â‚ÓÂ, FSAA).

ÅÎÓÍ T&L — ÒÓÔÓˆÂÒÒÓ, ÔËÁ‚‡ÌÌ˚È ÔÓ-

ÏÓ„‡Ú¸ ÓÒÌÓ‚ÌÓÏÛ „‡ÙË˜ÂÒÍÓÏÛ ÔÓˆÂÒ-

ÒÓÛ ‚Ë‰ÂÓÍ‡Ú˚ (GPU) ‚ ÂÒÛÒÓÂÏÍËı

‡Ò˜ÂÚ‡ı Ì‡ „ÂÓÏÂÚË˜ÂÒÍÓÈ ÒÚ‡‰ËË 3D-

ÍÓÌ‚ÂÈÂ‡ Ë ÔË ‡Ò˜ÂÚÂ ÓÒ‚Â˘ÂÌÌÓÒÚË.

åÓ‰ÛÎ¸ ÂÌ‰ÂËÌ„‡ — ÓÒÌÓ‚Ì‡fl ˜‡ÒÚ¸ 3D-

‡ÍÒÂÎÂ‡ÚÓ‡, ÒÓÒÚÓfl˘‡fl ËÁ ÍÓÌ‚ÂÈÂÓ‚

ÂÌ‰ÂËÌ„‡ Ë ·ÎÓÍÓ‚ ÚÂÍÒÚÛËÓ‚‡ÌËfl.

éÚ „‡ÏÓÚÌÓ„Ó ÔÎ‡ÌËÓ‚‡ÌËfl Ë ‚˚ÔÓÎÌÂ-

ÌËfl ‡Á‡·ÓÚ˜ËÍÓÏ ÍÓÌ‚ÂÈÂ‡ ÂÌ‰Â-

ËÌ„‡ Á‡‚ËÒflÚ Ô‡‡ÏÂÚ˚ Texel Fillrate Ë

Pixel Fillrate. í‡ÍÊÂ ˝ÚË Ô‡‡ÏÂÚ˚ Á‡‚Ë-

ÒflÚ ÓÚ ÒÍÓÓÒÚË ÔÓÒÚÛÔÎÂÌËfl Ó·‡·ÓÚ‡Ì-

Ì˚ı ‰‡ÌÌ˚ı „ÂÓÏÂÚË˜ÂÒÍÓÈ ÒÚ‡‰ËË 3D-

ÍÓÌ‚ÂÈÂ‡ ‚ ÏÓ‰ÛÎ¸ ÂÌ‰ÂËÌ„‡. èÓ˝ÚÓ-

ÏÛ Á‡˜‡ÒÚÛ˛ ÚÂÓÂÚË˜ÂÒÍËÈ Fillrate ÌÂ

ÒÓ‚Ô‡‰‡ÂÚ Ò Ô‡ÍÚË˜ÂÒÍËÏ.

èËÍÒÂÎ¸, ÚÂÍÒÂÎ¸, ‚ÓÍÒÂÎ¸ — ÚÓ˜ÍË ÒÓÓÚ-

‚ÂÚÒÚ‚ÂÌÌÓ Ì‡ ÔÓ‚ÂıÌÓÒÚË ˝Í‡Ì‡, ÚÂÍÒ-

ÚÛ˚ Ë ‚ ÔÓÒÚ‡ÌÒÚ‚Â.

êÂÌ‰ÂËÌ„ — Ó‰Ì‡ ËÁ ÒÚ‡‰ËÈ 3D-ÍÓÌ‚ÂÈÂ-

‡, „‰Â Ì‡ ÏÓ‰ÂÎ¸, ÒÓÒÚÓfl˘Û˛ ËÁ „ÂÓÏÂÚ-

Ë˜ÂÒÍËı ÔËÏËÚË‚Ó‚ (˜‡˘Â ‚ÒÂ„Ó ÚÂÛ-

„ÓÎ¸ÌËÍÓ‚), Ì‡ÍÎ‡‰˚‚‡˛ÚÒfl ÚÂÍÒÚÛ˚;

ÔÓËÒıÓ‰ËÚ Ó·‡·ÓÚÍ‡ ˝ÚËı ÚÂÍÒÚÛ Ë

ÙÓÏËÓ‚‡ÌËÂ Í‡‰‡.

íÂÍÒÚÛ‡ — Í‡ÍÓÂ-ÎË·Ó ËÁÓ·‡ÊÂÌËÂ, Ì‡-

ÍÎ‡‰˚‚‡ÂÏÓÂ Ì‡ Í‡Í‡ÒÌÛ˛ ÏÓ‰ÂÎ¸ Ó·˙-

ÂÍÚ‡. èË ÚÂÍÒÚÛËÓ‚‡ÌËË ËÒÔÓÎ¸ÁÛ˛ÚÒfl

‡ÁÎË˜Ì˚Â ÚÂıÌÓÎÓ„ËË (EMBB, Dot 3), ÏÂ-

ÚÓ‰˚ ÙËÎ Ú̧‡ˆËË ‰Îfl ÛÒÚ‡ÌÂÌËfl ‰ÂÙÂÍ-

ÚÓ‚ Ë Ú. ‰. àÏÂÌÌÓ ·Î‡„Ó‰‡fl „‡ÏÓÚÌÓÏÛ

ÚÂÍÒÚÛËÓ‚‡ÌË˛ ÏÓÊÌÓ ‰Ó·ËÚ¸Òfl Û‚ÂÎË-

˜ÂÌËfl Í‡˜ÂÒÚ‚‡ Ó·˙ÂÍÚ‡ ·ÂÁ Û‚ÂÎË˜ÂÌËfl

˜ËÒÎ‡ ˝ÎÂÏÂÌÚ‡Ì˚ı „ÂÓÏÂÚË˜ÂÒÍËı

˝ÎÂÏÂÌÚÓ‚ (ÔÓÎË„ÓÌÓ‚).

ä‡Í‡ÒÌ‡fl 
ÏÓ‰ÂÎ¸

GPU Ò ÔÓ‰‰ÂÊÍÓÈ 
TRUEFORM

é·˚˜Ì˚È GPU
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ставляет 12 инструкций, а Radeon 8500 —

22. Пиксельные шейдеры позволяют созда-

вать такие эффекты, как анизотропное ос-

вещение, процедурные текстуры и т. д. Но

по последним слухам, NVIDIA представила

документы о том, что GeForce 3 поддержи-

вает пиксельные шейдеры версии 1.3, кото-

рые также являются частью DirectX 8.1.

TRUEFORM
За последние несколько лет графика в играх

улучшилась в несколько раз. Однако вирту-

альные персонажи до сих пор отличаются уг-

ловатостью. Все объекты в трехмерном мире

состоят из некоторого количества соединен-

ных между собой треугольников. Каждый тре-

угольник задается тремя вершинами и тремя

нормалями. Чем более детализирован мир —

тем большее количество треугольников тре-

буется для его создания. А это чревато:

3 для хранения треугольников требуется

память;

3 при создании сцены с огромным количе-

ством треугольников не выдерживает ши-

на памяти. Она слишком узкая, и обрабо-

танные данные начинают скапливаться,

что сказывается на производительности.

Как же тогда создать реалистичные

предметы, чтобы колесо и голова не выгля-

дели многоугольниками? Специально для

этих целей ATI разработала технологию, ко-

торая получила название TRUEFORM.

Все это стало возможным благодаря вне-

дрению так называемых N-патчей. N-патч

(PN-треугольник) — это часть поверхнос-

тей высшего порядка (Higher Order Surface),

появившаяся с новой версией DirectX и

OpenGL. Благодаря N-патчам вычисления

над большей частью вершин, необходимых

для построения трехмерного объекта высо-

кого качества, производит GPU (графичес-

кий процессор), то есть необходимость в

пересылке большого числа данных через

AGP-шину отпадает. В результате пересылки

меньшего числа данных через AGP-шину

также освобождается и часть памяти на ви-

деокарте. 

В то время как обычные полигональные

поверхности состоят из отдельных прямых

участков, поверхности высшего порядка не

имеют плоской формы. Поверхности перво-

го порядка задаются обычной формулой

прямой y=ax+b. Поверхности второго по-

рядка задаются формулой параболы y=ax2 +

bx +c, и напоминают чем-то часть парабо-

лы. Поверхности третьего порядка задаются

формулой y= ax3 + bx2 +cx +d. Есть поверх-

ности порядков четвертого, пятого и т. д. ,

но в графике они пока применяются крайне

редко. N-патчи и полиномные поверхности

(Polinomial Surfaces, второй тип поверхнос-

тей высшего порядка в DirectX 8) использу-

ют так называемые Bezier Surfaces, для по-

строения которых служат обычные Bezier

curved, или, говоря по-русски, кривые Бе-

зье, которые являются модификацией по-

верхностей высшего порядка. Кривые Безье

задаются несколькими точками, при пере-

мещении которых происходит сильная

деформация поверхности кривой, располо-

женной максимально близко к перемещае-

мой контрольной точке. 

èÓ‚ÂıÌÓÒÚË ‚˚Ò¯Â„Ó ÔÓfl‰Í‡
‚ GeForce 3 Ë Radeon 8500
GeForce 3 использует полиномные поверх-

ности. Для того чтобы задать эти поверхно-

сти высшего порядка, каждый патч (набор

точек и параметров, задающих сегмент)

должен создаваться разработчиком, а не

генерироваться железом. По это причине

разработчики обязаны создавать две вер-

сии описания мира в игре — для ускорите-

лей, поддерживающих полиномные поверх-

ности, и для тех, которые эти поверхности

не поддерживают. Поэтому никто из разра-

ботчиков и не спешит извлекать всю мощь

из GeForce 3. 

В Radeon 8500 используются N-патчи.

Благодаря этой технологии на регулируе-

мое число треугольников разбивается не

прямоугольная поверхность, а треугольник.

Это означает, что количество треугольников

в трехмерной модели может масштабиро-

ваться в зависимости от производительнос-

ти системы. Разработчики очень часто со-

здают трехмерные модели с небольшим

числом треугольников, чтобы игры могли

работать на старом железе. Если же у вас

будет стоять Radeon 8500, то число треу-

гольников в сцене будет расти без особой

потери производительности. Стоит отме-

тить, что для видеокарт, не поддерживаю-

щих N-патчи, необходимость создавать вто-

рое описание мира отпадает. Механизм

технологии TRUEFORM приведен на рисунке

ниже.

Можно отметить следующие преимуще-

ства технологии TRUEFORM: 

3 уменьшение нагрузки на шину AGP;

3 полностью задействуется блок T&L;

3 очень легко встроить поддержку этой

технологии как уже в существующие, так

и в будущие игры;

3 не требуется создания отдельного кода

для железа, не поддерживающего

TRUEFORM;
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3 позволяет создавать освещение и затене-

ние без использования карт затенения,

подключив тем самым к работе только

блок T&L и пиксельные шейдеры;

3 увеличение объема свободной памяти ви-

деокарты. Поясню на примере. Для со-

здания реалистичного дерева требуется

большое число полигонов. И разработчи-

ки зачастую идут на такие приемы: для

создания леса очень часто используется

несколько одинаковых деревьев. Если же

применять TRUEFORM для создания дере-

ва, можно использовать меньшее количе-

ство полигонов, а следовательно, таким

образом увеличить количество разных

деревьев в лесу и освободить часть памя-

ти, да и системные ресурсы от передачи

ненужных данных. На детализации это

никак не скажется, даже напротив — ис-

чезнут острые углы.

Из всего этого можно сделать вывод о

том, что данная технология поможет суще-

ственно улучшить качество трехмерного ми-

ра во всех существующих и несуществую-

щих пока играх.

И напоследок о поддержке данной тех-

нологии играми. Патч для игры Counterstri-

ke с поддержкой TRUEFORM уже готов. Как

TRUEFORM будет влиять на производитель-

ность, пока до конца непонятно. То есть

снижение fps, конечно, будет иметь место,

но только существенное ли?

SMOOTHVISION
SMOOTHVISION — многошаблонное полно-

экранное сглаживание, появившееся еще

вместе с Voodoo 5 5500. По сравнению с

GeForce 3 и остальными картами в Radeon

8500 это сглаживание является полностью

программируемым. Чип позволяет исполь-

зовать от 1 до 16 различных программиру-

емых типов шаблонов (субпикселей) и от 1

до 16 шаблонов (субпикселей) для каждо-

го пикселя при полноэкранном сглажива-

нии. Впрочем, эти числа могут варьиро-

ваться по желанию разработчиков, так как

SMOOTHVISION полностью программируе-

мое полноэкранное сглаживание. 

Также разработчики могут размещать

субпиксели в пикселе по своему желанию.

Однако это еще не все. Если это необходи-

мо, субпиксели также могут размещаться и

между пикселями. Основная идея данного

метода заключается в том, что каждому

пикселю итогового изображения ставится

соответствующая совокупность виртуаль-

ных субпикселей (банально говоря, пиксель

делится на несколько частей), благодаря

чему виртуальное разрешение становится

выше. Далее все полученные субпиксели

подвергаются антиалиасингу. После этого

путем интерполяции (масштабирования)

восстанавливается исходное разрешение. В

результате этого устраняются многие де-

фекты алиасинга (зазубренность наклон-

ных линий). 

На рисунке «Размещение субпикселей»

мы видим несколько букв. Именно в этих

местах будут созданы субпиксели. Квад-

рат символизирует пиксель. Внизу рису-

нка — разработчики не могут произволь-

но расставлять субпиксели, выбирая

порядок расположения из заранее со-

зданных схем, благодаря чему после пол-

ноэкранного антиалиасинга часть дефек-

тов остается. 

Ç˚‚Ó‰
Факт есть факт, и никуда от него не денешь-

ся: с теоретической точки зрения Radeon

8500 выигрывает у GeForce 3, однако пока

никто не может гарантировать, что такая же

картина сложится на практике. Чип Radeon

8500 обладает довольно неплохим потенци-

алом. В нем присутствует все, что характер-

но для лидера рынка 3D ускорителей — и

высокая частота работы памяти и чипа, и

высокая пропускная способность шины па-

мяти, к тому же в нем реализованы многие

современные технологии. 

Однако утверждать, что этот чип сможет

существенно потеснить GeForce 3, пока рано:

карты на базе Radeon 8500 только недавно

поступили в продажу, но в следующем номе-

ре мы представим нашим уважаемым читате-

лям результаты тестов. Также пока не ясна

ситуация с драйверами. Если ATI решит сэ-

кономить на них, то ничего хорошего от Ra-

deon 8500 ждать не стоит. Еще стоит учесть

и то, что NVIDIA не захочет пропускать этот

продукт на рынок, так как он крайне опасен

для финансового благополучия компании. 

Все эти факторы могут повлиять на по-

пулярность Radeon 8500, хотя предвари-

тельные тесты говорят о конкурентоспособ-

ности данного чипа. А в начале весны

должен появиться Kyro III с тайловой архи-

тектурой и блоком T&L (которого нет на

Kyro II), и, возможно, тогда и GeForce 3, и

Radeon 8500 будут вытеснены с рынка.

Алексей Мирошниченко

ç‡ ÓÙËˆË‡Î¸ÌÓÏ Ò‡ÈÚÂ ATI (http://www.ati.com) ÔÓfl‚ËÎ‡Ò¸ Ï‡ÎÂÌ¸Í‡fl

ÔÓ„‡ÏÏ‡, ÍÓÚÓ‡fl ÔÓÁ‚ÓÎflÂÚ ‡ÁÓ·‡Ú¸Òfl ‚ ÔËÌˆËÔÂ ‡·ÓÚ˚ ÚÂıÌÓ-

ÎÓ„ËË TRUEFORM ÔË ÔÓÏÓ˘Ë ÚÂıÏÂÌ˚ı ÏÓ‰ÂÎÂÈ. èÂ‚˚È ËÒÛÌÓÍ

(1‡) ‰ÂÏÓÌÒÚËÛÂÚ ÏÓ‰ÂÎ¸ ·ÂÁ ÔËÏÂÌÂÌËfl N-Ô‡Ú˜ÂÈ. êËÒÛÌÓÍ 1b ‰Â-

ÏÓÌÒÚËÛÂÚ ˝ÚÛ ÊÂ ÏÓ‰ÂÎ¸, ÚÓÎ¸ÍÓ Ò ÔËÏÂÌÂÌËÂÏ N-Ô‡Ú˜ÂÈ 4-„Ó ÛÓ‚-

Ìfl. ëÚÓËÚ Á‡ÏÂÚËÚ¸, ˜ÚÓ ÔË ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÌËË N-Ô‡Ú˜ÂÈ ÔÓ„‡ÏÏËÒÚ˚ Á‡-

‰‡˛Ú ÚÓÎ¸ÍÓ ÏÓ‰ÂÎ¸, ËÁÓ·‡ÊÂÌÌÛ˛ Ì‡ ËÒÛÌÍÂ 1a, ‡ ÏÓ‰ÂÎ¸ Ì‡ ËÒÛÌ-

ÍÂ 1b ÒÚÓËÚÒfl Ò‡ÏËÏ ˜ËÔÓÏ. ÑÎfl ·ÓÎ¸¯ÂÈ Ì‡„Îfl‰ÌÓÒÚË ‚ÍÎ˛˜ËÏ ÓÚÓ·-

‡ÊÂÌËÂ ÔÓÎË„ÓÌÓ‚. ç‡ ËÒÛÌÍÂ 2a ËÁÓ·‡ÊÂÌ‡ ËÒıÓ‰Ì‡fl ÚÂıÏÂÌ‡fl

ÏÓ‰ÂÎ¸ ·ÂÁ ÔËÏÂÌÂÌËfl N-Ô‡Ú˜ÂÈ, ‡ Ì‡ ËÒÛÌÍÂ 2b — Ò ÔËÏÂÌÂÌËÂÏ

N-Ô‡Ú˜ÂÈ 4-„Ó ÛÓ‚Ìfl. éÚÓ·‡ÊÂÌËÂ ÔÓÎË„ÓÌÓ‚ Ì‡ ˝ÚËı ÏÓ‰ÂÎflı ÔÓÁ‚Ó-

ÎflÂÚ Ì‡„Îfl‰ÌÓ ‡ÁÓ·‡Ú¸Òfl ‚ ÔËÌˆËÔÂ ‡·ÓÚ˚ TRUEFORM. í‡ÍÊÂ Á‡-

ÏÂ˜Û, ˜ÚÓ ÂÒÎË ÓÚÍÎ˛˜ËÚ¸ ÓÒ‚Â˘ÂÌËÂ, ÚÓ ÌËÍ‡ÍËı Á‡ÏÂÚÌ˚ı „Î‡ÁÛ ËÁÏÂ-

ÌÂÌËÈ Ò ÏÓ‰ÂÎ¸˛ ÔÓÒÎÂ ÔËÏÂÌÂÌËfl N-Ô‡Ú˜ÂÈ ‚˚¯Â 4-„Ó ÛÓ‚Ìfl ÌÂ

ÔÓËÒıÓ‰ËÚ. 
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Компания Intel переходит на так называемую 0,13-микронную производственную технологию.
Первыми могут использовать преимущества этой технологии новые процессоры Pentium III для
ноутбуков. Они теперь обладают меньшим энергопотреблением и тепловыделением при
увеличенной производительности. 

Ë ÏÓ·ËÎ¸ÌÂÈ

Корпорация Intel до недавнего времени

использовала при производстве про-

цессоров 0,18-микронную технологию. Се-

годня все заводы компании Intel переходят

на новую 0,13-микронную технологию. Это

означает, что транзисторы и соединения в

процессоре снова стали меньше, а это дает

ряд преимуществ. Кроме того, Intel при пе-

реходе на новую технологию начала ис-

пользовать медные соединения в отличие

от алюминиевых, которые использовались

ранее (но IBM, например, использует медь

при производстве процессоров уже доволь-

но давно). Благодаря 0,13-микронной тех-

нологии можно сделать транзистор с шири-

ной перехода всего лишь 70 нм.

Отметим интересный факт: при произ-

водстве процессоров и других интегриро-

ванных цепей уменьшение размеров ведет

к увеличению производительности, частоты,

а также к уменьшению цены и снижениию

потребления энергии. На кремниевой плас-

тине благодаря сокращению размеров мож-

но поместить больше процессоров (в два

раза больше, чем при старой 0,18-микрон-

ной технологии), поэтому возрастает выго-

да и сокращаются расходы на производст-

во. При использовании того же количества

материала можно произвести больше про-

цессоров. При этом Intel еще увеличивает

и диаметр самой пластины до 300 мм.

Intel переходит на новую производст-

венную технологию примерно каждые два

года, и это обстоятельство неизменно при-

носит увеличение производительной мощ-

ности процессоров. В лабораторных усло-

виях ведутся, конечно, работы по дальней-

шему совершенствованию технологии, и

кажется, в ближайшие годы особых про-

блем в этом деле возникать не будет, по-

этому тактовая частота процессоров будет

постоянно возрастать. Закон Мура никто

пока не отменял.

èÓÍ‡ ÌÓÛÚ·ÛÍË
Переход на новую технологию не прост и

не дешев, поэтому заводы Intel переходят

на нее постепенно. Первыми по новой тех-

нологии начали производить процессоры

для ноутбуков. И понятно почему: для них

могут быть наилучшим образом использо-

ваны преимущества этой технологии

(прежде всего, возможность снижения на-

пряжения питания и потребления энер- »
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гии). Второй причиной является большой

спрос на ноутбуки в последнее время, и

понятно желание Intel доминировать в

этой области. Продажа персональных ком-

пьютеров сегодня переживает стагнацию,

а продажа ноутбуков растет каждый год на

15%. Пользователи хотят быть мобильны-

ми, поэтому преимущества ноутбуков ста-

новятся все более явными. В производи-

тельности они почти не уступают обычным

компьютерам, но в них широко использу-

ются технологии беспроводных сетей, еще

больше увеличивая их пользу.

Новые процессоры для ноутбуков, сде-

ланные по 0,13-микронной технологии, се-

годня обозначают как Mobile Intel Penti-

um III Processor-M. Как раз буква M

отличает старую и новую версии процес-

соров. Пока самая производительная вер-

сия M работает на частоте 1,2 ГГц. Кроме

нее выпускаются еще десять версий с час-

тотами 1,13, 1,06, 1,0, 933, 866, 800 МГц,

800 (100 МГц FSB), 750 (100 МГц FSB), 733

и 700 МГц (100 МГц FSB), из которых про-

цессоры с частотами от 733 до 800 МГц от-

носятся к серии LV (Low Voltage) с низким

энергопотреблением и 700 МГц к ULV (Ult-

ra Low Voltage) со сверхнизким энергопо-

треблением.

Благодаря усовершенствованной техно-

логии Intel SpeedStep в режиме экономии

энергии понижается частота этих процес-

соров (для каждого процессора этот пока-

затель разный — например, 1,2 ГГц про-

цессор снижает частоту до 800 МГц, а 800

— МГц до 533) и напряжение с 1,4 В до

1,15 В. Средняя потребляемая мощность в

режиме экономии энергии может состав-

лять менее 1,5 Вт (максимум может дохо-

дить до 20 Вт). Это касается обычных вер-

сий процессора. Если говорить о LV-вер-

сии, то напряжение питания снижается с

1,15 до 1,05 В, а потребляемая мощность

составляет менее 1 Вт. Для ULV эти пока-

затели еще ниже — менее 0,5 Вт.

óÚÓ ÔËÌÂÒÎË ËÁÏÂÌÂÌËfl
Новая технология дала, прежде всего, воз-

можность повысить тактовую частоту — до

этого максимальная частота процессоров

ноутбуков составляла 1 ГГц, а также увели-

чить частоту системной шины до 133 МГц.

Но это не единственное изменение. Кроме

того, удалось повысить величину кэш-па-

мяти второго уровня (L2-кэш) с 256 до 512

Кбайт (кроме того, память работает на час-

тоте процессора), как показывает про-

шлый опыт, величина кэш-памяти значи-

тельно влияет на производительность

процессора (вспомним, например, слабую

производительность первых Celeron, у ко-

торых не было кэш-памяти).

Для двойного увеличения объема кэш-

памяти было увеличено количество тран-

зисторов в процессоре. В общем их в нем

44 млн (до этого было 28 млн). Но несмот-

ря на то что транзисторов стало больше,

площадь ядра благодаря уменьшению раз-

меров транзисторов также уменьшилась и

составляет 80,3 мм2 (11,18x7,19 мм).

Еще одной новинкой стала технология

Data Prefetch Logic. Благодаря Data Pre-

fetch Logic процессор может опережаю-

щим темпом выбирать данные из опера-

тивной памяти и размещать в памяти

L2-кэш. В итоге обеспечивается более бы-

стрый доступ к данным по сравнению с

тем, когда данные берут из оперативной

памяти. Если верить компании Intel, рост

производительности при использовании

функции Data Prefetch может достигать от

2 до 10%. Эту функцию использует процес-

сор Pentium 4 и Athlon 4.

íÂÔÂ¸ ÂÏÛ ÎÛ˜¯Â ÒÔËÚÒfl
В процессорах для ноутбуков кроме про-

изводительности большую роль играет по-

требление энергии. И в этом случае Intel

проявил себя с положительной стороны.

Еще одной новинкой процессора M явля-

ется расширенная технология «сна». Если

раньше процессоры Mobile Pentium III

могли переходить в глубокий сон (Deep

Sleep), теперь они могут уснуть еще более

крепко (Deeper Sleep). Это означает, что в

момент, когда процессор не используется,

он потребляет еще меньше энергии. Он

использует напряжение только 0,85 В. В

этом режиме процессор не способен ра-

ботать, но он в состоянии удерживать со-

держащуюся в нем информацию и после

пробуждения может продолжать работу

без проблем. Но для этого ему нужна под-

держка со стороны BIOS.

Еще одним усовершенствованием явля-

ется расширенная технология SpeedStep

(Enhanced SpeedStep). Раньше она снижа-

ла частоту процессора (и напряжение) в

зависимости от того, откуда получает пита-

ние ноутбук — от батареи или от соедине-

ния при помощи сетевого адаптера (режим

в случае необходимости программно ме-

нялся пользователем). Теперь изменение

частоты процессора в ноутбуке, который

работает на батарее, достигается в зависи-

мости от того, с какой нагрузкой использу-

ется процессор. Если ему нужна большая

»

1 ì‚ÂÎË˜ÂÌÌ˚È Ú‡ÌÁËÒÚÓ, Ò‰ÂÎ‡ÌÌ˚È ÔÓ 0,13-ÏËÍÓÌÌÓÈ
ÚÂıÌÓÎÓ„ËË. òËËÌ‡ ÔÂÂıÓ‰‡ ÒÓÒÚ‡‚ÎflÂÚ ‚ÒÂ„Ó ÎË¯¸ 70 ÌÏ

70 ÌÏ

1åÂ‰Ì˚Â ÒÓÂ‰ËÌÂÌËfl ÔÓˆÂÒÒÓÓ‚ ÔÓÁ‚ÓÎfl˛Ú Û‚ÂÎË˜ËÚ¸
ÔÓËÁ‚Ó‰ËÚÂÎ¸ÌÓÒÚ¸ Ë Ó‰ÌÓ‚ÂÏÂÌÌÓ ÛÏÂÌ¸¯ËÚ¸ ÔÎÓ˘‡‰¸ ˜ËÔ‡

»
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производительность, процессор работает с

использованием всех своих возможностей,

если пользователь, например, только пи-

шет текст, частота и потребление энергии

снижаются. При работе от батарей, таким

образом, пользователь может разумно ис-

пользовать полную мощность. Для исполь-

зования этого свойства необходим новый

апплет Intel SpeedStep Applet Version 2.1.

Похожая технология используется, напри-

мер, в процессорах Transmeta Crusoe

(правда, частота в этом случае может из-

меняться большими шагами).

В общем, если верить компании Intel,

процессоры, созданные по 130-нанометро-

вой технологии потребляют на 40% мень-

ше энергии и на 20% производительнее

прежнего продукта, созданного на основе

180-нанометровой технологии.

ÅÛ‰ÛÚ Ë ‰Û„ËÂ
Как и раньше, Intel использовала свою

новую технологию сначала для процессо-

ров, предназначенных для ноутбуков. По-

том будут и новые процессоры — для ПК,

а также для серверов. Придет очередь и

для Pentium 4 (кодовое название North-

wood) с частотой 2,2 ГГц и выше. Для него

будет нужна новая материнская плата. Ус-

таревшие Pentium 4 под Socket 423 долж-

ны остановиться на частоте 2 ГГц. Pentium

III уступает место на рабочем столе про-

цессорам Pentium 4 и будет предназначен

только для серверов и конечно ноутбу-

ков, хотя после выхода мобильного Penti-

um 4 долго в этом сегменте он не задер-

жится. За ними придет процессор

Itanium, а там и Gigantanium какой-нибу-

дь не за горами.

Intel ‚‚ÂÎ Ú‡ÍÊÂ ÌÓ‚˚È Ì‡·Ó ÏËÍÓÒıÂÏ

Intel 830, ÔÂ‰Ì‡ÁÌ‡˜ÂÌÌ˚È Í‡Í ‡Á ‰Îfl

ÌÓ‚Ó„Ó ÔÓˆÂÒÒÓ‡. Ç ÌÓÛÚ·ÛÍ‡ı ‡Ì¸¯Â

ÔÂËÏÛ˘ÂÒÚ‚ÂÌÌÓ ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÎÒfl ÒÚ‡˚È

Intel 440BX (ÒÔÂˆË‡Î¸Ì‡fl ‚ÂÒËfl). Ç ÓÚÎË-

˜ËÂ ÓÚ ÌÂ„Ó ÌÓ‚˚È ˜ËÔÒÂÚ Intel 830 ÔÓ‰-

‰ÂÊË‚‡ÂÚ ‰Ó 1 É·‡ÈÚ ÓÔÂ‡ÚË‚ÌÓÈ Ô‡Ïfl-

ÚË SDRAM PC133 Ë ÒËÒÚÂÏÌÛ˛ ¯ËÌÛ 133

åÉ̂ . éÌ ·ÓÎÂÂ ˝ÍÓÌÓÏË˜Ì˚È, ÔÓ‰‰ÂÊË‚‡-

ÂÚ ÂÊËÏ Deeper Sleep (ÂÊËÏ Deeper

Sleep ÙÛÌÍˆËÓÌ‡Î¸ÌÓ ÔÓ‰Ó·ÂÌ ÂÊËÏÛ De-

ep Sleep, ÌÓ ÔÓÌËÊ‡ÂÚ Ì‡ÔflÊÂÌËfl ÔËÚ‡-

ÌËfl Ì‡ 66%), ‰Ó 6 USB-ÔÓÚÓ‚, Â„Ó ‡ıË-

ÚÂÍÚÛ‡ ÒÓ‚Â¯ÂÌÌÂÂ (Hub-‡ıËÚÂÍÚÛ‡) Ë

ÔÓÁ‚ÓÎflÂÚ ÔÂÂ‰‡‚‡Ú¸ ‰‡ÌÌ˚Â ÏÂÊ‰Û ÏËÍ-

ÓÒıÂÏ‡ÏË ÒÓ ÒÍÓÓÒÚ¸˛ ‰Ó 266 å·‡ÈÚ/Ò,

ÌÂ ËÒÔÓÎ¸ÁÛfl ‰Îfl ˝ÚÓ„Ó PCI.

óËÔÒÂÚ Intel 830 ÔÂ‰ÒÚ‡‚ÎÂÌ ‚ ÚÂı ‚Â-

ÒËflı. ùÚÓ ‚ÂÒËfl MP, Ì‡ ·‡ÁÂ ÍÓÚÓÓÈ

ÛÊÂ ÔÓ‰‡˛ÚÒfl ÌÓÛÚ·ÛÍË Ë ÍÓÚÓ‡fl ÔÓ‰-

‰ÂÊË‚‡ÂÚ ‚ÌÂ¯Ì˛˛ „‡ÙË˜ÂÒÍÛ˛ ÔÎ‡ÚÛ

AGP 4X, ‚ÂÒËË 830M Ë 830 MG. ÇÂÒËfl

830M ÒÓ‰ÂÊËÚ ‚ÒÚÓÂÌÌÛ˛ „‡ÙË˜ÂÒÍÛ˛

ÔÓ‰ÒËÒÚÂÏÛ, ÌÓ, Í‡Í Ë MP, ÔÓÁ‚ÓÎflÂÚ ÔÓ‰-

ÍÎ˛˜ËÚ¸ ‚ÌÂ¯ÌËÈ ‚Ë‰ÂÓ‡ÍÒÂÎÎÂ‡ÚÓ

AGP 4X. ÇÂÒËfl MG Ú‡Í ÊÂ, Í‡Í Ë å, ÒÓ-

‰ÂÊËÚ ËÌÚÂ„ËÓ‚‡ÌÌ˚È ‚Ë‰ÂÓ˜ËÔ, ÌÓ ‚

ÓÚÎË˜ËÂ ÓÚ M ÌÂ ÔÓÁ‚ÓÎflÂÚ ÔÓ‰ÍÎ˛˜ËÚ¸

‚Ë‰ÂÓ‡‰‡ÔÚÂ, ÔÓ˝ÚÓÏÛ ÒÚÓËÏÓÒÚ¸ ˜ËÔÒÂ-

Ú‡ ÏÂÌ¸¯Â.

éÒÓ·ÂÌÌÓÒÚË ˜ËÔÒÂÚ‡ Intel 830

3 èÓ‰‰ÂÊÍ‡ 133 åÉ̂  ÒËÒÚÂÏÌÓÈ ¯ËÌ˚

3 èÓ‰‰ÂÊÍ‡ PC133 SDRAM (Synchronous

Dynamic Random Access Memory)

3 èÓ‰‰ÂÊÍ‡ 1 É·‡ÈÚ SDRAM Ô‡ÏflÚË

3 ìÎÛ˜¯ÂÌÌ˚È ÍÓÌÚÓÎÎÂ Ô‡ÏflÚË, ÔÓÁ‚ÓÎfl-

˛˘ËÈ Û‚ÂÎË˜ËÚ¸ ÒÍÓÓÒÚ¸ ‰ÓÒÚÛÔ‡ Ë ÓÔÚË-

Ï‡Î¸ÌÓÒÚ¸ ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÌËfl Ô‡ÏflÚË

3 çËÁÍÓÂ ˝ÌÂ„ÓÔÓÚÂ·ÎÂÌËÂ

3 3 ÔÓÚ‡ ‚˚‚Ó‰‡ ˆËÙÓ‚Ó„Ó ‚Ë‰ÂÓÒË„Ì‡-

Î‡, ÔÓÁ‚ÓÎfl˛˘ËÂ ÔÓ‰ÍÎ˛˜‡Ú¸ Ú‡‰ËˆËÓÌ-

Ì˚Â ÛÒÚÓÈÒÚ‚‡ Ò íÇ-‚ıÓ‰ÓÏ, ˆËÙÓ‚˚Â

ÔÎÓÒÍÓÔ‡ÌÂÎ¸Ì˚Â Ë ‚ÌÂ¯ÌËÂ ùãí-ÏÓÌËÚÓ-

˚ (ÚÓÎ¸ÍÓ ÔË ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÌËË ‚ÒÚÓÂÌ-

ÌÓÈ „‡ÙË˜ÂÒÍÓÈ ÔÓ‰ÒËÒÚÂÏ˚)

3 Hub-‡ıËÚÂÍÚÛ‡ (ÔÓ Ò‡‚ÌÂÌË˛ Ò ÏÓÒÚÓ-

‚ÓÈ ‡ıËÚÂÍÚÛÓÈ ÔÓÁ‚ÓÎflÂÚ Û‚ÂÎË˜ËÚ¸

ÒÍÓÓÒÚ¸ ÔÂÂ‰‡˜Ë ‰‡ÌÌ˚ı ÒÓ 133 ‰Ó 266

å·‡ÈÚ/Ò) 

3 èÓ‰‰ÂÊÍ‡ 6 USB-ÔÓÚÓ‚ ÔÓÚË‚ 2 ËÎË 4

‚ ÔÂ‰˚‰Û˘Ëı ‚ÂÒËflı

3 àÌÚÂ„ËÓ‚‡ÌÌ˚È ËÌÚÂÙÂÈÒ ÔÓ‰ÍÎ˛˜Â-

ÌËfl Í ãÇë

3 íÂıÌÓÎÓ„Ëfl Deeper Sleep

çÓ‚˚È Ì‡·Ó ÏËÍÓÒıÂÏ ÓÚ Intel ‰Îfl ÏÓ·ËÎ¸Ì˚ı Â¯ÂÌËÈ

èÓˆÂÒÒÓ Pentium Mobile Mobile Mobile 

Pentium II Pentium III Pentium III 

Processor-M

ÉÓ‰ ËÁ„ÓÚÓ‚ÎÂÌËfl 1995 1998 1999 2001

èÓËÁ‚Ó‰ÒÚ‚ÂÌÌ‡fl ÚÂıÌÓÎÓ„Ëfl 0,35 ÏÍÏ 0,25 ÏÍÏ 0,18 ÏÍÏ 0,13 ÏÍÏ

äÓÎË˜ÂÒÚ‚Ó Ú‡ÌÁËÒÚÓÓ‚, ÏÎÌ 3,2 7,5 28 44

ìÔ‡ÍÓ‚Í‡ ÔÓˆÂÒÒÓ‡ 3TCP BGA 1 Micro PGA Micro FCPGA

Micro FCBGA

ó‡ÒÚÓÚ‡, åÉ̂  120 266 500 1200

1 ù‚ÓÎ˛ˆËfl ÔÓˆÂÒÒÓÓ‚ ÒÂÏÂÈÒÚ‚‡ Pentium. ë 1998 „Ó‰‡
˜‡ÒÚÓÚ‡ ÏÓ·ËÎ¸Ì˚ı ÔÓˆÂÒÒÓÓ‚ ‚˚ÓÒÎ‡ ‚ 4,5 ‡Á‡

7 çÓ‚˚Â ÔÓˆÂÒÒÓ-
˚ Mobile Intel
Pentium III Pro-
cessor-M ‰Îfl ÏÓ-
·ËÎ¸Ì˚ı ÒËÒÚÂÏ
ËÏÂ˛Ú ˜‡ÒÚÓÚÛ ‰Ó
1,2 ÉÉ̂

»

7 çÓ‚˚È ˜ËÔÒÂÚ 
Intel 830 ·Î‡„Ó‰‡-
fl Hub-‡ıËÚÂÍÚÛ-
Â ‰ÓÒÚË„‡ÂÚ ÒÍÓ-
ÓÒÚË ÔÂÂ‰‡˜Ë
‰‡ÌÌ˚ı ÏÂÊ‰Û 
ÏËÍÓÒıÂÏ‡ÏË 
‰Ó 266 å·‡ÈÚ/c

óËÔÒÂÚ Intel 830
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Еще совсем недавно карманные компьютеры казались нам чем-то сверхъестественным, и многие
скептики предвещали тупиковое развитие КПК. Но в современном информационном обществе
рынок мобильных устройств, благодаря их унификации, а также необходимости получать и
обрабатывать информацию в любом месте и в любое время,  должен выйти на новый виток.

á‡ÚË¯¸Â Ì‡ ˚ÌÍÂ äèä 
Последнее время на рынке карманных

компьютеров наблюдалось некоторое за-

тишье. Конечно, его нельзя назвать пол-

ным, так как все же вышли новые модели

PDA (Personal Data Assistant). Однако их

появление было воспринято потребителем

довольно спокойно. Такая реакция объяс-

нима тем, что даже самые последние но-

винки, например Palm-органайзеры Sony

Clie, не принесли конечному пользователю

принципиально новых возможностей. Анг-

лийская компания Psion PLC и вовсе похо-

ронила последние надежды своих поклон-

ников, приняв решение отказаться от

разработок новых КПК, которые рассчи-

таны на массового пользователя. Однако

операционная система концерна Symbian

зажила в долгожданном устройстве от

финской компании Nokia. Пионер среди

коммуникаторов Nokia 9210 порадовал

своих поклонников, которые превратились

в них еще до появления на рынке этого ги-

брида Psion и мобильного телефона. Спе-

циалисты же в один голос заявили, что у

финского продукта нет перспектив. Ком-

муникатор не поддерживает пакетную пе-

редачу данных (GPRS), которая вот-вот

должна стать основным стандартом пере-

дачи данных в беспроводных сетях и об-

легчить жизнь мобильных пользователей.

Впрочем, это «вот-вот» длится уже доволь-

но долго. На рынке Windows CE устройств

все уже почти привыкли к лидерству Com-

paq iPaq. Разные, но почти не отличающие-

ся друг от друга модели этого Pocket PC

продаются ежемесячно во всем мире в ко-

личестве, превышающем 200 тыс. единиц.

Компания даже построила отдельный за-

вод для наращивания мощностей по про-

изводству своего крайне популярного на

сегодняшний день детища. 

Клавиатурные карманные компьютеры

NEC Mobile Pro 790 и ASUS AH100 так и не

«добрались» до России, хотя они представ-

ляют собой лишь вариации на тему HP Jor-

nada 720. Одним словом, рынку мобильных

компьютеров давно необходима встряска,

некий толчок, который заставил бы произво-

дителей предпринимать активные действия.

Катализатором в сложившихся условиях »



стала новая версия мобильной операцион-

ной системы MS Pocket PC 2002 под кодо-

вым названием «Мерлин». Конечно, благо-

даря этому событию зашевелились лишь

изготовители бесклавиатурных КПК, рабо-

тающих на мини-Windows. Выход же Palm

OS 4.0 пока не привел к сколько-нибудь за-

метной суете среди компаний-изготовите-

лей Palm. Последнее время карманники,

работающие на предыдущей версии ОС от

Microsoft, и без того теснили Palm. С появ-

лением же нового сильного стимула для

разработки новых КПК на базе Pocket PC

сложно даже предположить, насколько мо-

жет измениться ситуация на рынке PDA в

недалеком будущем. Впрочем, не будем ло-

мать над этим голову: время покажет, кто

сильнее. Лучше давайте посмотрим, что нас

ожидает на рынке карманных компьютеров

в ближайшем будущем.

èÂ‚ÓÔÓıÓ‰ˆ˚,
‚Â‰ÓÏ˚Â «åÂÎËÌÓÏ» — 
HP Jornada 560-È ÒÂËË
Первым КПК, работающим на Pocket PC

2002, стал вовсе не iPaq, как предполагали

многие, а Jornada 560-й серии от Hewlett

Packard. Компания HP, один из пионеров и

лидеров в разработке карманных компью-

теров, объявила о выходе новой линейки

Palm-size PC еще до того, как «Мерлин» был

официально представлен корпорацией Mic-

rosoft. 

Лидерство iPaq многим уже поднадоело,

и поклонники мобильной техники от других

фирм давно горят желанием увидеть что-то

принципиально новое, что потеснит поло-

жение нынешнего хита на рынке. Такое не-

преодолимое желание можно прокомменти-

ровать и тем, что наладонники iPaq являют-

ся одними из лидеров по посещению ре-

монтных мастерских. Первые партии

устройств в особенности грешили частыми

неполадками. Под влиянием всех этих фак-

торов сразу после представления нового

карманника Jornada 565 он получил про-

звище «убийцы iPaq». 

Наряду с теми элементами, которые пока

еще позволяют Pocket PC от Compaq удер-
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ÑÓÎË ÍÛÔÌÂÈ¯Ëı ÍÓÏÔ‡ÌËÈ Ì‡ ˚ÌÍÂ Û˜Ì˚ı ÍÓÏÔ¸˛ÚÂÓ‚

Palm

Handspring

Sony

Compaq

Casio

ÓÒÚ‡Î¸Ì˚Â

51,2%

19,5%

10,4%

8,3%
4,3% 6,7%

Ä‚„ÛÒÚ àÁÏÂÌËÂ ÔÓ Ò‡‚ÌÂÌË˛

2001 „Ó‰‡, % Ò ‡‚„ÛÒÚÓÏ 2000 „Ó‰‡, %

Palm 51,2 -16,7

Handspring 19,5 14,9

Sony 10,4 ÌÂÚ ‰‡ÌÌ˚ı

Compaq 8,3 28,5

Casio 4,3 177,9

àÒÚÓ˜ÌËÍ: NPD Intelect



живать лидерство, новые модели от HP при-

обрели и ряд преимуществ. При практичес-

ки том же весе в 173 г Jornada 56x имеет

встроенный слот Compact Flash Type I, голо-

совое управление, более продолжительное

время автономной работы, защитную крыш-

ку экрана, заменяющую неудобный чехол

iPaq, а также более эстетичный дизайн. Ли-

тий-полимерный аккумулятор снимается,

как и на многих сотовых телефонах, по-

средством защелки, что очень удобно для

его быстрой замены. Есть и резервная бата-

рейка, которая чаще встречается в клавиа-

турных карманниках. Ее серебристый кон-

такт, расположенный под основным

аккумулятором, напоминает слот для SIM-

карты. Но это не смартфон, а всего-навсего

PDA, хотя и продвинутый. Согласитесь, что

управление голосом — это нечто новое. То

есть сама идея существует давно, но реали-

зована она в КПК впервые. 

Модели Jornada 565 и 568 отличаются

лишь объемом ОЗУ. У младшей она 32

Мбайт, у старшей — 64 Мбайт. Кроме того,

оба устройства несут на борту по 32 Мбайт

флэш-ПЗУ, а шина памяти у новинок рабо-

тает на частоте 103 МГц. Полезной особен-

ностью является возможность сохранять

наиболее критические данные во флэш-

ПЗУ. Отчасти для удобства разработчиков

программного обеспечения новая версия

карманной операционной системы поддер-

живает только процессоры Intel StrongARM.

Так что вопрос: «Какой процессор является

сердцем этого нового КПК?» — вероятно,

скоро совсем исчезнет. 

Качество экрана, на первый взгляд, не

хуже, чем у iPaq. Также имеются в наличии

и сенсоры, реагирующие на освещение и

контролирующие уровень подсветки. Сти-

лус крепится в корпусе старым палмовским

способом, зато ломаться тут нечему (этим

грешил iPaq). Сам же указатель пластико-

вый и очень легкий, что может не понра-

виться многим пользователям. Под боль-

шим пальцем левой руки помимо кнопки

звукозаписи теперь появилась и двухсто-

ронняя кнопка прокрутки. Для соединения

с ПК в комплекте идет USB-крэдл. 

Конечно, Hewlett Packard комплектует

свои новые PDA дополнительным программ-

ным обеспечением для оптимизации работы

с ними. Это утилита для резервного копиро-

вания данных; собственная расширенная

реализация меню; средства для переключе-

ния между выполняемыми задачами и уп-

равления настройками КПК, в том числе

энергопотреблением; программа для про-

смотра графических файлов, включая ре-

жимы слайд-шоу и фотографии (при нали-

чии CF-модуля цифровой камеры);

бизнес-калькулятор OmniSolve; программа

для распознавания голосовых команд (раз-

работки Microsoft) и осуществления голосо-

вого ввода данных; Java-приложение HP

MicrochaiVM; программные продукты

AccessPanel Platinum, призванная ускорить

процесс ввода данных, и Code Wallet Pro,

защищающая ваши конфиденциальные дан-

ные (вроде номеров кредитных карт) и яв-

ляющиеся платными продуктами компании

Developer One. Весь этот джентльменский

набор прошит во флэш-ПЗУ новых Pocket PC

Jornada. 

На CD, идущем в комплекте с устройства-

ми, помимо новой версии Microsoft Active-

Sync, необходимой для синхронизации, есть

и много разного полезного ПО для настоль-

ного ПК. В частности, там можно найти од-

ну из самых удобных и функциональных

программ Music Match Jukebox для работы

со звуковыми файлами, их конвертации и

загрузки из сети, а так же виртуальную ма-

шину Java HP ChaiVM для разработки при-

ложений. 

С аппаратной точки зрения преимущест-

ва, за исключением встроенного слота рас-

ширения, казалось бы, не такие существен-

ные. Но все улучшения и новшества в

совокупности дают ощутимый перевес в

пользу Jornada, которые уже должны быть

на московских прилавках. Их рекомендуе-

мая цена в Европе составляет $599 за Jorna-

da 565 и $649 за Jornada 568. Российская

цена, конечно, несколько выше, хотя бы за

счет русификатора. Первый этап локализа-

ции новой ОС уже завершен программиста-

ми из компании Paragon. Для новой линей-

ки устройств уже заявлен довольно
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1 HP Jornada 568 ÓÚÎË˜‡ÂÚÒfl ÓÚ Jornada
565 ÚÓÎ¸ÍÓ Ó·˙ÂÏÓÏ ÓÔÂ‡ÚË‚ÌÓÈ
Ô‡ÏflÚË

5 Casio Cassiopeia E-200 ÚÂÔÂ¸ Ú‡ÍÊÂ
‡·ÓÚ‡ÂÚ Ò ÔÓˆÂÒÒÓÓÏ ÓÚ Intel

»

»

1 Compaq iPaq 3800-È ÒÂËË ÓÒÌ‡-
˘ÂÌ ‡ÍÚË‚Ì˚Ï TFT-‰ËÒÔÎÂÂÏ Ò 65
Ú˚Ò. ˆ‚ÂÚ‡ÏË Ë ÒÎÓÚÓÏ SD



Ó · Á Ó   Í ‡  Ï ‡ Ì Ì ˚ ı  Í Ó Ï Ô ¸ ˛ Ú Â  Ó ‚ 67

C H I P Ñ Ö ä Ä Å ê ú  2 0 0 1

5 Toshiba GENIO-e ÓÒÌ‡˘ÂÌ‡ ÒÎÓÚ‡ÏË
CF Type II Ë SD/MMC

1Maestro ÓÚ Audiovox Corporation
ÓÚÎË˜‡ÂÚÒfl ÓÚ GENIO-e ÚÓÎ¸ÍÓ
Ì‡Á‚‡ÌËÂÏ

»

»

5 Siemens SX45
ÔÓ‰‰ÂÊË‚‡ÂÚ ÒÂÚË GSM
900/1800 Ë ÏÓÊÂÚ
ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡Ú¸Òfl Í‡Í
ÚÂÎÂÙÓÌ ËÎË ÍÓÏÔ¸˛ÚÂ

обширный перечень аксессуаров, среди ко-

торых есть и «одеваемая» клавиатура. До-

полнительная информация о новых PDA

Hewlett Packard и аксессуарах находится по

адресу http://www.hp.com/jornada/pro-

ducts/560/index.html.

éÚ‚ÂÚ Compaq
Разработчики PDA компании Compaq вовсе

не страдают звездной болезнью и понима-

ют, что сегодняшнее превосходство их про-

дуктов вовсе не означает безоблачного бу-

дущего. Новые разработки в лабораториях

компании шли так же интенсивно, как и

раньше, что позволило сделать достойный

ответ Jornada 56x. По крайней мере, если

судить по предварительным заявлениям, он

должен быть таким. 

Сначала было реализовано простейшее

решение, заключающееся в наращивании

мощностей уже существующих моделей. В

результате появились модели iPAQ H3760 /

H3765, работающие на новой версии опера-

ционной системы и имеющие увеличенную

до 32 Мбайт флэш-ПЗУ. Были сделаны до-

работки и дополнения в программном обес-

печении. Но для современного потребителя

такой подход не выглядит убедительно, он

должен видеть неоспоримые преимущества

нового КПК перед другими. 

Поэтому 4 сентября в Сан-Франциско на

церемонии, где была официально представ-

лена операционная система Pocket PC 2002,

Compaq провела свою собственную презен-

тацию принципиально новой серии мобиль-

ных устройств iPAQ H3800. Компания лиш-

ний раз показала всем, что не собирается

сдавать свои позиций на рынке Pocket PC,

реализовав в новых Compaq iPaq H3850 и

H3870 самые современные технологии. 

Слотом расширения, который появился в

этих новых устройствах, станет Secure Digi-

tal (SD). Этот довольно новый стандарт яв-

ляется последователем Multimedia Card

(MMC) и имеет с ним обратную совмести-

мость. Новые носители информации имеют

минимальные на сегодняшний день разме-

ры, устойчивы к значительным перепадам

температур и способны долго и надежно

хранить информацию. Кроме того, SD-кар-

точки памяти имеют криптографическую

защиту от копирования. Скорее всего, дан-

ный стандарт станет основным, так как

большинство лидеров на рынке КПК, и не

только на нем, уже заявили о своем жела-

нии его поддерживать. 

Новые КПК iPaq теперь будут оснащаться

дисплеем с активной матрицей TFT (65 тыс.

цветов) и усиленной аккумуляторной бата-

реей (1400 мА/ч), а у старшей модели будет

встроенный «синий зуб» (новое средство

для работы в беспроводных сетях Blueto-

oth). Что касается Microsoft, то она уже

анонсировала поддержку Bluetooth в Win-

dows CE. Относительно дополнительного

программного обеспечения, идущего в на-

боре с новой серией iPaq, то его список за-

метно больше, чем у последней линейки HP

Jornada. В нем также есть как собственные

разработки компании, так и программы от

сторонних фирм-разработчиков ПО. 

Когда вы будете читать этот материал,

продажи компьютеров серии H3700 уже

начнутся в США по цене $499, IPAQ H3850

будет продаваться по $599, H3870 — по

$649. Как вы могли заметить, цены на но-

вые КПК от Compaq совпадают с ценами на

HP Jornada. Кроме самих карманных ком-

пьютеров компания Compaq объявила и о

скором появлении специально разработан-

ного для них GSM/GPRS-модуля.

После объявления о слиянии Hewlett

Packard и Compaq возникло много вопро-

сов по поводу стратегии этого союза во

многих направлениях. В такой ситуации

рассматривать этих двух гигантов как со-

перников не имеет смысла. Мы, в частнос-

ти, попытались узнать о каком-либо совме-

стном решении компаний в отношении

разработки PDA у регионального менедже-

ра Moravia Consulting, представляющего

интересы Hewlett-Packard в Центральной и

Восточной Европе. 

Нас прежде всего интересовал вопрос о

судьбе готовящихся к выходу и пока только

разрабатываемых КПК. Ведь в лаборатори-

ях HP и Compaq наверняка окажутся прак-

тически идентичные продукты. К сожале-

нию, мы не получили прямого ответа на



заданный вопрос. Представитель HP со-

слался на внутреннюю стратегию своей

компании, по которой он не имеет доступ к

такого рода информации.

Cassiopeia ÔÓ-ÔÂÊÌÂÏÛ ÒËÎ¸Ì‡
Несмотря на громкий успех и ряд явных

преимуществ iPaq H3630/3660 перед Cassi-

opeia E-125/EM-500, истинные поклонники

КПК от Casio оставались верны своим элек-

тронным друзьям. Они терпеливо ждали,

когда компания объявит-таки что-то новое,

что сможет заткнуть всех за пояс. Для Рос-

сии начало эры Pocket PC действительно

связано, прежде всего, с карманниками Cas-

siopeia. Не так давно они были основной

альтернативой Palm и Psion на прилавках

отечественных магазинов, и лишь в послед-

нее время выбор стал действительно разно-

образным.

Итак, после длительного молчания, вмес-

те с презентацией ОС «Мерлин» и новой ли-

нейки Compaq iPaq, фирма Casio представи-

ла также свою новинку под названием

Cassiopeia E-200. Поклонники этой фирмы

сразу воскликнули: «Cassiopeia снова луч-

ше всех!» Давайте посмотрим, чем вызваны

подобные высказывания.

Casio до последнего не хотела перехо-

дить с процессоров от NEC на Intel, но но-

вая версия Pocket PC 2002 не оставила ей

выбора. Так что в E-200 теперь «забилось»

привычное для всех новых PDA «сердце»

— процессор Intel StrongARM SA-1110 с

тактовой частотой 206 МГц. Дисплей тоже

пришлось заменить на рефлективный для

лучшей видимости при ярком дневном ос-

вещении. Кстати, его размер несколько

уменьшился. Объем памяти стандартный

для нового поколения старших моделей

карманных компьютеров — 64 Мбайт ОЗУ и

32 Мбайт флэш-ПЗУ, правда, тип памяти ис-

пользован самый новый Intel StrataFlash. В

плане возможностей расширения Cassiopeia

как всегда на высоте. В верхней части рас-

положен слот Compact Flash Type II, сбоку

SD/MMC, появилась возможность расшире-

ния с помощью «жакетов» подобно iPaq, а

новшеством стал USB-хост. 

Таким образом, благодаря «жакету» под

названием PC Card Unit появится возмож-

ность заполучить еще и внешний слот для

карт PCMCIA со своим аккумулятором. К

нему можно подключать адаптеры беспро-

водной связи (CDPD, GSM и CDMA), локаль-

ной сети (802.11b) и Bluetooth. Рекомен-

дованная цена на эту штуковину $149,99. А

через поставляемый в комплекте USB-

крэдл или дополнительно покупаемый 20

Pin/USB Host Converter, по мере появления

драйверов, к новой Cassiopeia можно будет

подключать самую различную периферию

(клавиатуры, принтеры, приводы CD/DVD,

«мышки» и т. п.). Вот уж поистине расши-

ряемый PDA получился у Casio! Аккумуля-

тор будет съемным, но емкость его не велика

950 мА/ч. По заявлению компании-произво-

дителя этого должно хватать на 10 ч авто-

номной работы, а при использовании уст-

ройства в тандеме с PC Card Unit время

работы еще увеличится. У нового КПК бу-

дет и резервная батарейка. 

Размеры и вес E-200 чуть меньше, чем у

предшественников, но несколько больше,

чем у конкурентов от HP и Compaq. Реко-

мендованная цена составляет $599,99, а

первые ограниченные по объемам поставки

начнутся в начале ноября.

çÓ‚˚Â Ë„ÓÍË Ë ‡ÁÌÓ‚Ë‰ÌÓÒÚË
ÔÓ‰ÛÍÚÓ‚ Ì‡ ˚ÌÍÂ PDA
Ситуация с нынешними лидерами более ме-

нее прояснилась. Но рынок PDA становится

более привлекательным с каждым годом и к

нему начинают проявлять интерес компа-

нии, преимущественно занимающиеся дру-

гими продуктами и услугами. Среди них

оказались и очень известные производите-

ли электроники. 

В частности, один из пионеров и лиде-

ров в производстве ноутбуков японская

компания Toshiba выпустила свой вариант

Pocket PC. Новые КПК Toshiba GENIO-e рас-

считаны, прежде всего, на корпоративный

рынок. Они оснащены слотами Compact-

Flash Type II, SD/MMC и имеют можно ска-

зать стандартную начинку современного

карманника нового поколения при весе

всего в 180 г. 

Со второй половины сентября эти PDA

доступны на японском рынке. В конце октя-

бря — начале ноября ожидается их появ-

ление в США и Европе. Модель для Америки

e570 (в перспективе и для Европы) будет

иметь 64 Мбайт памяти с возможностью

увеличения до 128 Мбайт. Для устройства

будут доступны дополнительные модули

GPS-навигации, сканер бар-кодов и модем
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1 íÂıÌË˜ÂÒÍËÂ ı‡‡ÍÚÂËÒÚËÍË Pocket PC ‡ÁÌ˚ı ËÁ„ÓÚÓ‚ËÚÂÎÂÈ

HP Jornada Compaq iPaq Cassiopeia Toshiba

525 545 565 568 H3630 H3660 3765 3850 3870 E-125 EM-500 E-200 e570

éë Pocket PC Pocket PC 2002 Pocket PC Pocket PC 2002 Pocket PC Pocket PC Pocket PC 

2002 2002

èÓˆÂÒÒÓ Hitachi 7709 SH3 Intel StrongArm Intel StrongArm 32 ·ËÚ, 206 MÉ̂ NEC Vr4122 Mips Intel Strong- Intel Strong-

32 ·ËÚ, 133 MÉ̂ 32 ·ËÚ, 206 MÉ̂ 64 ·ËÚ, 150 åÉ̂ Arm 32 ·ËÚ, Arm 32 ·ËÚ,

206 MÉ̂ 206 MÉ̂

è‡ÏflÚ¸ éáì/èáì, å·‡ÈÚ 16/16 16/16 32/32* 64/32* 32/16* 64/16* 64/32* 64/32* 64/32* 32/16 16/– 64/32* 64/32*

ÑËÒÔÎÂÈ 320ı240 320ı240 320ı240 320ı240 320ı240 320ı240 320ı240 320ı240 320ı240 320ı240 320ı240 320ı240 320ı240

@256 @4096 @65536 @65536 @4096 @4096 @4096 @65536 @65536 @65536 @65536 @65536 @65536

ëÎÓÚ˚ ‡Ò¯ËÂÌËfl CompactFlash Type I CompactFlash Type I ê‡Ò¯ËÂÌËÂ Ò ÔÓÏÓ˘¸˛ SD/MMC + «Ê‡ÍÂÚ˚» CF SD/MMC SD/MMC, SD/MMC,

(MMC ÓÔˆËÓÌ‡Î¸ÌÓ) «Ê‡ÍÂÚÓ‚» Type I/II CF Type I/II CF Type I/II

+ «Ê‡ÍÂÚ»

ëËÌıÓÌËÁ‡ˆËfl Í˝‰Î RS232C, Í˝‰Î USB, RS232C, Í˝‰Î Í˝‰Î USB, RS232C, Í˝‰Î Í˝‰Î USB, Í˝‰Î USB, Í˝‰Î USB, 

IrDA IrDA RS232C, IrDA USB, IrDA RS232C, IrDA USB Host, IrDA

IrDA RS232C, RS232C,

Bluetooth IrDA

ÇÂÏfl ‡·ÓÚ˚, ˜ ‰Ó 8 ‰Ó 8 ‰Ó 12 ‰Ó 12 ‰Ó 9 ‰Ó 9 ‰Ó 9 ‰Ó 12 ‰Ó 12 ‰Ó 8 ‰Ó 6 ‰Ó 10 ‰Ó 8

É‡·‡ËÚ˚, ÒÏ 13x7,8 13x7,8 13ı7,7 13ı7,7 13x8,3 13x8,3 13x8,3 13x8,3 13x8,3 13,1x8,4 12,8ı8,2 13ı8,2 12,5x7,8 

x1,7 x1,6 ı1,7 ı1,7 x1,6 x1,6 x1,6 x1,6 x1,6 x1,99 ı1,89 ı1,72 x1,75

ÇÂÒ, „ 230 260 173 173 170 170 170 170 170 250 218 199 180

ñÂÌ‡, $ 370 435 750 799 479 599 499** 599** 649** 515 435 599** 569**

* îÎ˝¯-èáì     ** êÂÍÓÏÂÌ‰Ó‚‡ÌÌ‡fl ˆÂÌ‡ ‚ ëòÄ 



56K. Вероятно, на территории США этот PDA

будет выпускать компания Audiovox Corpo-

ration под собственной торговой маркой

Maestro. По крайней мере, на ее сайте вы-

ложена информация об абсолютно иден-

тичном устройстве, хотя какие-либо ссылки

на Toshiba отсутствуют. Эта американская

корпорация существует с 1965 года, зани-

мается средствами связи, бытовой электро-

никой и противоугонными системами. 

Что же касается продвижения GENIO-e в

Европе, то единственная информация, кото-

рую нам удалось найти, — это переговоры

по продажам данной модели во Франции.

Компания Toshiba уже заключила большое

количество контрактов в Японии, которые

позволят интегрировать GENIO-e с бизнес-

системами многих крупных компаний. Ин-

тересно, что рекомендованная цена устрой-

ства в США составляет $569, а французы

упоминали о сумме в $830. Но это только

предварительная информация. Возможно, в

ближайшее время мы услышим что-то более

конкретное об этой японской новинке.

Компанию NEC никак не назовешь но-

вичком на рынке PDA, так как она уже вы-

пустила несколько клавиатурных мини-ком-

пьютеров. Недавно представители NEC

заявили о появлении в недалеком будущем

первого Pocket PC собственного производ-

ства. Продукт так же, как и GENIO-e от Tos-

hiba, будет ориентирован на корпоратив-

ный рынок и иметь возможности

расширения за счет дополнительных моду-

лей. КПК будет нести на борту те же слоты

расширения, что и «Гений». Примерная це-

на за пока довольно абстрактное устройст-

во от NEC, оснащенное 32 Мбайт ОЗУ и 32

Мбайт флэш-ПЗУ, должна составить $549.

èÓ‰‚Ó‰ËÏ ËÚÓ„
Активизация производителей Pocket PC,

связанная с запуском новой ОС «Мерлин»,

налицо. Мы писали в нашем вступлении,

что не будем прогнозировать, насколько из-

менится распределение рынка PDA между

ныне существующими мобильными плат-

формами в ближайшем будущем, однако ос-

новной вывод напрашивается сам собой.

Очевидный рост всевозможных решений на

базе Windows CE на международных вы-

ставках подобных CeBIT 2001 и исследова-

ния европейского рынка говорят о том, что

платформа Pocket PC становится ведущей

на рынке КПК.

Иван Дьяков

ëÂÈ˜‡Ò ‚ÒÂ ·ÓÎÂÂ ÔÓÔÛÎflÌÓÈ ÒÚ‡ÌÓ‚ËÚÒfl

ÚÂÌ‰ÂÌˆËfl Ó·˙Â‰ËÌÂÌËfl äèä Ë ÒÓÚÓ‚Ó„Ó ÚÂ-

ÎÂÙÓÌ‡ ‚ Ó‰ÌÓÏ ÛÒÚÓÈÒÚ‚Â. Ç Ì‡˜‡ÎÂ ˝ÚÓ„Ó

Ó·ÁÓ‡ Ï˚ ÛÊÂ ÛÔÓÏËÌ‡ÎË Ó ÔÂ‚ÓÏ ÍÓÏÏÛ-

ÌËÍ‡ÚÓÂ NOKIA 9210. çÓ ‚ ÔÓÒÎÂ‰ÌÂÂ ‚Â-

Ïfl ‚ÒÂ ·ÓÎ¸¯Û˛ ÔÓÔÛÎflÌÓÒÚ¸ ÔËÓ·ÂÚ‡˛Ú

PDA Ì‡ ÔÎ‡ÚÙÓÏÂ Pocket PC. 

ç‡ ‰‡ÌÌ˚È ÏÓÏÂÌÚ ÛÊÂ ÔÓfl‚ËÎÒfl fl‰ ‡Á‡-

·ÓÚÓÍ Ì‡ ·‡ÁÂ ˝ÚÓ„Ó ÚËÔ‡ Í‡Ï‡ÌÌ˚ı ÍÓÏ-

Ô¸˛ÚÂÓ‚. ëÌ‡˜‡Î‡ ÓÚ‰ÂÎÂÌËÂ ÏÓ·ËÎ¸Ì˚ı

ÒËÒÚÂÏ IC Mobile ÍÓÏÔ‡ÌËË Siemens Ó·˙fl‚Ë-

ÎÓ Ó ÌÓ‚ÓÏ ·ÂÒÔÓ‚Ó‰ÌÓÏ äèä, ‚˚ÔÓÎÌÂÌ-

ÌÓÏ Ì‡ ·‡ÁÂ Cassiopeia E-125. ìÒÚÓÈÒÚ‚Ó

Siemens SX45 ÔÓ‰ ÍÓ‰Ó‚˚Ï Ì‡Á‚‡ÌËÂÏ An-

dromeda ·˚ÎÓ ÔÓ‰ÂÏÓÌÒÚËÓ‚‡ÌÓ ‚ Ï‡ÚÂ

Ì‡ ÏÂÊ‰ÛÌ‡Ó‰ÌÓÈ ‚˚ÒÚ‡‚ÍÂ CeBit 2001.

äÓ‰Ó‚ÓÂ Ì‡Á‚‡ÌËÂ ‚ ÔÂÂ‚Ó‰Â ÓÁÌ‡˜‡ÂÚ «ÚÛ-

Ï‡ÌÌÓÒÚ¸ ÄÌ‰ÓÏÂ‰˚», ˜ÚÓ Í‡Í ·˚ fl‚ÎflÂÚÒfl

ÔÓ‰ÓÎÊÂÌËÂÏ ÔÓÔÛÎflÌÓÈ ÒÂËË «ÒÓÁ‚ÂÁ-

‰ËÂ ä‡ÒÒËÓÔÂË» ÙËÏ˚ Casio. ÅÛ‰ÂÏ Ì‡‰Â-

flÚ¸Òfl, ˜ÚÓ ˝ÚÓÚ „Ë·Ë‰ ÛÊÂ ÒÍÓÓ ÔÓfl‚ËÚÒfl ‚

êÓÒÒËË. Siemens SX45 ÏÓÊÂÚ ‡·ÓÚ‡Ú¸ ‚ ÒÂ-

Úflı GSM 900/1800, ÔÓ‰‰ÂÊË‚‡ÂÚ GPRS,

ËÏÂÂÚ Ú‡‰ËˆËÓÌÌ˚È ‰Îfl ÛÒÚÓÈÒÚ‚ Casio (‰Ó

ÌÂ‰‡‚ÌÂ„Ó ‚ÂÏÂÌË) ÔÓˆÂÒÒÓ MIPS, ‡ ‡Á-

ÏÂ Â„Ó Ô‡ÏflÚË ÒÓÒÚ‡‚ÎflÂÚ 32 å·‡ÈÚ. äÓ-

ÏÂ ÒÎÓÚ‡ CompactFlash, Ò·ÓÍÛ Û Andromeda

ÔÓfl‚ËÎÒfl Ë ÒÎÓÚ SD/MMC. ÇÂÒËÚ ÌÓ‚ËÌÍ‡

ÓÍÓÎÓ 270 „. àÁ ÏÛÎ Ú̧ËÏÂ‰ËÈÌ˚ı ÓÒÓ·ÂÌÌÓÒ-

ÚÂÈ ÛÒÚÓÈÒÚ‚‡ ÏÓÊÌÓ ÓÚÏÂÚËÚ¸ ÔÓ‰‰ÂÊÍÛ

‚Ë‰ÂÓÙÓÏ‡Ú‡ MPEG-4.

é‰ËÌ «„Ë·Ë‰» Ï˚ ‚ÒÂ ÊÂ ÛÊÂ Û‚Ë‰ÂÎË Ë

‰‡ÊÂ ÔÓÚÓ„‡ÎË. SAGEM WA 3050 ÔÓÍ‡Á‡Î

ÒÂ·fl ‰Ó‚ÓÎ¸ÌÓ ÌÂÔÎÓıÓ. èËÎÓÊÂÌËfl Ì‡

ÌÂÏ ‡·ÓÚ‡˛Ú ·˚ÒÚÂÂ, ˜ÂÏ Ì‡ ÍÓÏÏÛÌËÍ‡-

ÚÓÂ NOKIA 9210, ÌÓ SAGEM ËÏÂÂÚ ÏÓÌÓ-

ıÓÏÌ˚È ˝Í‡Ì, ÔË ˝ÚÓÏ ‚ÂÏfl ‡‚ÚÓÌÓÏ-

ÌÓÈ ‡·ÓÚ˚ ÏÂÌ¸¯Â. Ä ÒÍÓÓ ‰ÓÎÊÌ‡ ÔÓ-

fl‚ËÚ¸Òfl ÏÓ‰ÂÎ¸ Ò ˆ‚ÂÚÌ˚Ï ˝Í‡ÌÓÏ. ëÍÓ-

ÓÒÚ¸ ÊÂ ·ÂÒÔÓ‚Ó‰ÌÓ„Ó ÒÓÂ‰ËÌÂÌËfl Ò àÌ-

ÚÂÌÂÚÓÏ Ë Á‡„ÛÁÍË ÔÓ˜Ú˚ Û ˝ÚËı ÔÓ‰ÛÍ-

ÚÓ‚ ÓÍ‡Á‡Î‡Ò¸ Ô‡ÍÚË˜ÂÒÍË Ë‰ÂÌÚË˜ÌÓÈ.

ç‡ÔÓÏÌËÏ, ˜ÚÓ ·˚Î ÔÓ‰ÂÏÓÌÒÚËÓ‚‡Ì Ë

Â˘Â Ó‰ËÌ ÔÓ‰Ó·Ì˚È ÍÓÏÏÛÌËÍ‡ÚÓ Mitsub-

ishi Trium Mondo. çÓ ÌË SAGEM, ÌË Mitsub-

ishi ÌÂ Á‡ÌËÏ‡˛ÚÒfl ÔÓ‰‚ËÊÂÌËÂÏ Ò‚ÓËı

ÚÓ‚‡Ó‚ Ì‡ ÓÒÒËÈÒÍÓÏ ˚ÌÍÂ, ÔÓ˝ÚÓÏÛ,

ÒÍÓÂÂ ‚ÒÂ„Ó, Ï‡ÎÓ˜ËÒÎÂÌÌÓÂ ÔËÒÛÚÒÚ‚ËÂ

˝ÚËı ‡ÔÔ‡‡ÚÓ‚ ·Û‰ÂÚ ÔÓ˜ÚË ÌÂÁ‡ÏÂÚÌ˚Ï. 

ÇÂÎËÍ‡ ‚ÂÓflÚÌÓÒÚ¸ ‚˚ÔÛÒÍ‡ ÒÓ·ÒÚ‚ÂÌÌ˚ı

Pocket PC ÔÓÔÛÎflÌÓÈ ‚ êÓÒÒËË ÍÓÏÔ‡ÌËÂÈ

Asus, ÍÓÚÓ‡fl ·ÓÎ¸¯Â ËÁ‚ÂÒÚÌ‡ Ò‚ÓËÏË Í‡-

˜ÂÒÚ‚ÂÌÌ˚ÏË ÍÓÏÔÎÂÍÚÛ˛˘ËÏË ‰Îfl èä. ïÓ-

Úfl ÌÂ ËÒÍÎ˛˜ÂÌÓ, ˜ÚÓ ÂÂ äèä ·Û‰ÛÚ ÌÓÒËÚ¸

ËÏÂÌ‡ ‰Û„Ëı ·ÂÌ‰Ó‚. 

èÓ‰Ó·Ì‡fl Û˜‡ÒÚ¸ ÏÓÊÂÚ ÓÊË‰‡Ú¸ Ë ÍÓÏÔ‡-

ÌË˛ Mitac, ÍÓÚÓ‡fl ‚ ˜‡ÒÚÌÓÒÚË, ÔÓËÁ‚Ó-

‰ËÚ RoverBook ÒÂËË MT ‰Îfl ééé «àÌÙÓ-

Ï‡¯» („Î‡‚Ì˚È ‰ËÎÂ ËÁ„ÓÚÓ‚ËÚÂÎfl ÍÓÌ-

ˆÂÌ «ÅÂÎ˚È ÇÂÚÂ»). é Ò‚ÓÂÏ ÊÂÎ‡ÌËË ‚˚-

ÔÛÒÍ‡Ú¸ ÍÓÏÏÛÌËÍ‡ÚÓ˚ Ì‡ ·‡ÁÂ Pocket PC

Á‡fl‚ËÎ‡ Ë Ó‰Ì‡ ËÁ ÍÛÔÌÂÈ¯Ëı ÍÓÏÏÛÌËÍ‡-

ˆËÓÌÌ˚ı ÍÓÏÔ‡ÌËÈ British Telecom (BT).

èÂ‚˚È ÂÂ ÔÓÚÓÚËÔ ÔÓÎÛ˜ËÎ Ì‡Á‚‡ÌËÂ O2

xda. ìÒÚÓÈÒÚ‚Ó ·Û‰ÂÚ ‡ÒÒ˜ËÚ‡ÌÓ Ì‡ ‡·ÓÚÛ

‚ ÒÂÚflı EGSM Ë GPRS. ç‡˜ËÌÍ‡ ÔËÏÂÌÓ

Ú‡Í‡fl ÊÂ, Í‡Í Ë Û ·ÓÎ¸¯ËÌÒÚ‚‡ ÓÊË‰‡ÂÏ˚ı

‚ ÒÍÓÓÏ ‚ÂÏÂÌË Pocket PC, Ë ‚ÍÎ˛˜‡ÂÚ

‰‚‡ ÒÎÓÚ‡ ‡Ò¯ËÂÌËfl ÔË ‚ÂÒÂ 187 „. ìÒÚ-

ÓÈÒÚ‚Ó ·Û‰ÂÚ ÓÒÌ‡˘‡Ú¸Òfl ˆ‚ÂÚÌ˚Ï ‰ËÒ-

ÔÎÂÂÏ, ÓÚÓ·‡Ê‡˛˘ËÏ 4096 ˆ‚ÂÚÓ‚, ÍÓÚÓ-

˚È ÛÒÚ‡Ì‡‚ÎË‚‡ÎÒfl Ì‡ ÒÚ‡˚Â ÏÓ‰ÂÎË

Compaq iPaq. 

äÓÂÈÒÍ‡fl ÍÓÏÔ‡ÌËfl Samsung Ì‡ ÏÓÏÂÌÚ

Ì‡ÔËÒ‡ÌËfl ˝ÚÓ„Ó Ï‡ÚÂË‡Î‡ Ì‡ıÓ‰ËÎ‡Ò¸ Ì‡

ÔÓÓ„Â ‚˚ÔÛÒÍ‡ ÍÓÏÏÛÌËÍ‡ÚÓ‡ SPH-I300

(‡ÏÂËÍ‡ÌÒÍËÈ ‚‡Ë‡ÌÚ), ‡·ÓÚ‡˛˘Â„Ó Ì‡

Palm OS. äÓÏÔ‡ÌËfl Ú‡ÍÊÂ ÛÊÂ Á‡fl‚ËÎ‡ Ó

‚˚ÔÛÒÍÂ ÔÓ‰Ó·Ì˚ı ‡ÔÔ‡‡ÚÓ‚ Ì‡ ·‡ÁÂ Poc-

ket PC Ì‡˜ËÌ‡fl Ò 2002 „Ó‰‡. é‰ËÌ ËÁ ÔÂ‰-

ÒÚ‡‚ËÚÂÎÂÈ ÍÓÏÔ‡ÌËË ÓÚÏÂÚËÎ, ˜ÚÓ Ì˚ÌÂ¯-

ÌËÂ ÎË‰Â˚ Ì‡ ˚ÌÍÂ Í‡Ï‡ÌÌ˚ı ÍÓÏÔ¸˛-

ÚÂÓ‚ ÔÎÓıÓ ‡Á·Ë‡˛ÚÒfl ‚ ÏÓ·ËÎ¸Ì˚ı

ÍÓÏÏÛÌËÍ‡ˆËflı Ë ÌÂ Ó·Î‡‰‡˛Ú ‰ÓÒÚ‡ÚÓ˜Ì˚Ï

ÓÔ˚ÚÓÏ ‚ ˝ÚÓÈ Ó·Î‡ÒÚË. í‡Í ˜ÚÓ ÔÓÒÏÓÚËÏ

˜ÂÏ Ì‡Ò ÒÏÓ„ÛÚ Û‰Ë‚ËÚ¸ ÍÓÂÈˆ˚.

îÓÏÛÎ‡ ‰‚‡ ‚ Ó‰ÌÓÏ
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Внастоящее время среди ЭЛТ-мониторов (мониторов с эле-

ктронно-лучевой трубкой) по-прежнему наибольшим

спросом у покупателей пользуются 17-дюймовые модели.

Но возрастающие требования пользователей налицо, поэтому

19-дюймовый монитор будет хорошим выбором. 

Мы протестировали 17 моделей в ценовом диапазоне от $295

(Targa) до $1015 (EIZO). Самый легкий монитор весит 19,8 кг, а

самый тяжелый — 28 кг. Они различаются также глубиной, то

есть длиной кожуха, который закрывает электронную пушку. На-

ибольшая глубина монитора составляла 487 мм (Hansol), а наи-

меньшая — 412 мм (ViewSonic GS790); таким образом, послед-

няя модель «экономит» 7,5 см места на рабочем столе.

ç‡ÒÚÛÔ‡ÂÚ ˝ÔÓı‡ ÍÓÌÍÛÂÌˆËË
Ò Üä-ÏÓÌËÚÓ‡ÏË
17-дюймовые ЖК-мониторы, которые также работают в режиме

1280x1024 точек изображения, рекомендованном для 19-дюймо-

вых мониторов, стоят сегодня около $850, и будет интересно сле-

дить, справятся ли с этой конкуренцией классические ЭЛТ-монито-

ры. Конечно, в некотором смысле ЖК-мониторы не дотягивают до

ЭЛТ-моделей (по цветопередаче, быстроте перерисовки изображе-

ний), но их большим достоинством является экономия места, низ-

кое потребление энергии и безусловное выполнение норм по из-

лучению. Однако с нашей точки зрения и ЭЛТ-мониторы, даже в

значительной мере Relisys, удовлетворяют нормам TCO’99.

í Â Ò Ú  1 9 - ‰ ˛ È Ï Ó ‚ ˚ ı  ù ã í - Ï Ó Ì Ë Ú Ó  Ó ‚

С содроганием сердца мы вспоминаем времена, когда мониторы имели диагональ 14 или 15 дюймов,
а изображение выводилось на выпуклые кинескопы с частотой 60 Гц при разрешении 640х480. Еще
год назад «семнашки» казались пределом мечтаний для рядового пользователя. Теперь 19-дюймо-
вые мониторы, работающие в рекомендованном разрешении экрана 1280x1024 с частотой 85 Гц,
отображают в 4 раза больше информации, чем монитор с разрешением 640x480, имеют преимущест-
венно плоские  экраны с превосходным качеством картинки и доступны по цене.

ËÏÂÂÚ
ê‡ÁÏÂ

C H I P Ñ Ö ä Ä Å ê ú  2 0 0 1
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èÎÓÒÍËÂ Ë Á‡ÍÛ„ÎÂÌÌ˚Â ˝Í‡Ì˚
Плоские экраны уже давно перестали быть привилегией экранов

с апертурной решеткой; мониторы с теневой маской (точечной

маской) также могут иметь плоские экраны. В нашем тесте мони-

торов с плоским экраном оказалось больше половины — а имен-

но 11, два из которых имели точечную маску. Что касается мони-

торов с апертурной решеткой, то все они имели плоские экраны.

Мониторов с апертурной решеткой — Mitsubishi Diamondtron

или Sony Trinitron — оказалось девять. Достоинством этих экра-

нов по сравнению с экранами с точечной маской является то,

что они обеспечивают большую яркость и контрастность, а также

отличаются прекрасной цветопередачей, поэтому такие монито-

ры удовлетворяют требованиям дизайнеров и пользователей, за-

нимающихся редактированием изображений. Однако четкость

текста при большой разрешающей способности не всегда наи-

лучшая, и высококачественные мониторы с точечной маской не

уступают им в этом смысле.

èÓ·Â‰ËÚÂÎË
После тщательного сравнения качества изображения, оснащения

и возможностей OSD-меню нами были отобраны два продукта,

которым достались наши награды. Среди дешевых мониторов

нам больше всего понравился LG StudioWorks 995E Plus ($330), а

за отличное изображение, отвечающее профессиональным тре-

бованиям, и богатые возможности регулировки параметров изо-

бражения нашим фаворитом стал Sony Multiscan CPD-G420, кото-

рый стоит $640. Также отличное изображение и меню, богатое

возможностями, предлагают и NEC MultiSync FP950 ($715) и EIZO

FlexScan T761 — однако за последний монитор необходимо за-

платить $1015.

Acer P911

Монитор Acer P911 ($470) имеет плоский экран с апертурной ре-

шеткой с шагом 0,25 мм. Он является первым в алфавитном

списке, и среди тестируемых мониторов ему принадлежит еще

одно первенство: в нашем перечне этот монитор самый тяжелый

— он весит 28 кг. Для автоматической регулировки изображе-

ния служит кнопка i key. Если вы хотите использовать рабочую

область экрана монитора в максимальной степени, воспользуй-

тесь поворотным колесиком Fly wheel, которое для подтвержде-

ния выбора функции необходимо нажать. В тестах на качество

изображения мы были вполне удовлетворены сведением лучей,

устойчивость и геометрия изображения были превосходны. Чет-

кость в разрешении 1280x1024 очень хорошая, но некоторое

»

»



размытие наблюдается у левого и правого краев изображения.

При разрешении 1024x768 в тесте Moire появился муар, который

нам удалось устранить; то же можно сказать и о разрешении

1280x1024. Монитор Acer можно без проблем эксплуатировать и

при разрешении 1600x1200, при частоте вертикальной развертки

85 Гц. 

Belinea 106080

Плоским экраном с апертурной решеткой с шагом 0,25 мм обла-

дает и монитор Belinea 106080, который обойдется вам в $580. В

этом мониторе интересно решены управляющие элементы OSD-

меню, которые служат для регулировки параметров изображе-

ния. Они вызываются с помощью рычага под экраном, который

имеет два положения, и поворотного колесика. Меню составлено

наглядно и содержит достаточно функций — из которых отметим

возможность регулировки сведения в горизонтальном и верти-

кальном направлениях, а также возможность настройки цветов в

отдельных углах. В тестах на определение максимальной частоты

обновления монитор вел себя блестяще: при разрешении

1600x1200 частота вертикальной развертки составляла 85 Гц.

Так же, как Acer, монитор Belinea обеспечивает отличное ста-

бильное изображение, при чередовании белого и черного запол-

нения экрана не наблюдается никакой пульсации границы.

Смысл теста, называемого High Voltage, в том, что экран делится

на три части. Верхняя и нижняя заполняются белым цветом, а

средняя черным. С периодичностью в 1 сек. цвета меняются. По

периметру экрана расположена тонкая белая рамка, которая на

плохих мониторах меняет свою границу при изменении цветов.

Кроме того, сведение цветов и четкость изображения так же, как

и у Acer, были оценены очень положительно. При разрешении

1280x1024 Belinea имеет в целом очень хорошее изображение,

хотя в тестах мы заметили возникновение муара, который можно

довольно успешно устранить.

Compaq P910

Каждый знает фирму Compaq как производителя компьютеров,

ноутбуков и серверов. Она также предлагает широкий выбор мо-

ниторов. Кроме того, в последнее время о ней много писали в

связи со слиянием с фирмой Hewlett Packard. Для тестирования

мы получили монитор Compaq P910 за $660. Этот монитор имеет

плоский экран с апертурной решеткой с шагом 0,24 мм. OSD-
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àÌÙÓÏ‡ˆËfl 3 http://www.sony.ru

Sony MultiSync CPD-G420 ÔÓ ˆÂÌÂ $640 ËÏÂ-

ÂÚ ÔÎÓÒÍËÈ ˝Í‡Ì FD Trinitron Ò ‡ÔÂÚÛÌÓÈ

Â¯ÂÚÍÓÈ Ò ¯‡„ÓÏ 0,24–0,25 ÏÏ. ùÚÓÚ ÏÓÌË-

ÚÓ ÏÓÊÌÓ Í‡ÚÍÓ Óı‡‡ÍÚÂËÁÓ‚‡Ú¸ Í‡Í

ÔÂ‚ÓÒıÓ‰Ì˚È, ‰‡ÊÂ Â„Ó ˆÂÌÛ ÏÓÊÌÓ Ò˜ËÚ‡Ú¸

‡ÁÛÏÌÓÈ. àÁÓ·‡ÁËÚÂÎ¸Ì˚Â Í‡˜ÂÒÚ‚‡ ÏÓÌË-

ÚÓ‡ ÔÓÒÚÓ ‚˚‰‡˛˘ËÂÒfl, Ë ÔÓ˝ÚÓÏÛ Ò ÔË-

ÒÛÊ‰ÂÌËÂÏ ÂÏÛ ÓˆÂÌÍË «ãÛ˜¯ËÈ ÔÓ‰ÛÍÚ» Ï˚

ÌÂ ÍÓÎÂ·‡ÎËÒ¸. ùÚÓÚ ÏÓÌËÚÓ ÏÓÊÌÓ Ó‰ÌÓ-

‚ÂÏÂÌÌÓ ÔÓ‰ÍÎ˛˜‡Ú¸ Í ‰‚ÛÏ ÍÓÏÔ¸˛ÚÂ‡Ï,

ÌÓ ÔÓÏËÏÓ ÊÂÒÚÍÓ Á‡ÍÂÔÎÂÌÌÓ„Ó Í‡·ÂÎfl Ò

15-¯Ú˚¸ÍÓ‚˚Ï ÍÓÌÌÂÍÚÓÓÏ Á‰ÂÒ¸ ËÏÂ˛ÚÒfl

ÌÂ ‡Á˙ÂÏ˚ BNC, ‡ ‡Á˙ÂÏ D-Sub 15. Sony

ËÏÂÂÚ Ú‡ÍÊÂ Ò Ô‡‚ÓÈ ÒÚÓÓÌ˚ USB-„ÌÂÁ‰Ó Ë

˜ÂÚ˚Â USB-ÔÓÚ‡. OSD-ÏÂÌ˛ ÌÂÚ‡‰ËˆËÓÌ-

ÌÓ ÛÔ‡‚ÎflÂÚÒfl Ó‰ÌÓÈ ÍÌÓÔÍÓÈ Ë ÌÂ·ÓÎ¸¯ËÏ

˚˜‡„ÓÏ, ÍÓÚÓ˚È ‰Îfl ÔÓ‰Ú‚ÂÊ‰ÂÌËfl ‚˚·Ó-

‡ ÌÂÓ·ıÓ‰ËÏÓ Ì‡Ê‡Ú¸. á‰ÂÒ¸ ËÏÂÂÚÒfl Ú‡ÍÊÂ

ÍÌÓÔÍ‡, Ò ÔÓÏÓ˘¸˛ ÍÓÚÓÓÈ ÓÒÛ˘ÂÒÚ‚ÎflÂÚÒfl

ÔÂÂÍÎ˛˜ÂÌËÂ ÏÂÊ‰Û ÚÂÏfl ÂÊËÏ‡ÏË ËÁÓ·-

‡ÊÂÌËfl: Standard, Dynamic Ë Professional.

èË ÚÂÒÚËÓ‚‡ÌËË Ì‡ Í‡˜ÂÒÚ‚Ó ËÁÓ·‡ÊÂÌËfl

Ï˚ ‚˚·Ë‡ÎË ÂÊËÏ Standard. ë‚Â‰ÂÌËÂ ÓÚ-

ÎË˜ÌÓÂ ‰‡ÊÂ Ì‡ Í‡flı ‡·Ó˜ÂÈ ÔÎÓÒÍÓÒÚË ˝Í-

‡Ì‡, ÌÂ ·˚ÎÓ Û Ì‡Ò ÌË Â‰ËÌÓ„Ó Á‡ÏÂ˜‡ÌËfl Ë

ÔË ÚÂÒÚËÓ‚‡ÌËË Ì‡ ÛÒÚÓÈ˜Ë‚ÓÒÚ¸ ËÁÓ·‡-

ÊÂÌËfl. ÉÂÓÏÂÚËfl ËÁÓ·‡ÊÂÌËfl Ú‡ÍÊÂ ‚ ÚÓ˜-

ÌÓÒÚË ÒÓÓÚ‚ÂÚÒÚ‚ÛÂÚ Ì‡¯ËÏ ÚÂ·Ó‚‡ÌËflÏ.

ùÚÓÚ ÏÓÌËÚÓ Ó˜ÂÌ¸ ıÓÓ¯Ó ‡·ÓÚ‡ÂÚ Ë ÔË

‡ÁÂ¯ÂÌËË 1600x1200, ıÓÚfl ÔË ‚ÓÒÔÓËÁ-

‚Â‰ÂÌËË ÏÂÎÍÓ„Ó ÚÂÍÒÚ‡ Ï˚ Á‰ÂÒ¸ Ì‡¯ÎË ÌÂ-

ÍÓÚÓÓÂ ‡ÁÏ˚ÚËÂ, ‡ ÔË ‡ÁÂ¯ÂÌËflı

1024x768, 1152x864 Ë 1280x1024 Ì‡ÏË ÓÚ-

ÏÂ˜ÂÌ‡ ËÒÍÎ˛˜ËÚÂÎ¸Ì‡fl ˜ÂÚÍÓÒÚ¸ ËÁÓ·‡ÊÂ-

ÌËfl. çË ‚ Ó‰ÌÓÏ ËÁ ÙÓÏ‡ÚÓ‚ ‡ÁÂ¯ÂÌËfl

ÏÛ‡‡ ÌÂ Ì‡·Î˛‰‡ÎÓÒ¸.

+ Í‡˜ÂÒÚ‚Ó ËÁÓ·‡ÊÂÌËfl, ÔËÒÛ˘ÂÂ ÏÓÌËÚÓ-

‡Ï ÔÓÙÂÒÒËÓÌ‡Î¸ÌÓÈ ÒÂËË, Ô‡ÍÚË˜ÂÒÍË

ÌÂ ËÏÂ˛˘ÂÂ ÌÂ‰ÓÒÚ‡ÚÍÓ‚

+ ‚ÂÎËÍÓÎÂÔÌÓÂ ÓÒÌ‡˘ÂÌËÂ Ë ÛÔ‡‚ÎÂÌËÂ

+ ‚ÓÁÏÓÊÌÓÒÚ¸ ÔÓ‰ÍÎ˛˜ÂÌËfl Í ‰‚ÛÏ

ÍÓÏÔ¸˛ÚÂ‡Ï

– ÓÚÒÛÚÒÚ‚ËÂ ‡Á˙ÂÏÓ‚ BNC

é·˘‡fl ÓˆÂÌÍ‡ 3 9

ÑÓÒÚÓËÌÒÚ‚‡ Ë ÌÂ‰ÓÒÚ‡ÚÍË

1 éÚÎË˜Ì˚È ‰ËÁ‡ÈÌ Ë Í‡˜ÂÒÚ‚Ó

S o n y  M u l t i S c a n  C P D - G 4 2 0

èÓ·Â‰ËÚÂÎÂÈ ÌÂ ÒÛ‰flÚ
Ç˚ÒÓ˜‡È¯ÂÂ Í‡˜ÂÒÚ‚Ó ËÁÓ·‡ÊÂÌËfl, Û‰Ó·ÒÚ‚Ó Ì‡ÒÚÓÈÍË Ë
ÓÒÌ‡˘ÂÌËÂ Ó·ÂÒÔÂ˜ËÎË ÏÓÌËÚÓÛ Sony ‡·ÒÓÎ˛ÚÌÛ˛ ÔÓ·Â‰Û

7 Ç ÏÓÌËÚÓÂ
NEC
ËÁÓ·‡ÊÂÌËÂ
ÏÓÊÌÓ Â„Û-
ÎËÓ‚‡Ú¸ Ò
ÔÓÏÓ˘¸˛
Ï˚¯Ë
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меню с богатым выбором управляющих функций (настройка

цветов в углах, регулировка сведения цветов, фокусировки и

линейности) управляется с помощью пяти кнопок, которые до-

полняются кнопкой FPM (Fine Picture Mode — режим четкого

изображения). Для точной установки цветов к монитору прила-

гается диск с калибровочной программой Colorific. Частотный

диапазон монитора отличный, при разрешении 1600x1200 мож-

но установить частоту вертикальной развертки 85 Гц. В тестах

на качество изображения, после умеренного исправления све-

дения, мы добились почти идеального состояния, понравилась

нам и геометрия изображения. При разрешениях 1024x768 и

1280x1024 изображению также присуща четкость, небольшие

изъяны были лишь по краям экрана. При чередовании белого и

черного заполнения экрана мы заметили умеренную пульсацию

границы, а муар обнаружили лишь при разрешении 1280x1024

— впрочем, его можно успешно устранить.

EIZO FlexScan T761

Самым дорогим монитором из тестируемых вне конкуренции

оказался EIZO FlexScan T761, чья розничная цена составляет

$1015. Плоский экран с апертурной решеткой имеет шаг от 0,24

мм (в центре) до 0,25 мм (на краях). Кроме разъема D-Sub мони-

тор оснащен пятью BNC-разъемами для подключения второго

компьютера — выбор сигнала между двумя подключенными

компьютерами осуществляется с помощью кнопки на передней

панели. Рядом с ней находится кнопка Auto для автоматической

регулировки изображения. Для использования эффективной ра-

бочей области экрана имеется кнопка с четырьмя положениями,

выбор которых подтверждается нажатием. В тестах на качество

изображения мы лишь заметили в правом нижнем углу незначи-

тельные дефекты в сведении, однако этот монитор во всех

остальных отношениях превосходный. Он имеет великолепную ус-

тойчивость изображения, четкость, геометрию, причем при вос-

произведении специальных картинок мы не заметили муара. При

разрешении 1600x1200 монитор EIZO способен работать с часто-

той обновления 85 Гц, однако при воспроизведении мелкого текс-

та заметна небольшая нечеткость. К сожалению, отменное качест-

во изображения монитора EIZO уравновешивается его высокой

ценой; за меньшую цену можно приобрести и другие великолеп-

ные мониторы — например, заслуживший оценку «Лучший про-

дукт» монитор Sony Multiscan CPD-G420 или NEC MultiSync FP950.
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åÓÌËÚÓ LG StudioWorks 995E Plus ÔÓ ˆÂ-

ÌÂ $330, ÍÓÚÓ˚È ËÏÂÂÚ ÌÂÔÎÓÒÍËÈ ˝Í‡Ì

Ò ÚÓ˜Â˜ÌÓÈ Ï‡ÒÍÓÈ Ò ¯‡„ÓÏ 0,26 ÏÏ, ÒÂ-

‰Ë ‰Â¯Â‚˚ı 19-‰˛ÈÏÓ‚˚ı ÏÓÌËÚÓÓ‚ ·˚Î

ÓˆÂÌÂÌ Í‡Í Ì‡ËÎÛ˜¯ËÈ, Ë Ï˚ ÔËÒÛ‰ËÎË

ÂÏÛ ÓˆÂÌÍÛ «éÔÚËÏ‡Î¸Ì˚È ‚˚·Ó».

èË ‡ÁÂ¯ÂÌËflı 1024x768 Ë 1280x1024

ÏÓÌËÚÓ Ó·ÂÒÔÂ˜Ë‚‡ÂÚ ËÁÓ·‡ÊÂÌËÂ ÓÚÎË˜-

ÌÓÈ ˜ÂÚÍÓÒÚË, ÔË ˜‡ÒÚÓÚ‡ı ‚ÂÚËÍ‡Î¸ÌÓÈ

‡Á‚ÂÚÍË 120 Ë 90 É̂ ÒÓÓÚ‚ÂÚÒÚ‚ÂÌÌÓ.

àÏÂÂÚ ÚÓ˜ÌÓÂ Ò‚Â‰ÂÌËÂ ˆ‚ÂÚÓ‚ Ë Ó˜ÂÌ¸

ıÓÓ¯Û˛ ÛÒÚÓÈ˜Ë‚ÓÒÚ¸ ËÁÓ·‡ÊÂÌËfl. Ç ÚÂ-

ÒÚ‡ı Ï˚ Ú‡ÍÊÂ ÌÂ Á‡ÏÂÚËÎË ÏÛ‡‡, Ó‰Ì‡ÍÓ

ÌÂ·ÓÎ¸¯ËÂ Ó„Ó‚ÓÍË ÌÂÓ·ıÓ‰ËÏÓ Ò‰ÂÎ‡Ú¸

ÔÓ ÓÚÌÓ¯ÂÌË˛ Í „ÂÓÏÂÚËË ËÁÓ·‡ÊÂÌËfl:

ËÁÓ·‡ÊÂÌËÂ ‚ Û„Î‡ı ÔÓËÁ‚Ó‰ËÎÓ ‚ÔÂ˜‡Ú-

ÎÂÌËÂ ÌÂ·ÓÎ¸¯ÓÈ ÒÔÎ˛˘ÂÌÌÓÒÚË. OSD-

ÏÂÌ˛ ÛÔ‡‚ÎflÂÚÒfl ¯ÂÒÚ¸˛ ÍÌÓÔÍ‡ÏË, ˜Â-

Ú˚Â ËÁ ÍÓÚÓ˚ı ÔÂ‰Ì‡ÁÌ‡˜ÂÌ˚ ‰Îfl

Â„ÛÎËÓ‚ÍË Ô‡‡ÏÂÚÓ‚ Ë ‡ÒÔÓÎÓÊÂÌ˚

ÔÓ ÍÛ„Û, Ó‰Ì‡ ÍÌÓÔÍ‡ ÒÎÛÊËÚ ‰Îfl ‚˚ÁÓ‚‡

OSD-ÏÂÌ˛ Ë Á‡‚Â¯ÂÌËfl ‡·ÓÚ˚ ‚ ÌÂÏ, ‡

ÍÌÓÔÍ‡ Ò Ì‡‰ÔËÒ¸˛ «Set» — ‰Îfl ÔÓ‰Ú‚ÂÊ-

‰ÂÌËfl ÛÒÚ‡Ì‡‚ÎË‚‡ÂÏ˚ı ÁÌ‡˜ÂÌËÈ Ô‡‡ÏÂ-

ÚÓ‚.

äÓÏÂ ÚÓ„Ó, ˝ÚÓÚ ÏÓÌËÚÓ, Í‡Í Ë Â˘Â ÚË ‚

Ì‡¯ÂÏ ÚÂÒÚÂ, ÓÒÌ‡˘ÂÌ USB-‡Á‚ÂÚ‚ËÚÂÎÂÏ

Ò ˜ÂÚ˚¸Ïfl USB-ÔÓÚ‡ÏË.

+ ÓÚÎË˜ÌÓÂ Í‡˜ÂÒÚ‚Ó ËÁÓ·‡ÊÂÌËfl ‰Îfl

ÌÂÔÎÓÒÍÓ„Ó ˝Í‡Ì‡

+ ÓÒÌ‡˘ÂÌËÂ ÏÓÌËÚÓ‡ Ë Û‰Ó·ÒÚ‚Ó Ì‡ÒÚÓÈÍË

Á‡ÒÎÛÊË‚‡˛Ú ËÒÍÎ˛˜ËÚÂÎ¸ÌÓÈ ÔÓı‚‡Î˚

– ËÒÍ‡ÊÂÌËÂ „ÂÓÏÂÚËË ‚ Û„Î‡ı, ÌÂÔÎÓÒÍËÈ

˝Í‡Ì

é·˘‡fl ÓˆÂÌÍ‡ 3 8
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ÑÂ¯Â‚ÎÂ ÚÓÎ¸ÍÓ «ÒÂÏÌ‡¯ÍË»
åÓÌËÚÓ ÓÚ LG ÎË¯ÌËÈ ‡Á ‰ÓÍ‡Á˚‚‡ÂÚ, ˜ÚÓ ÌÂ‚˚ÒÓÍ‡fl ˆÂÌ‡ ÌÂ
ÓÁÌ‡˜‡ÂÚ ÔÎÓıÓÂ Í‡˜ÂÒÚ‚Ó. ÖÒÎË ‚˚ Â˘Â ÌÂ ÛÒÔÂÎË ÔË‚˚ÍÌÛÚ¸ Í
‡·ÒÓÎ˛ÚÌÓ ÔÎÓÒÍËÏ ˝Í‡Ì‡Ï, ÚÓ LG StudioWorks 995E Plus ÒÚ‡ÌÂÚ
ÓÚÎË˜Ì˚Ï ‚˚·ÓÓÏ

èÓ„‡ÏÏ‡ Colo-
rific ÒÎÛÊËÚ ‰Îfl

Í‡ÎË·Ó‚ÍË
ˆ‚ÂÚÓ‚ Ì‡
ÏÓÌËÚÓÂ
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Hansol 900P

Монитор Hansol 900P стоимостью $308 является в алфавитном

порядке первым монитором с неплоским экраном с точечной мас-

кой. Маска имеет шаг 0,26 мм. Параметры изображения настраи-

ваются посредством OSD-меню с помощью поворотного колесика,

которое, как и в мониторе Acer, после установки на нужной функ-

ции необходимо нажать. Однако это колесико очень чувствитель-

но к нажатию, поэтому необходимо обращать внимание на то, что-

бы не нажать его при повороте и не активировать тем самым

функцию меню, которая не была задумана. Хотя это достаточно

дешевый монитор, но при оценке качества его практически не в

чем упрекнуть. Он обладает очень хорошей геометрией изображе-

ния, отличным сведением (небольшие недостатки заметны лишь у

левого края экрана) и замечательной четкостью при разрешениях

1024x768 и 1280x1024. Ни при каких разрешениях экрана мы не

заметили муара, единственный недостаток обнаружился в тесте

High Voltage, где была заметна пульсация границы. Однако при

разрешении 1600x1200, для которого возможно выставить часто-

ту горизонтальной развертки 75 Гц, изображение не обладает та-

кой четкостью, как при более низком разрешении.

Hyundai ImageFlat F910

Монитор Hyundai ImageFlat F910, который стоит $398, является

представителем мониторов с плоским экраном и точечной мас-

кой. Шаг маски составляет 0,25 мм. OSD-меню, содержащее

функции регулировки линейности и цветов в углах, управляется

четырьмя кнопками. Монитор имеет, кроме разъема D-Sub, еще

разъемы BNC. При разрешении 1600x1200 Hyundai работает с

частотой обновления 85 Гц. Однако в этом режиме изображение

не очень четкое, поэтому, конечно, в качестве стандартного раз-

решения можно рекомендовать лишь режим 1280x1024 точек

изображения, в котором можно быть спокойным за четкость. Мо-
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å‡Í‡ Acer Belinea Compaq EIZO

åÓ‰ÂÎ¸ P911 106080 P910 FlexScan T761

ñÂÌ‡, $ 470 580 660 1015

é·˘‡fl ÓˆÂÌÍ‡ 7 7 8 9

0             5     10 0             5     10 0             5     10 0             5     10

ä‡˜ÂÒÚ‚Ó ËÁÓ·‡ÊÂÌËfl 7 7 8 10

ìÔ‡‚ÎÂÌËÂ ˝Í‡ÌÌ˚Ï ÏÂÌ˛ 7 7 9 9

éÒÌ‡˘ÂÌËÂ 6 6 6 9

íÂıÌË˜ÂÒÍËÂ ı‡‡ÍÚÂËÒÚËÍË

íËÔ ÍËÌÂÒÍÓÔ‡ ‡ÔÂÚÛÌ‡fl Â¯ÂÚÍ‡ ‡ÔÂÚÛÌ‡fl Â¯ÂÚÍ‡ ‡ÔÂÚÛÌ‡fl Â¯ÂÚÍ‡ ‡ÔÂÚÛÌ‡fl Â¯ÂÚÍ‡

èÎÓÒÍËÈ ˝Í‡Ì ‰‡ ‰‡ ‰‡ ‰‡

ò‡„ ‡ÔÂÚÛÌÓÈ Â¯ÂÚÍË (ÚÂÌÂ‚ÓÈ Ï‡ÒÍË), ÏÏ 0,25 0,25 0,24 0,24–0,25

ÑË‡„ÓÌ‡Î¸ ‚Ë‰ËÏÓÈ Ó·Î‡ÒÚË, ÏÏ 457 455 464 450

å‡ÍÒËÏ‡Î¸ÌÓÂ ‡ÁÂ¯ÂÌËÂ, ÔËÍÒÂÎ¸ 1600ı1200 1920ı1440 1920ı1440 1920ı1440

ó‡ÒÚÓÚ‡ „ÓËÁÓÌÚ‡Î¸ÌÓÈ ‡Á‚ÂÚÍË, äÉ̂ 30–107 30–110 30–108 30–115

ó‡ÒÚÓÚ‡ ‚ÂÚËÍ‡Î¸ÌÓÈ ‡Á‚ÂÚÍË, É̂ 50–160 50–160 50–140 50–160

ëÓÓÚ‚ÂÚÒÚ‚ËÂ ÒÚ‡Ì‰‡Ú‡Ï TCO’99 TCO’99 TCO’99 TCO’99

èÓÚÂ·ÎflÂÏ‡fl ÏÓ˘ÌÓÒÚ¸, ÇÚ 150 136 - 130

ê‡ÁÏÂ˚, ÏÏ 470x502x468 458x463,6x463,2 454x462x456 452x455x478

ÇÂÒ, Í„ 28,0 22,5 23,0 27,5

å‡ÍÒËÏ‡Î¸Ì‡fl ˜‡ÒÚÓÚ‡

‚ÂÚËÍ‡Î¸ÌÓÈ ‡Á‚ÂÚÍË, É̂

1024x768 132 136 136 144

1152x864 118 122 120 128

1280x1024 100 102 102 108

1600x1200 85 87 87 91

éÒÌ‡˘ÂÌËÂ

ìÔ‡‚Îfl˛˘ËÂ ˝ÎÂÏÂÌÚ˚ i key, ÍÓÎÂÒËÍÓ Fly wheel 2 ÍÌÓÔÍË, 5 ÍÌÓÔÓÍ ‰ÊÓÈÒÚËÍ, ÍÌÓÔÍ‡ ‰Îfl 

ÔÓ‚ÓÓÚÌ˚Â ÍÓÎÂÒËÍË ‡‚ÚÓÏ‡ÚË˜ÂÒÍÓÈ Ì‡ÒÚÓÈÍË 

ËÁÓ·‡ÊÂÌËfl

ÇË‰ÂÓ‚ıÓ‰/ÚËÔ Í‡·ÂÎfl/‰ÓÔÓÎÌËÚÂÎ¸Ì˚È ‡Á˙ÂÏ D-Sub 15/ÌÂÒ˙ÂÏÌ˚È/– D-Sub 15/Ò˙ÂÏÌ˚È/BNC D-Sub 15/Ò˙ÂÏÌ˚È/– D-Sub 15/Ò˙ÂÏÌ˚È/BNC

åÛÎ¸ÚËÏÂ‰Ë‡ – – – –

USB-„ÌÂÁ‰Ó/USB-ÔÓÚ˚ – – – 1/3

äÓÏÔÎÂÍÚ‡ˆËfl ÛÍÓ‚Ó‰ÒÚ‚Ó ÛÍÓ‚Ó‰ÒÚ‚Ó ÛÍÓ‚Ó‰ÒÚ‚Ó, CD, Colorific ÛÍÓ‚Ó‰ÒÚ‚Ó, ‰ËÒÍÂÚ‡

éˆÂÌÍ‡ „‡ÙË˜ÂÒÍË ÔÂ‰ÒÚ‡‚ÎÂÌ‡ ‚ ‚Ë‰Â fl‰‡ Í‚‡‰‡ÚÓ‚: 5 Í‚‡‰‡ÚÓ‚ = 10 ·‡ÎÎÓ‚, 4 Í‚‡‰‡Ú‡ = 8–9 ·‡ÎÎÓ‚, 3 Í‚‡‰‡Ú‡ = 6–7 ·‡ÎÎÓ‚, 

åÓ‰ÂÎË ÏÓÌËÚÓÓ‚ ‡ÒÒÚ‡‚ÎÂÌ˚ ‚ ‡ÎÙ‡‚ËÚÌÓÏ ÔÓfl‰ÍÂ

»

»
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нитор имеет очень хорошую геометрию изображения, мы не

имеем почти никаких претензий к сведению (оно немного хуже

лишь у левого края) и к стабильности изображения. Ни в про-

цессе эксплуатации, ни в тестах мы не заметили наличия муара.

IIYAMA VisionMaster Pro 452

Монитор IIYAMA VisionMaster Pro 452 ($530) имеет плоский эк-

ран с апертурной решеткой с шагом от 0,25 до 0,27 мм. OSD-

меню довольно удобно управляется тремя кнопками. При разре-

шении 1600x1200 в режиме VESA возможно достичь частоты

обновления изображения 75 Гц. В тестах на качество изображе-

ния мы заметили расхождение при оценке сведения цветов, ко-

торое, к сожалению, можно исправить только в вертикальном

направлении. В правом нижнем углу заметно небольшое ухудше-

ние геометрии изображения. При разрешениях 1024x768 и

1280x1024 четкость изображения отличная, а устойчивость изо-

бражения мы оценили по десятибалльной шкале девяткой. При

разрешении 1280x1024 мы заметили в тестовых картинках муар,

который нельзя полностью удалить, так как в OSD-меню, так же

как и для случая сведения цветов, можно провести коррекцию

только в горизонтальном направлении. При разрешениях

1024x768 и 1600x1200 муар не наблюдался.

LG 915FT plus

Последнее время плоские мониторы LG отличались неплохим, а

иногда даже превосходным качеством. Модель 915FT plus стои-

мостью $430 обладает отличной геометрией, сведением цветов и

удобными настройками. На задней панели корпуса монитора вы-

веден не только обычный 15-пиновый разъем, но и полный на-

бор BNC (раздельный RGB) и разветвитель USB. Удалось найти

только два недостатка: резкий «подъем» импульсного блока пи-

тания монитора при включении, из-за которого в сети возникло

900P ImageFlat F910 VisionMaster Pro 452 StudioWorks 995E Plus

308 398 530 330

6 7 7 8

0             5     10 0             5     10 0             5     10 0             5     10

7 8 8 9

5 7 7 7

4 6 4 8

ÚÂÌÂ‚‡fl Ï‡ÒÍ‡ ÚÂÌÂ‚‡fl Ï‡ÒÍ‡ ‡ÔÂÚÛÌ‡fl Â¯ÂÚÍ‡ ÚÂÌÂ‚‡fl Ï‡ÒÍ‡

ÌÂÚ ‰‡ ‰‡ ÌÂÚ

0,26 0,25 0,25–0,27 0,26

458 454 454 458

1600ı1200 1600ı1200 1600ı1200 1600ı1200

30–96 30–110 30–96 30–96

47–160 50–160 50–160 50–160

TCO’99 TCO’99 TCO’99 TCO’99

120 130 110 –

470x470x487 448x485,5x464 450x458,5x445,5 448x486x476

21,6 21,3 22,0 21,5

120 136 120 120

107 121 106 106

91 102 88 90

78 87 79 77

ÔÓ‚ÓÓÚÌÓÂ ÍÓÎÂÒËÍÓ 4 ÍÌÓÔÍË 3 ÍÌÓÔÍË 6 ÍÌÓÔÓÍ

D-Sub 15/ÌÂÒ˙ÂÏÌ˚È/– D-Sub 15/Ò˙ÂÏÌ˚È/BNC D-Sub 15/ÌÂÒ˙ÂÏÌ˚È/– D-Sub 15/ÌÂÒ˙ÂÏÌ˚È/–

– – – –

– – – 1/4

ÛÍÓ‚Ó‰ÒÚ‚Ó, ‰ËÒÍÂÚ‡ CD ÛÍÓ‚Ó‰ÒÚ‚Ó ÛÍÓ‚Ó‰ÒÚ‚Ó, ‰ËÒÍÂÚ‡, 

ÔÓ„‡ÏÏ‡ ‰Îfl Â„ÛÎËÓ‚ÍË

ËÁÓ·‡ÊÂÌËfl Ò ÔÓÏÓ˘¸˛

Ï˚¯Ë

Hansol Hyundai IIYAMA LG LG NEC

915FT plus

430

9

0             5     10

9

9

9

ÚÂÌÂ‚‡fl Ï‡ÒÍ‡

‰‡

0,24

457

1600ı1200

30–107

50–200

TCO’99

–

470ı409ı470

26,5

120

100

85

85

6 ÍÌÓÔÓÍ

D-Sub 15/Ò˙ÂÏÌ˚È/BNC

–

1/4

ÛÍÓ‚Ó‰ÒÚ‚Ó, USB-Í‡·ÂÎ¸,

‰ËÒÍÂÚ‡

2 Í‚‡‰‡Ú‡ = 4–5 ·‡ÎÎÓ‚, 1 Í‚‡‰‡Ú = 2–3 ·‡ÎÎ‡, 0 Í‚‡‰‡ÚÓ‚ = 0–1 ·‡ÎÎ 

»

»

MultiSync FP950

715

9

10

9

8

‡ÔÂÚÛÌ‡fl Â¯ÂÚÍ‡

‰‡

0,25–0,27

459

1920ı1440

31–110

65–180

TCO’99

–

442ı456ı447

27,5

138

121

102

88

7 ÍÌÓÔÓÍ

D-Sub 15/Ò˙ÂÏÌ˚È/BNC

–

1/0

ÛÍÓ‚Ó‰ÒÚ‚Ó, CD, USB-

Í‡·ÂÎ¸, ÔÓ„‡ÏÏ‡ ‰Îfl

Â„ÛÎËÓ‚ÍË ËÁÓ·‡ÊÂÌËfl

Ò ÔÓÏÓ˘¸˛ Ï˚¯Ë
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TE988 SyncMaster 900NF 995 Multiscan CPD-G420

340 460 320 640

6 8 6 9

0             5     10 0             5     10 0             5     10 0             5     10

7 8 8 10

5 8 6 9

4 6 5 9

ÚÂÌÂ‚‡fl Ï‡ÒÍ‡ ‡ÔÂÚÛÌ‡fl Â¯ÂÚÍ‡ ÚÂÌÂ‚‡fl Ï‡ÒÍ‡ ‡ÔÂÚÛÌ‡fl Â¯ÂÚÍ‡

ÌÂÚ ‰‡ ÌÂÚ ‰‡

0,26 0,25 0,26 0,24

457 456 457 457

1600x1200 1600x1200 1600ı1200 1920x1440

30–95 30–110 30–96 30–110

50–160 50–160 47–150 48–170

MPR II TCO’99 íëé’99 TCO’99

120 150 – 130

470x470x483 468x493x458 458x490x481 451x471x461

19,8 25,3 27 26,5

118 140 117 138

104 123 105 122

88 106 89 103

77 87 77 87

5 ÍÌÓÔÓÍ 7 ÍÌÓÔÓÍ, 4 ÛÔ‡‚Îfl˛˘Ëı ÍÌÓÔÍË Ë 1 ÍÌÓÔÍ‡, ˚˜‡„

2 ÙÛÌÍˆËÓÌ‡Î¸Ì˚Â ÍÎ‡‚Ë¯Ë ÍÌÓÔÍ‡ Picture Perfect

D-Sub 15/ÌÂÒ˙ÂÏÌ˚È/– D-Sub 15/Ò˙ÂÏÌ˚È/BNC D-Sub 15/ÌÂÒ˙ÂÏÌ˚È/– D-Sub 15/ÌÂÒ˙ÂÏÌ˚È/D-Sub 15

– – – –

– – – 1/4

ÛÍÓ‚Ó‰ÒÚ‚Ó ÛÍÓ‚Ó‰ÒÚ‚Ó, CD ÛÍÓ‚Ó‰ÒÚ‚Ó ÛÍÓ‚Ó‰ÒÚ‚Ó, USB-Í‡·ÂÎ¸

å‡Í‡ Relisys Samsung Scott Sony

åÓ‰ÂÎ¸

ñÂÌ‡, $

é·˘‡fl ÓˆÂÌÍ‡

ä‡˜ÂÒÚ‚Ó ËÁÓ·‡ÊÂÌËfl

ìÔ‡‚ÎÂÌËÂ ˝Í‡ÌÌ˚Ï ÏÂÌ˛

éÒÌ‡˘ÂÌËÂ

íÂıÌË˜ÂÒÍËÂ ı‡‡ÍÚÂËÒÚËÍË

íËÔ ÍËÌÂÒÍÓÔ‡

èÎÓÒÍËÈ ˝Í‡Ì

ò‡„ ‡ÔÂÚÛÌÓÈ Â¯ÂÚÍË (ÚÂÌÂ‚ÓÈ Ï‡ÒÍË), ÏÏ

ÑË‡„ÓÌ‡Î¸ ‚Ë‰ËÏÓÈ Ó·Î‡ÒÚË, ÏÏ

å‡ÍÒËÏ‡Î¸ÌÓÂ ‡ÁÂ¯ÂÌËÂ, ÔËÍÒÂÎ¸

ó‡ÒÚÓÚ‡ „ÓËÁÓÌÚ‡Î¸ÌÓÈ ‡Á‚ÂÚÍË, äÉ̂

ó‡ÒÚÓÚ‡ ‚ÂÚËÍ‡Î¸ÌÓÈ ‡Á‚ÂÚÍË, É̂

ëÓÓÚ‚ÂÚÒÚ‚ËÂ ÒÚ‡Ì‰‡Ú‡Ï

èÓÚÂ·ÎflÂÏ‡fl ÏÓ˘ÌÓÒÚ¸, ÇÚ

ê‡ÁÏÂ˚, ÏÏ

ÇÂÒ, Í„

å‡ÍÒËÏ‡Î¸Ì‡fl ˜‡ÒÚÓÚ‡

‚ÂÚËÍ‡Î¸ÌÓÈ ‡Á‚ÂÚÍË, É̂

1024x768

1152x864

1280x1024

1600x1200

éÒÌ‡˘ÂÌËÂ

ìÔ‡‚Îfl˛˘ËÂ ˝ÎÂÏÂÌÚ˚

ÇË‰ÂÓ‚ıÓ‰/ÚËÔ Í‡·ÂÎfl/‰ÓÔÓÎÌËÚÂÎ¸Ì˚È ‡Á˙ÂÏ

åÛÎ¸ÚËÏÂ‰Ë‡

USB-„ÌÂÁ‰Ó/USB-ÔÓÚ˚

äÓÏÔÎÂÍÚ‡ˆËfl

éˆÂÌÍ‡ „‡ÙË˜ÂÒÍË ÔÂ‰ÒÚ‡‚ÎÂÌ‡ ‚ ‚Ë‰Â fl‰‡ Í‚‡‰‡ÚÓ‚: 5 Í‚‡‰‡ÚÓ‚ = 10 ·‡ÎÎÓ‚, 4 Í‚‡‰‡Ú‡ = 8–9 ·‡ÎÎÓ‚, 3 Í‚‡‰‡Ú‡ = 6–7 ·‡ÎÎÓ‚, 

åÓ‰ÂÎË ÏÓÌËÚÓÓ‚ ‡ÒÒÚ‡‚ÎÂÌ˚ ‚ ‡ÎÙ‡‚ËÚÌÓÏ ÔÓfl‰ÍÂ

заметное падение напряжения — «мигнули» мониторы соседних

компьютеров тестовой лаборатории. Второй недостаток заклю-

чается в небольшой нестыковке синего и зеленого цветов по го-

ризонтали. Фокус не пришлось настраивать вообще: сразу во

время первого включения он был идеальным. Настройка геомет-

рии свелась к центрированию и масштабированию изображения.

Еще один интересный момент — сенсорные индуктивные кнопки

настройки: достаточно легко прикоснуться к ним, чтобы они сра-

ботали. Очень необычно, но забавно.

NEC MultiSync FP950

Очень качественным монитором оказался MultiSync FP950 от NEC

($715), который имеет плоский экран с апертурной решеткой с

шагом от 0,25 до 0,27 мм. Кроме разъема D-Sub на заднюю сто-

рону выведены пять разъемов BNC, а также USB-разъем для под-

ключения монитора к компьютеру. Однако здесь отсутствуют

USB-порты для подключения дополнительных USB-устройств че-

рез монитор. После подключения монитора к компьютеру с по-

мощью USB-кабеля вы получаете возможность регулировки мы-

шью параметров изображения с помощью прилагаемой утилиты.

Кроме этого, вы можете управлять OSD-меню с помощью шести

кнопок. Можно также вызвать функцию Auto Adjust для автома-

тической установки параметров изображения. Как уже было ска-

зано во введении, монитор NEC имеет отличное качество изобра-

жения и при окончательном оценивании составлял серьезную

конкуренцию монитору Sony. У монитора NEC превосходное све-

дение (небольшие недостатки мы нашли лишь в левом верхнем и

нижнем углах), четкость и устойчивость изображения. Также

приятно отсутствие муара.

Relisys TE988

Следующим испытуемым монитором, является Relisys TE988 по

цене $340. Он имеет экран с точечной маской с шагом 0,26 мм и

может поддерживать разрешение вплоть до 1600x1200 с часто-

той обновления 75 Гц. OSD-меню управляется пятью кнопками. В

тестах мы были удовлетворены сведением лучей, небольшое рас-

»

»
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Targa ViewSonic ViewSonic

Visionary V1995 C3 GS790 P95f

295 440 550

6 6 8

0             5     10 0             5     10 0             5     10

8 8 9

6 6 8

4 4 6

ÚÂÌÂ‚‡fl Ï‡ÒÍ‡ ÚÂÌÂ‚‡fl Ï‡ÒÍ‡ ‡ÔÂÚÛÌ‡fl Â¯ÂÚÍ‡

ÌÂÚ ÌÂÚ ‰‡

0,26 0,26 0,25–0,27

458 456 454

1600x1200 1600x1200 1920x1440

30–96 30–97 30–117

50–160 50–160 50–160

TCO’99 TCO’99 TCO’99

100 130 150

457x475x475 448x470x412 470x470x477

21,0 20,0 23,0

120 120 140

106 107 125

83 91 101

77 78 92

4 ÍÌÓÔÍË 4 ÍÌÓÔÍË 4 ÍÌÓÔÍË

D-Sub 15/ÌÂÒ˙ÂÏÌ˚È/– D-Sub 15/ÌÂÒ˙ÂÏÌ˚È/– D-Sub 15/Ò˙ÂÏÌ˚È/BNC

– – –

– – –

ÛÍÓ‚Ó‰ÒÚ‚Ó ÛÍÓ‚Ó‰ÒÚ‚Ó, CD ÛÍÓ‚Ó‰ÒÚ‚Ó, CD, colorific

2 Í‚‡‰‡Ú‡ = 4–5 ·‡ÎÎÓ‚, 1 Í‚‡‰‡Ú = 2–3 ·‡ÎÎ‡, 0 Í‚‡‰‡ÚÓ‚ = 0–1 ·‡ÎÎ 

хождение было заметно лишь у левого края экрана, и его нельзя

было ликвидировать. При разрешениях 1024x768 и 1280x1024 чет-

кость изображения находится на очень хорошем уровне, понрави-

лась нам также и геометрия. Что нас обрадовало меньше, так это

устойчивость изображения, а в тесте на фокусировку было очень

хорошо заметно размытие, то же касается и наличия муара, кото-

рый ввиду отсутствия соответствующей функции в OSD-меню нель-

зя удалить.

Samsung SyncMaster 900NF

Samsung SyncMaster 900NF представляет собой монитор с плоским

экраном, имеющим апертурную решетку с шагом 0,25 мм. Его цена

составляет $460. OSD-меню содержит много функций, в том числе

продвинутые функции регулировки изображения (сведение, фокуси-

ровка, цвета в углах, исключение муара). Передвижение по меню и

его функциям осуществляется посредством семи кнопок, которые на

мониторе Samsung расположены на откидывающейся панели. Такое

решение очень практично, так как кнопки не нарушают дизайн мони-

»

3 ä‡˜ÂÒÚ‚Ó ËÁÓ·‡ÊÂÌËfl

ä‡˜ÂÒÚ‚Ó ËÁÓ·‡ÊÂÌËfl ÔÓ‚ÂflÎÓÒ¸, ÔÓÏËÏÓ ÔÓ˜Â„Ó, Ò ÔÓÏÓ-

˘¸˛ ÔÓ„‡ÏÏ˚ Nokia Monitor Test (Ó ÏÂÚÓ‰ËÍÂ ÚÂÒÚËÓ‚‡ÌËfl

ÔË ÔÓÏÓ˘Ë Nokia Monitor Test ‚˚ ÏÓ„ÎË ÛÁÌ‡Ú¸ ËÁ ÒÂÌÚfl·¸-

ÒÍÓ„Ó ÌÓÏÂ‡ Chip), ÔÓÒÎÂ Á‡ÔÛÒÍ‡ ÍÓÚÓÓÈ Ì‡ ˝Í‡Ì ‚˚‚Ó‰flÚ-

Òfl ‡ÁÎË˜ÌÓ„Ó Ó‰‡ ËÁÓ·‡ÊÂÌËfl, Ì‡ ÓÒÌÓ‚Â ÍÓÚÓ˚ı ÓˆÂÌË-

‚‡˛ÚÒfl ˜ÂÚÍÓÒÚ¸ ËÁÓ·‡ÊÂÌËfl, Ò‚Â‰ÂÌËÂ ˆ‚ÂÚÓ‚, Í‡˜ÂÒÚ‚Ó „ÂÓ-

ÏÂÚËË ËÁÓ·‡ÊÂÌËfl, Ó‰ÌÓÓ‰ÌÓÒÚ¸ ˆ‚ÂÚÓ‚, ÒÚ‡·ËÎ¸ÌÓÒÚ¸ ËÁÓ-

·‡ÊÂÌËfl Ë Ì‡ÎË˜ËÂ ËÎË ÓÚÒÛÚÒÚ‚ËÂ ÏÛ‡‡. íÂÒÚ˚ ÔÓ‚Ó‰ËÎËÒ¸

‚ ÚÂı ÙÓÏ‡Ú‡ı ‡ÁÂ¯ÂÌËfl: 1024x768, 1280x1024 Ë

1600x1200 ÚÓ˜ÂÍ ËÁÓ·‡ÊÂÌËfl, ÔË˜ÂÏ ÔË Ó·˘ÂÈ ÓˆÂÌÍÂ Ì‡-

Ë·ÓÎÂÂ ‚‡ÊÌ˚Ï Ò˜ËÚ‡ÎÓÒ¸ Í‡˜ÂÒÚ‚Ó ËÁÓ·‡ÊÂÌËfl ÔË ‡ÁÂ-

¯ÂÌËË 1280x1024, ÍÓÚÓÓÂ ‰Îfl 19-‰˛ÈÏÓ‚˚ı ÏÓÌËÚÓÓ‚ ËÒ-

ÔÓÎ¸ÁÛÂÚÒfl ˜‡˘Â ‚ÒÂ„Ó.

é˜ÂÌ¸ ‚‡ÊÌ˚Ï ÍËÚÂËÂÏ ÓˆÂÌÍË ÏÓÌËÚÓ‡ fl‚ÎflÂÚÒfl ˜‡ÒÚÓÚ‡

Ó·ÌÓ‚ÎÂÌËfl, ÍÓÚÓ‡fl Á‡ÏÂflÎ‡Ò¸ ÔË ‡ÁÂ¯ÂÌËflı

1280x1024 Ë 1600x1200. èË ‡ÁÂ¯ÂÌËË 1280x1024 ‚ÒÂ

ÔÓ‚ÂflÂÏ˚Â ÏÓÌËÚÓ˚ ÛÒÔÂ‚‡ÎË ÔÂÂËÒÓ‚˚‚‡Ú¸ ËÁÓ·‡ÊÂ-

ÌËÂ 85 ‡Á ‚ ÒÂÍÛÌ‰Û, ÔË˜ÂÏ Ï‡ÍÒËÏÛÏ ˜‡ÒÚÓ ÔÂ‚˚¯‡Î 100

É̂ . èË ‡ÁÂ¯ÂÌËË 1600x1200 ˝ÚÓÚ Ï‡ÍÒËÏÛÏ ‚ ÒÂÏË ÒÎÛ˜‡flı

ÎÂÊ‡Î ˜ÛÚ¸ ÌËÊÂ 85 É̂ , Ó‰Ì‡ÍÓ ‚ÒÂ ÏÓÌËÚÓ˚ ÒÏÓ„ÎË ‡·ÓÚ‡Ú¸

ÔË Ú‡ÍÓÏ ‡ÁÂ¯ÂÌËË Ò ˜‡ÒÚÓÚÓÈ Ó·ÌÓ‚ÎÂÌËfl 75 É̂ .  ÉÂÓÏÂÚ-

Ëfl ËÁÓ·‡ÊÂÌËfl ÓˆÂÌË‚‡Î‡Ò¸ ÔË ÙÓÏ‡Ú‡ı ‡ÁÂ¯ÂÌËfl

1024x768 Ë 1600x1200, ‰Îfl ÍÓÚÓ˚ı ÓÚÌÓ¯ÂÌËÂ ÒÚÓÓÌ ‡‚ÌÓ

4:3. èË ‡ÁÂ¯ÂÌËË 1280x1024 „ÂÓÏÂÚË˜ÂÒÍË ÚÓ˜Ì˚Â Í‡-

ÚËÌÍË ÔÓËÁ‚Ó‰flÚ ‚ÔÂ˜‡ÚÎÂÌËÂ ÒÔÎ˛˘ÂÌÌÓÒÚË, Ú‡Í Í‡Í ÓÚÌÓ¯Â-

ÌËÂ ÒÚÓÓÌ ÔË ˝ÚÓÏ ‡ÁÂ¯ÂÌËË ‡‚ÌÓ 5:4, ‡ ÌÂ 4:3.

3 ìÔ‡‚ÎÂÌËÂ ˝Í‡ÌÌ˚Ï ÏÂÌ˛

èË ÓˆÂÌÍÂ Ú‡ÍÊÂ ÔËÌËÏ‡ÎËÒ¸ ‚Ó ‚ÌËÏ‡ÌËÂ ÙÛÌÍˆËË, ÒÓ‰Â-

Ê‡˘ËÂÒfl ‚ ˝Í‡ÌÌÓÏ ÏÂÌ˛ Ë ÔÓÁ‚ÓÎfl˛˘ËÂ ÍÓÂÍÚËÓ‚‡Ú¸

‚‡ÊÌ˚Â Ô‡‡ÏÂÚ˚ ËÁÓ·‡ÊÂÌËfl. ê‡ÁÎË˜Ì˚ÏË fl‚Îfl˛ÚÒfl Ë ÛÔ-

‡‚Îfl˛˘ËÂ ˝ÎÂÏÂÌÚ˚, Ò ÔÓÏÓ˘¸˛ ÍÓÚÓ˚ı ÓÒÛ˘ÂÒÚ‚ÎflÂÚÒfl ÔÂ-

ÂÏÂ˘ÂÌËÂ ÔÓ ˝Í‡ÌÌÓÏÛ ÏÂÌ˛. çÂÍÓÚÓ˚Â ËÁ ÌËı ÔËflÚÌ˚

‰Îfl ÛÔ‡‚ÎÂÌËfl Ë ÔÓÁ‚ÓÎfl˛Ú ÎÂ„ÍÓ ÔÂÂÏÂ˘‡Ú¸Òfl ÔÓ ˝Í‡ÌÌÓ-

ÏÛ ÏÂÌ˛, Ó‰Ì‡ÍÓ ÔË ÓˆÂÌÍÂ ÏÓÌËÚÓÓ‚ Ï˚ ÌÂ ÔË‰‡‚‡ÎË ÓÒÓ-

·ÓÂ ÁÌ‡˜ÂÌËÂ ˝ÚÓÏÛ Ù‡ÍÚÓÛ, Ú‡Í Í‡Í «ÔÓ‰Ë‡Ú¸Òfl» ˜ÂÂÁ ˝ÚÓ

ÏÂÌ˛ ÔÓÒÎÂ Ì‡ÒÚÓÈÍË ËÁÓ·‡ÊÂÌËfl ÏÓÌËÚÓ‡ ÔË‰ÂÚÒfl ÌÂ˜‡-

ÒÚÓ. ó‡˘Â ‚ÒÂ„Ó, ‚ Á‡‚ËÒËÏÓÒÚË ÓÚ Ò‚ÂÚÓ‚˚ı ÛÒÎÓ‚ËÈ, Â„ÛÎË-

Û˛ÚÒfl flÍÓÒÚ¸ Ë ÍÓÌÚ‡ÒÚ, ÔÓ˝ÚÓÏÛ ‰ÓÒÚÓËÌÒÚ‚ÓÏ ÏÓÌËÚÓ‡

fl‚ÎflÂÚÒfl ·˚ÒÚ˚È ‰ÓÒÚÛÔ Í ˝ÚËÏ Ô‡‡ÏÂÚ‡Ï ‚ ÏÂÌ˛ — ÌË

Ó‰ËÌ ÏÓÌËÚÓ ÌÂ ÒÌ‡·ÊÂÌ ÔÓ‚ÓÓÚÌ˚ÏË ÍÓÎÂÒËÍ‡ÏË ‰Îfl ÛÔ-

‡‚ÎÂÌËfl ˝ÚËÏË ‚ÂÎË˜ËÌ‡ÏË, Ë ‚ÒÂ ÓÔÂ‡ˆËË ‚˚ÔÓÎÌfl˛ÚÒfl ˜Â-

ÂÁ OSD.

3 éÒÌ‡˘ÂÌËÂ ÏÓÌËÚÓÓ‚

BNC-‡Á˙ÂÏ‡ÏË ‚ Ì‡¯ÂÏ ÚÂÒÚÂ ·˚ÎÓ ÓÒÌ‡˘ÂÌÓ ÒÂÏ¸ ÏÓÌËÚÓ-

Ó‚. é‰ÌÓ‚ÂÏÂÌÌÓÂ ÔÓ‰ÍÎ˛˜ÂÌËÂ Í Ó‰ÌÓÏÛ ÏÓÌËÚÓÛ ‰‚Ûı ÍÓÏ-

Ô¸˛ÚÂÓ‚ ‚ÓÁÏÓÊÌÓ Ë ‰Îfl ÏÓÌËÚÓ‡ Sony, ÍÓÚÓ˚È ËÏÂÂÚ, ÍÓ-

ÏÂ ÌÂÒ˙ÂÏÌÓ„Ó Í‡·ÂÎfl, Ú‡ÍÊÂ Ó‰ËÌ ‡Á˙ÂÏ ‰Îfl ÔÓ‰ÒÓÂ‰ËÌÂÌËfl

15-¯Ú˚¸ÍÓ‚Ó„Ó Í‡·ÂÎfl VGA. Ñ‡ÊÂ ÓÒÌ‡˘ÂÌËÂ USB-ÔÓÚ‡ÏË Û

ÂˆÂÌÁËÛÂÏ˚ı ÏÓÌËÚÓÓ‚ ÌÂ ÒÎË¯ÍÓÏ ‡ÒÔÓÒÚ‡ÌÂÌÓ: USB-

„ÌÂÁ‰Ó ËÎË USB-‡Á‚ÂÚ‚ËÚÂÎ¸ ÂÒÚ¸ ÚÓÎ¸ÍÓ Û ÔflÚË ÏÓÌËÚÓÓ‚.

ä‡Í Ï˚ ÚÂÒÚËÓ‚‡ÎË

ä‡Ê‰‡fl ‰ÂÚ‡Î¸ ËÏÂÂÚ ÁÌ‡˜ÂÌËÂ

»



тора и при их использовании не приходится неестественно пово-

рачивать руку. В тесте на устойчивость изображения этот монитор

оказался безукоризненным; также у монитора очень хорошее све-

дение. При разрешении 1024x768 четкость отличная, но уже при

разрешении 1280x1024 мы обнаружили небольшую нечеткость

мелкого текста. В этом формате разрешения при воспроизведении

мелко выполненного чертежа мы также столкнулись с наличием

муара. Великолепной оказалась геометрия изображения. Этот мо-

нитор очень хорошо можно использовать при разрешении

1600x1200 с частотой вертикальной развертки 85 Гц.

Scott 995

Scott 995 является представителем дешевых неплоских моделей

стоимостью $320. Однако для своего класса монитор продемон-

стрировал неплохие характеристики. Кинескоп и система откло-

нения обеспечивают хорошее сведение, слегка не стыкуются си-

ний и зеленый цвета, но все же многие плоские профессиональ-

ные модели имеют гораздо худшее сведение. Геометрия монито-

ра идеальна ровно настолько, насколько позволяет неплоский

экран. Легкие искажения в виде «углов подушки» наблюдаются

во всех четырех углах, но размеры искаженных участков не пре-

вышают 5х5 мм. Тонкие линии в нижнем левом углу очень замет-

но расплываются. Опций настроек совсем немного, с их помощью

добиться четкого фокуса не удастся. Но за счет отличной цвето-

вой избирательности (черный цвет и смесь черного + 1% белого

различаются даже при 25% яркости) расфокусировка практичес-

ки не заметна.

Targa Visionary V1995 C3

Targa Visionary V1995 C3 имеет экран с точечной маской с шагом

0,26 мм и цену $295. При максимальном разрешении 1600x1200

частота обновления равна 75 Гц. OSD-меню управляется четырь-

мя кнопками. В тестах на качество изображения нам понрави-

лась точность сведения цветов, которая имела некоторые дефек-

ты лишь в левом и правом нижних углах экрана. Кроме того,

четкость при разрешениях 1024x768 и 1280x1024 находится на

очень хорошем уровне, что также справедливо и по отношению к

оценке устойчивости изображения. Однако у нас есть претензии

к наличию муара при разрешении 1024x768, который нам не уда-

лось устранить до конца. При больших разрешениях —

1280x1024 и 1600x1200 — муар не наблюдался.

ViewSonic GS790

Монитор ViewSonic GS790 ($440) с точечной маской с шагом 0,26

мм среди тестируемых мониторов имеет наименьший размер в

глубину (412 мм). Этого удалось добиться тем, что отклонение

световых RGB-лучей, испускаемых электронной пушкой по на-

правлению к экрану, происходит в диапазоне не 90°, как обычно,

а 100°. OSD-меню в мониторе ViewSonic управляется традицион-

но четырьмя кнопками. Максимальное разрешение этого монито-

ра составляет 1600x1200 точек изображения. При таком разре-

шении можно достичь частоты обновления 75 Гц. Однако лучше

использовать разрешение 1280x1024, при котором монитор име-

ет более четкое изображение. Сведение в целом хорошее, также

нам очень понравилась устойчивость и геометрия изображения.

Муар, с которым мы имели бы трудности, не появлялся; неболь-

шой муар мы обнаружили только при разрешении 1024x768, но

его удалось устранить полностью.

ViewSonic P95f

ViewSonic P95f ($550) принадлежит, согласно заявлению компа-

нии ViewSonic, к профессиональному ряду мониторов. В отличие

от аналогичных моделей конкурентов этот монитор имеет плос-

кий экран с апертурной решеткой с шагом от 0,25 до 0,27 мм и

отличные частотные характеристики. Определяя предельную час-

тоту обновления при разрешении 1600x1200, мы получили вели-

чину 92 Гц! Аналогично монитору Compaq, в его комплект входит

диск с программой Colorific, при помощи которой на этом мони-

торе можно очень просто откалибровать цвета. Меню, управляе-

мое четырьмя кнопками, имеет продвинутые функции для регули-

ровки изображения (муар, фокус, линейность, сведение,

настройка цветов в углах). Мы воспользовались настройкой для

улучшения сведения и добились в этом направлении отличного

результата. Благодаря функции устранения муара нам удалось

полностью его устранить — даже при разрешении 1280x1024.

Совершенно без проблем монитор прошел тест на устойчивость

изображения, а четкость в форматах разрешения 1024x768 и

1280x1024 была очень хорошей.   

C H I P Ñ Ö ä Ä Å ê ú  2 0 0 1
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1 ìÔ‡‚Îfl˛˘ËÂ ˝ÎÂÏÂÌÚ˚ ÔÓ˜ÚË Û Í‡Ê‰Ó„Ó ÏÓÌËÚÓ‡ ÌÂ Ú‡ÍËÂ,
Í‡Í Û ‰Û„Ëı

1 åÓÌËÚÓ˚ ‡ÁÎË˜‡˛ÚÒfl Ú‡ÍÊÂ ÓÒÌ‡˘ÂÌËÂÏ, Ì‡ÔËÏÂ
‚ÒÚÓÂÌÌ˚Ï ‡Á‚ÂÚ‚ËÚÂÎÂÏ USB
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Существует множество внешних винчестеров,

которые используются для хранения или пере-

носа информации. Однако редко можно найти

устройства, которые обладают действительно

карманными размерами и достаточным объе-

мом. Одно из таких устройств — внешний диск

ZIV. Внутри корпуса устройства находится са-

мый настоящий двухдюймовый IDE/ATA slim-

винчестер, который используется в мини-ноут-

буках, и контроллер связки IDE-USB.

Устройство питается напрямую от USB, но при

использовании с мини-ноутбуками, USB кото-

рых обладает небольшой мощностью, необхо-

димо запитывать устройство от PS/2-порта.

Хотя производитель заявляет, что скорость

прокачки ZIV может достигать 1,5 Мбайт/с, в

действительности скорость колеблется от 350

до 450 Кбайт/с. Cтоит отметить момент, кото-

рый может смутить пользователя: если при чте-

нии с устройства скорость держится на уровне

400 Кбайт/с, то при записи она достигает 600

Кбайт/с, но после каждых 25–30 Мбайт практи-

чески вся система «замирает» (иногда даже

мышь) секунд на 20–30. На общую работоспо-

собность эта странность не влияет.

ZIV можно без проблем подключать и отклю-

чать в любой момент. Информация на диске

сохраняется вполне надежно: устройство боит-

ся только резких сильных ударов. Еще одно

достоинство — карманные размеры даже в

полном комплекте (ZIV, USB-шнур и мини-диск

с драйверами) и легкая моментальная установ-

ка драйверов.  

ç‡ÍÓÔËÚÂÎ¸ ÔÂ‰ÓÒÚ‡‚ÎÂÌ ÍÓÏÔ‡ÌËÂÈ InPrice

ÄÑêÖë Ç àçíÖêçÖíÖ

ñÖçÄ, $

www.ziv.ru

ÓÚ 218 (10 É·‡ÈÚ) ‰Ó 340 (30 É·‡ÈÚ)

ZIV 300K3

Внешний винчестер

íÂıÌË˜ÂÒÍËÂ ‰‡ÌÌ˚Â
ê‡ÁÂ¯ÂÌËÂ, dpi
ä‡ÚË‰Ê
àÌÚÂÙÂÈÒ
åÂı‡ÌËÁÏ ÛÎÛ˜¯Â-
ÌËfl ÔÂ˜‡ÚË
ê‡ÁÏÂ ·ÛÏ‡„Ë, ÒÏ
É‡·‡ËÚ˚, cÏ
ÇÂÒ, Í„

2400ı1200
Ó‰ËÌ ÚÂıˆ‚ÂÚÌ˚È (HP #57)
USB 1.1

PhotoREt III, ColorSmart III
10,2ı15,2
22ı12ı23
1,32

3

3

3

3

3

3

3
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www.hp.ru

160

Максимальное разрешение, в котором спосо-

бен работать этот монитор, 1280x1024 пиксе-

ля, соответствует физическому разрешению

TFT-панели. При работе в этом разрешении

монитор показывает себя очень хорошо. Гео-

метрия изображения идеальна, правда, как и

у всех ЖК-мониторов. Цветопередача тоже

достаточно хорошая но, как и у SDM-M81, до

ЭЛТ-мониторов она не дотягивает. Оттенки

градиента от 80 до 100% черного практически

неразличимы.

При более низких разрешениях дает о себе

знать аппроксимация: несмотря на то, что

имеется возможность выбирать из трех режи-

мов отображения информации (текст/стан-

дарт/графика), ни один из них не обеспечи-

вает такого же качества изображения, как

«родной» режим.

Также из полезных функций имеется переклю-

чатель входного сигнала на лицевой панели

монитора. Если говорить о нормах безопасно-

сти, то тут LCD-мониторы вне конкуренции и

SDM-M61 не исключение: он соответствует

стандарту TCO’99. В комплект поставки входят

блок питания, аудиокабель и компакт-диск с

набором программ и драйверов.

Больше об этом мониторе вы могли узнать из

нашего июльского номера Chip: SDM-M81, по-

дробный обзор которого там представлен,

практически идентичен SDM-M61.  

åÓÌËÚÓ ÔÂ‰ÓÒÚ‡‚ÎÂÌ ÍÓÏÔ‡ÌËÂÈ «èËËÚ»
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íÂıÌË˜ÂÒÍËÂ ‰‡ÌÌ˚Â
é·˙ÂÏ ‰ËÒÍ‡,
É·‡ÈÚ
àÌÚÂÙÂÈÒ 
ãËÌÂÈÌ‡fl ÒÍÓ-
ÓÒÚ¸ ÔÂÂÍ‡˜ÍË,
ä·‡ÈÚ/Ò
ê‡ÁÏÂ˚, ÏÏ
ÇÂÒ, „

3

3

3

3

3

10/15/20/30
USB
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SONY SDM-M61

Мультимедийный мониторФотопринтер

HP Photosmart 100

íÂıÌË˜ÂÒÍËÂ ‰‡ÌÌ˚Â
íËÔ TFT-Ô‡ÌÂÎË

ì„ÓÎ Ó·ÁÓ‡ 

ÇË‰ÂÓ‚ıÓ‰

ÇÒÚÓÂÌÌ˚Â
‰ËÌ‡ÏËÍË
ÄÛ‰ËÓ
‚ıÓ‰˚/‚˚ıÓ‰˚
É‡·‡ËÚ˚, ÏÏ
ÇÂÒ, Í„

a-Si TFT ‡ÍÚË‚Ì‡fl Ï‡ÚËˆ‡
‡ÁÂ¯ÂÌËÂ 1280x1024
„ÓËÁÓÌÚ‡Î¸Ì˚È 160°
‚ÂÚËÍ‡Î¸Ì˚È 160°
ˆËÙÓ‚ÓÈ/‡Ì‡ÎÓ„Ó‚˚È 
Ë ‡Ì‡ÎÓ„Ó‚˚È

2x1 ÇÚ
2 ‚ıÓ‰‡ / 1 ‚˚ıÓ‰ 
ÚËÔ‡ minijack
400x318x57
5,4

3

3

3

3

3

3

3

Этот портативный фотопринтер от Hewlett Pac-

kard только появляется на нашем рынке, и я

думаю, он завоюет еще немало поклонников

среди российских пользователей. Очень ком-

пактный, с превосходным качеством печати и

поддержкой основных цифровых носителей,

он будет незаменим в «полевых условиях».

Как и другие принтеры семейства PhotoSmart,

этот принтер использует фирменную техноло-

гию HP — PhotoREt III. Отличительной осо-

бенностью этой технологии является возмож-

ность получения до семнадцати уровней

насыщенности основного цвета на одну эле-

ментарную точку изображения. 

Вы можете печатать снимки со своей цифро-

вой фотокамеры, не используя при этом ПК:

принтер поддерживает основные цифровые

носители информации, используемые в цифро-

вых фотокамерах: CompactFlash Type I и II,

SmartMedia и Memory Stick. В меню принтера

есть возможность выбора размера изображе-

ния, снимка из памяти карты по его номеру и

количества копий. Поддерживается также и

печать индексов: на одном листе будут напеча-

таны до 28 изображений.

Для подключения к ПК используется интер-

фейс USB. К сожалению, USB-кабель в ком-

плект поставки не входит. Зато на компакт-

диске помимо драйверов содержится ряд

полезных программ — HP Photo Smart, HP Pho-

to Print и ACDSee. Недостатком можно назвать

неустойчивость отпечатков к влаге. Правда, из-

бавиться от этого недуга поможет специальная

влагостойкая бумага от HP.   

C H I P Ñ Ö ä Ä Å ê ú  2 0 0 1



На страницах нашего журнала уже неоднократно рассказывалось о технологиях сетевой безопас-
ности. Сейчас мы не преследуем цели детализировать сказанное ранее, а хотим подойти к пробле-
ме с практической точки зрения, рассмотрев ее на примере продукции компании Cisco Systems.
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Современный Firewall — это набор аппа-

ратно-программных компонентов для

реализации определенной политики досту-

па к сетевым ресурсам. Брандмауэр, в зави-

симости от способа задания правил доступа

и уровня модели OSI (операционной систе-

мы), в которой он функционирует, можно

условно отнести к одной из четырех катего-

рий: со статической фильтрацией пакетов

(packet-filtering), сеансового (circuit-level),

прикладного (application-level) и эксперт-

ного (stateful inspection) уровней.

Правила доступа указывают на необхо-

димость разрешить (permit) или запретить

(deny) прохождение входящих или исходя-

щих пакетов. Правила могут быть привяза-

ны к соответствующему сетевому интер-

фейсу и управлять трафиком статически

либо динамически. Во втором случае таб-

лица правил может изменяться в зависимо-

сти от содержания анализируемых пакетов,

временных параметров и прочих факторов.

ëÚ‡ÚË˜ÂÒÍ‡fl ÙËÎ¸Ú‡ˆËfl
Ô‡ÍÂÚÓ‚
Брандмауэр с фильтрацией пакетов явля-

ется средством, позволяющим в соответст-

вии с некоторым набором статических

правил фильтровать трафик. Обращайте

внимание на информацию, содержащуюся

í Ë Ô Ó ‚ ˚ Â  Ú Â ı Ì Ó Î Ó „ Ë Ë  F i r e W a l l
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1 êËÒ. 1. ëÔËÒÓÍ ÒÚ‡ÚË˜ÂÒÍËı Ô‡‚ËÎ ÙËÎ¸Ú‡ˆËË 1 êËÒ. 2. èÓÒÎÂ ÎÓÍ‡Î¸ÌÓÈ ‡‚ÚÓËÁ‡ˆËË ‚ÓÁÏÓÊÂÌ ÔÓÎÌ˚È ‰ÓÒÚÛÔ
Í ‚ÌÂ¯ÌËÏ ÂÒÛÒ‡Ï

в заголовках пакетов IP, TCP, UDP и т. д.

При этом обычно проверяются адреса и

порты отправителя и получателя и инфор-

мация о протоколе или приложении.

Функцию фильтрации в настоящее вре-

мя обеспечивают в той или иной степени

большинство известных маршрутизаторов

от Cisco Systems, Allied Telesyn, 3Com и

других производителей. Главные преиму-

щества таких брандмауэров — невысокая

стоимость и минимальные требования к

аппаратным ресурсам.

á‡˘ËÚ‡ Ì‡ ÒÂ‡ÌÒÓ‚ÓÏ ÛÓ‚ÌÂ
Подобные технологии позволяют отслежи-

вать квитирование (статусные отношения)

связи между авторизованным клиентом и

сервисом TCP, определяя, является ли за-

прашиваемый сеанс допустимым. Таблицы

доступа создаются и обновляются динами-

чески в соответствии с заданными прави-

лами и прохождением пакетов с флагами

квитирования SYN, ACK, FIN, RST. Сеанс

разрешается в том случае, если процедура

квитирования происходит успешно и логи-

чески завершена, а хост, инициирующий

соединение, действительно существует и

корректно функционирует.

Недостатком такого подхода является

возможность защиты только по протоколу

TCP. Это связано с тем, что обмен инфор-

мацией по протоколам UDP или ICMP не

гарантирует доставку и не создает сеан-

сов.

Следовательно, при использовании зло-

умышленником этих протоколов попытки

проникновения в сеть невозможно адек-

ватно идентифицировать, а значит, и пре-

дотвратить.

á‡˘ËÚ‡ Ì‡ ÛÓ‚ÌÂ 
ÔËÎÓÊÂÌËÈ
Данный способ защиты позволяет в про-

цессе анализа пакетов фильтровать от-

дельные виды команд или данных в про-

токолах прикладного уровня. Например,

можно предотвратить запись на корпора-

тивный FTP-сервер путем запрещения в

фильтрах команды PUT, что уменьшит ве-

роятность переполнения дискового прост-

ранства. В качестве другого примера мож-

но привести возможность фильтрации

HTTP-трафика в соответствии с «черным»

или «белым» списками соответствующих

URL-адресов или ключевых слов на web-

страницах.

Å‡Ì‰Ï‡Û˝˚ ˝ÍÒÔÂÚÌÓ„Ó
ÛÓ‚Ìfl
На данном этапе развития технологий за-

щиты данные брандмауэры сочетают в се-

бе взаимодействие всех вышеперечислен-

ных способов на основе специальных

экспертных алгоритмов.

По сравнению с обычными брандмауэ-

рами их можно сопоставить, пожалуй, не

столько с пассивным заградительным эк-

раном, сколько с организованным проти-

вопожарным подразделением, которое на

основании анализа опасности и текущего

состояния ситуации принимает решение о

необходимых в данной ситуации активных

действиях по ликвидации пожара и соот-

ветствующих профилактических меропри-

ятиях.

Данные устройства являются самыми

надежными, но, как следствие, и самыми

дорогостоящими и максимально требова-

тельными к аппаратным ресурсам.

Å‡Ì‰Ï‡Û˝ Ò ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÌËÂÏ

ÔÓ‰ÛÍˆËË Cisco Systems

Не каждая организация может самостоятель-

но заниматься созданием брандмауэра, то

есть объединением имеющихся программных

компонентов и оборудования или написани-

ем программ с нуля. В то же самое время су-

ществует ряд производителей, предлагающих

разнообразные средства, позволяющие обес-

печить безопасность корпоративных сетей.

По данным статистических исследований,

более 80% трафика Интернета обрабатывает-

ся оборудованием компании Cisco Systems

(http://www.cisco.com/ru). Решения Cisco

Systems подкреплены солидной репутацией,

стабильным финансовым положением и вза-

имоотношениями с респектабельными заказ-

чиками. В октябре 1998 года Cisco Systems

получила сертификаты Государственного ко-

митета по стандартизации РФ на оборудова-

ние, которое поставляется в Россию. Также

компания сертифицировала свою продукцию

в Государственном комитете связи и инфор-

матизации РФ: список оборудования, серти-

фицированного для применения во взаимо-

увязанной сети связи России, состоит из 33

позиций. 

Кроме того, программно-аппаратный ком-

плекс Cisco PIX Firewall + CiscoSecure прошел

сертификацию Государственной Технической

Комиссии РФ по требованиям безопасности

на территории Российской Федерации (ком-

плекс требований к аппаратуре и программ-

ному обеспечению, применяющемуся в сетях

при доступе к информации конфиденциаль-

ного характера).

Давайте рассмотрим основные механиз-

мы организации защиты на примере продук-

тов Cisco Systems.
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» Access Lists
(ÒÚ‡ÚË˜ÂÒÍËÂ ÒÔËÒÍË ‰ÓÒÚÛÔ‡)
В соответствии с данной технологией для

каждого сетевого интерфейса можно на-

значить по два списка доступа (входящий и

исходящий); каждый такой список состоит

из правил permit или deny с указанием со-

ответствующих адресов, портов и протоко-

лов. Маска подсети задается в инверсной

форме. Мы рассмотрим расширенные спис-

ки доступа (Extended access lists), которые

по сравнению со стандартными имеют го-

раздо более гибкие возможности. Формат

правил для IP выглядит следующим обра-

зом:

Access-list {number} {permit | deny} {pro-

tocol } {source s_mask | any} {dest d_mask

| any} [tos tos]

Здесь настраиваются следующие пара-

метры: number — номер списка (от 100 до

199); permit/deny — правило доступа; pro-

tocol — протокол (ip, tcp, udp, icmp, igmp,

gre, igrp, ospf или номер протокола); sourse

и dest — адреса отправителя и получателя;

s_mask и d_mask — инверсные маски; tos

— уровень сервиса (от 0 до 15).

В правилах для ICMP присутствует пара-

метр icmp_type — название icmp-события:

Access-list {number} {permit | deny} icmp

{source s_mask | any} {dest d_mask | any}

[icmp_type] [tos tos]

Для TCP/UDP можно указать также opera-

tor — логическая операция (lt, gt, eq, neg,

range); s_port, d_port — порты источника и

приемника; established — ключ для паке-

тов с флагами SYN или RST (только для TCP).

Access-list {number} {permit | deny} tcp

{source s_mask | any} [operator s_port]

{dest d_mask | any} [operator d_port] [es-

tablished] [tos tos]

Метод достаточно тривиален, и поэтому

я, не вдаваясь в подробности, приведу лишь

пример, демонстрирующий неплохой стиль

защиты (рис. 1). Здесь мы имеем сеть клас-

са «С» 172.19.139.0 с SMTP-сервером

172.19.139.1, который должен быть досту-

пен для удаленного администрирования с

хоста 172.19.140.1.

После создания списка необходимо при-

менить действие его правил к интерфейсу,

в данном случае S1, соединяющему сеть с

интернет-провайдером: 

interface Serial

ip address 172. 19. 150. 253  

255. 255. 255. 252

ip-access-group 111 in

Как видите, все просто. Вроде бы ни од-

ного лишнего входящего пакета, и многие

системные администраторы считают данное

средство панацеей от всех бед. Но у хаке-

ров даже в данном случае есть все возмож-

ности нападения на хост 172.19.139.1 по

протоколу SMTP. Многие его реализации

имеют бреши в защите. Можно даже атако-

вать всю сеть по протоколу DNS. А пред-

ставьте себе ситуацию, когда вы поддержи-

ваете публичные FTP-сервер, виртуальные

www-хосты, удаленный доступ на NT-сер-

вер, ICQ и множество Unix-сервисов. Ситуа-

ция может еще в большей степени услож-

ниться, если вы обмениваетесь данными с

удаленными филиалами или деловыми

партнерами.

Lock-And-Key
(‰ËÌ‡ÏË˜ÂÒÍËÂ ÒÔËÒÍË ‰ÓÒÚÛÔ‡)
Динамические списки позволяют создавать

временный доступ к определенным ресур-

сам, что не позволяет злоумышленнику дей-

ствовать методом перебора паролей, а также

ограничивает время авторизации и последу-

ющего доступа к ресурсам. Метод предпола-

гает комбинацию как статических, так и ди-

намических списков доступа. Данную

технологию рекомендуется применять для

временного открытия локальных или удален-

ных ресурсов только авторизованным поль-

зователям.

Для начала давайте разрешим полный до-

ступ к внешним ресурсам после локальной

авторизации на роутере (рис. 2). 

Первая запись в списке доступа 101 раз-

решает вход на порт Ethernet0 только по Tel-

net. Вторая всегда игнорируется до момента

успешной авторизации, после которой вы-

полняется autocommand и сессия Telnet об-

рывается. Autocommand создает временный

доступ на Ethernet 0, основанный на прави-

ле mytestlist. Этот временный доступ будет

существовать 5 мин. (timeout 5).

Cisco IOS Firewall Feature Set
ÇÂÒËfl ÓÔÂ‡ˆËÓÌÌÓÈ ÒËÒÚÂÏ˚ Cisco IOS

ËÌÚÂ„ËÛÂÚ Â¯ÂÌËfl ÒÂÚÂ‚ÓÈ ·ÂÁÓÔ‡ÒÌÓÒÚË

‚ ËÌÙ‡ÒÚÛÍÚÛÛ ÒÂÚË Ë Ó·ÂÒÔÂ˜Ë‚‡ÂÚ ‚˚-

ÒÓÍËÈ ÛÓ‚ÂÌ¸ „Ë·ÍÓÒÚË Ë ÍÓÌÚÓÎfl, ÍÓÚÓ-

˚È ÌÂ ÏÓ„ÛÚ Ó·ÂÒÔÂ˜ËÚ¸ ‰Û„ËÂ ÌÂËÌÚÂ„Ë-

Ó‚‡ÌÌ˚Â Â¯ÂÌËfl ÒÂÚÂ‚ÓÈ ·ÂÁÓÔ‡ÒÌÓÒÚË.

Cisco NetRanger
ëËÒÚÂÏ‡ Ó·Ì‡ÛÊÂÌËfl ÌÂÒ‡ÌÍˆËÓÌËÓ‚‡Ì-

ÌÓ„Ó ‰ÓÒÚÛÔ‡ NetRanger ÔÂ‰Ì‡ÁÌ‡˜ÂÌ‡

‰Îfl Ó·ÎÂ„˜ÂÌËfl ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÌËfl Ë Ï‡Ò¯Ú‡-

·ËÓ‚‡ÌËfl ÒÂÚË, ‡ Ú‡ÍÊÂ ‰Îfl Ó·ÂÒÔÂ˜ÂÌËfl

ÔÓËÁ‚Ó‰ËÚÂÎ¸ÌÓÒÚË Ë Ì‡‰ÂÊÌÓÒÚË, ÌÂÓ·-

ıÓ‰ËÏ˚ı ‰Îfl ‡·ÓÚ˚ ÒÂÚË Ï‡Ò¯Ú‡·‡ ÔÂ‰-

ÔËflÚËfl. ü‚ÎflflÒ¸ ÍÓÏÔÓÌÂÌÚÓÏ ÔÓ‰ÛÍÚÓ‚

ÒËÒÚÂÏ˚ ·ÂÁÓÔ‡ÒÌÓÒÚË ÍÓÏÔ‡ÌËË Cisco,

NetRanger ÏÓÊÂÚ ‡·ÓÚ‡Ú¸ Í‡Í ÒÓ ÒÚÓÓÌ˚

àÌÚÂÌÂÚ‡, Ú‡Í Ë ‚ ÎÓÍ‡Î¸ÌÓÈ ÒÂÚË ÔÂ‰-

ÔËflÚËfl.

Cisco NetSonar
èÓ„‡ÏÏÌÓÂ Ó·ÂÒÔÂ˜ÂÌËÂ NetSonar Ó·ÂÒ-

ÔÂ˜Ë‚‡ÂÚ ‚ÒÂÒÚÓÓÌÌËÈ ‡Ì‡ÎËÁ ÛflÁ‚ËÏÓÒ-

ÚË ÒËÒÚÂÏ˚ ·ÂÁÓÔ‡ÒÌÓÒÚË, ‚˚ÔÓÎÌflÂÚ ÔÓ-

‰Ó·ÌÓÂ ÓÚÓ·‡ÊÂÌËÂ ÒÂÚË Ë ÒÓÒÚ‡‚ÎflÂÚ

˝ÎÂÍÚÓÌÌÓÂ ÓÔËÒ‡ÌËÂ ÒËÒÚÂÏ ÒÂÚË. ä‡Í

‡ÍÚË‚ÌÓÂ ÔËÎÓÊÂÌËÂ ‚ Ì‡·ÓÂ ÒÂ‰ÒÚ‚

ÒËÒÚÂÏ˚ ·ÂÁÓÔ‡ÒÌÓÒÚË ÒÂÚË, ÔÓ„‡ÏÏÌÓÂ

Ó·ÂÒÔÂ˜ÂÌËÂ NetSonar Ó·ÂÒÔÂ˜Ë‚‡ÂÚ ÒÓ-

‚ÂÏÂÌÌ˚Â ÒÂ‰ÒÚ‚‡ Û‚Â‰ÓÏÎÂÌËfl ÍÓÌÂ˜-

ÌÓ„Ó ÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÚÂÎfl Ë ÍÓÌÒÛÎ¸Ú‡ÌÚÓ‚ ÔÓ ·Â-

ÁÓÔ‡ÒÌÓÒÚË Ó ‚ÌÛÚÂÌÌËı ‡ÒÔÂÍÚ‡ı ÛflÁ‚Ë-

ÏÓÒÚË ÒÂÚË, Ú‡ÍËÏ Ó·‡ÁÓÏ ÔÓÁ‚ÓÎflfl

˝ÙÙÂÍÚË‚ÌÓ Â¯‡Ú¸ ÔÓÚÂÌˆË‡Î¸Ì˚Â ÔÓ-

·ÎÂÏ˚ ·ÂÁÓÔ‡ÒÌÓÒÚË.

ëÂÚÂ‚ÓÈ ˝Í‡Ì PIX Firewall
Å‡Ì‰Ï‡Û˝ Private Internet Exchange (PIX)

ÔË‚ÌÓÒËÚ ÌÓ‚˚È ÛÓ‚ÂÌ¸ ·ÂÁÓÔ‡ÒÌÓÒÚË

ÍÓÔÓ‡ÚË‚Ì˚ı ÒÂÚÂÈ ‚ ÒÓ˜ÂÚ‡ÌËË Ë ÔÓ-

ÒÚÓÚÓÈ ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÌËfl. PIX ÏÓÊÂÚ ÔÓÎÌÓ-

ÒÚ¸˛ ÒÍ˚Ú¸ ‚‡¯Û ‚ÌÛÚÂÌÌ˛˛ ÒÂÚ¸ ÓÚ

‚ÌÂ¯ÌÂ„Ó ÏË‡, Ó·ÂÒÔÂ˜Ë‚‡fl Ï‡ÍÒËÏ‡Î¸-

ÌÛ˛ ·ÂÁÓÔ‡ÒÌÓÒÚ¸.

èÓ‰ÛÍÚ˚ Cisco Systems

ëÓÒÚ‡‚Îfl˛˘ËÂ ÍÓÏÔÎÂÍÒÌÓ„Ó Â¯ÂÌËfl

»
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1 êËÒ. 4. è‡‚ËÎ‡ ÙËÎ¸Ú‡ˆËË Ì‡ ÛÓ‚ÌÂ IP-ÒÂÒÒËÈ

Следующий пример позволяет удален-

ному диалап-администратору после авто-

ризации на сервере Tacacs получить пол-

ный доступ ко всем локальным ресурсам

(рис. 3). Примеры наглядно демонстриру-

ют недостатки технологии. После автори-

зации интерфейс временно открывается

на фиксированное время, что позволяет

злоумышленнику использовать атаки с под-

меной адресов и различные виды DoS-атак.

Поэтому Lock-And-Key рекомендуется при-

менять для временных Point-to-Point со-

единений (по DialUp, ISDN).

Reflexive Access Lists (ÙËÎ¸Ú-
‡ˆËfl Ì‡ ÛÓ‚ÌÂ IP-ÒÂÒÒËÈ)
Данные правила позволяют фильтровать

IP-трафик на основе информации, полу-

ченной на уровне сеансов с учетом их

инициатора. Эту технологию возможно ис-

пользовать только совместно с именован-

ными списками доступа (Named Extended

Assess-lists).

Такие фильтры позволяют определять

временные правила доступа, которые всту-

пают в действие только при открытии но-

вой IP-сессии и ликвидируются при ее за-

крытии. Таким образом, время атаки

ограничено. Трафик пропускается только в

том случае, если он принадлежит сессии.

Данные фильтры привязаны не к интер-

фейсам, а к имени листа, закрепленного за

интерфейсом. В правилах может использо-

ваться только директива permit. Сессия от-

слеживается по портам и адресам источни-

ка и адресата, а также флагам и номерам

пакетов, что позволяет определить понятие

виртуальной сессии не только для TCP, но

также для UDP- и ICMP-трафика.

Для TCP-пакетов правило удаляется че-

рез 5 сек. после пакета с флагом FIN (за-

вершение с возможностью восстановления)

либо немедленно при получении флага RST

(абсолютное завершение).

Для UDP и ICMP обрыв соединения про-

исходит по timeout в случае, если принима-

ется решение об окончании сессии. Таким

образом, в технологии Reflexive Access List

объединяются свойства как сеансового, так

и экспертного способов защиты. 

Предположим, на интерфейс Serial1 на-

значается reflect-список с именем out-

boundfilters для анализа исходящих сессий

TCP, UDP и ICMP. Набор правил в данном

случае имеет название chk_traffic. При

этом для UDP и ICMP определяется макси-

мальное время сессии, равное 120 сек. при

отсутствии ответных пакетов. Для этого же

интерфейса определяется список inbound-

filters для фильтрации входящего трафика.

В случае наличия корректной сессии к ста-

тическим правилам расширенного списка

inboundfilters временно добавляется набор

правил chk_traffic, разрешающий только от-

ветный входящий трафик (рис. 4). 

Этот пример — демонстрация возмож-

ностей защиты от Spoofing- и DoS-атак, ди-

намической фильтрации входящего трафи-

ка, а также совместного использования

статических и динамических списков до-

ступа. По мнению специалистов Cisco Sys-

tems, описанный метод не всегда эффекти-

вен при наличии в сети демилитаризован-

ной зоны, содержащей публичные серви-

сы.

TCP Intercept (TCP ÔÂÂı‚‡Ú)
Технология перехвата эффективно предо-

храняет от SYN-флудинга (одной из разно-

видности DoS-атак). При реализации дан-

ной атаки хакер забивает локальные

ресурсы пакетами с некорректными обрат-

ными адресами, в результате чего открыва-

ется множество сессий, и атакуемый сервер

не справляется со своими задачами.

Интересным свойством данной техноло-

гии является то, что режимы ее установок

не привязаны к конкретному интерфейсу и

функционируют глобально. Фильтрация

осуществляется методом перехвата входя-

щих TCP-пакетов с установленным SYN-фла-

гом, если аналогичные уже приходили с не-

доступного в данный момент IP-адреса.

Отслеживание прохождения некорректных

пакетов может проходить в одном из двух

режимов: перехвата и наблюдения.

á‡ÍÎ˛˜ÂÌËÂ
Итак, мы рассмотрели современные виды

обеспечения сетевой безопасности и пого-

ворили о механизмах организации защиты

на примере технологий от Cisco Systems.

Неосвещенными остались вопросы после-

довательности конфигурирования оборудо-

вания, и об этом мы поговорим в следую-

щий раз.

Юрий Калганников, 

Анастасия Пшеницына

7 êËÒ. 3. ÑË‡Î‡Ô-‡‰ÏËÌËÒÚ‡ÚÓ ÔÓÒÎÂ ‡‚ÚÓËÁ‡ˆËË Ì‡ ÒÂ‚Â-
Â Tacacs ÔÓÎÛ˜ËÚ ÔÓÎÌ˚È ‰ÓÒÚÛÔ Í ÎÓÍ‡Î¸Ì˚Ï ÂÒÛÒ‡Ï



Mобильная связь третьего поколения

(3G-связь) — это новейшая технология

в области телекоммуникаций, являющаяся

следующим шагом в синтезе мобильной свя-

зи и Интернета и призванная внедрить поня-

тие мобильности во все сферы нашей жизни.

С введением данной технологии в массо-

вую эксплуатацию мобильная связь переста-

нет быть лишь приятным дополнением к на-

шей жизни — она ляжет в основу многих

услуг, предоставляемых населению.

В основе развития 3G лежит инициатива

Международного союза телекоммуникаций

(International Telecommunication Union —

ITU) IMT-2000 (International Mobile Telecom-

munication 2000).

èÂËÏÛ˘ÂÒÚ‚‡ 3G
Основной особенностью 3G является пакет-

ная передача данных по расширенным кана-

лам связи. Эти особенности определили пре-

имущества 3G-связи по сравнению с

существующими технологиями мобильной

связи.

Сегодняшняя мобильная связь основана

на технологии коммутируемых каналов, ког-

да соединение возможно лишь при наличии

свободных каналов. Пакетная передача дан-

ных в 3G предполагает постоянное соедине-

ние мобильного терминала (именно так пра-

вильнее будет называть трубки будущего) с

Интернетом.

Расширенный канал связи в 3G позволяет

предоставлять пользователю целый ряд но-

вых услуг, ранее недоступных в сетях 2-го

поколения.

Большой диапазон скорости передачи

данных в 3G (табл. 1) объясняется тем, что

находясь в неподвижном состоянии, поль-

зователь сможет получать данные на более

высокой скорости (2 Мбит/с). Однако с

увеличением скорости передвижения (ав-

томобиль, самолет) скорость передачи па-

дает (минимальное значение 144 Кбит/с).

Глобальный роуминг для пользователей

3G-сети обеспечивается за счет комбина-

ции кабельной, спутниковой и радиосвязи.

При этом 3G обеспечивает одинаковый пе-

речень и равную стоимость услуг для поль-

зователей в любой точке Земли.

Спутниковая составляющая 3G обеспе-

чивает возможность определять географи-

ческое местоположение абонента. 

Важно отметить, что пакетная передача

данных в 3G предполагает, что пользова-

тель 3G-сети будет оплачивать фактически

полученный объем информации, а не про-

должительность сеанса связи.

ëÂÏÂÈÒÚ‚Ó 3G-ÒÚ‡Ì‰‡ÚÓ‚
В течение 1998 года в адрес ITU было по-

дано достаточно много предложений по

поводу стандартов связи третьего поколе-

ния. С этого времени различными регули-

рующими органами были предприняты

усилия по упорядочению поступающих

предложений и максимальному сокраще-

нию количества стандартов 3G-связи. В

мае 1999 года был определен перечень

стандартов связи нового поколения.

Семейство 3G-стандартов будет вклю-

чать в себя несколько технологий. Каждая

из них является очередным шагом в эво-

люционном развитии 3G-связи, конечным

этапом которого должен стать стандарт

UMTS.

На пути к UMTS операторы должны бу-

дут в порядке эволюционного развития

пройти через следующие этапы:

3CDPD (Cellular Digital Packet Data)

3HSCSD (High Speed Circuit Switched Data)

3GPRS (General Packet Radio Services)

3EDGE (Enhanced Data rates for Global

Evolution)

В большинстве развитых стран сотовые

сети уже полностью готовы к применению

технологий HSCSD и GPRS. Так, в Велико-

британии 1 из 5 операторов сотовой свя-

зи эксплуатирует стандарт HSCSD и 3 из 5

— стандарт GPRS, в Швеции 2 из 6 опера-

торов — стандарт HSCSD и 1 из 6 — GPRS.

Похожая картина, когда 2–3 националь-

ных сотовых оператора уже перестроили

свои сети на работу в стандартах HSCSD и

GPRS, сложилась и в остальных развитых

странах. В России возможность работать с

технологией GPRS на сегодняшний день

имеют только МТС и БиЛайн.

Осознавая все возможности техноло-

гии UMTS и конкурентные преимущества,

которые может предоставить ее эксплуа-

тация, сотовые операторы во всем мире

активно приобретают лицензии на ис-

пользование стандарта UMTS. На сего-

дняшний день выдано 137 лицензий на

эксплуатацию данного стандарта общей

стоимостью около $100 млрд в Европе,

Азии и Австралии.

í  Â Ú ¸ Â  Ô Ó Í Ó Î Â Ì Ë Â  Ò Ó Ú Ó ‚ Ó È  Ò ‚ fl Á Ë
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óÚÓ Ú‡ÍÓÂ 3G?
Человечество стоит на пороге технологического прорыва в области телекоммуникаций. Новое,
третье поколение мобильной связи (3G) призвано открыть широчайшие возможности для ее поль-
зователей. Полноценный мобильный Интернет, мультимедиа-приложения с передачей данных на
высокой скорости и глобальный роуминг позволят в любой точке земного шара почувствовать се-
бя как дома или в офисе. 



Что касается России, то на сегодняшний

день лицензирование стандарта UMTS еще

не начато. Тем не менее на выставке

«Связь-Экспоком», прошедшей в Москве

14–18 мая, вице-президент МТС по техниче-

ским вопросам Юрий Громаков заявил о на-

чале строительства тестовой сети UMTS в

Москве и разработке перечня услуг UMTS. 

Результаты исследований работы опыт-

ной зоны UMTS будут использованы Мин-

связи России совместно с МТС для разра-

ботки условий лицензирования и

принципа построения сетей UMTS в Рос-

сии. О планах по строительству тестовых

сетей UMTS объявили также БиЛайн и Се-

веро-Западный GSM.

éÒÓ·ÂÌÌÓÒÚË 3G-ÒÂÚË
Сегодняшние сети мобильной связи были

сконструированы исключительно для пе-

редачи голосовой информации. Быстрая

передача больших объемов данных с ми-

нимальными затратами требует установки

улучшенных радиоретрансляторов, способ-

ных одновременно обеспечить передачу

данных по расширенным каналам связи

большему числу абонентов. 

Переход действующих сетей мобильной

связи к эксплуатации 3G-стандартов будет

происходить в двух плоскостях:

3через добавление новой ширококаналь-

ной технологии радиопередачи данных и

использование новых частотных диапа-

зонов;

3путем совершенствования имеющихся

технологий передачи данных по кабель-

ным сетям. 

Все существующие на сегодняшний

день стандарты мобильной связи предпо-

лагают применение единого стандарта во

всей сети. Например, в стандарте GSM ра-

ботают как сети радиопередачи данных,

так и основные кабельные сети и сами те-

лефонные трубки. В случае с 3G применя-

ется иной подход к построению сетей. Су-

ществует один стандарт для сетей радио-

передачи данных, и другой — для кабель-

ных сетей. Поэтому, когда речь идет о

ширококанальной технологии мобильной

связи 3-го поколения, имеется в виду

только стандарт передачи радиосигнала.

Развитие и стандартизация кабельных се-

тей будут осуществляться параллельно и

во многих случаях являться совершенство-

ванием имеющихся.

ó‡ÒÚÓÚÌ˚È ‰Ë‡Ô‡ÁÓÌ 
По рекомендациям Международного союза

телекоммуникаций для 3G-сетей по всему

миру отводится частотный диапазон в рай-

оне 2 ГГц. Так, в Европе, на Ближнем Вос-

токе, в Африке, Японии и Корее под систе-

мы 3G отведены два диапазона 1885–2025

МГц и 2110–2200 МГц, из которых диапазо-

ны 1980–2010 МГц и 2170–2200 МГц для

спутниковой части 3G (рис. 1).

èÂÒÔÂÍÚË‚˚ 3G
Между тем, несмотря на все те фантасти-

ческие возможности, которые 3G может

предоставить пользователям, дальнейшие

перспективы развития пока туманны. Как

уже было сказано, практически все раз-

витые страны включая Россию технически

уже готовы к эксплуатации стандарта

GPRS. Однако сотовые операторы откла-

дывают начало массового коммерческого

использования этой технологии.

Причин тому несколько. Главная при-

чина в том, что сотовые операторы, желая

быстрее покрыть затраты на получение

лицензии и развертывание сети GPRS, ус-

танавливают неоправданно высокую сто-

имость передачи информации.

Вместе с тем пример Японии может

стать знаковым и для операторов в других

странах. 1 сентября 2001 года японский

оператор NTT DoCoMo объявил о получе-

нии разрешения у правительства Японии

на запуск в действие услуги связи 3-го

поколения под маркой FOMA.

Новая связь пока что будет охватывать

лишь часть Токио в радиусе 30 км от не-

посредственного центра города. Опытная

группа (около 4500 человек), получив

бесплатно во временное пользование 3G-

терминалы, сможет оценить преимущест-

ва связи 3-го поколения на следующих

услугах:

3передача цифрового видеоизображения

в режиме реального времени со скорос-

тью 64 Кбит/с;

3пакетная передача данных: 384 Кбит/с

скорость загрузки данных и 64 Кбит/с

скорость отправки данных;

3скорость обмена данными 64 Кбит/с.

В соответствии с условиями экспери-

мента опытной группе предоставлено

1400 стандартных телефонов, 1200 теле-

фонов с большим цветным дисплеем и

1200 телефонов data-card, поддерживаю-

щих высокоскоростную передачу данных.

Это только первая попытка использо-

вать связь нового поколения для реаль-

ных нужд потребителей. Если их не сму-

тит временный возврат к достаточно

габаритным телефонным трубкам, если

данный опыт окажется успешным, то в

скором будущем мы сможем почувство-

вать себя героями фантастических филь-

мов прошлого века. Мы будем делать по-

купки в магазине, оплачивая их и

оформляя поставку на дом с помощью 3G-

телефона, проводить переговоры с дело-

выми партнерами посредством 3G-видео-

конференции, получать на телефон

информацию о своем местонахождении и

ближайших кинотеатрах, гостиницах, рес-

торанах или просто в полной мере поль-

зоваться Интернетом в любой точке зем-

ного шара.

Александр Федоров
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ÇÒÂ ÁÌ‡˜ÂÌËfl ‚ M„ˆ
MSS — Mobile Satelite Services (ÒÔÛÚÌËÍÓ‚‡fl ˜‡ÒÚ¸)
MDS — Mobile Data Service 
PCS — Personal Communication Services (‡ÏÂËÍ‡ÌÒÍËÈ CDMA) 
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Ö‚ÓÔ‡
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ÛÒÎÛ„Ë 

ëÍÓÓÒÚ¸ Ó·ÏÂÌ‡ 10 ä·ËÚ/Ò 64–144 ä·ËÚ/Ò 144 ä·ËÚ/Ò–2 å·ËÚ/Ò

‰‡ÌÌ˚ÏË

ÚÂÎÂÙÓÌÌ˚Â

Á‚ÓÌÍË;

„ÓÎÓÒÓ‚‡fl ÔÓ˜Ú‡;

ÔËÂÏ

˝ÎÂÍÚÓÌÌÓÈ

ÔÓ˜Ú˚

ÚÂÎÂÙÓÌÌ˚Â 

Á‚ÓÌÍË / Ù‡ÍÒ;

„ÓÎÓÒÓ‚‡fl ÔÓ˜Ú‡;

web-·‡ÛÁÂ;

ÚÂÎÂÙÓÌÌ˚Â Á‚ÓÌÍË /

Ù‡ÍÒ;

„ÎÓ·‡Î¸Ì˚È ÓÛÏËÌ„;

‚˚ÒÓÍÓÒÍÓÓÒÚÌÓÈ

àÌÚÂÌÂÚ;

‚Ë‰ÂÓÍÓÌÙÂÂÌˆËË;

ÔËÂÏ

ÚÂÎÂ‚ËÁËÓÌÌ˚ı

Í‡Ì‡ÎÓ‚

1 í‡·Î. 1. ù‚ÓÎ˛ˆËfl ÒÚ‡Ì‰‡ÚÓ‚ Ò‚flÁË 1 êËÒ. 1. ê‡ÒÔÂ‰ÂÎÂÌËÂ ˜‡ÒÚÓÚ ‚ ‡ÁÎË˜Ì˚ı ÒÚ‡Ì‡ı 



Итак, GPS (Global Positioning System) —

глобальная система местоопределения

(навигации). Не будет преувеличением ска-

зать, что толчок к развитию навигации с ис-

пользованием космических аппаратов дал

запуск в СССР первого искусственного спут-

ника Земли (ИСЗ). Это событие произошло в

1957 году. Не секрет, что в любом подобном

действии американцы видели угрозу для

своей страны. Была поставлена задача сле-

дить за советским ИСЗ. Сигнал со спутника

принимали на наземном пункте с известны-

ми координатами. Появился интерес к об-

ратной задаче: расчет координат приемника

на основе принятых со спутника сигналов.

É Î Ó · ‡ Î ¸ Ì ‡ fl  Ò Ë Ò Ú Â Ï ‡  Ï Â Ò Ú Ó Ó Ô  Â ‰ Â Î Â Ì Ë fl .
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äÓ„‰‡ Í‡Ú‡ 

Ранним утром рыбак рассекал воды великой Волги, плывя на своей деревянной лодке. Он заплыл
уже достаточно далеко и решил забросить донки. Попал на хорошую яму: на глубине около двад-
цати метров брал крупный лещ. Рыбак остался доволен и на следующий день решил вернуться на
то же место. Но не тут-то было. Как он ни пытался сориентироваться по находящимся на берегу
домам и торчащим трубам заводов, все было безнадежно. Заветной ямы он не нашел. Рыбалка
была обречена на провал. Что могло бы спасти рыбака? Нет, компас здесь бессилен, карта тоже
не помощник. Вот если бы у него был GPS-приемник, он без труда вернулся бы на прежнее место.
Что это за чудо техники? Чем полезно и где применяется?
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В 1964 году директор лаборатории при-

кладной физики университета Джона Гоп-

кинса профессор Кершнер создал спутни-

ковую радионавигационную систему

первого поколения Transit. Как правило,

изобретения подобного рода создаются

для военных целей. Не стала исключением

и Transit. Ее целью было обеспечение на-

вигации баллистических ракет Поларис,

запускаемых с подводных лодок. Но дан-

ная система могла обеспечить точное оп-

ределение координат лишь для стационар-

ных или медленно движущихся объектов.

Благодаря изобретенным в 60-х годах

высокоточным атомным часам появилась

возможность использовать для навигации

несколько синхронизированных передат-

чиков, пересылающих закодированные

сигналы. Чтобы рассчитать координаты

приемника, необходимо было лишь изме-

рить соответствующие временные задерж-

ки сигналов. ВМС США успешно продолжа-

ли работать над реализацией этого

принципа и осуществили запуск несколь-

ких спутников. В то время ВВС США разра-

батывали идею использования для целей

навигации широкополосных модулирован-

ных псевдослучайными шумовыми кодами

(PRN — Pseudo Random Number code) сиг-

налов с использованием одной несущей

частоты. А в 1973 году ВМС и ВВС США

объединились в общую Навигационную

технологическую программу. Как следст-

вие, появилась программа Navstar GPS.

Navstar GPS
Оборонные силы США нуждались в систе-

ме, способной определить координаты лю-

бой точки земного шара в режиме реаль-

ного времени. Для этого была создана

глобальная спутниковая система навига-

ции под названием Navstar (Navigation

system with timing and ranging — Навига-

ционная система с определением времени

и дальности). Встречается еще один вари-

ант расшифровки слова Navstar — Naviga-

tion satellite timing and ranging, то есть

навигационный спутник для определения

времени и дальности. Когда Navstar стала

использоваться и для гражданских целей,

появился термин GPS, о котором было ска-

зано выше. Таким образом возникла аб-

бревиатура Navstar GPS. Несмотря на неко-

торую кажущуюся путаницу в описанной

терминологии, должно быть ясно одно:

речь идет о единой глобальной спутнико-

вой навигационной системе. Эта система

имеет неоспоримое преимущество перед

наземными средствами навигации. Она

работает в любую погоду и позволяет оп-

ределить не только координаты объекта,

но и вектор скорости.

é ÒÔÛÚÌËÍ‡ı
Первый спутник для работы GPS был запу-

щен в феврале 1978 года. Сегодня система

включает в себя 28 спутников. Для покры-

тия земного шара необходимо только 24

спутника, остальные выступают в качестве

запасных. Спутники распределены по шес-

ти орбитам на высоте около 20 000 км (по

четыре спутника на каждой орбите) и име-

ют наклон 55° по отношению к экватору.

Они движутся со скоростью около 3 км/с

(два оборота вокруг Земли менее чем за

сутки). Такая конфигурация системы поз-

воляет принимать сигнал сразу от несколь-

ких спутников практически в любом месте

Земли (за исключением некоторых припо-

лярных областей). Вес каждого спутника

около тонны, а размер с раскрытыми сол-

нечными батареями — около 5 м. Мощ-

ность передатчика порядка 50 Вт. Каждый

спутник рассчитан на работу в течение де-

сяти лет. Новые спутники запускаются на

орбиту по мере необходимости, например

в случае выхода из строя или необходимо-

сти провести профилактические работы.

Функционирование системы запланирова-

но до 2006 года.

»

»
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Ç ÚÓ ‚ÂÏfl Í‡Í ‡ÏÂËÍ‡ÌÒÍËÈ ÔÂÁË‰ÂÌÚ ‚

‚Ë‰Â ÔÂ‚ÓÏ‡ÈÒÍËı ÔÓ‰‡ÍÓ‚ ‰ÂÎ‡ÂÚ

‰‡ÌÌ˚Â GPS ÓÚÍ˚Ú˚ÏË ‚ÒÂÏÛ ˜ÂÎÓ‚Â˜ÂÒÚ-

‚Û, ‚ êÓÒÒËË ÁÌ‡ÌËÂ Ò‚ÓËı ÍÓÓ‰ËÌ‡Ú Ò

ÚÓ˜ÌÓÒÚ¸˛ ‰Ó 100 Ï fl‚ÎflÂÚÒfl „ÓÒÛ‰‡ÒÚ-

‚ÂÌÌÓÈ Ú‡ÈÌÓÈ. ëÓ ‚ÒÂÏË ‚˚ÚÂÍ‡˛˘ËÏË

ÓÚÒ˛‰‡ ÔÓÒÎÂ‰ÒÚ‚ËflÏË. í‡ÍËÏ Ó·‡ÁÓÏ,

Á‡‰‡˜‡ ÔËÓ·ÂÚÂÌËfl „‡Ê‰‡ÌÒÍÓ„Ó GPS-

ÔËÂÏÌËÍ‡ ‚˚ÒÓÍÓÈ ÚÓ˜ÌÓÒÚË ÓÒÎÓÊÌflÂÚ-

Òfl. äÛÔËÚ¸ GPS-ÔËÂÏÌËÍ ÏÓÊÌÓ ÚÓÎ¸ÍÓ Û

ÙËÏ Ò ÒÓÓÚ‚ÂÚÒÚ‚Û˛˘ËÏË ÎËˆÂÌÁËflÏË.

çÂÏ‡ÎÓ ‚ÂÏÂÌË Á‡ÈÏÂÚ ÔÓÎÛ˜ÂÌËÂ ÓÙË-

ˆË‡Î¸ÌÓ„Ó ‡ÁÂ¯ÂÌËfl Ì‡ ˝ÍÒÔÎÛ‡Ú‡ˆË˛ ‚

Â„ËÓÌ‡Î¸ÌÓÏ ìÔ‡‚ÎÂÌËË ÉÓÒÒ‚flÁ¸Ì‡‰ÁÓ-

‡. äÓÌÂ˜ÌÓ, ÏÓÊÌÓ ÔËÓ·ÂÒÚË Á‡‚ÂÚÌ˚È

ÔË·Ó˜ËÍ Ë Ì‡ ˚ÌÍÂ, ÌÓ Â„Ó ˝ÍÒÔÎÛ‡Ú‡-

ˆËfl ÏÓÊÂÚ ÔÓ‚ÎÂ˜¸ Á‡ ÒÓ·ÓÈ ‚Á˚ÒÍ‡ÌËÂ

‡‰ÏËÌËÒÚ‡ÚË‚Ì˚ı ¯Ú‡ÙÓ‚ ËÎË ÍÛ‰‡ ·Ó-

ÎÂÂ ÒÂ¸ÂÁÌ˚Â ÔÓÒÎÂ‰ÒÚ‚Ëfl: ‚‡Ò ÏÓ„ÛÚ Ó·-

‚ËÌËÚ¸ ‚ Ò·ÓÂ Ò‚Â‰ÂÌËÈ, ÒÓ‰ÂÊ‡˘Ëı „Ó-

ÒÛ‰‡ÒÚ‚ÂÌÌÛ˛ Ú‡ÈÌÛ.

Ç êÓÒÒËË

ãÓÊÍ‡ ‰Â„Úfl…

1 êËÒ. 2. ìÔÓ˘ÂÌÌ‡fl ÒıÂÏ‡ ÙÛÌÍˆËÓÌË-
Ó‚‡ÌËfl GPS 

1 êËÒ. 1. ÅÎ‡„Ó‰‡fl ˝ÚËÏ ÒÔÛÚÌËÍ‡Ï 
ÙÛÌÍˆËÓÌËÛÂÚ GPS 

1 êËÒ. 3. åÂÚÓ‰ DGPS Û‚ÂÎË˜Ë‚‡ÂÚ 
ÚÓ˜ÌÓÒÚ¸ ‰‡ÌÌ˚ı 

ëË„Ì‡Î G
PS

ëË„Ì‡Î G
PS

èÂÂ‰‡˜‡
DGPS-‰‡ÌÌ˚ı

GPS- Ë DGPS-
ÔËÂÏÌËÍË

èËÂÏÌËÍ GPS
Ë DGPS-ÔÂÓ·-
‡ÁÓ‚‡ÚÂÎ¸

äÓÒÏË˜ÂÒÍËÂ ÒÔÛÚÌËÍË

GPS-ÔËÂÏÌËÍç‡ÁÂÏÌ‡fl ÒÚ‡ÌˆËfl
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ä‡Í ˝ÚÓ ‡·ÓÚ‡ÂÚ
Прежде чем мы приступим к описанию

принципов работы GPS, придется ознако-

миться с некоторыми терминами и даже

вспомнить формулы из школьного курса

физики.

á‡‰‡˜‡ ÚËÎ‡ÚÂ‡ˆËË…

Итак, задачей трилатерации (триангуляции)

является вычисление координат объекта

путем измерения его удаленности от точек с

заданными координатами. В нашем случае

объектом является GPS-приемник, а точка-

ми с заданными координатами — три спут-

ника системы GPS. Впрочем, обо всем по

порядку.

Каким образом становятся известны ко-

ординаты спутников? Министерство Оборо-

ны США имеет четыре станции слежения,

три станции связи и центр управления для

контроля орбит и координат спутников.

Станции слежения непрерывно отслежива-

ют спутники и передают данные в центр уп-

равления. В центре управления вычисляют-

ся уточненные элементы орбит и коэффи-

циенты поправок спутниковых часов. Эти

данные составляют так называемый альма-

нах, который передается по каналам стан-

ций связи на спутники.

Перейдем непосредственно к задаче оп-

ределения координат. Предположим, что

расстояние А (рис. 4) до одного спутника

известно. Тогда мы можем описать вокруг

него сферу заданного радиуса. Но коорди-

наты объекта (GPS-приемника) определить

невозможно, так как известно лишь то, что

он находится где-то на поверхности опи-

санной сферы.

Если известно расстояние В и до второго

спутника, то объект находится на окружно-

сти, образованной пересечением двух сфер

(рис. 5).

Третий спутник позволяет определить

две точки на окружности (рис. 6).

Теперь нам остается выбрать правиль-

ную точку. Одна точка может быть отбро-

шена, так как находится внутри Земли или

высоко над ней. Таким образом, получив

данные от трех спутников, можно узнать ко-

ординаты объекта. Также окончательную

точку можно выбрать, сверив с данными от

четвертого спутника.

Но не все так просто, как кажется на

первый взгляд. Приведенные рассуждения

актуальны для случая, когда расстояния до

спутников известны с абсолютной точнос-

тью. Как же определяются эти расстояния и

что является источником вносимой погреш-

ности?

… Ë ÌÂ ÚÓÎ¸ÍÓ

Задачей дальнометрии является определе-

ние расстояние до объекта по временной

задержке распространения радиосигнала

от него. Используется всем известная со

школьной скамьи формула x=V•t (расстоя-

ние равно скорости, умноженной на вре-

мя). Каждый спутник передает радиосигна-

лы с заданной частотой. Для гражданских »

»
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ëÛ˘ÂÒÚ‚Û˛Ú ˜ÂÚ˚Â ÔÓÍÓÎÂÌËfl ÒÔÛÚÌËÍÓ‚

ÒËÒÚÂÏ˚ Navstar GPS: Block I, Block

II/IIA, Block IIR, Block IIF. ëÔÛÚÌËÍË ÚËÔ‡

Block I ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÎËÒ¸ Ì‡ ÔÂ‚ÓÏ ˝Ú‡ÔÂ

ÔÓ„‡ÏÏ˚ Navstar ‰Îfl Ó·˘ÂÈ ÓˆÂÌÍË

‡·ÓÚ˚ ÒËÒÚÂÏ˚ Ë Ì‡ÍÓÔÎÂÌËfl Ô‡ÍÚË˜Â-

ÒÍÓ„Ó ÓÔ˚Ú‡.

èÂ‚˚È ÒÔÛÚÌËÍ, ÓÚÌÓÒfl˘ËÈÒfl Í ÔÓÍÓÎÂ-

ÌË˛ Block II, ·˚Î Á‡ÔÛ˘ÂÌ 14 ÙÂ‚‡Îfl

1989 „Ó‰‡. ëÔÛÚÌËÍ SVN 14 ÔÓ‰ ÍÓ‰Ó-

‚˚Ï ËÏÂÌÂÏ Cupid ·˚Î Á‡ÔÛ˘ÂÌ Ò ·‡Á˚

ÇÇë ëòÄ ‡ÍÂÚÓÈ ÌÓÒËÚÂÎÂÏ Delta II.

SVN 14 fl‚ÎflÂÚÒfl Ò‡Ï˚Ï ÒÚ‡˚Ï ËÁ ‡-

·ÓÚ‡˛˘Ëı Ì‡ Ó·ËÚÂ ÒÔÛÚÌËÍÓ‚. èÓÒÎÂ

˝ÚÓ„Ó ·˚ÎÓ Á‡ÔÛ˘ÂÌÓ Â˘Â 27 ÍÓÒÏË˜ÂÒ-

ÍËı ‡ÔÔ‡‡ÚÓ‚ ÔÓÍÓÎÂÌËÈ Block II Ë

Block IIA, 25 ËÁ ÍÓÚÓ˚ı fl‚Îfl˛ÚÒfl ‰ÂÈÒÚ-

‚Û˛˘ËÏË. ëÔÛÚÌËÍË ˝ÚÓ„Ó ÔÓÍÓÎÂÌËfl ‚

Ì‡ÒÚÓfl˘ÂÂ ‚ÂÏfl ÒÓÒÚ‡‚Îfl˛Ú ÓÒÌÓ‚Û ÒË-

ÒÚÂÏ˚.

äÓÒÏË˜ÂÒÍËÂ ‡ÔÔ‡‡Ú˚ ÚËÔ‡ Block IIR

ËÏÂ˛Ú ÛÎÛ˜¯ÂÌÌ˚Â ı‡‡ÍÚÂËÒÚËÍË Ë

ÒÔÓÒÓ·Ì˚ ÓÔÂ‰ÂÎflÚ¸ Ò‚ÓÂ ÒÓ·ÒÚ‚ÂÌÌÓÂ

ÏÂÒÚÓÔÓÎÓÊÂÌËÂ ‚ ÍÓÒÏÓÒÂ Ì‡ ÓÒÌÓ‚Â

ÏÂÊÒÔÛÚÌËÍÓ‚ÓÈ ‰‡Î¸ÌÓÏÂÚËË Ò ‰Û„Ëı

Block IIR ÒÔÛÚÌËÍÓ‚. ùÚÓ ÔÓÍÓÎÂÌËÂ GPS

ÒÔÛÚÌËÍÓ‚ ÔËÁ‚‡ÌÓ Á‡ÏÂÒÚËÚ¸ ÒÔÛÚÌËÍË

Block II Ë Block IIA.

7 ÓÍÚfl·fl 1999 „Ó‰‡ Ò Ï˚Ò‡ ä‡Ì‡‚Â‡Î

(·‡Á‡ ÇÇë ëòÄ) Ò ÔÓÏÓ˘¸˛ ‡ÍÂÚ˚ ÌÓÒË-

ÚÂÎfl Delta II ·˚Î Á‡ÔÛ˘ÂÌ ÚÂÚËÈ GPS ÒÔÛÚ-

ÌËÍ ÔÓÍÓÎÂÌËfl Block IIR. ñÂÎ¸˛ ÏËÒÒËË

ÒÚ‡Î‡ Á‡ÏÂÌ‡ ÒÚ‡Ó„Ó 15-„Ó ÒÔÛÚÌËÍ‡,

‰Ó‚ÓÎ¸ÌÓ ÒËÎ¸ÌÓ Í ˝ÚÓÏÛ ‚ÂÏÂÌË

ËÁÌÓÒË‚¯Â„ÓÒfl. á‡ÔÛ˘ÂÌÌ˚È ÒÔÛÚÌËÍ ÔÓ‰

ÌÓÏÂÓÏ 46 ‰ÓÎÊÂÌ ÔÓ‡·ÓÚ‡Ú¸ 10 ÎÂÚ.

ëÔÛÚÌËÍË ˜ÂÚ‚ÂÚÓ„Ó ÔÓÍÓÎÂÌËÂ Block IIF

ÓÚÎË˜‡˛ÚÒfl ·ÓÎ¸¯ËÏ ÒÓÍÓÏ ÒÎÛÊ·˚ (Á‡-

ÔÎ‡ÌËÓ‚‡ÌÌÓÂ ‚ÂÏfl ‡·ÓÚ˚ — 15 ÎÂÚ) Ë

Û‚ÂÎË˜ÂÌÌ˚Ï ÏÂÒÚÓÏ ‰Îfl ÔÓÎÂÁÌÓÈ Ì‡-

„ÛÁÍË. ùÚË ÍÓÒÏË˜ÂÒÍËÂ ‡ÔÔ‡‡Ú˚ ·Û‰ÛÚ

ÓÒÌÓ‚ÓÈ ÒËÒÚÂÏ˚ Navstar GPS ‚ ·Û‰Û˘ÂÏ.

àÒÚÓËfl

óÂÚ˚Â ÔÓÍÓÎÂÌËfl GPS-ÒÔÛÚÌËÍÓ‚

A

1

1 êËÒ. 4. èËÂÏ ÒË„Ì‡Î‡ ÓÚ Ó‰ÌÓ„Ó ÒÔÛ-
ÚÌËÍ‡ 

B

21

A

1 êËÒ. 5. ëË„Ì‡Î ÓÚ ‚ÚÓÓ„Ó ÒÔÛÚÌËÍ‡
ÔÓÁ‚ÓÎflÂÚ ÛÚÓ˜ÌËÚ¸ ÔÓÎÓÊÂÌËÂ Ó·˙ÂÍÚ‡ 

21

3

1 êËÒ. 6. íÂÚËÈ ÒÔÛÚÌËÍ Ó„‡ÌË˜Ë‚‡ÂÚ
‚˚·Ó ‰‚ÛÏfl ÚÓ˜Í‡ÏË 

é·˙ÂÍÚ „‰Â-ÚÓ Ì‡ ÓÍÛÊÌÓÒÚË é·˙ÂÍÚ Ì‡ Ó‰ÌÓÈ ËÁ ‰‚Ûı ÚÓ˜ÂÍ

áÂÏÎfl

é·˙ÂÍÚ „‰Â-ÚÓ Ì‡ ÔÓ‚ÂıÌÓÒÚË ÒÙÂ˚
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1 êËÒ. 8. ìÏÂÌ¸¯ÂÌËÂ ‡Á·ÓÒ‡
ÍÓÓ‰ËÌ‡Ú ÔÓÒÎÂ ÓÚÍÎ˛˜ÂÌËfl S/A

1 êËÒ. 9. èËÏÂ˚ ·ÎÓÍËÓ‚ÍË Ë ÔÂÂÓÚ‡-
ÊÂÌËfl ÒË„Ì‡Î‡ 

ÑÓÎ„ÓÚ‡, Ï ÑÓÎ„ÓÚ‡, Ï

ò
Ë

ÓÚ

‡,
 Ï

ò
Ë

ÓÚ

‡,
 Ï

1 êËÒ. 7. ê‡Á·ÓÒ ‚ ÓÔÂ‰ÂÎÂÌËË
ÍÓÓ‰ËÌ‡Ú ÔË ‚ÍÎ˛˜ÂÌÌÓÏ S/A

ÅÎÓÍËÓ‚Í‡ èÂÂÓÚ‡ÊÂÌËÂ

целей используется частота f1=1575.42

МГц. Для военных целей — частота

f2=1227,60 МГц. Передаваемый сигнал мо-

дулируется псевдослучайным кодом (PRN).

Существует грубый код — C/A-код (Coarse

Acquisition code), используемый в граждан-

ских приемниках, и точный P-код (Precision

code), используемый в военных целях и

иногда для нужд геодезии и картографии.

На спутнике и в приемнике одновременно

генерируется одинаковый PRN. Получив

сигнал, GPS-приемник определяет времен-

ную задержку и, умножая эту цифру на ско-

рость света (скорость распространения ра-

диоволн), вычисляет расстояние до

спутника.

Чтобы расстояние было вычислено точ-

но, необходима идеальная синхронизация

часов на спутнике и в приемнике, что до-

стигается за счет применения атомных ча-

сов, находящихся на борту спутника. Есте-

ственно, что устанавливать такие часы в

каждый GPS-приемник невозможно. Поэто-

му для получения точных координат приме-

няют некоторую избыточность в данных.

Например, для определения координат ис-

пользуют данные от четырех или более

спутников. Получив сигналы от нескольких

спутников, приемник ищет точку пересече-

ния соответствующих окружностей и, если

такую точку не находит, то компьютер в

приемнике начинает корректировать время

методом последовательных итераций до тех

пор, пока не сведет все измерения к одной

точке. Таким образом, чем больше спутни-

ков, тем точнее измерение. Стандартные

гражданские GPS-приемники могут прини-

мать сигналы от двенадцати спутников од-

новременно. При этом спутники выведены

на орбиту таким образом, чтобы по крайней

мере четыре из них приемник «видел».

Кроме навигационных сигналов спутни-

ки передают на приемник служебную ин-

формацию. Мы уже упомянули об альмана-

хе, содержащем данные об орбитах и коор-

динатах спутника. Существует понятие эфи-

мериса — данные, содержащие важную

информацию о рабочем состояние спутни-

ка, текущей дате и времени.

íÓ˜ÌÓÒÚ¸ ÌÂ ‰Îfl ‚ÒÂı

В период становления Navstar GPS Минис-

терство Обороны США приняло решение о

закрытии доступа к высокоточным навига-

ционным данным гражданским пользовате-

лям. В начале 80-х годов Рональд Рейган

заявил, что GPS будет доступна каждому, но

наибольшая точность будет оставлена для

военных. Был создан алгоритм Избиратель-

ного доступа (Selective Availability или S/A)

и шифрования P-кода (Anti-Spoofing или

A/S). Избирательный доступ позволял ис-

кусственно вносить погрешность в коорди-

наты.

Осуществлялось это двумя способами.

Во-первых, искусственные ошибки вноси-

лись в навигационные данные, передавае-

мые со спутника. Во-вторых, намеренно ис-

кажали точность спутниковых часов. Все это

приводило к ошибке в определении коорди-

нат порядка 100 метров.

Но постепенно сектор гражданского

пользователя GPS возрастал, и погрешность

в 100 м не удовлетворяла многих. В примере

с рыбаком такая погрешность все равно бы

не позволила найти ему заветное рыбное

место. Есть куда более ответственные ситуа-

ции, в которых такая погрешность

оказывается роковой. Возможно, военные

также поняли, что нет особого смысла за-

крывать доступ к высокоточным навигацион-

ным данным, так как «высококвалифициро-

ванный злоумышленник» способен и так

найти этот доступ. Как бы то ни было, 1 мая

2000 года Билл Клинтон сделал подарок все-

му народу. В своей речи президент США за-

явил следующее: «Сегодня я рад объявить,

что начиная с полуночи США прекращает

программу преднамеренного ухудшения точ-

ности гражданских сигналов системы GPS,

так называемый «избирательный доступ»…

Гражданские пользователи GPS получат воз-

можность определять свои координаты в де-

сять раз точнее, чем они делали это рань-

ше».

Но военные приберегли еще один метод,

о котором говорилось выше, — шифрование

P-кода (A/S). Зашифрованный P-код называ-

ется Y-кодом. Закрытие доступа к P-коду не

позволяет двухчастотному приемнику, рабо-

тающему с таким кодом, определить ионо-

сферную задержку (задержка сигнала при

прохождении через верхние слои атмосфе-

ры) в реальном времени, и решение задачи

определения координат становится более

грубым.

çÂÌ‡ÏÂÂÌÌ˚Â Ó¯Ë·ÍË
Одним из факторов, влияющим на точность

данных, полученных GPS-приемником, явля-

ется геометрия спутников: их расположение

относительно друг друга. Если приемник по-

лучает данные от спутников, которые распо-

ложены только в каком-либо одном направ-

лении, например западном, то триангуляция

будет плохой и погрешность в определении

координат высокой — порядка 100 м. Если

же спутники расположены в разных направ-

лениях, то геометрия будет хорошей и точ-

ность оптимальной.

Другим источником ошибок является

блокировка спутникового сигнала различны-

ми объектами и его переотражение (рис. 9).

Дело в том, что переотраженному сигналу

требуется больше времени для достижения

приемника. Приемнику «кажется», что спут-

ник находится на большем расстоянии, чем

на самом деле. Из-за большой скорости рас-

пространения радиоволн, которая равна ско-
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рости света, вносимая ошибка невелика —

всего она составляет около 5 м.

Источником погрешности могут служить

неблагоприятные атмосферные условия, вы-

зывающие задержку в прохождении сигна-

ла. Проходя через ионосферу и тропосферу,

скорость распространения сигнала уменьша-

ется (скорость света константна только в ва-

кууме).

Ошибки в ходе атомных часов могут быть

также источниками погрешностей.

ÑËÙÙÂÂÌˆË‡Î¸Ì‡fl ÍÓÂÍˆËfl
Дифференциальная коррекция — это метод,

который значительно увеличивает точность

собираемых GPS-приемником данных. Ис-

пользуя такой метод, можно определить

местоположение буквально до сантиметров.

В этом случае один приемник расположен в

точке с известными координатами (базовая

станция), а второй приемник собирает дан-

ные в точке с неизвестными координатами

(ваш передвижной приемник). Так как коор-

динаты базовой станции известны, то она

может вычислить ошибки, содержащиеся в

спутниковом сигнале. То есть базовая стан-

ция может уточнить координаты спутников и

передать скорректированные данные ваше-

му подвижному приемнику. Уточненные дан-

ные называются дифференциальными кор-

рекциями и используются для точного

определения месторасположения (рис. 3). 

Как дифференциальные коррекции пе-

редаются с базовой станции на ваш при-

емник? Посредством радиосвязи. Напри-

мер, в США скорректированный сигнал

передается береговой охраной через мор-

ские радио-буи, работающие на частоте

283,5–325,0 КГц. Пользоваться этим сер-

висом может каждый, кто имеет специаль-

ный DGPS-приемник. Он подключается к

вашему GPS-терминалу и принимает кор-

ректированный сигнал. Под Санкт-Петер-

бургом в феврале 1998 года была уста-

новлена первая базовая станция DGPS.

Она передает дифференциальную поправ-

ку на частоте 298,5 КГц. Выходная мощ-

ность передатчика 100 Вт. Это позволяет

принимать дифференциальные коррекции

на расстоянии до 300 км на море или 150

км на суше. Опять же вам необходимо

иметь специальный DGPS-терминал, под-

ключаемый к GPS-приемнику.

êÛÒÒÍËÈ GPS
В Советском Союзе испытания новой Гло-

бальной навигационной спутниковой сис-

темы (ГЛОНАСС) начались в 1982 году.

Предполагалось использование такого же

числа спутников и на такой же высоте ор-

бит, что и в американской Navstar. Была

заявлена точность 10 метров по каждой из

координат и 0,05 м/с по каждой компо-

ненте скорости. Спутники ГЛОНАСС, веся-

щие по 1400 кг, доставлялись на орбиту 4-

ступенчатыми носителями Прогон по три

штуки за запуск. К 1990 году было запу-

щено 48 спутников, но 16 из них отказы-

вались передавать навигационные сигна-

лы. Как ни странно, лишь в 1991 году

выяснилось, что эти спутники вообще не

содержали навигационную аппаратуру, а

использовались лишь для отработки выво-

да на орбиту. К лету 2001 года из рабочих

осталось только шесть спутников. Жаль,

что столько металла запущенно в космос

впустую.

GPS Ì‡ Ô‡ÍÚËÍÂ
Ë ‚ ÔÂÒÔÂÍÚË‚Â
Сфера применения GPS огромна. Кроме

перечисленных выше возможностей GPS

также используется для навигации судов в

туманную погоду, отслеживания транспор-

тировки ценных грузов, точной посадки

самолетов, поиска затонувших кораблей и

отслеживания опасных айсбергов. Инте-

ресна идея использования GPS в качестве

источника точного времени при проведе-

нии разного рода научных экспериментов.

Нельзя недооценить важность GPS и для

спасательных служб.

GPS полезна для управления автомо-

бильными системами навигации. Имея в

автомобиле соответствующее оборудова-

ние, вы можете путешествовать по незна-

комой местности. Введите координаты на-

значения, и система сама подскажет, где

вам необходимо совершить поворот. GPS-

оборудование, установленное на инкаса-

торской машине, позволит следить за ней

на всем пути ее следования. Автосигнали-

зацией на основе GPS сегодня никого не

удивишь — она стала доступна многим по

относительно невысокой цене. Угнанный

автомобиль всегда будет «на прицеле» у

диспетчерской службы.

Биологи могут регистрировать ареалы

расселения диких животных, маршруты их

миграций, численность популяций. Агро-

номы могут использовать GPS для пра-

вильного распределения удобрений и сбо-

ра данных о типах почв. В городском

хозяйстве GPS может применяться для

контроля транспортных потоков, для съем-

ки информации о расположении канали-

зационных или газовых трубороводов. Та-

кая информация позволит аварийным

службам оперативно решить проблемы

при аварийной ситуации.

Археологи и историки могут использо-

вать GPS для поиска и регистрации раско-

пок исторических мест. Например, в 1984

году бизнесмен из Оклахомы Рон Фрейтс

применил GPS для поиска древних поселе-

ний майя, затерявшихся в зарослях джунг-

лей Гватемалы и Белиза. Он использовал

фотографии спутника Ландсат и навигаци-

онные данные GPS. Фрейтс сообщил: «За

пять дней мы смогли нанести на карту всю

территорию поселений майя на полуост-

рове Юкатан. Чтобы обойти эту местность

пешком, экспедиции потребовалось бы не

менее ста лет».

Как видим, перспективы у GPS огром-

ны. Несомненно, GPS станет стандартным

оборудованием многих автомобилей. Вне-

дрят в эксплуатацию эту спутниковую сис-

тему и все службы спасения, безопасности

и техпомощи. GPS будет прекрасным под-

спорьем в городском и сельском хозяйст-

ве. Уже сейчас цена неплохого GPS-при-

емника для многих стала приемлимой.

Денис Соколов

»
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é¯Ë·Í‡ ‚ ÒËÌıÓÌËÁ‡ˆËË ˜‡ÒÓ‚ Ì‡ ÒÔÛÚ-

ÌËÍÂ Ë ‚ ÔËÂÏÌËÍÂ ÏÓÊÂÚ ÔË‚ÂÒÚË Í

·ÓÎ¸¯ÓÈ ÔÓ„Â¯ÌÓÒÚË. ê‡ÒıÓÊ‰ÂÌËÂ ‰‡-

ÊÂ ‚ Ó‰ÌÛ ÏËÎÎËÓÌÌÛ˛ ÒÂÍÛÌ‰˚ ‰‡ÂÚ ÔÓ-

„Â¯ÌÓÒÚ¸ ‚ 300 Ï ÔË ÓÔÂ‰ÂÎÂÌËË

‡ÒÒÚÓflÌËfl. Ç˚ÒÓÍ‡fl ÚÓ˜ÌÓÒÚ¸ ‰ÓÒÚË„‡-

ÂÚÒfl Á‡ Ò˜ÂÚ ÔËÏÂÌÂÌËfl ‡ÚÓÏÌ˚ı ˜‡-

ÒÓ‚, Ì‡ıÓ‰fl˘ËıÒfl Ì‡ ·ÓÚÛ ÒÔÛÚÌËÍ‡. Ç

Ò‚ÓÂÈ ÍÌË„Â The Navstar Global Positio-

ning System íÓÏ ãÓ„Ò‰ÓÌ Ó·˙flÒÌflÂÚ: «Ç

ÒÔÛÚÌËÍ‡ı ÒËÒÚÂÏ˚ Block II Ì‡ıÓ‰flÚÒfl

˜ÂÚ˚Â ˝ÍÁÂÏÔÎfl‡ ‡ÚÓÏÌ˚ı ˜‡ÒÓ‚ ‚˚-

ÒÓ˜‡È¯ÂÈ ÚÓ˜ÌÓÒÚË: ‰‚‡ ˆÂÁËÂ‚˚ı Ë ‰‚‡

Û·Ë‰ËÂ‚˚ı. ùÚË ˜‡Ò˚ Ì‡ÒÚÓÎ¸ÍÓ ÚÓ˜Ì˚

Ë ÒÚ‡·ËÎ¸Ì˚, ˜ÚÓ Ëı ÔÓ„Â¯ÌÓÒÚ¸ ÒÓ-

ÒÚ‡‚ÎflÂÚ ÓÍÓÎÓ Ó‰ÌÓÈ ÒÂÍÛÌ‰˚ Á‡ 160

000 ÎÂÚ!»

ÄÚÓÏÌ˚Â ˜‡Ò˚

èÓ‡ÁËÚÂÎ¸Ì‡fl
ÚÓ˜ÌÓÒÚ¸
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G P S - п р и е м н и к и

ä‡ÍÓ„Ó
ÒÎÂ‰ÓÔ˚Ú‡

Фирм, занимающихся разработкой аппаратуры для GPS-навигации, десятки. В нашей стране
наибольшее признание получили приемники следующих производителей: Garmin, Magellan Corpo-
ration и Trimble, специализирующейся на создании аппаратуры для геодезических служб. Какой
же GPS-приемник выбрать? Попробуем ответить на этот вопрос.

‚˚·‡Ú¸?

Итак, какие задачи вы возлагаете на

своего GPS-помощника? Это самый

важный вопрос, от точного ответа

на который зависит успех вашего приобре-

тения. Вам нужен просто точный компас?

Любой приемник справится с этой задачей.

Но вряд ли разумно платить $200 за надеж-

ный электронный компас. Хочется исследо-

вать незнакомые места? Тогда необходим

приемник, умеющий работать с картами ме-

стности. Или же вы просто любите гулять по

лесу и, чтобы не заблудиться, хотели бы

иметь с собой «проводника», который в лю-

бую погоду укажет вам обратный путь до-

мой? Тогда вам достаточно GPS-приемника,

рассчитанного только на один маршрут.

ç‡ ‚ÍÛÒ Ë ˆ‚ÂÚ
У всех GPS-приемников есть идентичный

набор базовых функций. Но по функцио-

нальным характеристикам приемники отли-

чаются друг от друга. Каждый приемник

способен рассчитать пройденный путь и

время движения. Почти все индивидуаль-

ные GPS-приемники являются 12-канальны-

ми, то есть одновременно они могут прини-

мать сигналы от двенадцати спутников

(больше спутников — выше точность). Так-

же все GPS-приемники способны запомнить

пройденный маршрут: в память записыва-

ются координаты отдельных пройденных

точек, которые в целом и составляют весь

маршрут. Вышли из электрички, отметили

первую точку — начало маршрута. Сверну-

ли на тропинку — вторая точка и т. д.

А вот по количеству запоминаемых мар-

шрутов и путевых точек приемники разли-

чаются. Одни GPS-навигаторы способны за-

помнить только один маршрут, как Garmin

eTrex, другие — несколько десятков. Коли-

чество путевых точек может колебаться от

100 до 1000. »



Так как почти все GPS-приемники 12-ка-

нальные, то и точность измерения координат

у них практически одинакова. По-другому

обстоит дело со временем, которое необхо-

димо для определения координат. В прием-

никах используется разное программное

обеспечение: в зависимости от того, какой

софт установлен на приемнике, время опре-

деления координат при включении варьиру-

ется от нескольких секунд до минуты. Если

вам необходимо часто включать и выключать

прибор, то будет очень неудобно каждый раз

при включении ждать целую минуту.

ä‡Ê‰ÓÏÛ ÔÓ Í‡Ï‡ÌÛ
Цена — немаловажный фактор при покуп-

ке, а для многих и вовсе решающий. Нужны

ли вам дополнительные функции дорогих

моделей? Так ли необходим цветной дис-

плей? Стоит ли покупать приемник, умею-

щий работать с картами, если вы не будете

ими пользоваться?

В дорогих приемниках имеется звуковая

сигнализация о приближении к опасным

точкам. Например, не исключен случай, ког-

да вы плывете на катере, а впереди нахо-

дится отмель, отмеченная доброжелателем

на карте как опасный участок.

Если вы собираетесь использовать GPS-

навигатор в автомобиле, то обратите внима-

ние на возможность питания приемника от

бортовой сети автомобиля через прикури-

ватель. Не лишним будет и возможность

подключения внешней антенны. Например,

все приемники Garmin имеют разъем для

подключения к прикуривателю, но не все

имеют возможность подключать выносную

антенну. Немаловажную роль играет и ка-

чество изображения. Дисплей в любом слу-

чае, независимо от ценовой категории, дол-

жен быть четким и контрастным. Впрочем,

более дорогие модели способны работать с

картами, заносимыми в память приемника.

Как раз для работы с картами необходим

качественный дисплей, имеющий хорошее

разрешение.

Впрочем, попробуем коротко описать

каждый из наиболее популярных GPS-при-

емников, продающихся в России.  

Денис Соколов

é·ÓÛ‰Ó‚‡ÌËÂ ‰Îfl ÚÂÒÚËÓ‚‡ÌËfl ÔÂ‰ÓÒÚ‡‚ÎÂÌÓ

ÍÓÏÔ‡ÌËÂÈ BostonPC, http://www.bostonpc.ru
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3 http://www.trimble.com

3 http://www.benefon.com

3 http://www.casio.com

3 http://www.gps.ru

3 http://www.bostonpc.ru
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Не будет преувеличением сказать, что са-

мой распространенной и известной моде-

лью в России является Garmin eTrex. В пер-

вую очередь популярность этого приемника

обусловлена его невысокой ценой. Основ-

ное предназначение Garmin eTrex — пеший

и водный туризм. Водозащищенный ударо-

прочный корпус соответствует стандарту

IPX7 (впрочем, как и все остальные совре-

менные модели от Garmin), по которому ап-

парат может пролежать на глубине 1 м в те-

чение 30 мин. Ярко желтый корпус

позволит легко обнаружить приемник в

случае его утери. Хорошему зрительному

восприятию информации с экрана способ-

ствует наличие четырех оттенков серого и

графический интерфейс, использующий

пиктограммы. Энергии двух батарей типа

АА хватает на 16–20 ч работы. Заявленная

точность позиционирования —  15 м. Вре-

мя холодного старта — 45 сек.

У приемника есть и ряд недостатков.

Так, например, в Garmin eTrex отсутствуют

возможности расчета направления и рас-

стояния между двумя произвольными точ-

ками. Нет разъема для подключения внеш-

ней антенны. Но самым существенным

недостатком является то, что Garmin eTrex

может запомнить только один маршрут.

Маршрут состоит из 500 путевых точек,

каждой из которых вы можете назначить

имя или символ.

Вероятно, этот приемник больше всего

подойдет тем, кто отправляясь на прогулку,

будь то лес, горы или море, хочет беспрепят-

ственно вернуться в исходный пункт — к

дому, к палатке, к разбитому лагерю. Вот

тогда единственный запомненный маршрут

— это путь домой. Если вы собрались в по-

ход по единственному маршруту, то этого

приемника достаточно: нужный маршрут за-

качивается в память. Кстати, кабель для со-

единения с компьютером является дополни-

тельным аксессуаром и стоит около $30.

В серии eTrex есть еще несколько прием-

ников: eTrex Camo, eTrex Venture, eTrex Le-

gend, eTrex Summit и eTrex Vista. Друг от

друга они отличаются набором дополни-

тельных функций.

ПРЕИМУЩЕСТВА И НЕДОСТАТКИ

+ габариты

+ простота управления

– длительный старт

– только один маршрут

Garmin eTrex
äÓÎË˜ÂÒÚ‚Ó Í‡Ì‡ÎÓ‚ 
äÓÎË˜ÂÒÚ‚Ó ÚÓ˜ÂÍ 
äÓÎË˜ÂÒÚ‚Ó Ï‡¯ÛÚÓ‚ /
ÚÓ˜ÂÍ Ì‡ Ï‡¯ÛÚ
ÇÂÏfl ‡·ÓÚ˚, ˜ 
ÑËÒÔÎÂÈ, ÔËÍÒÂÎ¸
ÇÂÒ, „ 
ê‡ÁÏÂ˚, ÏÏ
ñÂÌ‡, $

12
500

1/50 
22 
128ı64 (4-Gray) 
150
112ı51ı31
180

3

3

3

3

3

3

3

3 

Garmin eTrex
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Эти приемники более функциональны, чем

eTrex. Несомненным преимуществом явля-

ется возможность запомнить до 20 марш-

рутов. Имеется возможность отметить де-

вять «опасных» путевых точек, при прибли-

жении к которым будет подан сигнал.

Представляет интерес функция TracBack,

позволяющая реверсировать ваш маршрут,

чтобы можно было быстро возвратиться

домой по тому же пути. При этом кривая

движения аппроксимируется прямолиней-

ными участками, а в точках излома ставят-

ся метки. На каждом прямолинейном уча-

стке навигатор ведет пользователя к

ближайшей метке. Когда эта метка достиг-

нута, приемник переключается на следую-

щую метку и т. д.

К приемнику можно подключить внеш-

нюю антенну. Это позволит удобно пользо-

ваться им на автомобиле или яхте. Изю-

минкой модели GPS 12СХ является цветной

экран с регулируемой подсветкой и увели-

ченное время работы от четырех элементов

типа АА.

Этот приемник можно рекомендовать

любителям долгих и разнообразных путе-

шествий. Вы можете записать в память до

20 маршрутов, а это очень удобно!

Ближайшими, более демократичными

родственниками этой модели являются

GPS 12 и 12XL. Их цена ниже почти на

$100, что объясняется отсутствием цветно-

го дисплея (вместо него черно-белый) и

меньшими размерами памяти: количество

запоминаемых им точек всего 500, для

сравнения: у 12CX их 1000. Впрочем, цвет-

ной дисплей хорош только при работе с

картами, а 500 точек и так вполне доста-

точно, так что модели 12 и 12XL удачно

конкурируют со старшим братом.

ПРЕИМУЩЕСТВА И НЕДОСТАТКИ

+ цветной дисплей

+ работа с маршрутами

– высокая цена

– размеры дисплея

Garmin GPS 12ëï
äÓÎË˜ÂÒÚ‚Ó Í‡Ì‡ÎÓ‚ 
äÓÎË˜ÂÒÚ‚Ó ÚÓ˜ÂÍ 
äÓÎË˜ÂÒÚ‚Ó Ï‡¯ÛÚÓ‚ /
ÚÓ˜ÂÍ Ì‡ Ï‡¯ÛÚ
ÇÂÏfl ‡·ÓÚ˚, ˜
ÑËÒÔÎÂÈ, ÔËÍÒÂÎ¸
ÇÂÒ, „
ê‡ÁÏÂ˚, ÏÏ
ñÂÌ‡, $

12
1000

20/30 
36 
100ı64 (3 ˆ‚ÂÚ‡) 
269
147ı53ı31
370

3

3

3

3

3

3

3

3 

Garmin GPS 12ëï
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GPS III Plus — одна из самых продвинутых

моделей фирмы Garmin на российском

рынке. Имея такой приемник, вы можете

путешествовать по всему миру, не беря с

собой бумажных карт. GPS III Plus имеет

встроенную карту мира с указанием горо-

дов, мелких населенных пунктов, автомаги-

стралей, рек, озер, железных дорог. Мас-

штаб карты составляет 0,3–800 км на 1 см

и регулируется с помощью специальных

Zoom-клавиш. Дополнительная картогра-

фическая информация может быть загру-

жена с компакт-дисков Garmin MapSource

WorldMap CD. Скорость перемещения, время

и расстояние до места назначения — все

это будет показано на высококонтрастном

дисплее. Высокое разрешение экрана поз-

воляет отображать карты с высокой дета-

лизацией. 

Ориентация изображения на экране мо-

жет быть не только вертикальной, но и го-

ризонтальной, что удобно при эксплуата-

ции приемника в автомобиле. Имеется

возможность подключить выносную антен-

ну. Можно с уверенностью сказать, что

Garmin GPS III Plus — прекрасный пода-

рок для любителей путешествий по всему

миру. Вам стоит лишь ввести пункт назна-

чения, и навигатор поведет вас по пра-

вильному пути.

В общем, III Plus — та модель GPS-при-

емника, функциональности которой хватит

на все случаи жизни. Вопрос, стоит ли от-

части излишняя функциональность GPS-

приемника таких денег, каждый решает

сам, но если вы выберете именно эту мо-

дель, то в ближайшем будущем вы точно не

задумаетесь о приобретении более про-

двинутого экземпляра.

ПРЕИМУЩЕСТВА И НЕДОСТАТКИ

+ работа с картами

+ разрешение дисплея

+ встроенная память

– высокая стоимость

Garmin GPS III Plus
äÓÎË˜ÂÒÚ‚Ó Í‡Ì‡ÎÓ‚ 
äÓÎË˜ÂÒÚ‚Ó ÚÓ˜ÂÍ 
äÓÎË˜ÂÒÚ‚Ó Ï‡¯ÛÚÓ‚ /
ÚÓ˜ÂÍ Ì‡ Ï‡¯ÛÚ
ÇÂÏfl ‡·ÓÚ˚, ˜
ÑËÒÔÎÂÈ, ÔËÍÒÂÎ¸
ÇÂÒ, „
ê‡ÁÏÂ˚, ÏÏ
ñÂÌ‡, $

12
500

20/30 
36 
100ı160 (3 ˆ‚ÂÚ‡) 
255
589ı127ı41
550

3

3

3

3

3

3

3

3 

Garmin GPS III Plus

Для работы с картами предназначен и при-

емник от фирмы Magellan — GPSMAP 410.

Этот приемник имеет встроенную морскую

карту и карту основных дорог США. Под-

держивается загрузка дополнительных

карт в формате C-MAP NT. Приемник имеет

встроенный термометр и высотомер, обла-

дает звуковой сигнализацией о прибытии к

месту назначения, отклонении от курса,

удалении от координатной точки. Дисплей

с высокой разрешающей способностью

имеет девять перелистываемых навигаци-

онных экранов, отображающих различную

информацию: местонахождение, пункт на-

значения, скорость, температуру окружаю-

щей среды (в приемник встроен термо-

метр) и прочее. Недостатком этого

приемника можно назвать непродолжи-

тельное время работы от 4 батарей типа АА

— всего 12 ч (по этому показателю GPSMAP

явный аутсайдер). 

Для эксплуатации в автомобиле или на

яхте имеется возможность подключить

внешнюю антенну. Несомненно, этот при-

емник можно порекомендовать любителям

морских путешествий. А высокая функцио-

нальность и возможность работать и с «су-

хопутными» картами не оставит равнодуш-

ным и любителей путешествовать на

автомобиле. GPSMAP 410 может стать ва-

шим надежным путеводителем на дорогах

всего мира.

Напоследок хочется особо отметить

крайне удобный пользовательский интер-

фейс этого приемника. Это относится и к

клавишам управления, расположение кото-

рых выше всяких похвал, и к навигации по

дисплеям. Как уже говорилось, у этого при-

емника девять навигационных экранов, что

делает представление необходимой инфор-

мации намного более удобным, чем в слу-

чае, когда страниц у дисплея всего шесть.

При поиске информации не возникает ка-

ких-либо проблем, поскольку такое количе-

ство дисплеев пришлось в самый раз для

размещения всей информации. За счет это-

го разработчикам удалось добиться макси-

мально возможной для GPS-приемников

степени интуитивности интерфейса.

ПРЕИМУЩЕСТВА И НЕДОСТАТКИ

+ удобный интерфейс

+ высотометр и термометр

– высокая цена

– срок работы от батарей

MAGELLAN GPSMAP 410
äÓÎË˜ÂÒÚ‚Ó Í‡Ì‡ÎÓ‚ 
äÓÎË˜ÂÒÚ‚Ó ÚÓ˜ÂÍ 
äÓÎË˜ÂÒÚ‚Ó Ï‡¯ÛÚÓ‚ /
ÚÓ˜ÂÍ Ì‡ Ï‡¯ÛÚ
ÇÂÏfl ‡·ÓÚ˚, ˜
ÑËÒÔÎÂÈ, ÔËÍÒÂÎ¸
ÇÂÒ, „
ê‡ÁÏÂ˚, ÏÏ
ñÂÌ‡, $

12
500

20/30 
12 
210x120 (Gray) 
340
160ı65ı35
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3 

MAGELLAN GPSMAP 410
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Обладая функциональностью GPSMAP 410,

GPS ColorTrak имеет и ряд уникальных осо-

бенностей. В первую очередь это цветной

экран с высокой разрешающей способнос-

тью. На одном из девяти перелистываемых

экранов показывается расстояние до цели,

отображается уже ставшая привычной ин-

формация о пути, который вы прошли, вре-

мени движения, скорости. Еще одна осо-

бенность — увеличенное до 30 ч время ра-

боты от батарей. По цене приемник срав-

ним с навигатором Garmin GPS12.

ПРЕИМУЩЕСТВА И НЕДОСТАТКИ

+ удобный интерфейс

– цена

MAGELLAN GPS ColorTRAK
äÓÎË˜ÂÒÚ‚Ó Í‡Ì‡ÎÓ‚ 
äÓÎË˜ÂÒÚ‚Ó ÚÓ˜ÂÍ 
äÓÎË˜ÂÒÚ‚Ó Ï‡¯ÛÚÓ‚ /
ÚÓ˜ÂÍ Ì‡ Ï‡¯ÛÚ
ÇÂÏfl ‡·ÓÚ˚, ˜ 
ÑËÒÔÎÂÈ, ÔËÍÒÂÎ¸
ÇÂÒ, „
ê‡ÁÏÂ˚, ÏÏ
ñÂÌ‡, $

12
500

20/30 
30 
210x120 (Gray) 
340
157ı50ı33
370

3

3

3

3

3

3

3

3 

MAGELLAN GPS ColorTRAK

В арсенале этой компании имеется и ряд

недорогих, но достаточно функциональ-

ных моделей GPS-приемников. Одна из

них — Magellan GPS 315. Приемник имеет

встроенную базу городов мира, что, несо-

мненно, представляет интерес для люби-

телей путешествий. Дополнительную де-

тальную информацию о наземных и

морских путях можно загрузить с дисков

DataSend CD. Как и многие приемники от

Magellan, GPS 315 обладает звуковой сиг-

нализацией и функцией Back Track. Кор-

пус герметичен, GPS 315 способен пла-

вать на воде. Эта относительно недорогая

модель может стать хорошим выбором

путешественника. Тем не менее по соот-

ношению цена/качество этот приемник

уступает модели Garmin GPS 12.

ПРЕИМУЩЕСТВА И НЕДОСТАТКИ

+ трассировка маршрута

– время работы

MAGELLAN GPS 315
äÓÎË˜ÂÒÚ‚Ó Í‡Ì‡ÎÓ‚ 
äÓÎË˜ÂÒÚ‚Ó ÚÓ˜ÂÍ 
äÓÎË˜ÂÒÚ‚Ó Ï‡¯ÛÚÓ‚ /
ÚÓ˜ÂÍ Ì‡ Ï‡¯ÛÚ
ÇÂÏfl ‡·ÓÚ˚, ˜
ÑËÒÔÎÂÈ, ÔËÍÒÂÎ¸
ÇÂÒ, „
ê‡ÁÏÂ˚, ÏÏ
ñÂÌ‡, $

12
500

20/30 
15 
104x160 (Gray)  
198
157ı50ı33
260
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3

3

3
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Напоследок еще об одном уникальном изоб-

ретении — электронных часах Satellite

NAVIPAT-2GP со встроенной GPS-системой.

Пока их нельзя купить в России (разве что

кто-то поставляет их в единичном экземпля-

ре). Этот пример прекрасно иллюстрирует

перспективы развития технологии GPS и ее

интеграции с уже привычными технология-

ми. Данные наручные часы, разработанные

известной фирмой Casio, в любой момент

времени определят ваши точные координа-

ты. Часы предельно точны, так как синхро-

низируют время с GPS-спутником. В их па-

мять вы можете загрузить с компьютера

детальную карту местности с нанесенным

маршрутом и путевыми точками. После это-

го отправляйтесь в путь, не боясь заблудить-

ся. Часы водонепроницаемы и выдержива-

ют пребывание на глубине до 50 м.

Компания Casio всегда отличалась уникаль-

ностью своих разработок, что еще раз

подтвердили Satellite NAVIPAT-2GP.

ПРЕИМУЩЕСТВА И НЕДОСТАТКИ

+ компактность

– недостаточная функциональность

Satellite NAVIPAT-2GP
äÓÎË˜ÂÒÚ‚Ó Í‡Ì‡ÎÓ‚ 
äÓÎË˜ÂÒÚ‚Ó ÚÓ˜ÂÍ 
äÓÎË˜ÂÒÚ‚Ó Ï‡¯ÛÚÓ‚ /
ÚÓ˜ÂÍ Ì‡ Ï‡¯ÛÚ
ÇÂÏfl ‡·ÓÚ˚, ˜
ÑËÒÔÎÂÈ, ÔËÍÒÂÎ¸
ÇÂÒ, „
ê‡ÁÏÂ˚, ÏÏ
ñÂÌ‡, $

12
200

1/200 
3,5  
48x31 (Gray) 
84
58,5x51,5x21,0
500

3

3

3

3

3

3
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MAGELLAN GPS 315

GPS-˜‡Ò˚ ÓÚ Casio
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Зарубежным пользователям GPS-прием-

ников в этом отношении намного про-

ще. Подробные карты Европы и Америки

давно не являются дефицитом и, несмотря

на достаточно высокую стоимость ($50–200

за карту той или иной страны), доступны

владельцам приемников. В России ситуация

намного хуже.

К сожалению, хороших GPS-карт России

просто-напросто нет, а стандартные карты

(предустановленные в приемники) ограни-

чиваются лишь упоминаниями о городах

нашей страны. Тем не менее для желающих

ориентироваться по карте, а не по абстракт-

ным значениям географической долготы и

широты, есть достойный выход из этой не-

простой ситуации.

Нужно для этого всего ничего — ноутбук

или карманный компьютер. Конечно, ис-

пользование дополнительного устройства

несколько снижает привлекательность GPS-

навигации, однако у такого способа есть и

масса достоинств. Основное среди них от-

носится к способу отображения информа-

ции: экран КПК (и что говорить про ноут-

бук) лучше подходит для работы с картами,

чем дисплеи GPS-приемников.

После длительных поисков подходящего

программного обеспечения мы пришли к

выводу, что выбор в этой области небогат.

Практически, единственным достойным ва-

риантом оказались продукты компании

«Киберсо», выпускающей программы Авто-

ГИС и ПалмГИС GPS. О них и пойдет речь.

Рассказывать о каждой из этих программ

по отдельности не имеет смысла: их функ-

ции в области GPS-навигации идентичны, а

единственное различие заключается в плат-

формах: для АвтоГИС — Windows 9x, для

ПалмГИС (название вполне может ввести

непосвященного человека в заблуждение)

— Windows CE и Epoc32.

Карты Москвы и Московской области,

встроенные в предоставленную нам про-

грамму, оказались превосходными. Мас-

штаб варьируется в пределах от 10 до

12800 м на 1 см. Только хорошее можно

сказать и о детальности представления: на

карте отображены все дома, улицы, переул-

ки, транспортные развязки. Причем, карты

в АвтоГИС не являются вещью в себе: вы

можете работать с ними благодаря встроен-

ным в программу инструментам. Например,

удобно отмечать любимые маршруты или

пробки.

Впрочем, все это ни сколько не отличает

ПалмГИС от любой другой карты Москвы, нас

же интересует интеграция с GPS-приемника-

ми. В этом плане все идеально: обмен дан-

ными осуществляется через COM-порт. При

включенном GPS-приемнике на карте будет

отображаться значок GPS, обозначающий ва-

ше местоположение. С учетом детальности

карты эффект получается потрясающим:

ехать можно буквально по приборам.

Среди полезных возможностей, заметно

облегчающих путешествие, можно отметить

определение начала и конца маршрута, вы-

вод наиболее оптимального маршрута, под-

сказки о необходимых поворотах, отметки

опасных точек (пробки, ремонт дорог и

т. д.), пересчет маршрута при отклонении.

В общем, мечта автомобилиста. И даже

два весьма существенных недостатка: высо-

кая стоимость и скорость работы (на Cassi-

opea E-115 программа заметно подторма-

живает), — не смогут испортить общей

картины.

Алексей Пылаев

èÓ„‡ÏÏ‡ ÔÂ‰ÓÒÚ‡‚ÎÂÌ‡ áÄé «äË·ÂÒÓ»

ä ‡  Ú ˚  ‰ Î fl  G P S

à‰ÂÏ

Функции простейших GPS-приемников ограничиваются запоминанием точек и маршрутов. Более
продвинутые и, соответственно, дорогие умеют работать с картами. Работа с картами, конечно,
является существенным плюсом при выборе приемника, однако лишь в том случае, когда сами
карты существуют в природе.

ÔÓ ÔË·Ó‡Ï!

1 èÓÏËÏÓ Ë‰Â‡Î¸ÌÓ„Ó ÓÚÓ·‡ÊÂÌËfl Ì‡-
Á‚‡ÌËÈ ÛÎËˆ, ÔÂÂÍÂÒÚÍÓ‚ Ë ÌÓÏÂÓ‚
‰ÓÏÓ‚, Ä‚ÚÓÉàë ÔÂ‰ÓÒÚ‡‚ÎflÂÚ Ú‡ÍÊÂ
ÒÔ‡‚ÍÛ Ó· Ó„‡ÌËÁ‡ˆËflı

Ä‚ÚÓÉàë Ë è‡ÎÏÉàëGPS

ê‡Á‡·ÓÚ˜ËÍ 3 äË·ÂÒÓ

ë‡ÈÚ ‡Á‡·ÓÚ˜ËÍ‡ 3 www.kiberso.glasnet.ru

ìÒÎÓ‚Ëfl ‡ÒÔÓÒÚ‡ÌÂÌËfl 3 ‰ÂÏÓ‚ÂÒËfl

ñÂÌ‡ 3 è‡ÎÏÉàë (Ò Í‡ÚÓÈ åÓÒÍ‚˚) — $100

Ä‚ÚÓÉàë (Ò Í‡ÚÓÈ åÓÒÍ‚˚) — $40

ÑÂÏÓ‚ÂÒËË

12/01
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Казалось бы, чего уж проще — купил се-

бе мобильник, радиостанцию, видеока-

меру, ноутбук или что-нибудь вроде этого,

электронное и переносное, да и пользуйся

до скончания века. Ан нет! Оказывается

каждое из этих устройств содержит внутри

аккумулятор, который имеет свойство быть

разряженным в самый неподходящий мо-

мент. И тогда ни связи, ни памятного филь-

ма, ни работы. Да ладно бы только разря-

жен, а то — с утра зарядил, а потом

смотришь, задолго до предполагаемого сро-

ка окончания работы он уже на нуле. Что

делать?

áÌ‡ÍÓÏÒÚ‚Ó
Вы когда-нибудь задумывались над вопро-

сом: что значит хороший аккумулятор или,

например… хороший автомобиль? Думаю,

что вы сразу догадались с ответом : конечно,

тот, которого не замечаешь, который исправ-

но несет свою службу и не доставляет хло-

пот. Однако в один прекрасный момент на-

чинаешь осознавать, что с любимой вещью

происходят странные дела: твой молчаливый

работник начинает поднимать голову и заяв-

лять о своих правах на внимание к себе, об-

служивание, а может быть, и даже на ре-

монт. 

Так уж устроен мир. И аккумуляторы в

нем — не исключение из правил. Пока вещь

новая — все нормально, но проходит время

и… начинаются проблемы. С одними рань-

ше, с другими позже, но обязательно начи-

наются. И задача заключается лишь в том,

чтобы максимально продлить этот интервал

безотказной работы. Что для этого нужно?

Совсем немного — знание основ, правиль-

ный выбор, чуточку внимания и ласки и со-

блюдение правил обращения. Вот и начнем

по порядку.

По внешнему виду аккумуляторы пред-

ставляют собой либо одиночные элементы,

как правило, цилиндрической или призмати-

ческой формы, либо наборы таких элемен-

тов, соединенных последовательно и объе-

диненных в общий корпус. 

Цилиндрические элементы (рис. 1) наи-

более широко применяются для питания

беспроводных устройств связи и переносных

компьютеров. Они обладают хорошей меха-

нической прочностью и устойчивостью к вы-

сокому внутреннему давлению, но имеют

один существенный недостаток — неэффек-

Ç Ò Â  Ó ·  ‡ Í Í Û Ï Û Î fl Ú Ó  ‡ ı
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Популярность сотовой связи растет быстрее, чем стационарной, и число обладателей мобильни-
ков скоро превысит количество пользователей обычных телефонов. Как показали исследования
The Carmel Group, к 2006 году в мире будет использоваться 1,6 млрд мобильников и всего 963 млн
стационарных телефонов. По мнению специалистов компании, данная тенденция объясняется тем,
что мобильные телефоны позволяют всегда «оставаться на связи», в любой точке мира. Кроме то-
го, возможности мобильных телефонов значительно шире, чем их «проводных» собратьев. Но есть
и своя специфика — работают они от аккумуляторов.

Ô‡‚ËÎ¸ÌÓ„Ó 
ÔËÚ‡ÌËfl



тивное использование занимаемого объема.

От этого недостатка свободны элементы

призматической формы.

Призматическая конструкция (рис. 2) уве-

личивает коэффициент заполнения объема

занимаемого элементом и позволяет более

эффективно использовать пространство, на-

пример, сотовых телефонов. В отличие от ци-

линдрических элементов, имеющих, как пра-

вило, устройство для выпуска газов при

превышении давления, призматические эле-

менты такого устройства не имеют и при по-

вышении давления просто разбухают.

По своей сути любой аккумулятор похож

на некий сосуд с адсорбирующим вещест-

вом, в который вы с помощью зарядного ус-

тройства регулярно закачиваете энергию, а

затем в течение определенного времени ва-

ше устройство ее оттуда потребляет. От то-

го, каких размеров этот сосуд и какое ад-

сорбирующее вещество в нем находится, а

также как правильно вы закачиваете в него

энергию и в каких условиях (температур-

ных и электрических) он работает — от

всего этого зависит время непрерывной ра-

боты вашего устройства и длительность

срока службы аккумулятора.

Наиболее широко в настоящий момент

распространены аккумуляторы четырех ви-

дов (по научному — электрохимических сис-

тем): никель-кадмиевые (NiCd), никель-ме-

таллгидридные (NiMH), литий-ионные

(Li-ion) и литий-полимерные аккумуляторы

(Li-pol или Li-рolimer). Вот на них и остано-

вимся.

óÚÓ ‚ÌÛÚË?
Среди основных характеристик — тип элект-

рохимической системы, напряжение, элект-

рическая емкость, внутреннее сопротивле-

ние, саморазряд и срок службы. Причем в

зависимости от сферы применения на пер-

вый план выступают то одни параметры, то

другие. Например, аккумулятор для сотового

телефона должен оцениваться по совокуп-

ности значений трех его основных характе-

ристик: емкости, внутреннему сопротивле-

нию и току саморазряда. А аккумулятор

домашнего радиотелефона с радиусом дей-

ствия до 100 м достаточно оценить только по

емкости и саморазряду. При недооценке или

игнорировании какого-либо параметра или

преувеличении важности одного из них (как

правило, емкости) можно оказаться в ситуа-

ции «у разбитого корыта».

ç‡ÔflÊÂÌËÂ

Напряжение аккумулятора определяется тем

устройством, для питания которого он пред-

назначен. Если требуемое значение напря-

жения не обеспечивается одним элементом,

то аккумулятор собирается из нескольких

элементов, соединенных последовательно.

Например, в сотовых телефонах различных

моделей используются аккумуляторы напря-

жением 3,6 В (1 Li-ion-элемент или 3 NiCd,

или 3 NiMH-элемента), 4,8 В (только 4 NiCd

или 4 NiMH-элемента), 6 В (только 5 NiCd или

5 NiMH-элементов), 7,2 В (2 Li-ion-элемента

или 6 NiCd, или 6 NiMH-элементов) и т. д. Та-

ким образом, если в телефоне используются

4 NiMH-аккумулятора общим напряжением

4,8 В (как, например, в некоторых моделях

фирмы Ericsson), то использование в нем Li-

ion-аккумуляторов невозможно. 

ùÎÂÍÚË˜ÂÒÍ‡fl ÂÏÍÓÒÚ¸

Номинальная электрическая емкость — это

то количество энергии, которым исправный

аккумулятор теоретически должен обладать.

То есть в конкретный аккумулятор можно за-

качать лишь вполне определенное количест-

во энергии, точно так же как в некоторый со-

суд можно залить лишь вполне определенное

количество жидкости. Но определяется или

измеряется это количество энергии (ем-

кость) не в момент закачивания, а при обрат-

ном процессе — разряде аккумулятора. Из-

меряется емкость в ампер-часах (А/ч) или

миллиампер-часах (мА/ч) и обозначается

буквой С. Реальное значение емкости нового

аккумулятора на момент ввода его в эксплуа-

тацию колеблется от 80 до 110% от номи-

нального. Теоретически аккумулятор, напри-

мер, номинальной емкостью 1000 мА/ч

может отдавать ток 1000 мА в течение одного

ч, 100 мА — в течение 10 ч или 10 мА — в

течение 100 ч. Практически же при высоком

значении тока разряда номинальная емкость

не достигается, а при низком токе — превы-

шается. 

ÇÌÛÚÂÌÌÂÂ ÒÓÔÓÚË‚ÎÂÌËÂ

Внутреннее сопротивление аккумулятора

(сопротивление источника тока) определяет

его способность отдавать в нагрузку большой

ток. При низком значении внутреннего со-

противления аккумулятор способен отдать в

нагрузку больший пиковый ток, а значит и

большую пиковую мощность. В то время как

высокое значение сопротивления приводит к

резкому уменьшению напряжения на выво-

дах аккумулятора при резком увеличении то-

ка нагрузки.

Все вышесказанное о внутреннем сопро-

тивлении аккумулятора может быть проил-

люстрировано следующим образом. Допус-

тим, вам необходимо полить садовый

участок из бака (аккумулятор), который вы

заранее заполнили водой (зарядили). Пусть
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ä‡ÚÓ‰

ÄÌÓ‰

ëÂÔ‡‡ÚÓ

äÓÔÛÒ
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при полностью открытом кране воды в баке

хватает ровно на один час полива. А теперь

предположим, что сливной кран у вашего ба-

ка заклинило, открыть его можно только

чуть-чуть и вода сочится из него лишь то-

ненькой струйкой. Вроде бы и вода в баке

есть (аккумулятор заряжен), а нормально по-

ливать невозможно. И кран в данном случае

играет роль внутреннего сопротивления для

бака. Если струя из крана большая, то внут-

реннее сопротивление бака мало, если ма-

ленькая — внутреннее сопротивление бака

большое. 

Что имеем практически? Сотовый телефон

в режиме ожидания потребляет от аккумуля-

тора небольшой ток, и пропускной способно-

сти «крана» его аккумулятора вполне хватает

для питания телефона. Как только поступает

входящий звонок или вы начинаете делать

исходящий, телефону требуется в десятки

раз больше энергии для нормальной работы

в режиме передачи, поэтому требуется уве-

личить пропускную способность крана. Если

кран нормальный, то он пропустит через себя

этот увеличенный поток энергии, если его за-

клинило, то — нет, напряжение на выводах

аккумулятора резко падает и телефон само-

выключается. Это особенно характерно для

сотовых телефонов стандартов NMT-450,

AMPS, транковых и обычных радиостанций,

портативных компьютеров. 

ë‡ÏÓ‡Áfl‰

Для количественной оценки саморазряда

удобно использовать величину потерянной

за определенное время емкости, которая

выражена в процентах от значения, полу-

ченного сразу после заряда. За промежуток

времени, как правило, принимается интер-

вал времени, равный одним суткам и одно-

му месяцу. Так, например, для исправных

NiCd-аккумуляторов считается допустимым

саморазряд до 10% в течение первых 24 ч

после окончании заряда, для NiMH — не-

много больше, а для Li-ion — меньше, и

оценивается за месяц.

ëÓÍ ÒÎÛÊ·˚ ‡ÍÍÛÏÛÎflÚÓ‡

Его принято оценивать по количеству цик-

лов заряда-разряда, которое аккумулятор

выдерживает в процессе эксплуатации без

значительного ухудшения своих основных

параметров: емкости, саморазряда и внут-

реннего сопротивления. Срок службы зави-

сит от многих факторов: методов заряда,

глубины разряда, процедуры обслуживания

или его отсутствия, температуры и элект-

рохимической природы аккумулятора.

Кроме того, он определяется временем,

прошедшим со дня изготовления, особенно

для Li-ion-аккумуляторов.

ä‡ÍÓÈ ÎÛ˜¯Â?
Этот вопрос действительно нетривиальный, и

ответ на него зависит от ситуации. Об основ-

ных характеристиках различных аккумулято-

ров можно узнать из приведенной выше таб-

лицы. Впрочем, у каждого типа есть свои

плюсы и минусы, о  которых мы подробно

расскажем в следующем номере.

Владимир Васильев

Редакция выражает благодарность

г-ну  Isidor Buchmann, 

компания  Cadex Electronics, Inc.
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éÒÌÓ‚Ì˚Â ı‡‡ÍÚÂËÒÚËÍË Ì‡Ë·ÓÎÂÂ ÔÓÔÛÎflÌ˚ı ‡ÍÍÛÏÛÎflÚÓÓ‚
íËÔ ‡ÍÍÛÏÛÎflÚÓ‡

ùÌÂ„ÂÚË˜ÂÒÍ‡fl ÔÎÓÚÌÓÒÚ¸, ÇÚ•˜‡Ò/Í„ 

ÇÌÛÚÂÌÌÂÂ ÒÓÔÓÚË‚ÎÂÌËÂ 

(‚ÍÎ˛˜‡fl ‚ÌÛÚÂÌÌËÂ ÒıÂÏ˚), ÏéÏ

äÓÎË˜ÂÒÚ‚Ó ˆËÍÎÓ‚ Á‡fl‰‡-‡Áfl‰‡

(‰Ó ÒÌËÊÂÌËfl ÂÏÍÓÒÚË ‰Ó 80% ÓÚ

ÌÓÏËÌ‡Î¸ÌÓ„Ó ÁÌ‡˜ÂÌËfl)

ÇÂÏfl ·˚ÒÚÓ„Ó Á‡fl‰‡, ˜

ìÒÚÓÈ˜Ë‚ÓÒÚ¸ Í ÔÂÂÁ‡fl‰ÍÂ

ë‡ÏÓ‡Áfl‰ ‚ ÏÂÒflˆ

(ÔË ÍÓÏÌ‡ÚÌÓÈ ÚÂÏÔÂ‡ÚÛÂ), %

ç‡ÔflÊÂÌËÂ Ó‰ÌÓ„Ó ˝ÎÂÏÂÌÚ‡

(ÌÓÏËÌ‡Î¸ÌÓÂ), Ç

íÓÍ Ì‡„ÛÁÍË, ë

— ÔËÍÓ‚˚È

— ÓÔÚËÏ‡Î¸Ì˚È

íÂÏÔÂ‡ÚÛ‡ ÔË ˝ÍÒÔÎÛ‡Ú‡ˆËË

(ÚÓÎ¸ÍÓ ‰Îfl ‡Áfl‰‡),7 °C

íÂ·Ó‚‡ÌËfl Í Ó·ÒÎÛÊË‚‡ÌË˛, ‰ÌÂÈ

ñÂÌ‡ Ì‡ ˆËÍÎ,8 $

ç‡˜‡ÎÓ ÍÓÏÏÂ˜ÂÒÍÓ„Ó ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÌËfl

NiCd NiMH Li-ion Li-ion polymer

45–80 60–120 110–160 100–130

100–2001 200–3001 150–2501 200–3001

ÔË 6 Ç ÔË 6 Ç ÔË 7,2 Ç ÔË 7,2 Ç

15002 300–5002, 3 500–10003 300–500

1 2–4 2–4 2–4 

ÒÂ‰Ìflfl ÌËÁÍ‡fl Ó˜ÂÌ¸ ÌËÁÍ‡fl ÌËÁÍ‡fl

204 304 105 ~105

1,256 1,256 3,6 3,6

20 5 >2 >2

1 0,5 Ë ÌËÊÂ 1 Ë ÌËÊÂ 1 Ë ÌËÊÂ

ÓÚ –40 ‰Ó 60 ÓÚ –20 ‰Ó 60 ÓÚ –20 ‰Ó 60 ÓÚ 0 ‰Ó 60

óÂÂÁ óÂÂÁ çÂ ÚÂ·ÛÂÚÒfl çÂ ÚÂ·ÛÂÚÒfl

30–60 60–90

0,04 0,12 0,14 0,29

1950 1990 1991 1999

èËÏÂ˜‡ÌËfl Í Ú‡·ÎËˆÂ

1 ÇÌÛÚÂÌÌÂÂ ÒÓÔÓÚË‚ÎÂÌËÂ Li-ion- Ë Li-polymer-‡ÍÍÛÏÛÎflÚÓÓ‚ Á‡‚ËÒËÚ ÓÚ ‚ÂÎË˜ËÌ˚

ÂÏÍÓÒÚË ˝ÎÂÏÂÌÚ‡, ‚‡Ë‡ÌÚ‡ ËÒÔÓÎÌÂÌËfl ÒıÂÏ˚ Á‡˘ËÚ˚ Ë ˜ËÒÎ‡ ˝ÎÂÏÂÌÚÓ‚ ‚ ‡ÍÍÛÏÛ-

ÎflÚÓÂ, ÒÓÂ‰ËÌÂÌÌ˚ı ÔÓÒÎÂ‰Ó‚‡ÚÂÎ¸ÌÓ. ëıÂÏ‡ ÍÓÌÚÓÎfl Ë Á‡˘ËÚ˚ ‚ ˝ÚËı ‡ÍÍÛÏÛÎflÚÓ‡ı

‚ÌÓÒËÚ ‚ Ó·˘ÂÂ ÒÓÔÓÚË‚ÎÂÌËÂ ‰ÓÔÓÎÌËÚÂÎ¸ÌÓ ÓÍÓÎÓ 100 ÏéÏ. 
2 äÓÎË˜ÂÒÚ‚Ó ˆËÍÎÓ‚ Á‡fl‰‡-‡Áfl‰‡ ÔË‚Â‰ÂÌÓ ‰Îfl NiCd Ë NiMH ‡ÍÍÛÏÛÎflÚÓÓ‚,

ÔÓ‰‚Â„‡˛˘ËıÒfl Â„ÛÎflÌÓÏÛ Ó·ÒÎÛÊË‚‡ÌË˛. à„ÌÓËÓ‚‡ÌËÂ ÔÂËÓ‰Ë˜ÂÒÍËı ÔÓÎÌ˚ı

ˆËÍÎÓ‚ ‡Áfl‰‡ ÏÓÊÂÚ ÔË‚ÂÒÚË Í ÛÏÂÌ¸¯ÂÌË˛ ÒÓÍ‡ ˝ÍÒÔÎÛ‡Ú‡ˆËË ‚ ÚË ‡Á‡. 
3 äÓÎË˜ÂÒÚ‚Ó ˆËÍÎÓ‚ Á‡fl‰‡-‡Áfl‰‡ NiMH- Ë Li-ion-‡ÍÍÛÏÛÎflÚÓÓ‚ Á‡‚ËÒËÚ ÓÚ „ÎÛ·ËÌ˚

‡Áfl‰‡. èË ÔÓ‚ÂıÌÓÒÚÌÓÏ ‡Áfl‰Â Ó·ÂÒÔÂ˜Ë‚‡ÂÚÒfl ·ÓÎ¸¯ÂÂ ÍÓÎË˜ÂÒÚ‚Ó ˆËÍÎÓ‚, ˜ÂÏ

ÔË „ÎÛ·ÓÍÓÏ. 
4 ÇÂÎË˜ËÌ‡ Ò‡ÏÓ‡Áfl‰‡ NiCd- Ë NiMH-‡ÍÍÛÏÛÎflÚÓÓ‚ Ï‡ÍÒËÏ‡Î¸Ì‡ Ò‡ÁÛ ÊÂ ÔÓÒÎÂ

Á‡fl‰‡, ‡ Á‡ÚÂÏ ÛÏÂÌ¸¯‡ÂÚÒfl. ç‡ÔËÏÂ, ÂÏÍÓÒÚ¸ NiCd ‡ÍÍÛÏÛÎflÚÓ‡ ÏÓÊÂÚ

ÒÓÍ‡ÚËÚ¸Òfl Ì‡ 10% ‚ ÔÂ‚˚Â 24 ˜ ÔÓÒÎÂ Á‡fl‰‡, ‡ Á‡ÚÂÏ ÛÏÂÌ¸¯ÂÌËÂ ÒÓÒÚ‡‚ÎflÂÚ

ÔËÏÂÌÓ 10% Á‡ Í‡Ê‰˚Â 30 ‰ÌÂÈ Ò ˝ÚÓ„Ó ÏÓÏÂÌÚ‡. ë‡ÏÓ‡Áfl‰ ‡ÍÍÛÏÛÎflÚÓ‡

Û‚ÂÎË˜Ë‚‡ÂÚÒfl Ò ÔÓ‚˚¯ÂÌËÂÏ ÚÂÏÔÂ‡ÚÛ˚. 
5 ÇÌÛÚÂÌÌËÂ ÒıÂÏ˚ Á‡˘ËÚ˚ Li-ion- Ë Li-polymer-‡ÍÍÛÏÛÎflÚÓÓ‚ Ó·˚˜ÌÓ ÔÓÚÂ·Îfl˛Ú Á‡

ÏÂÒflˆ ÓÍÓÎÓ 3% Á‡Ô‡ÒÂÌÌÓÈ ‚ ‡ÍÍÛÏÛÎflÚÓÂ ˝ÌÂ„ËË. 
6 áÌ‡˜ÂÌËÂ 1,25 Ç — Ì‡ÔflÊÂÌËÂ ıÓÎÓÒÚÓ„Ó ıÓ‰‡. ó‡ÒÚÓ ËÒÔÓÎ¸ÁÛ˛Ú ÁÌ‡˜ÂÌËÂ

Ì‡ÔflÊÂÌËfl, ‡‚ÌÓÂ 1,2 Ç. åÂÊ‰Û ˝ÎÂÏÂÌÚ‡ÏË ‡ÍÍÛÏÛÎflÚÓ‡, ‰Îfl ÍÓÚÓ˚ı ÛÍ‡Á˚‚‡˛ÚÒfl

˝ÚË ÁÌ‡˜ÂÌËfl, ÌÂÚ ÌËÍ‡ÍÓ„Ó ‡ÁÎË˜Ëfl. ùÚÓ ÔÓÒÚÓ ‡ÁÎË˜Ì˚Â ÏÂÚÓ‰˚ ËÁÏÂÂÌËfl.
7 ìÍ‡Á‡ÌÌ˚È ÚÂÏÔÂ‡ÚÛÌ˚È ‰Ë‡Ô‡ÁÓÌ ÔË‚Â‰ÂÌ ÚÓÎ¸ÍÓ ‰Îfl ÛÒÎÓ‚ËÈ ‡Áfl‰‡ (‡·ÓÚ˚);

‰Ë‡Ô‡ÁÓÌ ÚÂÏÔÂ‡ÚÛ˚ ÔË Á‡fl‰Â ·ÓÎÂÂ ÛÁÓÍ Ë ÒÓÒÚ‡‚ÎflÂÚ ÓÚ 0 ‰Ó 45°C. èË˜ÂÏ ÔË

ÚÂÏÔÂ‡ÚÛÂ ÓÚ 0 ‰Ó 5–10°C Ì‡Ë·ÓÎÂÂ ·ÂÁÓÔ‡ÒÂÌ ‰Îfl Î˛·˚ı ‡ÍÍÛÏÛÎflÚÓÓ‚ ÏÂ‰ÎÂÌÌ˚È

ÂÊËÏ Á‡fl‰‡.
8 áÌ‡˜ÂÌËfl ÔÓÎÛ˜ÂÌ˚ ÔÛÚÂÏ ‰ÂÎÂÌËfl ˆÂÌ˚ ‡ÍÍÛÏÛÎflÚÓ‡ Ì‡ ˜ËÒÎÓ ˆËÍÎÓ‚ Á‡fl‰‡-

‡Áfl‰‡. ëÚÓËÏÓÒÚ¸ ˝ÎÂÍÚÓ˝ÌÂ„ËË Ë Á‡fl‰Ì˚ı ÛÒÚÓÈÒÚ‚ ÔË ˝ÚÓÏ ÌÂ Û˜ËÚ˚‚‡ÂÚÒfl. 

»
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На суше и на море, в горах и в пустыне,

где бы вы ни были, везде имеется воз-

можность «накормить» свой мобильник.

Сложно придумать ситуацию, в которой это

было бы невозможно.

ëÓÎÌÂ˜Ì˚È Á‡„‡
Солнечная энергия доступна всем. За ее ис-

пользование не нужно никому платить. Уст-

ройствами на солнечных батарейках сего-

дня никого не удивишь. Правда, технология

не лишена недостатков. У солнечных бата-

рей малый КПД и сравнительно высокая

стоимость. Несмотря на это, на рынке мо-

бильных аксессуаров регулярно появляют-

ся интересные разработки с использовани-

ем энергии Большой Звезды. На

производстве источников питания с сол-

нечными батареями специализируются не-

которые крупные компании.

êÂ¯ÂÌËfl

Так, американская компания Sunpower Sys-

tems создала солнечную батарею для сото-

вого телефона (рис. 3). По сути, устройство

представляет собой литий-ионную батарею,

заряжаемую от фотоэлементов на ее по-

верхности. То есть чтобы зарядить мобиль-

ник, его нужно просто положить аккумулято-

ром к свету — лучше всего к теплому

солнечному свету. А можно просто носить

телефон на поясе, повесив его обратной

стороной. Время зарядки стандартной по

емкости батареи в среднем 5 ч. Такие акку-

муляторы выпускаются для различных моде-

лей телефонов. Их средняя цена — $50.

Другим решением проблемы является ис-

пользование универсального зарядного уст-

ройства на солнечных элементах — Solar-

tech. Универсальность его в том, что он

используется для зарядки абсолютно всех

мобильных телефонов. Правда, для этого к

вашему телефону необходимо иметь родное

автомобильное зарядное устройство. 

Плюсы приобретения такого устройства

вместо солнечного аккумулятора очевидны.

Solartech состоит из двух блоков солнечных

элементов, соединенных воедино, и универ-

сального разъема в виде автомобильного

прикуривателя. На выходе разъема формиру-

ется напряжение порядка 12,5 В (такое же,

как и на выходе автомобильного прикурива-

теля). Это и позволяет использовать Solar-

tech для подзарядки любого мобильного те-

лефона. Вам необходимо просто раскрыть

Solartech, вставить штекер от автомобильного

зарядного устройства в специальный разъем

и терпеливо ждать. Испытания показали, что

Solartech справляется со своей задачей как

при естественном освещении, так и при ис-

кусственном. Не подходят только лампы

ç Â Ò Ú ‡ Ì ‰ ‡  Ú Ì Ó Â  Ô Ë Ú ‡ Ì Ë Â

»

é ÌÂÓ·˚˜ÌÓÏ ‡ˆËÓÌÂ 

Товарищ инспектор, прошу вас,

отобедайте у нас чем Бог послал.

А в этот день Бог послал…

И. Ильф, Е. Петров «Двенадцать стульев»

ÏÓ·ËÎ¸Ì˚ı ÚÂÎÂÙÓÌÓ‚

Солнечная батарея, аккумулятор на спирту, воздушно-цинковая батарея, — это лишь малая часть
рациона мобильного телефона. Но это не обычный рацион: он позволяет эксплуатировать теле-
фон в экстремальных условиях, когда невозможно произвести подзарядку от обычного зарядного
устройства.

Ì Â Ò Ú ‡ Ì ‰ ‡  Ú Ì Ó Â  Ô Ë Ú ‡ Ì Ë Â
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дневного света. Лучший вариант — прямые

теплые солнечные лучи. Однако от прямого

солнечного света необходимо оберегать сам

телефон. Размеры устройства невелики:

125х165х20 мм, а вес не более 170 г.

Ä Í‡Í ÊÂ äèÑ?

Действительно, КПД солнечных батарей не-

высок. И немецкие специалисты Института

Фраунгофера и его филиала разработали

высокоэффективную солнечную батарею,

способную сохранять постоянство уровня

тока при яркости всего в 3% от уровня сол-

нечного летнего дня. КПД батареи превыша-

ет 20% — это большая цифра для устройств

такого рода. Компании Casio и Siemens уже

тестируют это изобретение.

åÂı‡ÌË˜ÂÒÍÓÂ
‚ ˝ÎÂÍÚË˜ÂÒÍÓÂ
Как известно, энергия не исчезает и не со-

здается, она только преобразуется из одного

вида в другой — это закон сохранения и

превращения энергии.

èÂ‰‡Î¸Ì˚È ÒÔÓÒÓ·

Aladdinpower — еще одно уникальное изоб-

ретение, которое не оставит ваш мобильник

без пропитания. Устройство работает по

принципу преобразования механической

энергии в электрическую. Aladdinpower уни-

версален, так как выходное напряжение

можно регулировать, что позволяет подзаря-

жать аккумуляторы большинства мобильных

телефонов. Зарядить можно не только акку-

мулятор телефона, но и приемника, плейера,

КПК. В комплекте предусмотрены специаль-

ные переходники.

Фирма выпускает и более мощное устрой-

ство педального типа — Stepcharger (рис. 4).

Им можно «оживить» ноутбук или, например,

видеокамеру. Stepcharger вырабатывает мощ-

ность порядка 6 Вт. Весит устройство около

300 г, его габариты — 2,75х13,65х3,9 см.

Оригинальное решение нашла британская

компания Freeplay Energy Europe, придумав-

шая заводной мобильный телефон. Перед

разговором телефон нужно заводить, как ча-

сы. Энергия накапливается в специальном ус-

тройстве, заменяющем стандартный аккуму-

лятор. Одного поворота рычага хватает на 6

мин. разговора.

ùÌÂ„Ëfl ¯‡„‡

Не менее оригинально поступили британские

ученые из агентства DERA. Они создали

обувь, вырабатывающую энергию во время

ходьбы. Автор изобретения Тревор Бейлис

объясняет, что роль преобразователя выпол-

няет пьезоэлектрическое устройство, встро-

енное в каблук ботинка. Как правильно заме-

тил менеджер проекта Джоана Сэтчел, теперь

вырабатываемая при ходьбе энергия пойдет

на благое дело. Силы давления и изгибания

каблука под тяжестью человеческого тела

вполне достаточно, чтобы подзарядить акку-

мулятор мобильного телефона. Впрочем, эта

энергия может быть использована и для дру-

гих целей. Дальнейшими разработками в

этой области будет заниматься специально

созданная компания Electric Shoe Company.

ïËÏË˜ÂÒÍÓÂ ‚ ˝ÎÂÍÚË˜ÂÒÍÓÂ
Описанные выше устройства имеют большой

эксплуатационный срок службы. А специали-

сты компании Electric Fuel разработали за-

рядное устройство, способное обеспечить

ваш телефон полным зарядом 8–10 раз. Уст-

ройство под названием Instant Power Charger

(рис. 2) может заряжать аккумуляторы сото-

вых телефонов Nokia, Ericsson, Motorola и др.

Его можно использовать и для подзарядки

аккумуляторов карманных компьютеров.

Комплект состоит из картриджа PowerCartrid-

ge — источника энергии — и кабеля Smart-

Cord для подключения к сотовому телефону.

Для разных телефонов SmartCord выпускает-

ся в различных модификациях. PowerCartrid-

ge — это одноразовая воздушно-цинковая

батарея в герметичной упаковке. При вскры-

тии упаковки и соприкосновении рабочих

элементов картриджа с воздухом начинается

окислительный процесс и вырабатывается

электрическая энергия, необходимая для за-

ряда телефонного аккумулятора. Как только

аккумулятор зарядился, PowerCartridge необ-

ходимо запечатать до следующего раза. Ком-

пания советует использовать распакованный

картридж в течение 6 месяцев. В запакован-

ном виде батарея сохраняет работоспособ-

ность на протяжении 2 лет.

à ÚÂÎÂÙÓÌ˚ Î˛·flÚ ‚˚ÔËÚ¸

Кто бы мог подумать, что как топливо в мо-

бильник можно будет заливать спирт! Тем

не менее ученые компании Motorola созда-

ли электрические батареи на основе мета-

нола (метилового спирта). Срок службы та-

кого аккумулятора в 10 раз больше

стандартного. Принцип функционирования

батареи основан на химической реакции

метанола с кислородом воздуха, в результа-

те которой происходит образование элект-

рической энергии. Жидкое топливо пред-

полагается размещать в прозрачных

емкостях для лучшего контроля расхода

энергии. »

Ç‡Ï, Ì‡‚ÂÌÓÂ, ·Û‰ÂÚ ËÌÚÂÂÒÌÓ ÛÁÌ‡Ú¸,

˜ÚÓ „ÂÏ‡ÌÒÍËÂ Û˜ÂÌ˚Â ËÁ àÌÒÚËÚÛÚ‡ ÙË-

ÁË˜ÂÒÍÓÈ ˝ÎÂÍÚÓÌËÍË ÔË ÛÌË‚ÂÒËÚÂÚÂ

„ÓÓ‰‡ òÚÛÚ„‡Ú ‡Á‡·ÓÚ‡ÎË ÒËÌÚÂÚË˜Â-

ÒÍËÂ ‚ÓÎÓÍÌ‡, ÍÓÚÓ˚Â ÔÓ‰ ‚ÓÁ‰ÂÈÒÚ‚Ë-

ÂÏ Ò‚ÂÚ‡ „ÂÌÂËÛ˛Ú ˝ÎÂÍÚË˜ÂÒÍËÈ ÚÓÍ.

ùÚÛ ÚÍ‡Ì¸ ‰‡ÊÂ ÏÓÊÌÓ ÒÚË‡Ú¸ — ÔÓ ÛÚ-

‚ÂÊ‰ÂÌË˛ Û˜ÂÌ˚ı, ÓÌ‡ ÌÂ ÔÓÚÂflÂÚ

Ò‚ÓËı Ò‚ÓÈÒÚ‚. èÂ‰ÒÚ‡‚ Ú̧Â ÒÂ·fl ÎÂÚÓÏ ‚

Û·‡¯ÍÂ, ÓÚ ÍÓÚÓÓÈ ÏÓÊÌÓ «Á‡flÊ‡Ú¸»

ÒÓÚÓ‚˚È ÚÂÎÂÙÓÌ. Ä ÔÓ‰ÛÏ‡ÈÚÂ, Í‡ÍÛ˛

˝ÌÂ„Ë˛ ÏÓÊÂÚ ‰‡Ú¸ Ô‡ÛÒ Ì‡ flıÚÂ…

ç‡ ÚÂÎÂ

ùÎÂÍÚÓÌÌ‡fl Ó‰ÂÊ‰‡

1 êËÒ. 1. Motorola ÏÓÊÂÚ
ÔËÚ‡Ú¸Òfl ÓÚ ÚÂı ˝ÎÂÏÂÌ-
ÚÓ‚ AA 

1 êËÒ. 2. ùÚÓ„Ó Í‡ÚË‰Ê‡ ı‚‡Ú‡ÂÚ Ì‡
ÔÓÎÌÓˆÂÌÌ˚È Á‡fl‰ ÛÒÚÓÈÒÚ‚‡

»



Ì Â Ò Ú ‡ Ì ‰ ‡  Ú Ì Ó Â  Ô Ë Ú ‡ Ì Ë Â 103

C H I P Ñ Ö ä Ä Å ê ú  2 0 0 1

Еще одна американская компания Medis

Technologies работает над созданием переза-

ряжаемого картриджа с элементами питания

на основе жидкого метанола. В элементах

питания используются различные спирты или

их смеси. Такие элементы являются электро-

химическими устройствами, которые объеди-

няют водородное топливо с кислородом для

получения электроэнергии. Кислород берет-

ся из воздуха, а водород можно переносить в

контейнере. Такой аккумулятор может пере-

заряжаться за секунды. А срок службы в не-

сколько раз больше обычного.

О своих разработках в этой области за-

явили также компании NEC и Sony. Их идея

по преобразованию метанола схожа с идея-

ми других компаний. Метанол преобразуется

в электроэнергию при помощи нанотехноло-

гий с использованием фуллеренов (особые

формы углерода), позволяющих выстроить

атомы в заданной геометрической форме.

Электроды из фуллеренов работают при тех

же температурных условиях, что и приборы, в

которых они могут применяться. Для переза-

рядки такого аккумулятора достаточно влить

в него чистый метиловый спирт.

А североамериканская компания Mechani-

cal Technology собирается выпускать метано-

ловые топливные ячейки (DMFC — Direct

Micro Fuel Cells) и элементы питания для со-

товых телефонов на их основе. Основной

компонент этих элементов — мембрана про-

тонного обмена (PEM — Proton Exchange

Membrane). Преобразование жидкого топли-

ва в электрическую энергию производится с

помощью механизма газовой диффузии при

взаимодействии с полимерной мембраной-

катализатором.

éÚ Ó·˚˜ÌÓÈ ·‡Ú‡ÂÈÍË
Упомянутая выше компания Electric Fuel, раз-

работавшая Instant Power Charger, может по-

хвастаться еще одной разработкой — одно-

разовой батареей повышенной емкости Zinc-

Air. Батарея имеет форму и крепеж штатного

аккумулятора мобильного телефона. Но уни-

кальна она тем, что имеет повышенную ем-

кость — 3300 мА/ч, что в 3–5 раз увеличива-

ет время ожидания и разговора. Батарея

основана на цинково-воздушной технологии.

Кислород для реакции добывается из атмо-

сферы, для чего в корпусе ZincAir предусмот-

рены отверстия. Так как эта батарея однора-

зовая, то после использования ее можно

выбросить.

А ведь существуют и более простые реше-

ния использования обычных батареек вместо

штатного аккумулятора. Некоторые телефоны

известных фирм Alcatel и Motorola могут ра-

ботать от обычных пальчиковых батареек.

Так, телефон Motorola v2288 может питаться

от трех элементов типа АА (рис. 1).

åËÌË‡Ú˛ËÁ‡ˆËfl
Борьба за уменьшение массы и объема мо-

бильных устройств привела к некоторым

оригинальным разработкам в области акку-

муляторостроения.

Израильская компания Power Paper разра-

ботала ультратонкие (0,5 мм) источники пи-

тания, гибкие как бумага. Электроды батаре-

ек изготавливаются из густой массы путем

нанесения ее на любую основу, например бу-

магу. Это придает батареям гибкость и позво-

ляет изготавливать элементы питания любой

формы. Элемент питания площадью в один

дюйм дает напряжение в 1,5 В при емкости

15 мА/ч. Использованные батарейки выбра-

сываются. Их компоненты не токсичны и не

наносят вред окружающей среде.

А Matsushita Battery разработала литий-

ионную батарею CGL3032 плоской цилиндри-

ческой формы с большим током разряда. Ди-

аметр батарейки — 30 мм, толщина — 3,2

мм. Это первая литий-ионная батарея таких

малых размеров, но с большим значением

разрядного тока. Этот мини-аккумулятор вы-

держивает 500 циклов перезарядки и имеет

емкость 140 мА/ч.

ÑÛ„ËÂ ‡Á‡·ÓÚÍË
Канадская компания Electrofuel разработала

литий-ионную суперполимерную батарею 

PowerPad 160. В первую очередь PowerPad

160 предназначена для питания ноутбуков.

Но компания уверена, что в будущем их су-

перполимерная батарейка будет применяться

и для питания других мобильных устройств, в

том числе мобильных телефонов. Ноутбук с

такой батареей способен работать беспре-

рывно до 16 ч!

Австралийская фирма Cap-XX создала су-

перконденсатор для электропитания мобиль-

ных устройств. Это устройство представляет

собой гибрид аккумулятора и конденсатора.

Как известно, аккумуляторы требуют сравни-

тельно долгого времени для заряда, а кон-

денсаторы заряжаются мгновенно. Это свой-

ство конденсатора и решили использовать

австралийские изобретатели. Суперкондеса-

тор может заряжаться и разряжаться за

очень короткие промежутки времени и таким

образом значительно увеличивать срок рабо-

ты мобильного устройства.

Вот такой он — «скромный» рацион пита-

ния мобильных устройств. Несомненно, уче-

ные преподнесут еще много оригинальных

идей в будущем.   Денис Соколов

»

Sunpower Systems 3 http://www.snpower.com

àÌÒÚËÚÛÚ î‡ÛÌ„ÓÙÂ‡ 3 http://www.iis.fhg.de

Aladdinpower 3 http://www.aladdinpower.com

Freeplay Energy Europe 3 http://www.freeplay.net

Electric Fuel 3 http://www.electric-fuel.com

Medis Technologies 3

http://www.medistechnologies.com

Mechanical Technology 3

http://www.mechtech.com

Power Paper 3 http://www.powerpaper.com

Electrofuel 3 http://www.electrofuel.com

ëÒ˚ÎÍË
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‚ÚÓÓÂ 
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1Winamp 3. ëÂ„Ó‰Ìfl ÏÛÁ˚ÍÛ ÔËÌflÚÓ ÒÎÛ-
¯‡Ú  ̧Á‰ÂÒ !̧

WINDOWS
Office

Если вам нужно создать визитные карточки,

то Business Card Designer Pro 2000 — это

то, что вам поможет. При использовании

встроенного редактора процесс рисования

визитки займет всего несколько минут. Кар-

точку можно украсить, использовав необыч-

ный шрифт, наклонив текст, оттенив его, до-

бавив рисунки и т. д. Безусловными преиму-

ществами программы являются возможность

двусторонней печати, использование личной
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Когда-то, когда все слушали Rolling Stones, в нашей стране были
только бобинные магнитофоны и проигрыватели виниловых плас-
тинок. В восьмидесятые, когда все слушали Boney M, появились
кассетные магнитофоны. В начале девяностых, когда все слушали
2-Unlimited, появились музыкальные центры с CD-проигрывателем.
Ну а сегодня, когда все прогрессивные члены общества слушают
Britney Spears, наибольшей популярностью пользуется MP3-проиг-
рыватель Winamp.

Впрочем, как и все прогрессивное,
Winamp не стоит на месте. В скором

времени на смену, ставшему непремен-
ным атрибутом современного компьюте-
ра, Winamp 2, придет третья версия. С ее
beta-релизом вы можете ознакомиться,
установив его с Chip CD. Программа со-
держит хорошую подборку онлайн-ра-
диостанций, а свою музыку вы можете
упорядочить по исполнителю, альбому,

году выпуска, стилю и т. д. Проигрывание
в Winamp 3 никогда не останавливается,
если вы, к примеру, вставляете диск в CD-
привод или запускаете ресурсоемкое
приложение. Переход от композиции к
композиции происходит плавно, то есть
громкость заканчивающейся композиции
постепенно сводится к нулю, в то время
как громкость следующей композиции
постепенно увеличивается.

»

ïàíõ CHIP CD

Business Card Designer Pro 2000; Winamp 3 beta1 

BeOS 5 Personal Edition; MosMap 1.0 lite;

Gimp 1.2.2; Borland Kylix Open Edition; ACDSee 4.0

WINDOWS

BeOS 5 Personal Edition; RC4WA; Winamp 3 beta 1

WinampBar; Music Collection Divider; TrueSpace 5.1

AudioCrusher 1.12; Ultimate FX 1.3; 3D Head 1.0

Ericsson 1.0b; LiveView — 2.0; MioBell 2.3.6

TV Agent 2.4; Fire Ball Extra 1.1; Chroma

MAC OS

Opera Classic 5.0 beta 3; iMac Firmware Update 4.1.9

PowerMac G4 Firmware Update 4.1.9; StuffIt Lite

G4 Cube Firmware Update 4.1.9; Photostudio 4.0

LINUX

PHOTO-Paint; Mozilla 0.9.5; Netscape 6.1

íÖëí: êÖëíÄÇêÄñàü ÄìÑàé

Acoustica 2.2; Cool Edit 2000; Diamond Cut Live 4.74

Sound Laundry 2.5; Wave Purity Light 4.6

SERVICE

ÄÌÚË‚ËÛÒ ä‡ÒÔÂÒÍÓ„Ó Lite Chip edition 3.5.5 

BONUS

å‡ÚÂË‡Î˚ Ë ÎËÒÚËÌ„Ë; è‡ÎÏÉàë; RuSMS

GAMES

Stronghold; Babble Ball; Kuhtrix; Logika; Modracer

Herr der Pilze; Virtual Stratton; Tom & Jerry

DRIVERS

ATI Technologies RADEON
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Business Card Designer Pro 2000 

MosMap v.1.0 lite

Ñ‡È‚Â˚

Winamp 3 beta1

AudioCrusher 1.12

èÓÔÛÎflÌ˚È ÔÓË„˚‚‡ÚÂÎ¸
ÒËÎ¸ÌÓ ËÁÏÂÌËÎÒfl

BeOS 5 
Personal Edition
éC ‰Îfl ÔÓÙÂÒÒËÓÌ‡ÎÓ‚ 
Ë Ó·˚˜Ì˚ı ÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÚÂÎÂÈ

CÓÁ‰‡ÈÚÂ Ë ‡ÒÔÂ˜‡Ú‡ÈÚÂ ‚ËÁËÚÌ˚Â Í‡ÚÓ˜ÍË ‰Îfl ÒÂ·fl
Ë ‚ÒÂı ÒÓÚÛ‰ÌËÍÓ‚ ‚‡¯ÂÈ ÙËÏ˚!

ÇÓÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡‚¯ËÒ¸ ˝ÎÂÍÚÓÌÌÓÈ Í‡ÚÓÈ 
åÓÒÍ‚˚, ‚˚ Ì‡È‰ÂÚÂ ÚÓ, ˜ÚÓ ËÒÍ‡ÎË

Ñ‚‡ „‡ÙË˜ÂÒÍËı Â‰‡ÍÚÓ‡ 
‰Îfl Linux

Gimp vs. Corel 
PHOTO-Paint

íÂÔÂ¸ ÔÂÂÔËÒ˚‚‡Ú¸ ÚÂÍË 
Ò ‡Û‰ËÓ-CD ÒÚ‡ÎÓ Ì‡ÏÌÓ„Ó ÔÓ˘Â

ATI Technologies RADEON



Ò Ó ‰ Â  Ê ‡ Ì Ë Â

C H I P Ñ Ö ä Ä Å ê ú  2 0 0 1

базы данных для того, чтобы быстро созда-

вать визитки всех сотрудников организации;

запись визитки в графическом формате для

использования в другой программе.

Всем, кому по долгу службы или по каким-

либо иным причинам приходится набирать

текст, в котором есть как русские, так и анг-

лийские слова, знакома следующая ситуация:

забыв переключить раскладку клавиатуры,

вместо нормального текста вы получаете ка-

шу из символов. Сегодня различные разра-

ботчики предлагают множество программ

для исправления таких досадных недоразу-

мений, но работают эти утилиты только когда

текст уже введен. Создатели Punto switcher

1.2 решили исправлять ошибки непосредст-

венно при вводе текста. Программа работает,

используя принцип невозможности сочета-

ния некоторых букв для русского и англий-

ского языков, и делает свое дело достаточно

успешно. Punto Switcher может загружаться

вместе с Windows, сопровождать звуком на-

жатие клавиш и проверять наличие собст-

венных обновлений в Интернете.

Часто, когда нам необходимо ехать туда, где

мы никогда раньше не бывали, мы обращаем-

ся за помощью к карте. Но искать по бумаж-

ной карте адрес довольно утомительно, еще

менее удобно повсюду таскать ее с собой. Го-

раздо проще было бы взять с собой фраг-

мент карты. Мы предлагаем вам бесплатную

версию удобной виртуальной карты Москвы

MosMap v.1.0 lite. С помощью этой програм-

мы вы сможете распечатать нужный фраг-

мент карты в необходимом масштабе. Неко-

торые функции в lite-версии отсутствуют, но

и тех, что в ней есть, достаточно для безоши-

бочного ориентирования в городе.

Переписывать треки с аудио-CD время от

времени приходится почти каждому из

нас. Причин для этого может быть много;

это касается не только той ситуации, когда

пират хочет нелегально распространять

музыку в Интернете. Если все программы,

предназначенные для перезаписи треков,

кажутся вам слишком сложными, то самое

время остановиться на AudioCrusher.
При записи музыки в формате WAV или

MP3 с компьютера на диск или кассету хо-

чется добиться как можно более оптималь-

ной компоновки сборника. Обычно при за-

писи кассеты или диска в конце остается

свободное место, куда может поместиться

только фрагмент последней композиции.

При этом не следует забывать, что кассету

вам придется перевернуть на другую сто-

рону, для чего приходится терпеливо си-

деть и ждать конца записи. Music Collecti-

on Divider поможет избавиться от этой

проблемы. Вы запускаете программу и

WinAmp, загружаете список требуемых

композиций — все остальное за вас сде-

лает Music Collection Divider. Он импорти-

рует список песен и, в зависимости от дли-

ны композиций, разбивает его на две

части. Затем вы отправляете плейлист об-

ратно в WinAmp и спокойно ставите магни-

тофон на запись. Программа также может

распечатать обложку со списком компози-

ций для кассеты.

105

1 Business Card Designer. ë ÌÂÈ Û ‚‡Ò ·Û-
‰ÛÚ Ò‡Ï˚Â Í‡ÒË‚˚Â Ë ËÌÙÓÏ‡ÚË‚Ì˚Â
‚ËÁËÚÍË

1MosMap 1.0 lite. Ç˚ ‚ÒÂ„‰‡ Ì‡È‰ÂÚÂ ‚
åÓÒÍ‚Â ÌÛÊÌÛ˛ ÛÎËˆÛ Ë ‰ÓÏ

Multimedia

»

1 AudioCrusher ÔÓÏÓÊÂÚ ÔÓÒÚÓ Ë ·˚ÒÚÓ
ÔÂÂÔËÒ‡Ú¸ ÚÂÍË Ò ‡Û‰ËÓ-CD 

Попробуйте дать своим старым пластинкам

новую жизнь. Мы рассказываем о том, как

старые записи можно переписывать, рестав-

рировать и записывать на CD. Для этих це-

лей мы подготовили для вас программы

Acoustica 2.2, Cool Edit 2000, Audio Clea-
ning Lab 1.03, Diamond Cut Live 4.74,
Sound Laundry 2.5, Wave Purity Light 4.6 и
Wave Purity Deluxe 4.6.
Победитель теста Musik CD Recorder 3.0 пред-

лагает все, что требуется, и сочетает качество

с невысокой ценой. Инструмент за приемле-

мые $30 впечатляет. Достоинства программы

— это чтение и импорт множества музыкаль-

ных форматов, изготовление обложек, база

данных композиций и небольшой, но полез-

ный звуковой редактор. Эффекты также реа-

лизованы недурно. Даже в стандартной наст-

ройке функции удаления треска, шума и

скрежета показывают удивительные резуль-

таты. Если же вы еще и сами немного поуча-

ствуете в настройке, то результаты могут по-

лучиться просто замечательными.

Audio Cleaning Lab является наиболее попу-

лярным инструментом для реставрации зву-

ка. Cleaning Lab располагает хорошими

фильтрами, которые почти оптимально уда-

ляют треск и шум. Программа поддерживает

также обычные звуковые форматы и умеет

записывать CD из файлов MP3.

íÂÒÚ: ÂÒÚ‡‚‡ˆËfl ‡Û‰ËÓ

1 Audio Cleaning Lab. òÛÏ˚ Ë ÚÂÒÍ ‚ËÌË-
ÎÓ‚ÓÈ ÔÎ‡ÒÚËÌÍË ·Û‰ÛÚ ÛÌË˜ÚÓÊÂÌ˚ 
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Профессиональные мультимедийные пре-

зентации при продвижении практически

любых торговых марок немыслимы без

графического и промышленного дизайна,

архитектуры, музыки и т. д. Мультимедий-

ные презентации становятся на рынке

обычным делом, ведь первое впечатление

— самое главное.

Программа TrueSpace 5.1 протягивает ру-

ку помощи всем, кто решил пойти этой до-

рогой, как в 2D-, так и в 3D-пространстве,

и не важно, будут ли обрабатываться ста-

тичные рисунки, анимация или интернет-

презентации.

Когда говорят «графический редактор»,

то, очевидно, представляют себе что-то в

стиле Photoshop или Paint Shop Pro. Одна-

ко Ultimate FX 1.3 — инструмент совсем

из другой категории. Программа содержит

не очень много инструментов для созда-

ния рисунков с нуля, зато с корректиров-

кой и обработкой готовых картинок она

справляется очень хорошо, главным обра-

зом, благодаря большому количеству

фильтров. Если привыкнуть к рекламному

баннеру, то за программу не придется ни-

чего платить. При первом запуске вам

нужно будет ответить на вопрос о том, в

каком режиме вы хотите работать. Спо-

койно выбирайте «расширенный» (Ex-

pert), который позволит использовать все

функции.

3DHead — программа для создания 3D-

фотороботов, для работы которой необхо-

дим 3D-ускоритель. Она имеет множество

настроек, помогающих при имитации че-

ловеческого лица, и позволяет создавать

действительно реалистичные трехмерные

головы. Например, в программе предусмо-

трена опция, позволяющая изменить фор-

му мочек уха, расположение зрачков глаз,

уровень освещенности и направление

светового потока. Управление программы

чрезвычайно простое и понятное. К сожа-

лению, в той версии программы, которую

мы вам предлагаем, некоторые опции без

регистрации не доступны. Но и то, что до-

ступно, впечатляет! И почему эту програм-

му не используют в правоохранительных

органах?..

Благодаря программе Gimp 1.2.2 пользова-

телям Linux не потребуется ни Windows, ни

Mac OS. Однако у этого «хозяина джунглей»

уже появился сильный соперник — програм-

ма Photopaint 9 от Corel. Мы рассматриваем

обе этих программы. 

Когда-то развитием программы Gimp занима-

лись только два программиста, теперь же,

благодаря открытой лицензии GPL, в ее раз-

витии участвуют сотни людей во всем мире.

Таким образом, Gimp быстро стал конкурен-

том качественных коммерческих программ.

Так же как и соперник от Corel, эта програм-

ма абсолютно бесплатна для операционной

системы Linux. Photopaint для Linux явля-

лась изначально программой для Windows, и

для ее работы в качестве эмулятора Windows

требуется программа Wine. Естественно, это

отражается и на ее пользовательском интер-

фейсе. Во многих пунктах теста мы не можем

обойтись без сравнения с программой Pho-

toshop, которая стала стандартом среди гра-

фических редакторов.

По совокупности решаемых задач Photopaint

оказалась немного лучше, хотя Gimp был зна-

чительно быстрее своего соперника.

Операционная система BeOS — детище

компании Be, Inc. Она инсталлируется из

Windows и рассчитана на использование

как профессионалами, так и обычными

пользователями. В данное время BeOS 5
Personal Edition распространяется бес-

платно, так же как и многие программы

для нее. Не так давно эта операционная

система была куплена компанией Palm, и

ее дальнейшая судьба не известна. Одна-

ко сегодня открыт проект Open-BeOS, со-

зданный с целью разработки клона этой

системы.

Windows 2000 SP2 Ru содержит послед-

ние  функциональные дополнения для

русскоязычных операционных систем Win-

dows 2000. Данный Service Pack содержит

все исправления, сделанные в SP1, так что

вам нет необходимости устанавливать их

один за другим.

1 TrueSpace 5.1. Ç ÚÂıÏÂÌÓÏ ÔÓÒÚ‡ÌÒÚ‚Â
ÌÂÚ ÌË˜Â„Ó ÌÂ‚ÓÁÏÓÊÌÓ„Ó

13DHead. ãËˆ‡ ÌÂ„Ó‰flÂ‚ Á‰ÂÒ  ̧ÔÓÎÛ˜‡˛ÚÒfl
ÔÓÒÚÓ ÓÚÎË˜ÌÓ

1BeOS 5. éÔÂ‡ˆËÓÌÌ‡fl ÒËÒÚÂÏ‡ ‰Îfl ÚÂı,
ÍÚÓ ıÓ˜ÂÚ ÌÂÌ‡‰ÓÎ„Ó ÔÓÍËÌÛÚ  ̧Windows LINUX

Gimp 1.2.2 vs. Corel PHOTO-Paint 9

Graphics

1Gimp 1.2.2. É‡ÙË˜ÂÒÍËÈ Â‰‡ÍÚÓ ‰Îfl Li-
nux — ÌÂ ıÛÊÂ Photoshop

System
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Games

Наверняка после того, как вы увидите Babble
Ball, вы вспомните старую добрую игрушку

Lines, где разноцветные шарики надо было

уничтожать, выстраивая их в ряд. Теперь вам

надо попасть шариком в плавно надвигаю-

щуюся кучу других шариков так, чтобы шари-

ки одного цвета оказались по соседству.

Virtual Stratton предоставляет вам возмож-

ность попробовать свои силы на сноуборд-

трассах. Вы начинаете с самой простой трас-

сы и постепенно достигаете самой сложной.

Не спешите к финишу: за красивые прыжки с

трамплина вам тоже начисляются очки.

Вы когда-нибудь видели ребенка на скейт-

борде? А взрослого, а корову?.. Да которая

не просто катается, а еще и делает на доске

сальто? Нет? Ну, тогда запускайте Kuhtrix и

смотрите. За отведенное время буренке надо

успеть собрать на скотном дворе колоколь-

чики и вернуться в стойло к вечерней дойке.

Заключение
Самое интересное в последней игре про ко-

рову — это то, что при нажатии на пробел

она кувыркается через голову. Лично мне эта

игра настольно понравилась, что я даже на

время позабыл о Britney Spears.

Дмитрий Асауленко

Netscape, проинсталлированный в полном

объеме, выгодно отличается от Mozilla на-

личием Flash-плеера, поддержкой Java и

присутствием сервиса проверки правопи-

сания (в английском языке, разумеется).

Стоит отметить, что онлайн-инсталляторы

последних версий Netscape позволяют со-

хранять файлы инсталляционного пакета

локально. Однако это им не всегда удает-

ся. Часто случается так, что приходится

докачивать какие-то незначительные фай-

лы при последующей инсталляции. Впро-

чем, скачать 50 или 100 Кбайт не состав-

ляет большого труда даже при работе с

модемом.

Браузер Mozilla 0.9.5 для Linux работает

на платформе ядра Gecko. Очень близкий к

Netscape по функциональным возможнос-

тям, он имеет практически такой же интер-

фейс. Однако дистрибутив Netscape зани-

мает более 25 Мбайт, тогда как

дистрибутив Mozilla — всего 10.

Mozilla 0.9.5 Ë Netscape 6.1

Компания Borland Software Corporation,

ведущий поставщик программных реше-

ний для электронного предпринимательст-

ва, объявила об освобождении продукта

Borland Kylix Open Edition. Kylix Open Edi-

tion позволяет Linux-сообществу легко и

быстро создавать сложные, свободно рас-

пространяемые приложения с графическим

интерфейсом (GUI) и облегчает развитие

приложений с использованием механизма

drag-and-drop. Kylix Open Edition содержит

мультиплатформенную библиотеку компо-

нентов FreeCLX для развития свободно рас-

пространяемых приложений под лицензией

GPL. Kylix Open Edition поставляет широкий

перечень компонентов (более 100 новых

наименований), для развития разработки

Linux-приложений. Бесплатно установить

Kylix Open Edition можно с Chip CD, но вам

придется зарегистрироваться по адресу

www.borland.com/downloads/ и получить по

e-mail регистрационный номер.

Borland Kylix Open Edition

1Netscape 6.1. á‡ÒÎÛÊÂÌÌ˚È ·‡ÛÁÂ Û‚Â-
ÂÌÌÓ ˜Û‚ÒÚ‚ÛÂÚ ÒÂ·fl ‚ Linux 

1Kuhtrix. ë‚fl˘ÂÌÌÓÂ ÊË‚ÓÚÌÓÂ ËÌÓ„‰‡
ÏÓÊÂÚ ÔÓÁ‚ÓÎËÚ¸ ÒÂ·Â ÔÓÍ‡Ú‡Ú¸Òfl

Mac OS

Самый быстрый в мире браузер Opera пред-

ставлен на рынке в версиях для большинст-

ва операционных систем. Сегодня мы пред-

лагаем вашему вниманию версию для Mac

OS — Opera Classic 5.0 beta 3. Работайте в

любимой операционной системе с люби-

мым браузером!

Photostudio 4.0 — это графический ре-

дактор, предназначенный как для ретуши-

рования и корректировки уже существую-

щих фотографий и картинок, так и для со-

здания новых. Программа содержит боль-

шое количество инструментов и функций.

Игра Asteroid Storm 1.0.0 — это классиче-

ский симулятор космической ракеты, нахо-

дясь в которой вы последовательно будете

оказываться в разных точках космического

пространства. Ваша задача — защищать ва-

шу ракету от всевозможных неприятностей:

метеоритов, чужих кораблей и т. д.

1Kylix Open Edition. ëÂ‰‡ ‰Îfl ‡Á‡·ÓÚÍË
ÔËÎÓÊÂÌËÈ GPL

1Opera 5.0. ÇÂÒËË ˝ÚÓ„Ó ·‡ÛÁÂ‡ 
ÒÛ˘ÂÒÚ‚Û˛Ú ‰Îfl ·ÓÎ¸¯ËÌÒÚ‚‡ éë
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О б з о р  с и с т е м  м а ш и н н о г о  п е р е в о д а

ùÍÁ‡ÏÂÌ

Проблема, о которой пойдет речь в этой статье, особая. Это, на мой взгляд, даже не столько ком-
пьютерная или, скажем, лингвистическая проблема. Это одна из главных религиозно-этических
трудностей человечества, — языковая. Религиозно-этическая, потому что возникла она, как изве-
стно, по воле не кого-нибудь, а самого Господа Бога...

ÔÓ ‡Ì„ÎËÈÒÍÓÏÛ
Lupus  Tamboveus  tuus  amicus est

вольный перевод с  русского

ùÍÁ‡ÏÂÌ



Если верить библейским преданиям, у

древних людей был всего один язык, а

не сотни, как сегодня. Трудностей с

общением у них не было никаких, и поэтому

вот так сообща надумали однажды наши

пращуры построить башню до небес на тер-

ритории будущего Вавилона. Но строитель-

ству этого первого в истории человечества

небоскреба не суждено было закончиться —

оно вскоре было «заморожено» Господом

путем разделения языков у его проектиров-

щиков: «Сойдем же, и смешаем там язык их,

так чтобы один не понимал речи другого»

(Бытие, 11-7).

И с тех пор люди разных народов пере-

стали понимать друг друга. Возникшие язы-

ковые трудности кое-как решались в доком-

пьютерную эпоху тремя путями: с помощью

специалистов-переводчиков, нудным штуди-

рованием учебников и словарей, а иногда и

вовсе мимикой и жестами. Никаких других

вариантов не было.

Но теперь, с приходом в нашу жизнь со-

временных компьютерных технологий, воз-

ник соблазн переложить и эту застарелую

человеческую проблему на хрупкие вирту-

альные плечи машин. Соблазн-то, конечно,

возник, но вот осуществить желанное оказа-

лось не так-то просто. Построить новую вир-

туальную «Вавилонскую башню» пока нико-

му так по-настоящему и не удалось. Чаще

всего машинный перевод нашего времени

напоминает бред сумасшедшего, к тому же

еще и косноязычного.

В числе особо невезучих, «трудных» с

точки зрения перевода, языков оказался

наш родной, русский. Все дело в его так на-

зываемом синтетическом строении, когда

слова стыкуются друг с другом при помощи

своих окончаний. А не как, скажем, в анг-

лийском, аналитическом, где падежи связы-

вать не надо — все и так сделают предлоги. 

Ничего удивительного поэтому, что пере-

вод с русского на английский у компьютера

получается немного лучше, нежели обрат-

ный, с английского на русский. Количество

вариантов значительно меньше. Одним сло-

вом, сочность и богатство нашего языка со-

служили плохую службу программам ком-

пьютерного перевода. 

С трудностями виртуальные переводчики

справляются по-разному и с разной степе-

нью успеха. Выяснить, кто из них преуспел

больше на ниве языкознания, — задача на-

шего экзамена по английскому. И надо ска-

зать, у нас есть из чего выбрать. У долго и

безоговорочно лидировавшей коммерческой

системы машинного перевода PROMT (в де-

вичестве — Stylus), созданной питерской

фирмой ProjectMT, недавно появилась нако-

нец-то сильная соперница по имени Retrans,

придуманная научным коллективом ВИНИТИ

РАН — Всероссийским институтом научной и

технической информации. В общем, наука

бросила вызов бизнесу. Третьим, но далеко

не лишним участником лингвистического за-

бега стал продукт «Арсенала» — переводчик

«Сократ». В открытом чемпионате России по

компьютерному переводу приняла участие и

представительница братской Украины —

программа Pragma. Это новинка от создате-

лей знаменитого модуля для Word, Language

Master — фирмы Trident Software.

Cразу хочу договориться с вами о терми-

нах. Первых двух участниц и четвертую ук-

раинскую я буду, вслед за их создателями,

именовать в женском роде, поскольку речь

идет именно о системах машинного перево-

да, а не просто о каких-то там переводчиках.

А вот для «Сократа» — только из уважения к

древнегреческому философу — решил сде-

лать исключение из грамматических правил. 

Сама процедура экзамена, естественно,

проходила в равных, или, как сейчас приня-

то говорить, равноудаленных, условиях: на

одном и том же компьютере, с одними и те-

ми же текстами о древнеегипетских сфинк-

сах, которые нужно было перевести с анг-

лийского языка. Варианты, предложенные

конкурсантами, сравнивались с контрольным

текстом перевода, сделанным опытным линг-

вистом. Результаты тоже, кстати, оказались у

экзаменующихся практически одинаковыми.

Но с некоторыми все же нюансами…

Александр Евдокимов, 

кандидат филологических наук
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Система машинного перевода Retrans из

всех имеющихся у меня под рукой оказа-

лась наиболее точной. Подчеркну, что из

имеющихся, поскольку у PROMT есть, на-

пример, несколько версий, и для сравнения

была выбран PROMT Express. Клянусь, что

не подсуживал своим братьям-ученым. Их

победа определяется не моими симпатия-

ми, а объективной близостью к контроль-

ному варианту, сделанному пере-

водчиком.

Успех Retrans во многом объяс-

няется принципиально новым под-

ходом к самому процессу перевода.

Вместо традиционного, словарного,

в ней используется так называемый

фразеологический метод. Поясню

для нефилологов: в Retrans текст

переводится не пословно, а целыми

словосочетаниями. И это вполне

разумно, ведь мы же с вами гово-

рим и думаем не отдельными слова-

ми, а именно словосочетаниями —

синтагмами, почему же машина

должна поступать по-другому?

Выигрышным моментом именно Retrans,

на мой взгляд, является стилистическая и

семантическая согласованность текста пе-

ревода. Слабой позицией этой системы от-

носительно того же PROMT оказалась грам-

èãûëõ/åàçìëõ

+ сравнительно хорошая сочетаемость слов 
в переведенных текстах

+ интегрированные специализированные словари

+ сохранение форматирования при переводе

– много грамматических ошибок

– только два направления перевода

– высокая цена коммерческой версии

Retrans: ‡Í‡‰ÂÏË˜ÂÒÍËÈ ÔÓ‰ıÓ‰
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матическая сочетаемость. Вариантов

наподобие: «Чей туфля?» — «Мое», — в

этой программе было довольно много. 

В качестве примера сравним перевод

английской фразы: «It is seen as the embo-

diment of royalty». У Retrans получилось

вот что: «Он рассматривается как воплоще-

ние королевский власти». У PROMT: «Это

замечено как воплощение лицензионного

платежа». У «Сократа»: «Видно как реали-

зация авторского гонорара». Почти то же

самое у украинской Pragma: «Это видится,

как воплощение авторского гонорара». Во

втором и третьем случае нет ни смысловой,

ни грамматической ошибки при переводе,

и эти варианты следовало бы признать на-

иболее удачными, если бы не одно но. В

нашем тексте речь шла о могуществе древ-

неегипетских сфинксов, которые вряд ли

осуществляли лицензионные платежи и уж

точно не получали авторских гонораров. У

Pragma, помимо смыслового промаха, еще и

лишняя запятая нарисовалась. В точку по-

пала только Retrans. Но у этой системы

своя беда — безграмотность. Двоечница

Retrans, видимо, просто не знает, что

власть всегда женского рода, даже если

речь идет о государстве сфинксов и фарао-

нов. Кстати, человек перевел эту фразу

следующим образом: «Он представляется

воплощением царской власти». 

На сайте разработчика Retrans вы без

труда найдете ее демоверсию в RAR-архиве

общим объемом примерно 110 Мбайт. Про-

грамму можно скачать или целиком, или

частями по 5 Мбайт. Перед инсталляцией

распакуйте архив в любую удобную для вас

папку и запустите Setup.exe. Все остальное

инсталлятор сделает сам. 

В демонстрационной версии Retrans

есть ряд ограничений: во-первых, доступен

только английский вариант интерфейса, а

во-вторых, нет никакой возможности со-

хранить получающийся перевод. Cвязь

программы с окружающим миром Windows

заключается в помещении содержимого бу-

фера обмена в верхнее окно программы.

Что-либо копировать из нижнего окошка,

где помещается полученный перевод, нель-

зя. В коммерческой версии программы,

предназначенной для широкого круга

пользователей, причем не только Windows,

но и Linux и даже Solaris, таких проблем

нет.

Для меня так и осталось загадкой: огра-

ничение ли это демоверсии или просто-на-

просто глюк, но почему-то Retrans безро-

потно соглашалась переводить только

файлы html-формата или только тексты из

буфера обмена Windows. Для остальных же

форматов, если вдруг у вас ничего не про-

изойдет, горячо рекомендую установить в

исходном английском файле шрифт Times

New Roman (Западноевропейский). И обя-

зательно удалите текст из нижнего окошка,

иначе могут возникнуть проблемы с рас-

кладкой.

Запуск же самого процесса перевода

прост до смешного: Translate -> Document.

Но впрочем, вы можете перевести не весь

документ, а лишь его выбранную часть (Se-

lected Text), отдельный параграф (Para-

graph) или одно предложение (Sentence).

Сменить направление перевода или под-

ключить тот или иной дополнительный сло-

варь можно в меню Show Document Proper-

ties, открывающимся по щелчку правой

клавишей мыши на значке открытого фай-

ла в окне структуры пакета (Package Struc-

ture) 

Общее впечатление от Retrans у меня в

целом осталось неплохое, хотя, без сомне-

ния, объем основного «политематического»

словаря можно и даже нужно еще увеличи-

вать и увеличивать. А самое главное, раз-

работчикам программы следует уделить

особое внимание элементарной граммати-

ке. А то стыдно, честное слово, что у масти-

тых академиков программа пишет «поутре»

вместо «поутру», «люда» вместо «люди».

Но не будем слишком строги, ведь профес-

сорское дитя пошло лишь в третий класс в

этом году, то есть добралось лишь до треть-

ей версии. 

Хочется верить, что эта интересная раз-

работка получит дальнейшее развитие и

станет серьезным подспорьем для профес-

сионалов. Все данные для этого есть: и хо-

рошая работа программистов, и специали-

стов по русскому языку, разрабатывавших

словари программы. Заслуживает внима-

ния Retrans и как один из немногих ком-

пьютерных переводчиков, у которого су-

ществует версия не только для Windows, но

и для Linux .

î‡ÁÂÓÎÓ„Ë˜ÂÒÍËÈ ÏÂÚÓ‰ ·˚Î ÔÂ‰ÎÓÊÂÌ

ÔÓÙÂÒÒÓÓÏ É. É. ÅÂÎÓÌÓ„Ó‚˚Ï, Á‡‚Â‰Û˛-

˘ËÏ ÓÚ‰ÂÎÓÏ ÎËÌ„‚ËÒÚË˜ÂÒÍËı ËÒÒÎÂ‰Ó‚‡-

ÌËÈ Çàçàíà, Â˘Â ‚… 1975 „Ó‰Û. íÓ ÂÒÚ¸

ÚÓ„‰‡, ÍÓ„‰‡ ÌÂ ÚÓ ˜ÚÓ Windows, ÌÓ ‰‡ÊÂ

DOS Â˘Â ÌÂ ·˚ÎÓ ‰‡ÊÂ ‚ ÔÓÂÍÚÂ. ÖÒÎË

˝ÚÓ ‰ÂÈÒÚ‚ËÚÂÎ¸ÌÓ Ú‡Í, ÚÓ ‚˚ıÓ‰ËÚ, ˜ÚÓ Ë

ÒËÒÚÂÏÛ Ï‡¯ËÌÌÓ„Ó ÔÂÂ‚Ó‰‡ ‚ÔÂ‚˚Â

ÔË‰ÛÏ‡Î Ë Ó·ÓÒÌÓ‚‡Î ÚÓÊÂ Ì‡¯ Ò ‚‡ÏË

ÒÓÓÚÂ˜ÂÒÚ‚ÂÌÌËÍ. óÚÓ ÊÂ ÔÂ‰ÎÓÊËÎ ÓÒÌÓ-

‚ÓÔÓÎÓÊÌËÍ Ì‡Û˜ÌÓ„Ó ÔÂÂ‚Ó‰‡, Ì‡Á‚‡Ì-

Ì˚È ‚ 1995–1996 „Ó‰‡ı äÂÏ·Ë‰ÊÒÍËÏ

·ËÓ„‡ÙË˜ÂÒÍËÏ ˆÂÌÚÓÏ Á‡ Ò‚ÓË ÓÚÍ˚-

ÚËfl ‚ ˝ÚÓÈ Ó·Î‡ÒÚË óÂÎÓ‚ÂÍÓÏ ÉÓ‰‡? 

äÓÏÂ ÒÓ·ÒÚ‚ÂÌÌÓ ÓÔÓ˚ Ì‡ ÒÎÓ‚ÓÒÓ˜ÂÚ‡-

ÌËfl É. É. ÅÂÎÓÌÓ„Ó‚ Ò˜ËÚ‡ÂÚ ÌÂÓ·ıÓ‰ËÏ˚Ï

ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡Ú¸ ÔË Ï‡¯ËÌÌÓÏ ÔÂÂ‚Ó‰Â Ú‡Í

Ì‡Á˚‚‡ÂÏ˚Â «Â˜Â‚˚Â ÏÓ‰ÂÎË». àÏÂ˛ÚÒfl

‚ ‚Ë‰Û ¯ËÓÍÓ ‡ÒÔÓÒÚ‡ÌÂÌÌ˚Â ÒÎÓ‚Ó-

ÒÓ˜ÂÚ‡ÌËfl, ËÏÂ˛˘ËÂ, ÒÓ„Î‡ÒÌÓ Â„Ó ÚÂÏË-

ÌÓÎÓ„ËË, «ÔÛÒÚ˚Â ÏÂÒÚ‡», ÍÓÚÓ˚Â ÏÓÊÌÓ

ÔË ÔÂÂ‚Ó‰Â «Á‡ÔÓÎÌflÚ¸» ‰Û„ËÏË, ÏÂÌÂÂ

‡ÒıÓÊËÏË ÒÎÓ‚‡ÏË Ë ÍÓÌÒÚÛÍˆËflÏË. Ç

ÂÁÛÎ¸Ú‡ÚÂ Ú‡ÍÓ„Ó ÔÓ‰ıÓ‰‡ ËÁ 1 300 000

ÒÎÓ‚‡Ì˚ı ÒÚ‡ÚÂÈ ÓÒÌÓ‚ÌÓ„Ó, «ÔÓÎËÚÂÏ‡ÚË-

˜ÂÒÍÓ„Ó» ÒÎÓ‚‡fl Retrans 77%, ÒÓ„Î‡ÒÌÓ

Ò‚Â‰ÂÌËflÏ ‡Á‡·ÓÚ˜ËÍÓ‚, ÔËıÓ‰ËÚÒfl Ì‡

ÒÎÓ‚ÓÒÓ˜ÂÚ‡ÌËfl ÓÚ ‰‚Ûı ‰Ó ÒÂÏÌ‡‰ˆ‡ÚË

ÒÎÓ‚. 

çÓ ÍÓÏÂ ÓÒÌÓ‚ÌÓ„Ó, ‚ Ëı ÔÓ„‡ÏÏÂ ËÏÂ-

ÂÚÒfl Â˘Â Ë 24 ‰ÓÔÓÎÌËÚÂÎ¸Ì˚ı ÒÎÓ‚‡fl.

ùÚË ÒÔÂˆË‡ÎËÁËÓ‚‡ÌÌ˚Â ÒÎÓ‚‡Ë Ó·˘ËÏ

Ó·˙ÂÏÓÏ 100 Ú˚Ò. ÒÚ‡ÚÂÈ ÒÛ˘ÂÒÚ‚ÂÌÌÓ

ÛÎÛ˜¯‡˛Ú Í‡˜ÂÒÚ‚Ó ÔÂÂ‚Ó‰‡ ÚÂÍÒÚÓ‚ ÔÓ

‡ÁÎË˜Ì˚Ï ÚÂÏ‡Ï ÓÚ ÙËÁËÍË Ë Ï‡ÚÂÏ‡ÚËÍË

‰Ó ‚ÓÂÌÌÓ„Ó ‰ÂÎ‡ Ë Ô‡‚‡. 

óÚÓ Ú‡ÍÓÂ ÔÂÂ‚Ó‰ «ÔÓ ·ÎÓÍ‡Ï» 

î‡ÁÂÓÎÓ„Ë˜ÂÒÍËÈ ÏÂÚÓ‰ ÔÂÂ‚Ó‰‡

Retrans

ê‡Á‡·ÓÚ˜ËÍ 3 Çàçàíà

ë‡ÈÚ ‡Á‡·ÓÚ˜ËÍ‡ 3 http://www.viniti.ru

ìÒÎÓ‚Ëfl ‡ÒÔÓÒÚ‡ÌÂÌËfl 3 shareware

ñÂÌ‡ 3 $290 ‚ ÏËÌËÏ‡Î¸ÌÓÈ ÍÓÏÔÎÂÍÚ‡ˆËË

»



Пока система Retrans растет и набирается

лингвистических сил и коммерческого опы-

та, лидером продаж  остается все та же

PROMT. В нашем соревновании она, правда,

уступила. Но, во-первых, совсем немного, а

во-вторых, и вышла эта программа на старт,

пользуясь спортивной терминологией, вто-

рым, дублирующим составом. Даже из на-

звания PROMT Express со всей очевиднос-

тью следует, что для ее разработчика здесь

важна была не столько точность, сколько

скорость и компактность программы. Зада-

ча PROMT Express — быть всегда под рукой. 

Кроме того, рождение этой облегчен-

ной версии — отличный маркетинговый

ход. В Москве, по крайней мере, jewel-

версия одного направления перевода

PROMT Express стоит всего 100 руб., что

практически снимает с повестки дня про-

блему пиратства. 

Дополнительных словарей труженики

ProjectMT создали уже более 100, объеди-

нив их в шесть тематических коллекций:

«Коммерция», «Наука», «Техника», «Легкая

Промышленность», «Тяжелая Промышлен-

ность» и «Домашняя». Если этих словарей

у вас нет, то все, чем можно помочь

PROMT перед началом перевода, —

это указать ей, какие слова перево-

дить не стоит. А вот этого я не дога-

дался сразу сделать, и в одном из

дополнительных текстов, предло-

женных мною для перевода, PROMT

упорно стала называть американ-

ского переводчика, по фамилии

Saltzer, Сельтерской водой. Хорошо

еще, что не виски. Между прочим,

Retrans, «Сократ» и Pragma этой не-

лепой ошибки с фамилией своего

гуманоидного коллеги не допусти-

ли.

Инсталляция PROMT Express вряд ли вы-

зовет у вас какие-нибудь затруднения, раз-

ве что обременительной покажется необхо-

димость дважды вводить контрольные на-

боры цифр. Сначала артикульный номер, а

затем еще и номер лицензионного соглаше-

ния. Для каждого из поддерживаемых про-

граммой языков — английского, немецкого,

французского и итальянского — нужно

приобрести и установить свой отдельный

модуль. 

Внешне PROMT ничем не отличается от

остальных участниц языкового экзамена —

все тот же двухоконный интерфейс. Вверху

исходный текст, внизу — получающийся

перевод. Запуск процесса перевода ориги-

нальностью тоже не отличается: Перевод ->

Перевести. Аналогична конкурентам и сме-

на направления перевода: Перевод -> Из-

менить направление и тематику. Специфи-

ческой возможностью PROMT я бы, пожа-

луй, назвал так называемый синхронный

перевод (Перевод -> Синхронный перевод).

Активизация вами этой функции приведет к

тому, что ввод текста в верхнем окне будет

сразу же продублирован появлением его

перевода в нижнем.

Одним словом, если вам нужен качест-

венный продукт с хорошей родословной за

не слишком большие деньги, то лучше про-

граммы PROMT Express вы вряд ли что най-

дете. Но не ждите от нее невозможного. 
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èãûëõ/åàçìëõ

+ много возможных направлений перевода

+ грамматическая точность в переведенных текстах

+ возможность озвучивания текста

– потеря форматирования при переводе

– дополнительные словари не входят в дистрибутив

– нет демоверсии

PROMT Express: ‰‡‚‡È Ò‰ÂÎ‡ÂÏ ˝ÚÓ ÔÓ-·˚ÒÚÓÏÛ

ä‡Í Ë Retrans, PROMT ·˚Î‡ ÓÒÌÓ‚‡Ì‡ ‚

1993 „Ó‰Û. Ö˘Â ‚ ÍÓÌˆÂ 70-ı „Ó‰Ó‚ ÔÓ¯ÎÓ-

„Ó ‚ÂÍ‡ ·Û‰Û˘ËÂ ÒÓÁ‰‡ÚÂÎË ÎÛ˜¯Â„Ó ‚ËÚÛ-

‡Î¸ÌÓ„Ó ÔÂÂ‚Ó‰˜ËÍ‡ ‡Á‡·‡Ú˚‚‡ÎË ÚÂÓ-

Ë˛ åè (Ï‡¯ËÌÌÓ„Ó ÔÂÂ‚Ó‰‡) ‚ Î‡·Ó‡ÚÓ-

ËË àÌÊÂÌÂÌÓÈ ÎËÌ„‚ËÒÚËÍË ãÂÌËÌ„‡‰-

ÒÍÓ„Ó ÔÂ‰‡„Ó„Ë˜ÂÒÍÓ„Ó ËÌÒÚËÚÛÚ‡. Ç ÓÚÎË˜ËÂ

ÓÚ ÏÓÒÍ‚Ë˜ÂÈ ÎÂÌËÌ„‡‰ÒÍËÂ Û˜ÂÌ˚Â Ò‰ÂÎ‡-

ÎË ÒÚ‡‚ÍÛ ÌÂ Ì‡ ÎËÌ„‚ËÒÚË˜ÂÒÍËÂ ‡ÒÔÂÍÚ˚

ÔÂÂ‚Ó‰‡, ‡ Ì‡ Ï‡ÚÂÏ‡ÚË˜ÂÒÍÓÂ ÏÓ‰ÂÎËÓ-

‚‡ÌËÂ ˝ÚËı ÔÓˆÂÒÒÓ‚. ë‡ÏË ‡Á‡·ÓÚ˜ËÍË

Ì‡Á˚‚‡˛Ú Ò‚Ó˛ ÒËÒÚÂÏÛ ‰Ó‚ÓÎ¸ÌÓ ÒÎÓÊÌÓ,

ÌÓ Í‡ÒË‚Ó: «íÂıÌÓÎÓ„ËË ‡Ò¯ËÂÌÌ˚ı ÒÂÚÂÈ

ÔÂÂıÓ‰Ó‚ Ë ÙÓÏ‡ÎËÁÏ‡ ÌÂÈÓÌÌ˚ı ÒÂÚÂÈ». 

Ç ÓÒÌÓ‚Â ˝ÚÓÈ ÚÂÓËË ÔÓÌËÏ‡ÌËÂ ÚÂÍÒÚ‡ Í‡Í

ÌÂÍÓÂÈ ‚Á‡ËÏÓÒ‚flÁ‡ÌÌÓÈ ˆÂÔÓ˜ÍË ˝ÎÂÏÂÌÚÓ‚

— ÎÂÍÒÂÏ. ì„‡‰‡ÂÚ Ï‡¯ËÌ‡, ˜ÚÓ ÎÂÊËÚ ‚ ÓÒ-

ÌÓ‚Â ˝ÚÓÈ ÒÂÚË, ÌÂ ÒÓ·¸ÂÚÒfl ÔË ÂÂ ‰‡Î¸ÌÂÈ-

¯ÂÈ ‡Ò¯ËÙÓ‚ÍÂ — ÔÓÎÛ˜ËÚÒfl ÎÓ„Ë˜Ì˚È,

Ò‚flÁ‡ÌÌ˚È ÒÂÏ‡ÌÚË˜ÂÒÍË (ÔÓ ÒÏ˚ÒÎÛ) Ë „‡Ï-

Ï‡ÚË˜ÂÒÍË (ÔÓ Ô‡‚ÓÔËÒ‡ÌË˛) ÔÂÂ‚Ó‰. çÛ ‡

ÌÂ Û„‡‰‡ÂÚ — ˜ÚÓ Ê, ÌÂ ÒÛ‰¸·‡, ËÁ‚ÓÎ Ú̧Â ‰Ó-

‚ÓÎ¸ÒÚ‚Ó‚‡Ú¸Òfl ‚ÒÂ ÚÂÏ ÊÂ ·ÂÒÒÏ˚ÒÎÂÌÌ˚Ï

Ì‡·ÓÓÏ ÒÎÓ‚. Ç ÔÓÒÎÂ‰ÌËı ‚ÂÒËflı PROMT

ÒÚ‡ÎÓ ‚ÓÁÏÓÊÌ˚Ï ÔÓÏÓ„‡Ú¸ Ï‡¯ËÌÂ ‚ Â¯Â-

ÌËË ˝ÚÓÈ ‡ıËÒÎÓÊÌÓÈ Á‡‰‡˜Ë. ÑÎfl ˝ÚÓ„Ó ‚ÒÂ-

„Ó-ÚÓ Ë ÌÛÊÌÓ ÔÓ‰ÒÍ‡Á‡Ú¸ ÔÓ„‡ÏÏÂ ÚÂÏ‡ÚË-

ÍÛ ÔÂ‰Î‡„‡ÂÏÓ„Ó ÚÂÍÒÚ‡ (íÂÏ‡ÚËÍ‡ -> Ç˚-

·‡Ú¸ ÚÂÏ‡ÚËÍÛ). åÓÊÌÓ Ú‡ÍÊÂ ÔÓ‰Â‰‡ÍÚËÓ-

‚‡Ú¸ ÛÊÂ „ÓÚÓ‚˚Â ‚‡Ë‡ÌÚ˚ Ë ‰‡ÊÂ ‰Ó·‡‚ËÚ¸

Ò‚ÓË. åÓÊÌÓ, ÌÓ ÔË Ó‰ÌÓÏ ÛÒÎÓ‚ËË, ÂÒÎË ‚˚

ÔËÓ·ÂÎË ‰ÓÔÓÎÌËÚÂÎ¸Ì˚Â ÒÎÓ‚‡Ë, ÍÓÚÓ-

˚Â ÒÎÂ‰ÛÂÚ ‰ÓÍÛÔ‡Ú¸ Ë ÛÒÚ‡Ì‡‚ÎË‚‡Ú¸ ÓÚ-

‰ÂÎ¸ÌÓ. í‡Í ÊÂ Í‡Í Ë „ÓÎÓÒÓ‚ÓÈ ‰‚ËÊÓÍ, ˜ÚÓ-

·˚ ÔÂÂ‚Â‰ÂÌÌ˚È ÚÂÍÒÚ ÏÓÊÌÓ ·˚ÎÓ ·˚ Â˘Â

Ë ÔÓÒÎÛ¯‡Ú¸ (êÂ˜¸ -> èÓËÁÌÂÒÚË).

å‡ÚÂÏ‡ÚË˜ÂÒÍ‡fl ÛÎÂÚÍ‡

èÂÂ‚Ó‰ — Ï‡ÚÂÏ‡ÚË˜ÂÒÍÓÂ ÏÓ‰ÂÎËÓ‚‡ÌËÂ

PROMT Express

ê‡Á‡·ÓÚ˜ËÍ 3 äÓÏÔ‡ÌËfl PROMT

ë‡ÈÚ ‡Á‡·ÓÚ˜ËÍ‡ 3 www.promt.ru

ìÒÎÓ‚Ëfl ‡ÒÔÓÒÚ‡ÌÂÌËfl 3 shareware

ñÂÌ‡ 3 $31 (ÔÓÎÌ‡fl ‚ÂÒËfl)



C H I P Ñ Ö ä Ä Å ê ú  2 0 0 1

S O F T W A R E Ú Â ı Ì Ó Î Ó „ Ë Ë112

Наконец-то. Украинцы сделали свой неза-

лежно-самостийный PROMT и даже назвали

его весьма созвучно — Pragma. Нет, это,

конечно, не калька с российской програм-

мы. Pragma — это вполне самостоятельный

и достаточно качественный продукт. Поми-

мо английского и русского модуля в этой

программе, понятное дело, есть и свой ук-

раинский. В Украине сейчас, как известно,

любой официальный документ или справку

нужно обязательно переводить на мову ве-

ликого кобзаря Тараса Шевченко. Поэтому

важность этого модуля для преимуществен-

но русскоговорящих граждан юга и востока

Украины трудно переоценить.

Pragma возникла не на пустом месте:

она заняла место своего предшественника

— Language Master, программы перевода,

интегрировавшейся в Microsoft Word 97. Те-

перь Pragma полностью самостоятельная

система машинного перевода, состоящая из

двух частей: Monitor — своеобразного цен-

тра управления, сидящего в трее, а также

Navigator — собственно программы пере-

вода. С помощью Pragma Monitor (меню

«Параметры») систему перевода

можно встроить в Microsoft Word

(причем не только 97, но и 2000),

Word Pad и даже (!) в «Блокнот».

Кроме того, при активизации Pragma

Monitor в контекстном меню «Про-

водника» появится новая строчка —

«Перевод». Функция эта, правда, по-

ка не работает.

Pragma Navigator запускается по

двойному щелчку мыши на значке

Monitor. Двухоконный интерфейс

программы обычен для программ-

транслейторов и аналогичен уже

рассмотренным нами выше. Перевод

запускается из меню Сервис -> Перевод.

Перед началом непосредственно самого та-

инства вас попросят определиться с его те-

мой и направлением. Дело в том, что 600-

тысячный словарь Pragma делится на смыс-

ловые блоки: общий, коммерческий, ком-

пьютерный, правовой, технический, химиче-

ский и медицинский. 

Объективно (да простят меня украинские

программисты) перевод с помощью Pragma

предложенного на конкурс текста оказался

наименее удачным. Например, знаменитую

загадку сфинкса, по-английски «riddle»,

Pragma почему-то обозвала… решетом. На

саму загадку: кто утром ходит на четырех

ногах, днем — на двух, а вечером — на

трех? — Pragma, не долго думая, ответила

«мужчина» ( возможно, из-за того, что на

украинском мужчина — это и есть «чоло-

вик»). Все остальные участники соревнова-

ния, хотя и  с пятого на десятое, сформули-

ровали сам коварный вопрос, но ответ на

него все же дали правильный — «человек».

Надеюсь, что разработчики  поправят в

последующих версиях то, что пока хромает.

А ошибки, к сожалению, еще имеются. И их

не могло не быть, если учесть, что в разра-

ботке такого интересного и сложного про-

екта, как Pragma, участвует всего… 5 про-

граммистов. Просто удивительно, как им

удалось при этом создать вполне конкурен-

тоспособную программу, которой пользует-

ся президентская администрация и кабинет

министров Украины. 

èãûëõ/åàçìëõ

+ гибкая система разделов основного словаря

+ интеграция перевода в Проводник и ряд приложений
Windows

+ возможность автоматического обновления через
Интернет

– лексически неправильный перевод отдельных слов

– нет дополнительных тематических словарей

– часто ошибочная расстановка слов в переведенных
предложениях

Pragma. ôÓ ˆÂ Ú‡ÍÂ?

Pragma

ê‡Á‡·ÓÚ˜ËÍ 3 Trident Software

ë‡ÈÚ ‡Á‡·ÓÚ˜ËÍ‡ 3 www.trident.com.ua

ìÒÎÓ‚Ëfl ‡ÒÔÓÒÚ‡ÌÂÌËfl 3 shareware

ñÂÌ‡ 3 $180

éÈ, ·Ó˛Ò¸, ÔÓÔ‡‰ËÒ¸ Pragma ÒÙËÌÍÒÛ Ô‡Û

Ú˚Òfl˜ÂÎÂÚËÈ Ì‡Á‡‰, ÌÂ ËÁ·ÂÊ‡Ú¸ ·˚ ÂÈ

ÒÚ‡¯ÌÓÈ Û˜‡ÒÚË ÚÂı ÌÂÒ˜‡ÒÚÌ˚ı ÔÛÚÂ¯ÂÒÚ-

‚ÂÌÌËÍÓ‚, ÍÓÚÓ˚Â ÚÓÊÂ ˜ÚÓ-ÚÓ Ú‡Ï Ì‡ÔÛÚ‡-

ÎË ÔË ÓÚ‚ÂÚÂ. ëÙËÌÍÒ‡ ‚Â‰¸ ÌÂ ‚ÓÎÌÓ‚‡ÎÓ,

ÁÌ‡Â¯¸ Ú˚ ËÌÓÒÚ‡ÌÌ˚Â flÁ˚ÍË ËÎË ÌÂ ÁÌ‡-

Â¯¸, ıÓÓ¯ËÈ Û ÚÂ·fl ÔÂÂ‚Ó‰˜ËÍ ËÎË ÌÂ

Ó˜ÂÌ¸. ÖÒÎË ˜ÚÓ ÌÂ Ú‡Í — ÌÂÁ‡‰‡˜ÎË‚Ó„Ó

ÔÛÚÂ¯ÂÒÚ‚ÂÌÌËÍ‡ Ê‰‡Î‡ Û˜‡ÒÚ¸ «Á‡‚Ú‡Í‡

ÚÛËÒÚ‡». ïÓÓ¯Ó, ˜ÚÓ Ï˚ ÊË‚ÂÏ ‚ ‰Û„ÓÂ, ‚

ÓÒÌÓ‚ÌÓÏ ˆË‚ËÎËÁÓ‚‡ÌÌÓÂ ‚ÂÏfl, ÍÓ„‰‡ Á‡

Ó¯Ë·ÍË ÔË ÔÂÂ‚Ó‰Â ÌÂÚ ËÒÍ‡ ·˚Ú¸, ÔÓ

Í‡ÈÌÂÈ ÏÂÂ, Ò˙Â‰ÂÌÌ˚Ï. 

ïÓÚfl, Í‡Í ÁÌ‡Ú¸, Í‡Í ÁÌ‡Ú¸, — ‚ÓÚ ‚Â‰¸ ÌÂ-

ÒÍÓÎ¸ÍÓ ÎÂÚ Ì‡Á‡‰ ÔÓÚÂÔÂÎ ÍÛ¯ÂÌËÂ

‡‚Ë‡Î‡ÈÌÂ Ó‰ÌÓÈ ÚÛÂˆÍÓÈ ‡‚Ë‡ÍÓÏÔ‡ÌËË

ËÁ-Á‡ ÚÓ„Ó ÚÓÎ¸ÍÓ, ˜ÚÓ ÔËÎÓÚ˚ Í‡Í-ÚÓ ÌÂ Ú‡Í

ÔÓÌflÎË ËÌÒÚÛÍˆË˛ Ì‡ ‡Ì„ÎËÈÒÍÓÏ flÁ˚ÍÂ Ë

ÌÂÔ‡‚ËÎ¸ÌÓ Á‡Í˚ÎË Î˛Í „ÛÁÓ‚Ó„Ó ÓÚÒÂ-

Í‡. ùÎÂÏÂÌÚ‡Ì‡fl ÎËÌ„‚ËÒÚË˜ÂÒÍ‡fl Ó¯Ë·Í‡

Ó·ÂÌÛÎ‡Ò¸ ÒÚ‡¯ÌÓÈ ÚÂıÌÓÎÓ„Ë˜ÂÒÍÓÈ Í‡-

Ú‡ÒÚÓÙÓÈ. 

äÒÚ‡ÚË, Ó ÚÂıÌÓÎÓ„ËË. ì Pragma, Í ÒÓÊ‡ÎÂ-

ÌË˛, Ë ÚÂıÌË˜ÂÒÍËÂ ÓÔÎÓ¯ÌÓÒÚË ÚÓÊÂ ËÏÂÎË

ÏÂÒÚÓ: ÏÌÂ ‚ÓÚ Ú‡Í Ë ÌÂ Û‰‡ÎÓÒ¸ ÓÒÛ˘ÂÒÚ-

‚ËÚ¸ ·˚ÒÚ˚È ÔÂÂ‚Ó‰ ·ÛÙÂ‡ Ó·ÏÂÌ‡. ÇÒÂ

‚Ó‰Â ·˚ ‰ÂÎ‡Î ÔÓ ËÌÒÚÛÍˆËË — ˘ÂÎ˜ÓÍ

Ï˚¯Ë ÔÓ ÁÌ‡˜ÍÛ Pragma Monitor ‚ ÚÂÂ Ò

Ó‰ÌÓ‚ÂÏÂÌÌ˚Ï Ì‡Ê‡ÚËÂÏ ÍÌÓÔÍË Ctrl Ì‡

ÍÎ‡‚Ë‡ÚÛÂ, ‡ ÌË˜Â„Ó, ÍÓÏÂ ÓÍÓ¯Í‡ Ò

ÔÓÒ¸·ÓÈ ÔÓ‰ÓÊ‰‡Ú¸ ÏËÌÛÚÍÛ, fl ÌÂ ÔÓÎÛ˜ËÎ.

íÂÔÂÎË‚Ó Ê‰‡Î ÏËÌÛÚÍÛ, ‰‚Â, ÔflÚ¸, ‰ÂÒflÚ¸

— ÌË˜Â„Ó. çË ÒÎÓ‚Â˜Í‡…

Ü‰ËÚÂ, ÔÓÊ‡ÎÛÈÒÚ‡, ÓÚ‚ÂÚ‡…

Pragma — ÌÂÚÓ˜ÌÓÒÚË ÔÂÂ‚Ó‰‡



Ó · Á Ó   Ò Ë Ò Ú Â Ï  Ï ‡ ¯ Ë Ì Ì Ó „ Ó  Ô Â  Â ‚ Ó ‰ ‡ 113

C H I P Ñ Ö ä Ä Å ê ú  2 0 0 1

От команды фирмы «Арсенал» в нашем экза-

мене участвовал самый юный, а стало быть,

и самый продвинутый представитель семей-

ства переводчиков «Сократ» — «Сократ Пер-

сональный» версии 4.0. Существует еще «Со-

крат Профессиональный» — более старший

и более мощный представитель этого уважа-

емого семейства, но этот транслейтор давно

уже не обновлялся. Принципиальное разли-

чие двух «Сократов» в возможности подклю-

чения десяти дополнительных тематических

словарей, а также в количестве направлений

возможного перевода. К русско-английскому

и англо-русскому в профессиональной вер-

сии добавились еще направления с фран-

цузским и немецким языками.

Новенький «Сократ Персональный» те-

перь может переводить письма прямо в Out-

look 2000. Сохранилась и знаменитая «фиш-

ка» предыдущей версии программы — кно-

почка для мгновенного перевода, встраива-

ющаяся в help-файлы Windows. Обе эти

функции крайне важны для пользователей,

ведь именно при работе с иноязычной элек-

тронной почтой и с файлами помощи чаще

всего приходится напрягать все свои порой

скромные познания в английском языке.

Не забыт и мгновенный перевод

текста из буфера обмена. Он осуще-

ствляется по двойному щелчку на

кнопке «Сократа» в трее. Если вы за-

пускаете перевод какого-нибудь

файла непосредственно в окне про-

граммы, то язык его текста будет оп-

ределен автоматически и сразу же,

как и у PROMT при включенной оп-

ции «Синхронный перевод», в ниж-

нем окне появится перевод.

Не могу сказать, что качество это-

го самого перевода, которое показал

«Сократ», меня сильно порадовало.

Но в чем ему было нельзя отказать,

так это в скорости. По этому показателю

«Сократ» превзошел даже PROMT Express. 

Но самое потрясающее было в этакой за-

лихватской пунктуации в переводах. Тире

туда, тире сюда. Например, переводя фразу:

«According to Apollodorus, the sphinx is a

daughter of Echidna and Typhon», «Сократ»

предложил такой вариант: «Согласно Apollo-

dorus, сфинкс — дочь Echidna и Typhon».

Все остальные переводчики перевели «is»

как «является». И, в общем-то, правильно

сделали. Но только «Сократ» был безупреч-

но точен. Он не справился в этой фразе

лишь с именами собственными. Но и осталь-

ные системы перевода этого сделать не

смогли. Справился только переводчик с на-

званием гордым Человек: «Согласно Апол-

лодору, сфинкс — дочь Ехидны и Тифона».

К числу несомненных достоинств

транслейтора «Сократ Персональный»

можно отнести и его сравнительно не-

большой размер: дистрибутив его

демоверсии всего 6 Мбайт. Во время ин-

сталляции вас попросят ввести серийный

номер. Если в ответ вы нажмете «Даль-

ше», вам тут же любезно предложат уста-

новить демоверсию продукта. Ограниче-

ния ее традиционны: через 21 день пере-

вести текст еще будет можно, а вот сохра-

нить результат или распечатать — нет. 

При всех своих лингвистических пробле-

мах «Сократ» мне понравился простотой и

изяществом. Это мобильный инструмент в

руках пользователя. 

èãûëõ/åàçìëõ

+ скорость перевода

+ автоматическое определение языка исходного текста

+ довольно точная пунктуация в переводах

– много логических ошибок

– нет возможности подключать дополнительные словари

– нельзя корректировать определение тематики текста

«ëÓÍ‡Ú» ÏÌÂ ‰Û„, ÌÓ…

«ëÓÍ‡Ú» 

ê‡Á‡·ÓÚ˜ËÍ 3 äÓÏÔ‡ÌËfl «ÄÒÂÌ‡Îö»

ë‡ÈÚ ‡Á‡·ÓÚ˜ËÍ‡ 3 http://www.ars.ru

ìÒÎÓ‚Ëfl ‡ÒÔÓÒÚ‡ÌÂÌËfl 3 shareware

ñÂÌ‡ 3 $25

ç‡¯ ˝ÍÁ‡ÏÂÌ ÔÓ‰Ú‚Â‰ËÎ ÔÂÒÒËÏËÒÚË˜ÂÒÍËÂ

ÔÓ„ÌÓÁ˚. ëÓÂ‚ÌÓ‚‡ÌËÂ ÔÓ„‡ÏÏ-ÔÂÂ‚Ó‰-

˜ËÍÓ‚ — ˝ÚÓ ÌÂ ÒÓÒÚflÁ‡ÌËÂ ıÓÓ¯Â„Ó Ò ÎÛ˜-

¯ËÏ, Í‡Í, ‰ÓÔÛÒÚËÏ, Û MP3-ÔÓË„˚‚‡ÚÂÎÂÈ,

‡ ÔÎÓıÓ„Ó Ò ıÛ‰¯ËÏ. ë‚flÁ‡Ú¸ ‚ÓÂ‰ËÌÓ ÎÂÍÒË-

˜ÂÒÍÛ˛ ÚÓ˜ÌÓÒÚ¸, Ë ÒÚËÎËÒÚË˜ÂÒÍÓ-ÒËÌÚ‡ÍÒË-

˜ÂÒÍÛ˛ ÒÓ˜ÂÚ‡ÂÏÓÒÚ¸ Ì‡ ˝ÚÓÏ ˝Ú‡ÔÂ ‡Á‚ËÚËfl

ÚÂıÌËÍË ÓÍ‡Á‡ÎÓÒ¸ ÌÂ ÔÓ‰ ÒËÎÛ ÌËÍÓÏÛ. èÓ-

˝ÚÓÏÛ ÌÂÛ‰‡˜‡ «Pragma» ÓÚÌÓÒËÚÂÎ¸Ì‡, ‚ÔÓ-

˜ÂÏ, Í‡Í Ë ÛÒÔÂı Retrans. ÖÂ ‚‡Ë‡ÌÚ ÔÂÂ‚Ó-

‰‡ ÚÓÊÂ ÔÓÍ‡ ÌÂ Ë‰ÂÚ ÌË ‚ Í‡ÍÓÂ Ò‡‚ÌÂÌËÂ

Ò ÚÂÏ ÚÂÍÒÚÓÏ, ˜ÚÓ ‚˚¯ÂÎ ËÁ-ÔÓ‰ ÍÎ‡‚Ë‡ÚÛ˚

˜ÂÎÓ‚ÂÍ‡. ãËÌ„‚ËÒÚ ÔÓË„‡Î Ï‡¯ËÌÂ ÚÓÎ¸ÍÓ

‚ Ó‰ÌÓÏ Ô‡‡ÏÂÚÂ — ‚ÂÏÂÌÌÓÏ. ëËÒÚÂÏ˚

Ï‡¯ËÌÌÓ„Ó ÔÂÂ‚Ó‰‡ Ú‡ÚËÎË Ì‡ Ò‚Ó˛ ·ÂÒ-

ÒÏ˚ÒÎËˆÛ Ò˜ËÚ‡ÌÌ˚Â ÒÂÍÛÌ‰˚, ‡ ˜ÂÎÓ‚ÂÍ ÏË-

ÌÛÚ˚, ÌÓ Ì‡ Ò‚flÁÌ˚È ÚÂÍÒÚ. 

ùÚÓ Ë ÓÔÂ‰ÂÎflÂÚ ÏÂÒÚÓ Ë ÙÛÌÍˆË˛ ÒËÒÚÂÏ

Ï‡¯ËÌÌÓ„Ó ÔÂÂ‚Ó‰‡. ÅÛ‰Û˜Ë ÌÂ ‚ ÒËÎ‡ı Á‡-

ÏÂÌËÚ¸ ˜ÂÎÓ‚ÂÍ‡, ÓÌË ‰ÓÎÊÌ˚ ÔÓÏÓ„‡Ú¸ ÂÏÛ.

Å˚ÒÚ˚È ÔÂÂ‚Ó‰-ÔÓ‰ÒÚÓ˜ÌËÍ web-ÒÚ‡ÌË-

˜ÂÍ, ˝ÎÂÍÚÓÌÌ˚ı ÔËÒÂÏ Ë help-Ù‡ÈÎÓ‚ —

‚ÓÚ Û‰ÂÎ ˝ÎÂÍÚÓÌÌ˚ı Ú‡ÌÒÎÂÈÚÓÓ‚. à ÌÂ

‰ÛÏ‡˛, ˜ÚÓ ·ÎËÊ‡È¯ËÂ ÎÂÚ ÚË‰ˆ‡Ú¸ ˜ÚÓ-ÌË-

·Û‰¸ ËÁÏÂÌËÚÒfl. åÌÂ Ú‡Í Ë ıÓÚÂÎÓÒ¸ ‚Ó ‚Â-

Ïfl ÚÂÒÚËÓ‚‡ÌËfl ÔËÏÂÌËÚ¸ ÏÂÚÓ‰ „ÂÓÂ‚

ÉÓ„ÓÎfl. ÇÓÚ ÂÒÎË ·˚ «Ù‡ÁÂÓÎÓ„Ë˜ÂÒÍËÈ» ÏÂ-

ÚÓ‰ Retrans ÔËÎÓÊËÚ¸ Í ÒÎÓ‚‡flÏ PROMT, Í

˝ÚÓÏÛ ‰Ó·‡‚ËÚ¸ ËÁfl˘ÂÒÚ‚Ó Ë Û‰Ó·ÒÚ‚Ó «ëÓ-

Í‡Ú‡» Ë ËÌÚÂ„‡ˆË˛ ‚ ÒËÒÚÂÏÛ «Pragma», ‰‡

Â˘Â ÔÂ‰Î‡„‡Ú¸ ÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÚÂÎ˛ ÌÂÒÍÓÎ¸ÍÓ ‚‡-

Ë‡ÌÚÓ‚ ÔÂÂ‚Ó‰‡ Ì‡ ‚˚·Ó, — ÚÓ„‰‡, ‰Û-

Ï‡˛, ÔÓÎÛ˜ËÎÓÒ¸ ·˚ ˜ÚÓ-ÌË·Û‰¸ ËÌÚÂÂÒÌÓÂ. 

ä‡Í ·˚ ÒÍÂÒÚËÚ¸ ÂÊ‡ Ò ÛÊÓÏ

àÚÓ„Ë Ë ÔÂÒÔÂÍÚË‚˚
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Сам по себе объем информации, заклю-

ченный в том или ином клипе, слишком

велик, чтобы передавать его через Интернет

или записывать на CD. Поэтому и существует

MPEG (Moving Pictures Expert Group). За

этим понятием скрываются стандарты сжа-

тия аудио- и видеоинформации в цифровую

форму.

ìÎÓ‚ÍË MPEG
Для формирования MPEG используются не-

которые особенности человеческого вос-

приятия зрительной и звуковой информа-

ции. Разработчики исходили из того, что не

вся информация в непрерывном потоке ви-

део или аудиоданных является существен-

ной. Большую ее часть человек пропускает,

оставляя за кадром. То есть мы не видим и

не слышим того, что нам не нужно в кон-

кретный момент. 

Например, человеческий глаз лучше рас-

познает оттенки яркости, чем цветов. То

есть изменение расцветки живой изгороди,

в сумерках представляется нам не столько

как переход от зеленого к более насыщен-

ному и темному тону того же цвета, сколько

как переход к более серому. Однако при

этом вы можете различить достаточно мел-

кие детали.

На этом основана программа MPEG-Video,

которая кодирует изображение в разных

пропорциях: из четырех частей пиксель-

разрешения (размер и форма предмета)

всего две части отводится на яркость и одна

на цвет. Эта информация позднее шифрует-

ся специальным математическим методом,

называемым косинус-преобразованием. Од-

нако ему предшествуют несколько этапов.

Технология MPEG-Video — кстати, как и

другие, — включая DivX, кодирует отдельные

изображения во фреймы. Они бывают следу-

ющих видов: интрафреймы, спрогнозирован-

ные и двунаправленные короткие I-, P- и B-

фреймы. Несколько таких фреймов вместе

образуют Group of Pictures (GOP). Во главе

этой группы обычно находится интрафрейм

— это единственное изображение, которое

имеется в полном виде. Все последующие

картинки являются его производными.

Двунаправленные фреймы реконструиру-

ются из информации о предыдущем и по-

следнем изображении. Из последующего

изображения должен быть получен двуна-

правленный фрейм, чтобы можно было пус-

тить изображение назад. А вот спрогнози-

рованный фрейм, наоборот, можно получить

только из предыдущего.

ä‡Í ÔÓËÒıÓ‰ËÚ ÒÚ˚ÍÓ‚Í‡
Таким образом, кроме как в интрафрейме,

изображение полностью нигде не запомина-

ется. Для перехода от одного изображения

к другому кодирующее устройство MPEG де-

лит его на блоки размером 8х8 либо 16х16

пикселей — так называемые макроблоки —

и пытается воспроизвести изображение пу-

тем смещения макроблоков из предыдущей

картинки.

Например, мы панорамируем какой-ни-

будь симпатичный сельский пейзаж. Все

составные части изображения двигаются с

одинаковой скоростью, и кодирующее уст-

ройство записывает «каждый макроблок на

три пикселя влево». Однако на практике со-

ставные части видеоряда никогда не пере-

мещаются единообразно. Кодирующему ус-

тройству необходимо найти смещения, как

можно лучше соответствующие реальному

изображению. После того как оно опреде-

лено по всем макроблокам, из исходной

картинки выводится информация о новом

изображении и получается так называемая

искаженная картинка. В идеальном случае

изображение не двигается — это черная

поверхность. То есть между текущим и пре-

дыдущим изображением нет разницы. На

практике искаженную картинку можно

представить в виде темно-серой, под мра-

мор, поверхности. Естественно, потребуется

декодер, чтобы снова произвести расчеты

со смещением макроблоков и интрафрей-

мом и получить изображение. Это делается

с применением кодирующего устройства и

программных методов.

Дискретное косинус-преобразование

(DCT) кодирует информацию об изображе-

нии; обратное дискретное косинус-преоб-

разование (IDCT) производит обратный

процесс.

В наши дни видеоклипы не передает через Интернет только ленивый. Даже на портативных ком-
пьютерах сегодня можно смотреть фильмы. Попробуем разобраться, что же там «внутри» этой тех-
нологии.

C H I P Ñ Ö ä Ä Å ê ú  2 0 0 1
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Рассмотрим работу математической ко-

дировки: DCT «выкладывает» рядом друг с

другом серию пикселей — обычно это 64

точки изображения. В заключение кодиру-

ющее устройство определяет косинус, либо

вызывающий минимальное искажение с по-

мощью частоты, которая соответствует оче-

редности пикселей, либо наиболее близкий

параметрам пикселей. Из коэффициентов

кодирующее устройство запоминает то, что

относится к разрешению, яркости и цвету.

Затем оно увеличивает частоту косинуса, и

кодификатор с возрастающей частотой вы-

рабатывает последующие коэффициенты,

считывая остаток, который невозможно

изобразить с помощью только что вычис-

ленного косинуса. Таким образом, искаже-

ние по сравнению с оригиналом становится

все меньше. 

В зависимости от остающегося искаже-

ния и потребности в месте для иных компо-

нентов MPEG-трафика кодирующее устрой-

ство решает, сколько из предоставленной

полосы передачи данных в распоряжении

DCT и сколько коэффициентов оно запом-

нит. Возвращаясь к приведенному выше

примеру идеальной панорамы: черное ис-

каженное изображение будет описано ко-

эффициентом, равным нулю.

При полном смещении макроблока P-

либо B-фрейм требуют лишь несколько со-

тен байт. В GOP самым «увесистым» являет-

ся I-фрейм. Все изображение сжимается с

помощью DCT и требует соответствующего

числа коэффициентов. В большинстве слу-

чаев GOP имеет длину 12 или 15 фреймов,

что при российском телевизионном стан-

дарте PAL (25 кадров в секунду) соответст-

вует приблизительно половине секунды.

Если вы, просматривая фильм по кадрам,

решите пропустить в одном отрывке дюжи-

ну кадров, то поймете, что изображение

практически не изменилось.

MPEG: Ó‰ËÌ ‰Û„ÓÏÛ ÓÁÌ¸
Отличия различных версий MPEG состоят в

разрешении (четкости) изображения и час-

тично зависимых от этого размерах макро-

блоков. Преимуществом MPEG-2 по сравне-

нию с MPEG-1 является переменное

значение бит информации: при малопо-

движных сценах кодирующее устройство

может снизить объем передаваемых дан-

ных, используя появившиеся мощности в

сценах со сложными движениями. В боль-

шинстве случаев конечное решение остает-

ся за программистом. К примеру, не суще-

ствует стандартов точности распознавания

смещения макроблоков, также как и пред-

писаний по поводу того, сколько коэффи-

циентов запоминаются в DCT. Такая свобода

принятия решений и обуславливает разли-

чия в качестве кодирующих устройств.

MPEG-4 или DivX используют и другую

хитрость: они могут определять объекты.

Так, они могут рассматривать одну часть

изображения как объект и осуществлять

полное смещение. 

Технология MPEG разрабатывалась в рас-

чете на то, что производители железа нач-

нут выпускать недорогое компьютерное

оборудование для декодирования. Так и

произошло. Любая новинка на рынке по-

требительских ПК вполне пригодна для вос-

произведения. Время от времени уже слы-

шатся призывы перехода к процессам с еще

более сильным сжатием. В ответ на это

MPEG появился вместе с DVD.  

ÄÛ‰ËÓ‰ÂÍÓ‰Â

DVD, VCD,
SVCD ËÎË
‰Û„ËÂ MPEG-
‰‡ÌÌ˚Â

ÄÌ‡ÎËÁ
ÙÂÈÏÓ‚

ÇË‰ÂÓ‰‡ÌÌ˚Â

I B P

ÑÂÍÓ‰ËÓ‚‡ÌÌ˚È
ÙÂÈÏ

IDCT
Ó·‡ÚÌÓÂ ‰ËÒÍÂÚÌÓÂ

ÍÓÒËÌÛÒ-ÂÓ·‡ÁÓ‚‡ÌËÂ

ÄÛ‰ËÓ‰‡ÌÌ˚Â

1 ê‡ÁÎÓÊÂÌËÂ ËÁÓ·‡ÊÂÌËfl: MPEG ÏÓÊÂÚ ‚˚ÎÓÊËÚ¸ ÚÓ˜ÍË ËÁÓ·‡ÊÂÌËfl ‰Îfl ‰ËÒÍÂÚ-
ÌÓ„Ó ÍÓÒËÌÛÒ-ÔÂÓ·‡ÁÓ‚‡ÌËfl ‰‚ÛÏfl ÒÔÓÒÓ·‡ÏË
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ë‡ÈÚ ÔÓÂÍÚ‡ MPEG: 3 http://www.mpeg.org

1 ÑÂÍÓÏÔÂÒÒËfl MPEG: ‰ÂÍÓ‰Â ‡Á‰ÂÎflÂÚ MPEG-Ú‡ÙËÍ Ì‡ ‚Ë‰ÂÓ- Ë ‡Û‰ËÓ‰‡ÌÌ˚Â.
ÄÛ‰ËÓ‰‡ÌÌ˚Â ‰ÂÍÓ‰ËÛ˛ÚÒfl Ë ÔÂÂ‰‡˛ÚÒfl ˜ÂÂÁ ÛÒËÎËÚÂÎ¸ Ì‡ ‰ËÌ‡ÏËÍË. ÇË‰ÂÓ‰‡Ì-
Ì˚Â ÔÓıÓ‰flÚ ˜ÂÂÁ ‡Ì‡ÎËÁ ÙÂÈÏÓ‚, Á‡ÚÂÏ IDCT ‡Ò¯ËÙÓ‚˚‚‡ÂÚ ÔÂ‚˚È I-ÙÂÈÏ
(ËÌÚ‡ÙÂÈÏ), ‡ÒÒ˜ËÚ˚‚‡ÂÚ ËÁÓ·‡ÊÂÌËÂ Ë ÔÂÂ‰‡ÂÚ Â„Ó Ì‡ ˝Í‡Ì. ë ÔÓÏÓ˘¸˛
ÒÒ˚ÎÓ˜ÌÓ„Ó ÙÂÈÏ‡ Á‡ Ò˜ÂÚ ÒÏÂ˘ÂÌËfl Ï‡ÍÓ·ÎÓÍ‡ ‡ÒÒ˜ËÚ˚‚‡˛ÚÒfl ÔÓÒÎÂ‰Û˛˘ËÂ
ËÁÓ·‡ÊÂÌËfl (Â‚ÂÒË‚Ì˚Â Ë ÔÓ„ÌÓÁËÛÂÏ˚Â) — ‰Ó ÚÂı ÔÓ, ÔÓÍ‡ ÒÎÂ‰Û˛˘ËÈ I-
ÙÂÈÏ ÒÌÓ‚‡ ÌÂ ‰‡ÒÚ ÔÓÎÌÓ„Ó ËÁÓ·‡ÊÂÌËfl

1988 „Ó‰ 3 ÓÒÌÓ‚‡Ì ÍÓÏËÚÂÚ Moving Pictures Ex-
pert Group

1992 „Ó‰ 3 Ì‡˜‡Ú˚ ‡·ÓÚ˚ ÔÓ ÒÓÁ‰‡ÌË˛ MPEG-2

1993 „Ó‰ 3 ‚˚ıÓ‰ ÓÍÓÌ˜‡ÚÂÎ¸ÌÓÈ ‚ÂÒËË MPEG-1

1995 „Ó‰ 3 ÔÂ‚‡fl 20-Í‡Ì‡Î¸Ì‡fl íÇ-Ú‡ÌÒÎflˆËfl,
ËÒÔÓÎ¸ÁÛ˛˘‡fl ÒÚ‡Ì‰‡Ú MPEG-2

1996 „Ó‰ 3 ‡Á‡·ÓÚ‡Ì MPEG Layer 3

1999 „Ó‰ 3 MPEG-4 ÒÚ‡ÌÓ‚ËÚÒfl ÏÂÊ‰ÛÌ‡Ó‰Ì˚Ï
ÒÚ‡Ì‰‡ÚÓÏ
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Что же, в сущности, сделал MandrakeSoft?

Он последовательно собрал собственный

дистрибутив Linux и приложения для него. У

него есть концепция, дизайн, стиль. Дизайн

един, от инсталлятора и загрузчика до графи-

ческой среды пользователя — будь это KDE

или IceWM — и приложений, как системных,

так и прикладных. Приложения, облегчаю-

щие настройку и администрирование систе-

мы, — главная собственная разработка Man-

drakeSoft. Есть и еще одна привлекательная

для пользователя особенность — сквозная

глубокая локализация всего дистрибутива. 

äÛ‰‡ ÒÚ‡‚ËÚ¸? ä‡Í ÒÚ‡‚ËÚ¸?
С самого начала установки больше всего

впечатляет, пожалуй, графический инсталля-

тор. В текстовом режиме делается мини-

мальная часть работы — его запуск. Далее

везде среда графическая. В ходе установки

иконки стадий инсталляции последователь-

но меняют свой цвет.

Установка заняла у меня 58 мин.: Mandra-

ke, как и раньше, ставит цель строго уклады-

ваться в час. Этот Linux довольно прожорлив

— как минимум 32 Мбайт памяти требуется

для начала графической инсталляции, 64

Мбайт рекомендуется. Это означает, что при

32 Мбайт вас могут предупредить о возмож-

ности некорректной работы, а поставить KDE

или Gnome в качестве графической оболочки

не будет позволено вообще: IceWM ваш удел,

или еще что-нибудь полегче.

Также готовьтесь к тому, что браузеры ти-

па Netscape Navigator 4.7, Mozilla, Opera 5.0

будут разворачиваться, как на Windows 95 с 4

или 8 Мбайт памяти. Словом, по системным

требованиям KDE + Mandrake 8.x является

аналогом Windows 98. С 128 Мбайт опера-

тивной памяти и на процессоре 450 МГц он

приобретает приемлемые (но отнюдь не

скоростные) пользовательские качества.

«Бутылочным горлышком» является, как

обычно, RAM; скорость процессора не играет

ведущей роли. 

Перед установкой Linux Mandrake поду-

майте, куда вы его будете ставить. Есть ва-

риант с помощью Linux4win поставить его

непосредственно под Windows в качестве

приложения. Естественно, можно устано-

вить и как отдельную операционную систе-

Итак, в четверг 27 сентября 2001 года настал долгожданный момент. Компания MandrakeSoft, не
теряя темпа после релиза 8.0, выпустила Linux Mandrake 8.1. Mandrake придерживается опробо-
ванной стратегии: повторить успех Windows, сделав все, как в Windows, но… не Windows. Именно
эта тактика, быть как Mac OS, но не ею, принесла в свое время успех Биллу Гейтсу и Microsoft-плат-
форме в целом. Невольные параллели возникают, когда я гляжу на красивую графическую обо-
лочку Linux Mandrake. Преимущества данной стратегии в том, что она обречена на успех: этот путь
уже разведан, можно катиться с ветерком.
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му. Наиболее безопасно при установке на

компьютер с работающими Windows «подре-

зать» Windows-раздел каким-либо средст-

вом для разбиения на лету типа Partition

Magic и на освободившееся место позволить

установиться Mandrake самостоятельно. Для

этого надо будет выбрать пункт «Установить

на свободное место». В этом вопросе нель-

зя ошибиться, иначе данные с диска Win-

dows будут утеряны. Mandrake Linux также

содержит собственные средства для разби-

ения диска. После успешной установки Li-

nux добавит собственный загрузчик в MBR

(Master Boot Record) диска C:. Так что при

каждой последующей загрузке компьютера

сначала загрузится Linux-загрузчик и спро-

сит, что запускать — Linux или Windows. За-

бавно, что на моих компьютерах Mandrake

8.0 автоматически определил Windows 95

как Windows, а Windows 98 Mandrake 8.1 —

как Dos.

Инсталлятор также предоставляет воз-

можность самостоятельно сконфигуриро-

вать то, что будете ставить, и осуществить

выбор компонентов из тысяч и тысяч паке-

тов. На мой взгляд, при этом увеличивается

вероятность ошибки, а также число про-

грамм, неработоспособных из-за оборван-

ных программных связей. Семейство графи-

ческих визардов (мастеров) *Drake является

самой сильной и одновременно самой сла-

бой стороной Mandrake. Проще говоря, они

часто не работают или, что еще хуже, рабо-

тают неправильно. 

Я, например, храню теперь все документы

на FAT-диске, что делает их одинаково до-

ступными и для Linux-, и для Windows-при-

ложений. Нюансы такого подхода следую-

щие: на FAT-дисках, конечно же, не

сохраняются права доступа к файлам как в

Linux, и при копировании каждый раз выво-

дится сообщение об этом.

Конечно, Windows Opera 5.12 и Linux

Opera 5.0 могут пользоваться одним и тем

же файлом закладок, лежащим на FAT (как,

впрочем, и Netscape), однако Linux-браузер

при этом ощутимо подтормаживает по срав-

нению со считыванием закладок из своей

директории. Аналогично и с другими про-

граммами. 

Исходя из этого, подумайте, стоит ли ре-

зервировать место под Linux-данные, или

же совместно использовать Windows-диски

для них. 

Ç˚·ÂËÚÂ flÁ˚Í Ó·˘ÂÌËfl…
При инсталляции необходимо сразу же вы-

брать язык инсталляции. Внимание! Этот же

язык (кодировка, locale) станет кодировкой

вашей операционной системы, и переста-

вить его будет крайне затруднительно. Вы-

бирайте один раз и навсегда! Недостающие

пакеты вы сможете установить позже; язык

же выбирайте сразу. Впрочем, правильной,

глубокой и окончательной русификации это,

увы, не гарантирует. Чтобы этот паровоз ле-

тал, его, как обычно, придется доводить на-

пильником.

Все пользователи, говорящие по-русски, с

удовольствием отметили наличие двух коди-

ровок в самих дистрибутивах Mandrake. Это

KOI8-R и Windows 1251. Не спешите кричать

«Ура!» и хоронить проблему кодировок. Как

и в Mandrake 8.0, в версии 8.1 русификация в

кодировке 1251 неглубокая, с ошибками.

Шрифты не соответствуют кодировке, отчего

русские сообщения порой отображаются во-

просительными знаками вместо букв. Крайне

раздражает несоответствие раскладок клави-

атуры и шрифта. Например, в версии 8.1 при

выборе кодировки Windows 1251 клавиатура

при работе в KOffice, в частности KWord, по
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умолчанию работает в KOI-8. Обидно, непо-

нятные русские буквы отображаются, а со-

здать документ нет никакой возможности —

если, конечно, пальцы не привыкли сами

менять фразы с «оПБХЕР» на «Привет».

Я не утверждаю, что это невозможно ис-

править. Очевидно, можно, и в ближайшее

время появятся руководства, как именно это

сделать. Но в целом очень обидно. Я полагал,

что «сырости» в локализации 8.1 поубавит-

ся. Ошибся. 

Справедливости ради надо заметить, что

и русификация в KOI-8 также страдает недо-

статками. К примеру, IceWM в 8.0 по умол-

чанию ставился некорректно, русских букв в

оболочке и в меню не было видно… пока

не убрал все красивые alias-шрифты. Не все

программы, и уж тем более не все мануалы

переведены. При выборе KDE и кодировки

1251 вы наткнетесь на подобные проблемы

не раз, в самых неприятных и критичных ме-

стах. При установке программ, активизации

мастеров, в том числе «Мастера настройки

соединения с Интернетом», например, вам

будет задан вопрос: «?????? ????? ?????…».

Внизу три кнопки с аналогичными надпися-

ми. Выбор двух из них прервет работу мас-

тера. Неприятно, по меньшей мере. Начина-

ющего пользователя, рассчитывающего на

использование мастеров, а не на настройку

pppd и chat руками, одно это способно сло-

мить. 

И тем не менее, по общему впечатлению,

русификация в Mandrake в 1251 еще слабее,

чем в KOI-8. Выводы делайте сами. Мои ре-

комендации таковы: если вы рассчитываете

на профессиональное применение Linux

Mandrake, владеете английским языком и не

обязаны составлять русские документы, вы-

бирайте английский язык. Читать и в 1251, и

в KOI-8 вы сможете в Netscape и, с чуть боль-

шими проблемами, в других браузерах. При

этом вы будете избавлены от провалов лока-

лизации в критичных местах. 

Если же необходимо писать по-русски —

ставьте KOI-8. По крайней мере Emacs будет

работать и писать по-русски. При этом в лю-

бых случаях русификации не надейтесь на то,

что она будет всюду верной. Для читаемости

в XWindow под IceWM, к примеру, можно от-

менить часть шрифтов (впишите пути к лока-

лизованным шрифтам и закомментируйте

строки в /etc/X11/XftConfig, предварительно

сохранив копию оригинального файла). 

ä‡Í ÒÂ·fl Ì‡Á‚‡Ú¸…
Итак, кодировка выбрана. Идет установка.

На протяжении этого часа вам будут заданы

еще несколько вопросов. Действительно,

графический мастер установки с утилитой

определения железа Drakx помогает найти

сеть и модем, легко и безболезненно уста-

новить систему и запустить ее. Если у вас

современная видеокарта с 16 Мбайт памяти

и выше, то XWindow установится без про-

блем. Однако отнеситесь к задаваемым этой

утилитой вопросам со всей серьезностью,

если у вас старая карточка с 1 Мбайт памя-

ти. Вам почти наверняка потребуется ручная

доводка параметров изображения «по же-

лезу» с помощью утилиты xvidtune после ус-

тановки, если, конечно, вы хотите добиться

нормальных параметров изображения при

разрешении 800х600.
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1 KDE Kontrol Center flÓÍ Ë ‰Ó·ÓÊÂÎ‡ÚÂÎÂÌ 1 èÓÒÏÓÚ ÚÂÍÒÚÓ‚Ó„Ó ‰ÓÍÛÏÂÌÚ‡, ‡ÒÔÓÎÓÊÂÌÌÓ„Ó Ì‡ ‰ËÒÍÂ Ò
Ù‡ÈÎÓ‚ÓÈ ÒËÒÚÂÏÓÈ Linux, ‚ KDE Ò ÔÓÏÓ˘¸˛ Konqueror 

ÑÂÈÒÚ‚ËÚÂÎ¸ÌÓ, Í‡Í‡fl ÓÔÂ‡ˆËÓÌÌ‡fl

ÒËÒÚÂÏ‡ ÏÓÊÂÚ ÒÂ„Ó‰Ìfl „‡‡ÌÚËÓ‚‡Ì-

ÌÓ Á‡‚ÓÂ‚‡Ú¸ ÒÂ‰ˆÂ ÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÚÂÎfl, ÒË-

ÒÚÂÏÌÓ„Ó ‡‰ÏËÌËÒÚ‡ÚÓ‡ ËÎË ‡Á‡-

·ÓÚ˜ËÍ‡ ÔÓ„‡ÏÏÌÓ„Ó Ó·ÂÒÔÂ˜ÂÌËfl?

éÌ‡, ‚Ó-ÔÂ‚˚ı, ‰ÓÎÊÌ‡ ËÏÂÚ¸ ˝„ÓÌÓ-

ÏË˜Ì˚È „‡ÙË˜ÂÒÍËÈ ËÌÚÂÙÂÈÒ ÔÓÎ¸-

ÁÓ‚‡ÚÂÎfl — ‚ÂÏÂÌ‡ ÍÓÏ‡Ì‰ÌÓÈ ÒÚÓÍË

Û¯ÎË Ì‡‚ÒÂ„‰‡. éÔÂ‡ˆËÓÌÌ‡fl ÒËÒÚÂÏ‡

‰ÓÎÊÌ‡ ·˚Ú¸ „Ë·ÍÓ Ë „ÎÛ·ÓÍÓ Ì‡ÒÚ‡Ë-

‚‡ÂÏ‡, ËÏÂÚ¸ ‚ÓÁÏÓÊÌÓÒÚË ÔÂÂÒÚÓÈ-

ÍË fl‰‡, „‡ÙË˜ÂÒÍÓÈ Ó·ÓÎÓ˜ÍË, ËÁÏÂ-

ÌÂÌËfl ÙÛÌÍˆËÓÌ‡Î¸ÌÓÒÚË Ë ÂÊËÏ‡

‡‰ÏËÌËÒÚËÓ‚‡ÌËfl. é·flÁ‡ÚÂÎ¸Ì‡ Í‡˜Â-

ÒÚ‚ÂÌÌ‡fl ÎÓÍ‡ÎËÁ‡ˆËfl. ëËÒÚÂÏ‡ ‰ÓÎÊ-

Ì‡ ·˚Ú¸ ÒÚ‡·ËÎ¸Ì‡ ‚ÔÎÓÚ¸ ‰Ó ÔË„Ó‰ÌÓ-

ÒÚË ‚ Í‡˜ÂÒÚ‚Â ÌÂÓ·ÒÎÛÊË‚‡ÂÏÓÈ

ÒÂ‚ÂÌÓÈ ÔÎ‡ÚÙÓÏ˚; ÌÂÒÚ‡·ËÎ¸ÌÓÒÚ¸

ÓÚ‰ÂÎ¸ÌÓÈ Á‡‰‡˜Ë ÌÂ ‰ÓÎÊÌ‡ ÔË‚Ó‰ËÚ¸

Í Á‡‚ËÒ‡ÌË˛ ÒËÒÚÂÏ˚ ‚ ˆÂÎÓÏ. éÌ‡

‰ÓÎÊÌ‡ ·˚Ú¸ ÒÂÚÂ‚ÓÈ, „Ó‚ÓËÚ¸ Ò ÒÂÚÂ-

‚˚ÏË ÔËÎÓÊÂÌËflÏË Ë ÓÔÂ‡ˆËÓÌÌ˚ÏË

ÒËÒÚÂÏ‡ÏË Ì‡ Ëı Ó‰ÌÓÏ flÁ˚ÍÂ. à ‰Îfl

ÌÂÂ ‰ÓÎÊÌÓ ·˚Ú¸ Ì‡ÔËÒ‡ÌÓ ‡ÁÌÓÓ·-

‡ÁÌÓÂ ÔÓ„‡ÏÏÌÓÂ Ó·ÂÒÔÂ˜ÂÌËÂ,

Û‰Ó‚ÎÂÚ‚Ófl˛˘ÂÂ ıÓÚfl ·˚ ·ÓÎ¸¯ËÌÒÚ‚Û

ÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÚÂÎ¸ÒÍËı ÌÛÊ‰ Ì‡ ÔÓ‰‚ËÌÛÚÓÏ

ÛÓ‚ÌÂ — Ì‡ ·‡ÁÓ‚Û˛ ÙÛÌÍˆËÓÌ‡Î¸-

ÌÓÒÚ¸ ÒÂ„Ó‰Ìfl ÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÚÂÎ¸ ÌÂ ÒÓ„Î‡-

ÒËÚÒfl.

ä‡Í ÒÚ‡Ú¸ ÔÓÔÛÎflÌÓÈ

Mandrake
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И уже в самом конце установки прихо-

дит черед UserDrake. Если вы знаете, что

такое пользователи и права пользователей

в Linux, то остается задуматься только над

выбором подходящей иконки для каждого

из них. Иконки пользователей в 8.1 стали

более симпатичными и разнообразными,

чем в 8.0. Впрочем, и старые милые пинг-

вины с косичками остались. Единственная

тонкость — выбор пользователя по умол-

чанию. Если вы его выберете, система бу-

дет загружать его, не спрашивая пароля,

сразу в графическую оболочку: а-ля за-

грузка Windows 95-98. 

èÓ‰·ÂËÚÂ ÏÌÂ ÒÚÓÎËÍ…
После перезагрузки и первого запуска све-

жеустановленной операционной системы

без всяких паролей загрузится сеанс вы-

бранного пользователя в графической обо-

лочке, и к делу приступит «Мастер первого

запуска Mandrake» (Mandrake First Time Wi-

zard). Мастер облегчает конфигурирование

оболочки и приложений и, прежде всего,

позволяет выбрать десктоп и сконфигури-

ровать его. 

Какие я могу дать советы по выбору дес-

котопа? Самый простой и интуитивно по-

нятный, удобный для пользователя, а также,

на мой вкус, самый эстетически красивый

— KDE (K Desktop Environment). Самым

функционально мощным считается Gnome. 

Для примера скажу, что, потащив мыш-

кой из «Проводника» (его роль играет в

KDE Konqueror 2.2.1) файл, его можно бро-

сить в бокс «Открыть файл» KWord KOffice,

и файл откроется. Это ни что иное как

прием Drag&Drop, столь хорошо знакомый

по Windows. Словом, пользователь, при-

выкший к интерфейсу Windows 98, почув-

ствует себя как рыба в воде. Konqueror

2.2.1 является также полнофункциональ-

ным web-браузером. Он разработан не-

формальным коллективом разработчиков

(их имена, как и имена переводчиков на

русский язык, указаны в крайнем правом

пункте меню), но ни в чем не уступает ве-

дущим браузерам коммерческих фирм. На

нем реализована система помощи КDE. На

нем же реализован и «Проводник», с по-

мощью которого вы можете открывать

свои документы, а также мультимедиа-

файлы, например файлы изображений. Об-

ратите внимание на левую колонку, содер-

жащую дерево папок. Файловая система

насквозь прозрачна для Konqueror. Един-

ственное исключение — пользовательский

доступ к флоппи-дискам. Его можно уста-

новить стандартным способом. То есть по-

сле того как пользователь вставит диск,

нужно открыть консоль и дать команду

mount /mnt/floppy (если дисковод для

флоппи-дисков один) и umount /mnt/flop-

py перед тем, как диск достать. 
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1 èÓÒÏÓÚ „‡ÙË˜ÂÒÍÓ„Ó Ù‡ÈÎ‡, ‡ÒÔÓÎÓÊÂÌÌÓ„Ó Ì‡ ‰ËÒÍÂ
Windows Ò Ù‡ÈÎÓ‚ÓÈ ÒËÒÚÂÏÓÈ FAT32, ‚ KDE Ò ÔÓÏÓ˘¸˛ Kon-
queror

1 ç‡‚Ë„‡ˆËfl ÒÂ‰Ë Ô‡ÔÓÍ Ë Ù‡ÈÎÓ‚ ‚ KDE Ò ÔÓÏÓ˘¸˛ Konque-
ror 

ä‡ÍÓ„Ó ‡ÁÏÂ‡ ÓÚ‚ÂÒÚË ‡Á‰ÂÎ ÔÓ‰ Li-

nux Mandrake ÔË Â„Ó ÓÚ‰ÂÎ¸ÌÓÈ ÛÒÚ‡-

ÌÓ‚ÍÂ Í‡Í ÌÂÁ‡‚ËÒËÏÓÈ ÓÔÂ‡ˆËÓÌÌÓÈ

ÒËÒÚÂÏ˚? ÉÓÎÓ‰Ì˚È ÏËÌËÏÛÏ ÒÓÒÚ‡‚ÎflÂÚ

ÔÓfl‰Í‡ 530 å·‡ÈÚ. ë‡Ï ÔÓËÁ‚Ó‰ËÚÂÎ¸

ÒÍÓÏÌÓ ÔË¯ÂÚ: «500 å·‡ÈÚ — ÏËÌË-

ÏÛÏ, ÂÍÓÏÂÌ‰ÛÂÚÒfl 800 å·‡ÈÚ». çËÍ‡-

ÍËı ÒÂ¸ÂÁÌ˚ı, ÓÒÓ·ÂÌÌÓ „‡ÙË˜ÂÒÍËı,

ÔËÎÓÊÂÌËÈ ‚ 500 å·‡ÈÚ ‚ÚËÒÌÛÚ¸, ÍÓ-

ÌÂ˜ÌÓ, ÌÂ Û‰‡ÒÚÒfl. éÚ‚Â‰ÂÌÌÓÂ ÔÓÒÚ‡Ì-

ÒÚ‚Ó ËÌÒÚ‡ÎÎflÚÓ ÔÓ ÛÏÓÎ˜‡ÌË˛ ‡ÁÓ-

·¸ÂÚ Ì‡ ‰‚‡ ÌÂÁ‡‚ËÒËÏ˚ı ‰ËÒÍ‡ —

ÒËÒÚÂÏÌ˚È Ë ÔËÍÎ‡‰ÌÓÈ. èÓ˝ÚÓÏÛ ÌÂ-

ÒÏÓÚfl Ì‡ ÚÓ, ˜ÚÓ ÏÂÒÚ‡ Ì‡ ‰ËÒÍÂ ‰Îfl ÛÒ-

Ú‡ÌÓ‚ÍË ÔÓ„‡ÏÏ ÓÚ‚ÂÎË, Í‡Á‡ÎÓÒ¸ ·˚,

‰ÓÒÚ‡ÚÓ˜ÌÓ, ÓÌÓ Á‡ÍÓÌ˜ËÚÒfl „Ó‡Á‰Ó ·˚-

ÒÚÂÂ, ˜ÂÏ ıÓÚÂÎÓÒ¸ ·˚. 

ÖÒÎË ‚˚ ÌÂ ÒËÎ¸ÌÓ Ó„‡ÌË˜ÂÌ˚, ÓÚ‚Ó‰Ë-

ÚÂ 2–3 É·‡ÈÚ. 

ÑÎfl ÔËÏÂ‡ ÒÍ‡ÊÛ, ˜ÚÓ ÔË ËÌÒÚ‡ÎÎfl-

ˆËË ÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÚÂÎ¸ÒÍÓÈ ÍÓÌÙË„Û‡ˆËË,

ÔË ËÒÍÎ˛˜ÂÌËË ‚ÒÂı ÒÂ‚ÂÌ˚ı ÔËÎÓ-

ÊÂÌËÈ Ë ‚ÍÎ˛˜ÂÌËË ÓÙËÒÌ˚ı ÔËÎÓÊÂ-

ÌËÈ, Ë„, ËÌÚÂÌÂÚ-ÔËÎÓÊÂÌËÈ, ÛÚËÎËÚ

ÍÓÌÙË„Û‡ˆËË, Ì‡Û˜Ì˚ı ÔËÎÓÊÂÌËÈ,

ÔÓ„‡ÏÏ ‰Îfl ÍÓÌÒÓÎË (ÒÂ‰ˆÂ Unix!),

‡Á‡·ÓÚÍË (ÌÂ ·Û‰ÂÚÂ ÔÓ„‡ÏÏËÓ‚‡Ú¸

— ÌÂ ‚ÍÎ˛˜‡ÈÚÂ), ‰ÓÍÛÏÂÌÚ‡ˆËË, KDE ,

Gnome, ‰Û„Ëı „‡ÙË˜ÂÒÍËı ÒÂ‰ ‡ÁÏÂ

ÂÁ‰ÂÎ‡ ÒÓÒÚ‡‚ËÚ 1116 å·‡ÈÚ.

å˚ ‰ÂÎËÎË ‡ÔÂÎ¸ÒËÌ…

ì˜ÚËÚÂ, ˜ÚÓ Linux Mandrake ·ÂÁ ‚ÒflÍËı ÔÓ·ÎÂÏ 
‚Ë‰ËÚ ‰ËÒÍË Windows Ò Ù‡ÈÎÓ‚ÓÈ ÒËÒÚÂÏÓÈ FAT,
‡ Ú‡ÍÊÂ ‰ËÒÍÂÚ˚, CD-ROM, Ë ËÌ˚Â Ì‡ÍÓÔËÚÂÎË

Mandrake
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По удобству использования, эффектив-

ности, правильности русификации я бы

поставил русскому KDE 2.2.1 с русским

Konqueror 2.2.1 твердую пятерку. Konque-

ror очень удобен в качестве файлового

браузера. Стрелка влево возвращает нас к

предыдущему документу или папке, стрел-

ка вправо, если доступна, — к последую-

щему. Стрелка вверх поднимает на один

уровень вверх, то есть в родительскую ди-

ректорию. Пользоваться Konqueror в каче-

стве файлового менеджера удобно и при-

ятно. Пожалуй, не хватает только гибкости

в отображении файлов и папок: с огром-

ными папками типа /usr/share/doc, содер-

жащими десятки и сотни вложенных па-

пок и файлов, трудно работать при

большого размера иконках и фиксирован-

ного размера подписях к ним. Пользовать

порадовался бы более гибкому механизму

настройки. Естественно, так же прозрачна

для Konqueror сеть, доступ по FTP, LAN,

HTTP.

Konqueror не единственный web-брау-

зер в системе. Netscape и Mozilla, конеч-

но, тоже присутствуют. Я как человек,

много работающий в Интернете, также

всегда ставлю Opera, самый быстрый брау-

зер на земле (http://www.opera.com). Он

доступен для всех платформ — от Amiga

до Sun Solaris и VAX VMS. Я привык к Opera

5.12 для Windows и рад приветствовать

выход версии 5.0 для Linux. Пятая версия

Opera свободна и бесплатна при условии

показа рекламных баннеров. Регистрация

их убирает. Opera не входит в поставку Li-

nux, но скачать и поставить ее не состав-

ляет труда. Только помните: для Linux

Mandrake 8.1 вам нужна динамическая, а

не статическая версия. Она доступна, на-

пример, на ftp://ftp.opera.com/pub/ope-

ra/linux/500/opera-dynamic-rh71-5.0-

3.i386.rpm (1,66 Мбайт). Вообще сетевых

пользовательских приложений под Linux

разработано великое множество. Они не

только не уступают, а часто превосходят

Windows-аналоги как по функциональнос-

ти, так и по удобству для пользователя.

Прекрасный пример — Licq, входящий в

поставку Linux Mandrake 8.1. Этот ICQ-

клиент существенно превосходит свои

аналоги (Mirabilis ICQ, Miranda ICQ). Упо-

мяну лишь возможность перекодировки

русского языка «на лету», снимающую

проблему cp1251-KOI-8 при любой конфи-

гурации операционной системы; возмож-

ность просматривать в отдельном окне се-

тевую активность и сообщения, которыми

обменивается ICQ-клиент и ICQ-сервер;

более гибкие и разумные возможности

настройки ICQ включая настраиваемые

возможности фильтрации и защиты от

спама и рекламы; более стильный и функ-

циональный дизайн. Говоря о КDE, нельзя

не упомянуть о КOffice. Ознакомившись с

программами, входящими в его состав, та-

кими как Kontour, KChart, KSpread, KWord,

KFormula, Kivio, вы убедитесь, что это пол-

ноценный офисный пакет для каждоднев-

ной работы. Пользователям полюбились

текстовый процессор KWord, понимающий

формат Microsoft Word 97, электронная

таблица KSpread, мастер построения диа-

грамм Kchart. 

И снова ложка дегтя в бочке меда.

Компания Microsoft официально заявила,

что она не будет поддерживать совмести-

мость форматов данных Microsoft Office с

программными продуктами OpenSource и

не предоставит спецификаций форматов

данных для их разработчиков. И действи-

тельно, я не могу говорить о стопроцент-

ной совместимости KOffice и документов

Microsoft Office. Так что готовьтесь к про-

блемам. В частности, потребуются утилиты

конвертирования документов, но и они не

снимают всех проблем. 

В целом, для тех, кто привык к графи-

ческой среде работы, KDE будет простым и

интуитивно понятным. Кнопка «К» в ле-

вом нижнем углу рабочего стола открыва-

ет главное меню, которое имеет иерархи-

ческую структуру. Все очень знакомо и

привычно, разве что горизонтальная па-

нель внизу экрана обладает еще и сущест-

венно большей функциональностью, чем в

Windows: на ней находятся иконки наибо-

лее часто используемых команд, например

запуск редактора Emacs, запуск консоли,

помощи (изображен спасательный круг),

возращение в домашнюю папку пользова-

теля, web-браузер, Kmail и т. д. Далее идут

кнопки переключения четырех независи-

мых дескотопов, на которых пользователь

C H I P Ñ Ö ä Ä Å ê ú  2 0 0 1
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1 ê‡·Ó˜ËÈ ÒÚÓÎ KOffice ÔÂ‰ÓÒÚ‡‚ÎflÂÚ ¯ËÓÍËÂ ‚ÓÁÏÓÊÌÓÒÚË
‰Îfl Ì‡ÒÚÓÈÍË

1 KWord ÌÂ ÏÂÌÂÂ Û‰Ó·ÂÌ, ˜ÂÏ Â„Ó ‡Ì‡ÎÓ„ ÓÚ Microsoft, 
ÌÓ Ó·˘ËÈ flÁ˚Í ÓÌË ÏÓ„ÛÚ Ì‡ÈÚË ÌÂ ‚ÒÂ„‰‡ 

ÇÌËÏ‡ÌËÂ! çÂ Á‡·˚‚‡ÈÚÂ ÔÓ ÍÓÏ‡Ì‰Û umount /mnt/floppy
ÔË ‡·ÓÚÂ Ò ‰ËÒÍÂÚ‡ÏË. Ç ÔÓÚË‚ÌÓÏ ÒÎÛ˜‡Â ‚˚ ÏÓÊÂÚÂ

ÔÓÚÂflÚ¸ ‚ÌÂÒÂÌÌ˚Â ËÁÏÂÌÂÌËfl 
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äÓÓÚÍÓ Ò‡‚ÌËÏ ÓÒÌÓ‚Ì˚Â ı‡‡ÍÚÂËÒÚËÍË

Mandrake 8.0 Ë 8.1. ÅÓÎÂÂ ÔÓÎÌÛ˛ ËÌÙÓÏ‡-

ˆË˛ ÔÓ ÒÓÒÚ‡‚Û Ë ‚ÂÒËflÏ ÔÓ„‡ÏÏÌÓ„Ó

Ó·ÂÒÔÂ˜ÂÌËfl, ‚Ó¯Â‰¯Â„Ó ‚ ÒÓÒÚ‡‚ ÌÓ‚Ó„Ó

Mandrake 8.1, ÏÓÊÌÓ Ì‡ÈÚË Ì‡ Ò‡ÈÚÂ ÔÓËÁ-

‚Ó‰ËÚÂÎfl ÔÓ ‡‰ÂÒÛ http://www.mandrake-

soft.com/products/8.1. àÌÙÓÏ‡ˆËfl Ì‡ ÛÒ-

ÒÍÓÏ flÁ˚ÍÂ Ó Mandrake 8.0 ËÏÂÂÚÒfl Ì‡

http://www.linux-mandrake.com/ru. ÇÓÁÏÓÊ-

ÌÓ, Í ÏÓÏÂÌÚÛ ‚˚ıÓ‰‡ ÒÚ‡Ú¸Ë Ú‡Ï ÔÓfl‚flÚÒfl Ë

Ò‚Â‰ÂÌËfl Ó Mandrake 8.1.

çÓ‚ÓÂ fl‰Ó (ÒÂ‰ˆÂ ÓÔÂ‡ˆËÓÌÌÓÈ ÒËÒÚÂ-

Ï˚) ÔÓ‰‰ÂÊË‚‡ÂÚ ·ÓÎ¸¯ËÂ Ó·˙ÂÏ˚ ÓÔÂ-

‡ÚË‚ÌÓÈ Ô‡ÏflÚË (1 É·‡ÈÚ). ëËÒÚÂÏÌ˚ı ‡‰-

ÏËÌËÒÚ‡ÚÓÓ‚ Linux ÔÓ‡‰Û˛Ú ÒÂ‚ÂÌ˚Â

ÍÓÏÔÓÌÂÌÚ˚: ÔÓfl‚ËÎ‡Ò¸ ÌÓ‚‡fl ÊÛÌ‡ÎËÛ-

ÂÏ‡fl Ù‡ÈÎÓ‚‡fl ÒËÒÚÂÏ‡. ÇÒÂ„Ó ÔÂ‰Î‡„‡-

ÂÚÒfl Ì‡ ‚˚·Ó ˜ÂÚ˚Â ‡ÁÎË˜Ì˚Â Ù‡ÈÎÓ-

‚˚Â ÒËÒÚÂÏ˚, ‡ Ú‡ÍÊÂ ÒÔÂˆË‡Î¸Ì‡fl

‚ÂÒËfl Ù‡ÈÎÓ‚Ó„Ó ÒÂ‚Â‡ Ë ÒÂ‚Â‡ ÔÂ-

˜‡ÚË Samba. ë‡ÏÓÂ Á‡ÏÂÚÌÓÂ ‚ ÒÂ‚ÂÌÓÏ

ıÓÁflÈÒÚ‚Â ÛÎÛ˜¯ÂÌËÂ — ˝ÚÓ Ï‡ÒÚÂ‡ ÛÒÚ‡-

ÌÓ‚ÍË Ë Ì‡ÒÚÓÈÍË ÒÂ‚ÂÓ‚. íÂÔÂ¸ Ì‡ÒÚ-

ÓÈÍ‡ ÒÂ‚ÂÓ‚ ‚˚ÔÓÎÌflÂÚÒfl ‚ ÒÚËÎÂ Win-

dows, Ò ÔÓÏÓ˘¸˛ ÌÂÒÍÓÎ¸ÍËı ˘ÂÎ˜ÍÓ‚ Ï˚-

¯¸˛… í‡Í, ‚Ó ‚ÒflÍÓÏ ÒÎÛ˜‡Â, Á‡fl‚ÎflÂÚ

MandrakeSoft. ç‡ Ô‡ÍÚËÍÂ ‚ÒÂ ·Û‰ÂÚ, ÍÓ-

ÌÂ˜ÌÓ, ÌÂÒÍÓÎ¸ÍÓ ÒÎÓÊÌÂÂ.

L i n u x  M a n d r a k e  8 . 1  S t a n d a r t  E d i t i o n  121

C H I P Ñ Ö ä Ä Å ê ú  2 0 0 1

1 KSpread Ó·Î‡‰‡ÂÚ ·ÓÎ¸¯ËÏ ÍÓÎË˜ÂÒÚ‚ÓÏ ‚ÓÁÏÓÊÌÓÒÚÂÈ, ÌÓ Ò
‰ÓÍÛÏÂÌÚ‡ÏË Excel ÒÔ‡‚ÎflÂÚÒfl ‰‡ÎÂÍÓ ÌÂ ‚ÒÂ„‰‡

1 KChart — Í‡ÒË‚Ó, Û‰Ó·ÌÓ, ÙÛÌÍˆËÓÌ‡Î¸ÌÓ 

àÁÏÂÌÂÌËfl ‚ Mandrake 8.1

óÚÓ ÌÓ‚ÂÌ¸ÍÓ„Ó?

Mandrake 8.0 Mandrake 8.1

ü‰Ó (kernel) 2.4.3 2.4.8

KDE 2.1.1 2.2.1

Gnome 1.4 1.4.1

может упорядоченно разместить свои

приложения. Далее слева направо — па-

нель задач, кнопка перехода в режим за-

проса пароля, кнопка выключения пита-

ния компьютера, а также System Tray, где

отображается ряд задач и часы. Далее

расположены органы управления прокрут-

кой всей панели. Очень удобно и функци-

онально. 

ÑÓ·˚ı ‰ÂÎ «å‡ÒÚÂ»
Изюминкой дистрибутива Mandrake Linux в

версии 8.1 остаются мастера настройки и

конфигурации, сильно облегчающие поль-

зователю установку, настройку и начало

эксплуатации системы. По замыслу компа-

нии это должно быть не сложней, чем уста-

новить Windows 98. В семействе, как уже

указано, прибавились «Мастер первого се-

анса Mandrake» и «Мастер настройки сер-

верных приложений». Сохранились и все

остальные фирменные мастера настройки и

конфигурации. В их числе графический ин-

сталлятор Drakx, DrakBoot — мастер загруз-

ки, HardDrake, помогающий в работе с уст-

ройствами, входящими в состав системы,

RPMDrake, управляющей базой данных RPM,

а также установкой и удалением программ,

DrakNet, FontDrake, уже описанный выше

UserDrake, MenuDrake, DrakeConf и другие. 

Правда, они вызывают у меня двойст-

венные чувства. Настоящие радость и счас-

тье написаны на лицах людей, впервые от-

крывающих для себя Mandrake и его

графические инсталляторы и мастера. Ка-

залось бы, пришел и на нашу улицу празд-

ник. Утилиты командной строки и команду

man хочется забыть, как страшный сон. Ма-

стера конфигурации Mandrake действитель-

но экономят массу сил и времени, освобож-

дая администратора от рутинной работы и

сохраняя его время для творчества.

Но во всем этом есть одно но. Мастера

эти крайне сырые и прямо-таки кишат ошиб-

ками. Ошибки касаются не только интерфей-

са, но и функциональности. Систематические

ошибки интерфейса — несоответствие раз-

меров окна программы разрешению экрана.

В частности, этим грешат Mandrake Control

Center и «Мастер настройки Интернета». Ма-

стер настройки Интернета, кроме того, не-

правильно работает в принципе. Однако его

можно довести до ума с помощью не такой

претенциозной, но верно работающей ути-

литы linuxconf. Наиболее серьезные ошибки

возникают при попытке сконфигурировать

доступ к нескольким интернет-провайдерам.

После этого в некоторых случаях linuxconf

бессилен, и пользователю остается лишь во-

оружиться командами man pppd, man chat и

скачанным из Интернета Linux pppd FAQ. Это

много проще, чем пытаться найти ошибку в

хваленых мастерах Mandrake. »

»



Аналогичные ошибки содержат и боль-

шинство других мастеров Mandrake. Край-

не требователен к ресурсам RPMDrake. Ес-

ли он не открывается на вашей системе,

ничего не говоря, то просто закройте все

приложения. Ему не хватает памяти, но

оповестить пользователя об этом он не хо-

чет. Да и работает он, по меньшей мере,

странно.

Инсталляция некоторых программ, той

же динамической Opera 5.0, например, сво-

дит его с ума. RPMDrake работает в пользо-

вательском режиме (user mode), как и

команда urpmi. После всех мучений остает-

ся забыть об этой задумке, как о прекрас-

ном сне, и продолжать пользоваться старой

доброй «rpm -i имя_программы». И так за

что ни возьмись. Признаться, начинаешь

бояться ими пользоваться, так и ждешь

очередного подвоха. 

«Кривость» русификации, делающей

информацию нечитаемой, по молчаливому

соглашению разработчиков уже как бы и

не является ошибкой. Очевидно, что никто

в MandrakeSoft при различных вариантах

установки и локализации не выполнял не

только окончательного (бета), но и пред-

варительного (альфа) тестирования.

Крайне обидно. 

Так что применять мастера в том каче-

стве, в котором задумала их компания

MandrakeSoft, пока нельзя. Эти утилиты

являются хорошим подспорьем системно-

го администратора Linux и действительно

облегчают его труд. Но до совершенства

инсталлятора Windows, которым действи-

тельно может пользоваться любой пользо-

ватель, им еще далеко. Результат их рабо-

ты зачастую нефункционален и требует

ручной квалифицированной доводки, со-

провождаемой чтением документации и

исследовательской и экспериментальной

работой. Поэтому он не может быть реко-

мендован как средство решения всех про-

блем для нового пользователя Linux Mand-

rake. Мастера, в их теперешнем состоянии,

правда, побуждают нового пользователя к

самостоятельному исследованию пробле-

мы, в результате которого он приобретает

познания об устройстве и традиционной

ручной конфигурации Linux.

Еще раз подчеркну, что, несмотря на

ошибки, мастера настройки и конфигура-

ции стоит только приветствовать. Все со-

общество пользователей Mandrake Linux

будет с нетерпением ожидать устранения

ошибок. Я искренне надеюсь, что компа-

ния не станет увлекаться выпуском новых

версий «во что бы то ни стало», и когда-

нибудь доведет до ума существующий

продукт и выдаст стабильную версию с

хотя бы функционально исправными мас-

терами настройки.

ä‡Ê‰˚È Ì‡È‰ÂÚ Ò‚ÓÂ
Несмотря на многочисленные «ложки дег-

тя», мне кажется, что в целом прогресс на-

лицо. Можно смело сделать вывод о том,

что Linux Mandrake 8.1 явился не просто

исправлением ошибок версии 8.0, а но-

вым, динамично развивающимся продук-

том. Как говорится, «наши инженеры не

отвечают на сообщения об ошибках, по-

скольку заняты выпуском новой версии». 

Что сказать в заключение? Не следует

переоценивать сегодняшнее состояние си-

стемы. Будь я руководителем отдела ин-

формационных технологий, ответственным

за установку и функционирование про-

граммного обеспечения организации или

частной компании, я бы трижды подумал

перед внедрением Linux Mandrake вместо

общепринятой платформы Microsoft. Одно

несомненно — опытный администратор

Linux, знающий о его конфигурации все и

способный по-прежнему все написать и

сконфигурировать руками, будет необхо-

дим. Без него пускаться в такой проект

было бы преждевременно, рискованно и

безответственно.

Но несмотря на множество ошибок,

Mandrake Linux 8.1 — это огромный но-

вый мир, в котором можно найти много

интересного и полезного. Кому-то будут

интересны библиотеки разработчика, ко-

му-то — возможности новых интернет-

серверов, кому-то мультимедийные прило-

жения. Это богатая и творческая среда

существования, в этом мире есть где при-

ложить руки, реализовать себя и попы-

таться принести пользу людям. 

Андрей Минкевич

ÑËÒÚË·ÛÚË‚ ÔÂ‰ÓÒÚ‡‚ÎÂÌ

ÍÓÏÔ‡ÌËÂÈ Linux-online.ru
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1 ÇÓÁÏÓÊÌÓÒÚË, Á‡ÎÓÊÂÌÌ˚Â ‚ ˝ÚÓÈ „‡ÙË˜ÂÒÍÓÈ Ó·ÓÎÓ˜ÍÂ,
Û‰Ó‚ÎÂÚ‚ÓflÚ Ò‡ÏÓ„Ó ‚Á˚ÒÍ‡ÚÂÎ¸ÌÓ„Ó ÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÚÂÎfl 

1Mandrake Control Center ‚ÂÒËË 0.70 ÔÎÓıÓ ÛÒËÙËˆËÓ‚‡Ì Ë
ÒÓ‰ÂÊËÚ fl‰ Ó¯Ë·ÓÍ Í‡Í ‚ ËÌÚÂÙÂÈÒÂ ÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÚÂÎfl, Ú‡Í Ë
‚ Ò‡ÏÓÈ ÙÛÌÍˆËÓÌ‡Î¸ÌÓÒÚË ÍÓÏÔÓÌÂÌÚÓ‚ 

Linux Mandrake 8.1 Standart Edition 

ê‡Á‡·ÓÚ˜ËÍ 3 Mandrake Software 

ë‡ÈÚ 3 http://www.mandrakesoft.com

Ä‰ÂÒ ‰Îfl Á‡„ÛÁÍË: 3 http://www.mandrake.com

ìÒÎÓ‚Ëfl ‡ÒÔÓÒÚ‡ÌÂÌËfl 3 freeware

»



Разработчики BeOS прекрасно рассчи-

тали оптимальный способ установки

Personal Edition (PE). Они знали, что

большинство пользователей будут знако-

миться с их детищем, имея Windows в качест-

ве основной системы. Поэтому BeOS PE по-

ставляется как инсталляционный пакет для

Windows размером 45 Мбайт и устанавлива-

ется как любое приложение с «пропиской» в

реестре для упрощения деинсталляции. При

установке на диск в папку C:\Beos копирует-

ся файл с образом раздела BeOS и служеб-

ными файлами для запуска ОС из-под Win-

dows. В результате после перезагрузки

автоматически стартует BeOS.

çÓ˜¸ ÔÂ‚‡fl. í‡ËÌÒÚ‚Ó ÔÓÁÌ‡ÌËfl
Скорости загрузки системы уже написано

немало од. На моей машине, которая пере-

жила не одно поколение разномастных ОС,

BeOS загружается 20 сек. до полной прори-

совки, то есть когда уже можно начинать

что-то делать.

Для сравнения: Windows 98 SE загружа-

ется 55 сек., Linux — 65 сек. При этом в

BeOS, в отличии от Linux, текстового режи-

ма просто нет. 

Подобный способ установки Personal Edi-

tion — в раздел Windows — наверняка вызо-

вет у вас ассоциации с аналогичной разра-

боткой великой французской ОС Mandrake по

фамилии Linux. Имея опыт установки Linux в

раздел Windows, заявляю со все ответствен-

ностью: BeOS работает во много раз быстрее.

Для тех, кого не устраивает подобное рас-

положение системы, могу предложить сде-

лать свободный раздел и при помощи утили-

ты Installer переписать всю ОС на этот

èÂÍ‡ÒÌ‡fl
Редакторы — люди ангельской доброты, у них всегда найдется что-нибудь этакое. Редактор мой
недавно в порыве благодушия ненавязчиво обмолвился о BeOS. Не прошло и дня, как ваш покор-
ный слуга уже держал в руках пустую коробку от компакта, которым ласково шуршал привод CD-
ROM. С каждым обновлением счетчика в инсталляторе приближались долгие ночные часы позабы-
того кибермазохизма. Пока новая ОС упорно врезалась в секторы диска, я читал распечатку ее
«досье», добытого в Интернете. Доложу и вам малую толику.

»
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Ç ÓÎflı: 

éÌ‡ 3 BeOS 5 Personal Edition 

ÑË‚‡Ì 3 Western Digital 

íÂÎÂ‚ËÁÓ 3 Sony 100ES 

ÇË‰ÂÓÏ‡„ÌËÚÓÙÓÌ 3ATI Pro Turbo 

8 å·‡ÈÚ PCI

åÛÁ˚Í‡Î¸Ì˚È ˆÂÌÚ 3 SoundBlaster 16

Ë Á‚ÛÍÓ‚‡fl ÒËÒÚÂÏ‡ Genius 2 Front + 1

Center 

ò‡ÏÔ‡ÌÒÍÓÂ, ÓÌÓ ÊÂ ä‡Ú‡ÎËÁ‡ÚÓ

‡Á„Ó‚Ó‡ 3 Pentium 200 MMX

ÑÂÈÒÚ‚Û˛˘ËÂ ÎËˆ‡ Ë ËÒÔÓÎÌËÚÂÎË

«ÇÓÈ‰fl, ÓÌ‡ ‡ÒÔÓÎÓ-
ÊËÎ‡Ò¸ Ì‡ ‰Ë‚‡ÌÂ...» 

12/01

·Ó‰flÊÍ‡,
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раздел. Подробные инструкции по переносу

можно получить на страничке http://win.be-

news.ru/qandas.taf?Id=9999

ïÓ˜ÂÚÒfl ÔÓ·ÓÎ¸¯Â ‰‡È‚ÂÓ‚

Итак, система загрузилась. Перед нами

картинка с разрешением 8 бит и размером

экрана 640х480. Бедненько? Правильно. Я

всегда первым делом лезу в настройки мо-

нитора. В правом верхнем углу мы наблю-

даем мини-панель. Жмем на пимпочку с

названием операционной системы и на-

блюдаем появление меню, в котором есть

три наиболее интересных для нас папки:

Applications, Demos, Preferences. Нам пока

нужны только Preferences. Находим пункт

Screen, щелкаем по нему и вызываем к

жизни утилиту настройки экрана. Даль-

нейшая процедура известна вам по любой

другой современной ОС. Кроме того, здесь

же находится и настройка виртуальных ра-

бочих столов. Вы не ошиблись: они здесь

действительно есть, но обладают, на мой

взгляд, несколько меньшими возможностя-

ми, чем их аналоги в Linux. Для каждого из

рабочих столов, а их максимальное коли-

чество 32, заданы свои параметры экрана.

Переключение между ними осуществляет-

ся при помощи знакомой юниксоидам ком-

бинации Alt + функциональная клавиша.

Драйверы — самое узкое место BeOS.

Один из разработчиков системы в своей

публикации писал о некоем заговоре Mic-

rosoft с целью захвата рынка операцион-

ных систем. Якобы ведущими производи-

телями железа был подписан некий

документ, согласно которому они связыва-

ли себя обещанием разными путями опти-

мизировать продукцию только под ОС Win-

dows. Не поддаваясь слухам с

киберпанковским душком, все же призна-

ем, что производители «скобяных изде-

лий» не особо жалуют отличные от Win-

dows операционные системы, притом

сиротинушке BeOS пришлось, пожалуй, ху-

же всего. 

Однако не все тучи сгустились над

BeOS. Достаточно большое количество

оборудования все же работает, и притом

очень хорошо. В частности, лично мне не

потребовалось устанавливать драйверы

монитора. 

Неприятное исключение составляют

принтеры. Здесь уже есть проблемы, и при-

Ò BeOS
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ç‡ Ó‰ÌÓÏ Ë ÚÓÏ ÊÂ ÍÓÏÔ¸˛ÚÂÂ 
Windows 98 SE Á‡„ÛÊ‡ÂÚÒfl 55 ÒÂÍ., Linux — 65 ÒÂÍ.,

BeOS — 20 ÒÂÍ.
ÅÛÍ‚‡Î¸ÌÓ Ô‡‡ ÒÎÓ‚ Ó ÏÓÌÚËÓ‚‡ÌËË

‰Û„Ëı Ù‡ÈÎÓ‚˚ı ÒËÒÚÂÏ. éÌÓ ‰ÓÒÚÛÔÌÓ

ÌÂÒÍÓÎ¸ÍËÏ ÒÔÓÒÓ·‡ÏË. ç‡Ë·ÓÎÂÂ ÎÂ„-

ÍËÈ — ÍÎËÌÛÚ¸ Ô‡‚ÓÈ ÍÎ‡‚Ë¯ÂÈ Ï˚¯Ë

ÔÓ ‡·Ó˜ÂÏÛ ÒÚÓÎÛ Ë ‚ ‚˚Ô‡‰‡˛˘ÂÏ

ÏÂÌ˛ ˜ÂÂÁ ÔÓ‰ÏÂÌ˛ Mount ˘ÂÎÍÌÛÚ¸

ÔÓ ÚÓÏÛ ÚËÔÛ Ù‡ÈÎÓ‚ÓÈ ÒËÒÚÂÏ˚, Í ÍÓ-

ÚÓÓÏÛ ‚‡Ï ÌÛÊÂÌ ‰ÓÒÚÛÔ. óÚÓ·˚ ÛÔ-

ÓÒÚËÚ¸ Á‡‰‡˜Û, ‰Îfl Í‡Ê‰Ó„Ó ËÁ ‡Á‰Â-

ÎÓ‚ ËÒÔÓÎ¸ÁÛ˛ÚÒfl ÛÒÚ‡ÌÓ‚ÎÂÌÌ˚Â ‚‡ÏË

ÏÂÚÍË. ä ÔËÏÂÛ, ÏÓÈ ‡Á‰ÂÎ Ò Win-

dows ËÏÂÂÚ ÏÂÚÍÛ System, ÔÓ˝ÚÓÏÛ ‚

‚˚Ô‡‰‡˛˘ÂÏ ÏÂÌ˛ ÓÌ Ë Ó·ÓÁÌ‡˜‡ÂÚÒfl

Í‡Í System.

åÓÌÚËÓ‚‡ÌËÂ Ù‡ÈÎÓ‚˚ı ÒËÒÚÂÏ

Å˚ÒÚ˚È ÏÓÌÚ‡Ê

»

»

ËÎË åÓË ÌÓ˜Ë



том очень серьезные. Принтер, по идее,

можно подключить хоть локальный, хоть

сетевой. Но лучше, если это будет Epson.

Интересно, что относительно новая

мышь Genius Netscroll+ Serial, с которой я

почти год работал в Linux без возможнос-

ти скроллинга, определилась без вопросов

и никакого шаманства не понадобилось. 

И вот, видя, что с картинкой все в по-

рядке, я предпочел вплотную заняться зву-

ком. Причиной тому было его отсутствие

на выходе: системе явно не хватало драй-

веров, о чем гласило сообщение «Unable

to play: Couldn't find audio hardware», по-

явившееся после попытки проиграть файл

MP3. Драйверы, запакованные в пакетный

файл sb16-1.2-x86.pkg, были скормлены

системе, после чего пришлось ее переза-

грузить.

Видеокарточка моя была определена

кое-как, но работала превосходно, поэтому

дальнейшие мои поползновения в сторону

ближайшего кладбища драйверов прекра-

тились. Страничка, где перечислены уст-

ройства, с которыми ОС работает, находит-

ся по адресу http://win.benews.ru/

default.taf?Group=Оборудование.

ìÒÚ‡ÌÓ‚Í‡ ÔÓ„‡ÏÏÌÓ„Ó

Ó·ÂÒÔÂ˜ÂÌËfl ‚ BeOS

Раз уж я завел речь об установке, не лишним

будет упомянуть о возможных способах уста-

новки драйверов и приложений в BeOS.

Этот процесс по своей сложности варьи-

руется от простоты Windows до изощреннос-

ти Linux. Очень часто разработчики постав-

ляют конечный результат своих работ в виде

пакетного файла для автоматической уста-

новки с расширением PKG. Также часто этот

файл вместе с парочкой readme запаковыва-

ется в архив ZIP. Бывает, что в архив попада-

ют уже скомпилированные приложения, ко-

торые остается лишь запустить двойным

щелчком.

Для автоматической установки использу-

ется утилита SoftwareValet. Прелесть ее в том,

что в процессе установки вам покажут, какие

файлы куда будут записаны. Так что все име-

ющиеся по этому поводу возражения можно

предъявлять сразу, а не после установки.

Инсталляция некоторых программ внеш-

не неотличима от аналогичного процесса в

Windows. Для приложений в BeOS также

есть своя папка, где они мирно лежат и

ждут своего часа. При установке они могут

прописать себя в меню Applications, а могут

и не прописать. Поэтому в папку

/Config/BeOS/Applications можно записать

ярлык для нужной программы. То есть

принципиальных отличий от Windows в этом

плане нет.

В стандартной поставке у BeOS есть не-

которые проблемы с русским языком, за-

ключающиеся в невозможности установки

русской раскладки и русских шрифтов без

некоторых ритуальных телодвижений. Нуж-

но всего лишь поставить обновленный па-

кет Switcher и скопировать в папку

/beos/etc/fonts/ttfonts русские шрифты из

директории /Windows/Fonts. Затем нужно

зайти в меню и в Preferences выбрать ути-

литу Fonts, пересканировать шрифты нажа-
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é‰ÌËÏ ËÁ ÓÒÌÓ‚Ì˚ı ÔÂÔflÚÒÚ‚ËÈ Í ¯ËÓÍÓÏÛ
‡ÒÔÓÒÚ‡ÌÂÌË˛ BeOS ÔÓÒÎÛÊËÎÓ

fl‚ÌÓ ÌÂ‰ÓÒÚ‡ÚÓ˜ÌÓÂ ÍÓÎË˜ÂÒÚ‚Ó ‰‡È‚ÂÓ‚

ÑÓÔÓ‰ÎËÌÌÓ ËÁ‚ÂÒÚÌÓ, ˜ÚÓ ÌÂÍËÈ „ÓÒÔÓ‰ËÌ

É‡ÒÒ¸Â, ‡·ÓÚ‡‚¯ËÈ ‚ Apple, ‚ 1990 „Ó‰Û

ÔÓ fl‰Û ÔË˜ËÌ ÔÓÍËÌÛÎ ÍÓÏÔ‡ÌË˛ Ë ÓÒÌÓ-

‚‡Î ÒÓ·ÒÚ‚ÂÌÌÓÂ ‰ÂÎÓ. èÓ·‡ÎÓ‚‡‚¯ËÒ¸ ÒÓ

Ò·ÓÍÓÈ ÍÓÏÔ¸˛ÚÂ‡ Ì‡ ÌÓ‚ÓÈ ÔÎ‡ÚÙÓÏÂ,

ÍÓÚÓ˚È ·˚Î Ì‡Á‚‡Ì ËÏÂÌÂÏ BeBox, ÓÌ

Â¯ËÎ  Ò‰ÂÎ‡Ú¸ ‰Îfl ˝ÚÓÈ ÔÎ‡ÚÙÓÏ˚ ÒÓ·ÒÚ-

‚ÂÌÌÛ˛ éë. á‡ Ò‡‚ÌËÚÂÎ¸ÌÓ ÍÓÓÚÍÓÂ

‚ÂÏfl ÒËÒÚÂÏ‡ ·˚Î‡ Ì‡ÔËÒ‡Ì‡, Ë Ì‡ ‚˚-

ÒÚ‡‚ÍÂ Apple ‚ 1995 „Ó‰Û BeBox Ò ÌÓ‚ÓÈ

éë ·˚Î ÓÚÍ˚ÚËÂÏ „Ó‰‡. éÔÂ‡ˆËÓÌÌ‡fl ÒË-

ÒÚÂÏ‡ Ú‡Í ÔÓÌ‡‚ËÎ‡Ò¸ Apple, ˜ÚÓ Û ÌÂÂ

ÔÓfl‚ËÎËÒ¸ ‚ÒÂ ‚ÓÁÏÓÊÌÓÒÚË ÒÚ‡Ú¸ ÌÓ‚ÓÈ

Mac OS. é‰Ì‡ÍÓ É‡ÒÒ¸Â Á‡ÔÓÒËÎ $200

ÏÎÌ, Ë Â„Ó ÔÂ‰ÎÓÊÂÌËÂ ·˚ÎÓ ÓÚ‚Â„ÌÛÚÓ.

Ç ‰‡Î¸ÌÂÈ¯ÂÏ éë ÒÓ‚Â¯ÂÌÒÚ‚Ó‚‡Î‡Ò¸, Ò

Í‡Ê‰ÓÈ ‚ÂÒËÂÈ ÒÚ‡ÌÓ‚flÒ¸ ‚ÒÂ ÔÓ‰ÛÏ‡Ì-

ÌÂÈ Ë Í‡¯Â. Ä ‚ÓÚ ÔÓËÁ‚Ó‰ËÚÂÎË ÌÂ ÚÓÓ-

ÔËÎËÒ¸ ÔËÒ‡Ú¸ ‰‡È‚Â˚ ÔÓ‰ ÌÓ‚Û˛ éë, ÍÓ-

ÚÓÓÈ fl‚ÌÓ ÌÂ ı‚‡Ú‡ÎÓ ‡ÒÍÛÚÍË. ÇË‰fl,

˜ÚÓ BeOS ‚ ÂÂ ÒÚ‡Ì‰‡ÚÌÓÏ ‚Ë‰Â Ï‡ÎÓ-

ÔË‚ÎÂÍ‡ÚÂÎ¸Ì‡, ‡Á‡·ÓÚ˜ËÍË ËÁ Be, Inc.

ÔËÌflÎË Â¯ÂÌËÂ ÒÍÓÌˆÂÌÚËÓ‚‡Ú¸ ‚ÌË-

Ï‡ÌËÂ Ì‡ ÌÓ‚ÓÏ ÔÂÒÔÂÍÚË‚ÌÓÏ ˚ÌÍÂ ËÌ-

ÚÂÌÂÚ-ÛÒÚÓÈÒÚ‚. ÑÎfl ˝ÚÓ„Ó ·˚Î‡ ‡Á‡·Ó-

Ú‡Ì‡ BeIA — Be Internet Appliances —

BeOS for Internet Appliances. ä ˝ÚÓÏÛ ÊÂ

‚ÂÏÂÌË ÓÚÌÓÒËÚÒfl ÒÚ‡Ú¸fl É‡ÒÒ¸Â ÔÓÒ‚fl-

˘ÂÌÌ‡fl ‰‡ÌÌÓÈ ÚÂÏ‡ÚËÍÂ. ÇË‰fl ÔÂÒÔÂÍÚË-

‚˚ Ì‡ ˝ÚÓÏ ˚ÌÍÂ, ÍÓÏÔ‡ÌËfl Ò‰ÂÎ‡Î‡ ÓÒ-

ÌÓ‚ÌÓÈ ÛÔÓ ËÏÂÌÌÓ Ì‡ BeIA, ÓÚÒÚ‡‚Ë‚

BeOS ÌÂÏÌÓ„Ó ‚ ÒÚÓÓÌÛ. ë ÚÂı ÔÓ BeOS 5

Personal Edition ÒÚ‡Î‡ ÔÓÁËˆËÓÌËÓ‚‡Ú¸Òfl

Í‡Í ÓÁÌ‡ÍÓÏËÚÂÎ¸Ì‡fl ‚ÂÒËfl, ÌÂ ·ÓÎÂÂ ÚÓ-

„Ó. ä ÍÓÌˆÛ 2000-„Ó „Ó‰‡ Ì‡ÏÂÚËÎÒfl ÒÂ¸-

ÂÁÌ˚È ÍËÁËÒ ‚ Ó·Î‡ÒÚË IT, Ë ‡ÊËÓÚ‡Ê ‚Ó-

ÍÛ„ web-ÔÎ‡Ì¯ÂÚÓ‚ ÒÔ‡Î. ë ÚÂı ÔÓ Î˛·˚Â

ÌÓ‚ÓÒÚË ÓÚ ‡Á‡·ÓÚ˜ËÍÓ‚ Ê‡‰ÌÓ ÎÓ‚ËÎËÒ¸

Ë ÔÓ-‡ÁÌÓÏÛ ËÌÚÂÔÂÚËÓ‚‡ÎËÒ¸. 

çÂÏÌÓ„Ó ËÒÚÓËË 

«èË„Û·Ë‚ ¯‡ÏÔ‡ÌÒÍÓÂ, ÓÌ‡ Á‡‰ÛÏ˜Ë‚Ó ÛÎ˚·ÌÛÎ‡Ò¸ Ë Ì‡˜‡Î‡ Ò‚ÓÈ ‡ÒÒÍ‡Á» 

1 ë ÔÓÏÓ˘¸˛ ÛÚËÎËÚ˚ Installer ÏÓÊÌÓ
ÛÒÚ‡ÌÓ‚ËÚ¸ BeOS Ì‡ ÓÚ‰ÂÎ¸Ì˚È ‡Á‰ÂÎ
‰ËÒÍ‡

1 DriveSetup ÔÓÁ‚ÓÎflÂÚ ÓÒÛ˘ÂÒÚ‚ÎflÚ¸ Ò‡-
Ï˚Â ‡ÁÌ˚Â ÓÔÂ‡ˆËË Ò Ù‡ÈÎÓ‚˚ÏË ÒË-
ÒÚÂÏ‡ÏË

1 SoftwareValet — ÛÚËÎËÚ‡ ‰Îfl ‡‚ÚÓÏ‡ÚË˜Â-
ÒÍÓÈ ÛÒÚ‡ÌÓ‚ÍË ÔÓ„‡ÏÏ. ê‡·ÓÚ‡ÂÚ ÍÓ-
ÂÍÚÌÓ Ë Ò Û‰Ó·ÒÚ‚ÓÏ ‰Îfl ÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÚÂÎfl

»

»
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тием кнопки Rescan и назначить системны-

ми шрифтами записанные русские.

Остается залезть в настройки браузера

NetPositive и установить encoding (cyrillic

вместо western) и нужные шрифты. В даль-

нейшем для переключения в нужную коди-

ровку будет достаточно обратиться к меню

View -> Document Encoding и выбрать необ-

ходимое.

А вот где менять язык системного меню, я

не нашел. При желании можно было бы ру-

сифицировать весь интерфейс, сделать пакет

обновлений и выложить его на всеобщее

обозрение. Но обычно хватает и английского

варианта. Для OpenTracker существует пакет

русификации. Что приятно, при копирова-

нии файла с русским именем из раздела

BeOS в раздел Windows все буквы сохраня-

ются.

Дополнительно хотелось бы отметить, что

после установки драйверов звуковой карты

можно слышать звук, которым Switcher уве-

домляет о смене раскладки. Мало того, для

установки дополнительной раскладки не

нужно никакого дистрибутива — вы просто

перетаскиваете строчку с нужной расклад-

кой в список активных раскладок, нажимае-

те Save и получаете дополнительную рас-

кладку. Лично я после установки немецкой

раскладки в качестве теста тут же убрал анг-

лийскую: в теории, две латиницы создают

путаницу. Как я и надеялся, американская

раскладка оказалась прошита в систему не

так глубоко, как в Windows (на Windows 2000

грешить не буду — не пробовал), что без

нее система не работает. Так я бы и работал

дальше, однако для ввода символа @, необ-

ходимого для работы с электронной почтой,

пришлось вернуть американскую раскладку.

çÓ˜¸ ‚ÚÓ‡fl. èÂÂÏ˚‚‡ÌËÂ 
ÍÓÒÚÓ˜ÂÍ: Yes, No, Cancel
Думаю, многие согласятся, что судить об

операционной системе можно по таким

факторам, как стабильность ОС при работе с

большим объемом данных, набор приложе-

ний, удобство интерфейса, настраиваемость

и еще многое другое.

Давайте начнем с настраиваемости. Под

этим термином обычно понимается спо-

собность ОС быть перекроенной до неузна-

ваемости. Буду честен, это не Unix, поэто-

му какие-либо кардинальные изменения

внести тяжело. Обычно признаком уровня

настраиваемости служит наличие специ-

альных программ — твикеров, этаких хи-

рургов, которые лезут вглубь системы, что-

бы показать пользователю, все, пардон,

внутренние органы.

Я пообщался только с одной подобной

программой под нехитрым названием Be-

Tweak. Честно говоря, особого впечатления

она на меня не произвела. Часть настроек

системы присутствует в стандартных утили-

тах, а полезность других функций вызывает

откровенное сомнение. Такое впечатление,

что авторы некоторых программ на досуге,

видимо, изобретают велосипеды — трехко-

лесные с моторчиком…

Давайте тогда обратимся к системным

утилитам. Ряд утилит воспринимается оп-

ÇÂÒÌÓÈ 2001 „Ó‰‡ ÔÓfl‚ËÎËÒ¸ ÒÎÛıË Ó·

‡Î¸flÌÒÂ Be, Inc. Ë Sony. ÇÓÁÌËÍÎ‡ Ì‡‰ÂÊ-

‰‡, ˜ÚÓ Sony Á‡ıÓ˜ÂÚ ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡Ú¸ BeOS ‚

Í‡˜ÂÒÚ‚Â éë ‰Îfl PlayStation 3. é‰Ì‡ÍÓ

Sony Ì‡¯Î‡ ÔËÏÂÌÂÌËÂ ˝ÚÓÈ éë ÚÓÎ¸ÍÓ ‚

IA ÔÓ‰ Ì‡Á‚‡ÌËÂÏ eVilla. Ç Ë˛ÎÂ ÔÓfl‚ËÎ‡Ò¸

ËÌÙÓÏ‡ˆËfl Ó Ì‡Î‡ÊË‚‡˛˘ËıÒfl ÍÓÌÚ‡ÍÚ‡ı

Ò Palm — ÔÓËÁ‚Ó‰ËÚÂÎÂÏ äèä Ë ËÒÔÓÎ¸-

ÁÛÂÏÓÈ ‚ ÌËı PalmOS. ì Palm Í‡Í ‡Á Ì‡-

ÏÂÚËÎÒfl ÍËÁËÒ: ÚÂÍÛ˘‡fl ‚ÂÒËfl 3.5.2

ÒÚ‡‰‡Î‡ ÒÎ‡·ÓÈ ÔÓ‰‰ÂÊÍÓÈ ÏÛÎ¸ÚËÏÂ-

‰Ë‡, ‚ ˜ÂÏ ÔÓË„˚‚‡Î‡ „Î‡‚ÌÓÏÛ ÍÓÌÍÛ-

ÂÌÚÛ — Windows CE, „‰Â ÛÊÂ ÏÓÊÌÓ ·˚ÎÓ

ÔÓÒÎÛ¯Ë‚‡Ú¸ ÏÛÁ˚ÍÛ ‚ ÙÓÏ‡ÚÂ MP3. Ä

ÔÓÚÓÏÛ ·˚ÎÓ ÔÓ‰ÔËÒ‡ÌÓ ÒÓ„Î‡¯ÂÌËÂ ÏÂÊ-

‰Û Be, Inc. Ë Palm, ÔÓ ÍÓÚÓÓÏÛ Be Ó·flÁ‡-

Î‡Ò¸ ÔÂÂ‰‡Ú¸ Palm ‚Ò˛ ËÌÚÂÎÎÂÍÚÛ‡Î¸ÌÛ˛

Ë Ï‡ÚÂË‡Î¸ÌÛ˛ ÒÓ·ÒÚ‚ÂÌÌÓÒÚ¸: ËÒıÓ‰Ì˚Â

ÚÂÍÒÚ˚ éë, Ó·ÓÛ‰Ó‚‡ÌËÂ Ë ÔÓ„‡ÏÏËÒ-

ÚÓ‚. ñÂÌ‡ Ò‰ÂÎÍË ÒÓÒÚ‡‚ËÎ‡ $11 ÏÎÌ. ùÚÓ

·˚Î ¯ÓÍ ‰Îfl ÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÚÂÎÂÈ. å‡ÎÓ ÚÓ„Ó,

˜ÚÓ ÛÌËÍ‡Î¸Ì˚Â ‡Á‡·ÓÚÍË ·˚ÎË ÔÓ‰‡Ì˚

Á‡ ·ÂÒˆÂÌÓÍ — ÌÂËÁ‚ÂÒÚÌÓÈ ÓÒÚ‡Î‡Ò¸ Ë

ÒÛ‰¸·‡ éë, ÔÓÒÍÓÎ¸ÍÛ ÌË Ó‰Ì‡ ËÁ ÒÚÓÓÌ

ÌÂ ÒÓ„Î‡ÒËÎ‡Ò¸ ‚˚ÒÍ‡Á‡Ú¸Òfl ÔÓ ˝ÚÓÏÛ ÔÓ-

‚Ó‰Û. ó‡ÒÚ¸ ÔÓ„‡ÏÏËÒÚÓ‚ ÓÍ‡Á‡Î‡Ò¸ ÌÂ

ÒÓ„Î‡ÒÌ‡ Ò Ú‡ÍËÏ ıÓ‰ÓÏ ‰ÂÎ‡, ÓÌË Ó„‡ÌË-

ÁÓ‚‡ÎË ÔÓÂÍÚ Open-BeOS (ÌÂ ÔÛÚ‡Ú¸ Ò ‰Û-

„ËÏ — OpenBeOS). ñÂÎ¸˛ ÔÓÂÍÚ‡ ÒÚ‡ÎÓ

ÒÓÁ‰‡ÌËÂ ÍÎÓÌ‡ BeOS. Ç Ì‡ÒÚÓfl˘ÂÂ ‚ÂÏfl

ÌÂËÁ‚ÂÒÚÌÓ ÓÚÌÓ¯ÂÌËÂ Ó·ÂËı ÍÓÏÔ‡ÌËÈ Í

‰‡ÌÌÓÏÛ ÔÓÂÍÚÛ. èÓÍ‡ ˜ÚÓ ‡·ÓÚ‡ Ë‰ÂÚ

ÚÓÎ¸ÍÓ Ì‡‰ ÒÓÁ‰‡ÌËÂÏ fl‰‡ ÌÓ‚ÓÈ éë, ÍÓ-

ÚÓ‡fl ÚÂÔÂ¸ ·Û‰ÂÚ ‡ÒÔÓÒÚ‡ÌflÚ¸Òfl Ò ÓÚ-

Í˚Ú˚ÏË ËÒıÓ‰ÌËÍ‡ÏË. éÚÍ˚Ú˚Â ËÒıÓ‰-

Ì˚Â ÚÂÍÒÚ˚ ËÏÂÂÚ Ë Ó‰ÌÓ ËÁ ÍÎ˛˜Â‚˚ı

ÔËÎÓÊÂÌËÈ BeOS — Ù‡ÈÎÓ‚˚È ÏÂÌÂ‰ÊÂ

Tracker. èÓÂÍÚ BeOS ÓÚÍ˚Ú ‰Îfl ‚ÒÚÛÔÎÂ-

ÌËfl ‚ ÌÂ„Ó ‡Á‡·ÓÚ˜ËÍÓ‚. 

èÓÂÍÚ Open-BeOS

íflÊÍ‡fl ÒÛ‰¸·‡ ÒËÓÚÍË

ì BeOS ÒÛ˘ÂÒÚ‚Û˛Ú ÔÓ·ÎÂÏ˚ Ò ÛÒËÙËÍ‡ˆËÂÈ, 
Ó‰Ì‡ÍÓ ‰Îfl ÔËÍÎ‡‰Ì˚ı ÔÓ„‡ÏÏ ÂÂ ÏÓÊÌÓ Â¯ËÚ¸

Á‡„ÛÁÍÓÈ ÛÒÒÍËı ¯ËÙÚÓ‚ 
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ределенно легче, чем их аналоги в Win-

dows и Linux, поскольку они выглядят бо-

лее логичными. Они не представлены в ви-

де компонентов, собранных «под крыло»

аналога Центра Управления KDE или

GNOME Control Center, а работают отдель-

но. Доступны они из меню Preferences в

главном меню. Я кратко опишу вам наибо-

лее интересные из них.

С помошью утилиты Devices можно не

только установить прерывания для конкрет-

ных устройств, но и просмотреть информа-

цию об этих устройствах.

Dial-Up Networking позволяет устанавли-

вать различные аккаунты провайдеров, на-

страивать модем, и при наличии хотя бы од-

ного аккаунта он помещает свою иконку в

системный лоток, через выпадающее меню

которой можно устанавливать и обрывать

соединение.

Drive Setup позволяет осуществлять опе-

рации, связанные с файловыми системами:

монтирование/размонтирование, формати-

рование, инициализацию файловой систе-

мы, сканирование поверхности диска...

E-mail позволяет установить один сис-

темный почтовый ящик, который будет ви-

ден всеми почтовыми программами. И до-

полнительно можно включить режим пери-

одической проверки почты.

File Types отвечает за установки MIME-

типов файлов. Изюминка в том, что типы

файлов разбиты на группы, что исключает

блуждание по джунглям, каковое имеет ме-

сто в Windows 9x.

Media дает доступ к основным настрой-

кам звуковой карты, в частности микшера, и

видеокарты. Все, что обычно можно настро-

ить для этого оборудования, находится

именно здесь. По умолчанию отключены ре-

сурсотребовательные режимы Real Time Au-

dio и Real Time Video. Однако они понадо-

бятся в том случае, если вы собираетесь

профессионально заниматься мультимедиа.

Menu предлагает настройки всплывающе-

го меню. Можно выбрать шрифт, тип разде-

лительной полосы и горячие клавиши.

Через Scrollbar регулируются настройки

полосы прокрутки — такое даже в Linux не-

часто встретишь. Полоса прокрутки в BeOS

вообще особенная — красивая и удобная.

Почему бы и не настроить?

VirtualMemory отвечает за установку объ-

ема раздела подкачки. Здесь навредить про-

изводительности невозможно, поскольку ее

размер устанавливается пропорционально

объему имеющейся RAM с минимальным ко-

эффициентом 2. Таким образом, я со своими

64 Мбайт имею своп размером в 128 Мбайт.

При желании можно установить его в объеме

206 Мбайт, но это, как я уже отметил, зави-

сит от индивидуальных данных машины.

ê‡·ÓÚ‡ Ò Ù‡ÈÎ‡ÏË

Ë Ù‡ÈÎÓ‚˚ÏË ÒËÒÚÂÏ‡ÏË

Теперь о более серьезном — о файловых си-

стемах. Поддерживается несколько видов:

BFS, FAT 12/16/32, ISO9660, HFS (Mac OS),

NTFS, Ext2 (Linux Native), Linux Swap. «Чу-

жие» файловые системы, кроме FAT, монти-

руются с атрибутом «только для чтения», за-

то чтение это происходит достаточно

быстро. В принципе, никто не мешает напи-

сать модуль для подключения любой файло-

вой системы в режиме read/write, поскольку

архитектура у системы модульная.

Немного подробнее о файловой системе

BeOS. Это приятно удивило меня, приятно

удивит и вас: Be File System — 64-битная,

то есть работать с дисками объемом более

терабайта для нее не проблема. За счет та-

кой высокой разрядности по сравнению с

32-битными FS автоматически увеличивает-

ся производительность. Кроме того, BFS —
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журналируемая файловая система, поэтому

ее стабильность на порядок выше FAT32 и

Ext2. BFS еще и многопотоковая файловая

система, поэтому обрабатываться она мо-

жет несколькими процессорами (при усло-

вии симметричности, то есть 1, 2, 4, 8 про-

цессоров и т. д.). Идентификация файлов

производится на основе MIME-типов, чем,

правда, уже никого не удивишь. Зато в Сети

(www.bebits.com) можно откопать про-

граммку для BeOS, имя которой — MIME St-

rikes Back!, а выполняет она функцию очи-

стки данных по MIME-типам и удаляет

пустые записи.

Это все было о приятном, теперь о непри-

ятностях. Главная из них — BFS не поддер-

живает распределение прав между админис-

тратором и пользователем. Важные

системные файлы защищены от записи при

помощи атрибута, но в случае необходимос-

ти такой файл можно удалить и заменить его

новым. Можно долго возмущаться по поводу

разумности такого подхода для десктопов.

Однако факт остается фактом: работая в

пользовательской директории и не имея до-

ступа к системным файлам, легче уберечься

от нечаянной порчи системных данных, ко-

торые повлекут за собой отказ работы всей

ОС. В таком случае спасение данных будет

весьма затруднительной задачей, поскольку,

по моим данным, ни одна ОС не поддержива-

ет доступ к BFS.

В качестве стандартного файлового мене-

джера в системе установлен Tracker. У него

есть свободно распространяемый (к тому же

с исходными кодами) клон по имени Ope-

nTracker, который по функциональности ни-

чем не уступает оригиналу.

Тем, кто привык к работе с файлами в

Windows и Linux, (Open)Tracker может пока-

заться несколько неудобным. Каждая папка

открывается в новом окне, что часто по-

рождает бесконечное количество папок, в

которых начинаешь запутываться. Здесь хо-

рошо помогает идеально сконструирован-

ный DeskBar. Адепты Windows XP, это будет

камешек в ваш огород: через одну единицу

в DeskBar (он же: панель задач) отобража-

ются все окна данного приложения. И ра-

ботает это уже достаточно давно.

Также в BeOS интересно и удобно

реализована возможность выбора между

приложениями, поддерживающими данный

тип файлов. Выбор осуществляется через

всплывающее меню или через поиск таких

приложений среди установленных. Имеет-

ся такая возможность и в Windows, однако

в BeOS, на мой взгляд эта функция реали-

зована более удобно для пользователя. 

При этом приложения могут не просто

открывать выбранные файлы: через

всплывающее меню доступна функция бы-

строй архивации данных в формат ZIP ути-

литой Zip-O-Matic. Имеющиеся файлы в

форматах ZIP и TAR.GZ распаковываются

программой Expander. Можно скачать до-

полнение для работы с форматом RAR.

При копировании файлов из одной ди-

ректории в другую отображается диалого-

вое окно с индикатором прогресса. Здесь

предусмотрена нестандартная функция —

пауза в копировании.

Вообще, в системе для работы с файла-

ми предусмотрено огромное количество

мелочей, которые здорово облегчают

жизнь.

á‚ÛÍ, ‚Ë‰ÂÓ Ë „‡ÙËÍ‡ ‚ BeOS

Поскольку мы уже имеем установленные

драйверы звуковой карты, неплохо было бы

опробовать их в деле. Вместе с Personal

Edition устанавливаются: CDPlayer, Media-

Player, MidiPlayer, Sound Recorder, 3dmiX.

Все эти стандартные приложения своим

дизайном легко затмевают все соответству-

ющие стандартные приложения Windows и

даже Linux. Они понимают Drag&Drop, бо-

лее того, я в первый раз увидел, как ползу-

нок на CDPlayer, регулирующий уровень

звука, параллельно управлял выходом не

только на акустическую систему, но и на

наушники в CD-приводе. В системный лоток

можно поместить и регулятор выхода на ко-

лонки, который много красивее братишки

из Windows. 

Что касается звука, то у меня не возник-

ло абсолютно никаких претензий к его ка-

честву. Если звук СD везде одинаковый, то

воспроизведение MP3 меня очень порадо-

вало: я прослушал через MediaPlayer не-

сколько любимых вещей и остался очень

доволен качеством. Здесь остановимся по-

подробнее. Для теста я выбрал два файла,

записанные с одной и той же композиции,

но с разным битрейтом: 128 и 256 Кбит/с.

Помимо того, что они отличаются качеством

звука, они еще и сильно разнятся разме-

ром.

В ходе теста эти файлы я запускал из

раздела Linux. Для измывательств в этот

раз была избрана композиция Postcard Day

из сольного альбома Яна Андерсона (Jethro

Tull). Загрузка файлов происходила с прак-

тически одинаковой скоростью, притом что

первый файл весил 4,62 Мбайт, а второй —

9,25 Мбайт. Не забывайте, что речь идет о

чтении из чужой файловой системы — хотел

бы я, чтобы Linux работал с разделом Win-

dows столь же быстро. Как я уже упомянул,

звук мне очень понравился: такой легкий,

129

C H I P Ñ Ö ä Ä Å ê ú  2 0 0 1

é‰ÌÓÈ ËÁ ËÌÚÂÂÒÌ˚ı ‚ÓÁÏÓÊÌÓÒÚÂÈ,
ËÏÂ˛˘ËıÒfl ‚ BeOS fl‚ÎflÂÚÒfl ‚ÓÁÏÓÊÌÓÒÚ¸ ÛÒÚ‡ÌÓ‚ÍË Ô‡ÛÁ˚

‚ ÔÓˆÂÒÒÂ ÍÓÔËÓ‚‡ÌËfl Ù‡ÈÎÓ‚

1 File Types ÔÓÏÓÊÂÚ ÒÓËÂÌÚËÓ‚‡Ú¸Òfl
ÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÚÂÎ˛ ‚ Ì‡ÒÚÓÈÍ‡ı Ë ‡ÒÔÓ-
ÎÓÊÂÌËË Ù‡ÈÎÓ‚

1åËÍ¯Â Á‡ÌËÏ‡ÂÚÒfl Ò‚ÓËÏ ÔflÏ˚Ï
‰ÂÎÓÏ, ÚÓ ÂÒÚ¸ ÓÚ‚Â˜‡ÂÚ Á‡ Á‚ÛÍ, Ë
‰ÂÎ‡ÂÚ ˝ÚÓ Í‡˜ÂÒÚ‚ÂÌÌÓ

1 Expander — ÔÓ„‡ÏÏ‡ ‰Îfl ‡ÒÔ‡ÍÓ‚ÍË
‡ıË‚Ó‚, Ó·Î‡‰‡˛˘‡fl ·ÓÎ¸¯ËÏË ÙÛÌÍ-
ˆËÓÌ‡Î¸Ì˚ÏË ‚ÓÁÏÓÊÌÓÒÚflÏË

»

»



прозрачный, — он очень хорошо подхо-

дил к фону рабочего стола цвета неба.

К сожалению, в эту поставку не входит

ни один кодер MP3, поэтому пришлось об-

ратиться к Интернету, где можно найти по-

пулярный кодек lame. И раз уж мы загово-

рили о кодировании MP3, упомяну, что

при монтировании Audio CD (что для

обычного прослушивания делать не надо)

на рабочем столе появляется ярлык на

смонтированный диск, зайдя на который

вы обнаружите все треки в формате WAV.

Теперь их можно быстро переписать на

диск. К примеру, файл WAV размером в 50

Мбайт с обычного музыкального диска пе-

реписывается у меня за 20 сек. То есть по-

тенциально весь диск можно переписать

за 5–7 мин., чего пока ни один риппер де-

лать не может. Только не забудьте сначала

получить разрешение у звукозаписываю-

щей компании.

Правда, возникли некоторые затрудне-

ния с проигрыванием Midi. Проигрыватель

не смог загрузить файл с инструментом, и

волновой синтез пришлось отложить до

лучших времен.

SoundRecorder реализован очень даже

неплохо. Он пишет сигнал с линейного

входа в формат WAV, но также может и

проигрывать файлы этого формата. При

загрузке файла его график анимируется

при помощи очень красивого эффекта.

3dmiX — это трекер в стиле AcidPro.

Здесь можно складывать композицию из

сэмплов, применять к ним различные эф-

фекты и выводить во внешний формат

WAV. Также в программе поддерживается

сохранение и загрузка проектов

Теперь о видео. Мне не очень понрави-

лись кодек MPEG, потому что часть картин-

ки в MPEG-файлах то там то сям часто вы-

падала в квадратики. Устройства видеоза-

хвата у меня нет, поэтому вопрос о каче-

стве программы из стандартной поставки

для работы с такой экзотикой поднимать

не буду.

Графическая подсистема — это вообще

отдельная песня. Прорисовка графики

очень быстрая, даже с учетом того, что

карточка у меня все еще PCI. Сама графи-

ческая оболочка по объему занимаемой

памяти чисто субъективно воспринимается

как нечто среднее между IceWM и Windo-

wMaker. При этом прорисовка идет со ско-

ростью именно IceWM. Для тех, кто не зна-

ком с Linux, поясню: IceWM (опять же

субъективно) раза в полтора быстрее, чем

оболочка Windows 95 на аналогичных ма-

шинах.

Интересно, что графическую оболочку,

похоже, можно заменить. Существует

BeOS-порт линуксовых Enlightenment и

BlackBox. Все это еще раз говорит в пользу

модульной архитектуры ОС. 

Очень понравилась системная функция

снятия скриншотов: по нажатии PrintScre-

en в домашнюю папку записывается сня-

тый скриншот с именем screenX.tga, где Х

— порядковый номер картинки.

Для поддержки того или иного формата

(не только графики) устанавливается соот-

ветствующая библиотека, именуемая

транслятором. Трансляторы находятся в

папке /home/config/add-ons/Translators. В

Personal Edition вы сразу получите доступ

к форматам TIFF, TGA, PPM. Установив гра-

фический редактор BeCasso, вы получите

доступ сразу к нескольким другим типам

файлов: PSD, PNG, JPEG, GIF, EPS, BMP. Для

большей части из них можно менять уста-

новки. Для просмотра изображений по-

ставляется программа Show-Image, кото-

рая, кроме отображения одиночного фай-

ла, ничего не умеет. Редактора графики

тоже никакого нет. Для исправления такой

ситуации, опять же, существует Интернет.

BeCasso, кстати, при установке предлагает

инсталлировать драйверы электронного

пера Wacom, которое уже так полюбилось

дизайнерам и художникам.

äÛ‰‡ Ê Ï˚ ·ÂÁ àÌÚÂÌÂÚ‡?
В состав операционной системы входит

web-браузер в количестве «один штука» и

почтовый клиент — в том же количестве.

В браузер интегрировано средство закач-

ки, не пасующее при обрыве связи.

Браузер называется NetPositive. Уже

слышу недовольные восклицания: «Что

это еще за NetPositive? А где же Internet

Explorer, Netscape Navigator, Mozilla, Ope-

ra, в конце концов?» Успокойтесь, уважае-

мые. Есть и Opera и Mozilla, причем по-

следний в духе BeOS именуется BeZilla.
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éÔÂ‡ˆËÓÌÌ‡fl ÒËÒÚÂÏ‡ BeOS

ê‡Á‡·ÓÚ˜ËÍ 3 Be, Inc.

ë‡ÈÚ 3 http://www.be.com

ìÒÎÓ‚Ëfl ‡ÒÔÓÒÚ‡ÌÂÌËfl 3 freeware

ëÒ˚ÎÍË

http://www.benews.com 3 ‡Ì„ÎÓflÁ˚˜Ì˚È ÌÓ‚ÓÒÚ-
ÌÓÈ BeOS-Ò‡ÈÚ

http://benews.ru 3 ÓÚÂ˜ÂÒÚ‚ÂÌÌ˚È ÌÓ‚ÓÒÚÌÓÈ Be-
OS-ÒÂ‚Â

http://www.beunited.com 3 ÒÓÓ·˘ÂÒÚ‚Ó BeOS-
‡Á‡·ÓÚ˜ËÍÓ‚, Ó·˙Â‰ËÌfl˛˘ÂÂ ÏÌÓ„ËÂ ËÌÚÂÂÒ-
Ì˚Â ÔÓÂÍÚ˚

http://www.bebits.com 3 Ò‡ÏÓÂ ÍÛÔÌÓÂ ı‡ÌË-
ÎË˘Â ÔÓ„‡ÏÏÌÓ„Ó Ó·ÂÒÔÂ˜ÂÌËfl ‰Îfl BeOS. Ö„Ó
ÏÓÊÌÓ Óı‡‡ÍÚÂËÁÓ‚‡Ú¸ Ú‡Í: «çÂÚ Ú‡Ï — ÌÂÚ
ÌË„‰Â»

1 ç‡ ÒÎÛ˜‡È, ÂÒÎË ‚˚ Á‡‰ÛÏ‡ÎËÒ¸, ÚÛ‰‡ ÎË
‚˚ ÍÓÔËÛÂÚÂ Ù‡ÈÎ, ‚ ÒËÒÚÂÏÂ ÔÂ‰ÛÒ-
ÏÓÚÂÌ‡ ÙÛÌÍˆËfl Ô‡ÛÁ˚ ‚ ÍÓÔËÓ‚‡ÌËË

1åÓÌÚËÓ‚‡Ú¸ Ë ‡ÁÏÓÌÚËÓ‚‡Ú¸ Ù‡ÈÎÓ-
‚˚Â ÒËÒÚÂÏ˚ ÏÓÊÌÓ, ·ÛÍ‚‡Î¸ÌÓ, ‰‚ÛÏfl
˘ÂÎ˜Í‡ÏË Ï˚¯Ë

1MediaPLayer — ÌÂ ‚ÒÚÂ˜‡ÈÚÂ ÔÓ
Ó‰ÂÊÍÂ. ëÍÓÏÌ˚È ‰ËÁ‡ÈÌ Ë Í‡˜ÂÒÚ‚ÂÌ-
ÌÓÂ ‚ÓÒÔÓËÁ‚Â‰ÂÌËÂ

»
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На данный момент проект последнего браузера стоит на месте,

ибо ядро BeOS пока не в состоянии обработать все исходники,

что сказывается на конечном качестве сборки. Для желающих —

адрес http://www.mozilla.org/ports/beos: опробуйте сами альфа-

версию браузера в деле. Не будут довольны и поклонники Opera

(к коим отношусь и я сам), ибо последняя версия для BeOS —

3.62. Однако она уже может читать Java-плагин от Sun.

Что касается самого NetPositive, то для непритязательного

пользователя он вполне годится. А вот более взыскательный че-

ловек заметит мелкие, но довольно неприятные вещи. Во-пер-

вых, нет поддержки Java. Затем — довольно плохо отражаются

некоторые виды таблиц. Браузер достаточно быстр, однако под-

держивает не все современные спецификации. Не могу назвать

его неустойчивым, однако забавные моменты все же имеются.

Когда он собирается «обвалиться», то с любезностью истинного

джентльмена предупреждает об этом. Однако если вы не будете

торопиться щелкать по кнопке Ok, то вполне успеете сохранить

все нужные данные из открытых окон, после чего со спокойной

душой можно позволить себе с ними расстаться.

Как я отмечал ранее, с NetPositive интегрировано средство

докачки, которое переписывает файлы в системную (!) папку

/home/Downloads. Интересная особенность: если отображаемый

в браузере файл не сохранился в кэше, то при попытке сохра-

нить его на локальный диск программа докачки перехватит за-

прос и поставит его в очередь. 

Таким образом можно решить проблему изучения результатов

поиска через любую поисковую машину — в открытой странице

с результатами поисков последовательно производится операция

Save This Link As… причем все странички, сохранить которые вы

попытаетесь, окажутся в очереди докачки файлов. Не правда ли,

достаточно удобно?

Разумеется, это далеко не все возможности BeOS. Эта  опера-

ционная система предоставляет достаточно широкие возможнос-

ти как для работы в Интернете, так и для работы с офисными до-

кументами. Какое развитие она получит теперь, перейдя в

разряд «свободных разработок», неясно. Так что будем с интере-

сом следить за развитием проекта. А о других возможностях сис-

темы, которые существуют сейчас, мы поговорим в следующих

номерах журнала.

Александр Прокудин
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1 çÂ ÒÚÓËÚ ÓÊË‰‡Ú¸ ÓÚ NetPositive Ò‚Âı‚ÓÁÏÓÊÌÓÒÚÂÈ,
ÌÓ ‡·ÓÚ‡ÂÚ ÓÌ ·˚ÒÚÓ Ë ‰ÓÒÚ‡ÚÓ˜ÌÓ ÒÚ‡·ËÎ¸ÌÓ

Только в декабре, январе и феврале 
с 10 по 25 число в интернет-кафе 
«Паутина» стоимость подписки:

Aдрес интернет-кафе «Паутина»: 
ул. Народного Ополчения, 32, 
тел. 192-85-66 (круглосуточно)

Î¸„ÓÚÌÛ˛
ÔÓ‰ÔËÒÍÛ

на полгода (6 номеров) 240 Û·.
на год (12 номеров)  
С 1 по 10 число через месяц после оплаты 
журнал можно получать в интернет-кафе 
«Паутина» при предъявлении абонемента. 

Фирменная ручка CHIP — в подарок 
каждому подписавшемуся!

420 Û·.

Для вас редакция журнала CHIP 
и Издательский дом «Бурда» 
проводят 
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ÔÎ˛Ò˚ Ë ÏËÌÛÒ˚
MySQL:

Допустим, вам нужно приобрести автомо-

биль. Что бы вы взяли: жигули-девятку

или пустую банку из-под кока-колы?

Вроде бы бредовое сравнение, но подо-

ждите, в этом вопросе имеется подводный

камень. А именно: мы не определили цель

приобретения. Если вы хотите использовать

автомобиль как средство передвижения, то

придется раскошелиться на жигули. А вот

если хранить бензин в партиях до 300 мл,

возможно, банка будет подходить гораздо

больше.

ÑÓ·‡‚ÎflÂÏ, Û‰‡ÎflÂÏ…
Предупреждаю сразу — не надо искать в

бесплатной банке аналогий с MySQL: пример

приведен исключительно для того, чтобы по-

казать, насколько неоднозначным может

быть процесс принятия решения. К тому же

MySQL вовсе не бесплатен, как уверены неко-

торые. На самом деле коммерческое исполь-

зование этого продукта стоит денег, и нема-

лых. А некоммерческое… 

И тут я должен снова отвлечься, почему-

то по жизни мне часто встречаются люди, оп-

ределяющие стоимость продукта суммой, в

которую обходится его установка. Но когда

дело доходит до частностей, выясняется, что

эксплуатация даже самого бесплатного про-

дукта стоит денег. Это и зарплата системного

администратора, и потери из-за ошибок, вы-

яснить природу которых не удастся, ибо тех-

поддержкой бесплатных продуктов, как пра-

вило, никто не занимается, и «кривизна», на

которую махнули рукой разработчики, так

как у них сейчас другие дела и им не до ва-

шего бизнеса, своих забот хватает.

И тем не менее даже это многих не сму-

щает. Может быть, они не так уж и не правы?

Может быть. Поэтому давайте посмотрим, что

же мы имеем на самом деле.

Попробуем просто поработать с MySQL как

с СУБД и сделать с его помощью хоть что-ни-

будь. Для примера возьмем простейшую, хре-

стоматийную задачку о складе. Допустим, мы

храним некие товары, которые доставляют

поставщики. В первом приближении для ре-

шения этой задачи достаточно двух таблиц:

GOODS и SUPPLIERS. Между ними имеется

связь «один ко многим», определяющая кон-

кретного поставщика по его идентификатору

в таблице товаров. Другими словами, это

внешний ключ, обеспечивающий целостность

информации. Теперь возьмем MySQL и попро-

буем воспроизвести эту схему. И сразу же

начнутся сюрпризы.

Вначале мы с удивлением обнаружим,

что MySQL внешние ключи не поддержива-

ет. Это означает, что любой желающий,

имеющий доступ к БД, сможет удалить све-

дения о любом поставщике независимо от

того, имеются ли его товары на складе. В

результате записи в таблице GOODS «под-

виснут»: они будут указывать на поставщи-

ка, сведений о котором нет.

Авторы MySQL рекомендуют бороться с

этой напастью правильно написанными про-

цедурами, реализующими конкретную биз-

нес-логику. И все было бы хорошо, если бы

не призрак «человека с консолью», который,

без всякого понятия о существовании пра-

вильных процедур, случайно почистит табли-

цу введением команды DELETE FROM.

Как известно, против лома нет приема, но

до чего же обидно, что в данном случае и ло-

ма-то не потребуется.

Но не будем грустить: допустим, наша сис-

тема надежно защищена от человека с кон-

солью, вокруг сервера стоят вооруженные

люди, так что враг не пройдет.

Итак, мы в безопасности, давайте писать

процедуру. Но как мне, наверное, подскажут,

процедуру не простую, а хранимую, а еще

лучше триггер. Триггер, как известно, сраба-

тывает при наступлении какого-либо собы-

тия и в данном случае вполне мог бы предот-

вратить удаление связанных записей… Мог

бы. Если бы не одно маленькое но: MySQL не

поддерживает триггеров. И хранимых проце-

дур тоже.

Ну хорошо. Не триггер, так программная

логика. Мы напишем модуль… на PHP,

например (а почему нет?), в котором реали-

зуем такой замысел: «Хотите удалить запись

из таблицы поставщиков? Удаляйте сначала

По нынешним временам MySQL — вещь популярная. Особенно часто эту СУБД применяют в
интернет-системах. Но вот что интересно, если задать разработчику вопрос: «Почему вы
используете MySQL?» — ответом в большинстве случаев будет: «Потому что он бесплатный». Эта
логика всегда казалась мне странной. И я поясню почему.
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все связанные записи из таблицы товаров!»

А потом уже поставщика. В смысле, инфор-

мацию о нем. Логично? Да не то слово.

Поэтому пишем:

DELETE FROM GOODS WHERE SUPPLIER_ID =

ID_TODELETE;

DELETE FROM SUPPLIERS WHERE ID =

ID_TODELETE;

Но есть один скользкий момент: если

после первого DELETE с сервером (не дай

бог!) что-то случится, будет беда. Эти два

выражения должны обязательно отрабо-

тать вместе. Или не отработать вообще.

Понятное дело, организовать такой

процесс для нас не составляет никакого

труда: трансакция, BEGIN, COMMIT и

ROLLBACK для нас не пустые слова, и мы их

сейчас употребим. Вот только… тот тип

таблиц, который MySQL использует по

умолчанию, не поддерживает трансакций.

Поэтому прежде чем использовать указан-

ный механизм, посмотрите, с таблицами

какого типа вы работаете. И не включен

ли у вас случайно AutoCommit. Впрочем, о

последнем не забывайте и при работе с

любой другой СУБД.

Теперь о типах таблиц. MySQL поддер-

живает их аж шесть различных типов. Это

ISAM, HEAP, MERGE, MyISAM, BDB и InnoDB.

Четыре первых типа не поддерживают ме-

ханизм трансакций, причем тип MyISAM

используется по умолчанию, а также в тех

случаях, когда мы создаем такой тип таб-

лицы, который серверу неизвестен.

Еще один интересный момент: возмож-

ность поддержки таблиц типа InnoDB и

BDB, умеющих обрабатывать трансакции,

зависит от опций, с которыми скомпилиро-

ван сервер. Так что если для вас этот во-

прос важен, разберитесь с ним сразу, пока

поезд еще не ушел.

Перечисленные выше особенности на-

кладывают особый отпечаток и на всю ос-

тальную логику. Так, неправильно реали-

зованные процедуры вставки позволят

завести информацию о товарах несущест-

вующего поставщика, а один некоррект-

ный UPDATE даст возможность вволю по-

ломать голову над тем, например, почему у

всего вашего бесконечного списка товаров

вдруг оказался один-единственный по-

ставщик. В общем, будьте бдительны.

èÓ·ÎÂÏ‡ ‚˚·Ó‡
Будем считать, что худо-бедно мы справи-

лись с INSERT, DELETE и UPDATE. Теперь

наступает очередь SELECT. Казалось бы, уж

тут-то каких ждать сюрпризов?

Но вы, наверное, уже поняли, что они

будут. И это хорошо. Хорошо не то, что бу-

дут сюрпризы, а то, что вы это поняли. Да-

вайте-ка покажем информацию пользова-

телю. 

Допустим, нас просят показать все това-

ры, от всех поставщиков, которых зовут

Smith. Да ради бога, смотрите, пожалуйста,

пользуйтесь:

SELECT * FROM GOODS WHERE

SUPPLIERS_ID IN (SELECT ID FROM

SUPPLIERS WHERE NAME = ’Smith’);

Красиво получается? На самом деле не

очень. SELECT из SELECT (то есть выбор из

выбранного) не пройдет: MySQL этого не

умеет.

И что делать? У вас опустились руки? Не

волнуйтесь: выход есть. Хотя уж очень он

мне напоминает выход на улицу через окно.

Надо, как говорит документация, приводить

запросы вот к такой форме:

SELECT GOODS.* FROM GOODS LEFT JOIN

SUPPLIERS ON GOODS.SUPPLIER_ID =

SUPPLIERS.ID WHERE SUPPLIERS.NAME =

'Smith';;

Пустячок, в общем-то… но почему-то

неприятно.

Также неприятно и отсутствие гарантий на

то, что установленная версия MySQL поддер-

живает функции RIGHT и INNER JOIN. И хотя

последние версии уже знают, что это такое,

убедитесь, понимает ли все это та, с которой

вы работаете...

Ладно, теперь, для пользы дела, было бы

неплохо сохранить этот (или не этот) замеча-

тельный SELECT в качестве представления

(VIEW) и обращаться потом к нему… Но как

все уже поняли, MySQL не поддерживает

VIEW.

И тут меня, видимо, спросят: «Доколе ж?!»

— на что я отвечу: «Аккурат до сих пор». Ибо

на этом операции с дегтем заканчиваются, и в

следующем номере журнала мы поговорим о

бочке меда, в которую он лился.

Как видите, у MySQL есть проблемы. С дру-

гой стороны, это одна из тех разработок, где

они оперативно решаются. 

Павел Давыдов
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Это «чудо программистcкой мысли» можно

найти на диске с Windows 2000. Представля-

ет оно из себя утилиты и дополнительную

документацию, несколько упрощающие по-

нимание функционирования Windows 2000

(например, Advanced Server), а, следователь-

но, и жизнь в ней. Пакет хорошо продуман и

организован, а из наиболее интересных

можно выделить следующие утилиты.

3Active Directory Replication Monitor —  про-

грамма, позволяющая администратору про-

сматривать статус репликации Active Direc-

tory на низком уровне; синхронизировать

контроллеры домена; просматривать топо-

логию сети в графическом представлении,

статус и производительность репликации

контролера домена.

3Application Compatibility Tool — средство,

предназначенное для преодоления наибо-

лее частых проблем несовместимости про-

грамм с Windows 2000.

3Disk Probe —редактор жесткого диска на

уровне секторов. Он позволяет редактиро-

вать, сохранять и копировать данные на

жестком диске, не доступные иным путем.

3Security Administration Tools — программа,

позволяющая управлять правилами кон-

троля доступа в Windows 2000 и Windows

NT системах.

Это только часть того, что входит в пакет. За

более полным списком следует обратиться к

Tools Help, где описываются дополнитель-

ные команды. Там есть и программы для ко-

мандной строки, например kill. Хочется до-

бавить: наконец-то…  

êÄáêÄÅéíóàä

ëÄâí êÄáêÄÅéíóàäÄ

ìëãéÇàü êÄëèêéëíêÄçÖçàü

éèÖêÄñàéççÄü ëàëíÖåÄ

åÂÎÓ˜Ë, ÌÛÊÌ˚Â 
‡‰ÏËÌËÒÚ‡ÚÓÛ

Windows 2000 Support  Tools

Microsoft Corp.

www.microsoft.com
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Вы смотрите на скриншот и думаете: «Бо-

же мой! Что это и как оно попало в раздел

Software?» Не торопитесь с выводами!

Просто это хороший и красивый плейер. 

Размер пакетного файла во весь голос

умолял, чтобы я его скачал, и я его не под-

вел. А он меня, ибо теперь я являюсь сча-

стливым обладателем плейера, выдающего

не только шикарный звук, но и проигрыва-

ющего новый формат — Ogg Vorbis, кото-

рый имеет интересные возможности, вро-

де интеллектуального переменного

битрейта, что в MP3 реализовано не так

хорошо. Как я уже упомянул, плейер уди-

вительно шустр. На моей не самой быст-

рой машинке он грузится ровно секунду, а

памяти ест всего ничего: это всегда 5228

Кбайт плюс постоянно меняющийся объем

памяти, занимаемой mpg123 — извечным

движком всех MP3-проигрывателей для Li-

nux.

Остается добавить, что плейер может при-

нимать обличие чего угодно, а PDA — это

так, для разминки. Встроенный плейлист

достаточно удобен, хотя и не поддается

«перелицовке»; зато имеется встроенный

редактор скинов. Для поддержки Ogg Vor-

bis нужно поставить соответствующую биб-

лиотеку, а для того чтобы получить такую

же красоту, что и на скриншоте, — побро-

дить по разделу Skins сайта программы.

Там выложено около 70 разных шедевров.

Не все они сногшибательны, но большинст-

во из них — действительно отменные эк-

земпляры скиностроения.  
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GQmpeg 0.9.0

Linux Community

www.gqmpeg.

sourceforge.net

freeware
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Эта утилита позволяет проигрывать музы-

кальные компакт-диски. Благодаря удобным

возможностям и довольно-таки простым на-

стройкам OnClickCD является превосходным

инструментом для воспроизведения целой

коллекции аудиодисков. Программа может

минимизироваться в трей или оставаться в

виде кнопки на панели задач. Вполне естест-

венна поддержка скинов, которые представ-

ляют собой BMP-файлы. Скинов пока только

две штуки, так как, по заявлению разработ-

чиков, на настоящий момент никто еще не

проявил особого желания делать их для

OnClickCD. Но их создание только приветст-

вуется авторами. Программа взаимодейству-

ет со стандартной базой данных описаний

компакт-дисков (CDDB). Если же у вас имеет-

ся утилита OnClickCD Database Manager, кото-

рая, в принципе, входит в стандартный ком-

плект поставки, то вы сможете получать

такие описания с различных адресов. Можно

прямо «на ходу» менять внешний вид и раз-

мер рабочего окна, оставлять его поверх

других окон или «прикреплять» к краям эк-

рана, как это происходит с WinAmp. При ра-

боте с программой есть возможность ис-

пользовать горячие клавиши, которые могут

выполнить практически любую команду.

Можно менять также используемый в про-

грамме шрифт. Имеется возможность вос-

производить компакт-диски сразу на не-

скольких приводах. Окно OnClickCD имеет

поле для отображения информации о диске

и проигрываемом треке и набор кнопок для

управления воспроизведением.  
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Vlad Frost Software 
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Так уж повелось, что наиболее простой

способ создания документа — визуаль-

ный. Поэтому многие обычные пользова-

тели спотыкаются о юниксоидные ОС, где

визуализация ряда процессов пока не до-

стигла привычного уровня Windows и, тем

паче, Mac OS. В чем-то исправляет это по-

ложение XML-редактор KXMLEditor, кото-

рый предназначен для визуального напи-

сания XML-документов.

KXMLEditor по задумке разработчиков

должен был войти в состав существую-

щей компонентной модели KParts, на базе

которой работает, в частности, KOffice. Но

вот незадача: не увидел мой KOffice (1.1)

этот редактор. А ведь редактор достаточ-

но удобный. Здесь можно с легкостью со-

здавать XML-документы, соблюдая стро-

гую иерархическую структуру. 

Уточню: здесь возможна вставка элемен-

та, атрибута, содержимого, а также инст-

рукций. Содержимым может быть Text,

CDATA и комментарий.

Конечно, для того чтобы написать доста-

точно сложный документ, который ис-

пользовался бы, например, в Web, этого

редактора будет, пожалуй, недостаточно.

Однако это не последняя версия програм-

мы, так что расширения очень даже могут

последовать.

Таким образом, я с полным правом отно-

шу эту программу к классу крепких се-

реднячков. Думаю, что в ближайшее вре-

мя появится и русификация интерфейса.

На радость людям.  
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Lumir Vanek, Olaf Hartig
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freeware, GPL v.2
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Эту программу я бы адресовал не только ас-

трономам, но и просто людям, которым в го-

роде не хватает обыкновенной звездной но-

чи. KStars — это что-то вроде электронного

планетария. Только по сравнению с обычным

планетарием у нее есть ряд преимуществ и

один недостаток. 

Прелесть программы в том, что она рисует

карту неба в режиме реального времени.

Данные берутся из портированных в Linux

каталогов космических объектов. В данный

момент в нее входят каталоги космических

объектов Мессьера, каталог NGC и IC. 

Другая изюминка — возможность просмотра

доступного участка неба из более чем 1800

точек земного шара. Что меня удивило, так

это невероятное количество виртуальных

обсерваторий в США, а попросту говоря —

предустановок для городов этой страны. Я

был не в силах просмотреть весь каталог, а

из российских городов увидел лишь Влади-

восток и Санкт-Петербург. Зато я нашел один

из любимых мной немецких городов — Бам-

берг. При желании в программу можно ввес-

ти свои координаты, которые будут браться

за точку отсчета. В программе можно отрегу-

лировать отображение объектов Солнечной

системы и частоту обновления картинки.

Доступна функция Zoom и приостановка ре-

жима real-time. Можно дать команду  дер-

жать нужный объект в центре экрана и от-

слеживать его перемещение. 

И все-таки ничто не заменит старого доб-

рого ночного неба — возражений, наде-

юсь, не будет.  
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Скажу сразу: эта программа является оче-

редным творением из серии «ленивым

программистам посвящается». Такие бы

утилиты — да во времена развития ком-

пьютерной техники и прикладного про-

граммирования...

Эта программа способна в считанные се-

кунды написать PHP- или ASP-программу

для обработки web-форм. Ведь любой

сведущий человек согласится, что написа-

ние web-формы, да еще и программы для

обработки ее данных — рутинная работа,

требующая порой больше времени, чем

написание приличного движка. И такая

программа уже давно должна была по-

явиться, но увидела свет совсем недавно.

В программе даже простому текстовому

полю можно присвоить одно из трех зна-

чений: текст, цифровой индекс или

e-mail. Согласитесь, что это достаточно

удобно: зачем писать функцию проверки

правильности e-mail-адреса, если это мо-

жет сделать уже готовая программа?

Всю эту информацию утилита сохраняет в

папке Project, откуда вы уже можете ее

вынести на сервер. 

Пути прописываются независимо от рас-

положения файлов, что очень удобно —

сгенерированный скрипт не нужно 

«доводить» до состояния работоспособ-

ности.

Picasso может работать не только с про-

стыми файлами, но и с базой данных My-

SQL, что значительно повышает уровень

программы.  
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Внешне программа ST Thumbnails Explorer

очень похожа на стандартный MS Explorer, но

внешний вид бывает весьма обманчив. Дело

в том, что перед вами уникальное средство

для навигации по миру векторных изображе-

ний. В левой части окна находится дерево

файловой системы, правая же его часть ото-

бражает файлы и эскизы изображений ни-

жеследующих форматов: Adobe Illustrator

Ver 7-9 (AI); CorelDRAW Ver 4-10 (CDR; CDT;

CMX; CCX; PAT); Macromedia FreeHand Ver 7-10

(FH7-10; FT8-10). Благодаря специальным

фильтрам есть возможность настроить отоб-

ражаемые типы файлов в правом окне про-

граммы. Осуществляется поддержка функ-

ции Drag&Drop и системных контекстных

меню. Имеется возможность изменять раз-

мер выводимой картинки от 32х32 до

192х192 пикселей. Для более удобного озна-

комления со свойствами изображения пре-

дусмотрен вывод информации в виде всплы-

вающей подсказки и строки состояния. Туда

входит наименование версии файла, параме-

тры изображения, размер, дата и другая ин-

формация. Для файлов CorelDraw и FreeHand

10 добавляются ключевые слова и заметки, а

удобная и гибкая сортировка файлов суще-

ственно облегчает работу. Например, если

доступна кнопка Past, то в буфере обмена

есть файл, который можно поместить в дан-

ную папку. Прозрачное определение сво-

бодного места на локальных и сетевых дис-

ках часто просто необходимо и сэкономит

немало времени. Регистрация продукта

обойдется вам в $24,90.  

êÄáêÄÅéíóàä

ëÄâí êÄáêÄÅéíóàäÄ

ìëãéÇàü êÄëèêéëíêÄçÖçàü

éèÖêÄñàéççÄü ëàëíÖåÄ

èÓ‚Ó‰ÌËÍ
ÔÓ ‚ÂÍÚÓ‡Ï

ST Thumbnai ls  Explorer  1.1

Real-Time Security
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Как часто вы сталкивались с тем, что, прихо-

дя на работу после перерыва, обнаружива-

ли: часть нужных вам файлов исправле-

на/испорчена/удалена? Бывало такое? Так

вот, WinDefender была специально создана

для защиты конфиденциальных данных —

файлов и папок. Теперь есть возможность

безопасно хранить важные данные под уп-

равлением операционной системы Windows.

Программа шифрует на жестком диске или

дискетах секретные данные. В самом нача-

ле работы достаточно ввести пароль, и по-

сле этого WinDefender начнет автоматичес-

ки расшифровывать данные при обращении

к ним из совершенно любой программы и

также автоматически шифровать их при каж-

дой записи на диск. Сам же процесс шифро-

вания происходит совершенно незаметно

для пользователя. Для достижения этого эф-

фекта используется специально написанный

низкоуровневый драйвер, который с равным

успехом может работать с любым типом фай-

лов. Благодаря такому подходу процесс бу-

дет незаметен не только для пользователя,

но и для приложений, которые он использу-

ет. Но учтите, что до тех пор пока не будет

введен пароль для доступа, ни вы, ни кто-

нибудь другой не сможет открыть зашифро-

ванные данные для просмотра, так как они

физически зашифрованы на жестком диске.

Также есть возможность ограничить доступ к

тому или иному файлу или папке на диске.

Например, можно разрешить чтение из пап-

ки, но запретить запись в нее. Полная регис-

трация составляет $10.  
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www.rtsecurity.com
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Начальные шаги в искусстве всегда просты.

Кто из нас в детстве с упоением не занимал-

ся раскрашиванием альбомов с героями

мультфильмов? Сегодня сделать первые ша-

ги в компьютерной графике детям поможет

«Раскраска 2000». Эта программа будет ми-

ла сердцу любого ребенка в возрасте от

трех лет и до... (нужное вписать). Програм-

ма очень проста в обращении, и даже трех-

летний ребенок может ее освоить. 

Полностью графический интерфейс про-

граммы выполнен в понятном ребенку сти-

ле. Слева — палитра красок, которые можно

выбирать. В центре окна программы — кар-

тинка, которую надо раскрашивать. Раскра-

шивание выполняется простым щелчком на

выбранном участке. Исходная картинка вы-

полнена в черно-белом стиле и состоит из

отдельных участков. Щелчок по такому уча-

стку окрашивает его в выбранный цвет.

Вроде нехитрое занятие, но сколько радости

оно может принести ребенку! 

Несколько крупных кнопок справа в виде

интуитивно понятных картинок словно сами

говорят о себе. Все основные функции до-

ступны при щелчке по нужной кнопке. Даже

выход из программы представлен отдельной

кнопкой в виде крестика.

Подбор картинок для раскрашивания очень

неплох. Они хранятся в формате BMP и со-

браны в тематические коллекции. Разра-

ботчик программы — наш соотечествен-

ник. Программа полностью бесплатна, как

бесплатны и дополнительные коллекции

рисунков.   
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freeware
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Сей HTML-редактор, будем честными, —

один из немногих для BeOS. Однако сделан

он на совесть, что опровергает утверждение

о том, что в BeOS жить нельзя. И хотя он не

является «визивиговым» редактором, осо-

бых неудобств как-то не ощущалось. 

Мне очень понравилась функция автодопол-

нения, которая срабатывает после ввода на-

чала тэга — символа <. Из появившегося

выпадающего списка можно выбрать нуж-

ный тэг. Закрывающий тэг будет добавлен

автоматически. Русские буквы в некоторых

документах отображаются квадратиками.

Дело тут, видимо, в кодировке, а настройки

шрифтов в установках нигде нет. Зато при

наборе никаких квадратиков ни возникает,

поскольку эту систему достаточно один раз

настроить на ввод русских символов.

В редакторе есть несколько небольших ути-

лит. Table wizard — это обычный диалог для

вставки таблицы. Есть функция проверки

написанного кода, которая высвечивает со-

общения о незакрытых, пустых тегах и тому

подобных ляпах. 

Через меню «Правка» интерфейс програм-

мы можно переключить на русский язык (а

также на немецкий, датский и еще на пароч-

ку европейских), а для просмотра состав-

ленного документа можно вызвать внешний

браузер — NetPositive. 

В общем редактор произвел очень приятное

впечатление. Поэтому тем, кто своей ОС из-

брал BeOS и часто пишет HTML-странички, я

могу всячески рекомендовать InSite Con-

structor.  

êÄáêÄÅéíóàä
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InSite  Constructor  1.1  

Raycone 

www.raycone.com

shareware (30 ‰ÌÂÈ)

BeOS

При современных темпах развития рынка

программного обеспечения количество дис-

ков у отдельного пользователя неуклонно

возрастает, что часто приводит к путанице.

Кроме того, любители делать backup на CD

также зачастую забывают, что и где распо-

лагается. Поскольку в большинстве случаев

тяжело (или просто лень) пропечатать в са-

модельном буклете полное содержание дис-

ка, остается один выход: заиметь электрон-

ную базу данных.

Именно эта функция реализована в програм-

ме ADC от теперь широко известной компа-

нии ElcomSoft. Эта программа позволяет лег-

ко добавлять содержание диска в базу

данных. Каждому диску присваивается свое

уникальное имя и категория принадлежнос-

ти. Возможно добавление комментариев. 

Поскольку программа предназначена для

ускорения поиска нужных файлов, в нее

встроено средство поиска, которое может

сортировать результаты запроса по всем

возможным атрибутам. По очевидным при-

чинам недоступен контекстный поиск, одна-

ко при наличии версий одного и того же

файла на разных носителях выбор нужной

версии значительно упрощается, раз уж

можно увидеть как дату создания файла, так

и дату его последнего изменения. Каталоги

в базе данных автоматически сортируются

по имени, и с этим ничего не поделаешь.

Главным достоинством программы является

возможность сохранения описания различ-

ных типов файлов: ID3-тэгов, HTML, PDF и

некоторых других форматов файлов.

êÄáêÄÅéíóàä
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Advanced Disk  Catalog 1.46

ElcomSoft Co. Ltd.

www.elcomsoft.com

shareware

Windows

Так уж устроен мир, что ничто не вечно.

Вещи, как и люди, тоже стареют. У винчес-

теров, например, появляются сбойные сек-

торы. Ведут они себя при этом примерно

так же, как и дискеты: данные становятся

нечитаемыми, и на экран скопом лезут со-

общения об ошибках.

Бороться с этим тяжело — истинная прав-

да. Но профилактика — дело святое. Для

профилактики заболевания винчестера

служит программа SIGuardian. Она работа-

ет с системным сервисом S.M.A.R.T., функ-

ция которого — контроль и мониторинг

состояния жесткого диска, а также пред-

сказание возможной даты выхода винчес-

тера из строя. Сами же разработчики пре-

дупреждают, что даже точно показанная

дата Судного дня — лишь предположение,

основанное на ряде данных, что не дает

стопроцентной гарантии. С постоянным ис-

пользованием как раз проблем никаких

нет: программа автоматически стартует

вместе с системой и сворачивается в трей,

где все время и находится. При этом она с

указанной вами периодичностью обнов-

ляет данные о состоянии диска. В зависи-

мости от степени шизофрении можно уста-

новить период от 5 мин. до 23 ч 59 мин.

Работает SIGuardian только с дисками, под-

ключенными по IDE, — пока никаких SCSI.

Если вдруг наступит TEC — тот самый

черный день, вас об этом обязательно из-

вестят. Хотя вряд ли это уже будет

«вдруг» — для того программу, вроде бы,

и писали. 

êÄáêÄÅéíóàä
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SIGuardian 1.0

PalickSoft team

www.siguardian.com

Shareware (30 ‰ÌÂÈ)

Windows
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ÇÒÂ ÓÚÚÂÌÍË

Для правильного фотографирования

имеется огромное множество советов

и правил, однако никогда не следует забы-

вать cамое главное: фотоаппарат — не че-

ловеческий глаз, поэтому при фотографи-

ровании необходимо «переключаться», то

есть принимать во внимание особенности

камеры по сравнению с глазом. Первое

различие состоит в восприятии сцены в

целом, заключающееся в объемности: че-

ловеческое восприятие по своей сущности

трехмерно. Из принимаемой визуальной

информации человеческий мозг извлекает

данные о глубине пространства и удален-

ности объектов. Фотоаппарат же делает

фотографию, содержащую лишь плоскую

информацию (фотоснимок). Часто бывает,

что необыкновенно интересный и рельеф-

ный пейзаж на фотографии выглядит как

простые скучные обои. Впечатление объ-

емности можно создать разными хитростя-

ми, которые так или иначе основаны,

прежде всего, на наших привычных пред-

ставлениях (рис. 3).

Второе основное различие в следующем:

человеческий глаз, обладая способностью

перефокусироваться, исследует разные час-

ти сцены. На фотографии все иначе: фото-

графия имеет свой центр и углы и получает

информацию со всей сцены. Что при этом

находится в фокусе, а что — не в фокусе,

зависит прежде всего от настройки фотоап-

парата. Если мы смотрим на некоторый объ-

ект невооруженным глазом, то видим четко

только очень ограниченную часть сцены,

которую исследуем областью вблизи центра

C H I P Ñ Ö ä Ä Å ê ú  2 0 0 1
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В первой части статьи о работе с цифровой фотоаппаратурой мы описывали главным образом ха-
рактеристики и свойства самих аппаратов и не слишком обращали внимание на то, каким образом
сделать снимок. Во второй части вы познакомитесь с техникой получения наилучших фотографий
в цифровом виде.
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сетчатки. Этой области соответствует наи-

большая концентрация светочувствитель-

ных клеток глаза. Остальная часть сцены

сильно размыта, и человеческое внимание

в этих направлениях скорее способно вос-

принимать движение (по-видимому, это

связано с наследственным защитным меха-

низмом). В этом можно убедиться с помо-

щью простого эксперимента. Посмотрите

на середину строки, которую вы сейчас чи-

таете, и попробуйте без движения глаз

прочесть весь абзац… Не получается, не

правда ли? А если вы направите на сере-

дину строки фотоаппарат и правильно сде-

лаете фотографию, то получите всю стра-

ницу.

Еще одно различие между глазом и фо-

тоаппаратом состоит во времени экспози-

ции. Если человеческий глаз воспринимает

информацию очень быстро (около 0,02

сек.), затвор фотоаппарата можно открыть

на более длительное время, и свет на

снимке будет накапливаться. 

Четвертое основное различие между

человеческим глазом и фотоаппаратом со-

стоит в приспособляемости человеческого

глаза к различной световой интенсивнос-

ти. Человек способен выдержать кратко-

временный взгляд на Солнце в зените, в то

же время сетчатка глаза способна реаги-

ровать на один единственный фотон. От-

ношение интенсивностей, к которым мо-

жет приспособиться человеческий глаз,

составляет 108. Наши глаза могут очень

быстро перестроиться между разными ин-

тенсивностями, а мозг способен, например,

интерпретировать различные оттенки цве-

тов как белый цвет. При фотографирова-

нии необходимо это все иметь в виду. Вы

наверняка заметили, что поля нашего жур-

нала абсолютно белые по отношению к

тексту и ярким иллюстрациям. На самом

деле это не так. Если вы приложите лист

высококачественной офисной бумаги, то

страницы нашего журнала вам покажутся

сероватыми. Что, правда, не говорит о пло-

хом качестве нашей полиграфии.

ä‡Í ËÁÏÂflÂÚÒfl
Í‡˜ÂÒÚ‚Ó ÙÓÚÓ„‡ÙËË?
На этот вопрос нет простого ответа, так как

это дело вкуса, а он очень субъективен. З-

десь такая же ситуация, как и с музыкой:

мы можем играть различные произведения

и исполнять разные стили, и разным людям

они могут нравиться или не нравиться. Од-

нако, как и в случае с музыкой, для каждой

фотографии мы можем изучать отдельные

свойства, которые уже определяются коли-

чественно. Здесь имеется в виду техничес-

кое качество фотографии и ее формальная

структура.

Техническое качество фотографии по су-

ществу является проблемой умения, техни-

ческих знаний и опыта фотографа. При

этом мы оцениваем резкость фотографии,

цветовую структуру и насыщенность сним-

ка, эффективность применения фотовспыш-

ки, которая при неумелом обращении мо-

жет испортить фотографию, насколько у-

дачно была выбрана экспозиция и т. д. Тех-

ническая сноровка приобретается с опы-

том.

Дальнейшим признаком качества фото-

графии является смысловая нагрузка: фо-

тография всегда несет некоторую информа-

цию. Например, техническая фотография

является документацией некоторых процес-

сов или действий, а художественная фото-

графия отражает настроения и чувства. У

ваших критиков обязательно возникнет ряд

вопросов о том, несет ли фотография ка-

кую-либо информацию, уместны ли средст-

ва, используемые при этом, и насколько по-

нятно то, что вы пытались передать. Про-

стым примером является понятие старости,

которое хорошо выражается с помощью

контраста. Когда, например, мы фотографи-

руем старушку возле ребенка или старый

разбитый автомобиль возле автомобиля по-

следней модели, смысл фотографии на-

столько прост, что его сразу поймет каж-

дый. Или, например, семейная фотография

не будет оценена вашими друзьями, если

резкость будет наведена на рядом стоящий

шкаф, а ваши родные и близкие окажутся в

области размытия.

Третьим критерием качества фотографии

является выбор средств и формальной

структуры, которыми пользуется фотограф.

Как откадрирована фотография? Как ис-

пользуется перспектива? Как фотограф ра-

ботает с линиями и цветом? Как располо-

жены основные точки?

Описанные выше критерии можно об-

суждать отдельно или вместе. Однако суще-

ствует очень простой тест, на основании

которого можно судить, имеет ли фотогра-

фия, по крайней мере, для вас, определен-

ную ценность. Попробуйте его применить.

В первый момент каждый автор некритичен

и старается не обращать внимание на

ошибки. Через неделю после того, как вы

повесите свою фотографию над столом или

сбоку от монитора и будете на нее смотреть

ежедневно, вы заметите, что смотрите на

нее совершенно иначе. Я на собственном

опыте убедился, что этот тест успешно про-

ходит очень мало фотографий, тоже касает-

ся и рисунков.

ëÚÛÍÚÛ‡ ÙÓÚÓ„‡ÙËË
áÓÎÓÚÓÂ ÒÂ˜ÂÌËÂ Ë Ô‡‚ËÎÓ ÚÂÚÂÈ

Евклид (300 год до н. э.) открыл и сформу-

лировал один из основных принципов кра-

соты, а именно золотое сечение. Имеется в

виду разделение целого так, чтобы отноше-

ние длинной и короткой частей совпадало с

отношением целого и длинной части — ма-

тематическое значение этого соотношения

1:0,618. Имеются очень длинные трактаты,

описывающие свойства этого отношения с

1 êËÒ. 2. ê‡ÁÏÂ˘ÂÌËÂ Ó·˙ÂÍÚ‡ ÔÓÒÂ‰ËÌÂ ÙÓÚÓ„‡ÙËË ËÏÂÂÚ ÁËÚÂÎ¸Ì˚Â ÌÂ‰ÓÒÚ‡ÚÍË
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точки зрения математики, биологии или ис-

кусства. Интересно, что те объекты, которые

построены на основе этого отношения, не

раздражают человеческое восприятие. На-

пример, экран компьютера имеет отношение

сторон, близкое к золотому сечению: отно-

шение сторон фотографии 9x13 см соответ-

ствует 0,69:1, формат 10x15 — 0,67:1 и т. д. 

Из этого вытекает и основное правило

фотографической композиции. Важные объ-

екты (или то, что на фотографии является ос-

новным) по мере возможности не должны

помещаться посредине. Их всегда необходи-

мо тем или иным способом передвигать бли-

же к краю. На рис. 1 показаны наиболее вы-

годные области размещения объектов в по-

рядке чисел 1–2–3–4. Ввиду того что техни-

чески не всегда возможно поместить объекты

на требуемое место, обычно делят фотогра-

фию примерно на три части и говорят о пра-

виле третей. Если мы фотографируем челове-

ка на местности, то поместим его лицо, на-

пример, в точку 3: в точке 1 получилось бы

слишком низко, лучше использовать прост-

ранство над этой областью. В любом случае

ось фигуры человека должна совпадать с

прямой, соединяющей точки 1 и 3 или 2 и 4.

При фотографировании пейзажа горизонт

следует помещать либо на отрезок, соединя-

ющий точки 1 и 4, либо на треть выше. Точно

так же край вертикальной стены фотографи-

руемого дома следует поместить на вертика-

ли, проходящей через данные точки. Разме-

щение описанных выше объектов посредине

фотографии дает неестественное для глаза

деление снимка, так как при этом на фото-

графии отсутствует преобладающий объект и

зрителю не на чем сосредоточить внимание.

На рис. 2 приведены два примера — в пер-

вом из них скульптура находится прямо по-

средине снимка, и вся композиция произво-

дит неестественное впечатление. Второй

снимок выглядит более уравновешенным.

Одним из исключений, когда фотографию

уместно визуально разделять точно посреди-

не, является квадратная фотография. Квад-

ратный формат симметричен сам по себе, по-

этому внутреннее симметричное разделение

не бросается в глаза.

Конечно, эти правила необходимо вос-

принимать критически и, главным образом,

опираясь на художественный вкус; они дей-

ствуют в обычной ситуации. С другой сто-

роны, выдающихся снимков иногда можно

добиться при намеренном нарушении пра-

вил.

ãËÌËË Ë ˆÂÌÚ‡Î¸Ì‡fl ÚÓ˜Í‡

Фотография также должна обладать опреде-

ленным равновесием. Отдельные части фото-

графии находятся во взаимном отношении,

но всегда существует некоторая основная

точка, объект или предмет. Такая точка назы-

вается точкой опоры.

Еще одним важным средством выражения

фотографии являются линии и углы. Сходя-
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ëÚÂÌ‡ 4 Ï
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èÓÁËˆËfl Ç
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èÓÁËˆËfl Ä 

7 Ï

3 Ï

6,6 Ï

1 êËÒ. 4. 
èÂÒÔÂÍÚË‚ÌÓÂ
ÒÓÍ‡˘ÂÌËÂ 

1 êËÒ. 3. ÇÔÂ˜‡ÚÎÂÌËfl Ó·˙ÂÏÌÓÒÚË Ì‡ ÙÓÚÓ„‡ÙËË ÏÓÊÌÓ ‰Ó·ËÚ¸Òfl ÔÓ‰ıÓ‰fl˘ËÏ ‡Á-
ÏÂ˘ÂÌËÂÏ ·ÎËÁÍËı ÔÂ‰ÏÂÚÓ‚



щиеся линии, например железнодорожные

рельсы, электрические провода и т. п., не-

вольно заставляют переносить зрение в точ-

ку, где они сходятся. Треугольники, эллипсы,

окружности и спирали создают впечатление

движения, тогда как углы производят впечат-

ление неподвижности. 

Существуют две основные группы фото-

графов. Первая ориентируется на структуру,

то есть на то, как организована фотография,

а вторая скорее фотографирует предметы.

Тем не менее на каждой фотографии можно

заметить определенные строительные камни,

создающие основу.

ëÚÓËÚÂÎ¸Ì˚Â Í‡ÏÌË ÒÌËÏÍ‡

Первым основным выразительным средст-

вом фотографии является форма. Форма

привлекает внимание, поэтому необходи-

мо обращать внимание на то, как она вы-

ражена в фотографии. Один из примеров

использования формы — темный силуэт

дерева на фоне совершенно ясного неба,

другой пример — искусственные группы,

созданные подходящей ориентацией фото-

аппарата, можно воспользоваться игрой

теней и т. п.

Еще одним строительным камнем являет-

ся свойство поверхности — текстура. Мож-

но говорить о деревенской мебели, о крас-

ном дереве, о бетонной стене и т. п. Тексту-

ру прекрасно подчеркивает боковой свет,

так как тени выделяют структуру и пластич-

ность материала. С другой стороны, задний

свет и фотовспышка безжалостно уничто-

жают их. При фотографировании текстуры

нужны две основные вещи: твердая рука и

точная наводка на резкость. При этом мель-

чайшая размытость обесценивает снимок.

Узор играет для фотографии такую же

роль, как ритм для музыки. Узор может быть

периодическим, например, если изображе-

на полосатая блузка, или случайным, как

для фотографии со стаей птиц или с дере-

вьями в лесу. При этом узор не может быть

единственным элементом фотографии, ко-

торый сам по себе не является целью и

должен значительно дополнять все произ-

ведение.

Цвета и оттенки оказывают влияние глав-

ным образом на настроение фотографии.

Цвета, близкие друг к другу в спектре, на-

пример желтый и оранжевый, визуально

смешиваются. С удаленностью цветов в спе-

ктре (ближе к дополнительным цветам) рас-

тет и контраст фотографии. Если на фото-

графии преобладают зеленый и синий цвета,
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картинка производит холодное впечатление;

желтый и красный цвета придают тепло. Од-

нако с красным цветом необходимо обра-

щаться аккуратно, так как он привлекает

внимание. Если, например, мы фотографиру-

ем толпу людей, то человек в красном свите-

ре нас наверняка заинтересует.

èÂÒÔÂÍÚË‚‡
Одним из важных выразительных средств

фотографии является перспектива. Ее воз-

действие зависит от расстояния, с которого

фотографируется объект. Почему? Взгляните

на рис. 4, который поможет это объяснить.

Стена, имеющая в длину 4 м, фотографирует-

ся из двух разных мест, из положения A и из

положения B. В первом случае расстояния до

краев стены составляют 13,2 и 10 м, а на фо-

тографии отношение расстояний до обоих

краев составит примерно 1,3:1. Если мы по-

дойдем ближе, то отношение расстояний со-

ставит 2,2:1, то есть изменение довольно зна-

чительно. По мере приближения к объекту

перспективное искажение увеличивается, а с

удалением — уменьшается.

Каждый объектив имеет определенное

фокусное расстояние или диапазон фокус-

ных расстояний. При изменении фокусно-

го расстояния объект оптически удаляется

или приближается. Как это проявляется на

фотографии? Взгляните на следующие два

рисунка (рис. 5 а, b). На первом показана

телефонная будка на фоне здания — эта

фотография была сделана с большим фо-

кусным расстоянием. На втором снимке мы

подошли ближе к телефонной будке и зда-

нию, а фотографию сделали с меньшим

фокусным расстоянием. Что же случилось

со зданием? На снимке здание кажется те-

перь намного меньшим, чем в предыдущем

случае. Посмотрим на рис. 5 c. Фотоаппа-

рат в точке A, то есть на большем расстоя-

нии, охватывает малый угол, зато в точке B

угол зрения, ввиду изменения фокусного

расстояния, заметно увеличился. Естест-

венно, при этом в точке B изменилось и

отношение кажущихся размеров объектов:

с расстоянием резко уменьшилось отноше-

ние их размеров. Это явление называют

перспективным сокращением (foreshorten

— изображать в перспективе).

Перечислим факторы, которые влияют

на перспективное сокращение в фотогра-

фии. Первым фактором является расстоя-

ние от фотоаппарата до объекта — чем

оно меньше, тем перспективное сокраще-

ние больше. Вторым фактором является

фокусное расстояние. Чем оно меньше,

тем больше угол зрения и тем больше пер-

спективное сокращение. Поэтому, напри-

мер, не следует снимать портрет слишком

близко и широкоугольным объективом, так

как отдельные части лица могут подверг-

нуться перспективному сокращению. Луч-

ше применить объектив с фокусным рас-

стоянием от 90 до 135 мм (для киноплен-

ки). Тогда можно снимать с большего рас-

стояния и получить естественную пер-

спективу, а при выборе малой диафрагмы

— и приятное для глаза размытие фона.

ÉÎÛ·ËÌ‡ ÂÁÍÓÒÚË
Под глубиной резкости понимается физиче-

ское расстояние между самым близким и

самым дальним объектами, которые на фо-

тографии имеют приемлемую резкость. На

глубину резкости влияют три фактора: фо-

кусное расстояние, фокусировка на опреде-

ленную дальность и диафрагма.

Чем больше фокусное расстояние, тем

при фокусировке на одну и ту же дальность

и при той же диафрагме меньше глубина

резкости. Кроме того, чем больше даль-

ность фокусировки, тем больше глубина

резкости. При фокусировке на 10 м практи-

чески все, что находится на большей даль-

ности, также резко. Еще одним фактором

является величина диафрагмы, то есть эф-

фективный диаметр линзы. Чем больше от-

верстие, через которое в аппарат поступает

свет, тем меньше глубина резкости. Почему

так происходит, объясняет рис. 7. Когда ди-

аметр линзы большой, свет преломляется в

линзе под большим углом. При этом точка

проектируется в больший круг (circle of

confusion — кружок рассеяния). При уве-

личении величины диафрагмы эффектив-

ный диаметр объектива уменьшается и глу-

бина резкости увеличивается.

Из этого вытекает важное утверждение:

для того чтобы достаточно экспонировать

изображение с большой глубиной резкости,

необходимо увеличить время экспозиции.

Конечно, при фотографировании с большей

экспозицией повышается риск, что изобра-

жение будет смазано. Итак, если мы хотим

иметь достаточно большую глубину резкос-

ти при фотографировании близких предме-

тов и макрофотографировании, мы должны

A

A

B B

C

C

A

A

B B

C

C
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1 êËÒ. 8. ç‡ Ï‡ÍÓÙÓÚÓ„‡ÙËË,
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˝ÎÂÍÚÓÌÌ‡fl ‚ÂÒËfl ÊÛÌ‡Î‡

‰ÂÏÓ-‚ÂÒËË ÌÓ‚ÂÈ¯Ëı ÔÓ‰ÛÍÚÓ‚ 

ÛÚËÎËÚ˚ Ë ‰‡È‚Â˚ 

Ó·ÁÓ˚ Ë„

ÚÂÒÚ˚ ÔÓ„‡ÏÏÌÓ„Ó Ó·ÂÒÔÂ˜ÂÌËfl 
Ë ‡Ì‡ÎËÚËÍ‡

Ï‡ÚÂË‡Î˚, ÌÂ ‚Ó¯Â‰¯ËÂ ‚ ÌÓÏÂ

поставить большую величину диафрагмы и

большую выдержку, поэтому здесь трудно

обойтись без штатива. На рис. 8 показана

типичная макрофотография с очень малой

глубиной резкости. Снимок на рис. 9a

имеет малую глубину резкости, он получен

при выдержке 1/20 сек. и диафрагме 2, а

снимок на рис. 9b получен при выдержке 2

сек. и диафрагме 8. Как нетрудно видеть,

удаленные объекты здесь резкие.

ÄÂÚËÓ‚‡ÌËÂ
Ë ÙÓÚÓ„‡ÙËÓ‚‡ÌËÂ
ÔÓÚË‚ Ò‚ÂÚ‡
Цифровые фотоаппараты иногда снабжают-

ся системой измерения экспозиции. Для

этого применяются (упрощенно говоря) три

основные системы измерения.

Матричная система — контрастность и яр-

кость сцены измеряется многосегментным

датчиком, структура которого очень слож-

на. Этот тип измерений чаще всего приме-

няется в полностью автоматическом режи-

ме экспозиции.

Измерение с выделенным центром — как

говорит само название, измерение произ-

водится в области (обычно круговой) в

центре видоискателя. Этот способ удобен,

если экспозицию требуется установить по

определенной области фотографируемой

сцены.

Точечное измерение — здесь измерение

производится по примерно 1% площади ви-

доискателя. Этот способ удобен при съемке

объекта против света или при съемке мало-

контрастных сцен. 

Дальность измеряется датчиком, разме-

щенным в центре видоискателя, чаще всего

точечным (многоточечные или крестовые

датчики используются обычно в професси-

ональной аппаратуре).

Одним из замечательных свойств цифро-

вых фотоаппаратов среднего класса являет-

ся так называемое арретирование экспози-

ции и арретирование резкости, известное

также как блокировка экспозиции и блоки-

ровка резкости. В автоматическом режиме

наводим фотоаппарат на требуемый пред-

мет и «прижимаем» (не дожимая до конца)

спуск — при этом фотоаппарат устанавли-

вает параметры экспозиции. С прижатым

(арретированным) спуском изменяем поло-

жение фотоаппарата так, как нам хочется, и

дожимаем спуск.

Типичный пример приведен на рис. 6:

во всех случаях композиция фотографии

примерно одинакова. Здесь мы имеем

очень контрастную сцену, так как за ок-

ном солнечный день, а внутри помещения

намного меньше света. В первом случае

арретирование произведено по окну: все,

что находится снаружи, безукоризненно

резко, зато внутренность комнаты темная.

Во втором случае аппарат был нацелен

так, чтобы растение было точно посреди-

не, мы прижали спуск и затем передвину-

ли центр видоискателя на окно. После на-

жатия на спуск получился снимок, на ко-

тором четко видно растение, но фон

слишком яркий.

Существует ли способ правильного фо-

тографирования этой контрастной сцены?

Здесь имеем классический случай фото-

графирования против света, и лекарством

является арретирование на самый яркий

объект и применение вспышки. Результат

представлен на третьем снимке на рис. 6.

В следующей, заключительной части

статьи главное внимание будет уделено

обработке фотографий и их редактирова-

нию с помощью компьютера.  

»
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В прошлом номере мы рассказывали о
том, как создать простой интернет-мага-
зин, взяв за основу объектно-ориентиро-
ванный подход. Это, с одной стороны, поз-
волило строить приложение из отдельных
блоков, как из кубиков ЛЕГО, с другой сто-
роны — отделить работу программиста-
разработчика функциональной части от
работы web-дизайнера. Сегодня мы про-
должим рассказ о построении онлайново-
го магазина и рассмотрим, как сформиро-
вать корзину покупок и отправить заказ
продавцу по электронной почте. Все лис-
тинги и первую часть статьи в формате
PDF,  вы найдете на Chip CD.
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Ì‡ ˝Í‡ÌÂ… 

C H I P Ñ Ö ä Ä Å ê ú  2 0 0 1

S O L U T I O N S  ‡ Á  ‡ · Ó Ú Í ‡144

12/01

èÓÎÌ˚Â
ÎËÒÚËÌ„Ë

(˜‡ÒÚ¸ 2)



C H I P Ñ Ö ä Ä Å ê ú  2 0 0 1

Итак, нами построен иерархический

каталог, по которому покупатель вы-

бирает товары интересующей его ру-

брики. Понятие «иерархический» означает,

что каталог организован по принципу дерева

так же, как организованы файловые системы

в Windows и Unix. Для того чтобы не перегру-

жать код примера сложными процедурами на

JavaScript, отображающими дерево, которые

легко найти в Интернете, мы будем показы-

вать только текущий уровень каталога со

ссылкой на уровень более высокий (рис. 1).

В правом фрейме выводится список товаров,

принадлежащих этой рубрике. Скрипт, кото-

рый реализует каталог (listcatalog.php), пе-

редает код выбранной рубрики в правый

фрейм через переменную $idtype.

Ç˚·Ó ÚÓ‚‡Ó‚
Выбор товаров в корзину организован в виде

формы, которая содержит поля ввода желае-

мого количества. Здесь нет ничего сложного,

лишь выводится список записей, которые в

поле idGoods содержат код типа товара, пе-

реданный в качестве параметра $idtype. 

Класс Goods определен в том же файле,

что и каталог товаров, — catalog.php. В на-

шей упрощенной версии магазина он до-

вольно прост и содержит только методы, ко-

торые выводят список товаров.  Большего от

него в нашем примере не требуется.

Как уже говорилось в первой части, жела-

тельно отделить функции программиста от

функций дизайнера. Программист обеспечи-

вает работу магазина, а дизайнер — его

внешний вид. Чтобы их работа зависела друг

от друга минимально, мы воспользовались

механизмом виртуальных методов в языке

PHP. Класс Goods, как и остальные классы —

Catalog и Orders, разрабатывается програм-

мистом и не содержит тэгов HTML. Список то-

варов выводится методом list_goods. Он вы-

полняет запрос к базе данных и вызывает

абстрактные методы print_form_header(),

print_item() и print_footer().  Сами эти мето-

ды не содержат вывода HTML-тэгов, поэтому

и называются абстрактными. Они лишь опре-

деляют, как и с какими параметрами их надо

вызывать. В файле listgoods.php создается

класс-потомок от Goods с именем Order. Пе-

речисленные в нем методы print_* дизайнер

заполняет конкретными тэгами, где нужно

подставляя  значения параметров. 

Механизм заказа здесь прост: товары по

данной рубрике выводятся в форму и поку-

патель вводит требуемое количество. Рас-

смотрим построение самой формы в классе-

потомке, который определяется в файле

listgoods.php:

<form method='post' action='listorder.php?u-

ser_session=$user_session&idtype=$idtype&a

ction=add'> 

Файл listorder.php отвечает за вывод и ра-

боту с корзиной покупок конкретного поль-

зователя, заглянувшего в наш магазинчик.

Естественно, что мы должны показать ему его

и только его выбранные товары. Вот здесь

нам и пригодится переменная $user_session.

Ее значение будет служить фильтром для вы-

бираемых записей из таблиц orders и orde-

red_items.

Номера товарных позиций мы отображать

не будем, так как покупателю они совсем не-

интересны. Но зато они очень интересны си-

стеме, которая по ним понимает, что же из

предлагаемого списка он выбрал. Поэтому

значения полей id товаров мы поместим в

скрытые поля формы в виде массива id[], а

введенные пользователем количества помес-

тим в массив qnt[]. Элементов в этих масси-

вах будет столько же, сколько товарных по-

зиций было показано на форме, а из них

непустых  столько, сколько выбрал покупа-

тель (рис. 2):

function print_item($id,$name,$desc,$price)

{

print "

<tr bgcolor=aqua >

<td width=80%>$name</td>

<td align=center>$price</td>

<td><input type='text' name='qnt[]' value='0'

size='5'></td>

<input type='hidden' name='id[]' value='$id'>

</tr>

<tr><td colspan=3>$desc</td></tr>";

}

После нажатия покупателем кнопки

SUBMIT будет вызван скрипт listorder.php с

параметром action = «add», идентификатором

пользовательской сессии и типом выбранной

рубрики. В нем уже будут определены масси-

вы $id и $qnt, соответствующие параметрам

name в тэгах <input>.  В обработчике формы,

получившем управление, нужно пройтись по

массиву $qnt  и обработать элементы, у кото-

рых $qnt[$i]>0.

Этим займется класс Order, определенный

в файле order.php. Таким образом, скрипт

PHP получает массив введенных пользовате-

лем величин, не зная заранее ни количества »

Ë Ì Ú Â  Ì Â Ú - Ï ‡ „ ‡ Á Ë Ì  Ò  Â ‰ Ò Ú ‚ ‡ Ï Ë  M y S Q L  &  P H P 145

1 àÌÚÂÌÂÚ-‡ÛÍˆËÓÌ Molotok.ru 1 ìÌË‚ÂÏ‡„ amazon.com



S O L U T I O N S  ‡ Á  ‡ · Ó Ú Í ‡146

элементов в нем (оно определяется при об-

работке), ни какие из них он может исполь-

зовать (это определяется для каждого эле-

мента). Очень удобная возможность.

äÓÁËÌ‡ ÔÓÍÛÔÓÍ
В электронном магазине корзина лежит в

таблицах базы данных, в то же время она

незримо присутствует с покупателем, пока

он не отправит заказ продавцу. Покупа-

тель может несколько раз выходить в тор-

говый зал, то есть на страницу

listgoods.php, и заказывать новые товары;

может увеличить заказанное количество,

вспомнив про друзей и приближающийся

праздник, может, наоборот, отказаться от

покупки какого-то товара — короче, сам

управлять своей корзиной. При этом логи-

ческий блок электронного магазина дол-

жен определить, какие товары в данный

момент находятся в его корзине, в каком

количестве и какова их общая стоимость.

Класс Order должен предоставлять воз-

можность:

3добавить товар в корзину в количестве,

введенном покупателем;

3удалить товар из корзины; для простоты

мы не рассматриваем изменение количе-

ства товара в корзине, но это не состав-

ляет большого труда;

3вывести содержимое его корзины;

3подсчитать сумму заказа;

3сформировать по заранее установленной

форме письмо с окончательным вариан-

том заказа и отправить его продавцу, с

указанием не только перечня выбран-

ных товаров, но и способа связи с поку-

пателем и адреса доставки ему его поку-

пок.

Для добавления товара в корзину нуж-

но проверить, нет ли там товара с таким

же id. Если да, то мы просто прибавляем к

нему заказанное количество. В противном

случае мы добавляем в заказ новую за-

пись. После этого необходимо пересчи-

тать итоговую сумму. Она будет выведена

покупателю при просмотре его корзины. В

нашем случае сделать это можно так:

function add($id_items,$ord_qnt)

{

for ($i = 0;$i < count($ord_qnt); $i++) {

if ($ord_qnt[$i]>0) {

проверим, есть ли такая же позиция в этом

заказе,

$row = $this->db->select("select count(id) c

from ordered_items

where idOrder=$this->id_order

and idGoods=$id_items[$i]");

if ($row->c == 0)

такой нет, добавляем новую,

$this->db->sql("insert into ordered_items(i-

dGoods,idOrder,Qnt)

values($id_items[$i],

$this->id_order,$ord_qnt[$i])");

else

такая уже есть, добавляем к ней новое коли-

чество.

$this->db->sql("update ordered_items

set Qnt=Qnt+$ord_qnt[$i]

where idOrder=$this->id_order

and idGoods=$id_items[$i]");

}

}

$this->itog();

}

Параметры этого метода — это рассмот-

ренные выше массивы $id и $qnt, получен-

ные из формы выбора товаров. Почему сюда

не включена проверка кода сессии? 

Ç˚‚Ó‰ ÒÓ‰ÂÊËÏÓ„Ó ÍÓÁËÌ˚
Вывод содержимого корзины осуществляется

по тому же принципу, что и вывод остальных

компонентов нашего приложения — каталога

товаров и списка товарных позиций. Вызыва-

ются виртуальные методы печати заголовка

таблицы (print_header), каждой строки

(print_items) и формы ввода данных о поку-

пателе (print_footer).

Непосредственный вывод, как и в преды-

дущих классах, обеспечивает его потомок —

класс MyOrder, определенный в файле listor-

der.php, на который передает управление оп-

ределенная форма заказа товаров.

Особенностью этого скрипта является то,

что он обрабатывает два события, передан-

ные ему через параметр action, — добавле-

ние и удаление заказанных товаров. Обра-

»

»
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тить внимание, что запрос на добавление

приходит с формы в файле listgoods.php, а на

удаление — из самого listorder.php по нажа-

тию пользователем ссылки «удалить». Ссылка

эта выводится методом print_items с переда-

чей ему в параметре id удаляемой записи и

идентификатора сессии:

function

print_items($name,$price,$qnt,$cost,$id)

{

global $user_session,$idtype;

print "

<tr>

<td width='80%'>$name</td>

<td>$price</td>

<td>$qnt</td>

<td>$cost</td>

<td>

<a href='listorder.php?

user_session=$user_session&idtype=$idty-

pe&action=del&id=$id'>

удалить</a>

</td>

</tr>";

}

Кроме того, для записи суммы словами ис-

пользуется функция, определенная в файле

bywords.js. Он подключается в заголовке

страницы, а из него в методе print_footer пе-

чатается вызов функции money_by_words:

<script>document.write(money_by_words($t

his->sum))</script>

Обработчик события $action выглядит

просто как оператор выбора — добавить но-

вый товар или удалить его. После распечаты-

вается текущее содержимое корзины вызо-

вом метода list_order:

$order = new MyOrder($user_session);

switch ($action) {

case "add" : $order->add($id,$qnt);

break;

case "del" : $order->del_item($id); break;

}

$order->list_order();

Итак, если наш покупатель решил обза-

вестись парой книг, то корзина с покупками

будет выглядеть так, как это показано на

рис. 2.

ëÔ‡ÒË·Ó Á‡ ÔÓÍÛÔÍÛ
После того как пользователь окончательно

сформировал свой заказ и отправил его

продавцу, требуется сделать три важных

действия. Во-первых, дать покупателю под-

тверждение того, что его заказ принят, и по-

благодарить за покупку. Это понятно. Во-

вторых, отправить письмо с заказом и

внести его данные в базу. В третьих — за-

крыть заказ.

В таблицу customers заносятся данные о

том, кто является покупателем. Позже про-

давец, обрабатывая заказы и подводя итоги,

может предоставить ему скидку или вклю-

чить лучших покупателей в список рассылки

сообщений о новых товарах или в какую-

нибудь покупательскую лотерею, то есть

проводить маркетинговую работу для при-

влечения в свой магазин постоянных поку-

пателей. Впрочем, описание маркетинговых

ухищрений выходит за рамки данной статьи. 

á‡‚Â¯ÂÌËÂ ‡·ÓÚ˚
Нас интересует сейчас, как функционально

завершить работу с заказом. Этим займется

скрипт confirm.php. Мы закрываем заказ, на-

значая сеансу новый идентификатор. Теперь

со старым идентификатором сессии уже не

будет выполняться никаких операций, кроме

последней — отправки письма продавцу.

Для этой цели мы его и сохранили в пере-

менной $sess. Если покупатель захочет вер-

нуться в магазин и докупить что-нибудь еще,

он будет формировать новый заказ с пустой

корзины.

Для отправки заказа воспользуемся эк-

земпляром класса Order:

$order = new Order($sess);

Отправим письмо с заказом.

$order-

>send(strip_tags($name),strip_tags($ad-

dress),strip_tags($phone),

strip_tags($email),strip_tags($additional),

$letter_header,$letter_detail,$letter_footer);

Мы создаем экземпляр класса Order и ме-

тодом send отправляем продавцу письмо с

заказом, в которое подставлены значения из

»

»
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í‡·ÎËˆ‡ ÔÓÁËˆËÈ Á‡Í‡Á‡ ÒÒ˚Î‡ÂÚÒfl Ì‡ ÌÓ-

ÏÂ Á‡Í‡Á‡, ‡ ÓÌ, ‚ Ò‚Ó˛ Ó˜ÂÂ‰¸, Ì‡ Á‡-

ÔËÒ¸ Ó Á‡Í‡ÁÂ Ò ÒÓÓÚ‚ÂÚÒÚ‚Û˛˘ËÏ ÁÌ‡˜ÂÌË-

ÂÏ ÔÓÎfl idSession. Ç ÍÓÌÒÚÛÍÚÓÂ ÍÎ‡ÒÒ‡

Order Ï˚ Ë ÔÓ‚ÂflÂÏ Ì‡ÎË˜ËÂ Á‡Í‡Á‡ Ò

Ú‡ÍËÏ Ë‰ÂÌÚËÙËÍ‡ÚÓÓÏ ÒÂÒÒËË Ë Á‡ÔÓÏË-

Ì‡ÂÏ Â„Ó ÌÓÏÂ ‚ Ò‚ÓÈÒÚ‚Â $this->id_order.

function Order($user_session) {

global $host,$username,$password,

$dbname;

$this->session = $user_session;

$this->db = new

DB($host,$username,$password,$dbname);

ÑÓ·‡‚ËÏ Á‡Í‡Á, ÂÒÎË Â„Ó Â˘Â ÌÂ ·˚ÎÓ

$row = $this->db->select("select id from
orders where idSession='$this->session'");
if (empty($row->id)) { 

Ú‡ÍËı ÌÂÚ, ‰Ó·‡‚ÎflÂÏ ÌÓ‚˚È Á‡Í‡Á,

$this->db->sql("insert into orders
(idSession,date,sum)
values('$this->session',Now(),0)");
$this->id_order = $this->db->insert_id();
}  else $this->id_order = $row->id;  }

í‡ÍËÏ Ó·‡ÁÓÏ ÔÓÒÂ‰ÒÚ‚ÓÏ Ò‚ÓÈÒÚ‚‡ id_or-

der Ï˚ ÓÒÛ˘ÂÒÚ‚ËÎË ÔË‚flÁÍÛ Á‡Í‡Á‡ Í ÚÂÍÛ-

˘ÂÈ ÒÂÒÒËË ÍÓÌÍÂÚÌÓ„Ó ÔÓÍÛÔ‡ÚÂÎfl. 

åÂÚÓ‰ ÔÓ‰Ò˜ÂÚ‡ ËÚÓ„‡ ÓÔÂ‰ÂÎflÂÚ ÒÛÏÏ‡ÌÛ˛

ÒÚÓËÏÓÒÚ¸ ÚÓ‚‡Ó‚ Ë ÔË¯ÂÚ ÂÂ ‚ Ú‡·ÎËˆÛ or-

ders, ÛÒÚ‡Ì‡‚ÎË‚‡fl ÂÂ ÁÌ‡˜ÂÌËÂ ‚ Ò‚ÓÈÒÚ‚Ó

sum. áÌ‡˜ÂÌËÂ sum ÏÓÊÌÓ ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡Ú¸ ÔË

‚˚‚Ó‰Â ÒÓ‰ÂÊËÏÓ„Ó ÍÓÁËÌ˚.

function itog() {
$row = $this->db->select("select

ifnull(sum(price*Qnt),0) S from ordered_i-
tems I,goods G,orders O where O.idSessi-
on='$this->session' and I.idGoods=G.id and
O.id=I.idOrder");
$this->db->sql("update orders set

sum=$row->S where id=$this->id_order");
$this->sum = $row->S;
return $this->sum; }

ùÚÓÚ ÏÂÚÓ‰ ÌÂÓ·ıÓ‰ËÏÓ ‚˚Á˚‚‡Ú¸ ÔÓÒÎÂ

Í‡Ê‰ÓÈ ÏÓ‰ËÙËÍ‡ˆËË ÍÓÁËÌ˚ ‚Ó ËÁ·ÂÊ‡-

ÌËÂ ‰ÓÒ‡‰Ì˚ı ÌÂ‰Ó‡ÁÛÏÂÌËÈ.

èË‚flÁÍ‡ Í ÒÂÒÒËË Ë Ó·˘‡fl ÒÛÏÏ‡

ÇÓ ËÁ·ÂÊ‡ÌËÂ ÌÂ‰Ó‡ÁÛÏÂÌËÈ
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формы, заполненной покупателем — $name,

$address, $phone, $email, $additional. Пере-

менные $letter_header, $letter_detail и $let-

ter_footer представляют собой HTML-шабло-

ны для формирования текста письма. В них

подставляются значения, и полученный текст

помещается в тело письма, которое и получит

продавец. Здесь следует учитывать вероят-

ность, что злоумышленник может вставить в

текст нежелательные тэги, после чего они

письмом отправятся к продавцу. Поможет

убирать все тэги из строки библиотечная

функция strip_tags.

После отправки письма продавцу с пере-

числением товаров и количества, у покупате-

ля выводится страница с подтверждением от-

правки заказа (рис. 3).

åÂÚÓ‰ send
Рассмотрим использованный метод send

класса Orders. Из тех же соображений раз-

деления функциональной части и части вы-

вода, необходимые шаблоны для построения

письма передаются этому методу в пара-

метр. Если продавец захочет что-либо изме-

нить в формате письма, то ему незачем лезть

в класс Orders, который непосредственно от-

правляет ему заказ. Также в параметр пере-

даются данные о покупателе, полученные из

формы. Метод send() делает следующее:

function

send($Name,$Address,$Phone,$Email,$Additi-

onal,

$lheader,$ldetail,$lfooter)

{

global $order_email;

добавим пользователя,

$this->db->sql("insert into customers

(name,address,phone,email,additions,idOr-

der)

values('$Name','$Address','$Phone','$Ema-

il','$Additional',

$this->id_order)");

Сформируем и отправим письмо,

$mess = sprintf($lheader,$this->id_order,da-

te('d.m.Y'),$Name,

$Phone,$Email,$Email);

$row = $this->db->select("

select G.name,I.Qnt,G.price,I.Qnt*G.price as

cost,I.id

from orders O, ordered_items I, goods G

where O.id=I.idOrder and G.id=I.idGoods

and O.id='$this->id_order'");

while (!$this->db->eof()) {

$mess .= sprintf($ldetail,$row->name,$row-

>price,$row->Qnt,$row->cost);

$row = $this->db->next();

}

$this->itog();

$mess .= sprintf($lfooter,$this->sum,$Add-

ress,$Additional);

mail($order_email,"Заказ $this->id_or-

der",$mess,

'Content-Type: text/html; charset=win-

1251\n');

}

}

Вначале добавляется запись о покупате-

ле. Затем последовательно формируется со-

общение, так же как и при выводе на web-

страницу, только вместо оператора вывода,

сформированная строка «приклеивается» к

телу сообщения $mess. Думается, програм-

мисты на C легко узнают здесь знакомую

функцию sprintf. В PHP она работает точно

также, формируят строку из параметров по

шаблону. Шаблоны мы определили в файле

confirm.php и передали в метод send в ка-

честве параметров $lheader, $ldetail, $lfoo-

ter. Для тех, кто не работал на C, поясню,

что в шаблоне символ %s означает подста-

новку на это место параметра строкового

типа, а %d означает подстановку на это ме-

сто целого числа из параметра.

Отправляет сообщение функция mail.

Параметры у нее такие: адрес, тема, тело

сообщения в виде строки и заголовок

MIME. Продавец получит письмо с заказом

в формате, показанном на рис. 4.

á‡ÍÎ˛˜ÂÌËÂ
Мы рассмотрели принципы построения

простейшего онлайнового магазина в Ин-

тернете. Программное обеспечение реаль-

ных магазинов, торгующих через Интернет,

таких как www.mistral.ru или www.ama-

zon.com, решает значительно более слож-

ные задачи и содержит многие тысячи

строк кода.

Исходные коды, приведенные в данной

статье и на Chip CD, не претендуют на зва-

ние полностью готового приложения, но

эти материалы вполне могут служить ос-

новой для построения коммерческой сис-

темы продажи товаров через Интернет. 

Сергей Бабичев

»

1 êËÒ. 4. èËÒ¸ÏÓ Ò Á‡Í‡ÁÓÏ1 êËÒ. 3. èÓ‰Ú‚ÂÊ‰ÂÌËÂ ÔËÂÏ‡ Á‡Í‡Á‡
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ASP:
ÔË Ï‡Î˚ı Á‡Ú‡Ú‡ı
·˚ÒÚ‡fl ‡·ÓÚ‡ 

Слова, вынесенные в эпиграф, открывают заманчивые перспективы. По крайней мере, действи-
тельно хочется попробовать «показать клиенту демонстрационную версию, которую вы создадите
на его глазах в течение нескольких минут». Давайте попробуем сделать активное приложение, на-
писанное на языке ASP, например динамические новости.

«Пусть ваши конкуренты строят интрасети и узлы Интернета на базе LiveWire и других

продуктов Netscape, тратят огромные средства на приобретение нового программного

обеспечения и усердно занимаются программированием. Вам достаточно лишь предложить

ASP, и проблема решена — стоит только показать клиенту демонстрационную версию,

которую вы создадите на его глазах в течение нескольких минут, объяснить, что эту

технологию крайне легко сопровождать, и запросить цену , сулящую клиенту изрядные

прибыли, так как он в результате сможет делать нужную работу гораздо быстрее при

меньших затратах по сравнению с другими технологиями».

Марк Кубан (Mark Cuban), президент компании Broadcast.com, Inc.

12/01

ãËÒÚËÌ„Ë Ë
ÔËÏÂ˚
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Ну что ж, приступим. Для начала определимся с той информа-

цией которую  нам необходимо представить в самих ново-

стях. Это могут быть: заголовок, краткий анонс, тело новости

(то, что будет отображаться на экране после перехода по ссылке на

новость, чтобы не загромождать экранное пространство большими

текстами), дата, автор.

Итак, создаем базу в Access. Назовем ее Articles.mdb. В ней мы

должны создать таблицу articles, которая будет содержать следующие

поля:

Title Memo

Anons Memo

Body Memo

Author Memo

Date Date/Time

Log AutoNumber

Теперь нам необходимо создать файл, с помощью которого мы смо-

жем получить доступ к базе articles (хранящейся на сервере) через

обыкновенный браузер. 

Любой язык программирования имеет свои инструменты доступа

к данным. ASP — не исключение. Остановимся на этом поподробнее.

Вот основная процедура доступа к данным, описывающая необхо-

димые переменные, их параметры, а также тип данных:

<% 

Function Incdb_GetConnection( sConnString ) 

Dim oConn 

Set oConn = Server.CreateObject("ADODB.Connection") 

oConn.Open sConnString 

Set Incdb_GetConnection  = 

oConn 

End Function 

%>

В нашем примере файл articles.asp имеет следующие строчки кода: 

accessdb="articles" 

cn="driver={Microsoft Access Driver (*.mdb)};"

cn=cn & "dbq=" & server.mappath(accessdb)

Set rs = Server.CreateObject("ADODB.Recordset")

rs.Open sql, cn

Итак, мы получили доступ к базе через web, теперь мы смо-

жем совершать с ней любые операции: чтение, запись, удаление,

добавление и т. д. Давайте инициализируем переменные, кото-

рые будут соответствовать полям нашей базы данных, чтобы по-

сле открытия использовать переменные полей в структуре на-

шей программы.

u_action=request.querystring("u_action")

u_title=replace(trim(request.form("u_title")))

u_anons=replace(trim(request.form("u_anons")))

u_body=replace(trim(request.form("u_body")))

u_author=replace(trim(request.form("u_author")))

u_log=request.querystring("u_log")

Теперь, когда переменные определены и база данных откры-

та, можно создать SQL-запрос на выборку из базы данных. Если

вам приходилось работать с приложениями, созданными в MS

Access, то вы уже знаете основные принципы построения SQL-

запросов. В нашем примере запрос может иметь следующий

вид:

sql = "insert into articles (title,anons,body,author)"

sql = sql & " values( '" & u_title & "' ,'" & u_anons & "', '" & u_body &

"' , '" & u_author & "' )" 

Результаты SQL-запроса необходимо отобразить на экране,

для этого необходимо «сгенерить» HTML-документ, содержанием

которого будут созданные нами переменные.

'Начало вывода HTML

<html>

<%

'Показываем текст, сообщающий о том, что новости были до-

бавлены (эта процедура понадобится нам немного позже)

if u_action="insert" then %>

'Ваши новости были добавлены<br>

<% else

'Выводим содержимое базы данных %>

<% do while not rs.eof and counter < 6

'Устанавливаем количество показываемых новостей на экране

counter=counter+1 %>

<% if u_action><"display" then %>

ëÍËÔÚ˚, Ì‡ÔËÒ‡ÌÌ˚Â ÒÂ‰ÒÚ‚‡ÏË ASP, — ˝ÚÓ, Í‡Í Ë ‰ÓÍÛ-

ÏÂÌÚ˚ HTML, ÔÓÒÚ˚Â ÚÂÍÒÚÓ‚˚Â Ù‡ÈÎ˚, ËÏÂ˛˘ËÂ ‡Ò¯Ë-

ÂÌËÂ ASP.

Ç ÚÂÎÂ Ù‡ÈÎ‡ ‰ÓÎÊÌ˚ ÒÓ‰ÂÊ‡Ú¸Òfl ÓÔÂ‡ÚÓ˚ <% %>, ÔÓ-

Í‡Á˚‚‡˛˘ËÂ, „‰Â ËÌÚÂÔÂÚ‡ÚÓ ‰ÓÎÊÂÌ Ì‡˜‡Ú¸ Ó·‡·ÓÚÍÛ

ÔÓˆÂ‰Û, ‡ „‰Â ‰ÓÎÊÂÌ ÂÂ Á‡ÍÓÌ˜ËÚ¸. Ç ‰Û„Ëı ÏÂÒÚ‡ı ‰Ó-

ÍÛÏÂÌÚ˚ ÏÓ„ÛÚ ÒÓ‰ÂÊ‡Ú¸ Ó·˚ÍÌÓ‚ÂÌÌ˚Â Ú˝„Ë flÁ˚Í‡

HTML, ÍÓÚÓ˚Â ÓÚ‚Â˜‡˛Ú Á‡ ‚˚‚Ó‰, ÙÓÏ‡ÚËÓ‚‡ÌËÂ, „‡-

ÙË˜ÂÒÍÓÂ ÓÙÓÏÎÂÌËÂ ÒÚ‡ÌËˆ Ë Ú. ‰.

Ç‡ÊÌÓÂ Á‡ÏÂ˜‡ÌËÂ!

Ç‡ÊÌÓÒÚ¸ ÔÓˆÂ‰Û˚ ÓÚÍ˚ÚËfl ·‡Á˚ ‰‡ÌÌ˚ı ÒÎÓÊÌÓ ÔÂÂÓˆÂ-

ÌËÚ¸. Ç ÒÎÛ˜‡Â ÂÒÎË ‚˚ ‰ÓÔÛÒÚËÎË Ó¯Ë·ÍÛ, ÒÂ‚Â ‚ÂÌÂÚ ÒÓÓ·-

˘ÂÌËÂ Ë ÔËÎÓÊÂÌËÂ ÌÂ ·Û‰ÂÚ ‡·ÓÚ‡Ú¸. ÅÓÎÂÂ ÚÓ„Ó, ÂÒÎË ‚

ÒÚÛÍÚÛÂ ‰ËÁ‡ÈÌ‡ ‚‡¯ÂÈ ÒÚ‡ÌËˆ˚ ‚˚ ËÒÔÓÎ¸ÁÛÂÚÂ ÒÍËÔÚ˚

ASP Í‡Í ÌÂ·ÓÎ¸¯Û˛ ˜‡ÒÚ¸ (‚ Ì‡¯ÂÏ ÔËÏÂÂ – ÌÓ‚ÓÒÚÌ‡fl ÎÂÌ-

Ú‡), ËÁ-Á‡ Ó¯Ë·ÍË ÔÓˆÂ‰Û˚ ÓÚÍ˚ÚËfl ·‡Á˚ ÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÚÂÎ¸ ÏÓ-

ÊÂÚ ÌÂ Û‚Ë‰ÂÚ¸ Ë ÓÒÚ‡Î¸Ì˚ı ˜‡ÒÚÂÈ ‰ÓÍÛÏÂÌÚ‡! ÇÓ ËÁ·ÂÊ‡ÌËÂ

ÔÓ‰Ó·Ì˚ı ÌÂÔËflÚÌÓÒÚÂÈ ÔËÎÓÊÂÌËfl ÌÂÓ·ıÓ‰ËÏÓ Ú˘‡ÚÂÎ¸ÌÓ

ÚÂÒÚËÓ‚‡Ú¸.

Ç‡ÊÌÓÂ Á‡ÏÂ˜‡ÌËÂ!

»
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» <a href="<%= script_name %>?u_action=display&u_log=<%=

rs("log")%>" target="_blank"><%= rs("title") %></a> <br>

<%= rs("anons") %><br>

<% else %>

<%= rs("title") %><br>

...

<% end if %>

Результат работы данного кода представит на экране новост-

ную ленту из шести новостей, содержащих заголовок новости

(title (u_title)) и анонс (anons (u_anons)). Заголовок новости

будет иметь вид гиперссылки, при нажатии на которую откроет-

ся новое окно, содержащее тот же заголовок новости и ее пол-

ный текст (body (u_body)). Если вы внимательно изучите приве-

денный листинг, то заметите, что очень просто видоизменить как

оформление вывода новостей, так и сам вывод, добавив, напри-

мер, автора новости — или вместе с заголовком, или после

анонса. 

На разработку подобного скрипта мы потратили достаточно

мало времени, но получили работоспособное и динамическое

приложение (занимающее всего 2 Кбайт) с высокой скоростью

обработки. Теперь, если администратор базы данных захочет до-

бавить новости, он сможет это сделать в таблице базы данных

Access. Новости будут автоматически отображаться на новост-

ной странице сервера, причем старые новости будут «самостоя-

тельно» убираться с экрана при появлении новых записей. По-

скольку HTML-текст вывода новостей – это простой текст, то

данный скрипт способен легко вписаться в любой дизайн в том

месте, где в тело страницы вы вставите тэг <!--#include="artic-

les.asp"-->.

Создавая динамические приложения, логично предусмотреть

возможность администрирования ресурсов через web без необ-

ходимости работы непосредственно на сервере. Для этого со-

временные web-мастера создают инструменты удаленного адми-

нистрирования. Создадим и мы возможность добавлять новости

в нашу базу данных через web-форму. Уверен, что работа с фор-

мами в документах HTML не представляет для вас никакого тру-

да. В нашем примере это выглядит так:

<% if u_action="add" then

'Это пользовательская функция, отвечающая за добавление

новостей через экранную форму, созданная с использованием

JavaScript %>

<script Language="JavaScript">

<!-- 

function Blank_TextField_Validator(form)

{

if (form.u_title.value == "")

'Создаем поле для заголовка новости

{

alert("Please fill in the title field.");

'Выдаем ошибку, если поле осталось незаполненным (для про-

верки заполнения формы мы и воспользовались JavaScript)

form.u_title.focus();

'Возвращаем пользователя в поле до тех пор, пока он не впи-

шет в поле текст, потом осуществляем переход на другую за-

пись

return (false);

}

....

'И так по всем полям формы

//-->

</script>

<form method="post" action="<%= script_name %>>

'Выбираем метод отправки новостей на сервер

'Строим форму на странице (обыкновенные средства HTML)

'Используем тэги <form>, </form>, <input type> и <textarea>

'Далее проверяем, хочет ли пользователь добавить еще одну

новость

'Или вернуться к просмотру новостей на странице

'Показываем сообщение, что новости были добавлены (об

этом мы говорили выше)

'Показываем на экране навигационные ссылки 

<p><a href="<%= script_name %>">View Recent Articles</a><br>

<a href="<%= script_name %>?u_action=add">Add Your

Article</a>

<% end if %>

ëÎÛ˜‡Ë ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÌËfl

3ÇÒÂ ËÒÔÓÎ¸ÁÛÂÏ˚Â ·‡Á˚ ‰‡ÌÌ˚ı ÛÒÚ‡Ì‡‚ÎË‚‡˛ÚÒfl Í‡Í

ÒËÒÚÂÏÌ˚Â Ë Â„ËÒÚËÛ˛ÚÒfl 

Start -> Setting -> Control Panel -> Administrative tools -> Data

Sourse (ODBC) -> System DSN

Ñ‡ÌÌ˚È ‚Ë‰ ÔÓ‰ÍÎ˛˜ÂÌËfl ÔÓÏÓ„‡ÂÚ ÔÓÎÛ˜ËÚ¸ ‡·ÒÓÎ˛ÚÌ˚Â ÔÛ-

ÚË Í ‰‡ÌÌ˚Ï, ÌÓ ‚ ÒÎÛ˜‡Â ÍÓ„‰‡ ‚˚ ÌÂ ËÏÂÂÚÂ Ò‚ÓÂ„Ó web-

ÒÂ‚Â‡, ‡ ÔÓÎ¸ÁÛÂÚÂÒ¸ ÛÒÎÛ„‡ÏË ıÓÒÚËÌ„‡, ˝Ú‡ ÙÛÌÍˆËfl

ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡Ú¸Òfl ÌÂ ÏÓÊÂÚ, ÔÓÒÍÓÎ¸ÍÛ ISP ÌÂ ‰‡˛Ú

ÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÚÂÎflÏ ‰ÓÒÚÛÔ‡ Í datasource ËÁ ÒÓÓ·‡ÊÂÌËÈ

·ÂÁÓÔ‡ÒÌÓÒÚË 

3èË ÓÚÒÛÚÒÚ‚ËË ‰ÓÒÚÛÔ‡ Í System DSN

3èË ÓÚÒÛÚÒÚ‚ËË Û‚ÂÂÌÌÓÒÚË, ˜ÚÓ Ì‡ ÒÂ‚ÂÂ ÛÒÚ‡ÌÓ‚ÎÂÌ

ÍÓÏÔÓÌÂÌÚ ADO 2.0 ËÎË ·ÓÎÂÂ ÒÚ‡¯ÂÈ ‚ÂÒËË 

3èË ÓÚÒÛÚÒÚ‚ËË ‰ÓÒÚÛÔ‡ Í System DSN

3ÖÒÎË ‚˚ Û‚ÂÂÌ˚, ˜ÚÓ Ì‡ ÒÂ‚ÂÂ ÛÒÚ‡ÌÓ‚ÎÂÌ ÍÓÏÔÓÌÂÌÚ ADO

2.0 ËÎË ·ÓÎÂÂ ÒÚ‡¯ÂÈ ‚ÂÒËË 

3ÖÒÎË ‚˚ ıÓÚËÚÂ ËÏÂÚ¸ Ï‡ÍÒËÏ‡Î¸Ì˚Â ‚ÓÁÏÓÊÌÓÒÚË ‚

ÛÔ‡‚ÎÂÌËË ‰‡ÌÌ˚ÏË

íËÔ

System DSN 

DSN-less ODBC

DSN-less OLEDB

ã˛·˚Â ÒÚ‡ÌËˆ˚, ‚ ÍÓÚÓ˚ı ÂÒÚ¸ ÓÔÂ‡ÚÓ˚ ASP (Ì‡ÔËÏÂ, Ú‡-

ÍËÂ Í‡Í include) ‰ÓÎÊÌ˚ ËÏÂÚ¸ ‡Ò¯ËÂÌËÂ asp, ‰Îfl ÚÓ„Ó ˜ÚÓ·˚

ËÌÚÂÔÂÚ‡ÚÓ ÔÓÌËÏ‡Î, ˜ÚÓ ‚ ‰ÓÍÛÏÂÌÚÂ ÂÒÚ¸ ÔÓˆÂ‰Û˚ ASP,

ÍÓÚÓ˚Â ÌÂÓ·ıÓ‰ËÏÓ Ó·‡·ÓÚ‡Ú¸. 

Ç‡ÊÌÓÂ Á‡ÏÂ˜‡ÌËÂ!

»

1 Apache ‚ ‰ÂÈÒÚ‚ËË 

1 í‡·Î. 1. ëÔÓÒÓ·˚ ÛÒÚ‡ÌÓ‚ÍË Ò‚flÁË Ò ·‡Á‡ÏË ‰‡ÌÌ˚ı
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На этом документ article.asp заканчивается. Подведем итоги.

В одном файле мы имеем: средства работы с базой данных MS

Access, средства просмотра (и встраивание скрипта) содержимо-

го базы данных, шаблон внешнего вида документа, средства до-

бавления новостей через web-интерфейс непосредственно в ба-

зу данных на сервере и средства навигации по нашему скрипту.

И все это буквально в одном файле размером 3 Кбайт со всеми

необходимыми комментариями в тексте!

Полный текст документа (файл article.asp), связывающий все

описанные модули воедино, вы найдете на Chip CD в разделе Bo-

nus / «Листинги и материалы». 

Теперь хотелось бы сказать несколько важных слов относи-

тельно типов данных, используемых при создании скриптов на

языке ASP. Прежде всего необходимо остановиться на самом ти-

пе данных ODBC (Open DataBase Connectivity). Это открытый

стандарт данных, позволяющий пользователю получать доступ

к данным фактически без каких-либо знаний о типе используе-

мой базы данных. Поэтому, например, скрипты ASP имеют воз-

можность работы с практически любыми базами данных (это

свойство языка позволит вам без особого труда «дать вторую

жизнь» вашим «древним» базам данных и обеспечить управле-

ние ими через ваш сервер в сети). Вы имеете возможность ис-

пользовать всю мощь функций при работе с ODBC: буферизацию,

возвращение типов данных, получение сведений о источниках

данных, перенаправление вызова, паролирование и разграниче-

ние доступа.

Есть три основных способа установки связи в вашими базами

данных (табл. 1).

Более подробную информацию вы можете получить, напри-

мер, на сайте http://docs.rinet.ru или из документации по ис-

пользованию ASP.

В нашем примере мы использовали самый простой тип дан-

ных, при котором приложение будет работать везде, где есть

поддержка ASP на сервере. Наш скрипт позволяет любому поль-

зователю добавить любую новость в вашу базу данных. Никаких

особых прав администратора не требуется. В случае построения

более сложных приложений это, конечно, недопустимо, посколь-

ку содержанием должен управлять только администратор или

пользователи, имеющие соответствующие привилегии. В систе-

мах UNIX-серверов можно разграничить доступ к различным ча-

стям своего сервера (файлам, директориям, процедурам) на

уровне permissions, что достаточно проблематично при исполь-

зовании MS Windows Server (устанавливать permissions на каж-

дый файл позволяет функция xcacl входящая в Resource Kit).

Это, например, затрудняет работу на Windows серверах некото-

рых Perl-скриптов.

С помощью ASP можно создавать привилегированный доступ

к страницам и разделам вашего сервера. Вам достаточно создать

базу данных следующего содержания:

MemberID AutoNumber

LoginName Text

LoginPassword Text

А также процедуры, обеспечивающие обработку данных

(файл login.now.asp):

<%

Dim strSQL 'Структура языка запросов

Dim objConn 'Подключение к базе данных

Dim objRs 'Запись

Dim strLoginName 'Имя пользователя

Dim strLoginPassword 'Пароль

Dim lngMemberID 'Уникальные номер пользователя

'Получение данных о имени пользователя и пароле с экранной

формы

strLoginName = Request.Form("LoginName")

strLoginPassword = Request.Form("LoginPassword")

'Открытие базы данных

Set objConn = Server.CreateObject("ADODB.Connection")

Set objRs = Server.CreateObject("ADODB.Recordset")

objConn.Open "DRIVER=Microsoft Access Driver (*.mdb);DBQ=" &

»

»

1 Å‡Á‡ ‰‡ÌÌ˚ı Articles 1 çÓ‚ÓÒÚ¸ ‰Ó·‡‚ÎflÂÚÒfl ÔÓÒÚÓ — Ó‰ÌËÏ Ì‡Ê‡ÚËÂÏ ÍÌÓÔÍË



153

C H I P Ñ Ö ä Ä Å ê ú  2 0 0 1

Server.MapPath("Members.mdb")

'Поиск пользователя в базе

strSQL = "SELECT MemberID FROM Members WHERE LoginName = '" &

strLoginName & "' AND LoginPassword = '" & strLoginPassword & "'"

Set objRs = objConn.Execute(strSQL)

'Если пользователя с таким именем и паролем в базе не содер-

жится, выводится сообщение об ошибке

If objRs.EOF Then

Response.Write("Login Failed")

Else

lngMemberID = objRs(0)

Response.Write("Login Succeeded, MemberID = " & lngMembe-

rID)

End If

'Если пользователь найден – выводим его имя и ID

...

'Тут описываем процедуры перенаправлении пользователя на за-

щищенные страницы

...

Set objRs = Nothing

objConn.Close

Set objConn = Nothing

%>

В результате работы данного скрипта вы сможете попасть в ад-

министраторскую зону для управления своим ресурсом. Теперь ос-

талось каким-либо образом соединить два скрипта в единое прило-

жение, и мы получим полноценный менеджер новостей для ваше-

го сайта.

Одним из вариантов может быть следующий путь. Создаем ко-

пию скрипта article.asp с именем admin_article.asp и копируем

его в папку admin, устанавливая на папку соответствующие permis-

sions. Туда же помещаем базы данных, для предотвращения не-

санкционированного доступа. 

Внимание! Не забывайте о пути к базе данных в своих скриптах,

если базы не зарегистрированы как System DSN.

В файле article.asp убираем все строчки, относящиеся к добав-

лению информации в базу – этот скрипт теперь будет отвечать

лишь за показ новостей на экране. Заносим в базу members.mdb

данные о пользователях и помещаем в файл login.now.asp проце-

дуру перехода к файлу admin_article.asp:

<!--#include="admin/admin_articles.asp"-->

Менеджер новостей готов!

Леонид Николаев

3É‰Â ‚ÁflÚ¸/ÛÒÚ‡ÌÓ‚ËÚ¸/Ì‡ÒÚÓËÚ¸ ASP? ë‡-

ÁÛ Ó„Ó‚ÓËÏÒfl, ˜ÚÓ Ì‡¯ ÒÂ‚Â ‡·ÓÚ‡ÂÚ

ÔÓ‰ ÛÔ‡‚ÎÂÌËÂÏ MS Windows, ÔÓ˝ÚÓÏÛ ‚Â-

ÓflÚÌÂÂ ‚ÒÂ„Ó ÛÒÚ‡ÌÓ‚ÎÂÌ IIS (Internet Infor-

mation Server) – ÒÂ‚ÂÌÓÂ Â¯ÂÌËÂ ÓÚ

Microsoft. Ç ‰‡ÌÌÓÏ ÒÎÛ˜‡Â ASP ‚ıÓ‰ËÚ ‚

ÍÓÏÔÎÂÍÚ ÔÓÒÚ‡‚ÍË Ë Â„Ó ÏÓÊÌÓ ÛÒÚ‡ÌÓ-

‚ËÚ¸/Ì‡ÒÚÓËÚ¸ ‚ ÏÓÏÂÌÚ ÛÒÚ‡ÌÓ‚ÍË IIS ËÎË

Ò ÔÓÏÓ˘¸˛ ÛÚËÎËÚ˚ Server Manager. ÖÒÎË ‚

Í‡˜ÂÒÚ‚Â web-ÒÂ‚Â‡ ‚˚ ËÒÔÓÎ¸ÁÛÂÚÂ Apa-

che (ÒÓ·ÒÚ‚ÂÌÌÓ, Í‡Í Ë Ò‡Ï ‡‚ÚÓ ˝ÚËı

ÒÚÓÍ), ‚˚ ËÏÂÂÚÂ ‚ÓÁÏÓÊÌÓÒÚ¸ ‚˚·Ó‡.

èÂ‚˚È ÔÛÚ¸: ‚˚ Ë˘ÂÚÂ ‚ ëÂÚË ‰ËÌ‡ÏË˜ÂÒ-

ÍËÂ ·Ë·ÎËÓÚÂÍË apache-asp Ë Â‰‡ÍÚËÛÂÚÂ

Ò‚ÓÈ Ù‡ÈÎ http.conf, Ú‡Í, ˜ÚÓ·˚ ASP Á‡„Û-

Ê‡ÎÒfl Í‡Í ÒÂ‚ËÒ. ÇÚÓÓÈ ÔÛÚ¸: ‚˚ ËÒÔÓÎ¸-

ÁÛÂÚÂ Ô‡ÍÂÚ Chili!Soft ASP, ÍÓÚÓ˚È Ò‡ÏÓ-

ÒÚÓflÚÂÎ¸ÌÓ ÛÒÚ‡ÌÓ‚ËÚ ‚ÒÂ ÌÂÓ·ıÓ‰ËÏÓÂ ‰Îfl

‡·ÓÚ˚ ASP ÔÓ‰ Apache.

3ëÓÁ‰‡ÌËÂ ‰ËÌ‡ÏË˜ÂÒÍËı ÒÚ‡ÌËˆ Ò ËÒÔÓÎ¸-

ÁÓ‚‡ÌËÂÏ ASP – ˝ÚÓ ÔÓˆÂÒÒ Ì‡ÔËÒ‡ÌËfl

ÌÂÒÎÓÊÌ˚ı ÒÍËÔÚÓ‚, „Î‡‚Ì˚ÏË ÔÂËÏÛ˘Â-

ÒÚ‚‡ÏË ÍÓÚÓ˚ı fl‚Îfl˛ÚÒfl: ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÌËÂ

ÍÓÏÔÓÌÂÌÚ˚ ADO (ActiveX Data Object) ‰Îfl

‰ÓÒÚÛÔ‡ Í ‰‡ÌÌ˚Ï Ë ‚ÓÁÏÓÊÌÓÒÚ¸ ËÒÔÓÎ¸-

ÁÓ‚‡ÌËfl ÒˆÂÌ‡ËÂ‚ Ì‡ÔËÒ‡Ì˚ı Ì‡ ‰Û„Ëı

flÁ˚Í‡ı (Ì‡ÔËÏÂ Perl) ‚ÌÛÚË Ó‰ÌÓ„Ó ‰ÓÍÛ-

ÏÂÌÚ‡ ASP. 

3Ç ëÂÚË ÂÒÚ¸ Ó„ÓÏÌÓÂ ÍÓÎË˜ÂÒÚ‚Ó ·ÂÒÔÎ‡Ú-

Ì˚ı Ë ÛÒÎÓ‚ÌÓ ·ÂÒÔÎ‡ÚÌ˚ı ÒÍËÔÚÓ‚ ÍÓÚÓ-

˚Â Â‡ÎËÁÛ˛Ú ‚ÓÁÏÓÊÌÓÒÚ¸ ÔÛ·ÎËÍ‡ˆËË

ÌÓ‚ÓÒÚÂÈ Ì‡ Ò‡ÈÚ‡ı ·ÂÁ Â‰‡ÍÚËÓ‚‡ÌËfl

HTML ‚Û˜ÌÛ˛. é·˚˜ÌÓ ÒÍËÔÚ˚ post news

ÔË¯ÛÚ Ì‡ PHP ËÎË Perl. ç‡ÒÚÓÈÍ‡ Ë ‡·ÓÚ‡

˝ÚËı ËÌÚÂÔÂÚ‡ÚÓÓ‚ Ì‡ ÒÂ‚ÂÌÓÈ ÔÎ‡Ú-

ÙÓÏÂ MS Windows ÌÂ ÔÂ‰ÒÚ‡‚ÎflÂÚ ÓÒÓ-

·ÓÈ ÒÎÓÊÌÓÒÚË, ÌÓ ‚ÒÂ ÊÂ, ‰ÛÏ‡ÂÚÒfl, ËÒ-

ÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÌËÂ «Ó‰Ì˚ı» (Ó‰ÌÓÓ‰Ì˚ı) ÚÂıÌÓ-

ÎÓ„ËÈ – ·ÓÎÂÂ Ô‡‚ËÎ¸Ì˚È ÔÛÚ¸.

3ê‡·ÓÚ‡ ÌÓ‚ÓÒÚÌ˚ı ÒÍËÔÚÓ‚ ÔÓ‰‡ÁÛÏÂ‚‡ÂÚ

ı‡ÌÂÌËÂ ËÌÙÓÏ‡ˆËË ‚ ·‡Á‡ı ‰‡ÌÌ˚ı

(ËÌÓ„‰‡ ËÌÙÓÏ‡ˆËfl ı‡ÌËÚÒfl ‚ ÔÓÒÚÓÏ

ÚÂÍÒÚÓ‚ÓÏ Ù‡ÈÎÂ Ò Í‡ÍËÏ-ÎË·Ó ÒËÏ‚ÓÎÓÏ

‡Á‰ÂÎËÚÂÎfl). Ç ÒÎÛ˜‡Â Ò PHP Ë Perl ˝ÚÓ ·Û-

‰ÂÚ ÒÍÓÂÂ ‚ÒÂ„Ó MySQL ËÎË Postgress. Ä‰-

ÏËÌËÒÚËÓ‚‡ÌËÂ ˝ÚËı ·‡Á ‰‡ÌÌ˚ı ‰Ó‚ÓÎ¸-

ÌÓ ıÎÓÔÓÚÎË‚ÓÂ Á‡ÌflÚËÂ, ÓÒÓ·ÂÌÌÓ ‰Îfl ÌÓ-

‚Ë˜ÍÓ‚ ‚ ËÌÚÂÌÂÚ-ÔÓ„‡ÏÏËÓ‚‡ÌËË. é·-

ÎÂ„˜‡˛Ú ˝ÚÓÚ ÚÛ‰ ÚÂ ÊÂ PHP- ËÎË Perl-

ÒÍËÔÚ˚, ÍÓÚÓ˚Â ÚÓÊÂ ÌÂÓ·ıÓ‰ËÏÓ Ì‡ÈÚË

‚ ëÂÚË Ë ÛÒÚ‡ÌÓ‚ËÚ¸. èË ‡·ÓÚÂ Ò ASP ‚˚

ÒÏÓÊÂÚÂ ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡Ú¸ Ë ÔÂÂ˜ËÒÎÂÌÌ˚Â

‚˚¯Â ·‡Á˚ ‰‡ÌÌ˚ı, Ë ·‡ÁÛ ‰‡ÌÌ˚ı ÒÓÁ‰‡Ì-

ÌÛ˛ ÒÂ‰ÒÚ‚‡ÏË ÓÙËÒÌÓ„Ó Ô‡ÍÂÚ‡ MS

Access, Ì‡˜ËÌ‡fl Ò ‚ÂÒËË 97 (ÇÓÁÏÓÊÌÓ

‡ÌÌËÂ ‚ÂÒËË ˝ÚÓ„Ó ÔÓ‰ÛÍÚ‡ ÚÓÊÂ ÔÓ‰ıÓ-

‰flÚ ‰Îfl ˝ÚÓÈ ˆÂÎË, ÌÓ ÏÌÓ˛ ÓÌË ÔÓÚÂÒÚË-

Ó‚‡ÌÌ˚ ÌÂ ·˚ÎË. ÅÓÎÂÂ ÚÓ„Ó, Ò 97 ‚ÂÒËË

Access ÙÓÏ˚ ÏÓÊÌÓ ÒÓı‡ÌflÚ¸ Í‡Í ASP-

Ù‡ÈÎ˚). ÅÂÁÛÒÎÓ‚ÌÓ, ASP ËÏÂÂÚ ‚ÒÂ ÌÂÓ·-

ıÓ‰ËÏÓÂ ‰Îfl ‡·ÓÚ˚ Ë Ò ÚÂÍÒÚÓ‚˚ÏË Ù‡È-

Î‡ÏË, ıÓÚfl Ï˚ ÓÒÚ‡ÌÓ‚ËÎËÒ¸ Ì‡ ÔËÏÂ‡ı,

‡·ÓÚ‡˛˘Ëı Ò ·‡Á‡ÏË ‰‡ÌÌ˚ı.

Support 

çÂÓ·ıÓ‰ËÏ˚Â Á‡ÏÂ˜‡ÌËfl
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Стояла ли когда-нибудь перед вами задача разделять ресурсы Unix-

сервера с Windows-клиентами? Получать полный доступ к файлам и

принтерам и обращаться к ним в привычной среде Windows? С помо-

щью Samba вы сможете это сделать. Но все не так просто, как кажет-

ся на первый взгляд. Можно, конечно, скачать из Интернета уже

скомпилированные готовые конфигурации, но никто не обещает, что

они вам подойдут. Обманчиво простой продукт требует долгой и тон-

кой настройки, чтобы добиться желаемого, подходящего для вашей

сети результата. 

Каждая глава книги является самодостаточной, то есть в ней есть

вся необходимая информация по рассматриваемому вопросу. Основ-

ные темы, рассматриваемые в книге, — это установка и простейшая

настройка, глубокая настройка, поиск и устранение неисправностей.

Поиску неисправностей уделено особое внимание. Так, из 400 с не-

большим страниц книги 60 занимает описание кодов ошибок. Вооб-

ще, описания команд и ключей занимают большую часть книги. И уже

с первой главы понимаешь, что без подготовки эту книгу не прочи-

тать. Ведь в ней нет ни одной (!) иллюстрации, даже в тех главах, где

речь идет о возможностях настройки пакета с использованием гра-

фических интерфейсов. Она больше похожа на техническую докумен-

тацию по Samba, и чтение этого основательного труда может доста-

вить удовольствие разве что истинным «юниксоидам».

В книге рассматривается не самая последняя версия пакета Sam-

ba, которая не может работать с Windows 2000, но успешно справля-

ется с DOS, Windows 95/98, Windows NT и операционными системами

от Apple Macintosh. Естественно, что рассматриваются клиентские

приложения, реализованные именно для этих операционных систем. 

Отраден тот факт, что в книге указано достаточно много ссылок на

Samba-ресурсы в Интернете. Ссылки эти можно найти в отдельном

приложении. Кроме того, в книге приводится и текст лицензии GNU, в

соответствии с условиями которой распространяется как сам пакет

Samba, так и другое программное обеспечение для Linux.

Эта книга может служить хорошим справочным руководством для

администраторов сетей, перед которыми стоит задача сделать Unix-

ресурсы доступными для Windows и других систем. Как говорят сами

издатели, кроме нее вам не потребуется никакого другого руководст-

ва.

В заключение хотелось бы пожелать, чтобы наряду с такой класси-

кой, как эта книга, появлялись и новинки, освещающие вопросы вза-

имодействия между Unix-системами и новыми ОС от Microsoft, такими

как Windows 2000 или Windows XP.   
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ä‡Í ÊÂ ˝ÚÓ
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Что вы знаете о Windows 2000? Windows 2000, несмотря на большое

количество ошибок, является венцом деятельности отдела операци-

онных систем компании Microsoft. Она впитала в себя все лучшие

технологии Windows NT и приобрела новые возможности, такие как

Active Directory, Unicode и переработанная файловая система NTFS.

Что это за книга? Эта книга не для начинающих. В ней не расска-

зывается, как работать с ОС, администрировать ее или писать под нее

программы. Предполагается, что многое из перечисленного вы умеете

или пробовали.

Эта книга для экспериментаторов. Вам в детстве интересно было

узнать, из чего состояла заводная машинка, подаренная родителями?

А каким образом компьютер «мигает лампочками»? Тогда вам понра-

вится эта книга. Она для тех, кому интересно докопаться до самой су-

ти, понять, «как эта штуковина работает». В данном случае «штукови-

ной» является операционная система Windows 2000. Авторы

настолько увлекательно разбирают систему на мелкие кусочки, что

трудно перебороть желание самому покопаться в ее недрах. Благо,

это и не нужно, так как для самых любопытных они снабдили книгу

отладчиком ядра LiveKd. На прилагаемом к книге диске вы найдете

массу разнообразных инструментов, дебаггеров и утилит, электрон-

ную версию книги и последние обновления (Service Packs) для опе-

рационной системы.

Авторы подробно описали устройство системного реестра, ядра,

окружения, системных механизмов. Рассказали про недокументиро-

ванные интерфейсы, диспетчеризацию, синхронизацию рабочих по-

токов. В книге есть почти все про управление процессами и памятью.

Авторы глубоко погружают читателя в рассматриваемую тему. Если

необходима дополнительная информация для понимания материала,

то ее можно легко найти или в самой книге, или в других источниках,

пользуясь сносками и комментариями. Облегчает понимание матери-

ала и то, что каждая глава написана по принципу «от простого к

сложному», поэтому читатель не оказывается брошенным в омут тер-

минов и понятий, откуда придется выбираться самостоятельно.

Я думаю, что в нашей стране эта книга будет иметь успех, потому

как отечественный юзер никогда не верит инструкциям на все сто

процентов. Всегда интереснее покопаться самому, а уж если есть воз-

можность что-то перенастроить самостоятельно, так это просто пра-

здник. Книга эта существенно облегчит такие изыскания, да заодно и

поможет лучше понять устройство Windows и тем самым избежать

возможных ошибок при проектировании программного обеспечения

или локальной сети.   

ÇÌÛÚÂÌÌÂÂ ÛÒÚÓÈÒÚ‚Ó Microsoft Windows 2000. å‡ÒÚÂ-ÍÎ‡ÒÒ

Ä‚ÚÓ˚ 3 Ñ. ëÓÎÓÏÓÌ, å. êÛÒÒËÌÓ‚Ë˜ 

àÁ‰‡ÚÂÎ¸ÒÚ‚Ó 3 ëè·.: «èËÚÂ»; å.: àíÑ «êÛÒÒÍ‡fl Â‰‡ÍˆËfl», 2001

é·˙ÂÏ 3 752 ÒÚ.

ñÂÌ‡ 3 377 Û·.
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Б е з о п а с н о с т ь  с е т и  н а  о с н о в е
W i n d o w s  2 0 0 0 .  
У ч е б н ы й  к у р с  M C S E

äÛÒ ÌÂÏÓÎÓ‰Ó„Ó
·ÓÈˆ‡

В связи с последними событиями, касающихся брешей в защите Win-

dows-сетей, проблема безопасности сетей на основе Windows 2000

стоит достаточно остро. И книга, заглавие которой звучит столь акту-

ально, может серьезно облегчить жизнь многих администраторов и

укрепить их сон. Обилие теоретического и практического материала

не оставляет незатронутой практически ни одну область рассматри-

ваемой темы. При помощи книги вы сможете решить вопросы аутен-

тификации в сети, защиты Active Directory, проектирования групп бе-

зопасности, обеспечения безопасности файловых ресурсов, DNS,

DHCP, SNMP, шифрования трафика, настройки Ipsec, RADIUS и VPN,

безопасного доступа в Интернет, аудита доступа. Целая глава посвя-

щена планированию инфраструктуры открытых ключей, управлению

центрами сертификации и сертификатами. 

Для выполнения многих задач необходимо установить Windows

2000 Advanced Server. Вот тут вышла неувязочка. На обложке написа-

но, что прилагаемый к книге компакт-диск содержит 120-дневную

пробную версию Advanced Server, но ее там нет! На диске есть только

справочные материалы и электронная версия книги на английском

языке.

В целом, компания Microsoft попыталась творчески подойти к со-

зданию книги с таким, казалось бы, тяжелым для восприятия матери-

алом. В начале каждой главы дается сценарий — описание какой-ни-

будь компании и ситуации на текущий момент, ваша же задача —

решать в процессе чтения главы возникающие проблемы. Проблемы

достаточно реальны и самокритичны. Например, у компании XYZ есть

web-узел, где используется база данных MS Access. Ее недавно взло-

мали хакеры и украли номера кредитных карточек клиентов. Ваша

задача не допустить такого в будущем.

Вся книга построена классически, как и другие книги серии «Учеб-

ный курс». Подача материала разбита на занятия. Для каждого заня-

тия указано примерное время на изучение материала. Надо сказать,

что реально это время завышено процентов на 30–40 — даже для

медленно читающего человека. Текст снабжен большим количеством

диаграмм, рисунков, примечаний и читается легко. 

На мой взгляд, книга очень полезна именно для русских про-

граммистов и администраторов, так как уже в первой главе ориен-

тирует на решение определенных бизнес-моделей в рамках бюдже-

та, а не просто на соединение «железа» в одну большую кучу. Но

многие примеры, что называется, «не для наших дорог» — не тот

масштаб.

ÅÂÁÓÔ‡ÒÌÓÒÚ¸ ÒÂÚË Ì‡ ÓÒÌÓ‚Â Windows 2000. ì˜Â·Ì˚È ÍÛÒ MCSE

Ä‚ÚÓ˚ 3 Microsoft Corporation

àÁ‰‡ÚÂÎ¸ÒÚ‚Ó 3 å.: àÁ‰‡ÚÂÎ¸ÒÍÓ-ÚÓ„Ó‚˚È ‰ÓÏ «êÛÒÒÍ‡fl Â‰‡ÍˆËfl», 2001

é·˙ÂÏ 3 912 ÒÚ.

ñÂÌ‡ 3 350 Û·.

M AT L A B  6  у ч е б н ы й  к у р с

çÂÏÌÓ„Ó
Ï‡ÚÂÏ‡ÚËÍË

Очередная книга одного из наиболее известных отечественных техни-

ческих писателей Владимира Дьяконова посвящена описанию послед-

ней версии интегрированного пакета MATLAB 6. Эта система компью-

терной математики, ориентированная в первую очередь на выполнение

численных расчетов с векторами и матрицами, по праву пользуется ог-

ромной популярностью среди прикладных математиков и инженеров.

Новая версия пакета интегрирует в себе более трех десятков различ-

ных дополнительных расширений, способных удовлетворить самые

разнообразные запросы пользователей.

Материал книги представлен в форме учебного курса и доступен для

понимания самыми различными категориями читателей. Конечно, для

полноценного восприятия особенностей численных расчетов необходи-

мо знакомство с соответствующими разделами векторной и матричной

математики. Книга начинается с общего описания возможностей пакета

и рекомендаций по его лицензионной установке. Далее следует рассмо-

трение пользовательского интерфейса системы, назначения различных

опций меню и панелей инструментов. Система MATLAB оснащена воз-

можностями построения двумерных и трехмерных графиков с богатой

цветовой палитрой. Как использовать этот мощный арсенал средств ви-

зуализации вычислений — подробно рассказано на страницах книги.

Отдельные главы посвящены описанию сложных типов данных и их об-

работке, а также рассмотрению основ программирования и отладки

программ в среде MATLAB. Эти возможности позволяют пользователю

самостоятельно дополнять состав функций пакета на основе разработ-

ки новых файлов сценариев и m-файлов, что де-факто является некото-

рым стандартом среди математиков для представления результатов соб-

ственных исследований. В тексте приводятся фрагменты листингов

подобных программ, которые помогают понять особенности реализации

отдельных функций. Завершается книга обзором возможностей пакетов

расширения, которые могут служить темой отдельных книг — настолько

широк диапазон решаемых с их помощью задач.

Наряду с другими системами компьютерной математики изучение

пакета MATLAB требует от читателей определенных интеллектуальных

усилий, направленных на усвоение специальной терминологии и мно-

гочисленных функций пакета. Но эти усилия не пропадут зря: пакет

MATLAB в руках умелых пользователей превратится в незаменимый ра-

бочий инструмент, способный решать самые разнообразные практиче-

ские задачи на современном уровне. И новая книга В. Дьяконова поз-

воляет самостоятельно овладеть богатейшим арсеналом возможностей

этой системы.   

MATLAB 6 Û˜Â·Ì˚È ÍÛÒ

Ä‚ÚÓ 3 Ç. Ñ¸flÍÓÌÓ‚ 

àÁ‰‡ÚÂÎ¸ÒÚ‚Ó 3 ëè·: «èËÚÂ», 2001

é·˙ÂÏ 3 592 ÒÚ.

ñÂÌ‡ 3 171 Û·.

é·ÁÓ ÔÓ‰„ÓÚÓ‚ËÎ ÄÎÂÍÒ‡Ì‰ ãÂÓÌÂÌÍÓ‚
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Если снежинка упала вам на нос, уважаемые читатели, значит, пора готовить новогодние подарки. Не было такой приметы,
скажете? Ну что ж, придумаем. Итак, в этом номере компакт-диски будут рассматриваться в качестве подарков. Это не так
дорого и в то же время неплохой знак внимания. Вы сможете порадовать друзей и любимых людей. Или нелюбимых. В за-
висимости от качества дисков. А еще можно положить под елочку подарок самому себе, приговаривая: «С Новым Годом, лю-
бимый Я!» 

Б и - 2

èÛÚ¸ äÂÌ„ÛÂÌÍ‡
История группы Би-2

началась в конце 80-х

годов в Белоруссии.

Собственно, сначала

был театр, конфронтация с советской эстетикой.

Ну а потом — музыка. Лева и Шура сменили мно-

жество составов, подрабатывали где придется. Но

по-настоящему серьезная музыкальная деятель-

ность началась с приездом в Австралию. Очутив-

шись на вершине славы, группа не преминула по-

полнить рынок мультимедийных энциклопедий.

Получилось несколько странно, так как диск вышел

практически одновременно с синглом «Волк», ко-

торый туда не вошел. Наверное, музыканты уже от-

чаялись подгонять неторопливых программистов

или, видя, что дело близится к концу, не решились

приостанавливать затянувшийся процесс.

Повальная мода на цифровые технологии алгорит-

мизировала процесс изготовления энциклопедий.

Ничего, если песен мало. Место, оставшееся после

MP3-компрессии, легко заполняется видеоролика-

ми, а в качестве текста идет все, вплоть до выска-

зываний типа «Вау!». Готово, можно засовывать в

жадно распахнутую щель CD-ROM. В результате при

просмотре диска периодически возникает ощуще-

ние, что из большой пушки мультимедиа стреляли

если не по воробьям, то по каким-нибудь среднего

формата птицам. 

В состав энциклопедии входят история группы,

фотоальбом, список отыгранных концертов, собст-

венно файлы MP3, тексты, большая подборка ре-

цензий и видеоролики. Диск хорошо оформлен,

дизайн приятный и ненавязчивый, но мелкие не-

суразности создают ощущение, что делали его

второпях. 

Неудачно сделан, к примеру, просмотр фотоальбо-

ма: если вы «проскроллили» список превью дале-

ко вниз, посмотрели увеличенный вариант и вер-

нулись обратно, то чтобы перейти к следующему

фото, надо опять проматывать весь список в поис-

ках последнего посещения. Зато очень приятно

сделаны видеоролики — Шура и Лева рассказыва-

ют историю создания и развития группы, вспоми-

нают всякие приколы из своих заграничных стран-

ствий и жизни в Минске. Рассказ сопровождается

фрагментами концертов и клипов. Так что, несмот-

ря на упомянутые мелочи, диск интересно смот-

реть и слушать. Как подарок он вполне подходит.

Особенно если ваша девушка готова отдать пол-

царства за информацию о своих кумирах. 

Даниил Северский

ÅË-2

àÁ‰‡ÚÂÎ¸ 3 «êÛÒÒÓ·ËÚ-å»

ë‡ÈÚ 3 www.russobit-m.ru

ñÂÌ‡ 3 $2,5 

èÓ‰‡ÓÍ ‰Îfl ˛ÌÓÈ ÎÂ‰Ë 

Д о м а ш н я я  б у х г а л т е р и я

èÓ˜ÂÏ «ÇËÒÍ‡Ò» ‰Îfl Ì‡Ó‰‡? 
Программа, размещен-

ная на компакт-диске

«Домашняя бухгалте-

рия», предназначена для учета личных денежных

средств и семейного бюджета. А ведь полезная

штука, что ни говори. Кому не известны моменты

замешательства, когда вместо денег вы обнаружи-

ваете в кармане все что угодно, кроме этих необ-

ходимых бумажек, чешете в затылке и недоумевае-

те: «И куда это я все потратил? И как до зарплаты

теперь дотянуть? Н-да. Надо будет в следующем

месяце расходы что ли… того». Так что если вы

хотите облегчить их скрупулезные расчеты (а за-

одно и на компьютере научиться работать), можно

смело запускать эту программу. Вы сможете за-

фиксировать свои расходы и доходы, вписать дол-

ги своих друзей, если их угораздило у вас занять.

Есть удобная таблица, в которой можно заняться

планированием бюджета. Все очень просто: впи-

сываете в графу: «Расходы», например, «проезд-

ной», уточняете, на какой вид транспорта (можно

ввести целый список), указываете, с какой перио-

дичностью и сколько денег тратите. Те же самые

операции производите с доходами. А затем —

смотрите отчет (подробный или не очень, за любой

прошедший период). А если хотите, можно и диа-

грамму расходов/доходов посмотреть за год. Для

примера там введены некоторые параметры, они

почти совпадают с современным уровнем жизни.

Такси стоит 100 руб., а зарплата и премия состав-

ляют 7500 руб. Что ж, вполне можно свести концы

с концами. 

Кроме прочего, программу могут использовать од-

новременно несколько пользователей, в ней

предусмотрена даже защита паролем. Можно так-

же производить расчеты в одной или двух валю-

тах сразу, можно скопировать свои расчеты в

Word, Excel, Access, можно распечатать. 

Так что программа универсальна и подходит не

только любимой теще, но и всем разумным членам

семьи, а за собак и кошек придется печатать вам,

ведь и они могут захотеть узнать, сколько стоит

любимый корм и не пора ли переходить на овсянку

с запахом мяса…

Ольга Шемякина

èÓ‰‡ÓÍ ‰Îfl ‚ÒÂı 

ÑÓÏ‡¯Ìflfl ·Ûı„‡ÎÚÂËfl

àÁ‰‡ÚÂÎ¸ 3 «Равновесие-Медиа»

ë‡ÈÚ 3 www.arbt.ru

ñÂÌ‡ 3 80 Û·.
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К а к  с д е л а т ь  в и д е о ф и л ь м . . .  н а  к о м п ь ю т е р е

ë‰ÂÎ‡È ÏÌÂ ÏÓÌÚ‡Ê
Компания «МедиаХа-

уз» взяла на себя до-

вольно сложную зада-

чу — создание справочника-путеводителя по

компьютерному монтажу видеофильмов. Создате-

лям диска удалось создать руководство по азам

компьютерного видеомонтажа, но не больше.

Диск не является мультимедийным учебником, это

просто подборка большого количества слайдов

(более 800) с комментариями.

Слайд-шоу начинается с азов создания видеоизо-

бражения и записи на видеомагнитофон, продол-

жается в не самых подробных рекомендациях по

выбору цифровой камеры и оборудования для

домашней видеостудии. Дальше идут чрезмерно

пространные советы по установке программного

обеспечения. Здесь обнаруживается первый пе-

рекос CD: по-моему, видеолюбителю гораздо важ-

нее знать, что и как выбрать, чтобы не промах-

нуться при покупке, а с установкой он разберется,

благо программы инсталлируются с пошаговыми

инструкциями. Но тут любителю дается готовое

решение: видеокамера какая есть, видеомагнито-

фон (лучше шестидорожечный) и аудиомагнито-

фон. Для захвата аналогового видео рекоменду-

ется плата MIRO DC10, для захвата цифрового —

MIRO Studio DV PLUS. Пардон, господа создатели,

а где же простые и дешевые адаптеры FireWare,

которые с захватом цифрового видео справляют-

ся не хуже указанной MIRO Studio DV PLUS, но

позволяют работать практически с любым софтом

для видеомонтажа? И компьютер вами предлага-

ется с винчестером от 2 Гбайт. На таком винчес-

тере уместится только 9,5 мин. в формате DV. Зна-

чит, вы рекомендуете с самого начала жертвовать

качеством, сжимая захваченное видео в окошке

384х288 пикселей? Где же тогда преимущества

DV-формата? Понятно, что если компьютер сла-

бый, то никуда не денешься, но если у него вин-

честер в 40 Гбайт, дайте хоть намек, что цифровое

видео можно захватывать без потери качества.

Зато очень толково расписана работа по подго-

товке аудиотреков (на примере редактора Cool-

Edit 2000) и основные возможности видеоредак-

тора Adobe Premiere (версий 4.0 и 6.0): даются

приемы нарезки сцен, вставки статичных карти-

нок, переходов и титров, наложения фона и

вставки анимированных персонажей, монтажа ау-

диотреков, вставки кадров в фрагменты с непре-

рывным звуком, синхронизация звука, наложение

фильтров и т. д. Картина почти полная, достаточ-

ная, чтобы смонтировать первый фильм и «про-

чувствовать» видеоредактор. Для Adobe Premiere

это особенно важно, поскольку он не обладает

интуитивно понятным интерфейсом. Работа в

двух версиях редактора проиллюстрирована на

одних и тех же примерах. Возможно, это правиль-

но, поскольку так хорошо различима разница

между Adobe Premiere 4.0 и 6.0. Итак, мы монти-

руем фильм и дальше получаем инструкции по

его сохранению. И здесь опять цифровое видео

оказывается за бортом. Возможность хранения с

максимальным качеством в формате DV не рас-

сматривается, зато предлагается сжать фильм в

MPEG-1 (что неизменно приведет к потере качест-

ва) и хранить его на CD-R в «первозданном виде»

(это точная цитата). Также за рамками рассказа

остается возможность сбрасывать на цифровые

кассеты промежуточные результаты монтажа, что

необходимо при создании даже получасовых

фильмов (здесь и 40-гигабайтный винчестер ока-

жется маловат). Под конец даются рекомендации

по созданию дисков VideoCD и клипов для web-

страниц.

Виталий Попов

èÓ‰‡ÓÍ ‰Îfl ‰Û„‡

ä‡Í Ò‰ÂÎ‡Ú¸ ‚Ë‰ÂÓÙËÎ¸Ï...
Ì‡ ÍÓÏÔ¸˛ÚÂÂ

àÁ‰‡ÚÂÎ¸ 3 «МедиаХауз»

ë‡ÈÚ 3 www.mediahouse.ru

ñÂÌ‡ 3 $2,5 

К и н о  С е р г е я  Б о д р о в а

í‡Í ‚ ˜ÂÏ ÊÂ Ô‡‚‰‡, Å‡Ú? 
В том, чтобы на попу-

лярности персонажа

заработать как можно

больше денег? Именно этим и занимаются «Рус-

собит-М» и кинокомпания НТВ, выпуская ком-

пакт-диск «Кино Сергея Бодрова». А что? Любят

наши зрители Данилу — значит, купят диск с его

изображением. Проинсталлируют, запустят и

увидят, что внутри. А внутри — главная страница,

на которой медленно возникает из тьмы Сергей

Бодров в стильном свитере. Внизу экрана круп-

ная надпись: «Кино Сергея Бодрова», слева —

гиперссылки на фильмы «Кавказский пленник»,

«Брат», «Брат 2», «Восток-Запад», «Сестры» и

«The Quickie», который переводится как «Давай

сделаем это по-быстрому». 

Я не поленилась посчитать, что полезного есть на

диске, это: 19 саундтреков в формате MP3 и 9 ви-

деоклипов (громко сказано, потому как это всего

лишь минутные отрывки из фильмов). Ну разве что

фотографий, нарезанных из любимого кино, пре-

достаточно и качество изображения приличное.

Но что нам с ними делать, если распечатать их

нельзя, скопировать тоже… Может быть, у меня

слишком большие требования к компакт-дискам,

особенно претендующим на роль неких энцикло-

педий? Какая же это энциклопедия и как она по-

может нам узнать что-нибудь о Бодрове, я не пони-

маю. Содержание статей, расположенных на диске,

сводится к пересказу сюжета фильмов, титров и

кратких обрывочных сведений о группе «Наутилус

Помпилиус», Чичериной и Земфире. 

Надо отдать должное программистам и дизайнерам

«Руссобита», которые на славу поработали над ди-

зайном и навигацией. Все очень красиво и стиль-

но, только вот информация немного подкачала.

Конфетки в блестящей обложке, к сожалению,

здесь не оказалось. По-моему, лучше один раз по-

смотреть фильм, чем краткую аннотацию к нему и

отдельные кадры. 

Самое интересное — поиски выхода из этой увле-

кательнейшей и информативнейшей программы. А

выхода-то и нет. Так что — Ctrl +Alt+Del и вперед

за настоящими фильмами! 

Ольга Шемякина

èÓ‰‡ÓÍ ‰Îfl ·‡Ú‡

äËÌÓ ëÂ„Âfl ÅÓ‰Ó‚‡

àÁ‰‡ÚÂÎ¸ 3 «Руссобит-М»

ë‡ÈÚ 3 www.russobit-m.ru

ñÂÌ‡ 3 80 Û·.
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Д е т с к и е  п р а з д н и к и

êÂ·ÂÌÓÍ! ëÂÈ˜‡Ò ·Û‰ÂÚ Ô‡Á‰ÌËÍ!
Итак, дети. Наши дети

очень любят праздни-

ки, а для того чтобы

порадовать ребенка и

устроить ему праздник на славу, выпущен ком-

пакт-диск «Детские праздники». Как утверждают

создатели, он «представляет собой сборник мате-

риалов, посвященных проведению детских пра-

здников…». Коли не хватает у бедного родителя

фантазии, если не может он придумать, какие пе-

сенки спеть и в какие игры поиграть, то ему и

предназначается сей продукт. Только такие ин-

дивидуумы смогут без слез смотреть на песенки,

которые предлагается спеть с ребенком. Да, пес-

ни не озвучиваются, не надейтесь. Будете сами

пытаться изобразить «Песню Бяквы», «Теща про

зятя пирог пекла» или того хлеще — «Суворов

приказывает армии переплыть море». Остается

благодарить создателей диска, что текстов к этим

песням не прилагается. 

Игры, в которые можно засадить играть ребенка,

незамысловаты: «Американский футбол» с мерт-

вецами и «Большие гонки», которые очень напо-

минают те, что были в залах игровых автоматов в

начале 90-х. Уровень сложности игр не изменишь,

не убьешь. Но да это все присказка. Сказка будет

впереди.

В разделе «Праздничные игры и развлечения» вы

сможете прочитать своему дитю веселые истории

из зарубежных детских журналов, например та-

кую: «Майкл играет на гуслях(!). Приходит сосед

и спрашивает: «Твои родители дома?» — «А тебе

что, не понятно?! Стал бы я играть, если бы их не

было!» Ну, конечно, какой же иностранец на гус-

лях, да добровольно…

Ой, не могу — ой, мамочки!.. Совет по изготовле-

нию куклы-наперстка или куклы на палец: «Иг-

рушка делается из 2-х сшитых в продолговатый

мешочек лоскутков ткани, на него спереди накле-

иваются уши, волосы и другие детали». Надеюсь,

вы не слишком испорченный человек. А в советах

по проведению Нового Года в школе или детском

саду описан такой сценарий проведения празд-

ника, что только ради него можно купить этот

диск. Насмеетесь до упаду. Приведу только один

пример: «ВЕДЬМОЧКА (торжествует и показывает

Деду Морозу кукиш — мы понимаем, что это не-

педагогично, но взято из жизни, к тому же под-

смотрено в одном из детских фильмов). На-кася!

Не выйдет! Ты замри!». 

В общем, мой вам совет: не подпускать к этому

диску детей — если вы их любите, конечно, а не

мечтаете о том, чтобы выросли из них «бивисы и

батхеды», умеющие мычать песни без слов, со-

здавать немыслимые игрушки из папье-маше и

знать, что любой уважающий себя ребенок, «по-

мня принцип «все гости равны», не приветствует

бурно новых вошедших друзей, чтобы не задеть

самолюбие других гостей». 

Ольга Шемякина

ÑÂÚÒÍËÂ Ô‡Á‰ÌËÍË

àÁ‰‡ÚÂÎ¸ 3 «Равновесие-Медиа»

ë‡ÈÚ 3 www.arbt.ru

ñÂÌ‡ 3 80 Û·.

èÓ‰‡ÓÍ ‰Îfl Â·ÂÌÍ‡
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ÅËÁÌÂÒ — ˝ÚÓ Á‚Û˜ËÚ „Ó‰Ó
Ах, что это за дивное

было времечко…

486DX4-100 — мечта

любого продвинутого

человека, а эти игры, эти игры под DOS! Но теперь-

то стыдно, батеньки, даже и заикаться о том, что вы

остались поклонниками игрушек с ласкающим слух

сопровождением в исполнении PC-cпикера. Надо

конспирироваться и играть в них только тогда, ког-

да подрастающие дети (внуки) крепко спят. Вот и

замаскировалась наша молодость под компакт-

диск «Бизнес игры 2000» (издание второе, допол-

ненное). Начнем с того, что разобраться в диске,

который нашпигован разрозненными играми и

иконками и не имеет единого ядра, очень трудно.

Так что в этом «доме» нет не только окон, но и па-

радной двери, через которую можно было бы зай-

ти. Есть HTM-файл с описанием игр и тестов, со-

держащихся на диске. Что бы мы без него делали.

Ну никогда бы мы не поняли, что игра «Системный

лабиринт», где вы будете графом Монте-Кристо

бродить по залам и подземельям замка и, обозре-

вая «великолепие различных видов старинного

оружия», сможете «научиться видеть мир как еди-

ное целое», предназначена для «развития систем-

ного мышления, изучения ТРИЗ и применяется в

общеобразовательных школах, вузах и школах биз-

неса». Так вот чему бизнесменов в школах учат.

Нет, если эти игры рассматривать сами по себе, без

привязки к развитию экономического мышления,

то сборник достаточно интересен. В разделе «Ан-

тология», который к главным играм отношения не

имеет, размещены «Матрешки» (комбинаторная иг-

ра), «Паровоз» (игра на скорость реакции), и даже

загадочная папка с названием «Монография Ива-

нова». Просто Сторож Сергеев какой-то… А в пап-

ке этой лежат файлы TXT, например «Технология

выживания в период ядерной зимы». Да, насчет

отсутствия «окон» я погорячилась. Есть на диске

раздел под названием «Компьютерные тесты по

экономике и психологии бизнеса». Тесты загру-

жаться отказались, хотя я своими руками снимала

упаковку с новенького лицензионного диска. Но

все-таки, а вдруг ваш дедушка бизнесмен? Тогда

ему подойдут и 4 основных раздела диска, до кото-

рых я наконец-то добралась в своем повествова-

нии. Это игры «Бизнес», «Цена и спрос», «Брокер.

Первые уроки» и «Тесты по экономике» (компью-

терные тесты «Профессор Б. А. Райзберг спраши-

вает...»). 

Порадуйте же старейшего члена вашей семьи хо-

рошими играми, они действительно того стоят. К

тому же зимы нынче стоят, по мнению создателей

диска, ядерные, и нам всем непременно надо знать,

что «динозавры вымерли по своей глупости или

неспособности заглянуть в возможное будущее».

Какое ЭТО отношение имеет к БИЗНЕС-ИГРАМ?

Спросите что полегче.

Ольга Шемякина

ÅËÁÌÂÒ Ë„˚ 2000

ê‡Á‡·ÓÚ˜ËÍ 3 «ТОП «ИЖИЦА»

àÁ‰‡ÚÂÎ¸ 3 «Равновесие-Медиа»

ë‡ÈÚ 3 www.arbt.ru

ñÂÌ‡ 3 jewel — 80 Û·., box — 200 Û·.

èÓ‰‡ÓÍ ‰Îfl ‰Â‰Û¯ÍË



Ì Ó ‚ Ë Ì Í Ë   ˚ Ì Í ‡  C D 159

C H I P Ñ Ö ä Ä Å ê ú  2 0 0 1

Р о с с и я  н а  р у б е ж е  т р е т ь е г о  т ы с я ч е л е т и я

êÛ·ÂÊ ÌÂ ‚ÁflÚ
Рассказ о диске «Рос-

сия на рубеже третье-

го тысячелетия» я бы

хотела начать с заставки. Нет, даже раньше. Если

вы вставили диск — то поздно пить Боржоми: он

самоинсталирующийся. Так что придется посмот-

реть, что же там на нем есть. И поехала заставка.

Ну прямо современный космический шутер. Мель-

кают перед глазами красочные планеты, потом по-

явился шарик Земли крупным планом, а потом нас

ткнули росом (простите, носом) в Россию. 

И вот сижу я и пишу свои комментарии под музы-

ку, которая играет с диска. Это нечто. Так и хочет-

ся написать: «Дорогая редакция, пишу я вам из

российской глубинки, тут у нас березы растут,

хлопцы коров пасут, живем мы хорошо…». Жало-

стливый псевдофольклор звучит в ушах, повторя-

ясь из раза в раз. Вот бы этот диск какому-нибудь

иностранцу всунуть. Он бы понял Россию-матушку,

зарыдал бы горючими слезами и дал денег на по-

стройку новой скотобойни. А гимны, батюшки,

гимны — да это музыкальный сборник какой-то!

На каждую картинку куча разнообразной музыки.

Наше государство в целом представлено вальсом

Штрауса (а почему именно он, в отечестве

собственных композиторов нет и не было ?). А

каждый регион — своим национальным фолькло-

ром. Республика Карелия, например, — песней

«Светит месяц» в дичайшей обработке. Вариации

на тему, как говорится. Везде балалайки, гармош-

ки. Матрешек только не хватает арбатских. А вот

если зайти в раздел «Флора и фауна» и покликать

по карте России, то покажут, где какой регион и

что за зверь в этом регионе водится. Нажала на-

угад. Написано: тундра. Вылезает картинка белоч-

ки и звучит… варган. Ха-ха-ха!.. Белка, играющая

на варгане в тундре, — это нечто. А вот в разделе

«Население» нажимаешь на город, и тебе показы-

вают знаменитость этого города. И кто бы вы ду-

мали живет в Москве? Святослав Федоров. Хм. По-

чему не Жириновский или Гарик Сукачев? Выбор

знаменитости ничем не обусловлен. А в Мурман-

ске живет «юный мечтатель», как гласит подпись.

Интересно, о чем же мечтает мальчик на картин-

ке? Остается только недоумевать, а зачем вообще

этот диск нужен. Историю России по нему не изу-

чишь, слишком мало информации. Но зато можно

поплясать под лихие балалаечные мотивчики. А

когда напляшетесь, уронив голову на стол перед

стаканом самогона, слушать родные песни и пла-

кать, плакать, утирая нос замусоленным рукавом

телогрейки. 

Диск настоятельно рекомендуется для русского

национального застолья. А лучше всего подсу-

нуть его немцам (есть и немецкий интерфейс),

пусть знают, что Россия — прекрасная музыкаль-

ная страна с белками, раввинами, Путиными и

балалайками.

Ольга Шемякина

èÓ‰‡ÓÍ ‰Îfl ‚‡„Ó‚

êÓÒÒËfl Ì‡ Û·ÂÊÂ ÚÂÚ¸Â„Ó Ú˚Òfl˜ÂÎÂÚËfl

àÁ‰‡ÚÂÎ¸ 3 «Республиканский мультимедиа 
центр»

ë‡ÈÚ 3 www.rnmc.ru

ñÂÌ‡ 3 180 Û·.

С а л о н  к р а с о т ы  C h a n g e s

èÒËıÓÚÂ‡ÔËfl Ì‡ ·ÂÁ˚·¸Â
Ваша барышня красит

веки отвратительными

синими тенями, с ее

носа сыпется белая

пудра при каждом по-

вороте головы, а губы

намазаны помадой так густо, что вы с содроганием

думаете о том (вовсе не привлекательном) момен-

те, когда вам придется эту помаду съедать… Да,

неутешительная картинка. Но все можно испра-

вить. Тактично, без скандалов и упреков в отсутст-

вии вкуса. Просто подарите ей диск «Салон красо-

ты Changes». Этот диск явно предназначен для

девушек, и не только потому, что он дает барыш-

ням советы по поводу макияжа и подбора причес-

ки, он «женский» еще и по стилю изложения. Ну

разве мужчине надо было бы объяснять, что преж-

де чем загрузить фото в программу, надо его сде-

лать. Читаем, как же это надо сделать: «Лучший

способ ввести свое фото в программу Changes —

это сфотографировать вас обычной камерой на

обычную пленку. Для получения указаний на этот

счет щелкните внизу на надписи КАК СДЕЛАТЬ ФО-

ТОСНИМОК?». Нет, вы не подумайте, что я девушек

не люблю, это создатели данного продукта сомне-

ваются в умственных способностях потребитель-

ниц. Конечно же, им надо помочь сделать фото. В

принципе, совет не глуп, потому что (как потом мы

поймем) фото делать придется — ведь нам непре-

менно понадобится такая фотография, на которой

подопытное существо должно непременно нахо-

дится в состоянии «фотографии на паспорт», то

есть сидеть ровно-ровно, никуда не поворачива-

ясь. Иначе никогда эта девушка так и не сможет

не то что изменить свой стиль, но и попросту на-

ложить макияж прилично. Я уж не говорю о про-

бах всевозможных причесок. Но это так, малень-

кие издержки. Ну, подарите вместе с диском

сканер, чтобы ваша девушка могла отсканировать

паспорт, а лучше ослепите ее вспышкой прямо с

порога, а потом объясните, зачем вы это сделали.

«Ведь красота требует жертв, дорогая. И этой

жертвой окажешься ты… Вот тебе персональный

салон красоты, нечего по улицам лишний раз бол-

таться…». К тому же на компакте есть возмож-

ность сразу же прикупить приглянувшуюся косме-

тику в онлайновом «Магазине красоты». 

Да, только самые стойкие смогут долго корпеть

над своей внешностью с помощью этой програм-

мы, потому что на протяжении всей работы их бу-

дет преследовать ненавязчивая, но бессменная

мелодия, а изменить настройки они же не додума-

ются. Бедные девушки. А ведь менять имидж —

это своего рода психотерапия, иногда столь необ-

ходимая вашей прекрасной половинке, чтобы в

минуты плохого настроения она не разрядила

свое недовольство на вас и невзначай не поцара-

пала своими наманикюренными коготками. 

Ольга Шемякина

ë‡ÎÓÌ Í‡ÒÓÚ˚ Changes

ê‡Á‡·ÓÚ˜ËÍ 3 FormZone Ltd.

àÁ‰‡ÚÂÎ¸ 3 «Новый диск»

ë‡ÈÚ 3 www.nd.ru

ñÂÌ‡ 3 $27

èÓ‰‡ÓÍ ‰Îfl ÊÂÌ˚
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