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Приветствую старых и новых знакомых!
Приятно попасть из зимы в лето, тем более в калифорний-

ское лето. Это я понял, когда побывал в конце февраля на In-
tel Developer Forum в Сан-Франциско. Яркие краски, цветы и
запахи, теплый ветерок, пальмы, океан. В общем, здорово.

Но об этом форуме мы еще наверняка вспомним не раз.
Потому как там были представлены стратегические, с точки
зрения Intel, пути развития технологий минимум на следую-
щие полгода. Главные из них выражены лозунгом «Anytime
Anywhere» (в любое время в любом месте). Что означает для
нас еще большую мобильность и постоянное нахождение в
сетях передачи данных. Согласитесь, перспектива очень ин-
тересная.

А теперь о возвращении из лета домой. Вернее, не столько
о самом возвращении, сколько о впечатлениях от посещения
благополучной Америки. Самое большое из них довольно ба-
нальное, но тем не менее важное.

Мы должны понять, что высокие технологии стимулируют
экономическое развитие общества, делают процессы, проис-
ходящие в нем, более прозрачными. И в итоге повышают уро-
вень жизни его членов. Когда мы это, наконец, поймем, то ста-
нем жить по-другому.

Совсем по-другому.

С наилучшими пожеланиями,
главный редактор Chip

Андрей Кокоуров
akokourov@ichip.ru

«Кто хочет знать, читает Chip!»

íÂıÌÓÎÓ„Ëfl ÊËÁÌË
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í‡ÈÌ‡ ÒËfl 
‚ÂÎËÍ‡ ÂÒÚ¸

Об этом мощном англо-русском компьютерном

переводчике мы уже рассказывали в статье

«Экзамен по английскому» (Chip №12 2001).

За это время Retrans неожиданно получила

добавление Vista к своему названию. Дело в

том, что права на программу и большая часть

разработчиков перешли от ВИНИТИ — Все-

российского государственного института науч-

но-технической информации — к коммерчес-

кой организации Vista Technologies.

Профессор Г. Г. Белоногов, основатель са-

мой теории машинного перевода (МП), в част-

ности, рассказал, что еще в советские годы ве-

лись научные изыскания в этой области в

рамках общего проекта по созданию искусст-

венного интеллекта. Уже тогда был придуман

и научно обоснован так называемый фразео-

логический метод машинного перевода, ныне

положенный в основу системы Retrans Vista.

Это означает, что переводятся даже не отдель-

ные слова, а сразу целые словосочетания —

«речевые модели».

К сожалению, в последние годы очень

медленно шло накопление этих самых рече-

вых моделей. Сейчас они подошли к рубежу

всего в один миллион, чего совершенно не-

достаточно. По мнению профессора Белоно-

гова, для действительно связного граммати-

чески и семантически текста требуется как

минимум 20–25 млн таких моделей. Хотя и в

этом случае, как он считает, системы МП бу-

дут уступать по качеству переводу, сделанно-

му человеком. Особенно в художественных

текстах. «Ибо тайна сия велика есть», —

привел вполне религиозный довод профес-

сор.

Представители фирмы Vista стараются не

касаться вопросов конкуренции со стороны

знаменитой питерской системы Promt, говоря,

что их переводчик будет востребован какой-то

иной аудиторией и для каких-то других целей.

В качестве одного из преимуществ своей сис-

темы разработчики отметили функцию «ин-

терактивного» перевода. В этом случае маши-

на предлагает, а человек выбирает наилучший

вариант возможного толкования отдельных

слов и целых словосочетаний. Есть и еще од-

но, но уже невыигрышное отличие. К сожале-

нию, одновременно с изменением названия

Retrans Vista почему-то потеряла свой собст-

венный интерфейс и теперь функционирует

только как макрос Microsoft Word и плагин In-

ternet Explorer. Впрочем, для оперативности

работы это даже удобнее. 

Так что будем надеяться, что пользователи

оценят по достоинству комфортность и, самое

главное, качество перевода системы Retrans

Vista. В любом случае приятно, что отечест-

венный капитал (а разработчики утверждают,

что в их проект не было вложено ни одного

заграничного цента) повернулся-таки кошель-

ком к высоким технологиям. Ä. Ö.
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Южнокорейская корпорация Samsung Electronics разработала и

представила широким массам очень продвинутый телефон с функ-

циями PDA. Причем не просто PDA (мало ли таких новинок), а под

управлением PalmOS со всеми присущими платформе функциями и

удобствами. Особую радость вызывает наличие неограниченной по

размерам телефонной книги и простота синхронизации с ПК, а так-

же приятная возможность ввода информации от руки, то есть как в

ставшем многим привычном Palm.

В остальном — очень продвинутый смартфон с богатой функци-

ональностью. Здесь и дисплей на 256 оттенков размером практиче-

ски во весь корпус, и добавочный дисплей размерами поменьше, и

возможность рукописного ввода информации, и голосовой набор

20 номеров, и многое другое. В общем, было за что его назначить

одним из лучших товаров 2001 года, по версии журнала Business

Week.

Еще он умеет отвечать на звонок нажатием любой кнопки и мо-

жет быть запрограммирован на ускоренный набор 99 номеров. Все

это присуще управляющей операционной системе — PalmOS, не в

последнюю очередь благодаря которой телефон оказался очень

функциональным и несложным в использовании.

Но без ложки дегтя все же не обошлось. Этот замечательный те-

лефон создан для работы в стандарте AMPS, который не столь рас-

пространен в России. Да и поставлять его сюда не собираются.

Возможно, что вскоре появится и GSM-версия этого телефона.

Еще производители не разъясняют, есть ли там, как в Palm, воз-

можность установки новых утилит и обмен данными с другими на-

ладонниками через ИК-порт. Хочется надеяться, что все же есть,

иначе менять телефон и Palm на то же самое, только в одном корпу-

се, особого желания не возникает. Ç. è.
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ëËÌıÓÌÌ˚È
‚ÁÎÂÚ ˆÂÌ

Любой водитель готов подтвердить справед-

ливость вышеприведенного наблюдения. А

вот у клиентов IT-индустрии раньше было по-

другому: если даже и начиналась ценовая ка-

русель, то она была на пользу потребителям.

Однако теперь производители оперативной

памяти изменили свою политику: они прекра-

тили обесценивание своих модулей (в 2001

году оно составило почти 80%) и резко

взвинтили цены. По иронии судьбы Hynix,

продукция которой была самой дешевой, пер-

вой провозгласила новую политику и резко

повысила цены с января этого года. Другие

производители, такие как Siemens, Micron или

Samsung, формально лишь отреагировали на

действия конкурента. Они решительно опро-

вергали обвинения в прямом сговоре. Однако

очевидно другое: все заинтересованные сто-

роны весьма рады тому, что цены на опера-

тивную память поднялись-таки выше уровня

себестоимости. 

В качестве причины резкого взлета цен на-

зывали целый комплекс причин. Это и возрос-

ший спрос, и сокращение производства, и не-

обходимость регулирования рынка. На самом

же деле все очень просто: налицо очевидные

факты того, что Micron и Hynix намерены объ-

единиться и одновременно заполучить произ-

водственные мощности по выпуску оператив-

ной памяти SDRAM у компании Toshiba. 

Недавние изменения в ценах повлияли и

на взаимоотношения между производителями

чипов для оперативной памяти и производите-

лями модулей. Так, представитель компании

Infineon Ральф Хайнрих сообщил, что ведутся

переговоры об изменении (читайте: повыше-

нии) цен на комплектующие для модулей опе-

ративной памяти. Следующий логичный шаг —

производители полупроводников попытаются

стабилизировать цены на возросшем уровне.

Следовательно, потребители должны быть го-

товыми к тому, что цены на модули всех типов

в течение продолжительного времени будут

оставаться высокими. Для производителей это

глоток кислорода, а для потребителей — удав-

ка на шею. Таким образом, падение цен на

процессоры компенсируется ростом цен на

оперативную память. Зато пользователи, жела-

ющие добавить памяти после перехода на

Windows XP, вынуждены будут потратить зна-

чительно больше денег (см. график). 

Особенно выросли цены на DDR SDRAM, на

которую сегодня ориентируются большинство

производителей материнских плат. И даже In-

tel отказалась от сотрудничества с одной лишь

Rambus и стала производить чипсеты, совмес-

тимые с DDR-памятью. Вследствие этого дан-

ный тип оперативной памяти будет пользо-

ваться особым спросом, что может привести к

подорожанию компьютеров.   Ä. å.
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Компания Sun Microsystems уже никак не мо-

жет обойтись без Linux. Объявив в начале

февраля о сборке дешевых серверов, работа-

ющих под управлением Linux, к концу того

же месяца компания установила договорен-

ность с Ximian и Wipro о совместной доработ-

ке GNOME 2.0. Новая версия среды GNOME,

одной из главных особенностей которой яв-

ляется изначально встроенная поддержка

юникода, предоставит пользователям долго-

жданную современную рабочую среду.

GNOME 2 будет собираться как для текущей,

восьмой версии Solaris, так и для девятой, ко-

торая существует пока только в виде бета-

версии. Следует отметить, что компания и ра-

нее не оставляла GNOME без внимания. Всю

вторую половину 2001 года технические пи-

сатели Sun работали над документацией по

GNOME, приводя ее в порядок и дописывая

недостающее из необходимого.

Однако такое теплое отношение Sun к

GNOME вызывает у многих сомнения, по-

скольку все это произошло вскоре после то-

го, как Мигель де Иказа объявил о своем ви-

дении будущего GNOME, согласно которому в

GNOME 3 было бы неплохо уже иметь прило-

жения, написанные на C#, а GNOME 4 была

бы полностью написана на этом языке. А

ведь C# — это непосредственный конкурент

Java — любимого детища Sun.

Sun сделала еще один серьезный шаг:

было принято решение изменить лицензион-

ную политику в отношении офисного пакета

StarOffice, который в версиях для Windows и

Linux будет распространяться теперь на при-

вычных условиях — в коробочной версии с

книжкой и лицензией. Версия для Solaris же

останется бесплатной для скачивания из Ин-

тернета. Ä. è.

S u n  M i c r o s y s t e m s

Sun 
‚ÓÍÛ„ Linux
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В Москве выйти в Интернет — не проблема.

Даже если у вас нет компьютера дома, а на ра-

боте доступ к Сети отсутствует, связаться со

всемирной паутиной все равно не составляет

большого труда. Достаточно найти ближайшее

интернет-кафе, и дело в шляпе. Кстати, в по-

следнее время эти заведения встречаются

чуть ли не на каждом углу. Но то у нас, а в

Нью-Йорке подобное положение вещей реши-

ли довести до абсолюта и уже установили на

углу Пятой авеню и 46-й улицы самый настоя-

щий телефон-автомат с доступом в Интернет.

Разумеется, прежде всего, это обычный те-

лефон, с помощью которого можно не только

позвонить в пределах Нью-Йорка, но и вос-

пользоваться услугами междугородней и меж-

дународной связи с использованием IP-теле-

фонии. Однако главное, конечно же,

возможность непосредственно войти в Сеть.

Опустив в щель автомата двадцать пять центов,

можно бродить по Интернету целую минуту. 

Конечно, недешево. Особенно если учесть,

что даже у нас час сетевого времени стоит от

силы $1, в Америке же цена за доступ сущест-

венно ниже... Тем не менее компания TCC Tele-

plex, установившая в городе свой первый ин-

тернет-таксофон, считает такую цену вполне

оправданной. Ведь главная возможность, ко-

торой можно воспользоваться с помощью го-

родского интернетофона, — это проверить

собственную почту или быстро найти какую-

либо информацию. Что весьма удобно, осо-

бенно если у вас нет с собой мобильного теле-

фона с выходом в Интернет.

Также услуги можно оплатить с помощью

кредитной карты. Если она у вас с собой, то

прямо из автомата можно внести деньги за

парковку или, скажем, забронировать билеты

в один из бродвейских театров на знаменитом

сайте Broadway.com. Так что новый телефон

вполне может пригодиться не только туристам,

но и коренным жителям Нью-Йорка.

Остается только надеяться, что он не ста-

нет излюбленной игрушкой хулиганов, вызы-

вающих с помощью специальной кнопки

службу спасения. Именно это TCC Teleplex и

собирается выяснить в ближайший месяц,

всесторонне испытав свой телефон на устой-

чивость к вандализму. Если первая будка вы-

держит такую проверку, то в скором времени

в Нью-Йорке появится еще сто таких же. Ин-

тересно, когда на что-нибудь подобное ре-

шится, наконец, и МГТС? В конечном итоге

доступ к Интернету и у нас должен быть на

каждом углу не только фигурально, но и бук-

вально.

Кстати, в последнее время все большим

спросом начинают пользоваться и домашние

телефоны с функциями электронной почты и

отправки SMS-сообщений. Также подобные ап-

параты можно использовать в качестве факса

и электронного автоответчика. При относи-

тельно невысокой стоимости этих машин —

около $130 — они вполне могут заменить

многим компьютер. Ведь доподлинно извест-

но, что иногда его приобретают исключитель-

но для того, чтобы иметь выход во всемирную

сеть.    è. Ñ.
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Деятельность компании «Вымпелком» (тор-

говая марка «БиЛайн») началась с разви-

тия сети стандарта AMPS. Тогда это было

уникальным предложением. Несмотря на

экспансию стандарта GSM, эта сеть все еще

работает. Более того, за время ее стабили-

зации (постоянный объем трафика и малая

текучесть абонентов) она была модернизи-

рована и вышла на очень достойные экс-

плуатационные показатели, одни из лучших

в мире.

27 февраля на совместной пресс-кон-

ференции компании Corbina Тelecom и

«Вымпелком» объявили о планах по сов-

местной эксплуатации сети «БиЛайн 800».

Также собравшимся были представлены и

новые тарифные планы семейства «Пуш-

кин», которые, по замыслу компаний,

должны привлечь новых абонентов, так

как по ним все входящие звонки бесплат-

ны. Именно поэтому получилось такое на-

звание: «Платить кто будет? Пушкин!».

Правда, бесплатность относится только к

входящему трафику.

Большой проблемой выглядит неразви-

тый роуминг (84 населенных пункта в Рос-

сии и 22 в Украине — это не очень много),

но, по заявлению представителей Corbina

Тelecom, они планируют инвестировать в

этот проект порядка $15 млн, а также за-

ключить соглашение об автоматическом

роуминге с AT&T Wireless, оператором сети

DAMPS в США. Эта сеть покрывает всю тер-

риторию США, так что с безлимитным

«Пушкиным» не потеряешься в прериях

Среднего Запада. Но пока это соглашение

не заключено, преимущества обладания та-

ким телефоном туманны. Ç. è.
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Оказывается, не только человека можно отлучить от церкви, но и це-

лый монастырь от Интернета. Так, недавно провайдером был закрыт

web-сайт Свято-Троицкого Николаевского общежительного мужского

монастыря, расположенного по адресу Monast.ru. Причиной столь ра-

дикальной меры стала неконтролируемая рассылка спама от лица мо-

настырской братии.

Как выяснилось, монахи получили по электронной почте предло-

жение сообщить об их сайте и рассказать о возможности пожертвова-

ний как можно большему количеству людей. Не подозревая ничего

дурного, настоятели перечислили требуемую сумму денег на счет ком-

пании Info Market, которая оказалась обыкновенным распространите-

лем спама.

Спустя крайне непродолжительное время сеть заполонили сообще-

ния с просьбами внести посильную лепту в деле возрождения монас-

тыря, находящегося во Владивостоке. Послания, приходившие с ящи-

ка mo_na_st_r@mail.com, помимо прочего, содержали и ссылку на

Monast.ru. Иными словами, спам даже не постарались хоть как-то за-

маскировать.

Не мудрено, что вскоре сайт был закрыт провайдером, а на титуль-

ной странице появилась удручающая надпись «Closed for spam». Уви-

дев это, монахи опечалились. Стало понятно, что они связались не с

теми людьми, однако положение нужно было как-то исправлять...

Принимая во внимание духовную направленность web-ресурса, сайт

все-таки восстановили. Теперь на нем помещено развернутое посла-

ние Игумена Феофана, в котором он извиняется перед пользователя-

ми Сети и уверяет всех, что подобного больше не повторится.

Как видите, жертвой нечистоплотных дельцов могут оказаться даже

служители церкви. Однако мы

все же надеемся, что в будущем

монастыри, все чаще подключаю-

щиеся к Интернету, столь наив-

ными уже не будут. Всегда ведь

можно посоветоваться с руко-

водством провайдера или нанять

на работу квалифицированного

web-мастера. Все-таки если уж

выходить в Интернет, то основа-

тельно!   è. Ñ.
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Похоже, в самом ближайшем будущем амери-

канским хакерам придется несладко. Пока что

компьютерным террористам может грозить до

десяти лет тюрьмы, однако правительство поду-

мывает над тем, чтобы существенно ужесточить

наказание для тех, кто решится посягнуть в бу-

дущем на информационную безопасность. Но-

вый законопроект, рассматривающийся сейчас

в конгрессе США, подразумевает для хакеров

любые сроки отбывания наказания вплоть до

пожизненного!

Столь беспрецедентные меры связаны с тем,

что во второй половине прошлого года число

хакерских атак пошло резко вверх. Как сообща-

ет компания Riptech Inc., занимающаяся сете-

вой безопасностью, количество еженедельных

сетевых нападений на компьютеры клиентов

выросло на 79%. Несмотря на то, что после па-

дения Всемирного торгового центра хакерская

активность заметно снизилась, спустя две неде-

ли хакеры буквально сорвались с цепи. За по-

следние шесть месяцев 2001 года сетевые

ресурсы Соединенных Штатов были атакованы

128 678 раз, это было подобно лавине.

Тем не менее пожизненное заключение за

такие преступления многим кажется слишком

строгим наказанием. Особенно в свете того, за

какие зверства его обычно дают. Однако прави-

тельство планирует добиться порядка и готово

пойти ради этого на любые меры, в том числе и

драконовские. Так, Ричард Кларк (Richard Clar-

ke), являющийся советником администрации

президента по вопросам технологий, выступал

некоторое время назад в юридическом комите-

те США по кибертерроризму. Там он заявил, что

на все интернет-атаки из-за рубежа, которые

коснутся жизненно важных ресурсов страны,

правительство намерено отвечать самым жест-

ким образом. Вплоть до ковровых бомбарди-

ровок и введения войск на территорию тех

государств, где будут выявлены базы кибертер-

рористов. è. Ñ.

C H I P Ä è ê Ö ã ú  2 0 0 2

N O T E S12

ëÍÓÏÌ˚È
ÍÓÂÈÒÍËÈ
ÚÛÊÂÌËÍ

L G - 5 1 0 W

íÂıÌË˜ÂÒÍËÂ ı‡‡ÍÚÂËÒÚËÍË
ê‡ÁÏÂ˚, ÏÏ
ÇÂÒ, „
ÇÂÏfl ‡·ÓÚ˚
‡Á„Ó‚Ó/ÓÊË‰‡ÌËÂ, ˜
ÖÏÍÓÒÚ¸ Á‡ÔËÒÌÓÈ
ÍÌËÊÍË, Á‡ÔËÒÂÈ
ÑÓÔÓÎÌËÚÂÎ¸ÌÓ

ñÂÌ‡ ‚ åÓÒÍ‚Â, $

82,5x45x18,5
79

3/200

200
ÉÓÎÓÒ. Ì‡·Ó, WAP,
Á‡„ÛÁÍ‡ ÏÂÎÓ‰ËÈ
340

3

3

3

3

3

3

LG-510W — новая модель в линейке GSM-

телефонов от LG, выполненная в виде

«раскладушки», однако благодаря литий-

полимерному аккумулятору телефон легок

и элегантен. Производители утверждают,

что полного заряда стандартного аккуму-

лятора хватает на 2–3 дня при ежеднев-

ных разговорах минут по десять. Восьми-

строчный дисплей с разрешением 128х128

пикселей позволяет отображать 4 града-

ции серого цвета.

Такой экран серьезно облегчает пользо-

вание Интернетом и работу с текстом, на-

бор/чтение сообщений; клавиши со стре-

лочками могут использоваться для

быстрого доступа к самым необходимым

функциям. Телефон также оснащен функ-

цией упрощенного ввода текста на русском

и английском языках. В аппарате можно

сделать до 11 различных шаблонов тексто-

вых SMS-сообщений, причем 6 из них уже

созданы самими разработчиками. Записная

книжка в телефоне позволяет хранить до

120 сообщений и до 200 имен, по четыре

телефона и одному e-mail на каждое имя.

Можно создать собственную визитную

карточку. Ввод спецсимволов осуществля-

ется нажатием клавиши «*», вызывающей

на экран таблицу всех возможных симво-

лов. Реализована возможность голосового

набора номера, что позволяет 10 номерам

из телефонной книги при вводе присвоить

голосовые метки.

Еще есть диктофон, но объем записей

(3 по 30 секунд каждая) позволяет его от-

нести только к напоминателям. Есть WAP,

причем с поддержкой web-clipping, а так-

же SMS по-русски. Телефон небольшой,

изящный и легкий, и его вполне достаточ-

но, чтобы скрасить жизнь делового чело-

века.  Ç. è.

íÂ·fl ÔÓÒ‡‰flÚ, 
‡ Ú˚ ÌÂ ÎÓÏ‡È
èÓ¯ÎË ÚÂ ‚ÂÏÂÌ‡, ÍÓ„‰‡ ı‡ÍÂ‡Ï ‚ ÄÏÂËÍÂ ‰‡‚‡ÎË Ï‡ÍÒËÏÛÏ ‰ÂÒflÚ¸

ÎÂÚ Ú˛¸Ï˚. Ç ÌÓ‚ÓÏ Á‡ÍÓÌÓÔÓÂÍÚÂ ÒÓÍ ÓÚÒË‰ÍË ÔÎ‡ÌËÛÂÚÒfl ÔÓ-

‰ÎËÚ¸ ‚ÔÎÓÚ¸ ‰Ó ÔÓÊËÁÌÂÌÌÓ„Ó

Х а к е р а м  г р о з и т  п о ж и з н е н н о е  з а к л ю ч е н и е

Н а ш и  и з в и н е н и я  к о м п а н и и  T D K

В итоги теста CD-дисков (Chip №10 2001) вкра-

лась ошибка: оказались перепутанными два

протокола с результатами измерений. Из-за

этого невозможно однозначно интерпретиро-

вать результаты испытаний дисков компании

TDK. В связи с этим мы «аннулируем» те оцен-

ки, которые были получены дисками TDK CD-R

Reflex и CD-R Reflex Ultra. Без изменений оста-

ются результаты испытаний стойкости этих дис-

ков к УФ-излучению. Кстати, они набрали не

больше 72 очков, что соответствует 29 месту. 

Помимо этого (удивительное совпадение), мы

опубликовали некорректные данные теста CD-

привода от TDK AI CD-RW 24x10x40х. Ошибка

заключалась, видимо, в конкретном тестовом

экземпляре или использованных болванках,

на что наши специалисты не обратили долж-

ного внимания. Пройдя все тесты без сучка и

задоринки и показав заявленные характерис-

тики, этот привод, возможно, смог бы стать по-

бедителем нашего теста. Жаль, что этого не

произошло.   

èÛÚ‡ÌËˆ‡ ‚ ÂÁÛÎ¸Ú‡Ú‡ı
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Во-первых, это уже хорошо знакомый, южный мост VT8233, а также

технология VIA V-Link, позволяющая передавать данные между юж-

ным и северным мостами со скоростью до 266 Мбайт/с. Самое инте-

ресное, как и полагается, относится к новинкам. Это новый, северный

мост — VT8367. Он позволяет работать с новым стандартом оператив-

ной памяти — DDR SDRAM PC2700. Максимальный объем оперативной

памяти составляет 4 Гбайт. Чипсет поддерживает все виды процессо-

ров AMD, работающие на частоте системной шины как в 200 МГц, так и

266 МГц. Как и следовало ожидать, новинка от VIA поддерживает

стандарт Ultra ATA/133, реализованный в виде двух контроллеров IDE.

Правда, справедливости ради стоит отметить, что существует три раз-

новидности южного моста, в каждой из которых отсутствует тот или

иной компонент. Так, например, VT8233A поддерживает ATA/133,

VT8233 сетевую плату от VIA, а VT8233C — сетевую плату от 3COM. По

спецификации на плате должны быть расположены один AGP 4x и

пять PCI-слотов. 

Платы на новом чипсете уже поступили в продажу. К нам попала

плата известного производителя Gigabyte — GA-7VRXP. По своей

оснащенности плата очень похожа на 8IRXP — тоже наличие встро-

енного RAID 0+1-контроллера, поддержка USB 2.0, три разъема DDR

SDRAM. Плата поддерживает до 3 Гбайт оперативной памяти, восемь

разъемов USB (четыре порта USB 2.0, и четыре USB 1.1), восемь

IDE-устройств благодаря установленному Promise RAID PDC 20276-

контроллеру. Конечно, как и любая другая плата от Gigabyte, эта

оснащена звуковой платой от Creative на основе CT5880 (PCI128),

которая поддерживает шестиканальный звук AC3. Из других осо-

бенностей платы — наличие шести слотов PCI и технология Dual

BIOS, позволяющая воспользоваться второй микросхемой BIOS в

случае гибели основной. 

О цене такой платы пока не сообщается, но мы имеем основания

полагать, что она вряд ли составит менее $170 к моменту появле-

ния в России.    ç. ã.

ç‡ ÒÏÂÌÛ ÒÚ‡˚Ï ˜ËÔÒÂÚ‡Ï ÓÚ VIA ÔËıÓ‰ËÚ ÌÓ‚˚È

Ò‚ÂıÒÍÓÓÒÚÌÓÈ — KT333. óÚÓ ÊÂ ÒÍ˚‚‡ÂÚÒfl Á‡

˝ÚËÏË Ï‡„Ë˜ÂÒÍËÏË ˆËÙ‡ÏË? 

ëÔËÌÚÂ ÓÚ VIA
Ч и п с е т  V I A  K T 3 3 3  д л я  A M D  A t h l o n

7 çÓ‚˚È ˜ËÔÒÂÚ ÓÚ VIA KT333 ÛÊÂ
Ì‡¯ÂÎ Â‡ÎËÁ‡ˆË˛ ‚ ÔÎ‡Ú‡ı 
Gigabyte
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Стало известно, что первый Service Pack для

Windows XP выйдет в третьем квартале этого

года, однако он будет принципиально отли-

чаться от любых других сервисных пакетов,

выпускавшихся ранее для разных версий ОС

Windows. Коротко пройдемся по этим новин-

кам. Во-первых, будет добавлена поддержка

устройств Mira и Tablet PC. Во-вторых, будет

добавлена поддержка интерфейса Freestyle.

Это будет вполне достойным ответом тем жур-

налистам, которые уже не раз успели язви-

тельно пройтись насчет планов Microsoft и то-

го, что есть на текущий момент.

Это вполне соответствует планам Micro-

soft, поскольку руководство Hewlett-Packard

уже выказало желание выпустить этакий до-

машний мультимедиа-центр, включающий в

себя все мыслимое и немыслимое и управляе-

мый через Freestyle при помощи д/у.

Как всегда, Service Pack будет включать в

себя множество заплаток, более того, это бу-

дет не избранное, а кумулятивный пакет об-

новлений, что позволит сделать апдейт систе-

мы даже тому, кто ни разу этого с момента

установки системы не делал. Насколько без-

болезненно будет проходить сей процесс —

поживем, увидим.

А пока не будем забывать о том, что на ста-

дии тестирования находится третий Service

Pack для Windows 2000.  Ä. è.

ëÓı‡Ìflfl Ú‡‰ËˆË˛ ‚˚ÔÛÒÍ‡Ú¸ Service Pack ‰Îfl Í‡Ê‰ÓÈ ÌÓ‚ÓÈ ‚ÂÒËË

Ò‚ÓÂÈ ÓÔÂ‡ˆËÓÌÌÓÈ ÒËÒÚÂÏ˚, ÍÓÏÔ‡ÌËfl Microsoft ÒÓ·Ë‡ÂÚÒfl Ò‰ÂÎ‡Ú¸

ÒÂ‚ËÒÌ˚È Ô‡ÍÂÚ ‰Îfl Windows XP ÔËÌˆËÔË‡Î¸ÌÓ ÌÓ‚˚Ï

Мошенничество в Интернете неискоренимо

точно так же, как и за его пределами. По-

следние крупные аферы были выявлены

совсем недавно. Первая из них касалась

web-сайта Bank of America. Схема ограбле-

ния получилась весьма элегантной — зло-

умышленники просто создали точную ко-

пию сайта банка. Дальше они разослали

клиентам сообщения с просьбой зайти на

страничку и заполнить ряд форм.

Другая афера, в которую оказались втя-

нуты сотни людей, была связана с онлайн-

аукционом eBay. Мошенники рассылали

пользователям сообщения о том, что тот

или иной товар будет доставлен в самом

скором времени по их адресам. Внизу же

послания находилась гиперссылка на стра-

ничку, где якобы можно было отказаться от

заказа. Ничего не подозревающие клиенты,

убежденные в том, что произошла какая-то

ошибка, наивно заходили на фальшивую

страничку и заполняли имеющуюся форму,

где среди прочего предлагалось указать и

номер кредитной карточки. 

В связи с участившимися случаями мо-

шенничества руководство Bank of America

и eBay в очередной раз призвало самым

внимательным образом относиться к со-

мнительным запросам и предложениям за-

полнить те или иные формы.

Как бы то ни было, сегодня полезно за-

вести  специальную копию основной кре-

дитной карты для оплаты товаров через Ин-

тернет. Это существенно сокращает риск

того, что деньгами с вашего счета смогут

воспользоваться злоумышленники. Ведь по-

добные карты — одноразовые. Использо-

вать тот номер, который вы сообщили, по

второму разу уже не удастся. è. Ñ.

ëÂÚÂ‚˚Â
ÏÓ¯ÂÌÌËÍË
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Итак, лицензия GNU GPL впервые стала пред-

метом, а точнее, причиной разбирательства в

суде. Истец — компания MySQL. A вызвала

она туда ответчика — корпорацию Progress

Software Corporation, в состав которой вхо-

дит и зачинщица конфликта — NuSphere, для

судебного разбирательства по поводу несо-

блюдения ответчиком лицензионных обяза-

тельств.

Суть конфликта вот в чем: NuSphere рас-

пространяла разработанный своими програм-

мистами продукт (Gemini), использующий код

MySQL, однако версия их продукта за номером

2.2.2 вышла без исходников, что противоре-

чит пункту 3 лицензии GPL, под которой этот

продукт распространяется. И хотя было дано

обещание опубликовать исходный код позже,

это не было сделано. Исходники были опуб-

ликованы только вместе со следующей верси-

ей — 2.3.1. А поскольку исходные тексты не

были опубликованы до выхода следующей

версии, то эта новая версия автоматически

признается незаконной, что, собственно, и

стало причиной судебного разбирательства.

В качестве независимых экспертов в суд вы-

званы представители FSF — Free Software Foun-

dation, задача которых — облегчить понимание

судом всех тонкостей GPL.  Ä. è.

ÄÌÚËÎÓÔ‡ GNU ‚ ÒÛ‰Â

é·ÁÓ ÔÓ‰„ÓÚÓ‚ËÎË: ÑÏËÚËÈ Ç‡ÒËÎ¸Â‚, èÂÚ Ñ‡‚˚‰Ó‚, ÄÎÂÍÒ‡Ì‰ Ö‚‰ÓÍËÏÓ‚, çËÍÓÎ‡È ãÂ‚ÒÍËÈ, å‡ÍÒËÏ

å‡Í‡ÂÌÍÓ‚, ÄÌÚÓÌ åÓÍÂˆÓ‚, Ç‡ÒËÎËÈ èÓÁÓÓ‚ÒÍËÈ, ÄÎÂÍÒ‡Ì‰ èÓÍÛ‰ËÌ

W i n d o w s  X P

ÅÓÎ¸¯Â, ˜ÂÏ ‡Ô‰ÂÈÚ
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å‡ÎÂÌ¸ÍËÈ ‰ËÒÍ,  
·ÓÎ¸¯ËÂ ‚ÓÁÏÓÊÌÓÒÚË

PCLINK позволяет соединить рекордер с ком-

пьютером через цифровой вход посредством

оптического кабеля. То есть заранее исклю-

чается возможность добавления помех при

использовании обычного аналогового кабеля

системы Jack-Jack. Самое интересное в том,

что соединение с компьютером происходит

по USB, следовательно, потребность в звуко-

вой карте компьютера исчезает. Декодиро-

ванием (будь то MP3- или WAV-файл, находя-

щийся на жестком диске пользователя) и

передачей на USB-порт сигнала занимается

программное обеспечение M-crew. А там его

уже принимает PCLINK. Последний переко-

дирует сигнал для передачи по оптическому

кабелю и отправляет получателю. Для того

чтобы устройство-получатель определило

точные моменты захвата сигнала со своего

оптического входа, PCLINK использует стан-

дартный интерфейс Sony. Благодаря этому

интерфейсу PCLINK может управлять всеми

функциями подключенного устройства. В

случае, если мини-диск-дека не оборудована

оптическим входом, вы можете воспользо-

ваться аналоговым, но качество звучания бу-

дет значительно ниже. 

Само устройство PCLINK входит в ком-

плект к мини-диск-деке Sony MDS-PC3, кото-

рая наделена возможностью записи инфор-

мации на MD и может использоваться как для

подключения к компьютеру, так и к музы-

кальному центру. Устройство оборудовано

разъемом PCLINK, оптическими входом и вы-

ходом, аналоговыми входом и выходом, а

также аналоговым выходом с усилителем

сигнала. Такой тип используется для подклю-

чения неактивной звуковой аппаратуры,

правда встроенного усилителя хватит разве

что на использование наушников. 

Очень простое и многофункциональное

программное обеспечение M-crew входит в

комплект к PC-LINK. Работать с ним — одно

удовольствие. Достаточно пары нажатий

мышкой, чтобы воспроизвести или записать

тот или иной музыкальный трек. Также вы

можете создавать музыкальные архивы с лю-

бимыми записями, размещая их либо на ком-

пьютере, либо на мини-диске. 

К сожалению, использовать этот мини-

диск в качестве носителя информации не по-

лучится. Программное обеспечение от Sony

не позволяет записывать на диск файлы, от-

личные от принятых стандартов музыкально-

го содержания. 

К минусам адаптивного пункта управления

этого устройства можно отнести следующее: PC-

LINK поддерживает только спецификацию USB

1.1, что существенно сокращает возможности

использования шины USB. Еще одним минусом

является то, что запись на мини-диск происхо-

дит в режиме online, то есть, если вы захотели

записать весь мини-диск целиком, то вам при-

дется ожидать время, равное общему времени

проигрывания. Отсутствие русскоязычного ру-

ководства в комплекте немного разочарует ко-

нечного пользователя.   ç. ã.

ä Ì‡Ï ‚ ÛÍË ÔÓÔ‡ÎÓ Ó‰ÌÓ Ó˜ÂÌ¸ ËÌÚÂÂÒÌÓÂ ÛÒÚÓÈÒÚ‚Ó, ‡Ì‡ÎÓ„Ó‚ ÍÓ-

ÚÓÓ„Ó ‡ÌÂÂ ÌÂ ‚ÒÚÂ˜‡ÎÓÒ¸. ùÚÓ Minidisk Recorder Sony MDS-PC3,

Ó·ÓÛ‰Ó‚‡ÌÌ˚È ÛÒÚÓÈÒÚ‚ÓÏ PCLINK — ‡‰‡ÔÚË‚Ì˚Ï ÔÛÌÍÚÓÏ ÛÔ‡‚ÎÂ-

ÌËfl ÔÎÂÈÂÓÏ/ÂÍÓ‰ÂÓÏ.

S o n y  M D S - P C 3  и  P C L I N K

íÂÚËÈ — ÎË¯ÌËÈ!
èÂ˜‡Ú¸ ËÁÓ·‡ÊÂÌËÈ ÏËÌÛfl èä 58

Hardware-express
Lexmark E320, SONY DCR-IP7E 62
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Некоторые корейские производители техники

обошли своих европейских коллег в сфере по-

слепродажной поддержки пользователей. Так с

1 февраля 2002 года LG Electronics предостави-

ла для своих покупателей новую услугу - 3 года

бесплатного сервисного обслуживания на свои

изделия в авторизованных сервисных центрах.

Данная услуга действует

на территории всей РФ и

распространяется на сер-

тифицированную продукцию LG Electronics,

приобретенную с 1 февраля 2002 года. Мы все-

гда говорили, что конкуренция нам только на

пользу.   

Ç‡¯Ë ÓÚÁ˚‚˚, Û‚‡Ê‡ÂÏ˚Â ˜ËÚ‡ÚÂÎË, Ò‚Ë-

‰ÂÚÂÎ¸ÒÚ‚Û˛Ú Ó ÌÂÌ‡Ò˚ÚÌÓÒÚË Í ‡ÁÎË˜ÌÓ-

„Ó Ó‰‡ Ó·ÓÛ‰Ó‚‡ÌË˛. ÇÂ‰¸ ÔÓËÁ‚Ó‰Ë-

ÚÂÎ¸Ì‡fl Ë ÏÛÎ¸ÚËÏÂ‰ËÈÌ‡fl ÒËÒÚÂÏ‡ —

ÓÒÌÓ‚‡ ÒÚ‡·ËÎ¸ÌÓÈ ‡·ÓÚ˚ Ë ÍÓÏÙÓÚÌÓ„Ó

ÓÚ‰˚ı‡. çÓ Á‡˜‡ÒÚÛ˛ ‰‡ÊÂ Ì‡Ï ÚflÊÂÎÓ

Ò‰ÂÎ‡Ú¸ ‚˚·Ó ‚ ÔÓÎ¸ÁÛ ÚÓ„Ó ËÎË ËÌÓ„Ó ÛÒ-

ÚÓÈÒÚ‚‡. èÓ˝ÚÓÏÛ, Ú‡‰ËˆËÓÌÌÓ ‰Îfl Ì‡¯Â-

„Ó ËÁ‰‡ÌËfl, ‡Á‰ÂÎ Hardware Ì‡Ò˚˘ÂÌ ÚÂ-

ÒÚ‡ÏË Ë Ó·ÁÓÓÏ ÌÓ‚ËÌÓÍ. 

íÂÌ‰ÂÌˆËË ‚ ÏËÂ IT ‰ÓÒÚ‡ÚÓ˜ÌÓ ÔÂ‰-

ÒÍ‡ÁÛÂÏ˚ Ë ‡Á‚Ë‚‡˛ÚÒfl, Í‡Í Ô‡‚ËÎÓ, ÎË-

ÌÂÈÌÓ. ç‡ ÒÏÂÌÛ ÒÚ‡˚Ï ÏÓ‰ÂÎflÏ Â„ÛÎfl-

ÌÓ ÔËıÓ‰flÚ ÌÓ‚˚Â, ÓÚÎË˜‡˛˘ËÂÒfl ÎË¯¸

ÛÎÛ˜¯ÂÌÌ˚ÏË ı‡‡ÍÚÂËÒÚËÍ‡ÏË. çÓ ÒÛ˘Â-

ÒÚ‚Û˛Ú ÒÍ‡˜ÍË, ÍÓÚÓ˚Â Ì‡Ò Ò ‚‡ÏË ËÌÚÂÂ-

ÒÛ˛Ú ·ÓÎ¸¯Â ‚ÒÂ„Ó. èÓËÒıÓ‰flÚ ÓÌË ÔË

ÔÂÂıÓ‰Â Ì‡ ÌÓ‚˚Â ÚÂıÌÓÎÓ„ËË, ÔÓ‰ÌËÏ‡˛-

˘ËÂ ‚ÓÎÌÛ Ì‡ Ó·˘ÂÈ „Î‡‰Ë ‡Á‚ËÚËfl. 

ç‡ÔËÏÂ, ÔÂÂıÓ‰ Ì‡ OLED-‰ËÒÔÎÂË ‚

·ÎËÊ‡È¯ÂÂ ‚ÂÏfl ÏÓÊÂÚ ÒÚ‡Ú¸ Â‚ÓÎ˛ˆË-

ÓÌÌ˚Ï. ÇÓÁÏÓÊÌÓ, ‰Û¯Ë ÍÓÏÔ¸˛ÚÂÌ˚ı

„ÛÏ‡ÌÓ‚ ·ÓÎ¸¯Â Á‡ÚÓÌÂÚ ÔÓfl‚ÎÂÌËÂ ÌÓ-

‚Ó„Ó ‚Ë‰ÂÓ˜ËÔ‡ GeForce 4 ÓÚ NVIDIA. äÓ-

ÌÂ˜ÌÓ, Ì‡Ò ËÌÚÂÂÒÛ˛Ú ÌÂ ÚÓÎ¸ÍÓ ˆÛÌ‡ÏË ‚

Ií-ËÌ‰ÛÒÚËË, ÌÓ Ë ‚ÒÔÎÂÒÍË, Á‡ÒÚ‡‚Îfl˛-

˘ËÂ ÔÓ‰ÍÓÔËÚ¸ ‰ÂÌÂ„ Ë ÓÚÔ‡‚ËÚ¸Òfl ‚ ·ÎË-

Ê‡È¯ËÈ ÍÓÏÔ¸˛ÚÂÌ˚È Ï‡„‡ÁËÌ. ùÚÓ ÏÓ-

ÊÂÚ ·˚Ú¸ Í‡Í ‚˚ıÓ‰ ÌÓ‚Ó„Ó ˜ËÔÒÂÚ‡ Ë,

ÒÓÓÚ‚ÂÚÒÚ‚ÂÌÌÓ, Ï‡ÚÂËÌÒÍÓÈ ÔÎ‡Ú˚, Ú‡Í Ë

ÔÓfl‚ÎÂÌËÂ ÔÓˆÂÒÒÓ‡, ËÁ„ÓÚÓ‚ÎÂÌÌÓ„Ó ÔÓ

·ÓÎÂÂ ÒÓ‚Â¯ÂÌÌÓÈ ÚÂıÌÓÎÓ„ËË. 

çÓ Ë ‚ ÓÒÌÓ‚ÌÓÏ ÔÓÚÓÍÂ ÏÓÊÌÓ Ì‡ÈÚË

‰Îfl ÒÂ·fl ÏÌÓ„Ó ËÌÚÂÂÒÌÓ„Ó. í‡Í, ÌÂÛÍÎÓÌ-

ÌÓ ÒÌËÊ‡˛˘ËÂÒfl ˆÂÌ˚ Ì‡ ˆËÙÓ‚˚Â Í‡ÏÂ-

˚ ÔË‚Ó‰flÚ Í ÓÒÚÛ ÔÓÔÛÎflÌÓÒÚË ˆËÙÓ-

‚ÓÈ ÙÓÚÓ„‡ÙËË, ‡ ‰Â¯Â‚Â˛˘ËÂ Á‚ÛÍÓ‚˚Â

Í‡Ú˚ 5.1 ÔÂ‚‡˘‡ÂÚ ÏÂ˜ÚÛ Ó 3D-Á‚ÛÍÂ ‚

ÔÓ‚ÒÂ‰ÌÂ‚ÌÛ˛ Â‡Î¸ÌÓÒÚ¸. äÒÚ‡ÚË, Ó Â‡Î¸-

ÌÓÒÚË: ÔÓ‡ ÔÓ‰ÛÏ‡Ú¸ Ó ÔÂÂıÓ‰Â ‚ ‚ËÚÛ-

‡Î¸Ì˚È ÏË — ‚ ˝ÚÓÏ Ì‡Ï ÔÓÏÓ„ÛÚ VR-¯ÎÂ-

Ï˚, ÔÂ˜‡ÚÍË Ï‡ÌËÔÛÎflÚÓ˚ Ë 3D-Ó˜ÍË.

éÒÚ‡ÂÚÒfl Á‡ÚflÌÛÚ¸ ÔÓflÒ Ë Ì˚ÌÛÚ¸ ‚ ˝ÚÓÚ

·ÂÁ·ÂÊÌ˚È ÓÍÂ‡Ì.   

ç‡ „Â·ÌÂ
‚ÓÎÌ˚

ÄÌÚÓÌ 
åÓÍÂˆÓ‚,
Â‰‡ÍÚÓ ‡Á‰ÂÎ‡
Hardware

äéãéçäÄ êÖÑÄäíéêÄ

çÓ‚˚È ÒÚ‡Ì‰‡Ú 
Ó·ÒÎÛÊË‚‡ÌËfl

3  г о д а  г а р а н т и и

На прошедшем в Сан-Франциско форуме Intel

для разработчиков производителями обору-

дования было широко представлено стремле-

ние осуществлять поддержку и расширять

возможности нового последовательного ин-

терфейса Serial ATA, призванного в скором

времени заменить традиционный параллель-

ный интерфейс. Так, на форуме было объяв-

лено о создании инициативной группы по

разработке спецификации Serial ATA II, при-

званной расширить функции ныне существу-

ющего последовательного интерфейса ATA за

счет поддержки серверов и объединенных в

сеть запоминающих устройств, а также скоро-

стных сигнальных шин второго поколения.

Это должно способствовать применению но-

вого стандарта при подключении таких уст-

ройств, как винчестеры, DVD и CD-RW-приво-

ды, к настольным и мобильным ПК и сетевых

средств хранения данных. В инициативную

группу входят те же компании, которые раз-

рабатывали первую ревизию Serial ATA 1.0, та-

кие как APT, Dell, Intel, Maxtor и Seagate, к ко-

торым добавились Adaptec, QLogic и Silicon

Image. Судя по звездному составу группы, па-

раллельному интерфейсу в ближайшее время

почить в обозе.   Ä. å.

èÓÒÎÂ‰Ó‚‡ÚÂÎ¸ÌÓ Í ˆÂÎË

S e r i a l  A T A  I I

P 5  G l o v e

В скором времени в продаже появится недоро-

гая (около $120) киберперчатка компании Es-

sential Reality. Естественно, что за такие деньги

по характеристикам она будет уступать более

именитым соперникам, таким как CyberGlove

компании VTI, но вот по цене ей пока равных

нет. Перчатка P5 Glove оснащена 20 сенсор-

ными датчиками (по 5 на каждом пальце), ча-

стота опроса составляет 60 Гц. Перчатка об-

ладает интерфейсом USB 1.1, и для ее

подключения вам не понадобится никакого

дополнительного силового кабеля. Также

перчатка снабжена виб-

росимуляторами, благо-

даря которым возникает об-

ратная связь между пользователем и

виртуальным миром: пользователь может не

только воздействовать на виртуальный мир,

но и ощущать на себе его воздействие. Кроме

пользователей PC эта перчатка подойдет и

пользователям Mac, Playstation 2, X-box. Так

что системы виртуальной реальности стано-

вятся все доступнее и доступнее для обычно-

го пользователя.  Ä.å.

ÇËÚÛ‡Î¸ÌÓÒÚ¸ Ì‡ÒÚÛÔ‡ÂÚ



OLED (Organic Light Emitting Diode),

или, переводя на русский, органиче-

ский светоизлучающий диод, являет

собой эволюционное развитие технологии

использования неорганических светодио-

дов (LED). Если говорить о плюсах техноло-

гии OLED, на которых делают упор его раз-

работчики, то нужно отметить следующее:

3 Толщина экрана (рис. 1а, b). Не секрет,

как зачастую раздражает 19- или 21-дюй-

мовый монитор, занимающий половину

стола, или телевизор, отрезающий целый

угол на кухни. Мониторы на основе жид-

кокристаллической технологии, казалось

бы, решили данную проблему. Однако,

как говорится, «нет предела совершенст-

ву», и компьютерные экраны на основе

новой технологии будут, по заверениям

разработчиков, заметно тоньше даже сво-

их LCD-аналогов, обеспечивая при этом

лучшее качество изображения.

3 Отсутствие необходимости в обратной

подсветке дисплея (backlight). LCD-экран

не излучает свет сам, для этого ему требу-

ется подсветка. Дисплеи, созданные по

технологии OLED (так же, как CRT-дис-

плеи), в этом не нуждаются, что позволя-

ет им потреблять меньше энергии.

3 Низкое энергопотребление во многом

благодаря предыдущему аспекту. Этот

факт поможет разработчикам карманных

компьютеров и ноутбуков, так как ныне

существующие аналоги потребляют гораз-

до больше энергии, чем заставляют поль-

зователя заменять батарейки крайне час-

то. К примеру, для «активации» OLED-эк-

Производители ЭЛТ-мониторов еще пытаются сопротивляться
распространению LCD, но эти попытки, видимо, тщетны. Времена
меняются, и кажется, уже и у LCD появился серьезный конкурент
в виде новой технологии — OLED.

à‰Û˘ËÂ
Á‡ LCD

O L E D - д и с п л е и

»
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рана требуется от 2 до 10 В, что в резуль-

тате дает световой поток около 40 люме-

нов, схожий со светом, излучаемым люми-

несцентной лампой.

3 Яркость цветов. Сравните картинку на

портативном OLED-телевизоре (рис. 2а) и

на LCD-экране (рис. 2b). Комментарии из-

лишни.

3 Угол обзора. У хороших ЖК-мониторов

угол обзора составляет около 160°, но

это не значит, что видеть вы будете под

разными углами одинаково: уже при

взгляде на монитор под углом 66°, а не

90°, происходит снижение качества изоб-

ражения, а при угле взгляда 20° разли-

чить что-либо становится проблематично.

Стоит отметить, что применяемые в PDA

экраны уступают по качеству TFT-панелям

мониторов. OLED-экран также имеет угол

обзора в 160°, но позволит вам лицезреть

четкую картинку, не находясь прямо на-

против монитора или карманного ком-

пьютера.

éÒÓ·ÂÌÌÓÒÚË ÚÂıÌÓÎÓ„ËË OLED
Начнем с истоков. Технология использова-

ния светодиодов (LED) уже довольно долгое

время используется в принтерной печати.

Само применение светодиодов, использую-

щих полупроводники, такие как арсенид,

фосфид или нитрид галлия, началось еще в

далеких 50-х годах прошлого века. Чаще

всего они использовались в световых индика-

торах, кроме того, до появления жидкокрис-

таллических дисплеев их также использовали

в качестве экранов для микрокалькуляторов.

В настоящее время светодиоды часто ис-

пользуют в рекламном освещении, где эта

технология ценится за яркость цветов и

длительность непрерывной работы. Однако

у данной технологии был один серьезный

минус — использование искусственных ма-

териалов на основе кристаллической ре-

шетки не позволяло создавать маленькие

экраны с высоким разрешением.

В настоящее время существует масса

органических материалов, называемых

парными (conjugated organics или conjuga-

ted polymers), которые обладают большин-

ством характеристик неорганических полу-

проводников — они в чистом виде, без

примесей, являются такими же плохими

проводниками электричества и при их со-

единении между собой также могут выра-

батываться свободные электроны и «ды-

ры»: это в конечном итоге приводит к

выделению энергии, которая впоследствии

преобразуется в свет. 

Изначально такие материалы использо-

вались в качестве фоторезисторов для за-

мены неорганических полупроводниковых

фоторезисторов, таких как селен, в копиро-

вальных аппаратах. Первыми в 1988 году

эти свойства были обнаружены специалис-

тами компании Eastman Kodak, Чинг Танг

(Ching Tang) и Стив Ван Слайк (Steve Van

Slyke), которые вывели, что так же, как и

неорганические полупроводники, органиче-

ские материалы p- и n-типов могут быть со-

единены вместе для создания светодиодов,

»

»

1 êËÒ. 1‡, b. TFT-‰ËÒÔÎÂÈ (ÒÎÂ‚‡) Ë OLED-‰ËÒÔÎÂÈ
(ÒÔ‡‚‡)
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1 êËÒ. 2‡, b. èÂ‚ÓÒıÓ‰ÒÚ‚Ó Ó˜Â‚Ë‰ÌÓ. àÁÓ·‡ÊÂÌËÂ Ì‡ OLED-‰ËÒÔÎÂÂ (ÒÎÂ‚‡)
Ë LCD (ÒÔ‡‚‡)

îÛÌÍˆËÓÌËÓ‚‡ÌËÂ OLED-‰ËÒÔÎÂfl

ÑÎfl ÚÓ„Ó ˜ÚÓ·˚ ·ÓÎÂÂ ÚÓ˜ÌÓ ÔÓÌflÚ¸, Í‡Í ‡-

·ÓÚ‡ÂÚ OLED, ÒÎÂ‰ÛÂÚ Ó·‡ÚËÚ¸Òfl Í ÓÒÌÓ‚-

Ì˚Ï ÔÓÒÚÛÎ‡Ú‡Ï ÚÂÓËË ÔÓÎÛÔÓ‚Ó‰ÌËÍÓ‚.

èÓÎÛÔÓ‚Ó‰ÌËÍË ÔÂ‰ÒÚ‡‚Îfl˛Ú ÒÓ·ÓÈ ÍËÒ-

Ú‡ÎÎ˚ Ò Â„ÛÎflÌÓÈ ÒÚÛÍÚÛÓÈ. ëÓ‚Â¯ÂÌÌÓ

Ó‰ÌÓÓ‰Ì‡fl ÒÚÛÍÚÛ‡ ·˚‚‡ÂÚ Û ÍËÒÚ‡ÎÎ‡

ÎË¯¸ ÔË ÚÂÏÔÂ‡ÚÛÂ ‡·ÒÓÎ˛ÚÌÓ„Ó ÌÛÎfl. èÓ

ÏÂÂ Ì‡„Â‚‡ÌËfl ÔÓÎÛÔÓ‚Ó‰ÌËÍ‡ ˜‡ÒÚ¸ ‚‡-

ÎÂÌÚÌ˚ı Ò‚flÁÂÈ Ì‡Û¯‡ÂÚÒfl ÔÓ‰ ‰ÂÈÒÚ‚ËÂÏ

ÚÂÔÎÓ‚˚ı ÍÓÎÂ·‡ÌËÈ ‡ÚÓÏÓ‚ ‚ Â¯ÂÚÍÂ. ç‡-

Û¯ÂÌËÂ ‚‡ÎÂÌÚÌ˚ı Ò‚flÁÂÈ ÔË‚Ó‰ËÚ Í Ó‰-

ÌÓ‚ÂÏÂÌÌÓÏÛ Ó·‡ÁÓ‚‡ÌË˛ Ò‚Ó·Ó‰Ì˚ı

˝ÎÂÍÚÓÌÓ‚ Ë ÔÛÒÚ˚ı ÏÂÒÚ — «‰˚ÓÍ» ‚·ÎËÁË

ÚÂı ‡ÚÓÏÓ‚, ÓÚ ÍÓÚÓ˚ı ÓÚÓ‚‡ÎËÒ¸ ˝ÎÂÍÚÓ-

Ì˚. í‡Í‡fl ‰˚Í‡ ‚Â‰ÂÚ ÒÂ·fl ÔÓ-

‰Ó·ÌÓ ˜‡ÒÚËˆÂ Ò ˝ÎÂÏÂÌÚ‡Ì˚Ï

ÔÓÎÓÊËÚÂÎ¸Ì˚Ï Á‡fl‰ÓÏ. éÌ‡,

Ú‡Í ÊÂ Í‡Í ˝ÎÂÍÚÓÌ, ÒÓ‚Â¯‡ÂÚ

ı‡ÓÚË˜ÂÒÍÓÂ ‰‚ËÊÂÌËÂ ‚ ÚÂ˜Â-

ÌËÂ ÌÂÍÓÚÓÓ„Ó ‚ÂÏÂÌË ÔÓÒÎÂ

Ò‚ÓÂ„Ó ÔÓfl‚ÎÂÌËfl (‚ÂÏÂÌË

ÊËÁÌË), ‡ Á‡ÚÂÏ ÂÍÓÏ·ËÌËÛÂÚ

Ò Ó‰ÌËÏ ËÁ Ò‚Ó·Ó‰Ì˚ı ˝ÎÂÍÚÓÌÓ‚.

Ç ÔÓÎÛÔÓ‚Ó‰ÌËÍ‡ı ËÏÂ˛ÚÒfl ‰‚‡ ÚËÔ‡ ÔÓ-

‰‚ËÊÌ˚ı ÌÓÒËÚÂÎÂÈ Á‡fl‰‡ — ˝ÎÂÍÚÓÌ˚ Ë

«‰˚ÍË». èÓ˝ÚÓÏÛ ÔÓÎÛÔÓ‚Ó‰ÌËÍË, ‚ ÍÓÚÓ˚ı

˝ÎÂÍÚÓÌÓ‚ ·ÓÎ¸¯Â, ˜ÂÏ ‰˚ÓÍ, Ì‡Á˚‚‡˛ÚÒfl

ÔÓÎÛÔÓ‚Ó‰ÌËÍ‡ÏË n-ÚËÔ‡, ‡ ÔÓÎÛÔÓ‚Ó‰ÌË-

ÍË, ‚ ÍÓÚÓ˚ı ·ÓÎ¸¯Â ‰˚ÓÍ, — ÔÓÎÛÔÓ‚Ó‰-

ÌËÍ‡ÏË p-ÚËÔ‡. íÂ ÌÓÒËÚÂÎË, ÍÓÚÓ˚ı ·ÓÎ¸¯Â,

Ì‡Á˚‚‡˛ÚÒfl ÓÒÌÓ‚Ì˚ÏË ÌÓÒËÚÂÎflÏË, ‡ ÚÂ, ÍÓ-

ÚÓ˚ı ÏÂÌ¸¯Â, — ÌÂÓÒÌÓ‚Ì˚ÏË. É‡ÌËˆ‡, ÓÚ-

‰ÂÎfl˛˘‡fl ‚ ÍËÒÚ‡ÎÎÂ Ó·Î‡ÒÚ¸ p-ÚËÔ‡ ÓÚ Ó·-

Î‡ÒÚË n-ÚËÔ‡, Ì‡Á˚‚‡ÂÚÒfl p-n-ÔÂÂıÓ‰ÓÏ.

çÂÏÌÓ„Ó ÙËÁËÍË



при прохождении тока через которые мож-

но получить свет.

В то время как первые образцы Organic-

LED не были коммерчески привлекательны-

ми ввиду небольшой продолжительности

работы, прогресс в их разработке шел быст-

рыми темпами. Это происходило во многом

благодаря тому, что развитие этой техноло-

гии позволило бы синтезировать большое

количество органических материалов даже

в рамках класса парных полупроводников,

чье использование существенным образом

удешевило бы процесс создания высоко-

контрастных экранов. 

ëÚÛÍÚÛ‡ OLED-‰ËÒÔÎÂfl
Стандартная структура ячеек OLED состоит

из нескольких тонких органических слоев

(рис. 3), расположенных по типу «сэндвича»

между прозрачным анодом и металлическим

катодом. Органические слои состоят из слоя

— источника «дыр», слоя, транспортирующе-

го «дыры», слоя, транспортирующего элек-

троны, и слоя, где свободные электроны и

«дыры» смешиваются, вырабатывая свет.

Далее — все как в случае с LED. При по-

даче напряжения на ячейку положительные

и отрицательные элементы смешиваются в

общем слое, испуская свет. Структура орга-

нических слоев и материалов для катода и

анода различна и разрабатывается компа-

ниями для достижения максимального «вы-

хода» света из OLED-устройства.

É‡‰‡ˆËfl ‰ËÒÔÎÂÂ‚
OLED-дисплеи делятся на экраны с пассив-

ной и активной матрицами. Дисплеи с пас-

сивной матрицей состоят из массива пик-

селей, размещенных на подложку матрицы,

из вертикальных и горизонтальных «по-

лос». В OLED-дисплее каждый пиксель яв-

ляется органическим светодиодом, сфор-

мированным пересечением вертикальных

и горизонтальных линий. Для того чтобы

«осветить» каждый определенный пик-

сель, электрический сигнал должен быть

подан на линии, чьим пересечением он

сформирован. Недостатком в данном слу-

чае является необходимость подачи тока

большей силы для обеспечения более яр-

кого свечения диода.

В дисплеях с активной матрицей массив

пикселей все так же разделен на ряд строк

и столбцов, где каждый пиксель формиру-

ется их пересечением. Однако в данном

случае каждый пиксель содержит не только

органический светодиод, но и тонкослой-

ный транзистор (TFT), который является пе-

реключателем, регулирующим силу тока,

проходящего через OLED. В дисплеях с ак-

тивной матрицей информация об интенсив-

ности свечения данного пикселя подается

на транзистор, который эту информацию

обрабатывает, сохраняет и на ее основе ре-

гулирует силу тока, подаваемую на своего

«подчиненного». В отличие от дисплея с

пассивной матрицей, здесь светодиод функ-

ционирует постоянно и не требует серьез-

ного повышения силы тока для увеличения

яркости изображения.

èÂÒÔÂÍÚË‚˚
Перспективы данной технологии выглядят

очень радужными. По данным маркетинго-

вых исследований, рынок устройств, ис-

пользующих OLED-экраны, вырастет с $29
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1 êËÒ. 3. ìÒÚÓÈÒÚ‚Ó fl˜ÂÈÍË OLED-‰ËÒÔÎÂfl. ëÏÂ¯Ë‚‡ÌËÂ ÔÓÎÓÊËÚÂÎ¸-
Ì˚ı Ë ÓÚËˆ‡ÚÂÎ¸Ì˚ı ˝ÎÂÏÂÌÚÓ‚ ÔË‚Ó‰ËÚ Í ‚˚‰ÂÎÂÌË˛ ˝ÌÂ„ËË

1 êËÒ. 4. ÑËÒÔÎÂË, ÒÓÁ‰‡ÌÌ˚Â ÔÓ ÚÂıÌÓÎÓ„ËË LEP, ËÒÔÓÎ¸ÁÛ˛Ú ‚
Í‡˜ÂÒÚ‚Â ÔÓ‰ÎÓÊÍË ÔÎ‡ÒÚËÍ Ë ÏÓ„ÛÚ ËÁ„Ë·‡Ú¸Òfl

çÂÍÓÚÓ˚Â ÁÌ‡ÍÓ‚˚Â ÒÓ·˚ÚËfl Ì‡ ˚ÌÍÂ OLED-‰ËÒÔÎÂÂ‚

8 ÙÂ‚‡Îfl — ÍÓÏÔ‡ÌËÂÈ Ritek Display

Technology Corp. ÔÓÒÚÓÂÌ‡ ÎËÌËfl ÔÓ ÔÓ-

ËÁ‚Ó‰ÒÚ‚Û OLED-‰ËÒÔÎÂÂ‚ Ò Ô‡ÒÒË‚ÌÓÈ Ï‡-

ÚËˆÂÈ.

9 ‡ÔÂÎfl — ÍÓÏÔ‡ÌËË Rohm Co. Ltd. Ë East-

man Kodak Co. Ó·˙Â‰ËÌËÎËÒ¸ ‰Îfl ‡Á‡·ÓÚ-

ÍË ÌÓ‚˚ı OLED-˝Í‡ÌÓ‚. èÂ‚˚Â Ó·‡Áˆ˚

ÔÓ‰ÛÍˆËË ÔÎ‡ÌËÛÂÚÒfl ‚˚ÔÛÒÚËÚ¸ Ì‡ ˚ÌÓÍ

‚ 2002 „Ó‰Û.

18 ‡ÔÂÎfl — ÍÓÏÔ‡ÌËË UDC Ë Sony Corp.

ÔÓ‰ÔËÒ‡ÎË ÒÓ„Î‡¯ÂÌËÂ Ó ÒÓÁ‰‡ÌËË ÔÓËÁ-

‚Ó‰ÒÚ‚ÂÌÌÓ„Ó ÒÓ˛Á‡ ÔÓ ‡Á‡·ÓÚÍÂ OLED-

‰ËÒÔÎÂÂ‚ Ò ‡ÍÚË‚ÌÓÈ Ï‡ÚËˆÂÈ.

30 Ï‡fl — ÍÓÏÔ‡ÌËfl Toshiba Corp. Ó·˙fl‚ËÎ‡

Ó ÒÓÁ‰‡ÌËË ÔÂ‚Ó„Ó ˆ‚ÂÚÌÓ„Ó ÔÓÎËÏÂÌÓ„Ó

OLED-˝Í‡Ì‡.

19 ÒÂÌÚfl·fl — ÍÓÏÔ‡ÌËfl Sanyo ‚˚ÔÛÒÚËÎ‡

ÔÂ‚˚È ÏÓ·ËÎ¸Ì˚È ÚÂÎÂÙÓÌ Ò OLED-˝Í‡ÌÓÏ.

4 ‰ÂÍ‡·fl — ÍÓÏÔ‡ÌËË Kodak Ë Sanyo Ó·˙fl-

‚ËÎË Ó· Ó„‡ÌËÁ‡ˆËË ÒÓ‚ÏÂÒÚÌÓ„Ó ÔÂ‰ÔËfl-

ÚËfl, SK Display Corporation ÔÓ ÔÓËÁ‚Ó‰ÒÚ‚Û

OLED-˝Í‡ÌÓ‚ Ò ‡ÍÚË‚ÌÓÈ Ï‡ÚËˆÂÈ.

5 ÙÂ‚‡Îfl 2002 „Ó‰‡ — ÍÓÏÔ‡ÌËfl Eastman

Kodak ÔÂ‰ÓÒÚ‡‚ËÎ‡ ÍÓÏÔ‡ÌËË SNMD (ÔÓ-

ËÁ‚Ó‰ÒÚ‚ÂÌÌÓÏÛ Ó·˙Â‰ËÌÂÌË˛ ÍÓÏÔ‡ÌËÈ

Samsung Ë NEC) ÎËˆÂÌÁË˛ Ì‡ ÔÓËÁ‚Ó‰ÒÚ‚Ó

Ë ÔÓ‰‡ÊÛ ˆ‚ÂÚÌ˚ı OLED-˝Í‡ÌÓ‚ Ò Ô‡ÒÒË‚-

ÌÓÈ Ï‡ÚËˆÂÈ ‰Îfl ÏÓ·ËÎ¸Ì˚ı ÚÂÎÂÙÓÌÓ‚.

LED ÚÓÌÛÎÒfl



млн в 2000 году до $714 млн в 2005 году и

более чем $1,6 млрд в 2006 году. Это связа-

но, в первую очередь, с разнообразием воз-

можных применений этой технологии. Вот

лишь некоторые из них:

3 яркие цветные экраны с низким энерго-

потреблением для сотовых телефонов;

3 легкие, небольшие экраны для КПК;

3 высококонтрастные системы индикации

бортовых систем самолетов;

3 тонкие, суперлегкие телевизионные экра-

ны и многое другое.

Среди фирм, поддерживающих данную

технологию, стоит отметить Pioneer, Motoro-

la, Toshiba, Panasonic, Sony, Samsung SDI,

NEC и, конечно, Kodak.

Уже сейчас, когда пользователи ознако-

мились только с первыми образцами, мож-

но сказать, что эта технология — настоя-

щий прорыв в производстве дисплеев. Ее

будущее выглядит радужным, но получит ли

эта технология популярность, сравнимую с

популярностью того же LCD, — покажет

только время.    Максим Чечекин
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äÓÌÍÛËÛ˛˘ËÂ ÚÂıÌÓÎÓ„ËË

è‡‡ÎÎÂÎ¸ÌÓ Ò ÚÂıÌÓÎÓ„ËÂÈ OLED ‡Á‚Ë‚‡-

ÂÚÒfl ÌÂÒÍÓÎ¸ÍÓ ‰Û„Ëı ÚÂıÌÓÎÓ„ËÈ, Í‡Ê‰‡fl

ËÁ ÍÓÚÓ˚ı ËÏÂÂÚ Ò‚ÓË ÔÂËÏÛ˘ÂÒÚ‚‡ Ë,

‚ÓÁÏÓÊÌÓ, Á‡ÈÏÂÚ Ò‚ÓÂ ÏÂÒÚÓ Ì‡ ˚ÌÍÂ

‰ËÒÔÎÂÂ‚. ç‡Ë·ÓÎÂÂ ËÁ‚ÂÒÚÌ˚Â ËÁ ÌËı:

LEP (Light Emitting Polymer). íÂıÌÓÎÓ„Ëfl ÓÒ-

ÌÓ‚‡Ì‡ Ì‡ ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÌËË Ò‚ÂÚÓËÁÎÛ˜‡˛˘Ëı

ÔÓÎËÏÂÓ‚. éÌ‡ ÒıÓÊ‡ Ò OLED — ÒıÓÊ‡ Ì‡-

ÒÚÓÎ¸ÍÓ, ˜ÚÓ ÌÂÍÓÚÓ˚Â ÒÔÂˆË‡ÎËÒÚ˚ ÔflÏÓ

ÛÍ‡Á˚‚‡˛Ú Ì‡ Ëı Ó‰ÒÚ‚ÂÌÌÓÒÚ¸. ê‡ÁÎË˜Ëfl

ÒÛ˘ÂÒÚ‚Û˛Ú ÎË¯¸ ‚ ÔÓˆÂÒÒÂ ÔÓËÁ‚Ó‰ÒÚ‚‡:

‚ LEP ‚ Í‡˜ÂÒÚ‚Â ËÁÎÛ˜‡˛˘Â„Ó ÒÎÓfl ÔËÏÂ-

ÌflÂÚÒfl Ó„‡ÌË˜ÂÒÍËÈ ÔÓÎËÏÂ, ÍÓÚÓ˚È ÏÓ-

ÊÂÚ ·˚Ú¸ Ì‡ÌÂÒÂÌ Ì‡ ÔÎ‡ÒÚËÍÓ‚Û˛ ÔÓ‰ÎÓÊÍÛ

(˜ÚÓ ‰‡ÂÚ ‚ÓÁÏÓÊÌÓÒÚ¸ ‰ËÒÔÎÂflÏ ËÁ„Ë·‡Ú¸-

Òfl) Ò ÔÓÏÓ˘¸˛ ÚÂıÌÓÎÓ„ËË ÒÚÛÈÌÓÈ ÔÂ˜‡ÚË.

ùÚÓÈ ÚÂıÌÓÎÓ„ËË ÔËÒÛ˘Ë ‚ÒÂ ÔÎ˛Ò˚ Ó„‡-

ÌË˜ÂÒÍËı Ò‚ÂÚÓ‰ËÓ‰Ó‚ — LEP-‰ËÒÔÎÂflÏ ÌÂ

ÚÂ·ÛÂÚÒfl Ó·‡ÚÌÓÈ ÔÓ‰Ò‚ÂÚÍË, ËÁ ÌËı ÔÓÎÛ-

˜‡˛ÚÒfl Ó˜ÂÌ¸ ÚÓÌÍËÂ Ë ‚˚ÒÓÍÓÍÓÌÚ‡ÒÚÌ˚Â

˝Í‡Ì˚ Ò ÌËÁÍËÏ ˝ÌÂ„ÓÔÓÚÂ·ÎÂÌËÂÏ.

Ö‰ËÌÒÚ‚ÂÌÌ˚È ÏËÌÛÒ — ÌÂ‰ÓÎ„Ó‚Â˜ÌÓÒÚ¸

‡·ÓÚ˚ ÔÓÎËÏÂÌ˚ı ÔÎ‡ÒÚËÌ.

PDP (Plasma Display Panel). èÎ‡ÁÏÂÌÌ˚Â

ÏÓÌËÚÓ˚ ÒÓÒÚÓflÚ ËÁ ÒÚÂÍÎflÌÌÓÈ Ô‡ÌÂÎË,

Á‡ÔÓÎÌÂÌÌÓÈ „‡ÁÓÏ. ÇÌÂ¯ÌËÂ ÒÚÂÌÍË Ô‡ÌÂ-

ÎË ÔÓÍ˚Ú˚ ÒÎÓÂÏ Î˛ÏËÌÓÙÓ‡. ç‡ ‚ÌÛÚ-

ÂÌÌËı ‡ÒÔÓÎ‡„‡˛ÚÒfl ˝ÎÂÍÚÓ‰˚, ÍÓÚÓ˚Â

Ó·‡ÁÛ˛Ú ÒËÏÏÂÚË˜Ì˚Â Ï‡ÚËˆ˚. äÓ„‰‡ Ì‡

ÍÓÌÚ‡ÍÚ˚ ÔÓ‰‡ÂÚÒfl ÚÓÍ, ÏÂÊ‰Û ˝ÎÂÍÚÓ‰‡ÏË

ÔÓıÓ‰ËÚ ‡Áfl‰, ˜ÚÓ ‚˚Á˚‚‡ÂÚ Ò‚Â˜ÂÌËÂ

ÏÓÎÂÍÛÎ „‡Á‡, ‡ÒÔÓÎ‡„‡˛˘ËıÒfl ÏÂÊ‰Û ˝ÎÂ-

ÍÚÓ‰‡ÏË, Ë ‚ ÂÁÛÎ¸Ú‡ÚÂ Á‡ÒÚ‡‚ÎflÂÚ Ò‚Â-

ÚËÚÒfl Û˜‡ÒÚÓÍ, ÔÓÍ˚Ú˚È Î˛ÏËÌÓÙÓÓÏ.

èÎ˛Ò‡ÏË PDP fl‚Îfl˛ÚÒfl ¯ËÓÍËÈ Û„ÓÎ Ó·ÁÓ-

‡, ‰ÎËÚÂÎ¸ÌÓÂ ‚ÂÏfl ‡·ÓÚ˚, ıÓÓ¯‡fl Á‡-

˘Ë˘ÂÌÌÓÒÚ¸ ÓÚ ‚ÌÂ¯ÌËı ‚ÓÁ‰ÂÈÒÚ‚ËÈ. åË-

ÌÛÒ‡ÏË — ‚˚ÒÓÍ‡fl ˆÂÌ‡ Ë ÌÂÍÓÚÓ˚Â ÔÓ-

·ÎÂÏ˚ Ò ˆ‚ÂÚÓÔÂÂ‰‡˜ÂÈ.

äÓÌÍÛÂÌÚ˚ ÌÂ ‰ÂÏÎ˛Ú

»



авайте рассмотрим основные прин-

ципы формирования стереокадров

для стереоочков и шлемов, то есть

сравнительно недорогих устройств для ото-

бражения трехмерных миров, а также вкрат-

це коснемся их устройства.

èËÌˆËÔ ‡·ÓÚ˚ 
ÒÚÂÂÓÒÍÓÔË˜ÂÒÍËı ÛÒÚÓÈÒÚ‚
Как же работают данные устройства? Чело-

век способен воспринимать трехмерные объ-

екты на основе двух факторов: врожденные

(основаны на использовании бинокулярного

зрения) и вторичные, или эмпирические, бла-

годаря которым человек судит об объемности

того или иного предмета по косвенным при-

знакам. Таким, как расстояние до предмета,

его размеры, порядок наложения разных

объектов друг на друга, световые эффекты на

них и т. п. Вторичные факторы доступны как

при бинокулярном, так и при монокулярном

зрении, благодаря чему они применяются в

стандартных двухмерных устройствах отобра-

жения информации, например в мониторах.

Однако они никогда не смогут обеспечить

эффекта полного присутствия, так как истин-

но трехмерное изображение может быть по-

лучено только при использовании вторичных

Качество изображения, выдаваемое современными видеоакселера-
торами, все больше приближается к оригиналу, но до полного сход-
ства с реальным миром еще далеко. Основное отличие — это недо-
статочная реализация трехмерности, которую невозможно отобра-
зить на традиционном мониторе. Какие же шаги предпринимают раз-
работчики в этой области?

3D-‚Á„Îfl‰
‚ ‚ËÚÛ‡Î¸ÌÛ˛

Â‡Î¸ÌÓÒÚ¸

Т е о р и я  п о с т р о е н и я  с т е р е о с к о п и ч е с к и х  и з о б р а ж е н и й
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и врожденных факторов вместе. В подробно-

сти бинокулярного зрения мы вдаваться не

будем, а сразу расскажем о принципах пост-

роения трехмерных изображений.

Одним из первых стереоизображение по-

лучил в 1838 году Ч. Уитстон. Для этого он

создал специальный прибор — стереоскоп.

Принцип его действия во многом был похож

на методы современных VR-шлемов для ПК.

Объемное изображение формировалось за

счет того, что каждый глаз наблюдал почти

схожие плоские картинки, которые вместе

образовывали стереопару. Сформировать

две таких картинки не составляет труда. Но

как же заставить каждый глаз видеть только

свою картинку? Для этого существует два

метода: двухэкранный, который применяет-

ся в более дорогих устройствах, например в

шлемах, и одноэкранный, который применя-

ется в дешевых стереоскопических устрой-

ствах, например в очках.

3D-Ó˜ÍË Ë Ó‰ÌÓ˝Í‡ÌÌ˚È ÏÂÚÓ‰
ÙÓÏËÓ‚‡ÌËfl ËÁÓ·‡ÊÂÌËfl
При помощи одноэкранного метода стерео-

изображения отображаются на обычных

двухмерных мониторах, но при этом необхо-

димо специальное устройство, которое бу-

дет сортировать кадры стереопары, чтобы

каждый глаз видел свою картинку. В совре-

менных очках для этого используются три

метода: метод поляризованной сортировки,

затворный метод и комбинированный, со-

стоящий из двух предыдущих. 

åÂÚÓ‰ ÔÓÎflËÁÓ‚‡ÌÌÓÈ ÒÓÚËÓ‚ÍË

Метод поляризованной сортировки приме-

няется в стереоскопических кинотеатрах,

когда на экран одновременно проецируются

два изображения двумя разными проекто-

рами и имеют отличную друг от друга поля-

ризацию световой волны: один кадр — го-

ризонтальную, другой — вертикальную.

Зритель же видит в этом случае стереокар-

тинку благодаря специальным очкам, одно

из стекол которых пропускает свет с верти-

кальной поляризацией, а другое — с гори-

зонтальной. Однако данный метод не может

быть использован в компьютерах, так как

обычный монитор не может отображать од-

новременно два различных кадра.

á‡Ú‚ÓÌ˚È ÏÂÚÓ‰

В компьютерах применяется так называе-

мый затворный метод: кадры стереопары

выводятся на экран последовательно с

очень небольшим интервалом. В этом слу-

чае пользователь надевает очки, выполняю-

щие функцию затвора, — последовательно

одно из стекол теряет свою прозрачность.

При этом очки синхронизируются с часто-

той обновления кадров монитора. Данный

метод образования стереоэффекта, с одной

стороны, является самым дешевым из аппа-

ратных, но с другой — и самым небезопас-

ным для здоровья человека.

äÓÏ·ËÌËÓ‚‡ÌÌ˚È ÏÂÚÓ‰

Также в компьютерах применяют и комби-

нированный метод, для реализации которо-

го необходим специальный экран для мони-

тора, который одновременно будет служить

и поляризатором, и затвором. В результате

стереокартинку можно наблюдать при помо-

щи поляризационных очков, используемых

при методе поляризационной сортировки.

Однако этот вариант весьма недешев, а по-

тому и нераспространен.

îÓÏËÓ‚‡ÌËfl ÒÚÂÂÓ-
ËÁÓ·‡ÊÂÌËfl Ì‡ ÏÓÌËÚÓÂ
Для формирования стереопары существует

несколько методов: Line Sequential Image

(последовательная передача строк, также

ëËÒÚÂÏ‡ ‚ËÚÛ‡Î¸ÌÓÈ Â‡Î¸ÌÓÒÚË

ëËÒÚÂÏ‡ ‚ËÚÛ‡Î¸ÌÓÈ Â‡Î¸ÌÓÒÚË — Í‡Í Á‡Ï‡Ì˜Ë‚Ó Á‚Û-

˜ËÚ ˝Ú‡ Ù‡Á‡. é‰Ì‡ ËÁ Ú‡ÍËı ÒËÒÚÂÏ ÔÓ‰ Ì‡Á‚‡ÌËÂÏ C6

(Ó·‡ÁÂˆ ÒËÒÚÂÏ 2000 „Ó‰‡) ËÁÓ·‡ÊÂÌ‡ Ì‡ ËÒÛÌÍÂ.

àÁÌÛÚË ˝ÚÓ Ó·˚˜Ì‡fl ÍÓÏÌ‡Ú‡, ‚ ÍÓÚÓÓÈ ‚ÒÂ ˜ÂÚ˚Â ÒÚÂ-

Ì˚, ÔÓÎ Ë ÔÓÚÓÎÓÍ — ÔÓÂÍˆËÓÌÌ˚Â ˝Í‡Ì˚. ìÔ‡‚ÎflÂÚÒfl

ÓÌ‡ ‰‚ÛÏfl ÍÓÏÔ¸˛ÚÂ‡ÏË, Ó‰ËÌ ËÁ ÍÓÚÓ˚ı — ‚˚ÒÓÍÓ-

ÔÓËÁ‚Ó‰ËÚÂÎ¸Ì‡fl ÒËÒÚÂÏ‡ Silicon Graphics. í‡Í‡fl ÔÓÎÌÓ-

ˆÂÌÌ‡fl ÒËÒÚÂÏ‡ ‚ËÚÛ‡Î¸ÌÓÈ Â‡Î¸ÌÓÒÚË ÒÚÓËÚ Ó˜ÂÌ¸ ‰Ó-

Ó„Ó Ë Á‡ÌËÏ‡ÂÚ ‰ÓÒÚ‡ÚÓ˜ÌÓ ÏÌÓ„Ó ÏÂÒÚ‡. é‰Ì‡ÍÓ Î˛·Ë-

ÚÂÎflÏ ÁÂÎË˘ ÌÂ ÒÚÓËÚ Ó„Ó˜‡Ú¸Òfl: Á‡ ÔËÂÏÎÂÏÛ˛ ˆÂÌÛ

‚ Ì‡ÒÚÓfl˘ÂÂ ‚ÂÏfl ÏÓÊÌÓ ÔËÓ·ÂÒÚË Ó‰ËÌ ËÁ ÓÒÌÓ‚Ì˚ı

ÍÓÏÔÓÌÂÌÚÓ‚ ÒËÒÚÂÏ˚ ‚ËÚÛ‡Î¸ÌÓÈ Â‡Î¸ÌÓÒÚË Ì‡˜‡Î¸-

ÌÓ„Ó ÛÓ‚Ìfl — ÒÚÂÂÓÒÍÓÔË˜ÂÒÍÓÂ ÛÒÚÓÈÒÚ‚Ó ÓÚÓ·‡ÊÂ-

ÌËfl — ¯ÎÂÏ ‚ËÚÛ‡Î¸ÌÓÈ Â‡Î¸ÌÓÒÚË ËÎË 3D-Ó˜ÍË.

íÂıÌÓÎÓ„ËË ·Û‰Û˘Â„Ó ‚ Ì‡ÒÚÓfl˘ÂÏ

»

»
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Alternate Page

Левая или правая 
часть стереопары

Левая или правая 
часть стереопары

Line Sequential Image

Стереопара (левая (нечeтные строки) 
+ правая (чeтные строки) части)

Левая или правая 
часть стереопары

Above-Below Split-Screen

Стереопара (левая + правая части, 
сжатые по вертикали в 2 раза) 

Левая или правая часть стереопары, 
изображение по вертикали растягивается 

благодаря Sync Doubling

И з о б р а ж е н и е  н а  м о н и т о р е

С о д е р ж и м о е  к а д р о в о г о  б у ф е р а

1 îÓÏËÓ‚‡ÌËÂ 3D-ËÁÓ·‡ÊÂÌËfl Ì‡ ÏÓÌËÚÓÂ



известная как Alternate Line, Interleaved или

Interlaced), Alternate Page, или Alternate Fra-

me (последовательная передача кадров),

Above-Below Split-Screen, или Over-Under,

или же Top-Bottom (разбиение кадра по го-

ризонтали), Side-by-Side Split-Screen (разби-

ение кадра по вертикали), Rotated Side-by-

Side Split-Screen (перевернутое разбиение

кадра по вертикали, используется в некото-

рых моделях трехмерных мониторов), Ana-

glyph (обычные красно-синие очки), Chroma-

Depth (метод на основе дифракции света) и

Pulfrich (здесь используются очки, одно из

стекол которых затемнено, а другое — на-

оборот, делается из светлого стекла). В ком-

пьютерах широкое распространение получи-

ли лишь первые три метода. Вкратце

расскажем о каждом из них.

åÂÚÓ‰ Line Sequential Image

Сущность метода Line Sequential Image за-

ключается в чередовании строк: в нечетных

строках содержится изображение для левого

глаза, а в четных — для правого. В кадровом

буфере при этом хранится вся стереопара

целиком, то есть два кадра. Но, заметьте, для

этого метода и сам монитор должен работать

в режиме Interlaced, то есть выводить изоб-

ражение через строчку (зачастую этого уда-

ется добиться только специальными утили-

тами). Основным недостатком этого метода

является плохое качество изображения.

Пользователь в этом случае видит картинку

с разрешением по вертикали в два раза

меньше, чем на экране монитора, а вот час-

тота обновления кадров стереопары равна

частоте обновления монитора.

åÂÚÓ‰ Alternate Page

Идея метода Alternate Page заключается в по-

следовательной передаче кадров. В кадровом

буфере видеокарты в определенный момент

времени хранится только одна часть стерео-

пары, которая и выводится на экран. Данный

метод позволяет получить стереокартинку на-

илучшего качества, однако частота обновле-

ния оказывается в два раза меньше, чем та,

которая используется на мониторе.

åÂÚÓ‰ Above-Below Split-Screen

Сущность данного метода состоит в сжатии

по вертикали двух кадров, составляющих

стереопару. Благодаря этому стереопара це-

ликом умещается в кадровом буфере. Для

того чтобы на экране монитора формирова-

лась стереокартинка, между видеокартой и

монитором располагают Sync Doubling —

устройство, увеличивающее частоту синхро-

импульсов, посылаемых от видеокарты, в

два раза. В результате из кадров стереопа-

ры (сжатых по вертикали таким образом,

что они умещаются в одном кадре на экране

монитора) сначала прорисовывается один

кадр в полную величину, а затем и другой.

Из-за этого, к сожалению, в два раза пада-

ет разрешение по горизонтали, и картинка

получается далеко не идеального качества.

Однако данный метод работает почти со

всеми видеокартами, а также позволяет ис-

пользовать достаточно высокую частоту

смены кадра.

Все описанные выше методы формирова-

ния стереокадров относятся к одноэкранно-

му способу. Для того чтобы наблюдать сте-

реокартинку на экране монитора, вам

понадобится либо очень быстро моргать

(примерно 70 раз в секунду), либо приобре-

сти 3D-очки. Они подключаются к компью-

теру при помощи специального контролле-

ра, который может быть как встроен в

видеокарту (видеокарты Asus серии Deluxe),

так и быть выполнен в виде дочерней пла-
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èÓÔÛÎflÌ˚Â ÏÓ‰ÂÎË 3D-Ó˜ÍÓ‚

VR Joy 2000 — 3D-Ó˜ÍË ÍÓÏÔ‡ÌËË VR

Standard Corp., ÔÓfl‚Ë‚¯ËÂÒfl ‚ 2000 „Ó-

‰Û. ÑÓÒÚÛÔÌ˚ ‚ ÌÂÒÍÓÎ¸ÍËı ‚‡Ë‡ÌÚ‡ı, ‚

ÚÓÏ ˜ËÒÎÂ Ë ‚ ·ÂÒÔÓ‚Ó‰ÌÓÏ. ëÂ‰Ìflfl

ˆÂÌ‡ — ÓÍÓÎÓ $70.

H3D Cruiser — Ó˜ÍË ÍÓÏÔ‡ÌËË i-O Display

Systems, ‚˚ÔÛ˘ÂÌ˚ Ú‡ÍÊÂ ‚ 2000 „Ó‰Û.

ÑÓÒÚÛÔÌ‡ Í‡Í Ó·˚˜Ì‡fl, Ú‡Í Ë ·ÂÒÔÓ‚Ó‰Ì‡fl

Ëı ‚ÂÒËfl. ëÂ‰Ìflfl ˆÂÌ‡ — ÓÍÓÎÓ $90.

Elsa 3D Revelator — Ó˜ÍË ‡Á‡·ÓÚÍË El-

sa. í‡ÍÊÂ ‰ÓÒÚÛÔÌ˚ ‚ ‰‚Ûı ‚‡Ë‡ÌÚ‡ı.

ê‡·ÓÚ‡˛Ú ÎË¯¸ ÒÓ ÒÚÂÂÓÍ‡‰ÓÏ Alterna-

te Frame. ëÂ‰Ìflfl ˆÂÌ‡ — $50–60. èÓ-

fl‚ËÎËÒ¸ ‚ Ì‡˜‡ÎÂ 1999 „Ó‰‡.

StereoEyes — ‡Á‡·ÓÚÍ‡ ÍÓÏÔ‡ÌËË

StereoGraphics. Ñ‡ÌÌ˚Â Ó˜ÍË ‚ÂÒflÚ ÓÍÓ-

ÎÓ 65 „‡ÏÏ, ÓÚÎË˜‡˛ÚÒfl ÌÂÔÎÓıËÏ Í‡-

˜ÂÒÚ‚ÓÏ Ë ‰ÓÒÚÛÔÌ˚ ‚ ·ÂÒÔÓ‚Ó‰ÌÓÏ ‚‡-

Ë‡ÌÚÂ. àı ˆÂÌ‡ — ÓÍÓÎÓ $250.

CyberVision — ˝ÚË Ó˜ÍË ÔÓfl‚ËÎËÒ¸ ‚ 2000

„Ó‰Û, ‡Á‡·ÓÚÍ‡ ÍÓÏÔ‡ÌËË Cybertronics.

ëÂ‰Ìflfl ˆÂÌ‡ — ÓÍÓÎÓ $80. í‡ÍÊÂ ‰Ó-

ÒÚÛÔÌ˚ ‚ ‰‚Ûı ‚‡Ë‡ÌÚ‡ı.

Asus VR-100 — ‡Á‡·ÓÚÍ‡ ÍÓÏÔ‡ÌËË

Asus. àÏË ÍÓÏÔÎÂÍÚÛ˛ÚÒfl ‚ÒÂ Í‡Ú˚

Asus ÒÂËË Deluxe. èËÏÂ˜‡ÚÂÎ¸ÌÓÈ ÓÒÓ-

·ÂÌÌÓÒÚ¸˛ ˝ÚËı Í‡Ú fl‚ÎflÂÚÒfl ‚ÒÚÓÂÌ-

Ì˚È ÍÓÌÚÓÎÎÂ Ó˜ÍÓ‚. èÓÍ‡ ‚˚ÔÛÒÍ‡˛Ú-

Òfl ÚÓÎ¸ÍÓ ‚ Ó·˚˜ÌÓÏ ‚‡Ë‡ÌÚÂ.

C-3D — ‡Á‡·ÓÚÍ‡ ÍÓÏÔ‡ÌËË Chequema-

te. èËÏÂ˜‡ÚÂÎ¸Ì˚ ÍÓÌÚÓÎÎÂÓÏ, ÔÓ‰-

‰ÂÊË‚‡˛˘ËÏ ÌÂÒÍÓÎ¸ÍÓ Ô‡ Ó˜ÍÓ‚.

ç‡Ë·ÓÎÂÂ ÔÓÎÌ˚È ÒÔËÒÓÍ 3D-Ó˜ÍÓ‚, Ëı

ı‡‡ÍÚÂËÒÚËÍ Ë ÒÒ˚ÎÓÍ Ì‡ Ò‡ÈÚ˚ ÔÓËÁ-

‚Ó‰ËÚÂÎÂÈ ‚˚ ÒÏÓÊÂÚÂ Ì‡ÈÚË ÔÓ ‡‰ÂÒÛ

www.stereo3d.com/shutter.htm.

ò‡„ ‚ ‚ËÚÛ‡Î¸Ì˚È ÏË

7 é˜ÍË H3D Crui-
ser ÓÚ i-O Disp-
lay Systems
ÒÓ‚ÏÂÒÚËÏ˚ Ò
Í‡Ú‡ÏË NVIDIA
Ë ÔÓÏÓ„ÛÚ ‚‡Ï
ÔÓ„ÛÁËÚ¸Òfl ‚
ÚÂıÏÂÌ˚È
ÏË

1 3D-Ó˜ÍË StereoEyes Wired

»

1 3D-Ó˜ÍË Asus VR-100 
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ты. Очки подключаются к контроллеру при

помощи провода. Также существуют радио-

и инфракрасные модели очков. 

3D-очки по-другому называются фильт-

рами затворного типа. Это связано с прин-

ципом их действия. На экране монитора по-

очередно отображаются левая и правая

части стереопары. При этом стекла очков,

сделанные из жидких кристаллов, пооче-

редно теряют прозрачность, благодаря чему

мы и наблюдаем стереокартинку. Управле-

ние очками осуществляется сигналами ви-

деоадаптера, так что прозрачность их сте-

кол изменяется синхронно со сменой

изображения на экране монитора. 3D-очки

являются наиболее распространенным и не-

дорогим средством получения истинно трех-

мерных изображений. Неплохие модели

стоят в районе $50–100. Однако очки имеют

и ряд недостатков: во-первых, для 3D-очков

нужен очень хороший монитор. Чем боль-

шую частоту обновления он поддерживает,

тем лучше. Меньше 120 Гц использовать для

работы в очках крайне не рекомендуется.

Если же вы хотите поберечь свое зрение, то

лучше использовать частоту около 200 Гц.

Но даже в этом случае при долгой работе в

очках у вас могут появиться неприятные

ощущения головной боли и даже тошноты.

Во-вторых, очки лишены системы виртуаль-

ной ориентации, присущей шлемам, хотя се-

годня существуют и такие модели, в которых

этот эффект частично реализован. 

VR-¯ÎÂÏ˚ Ë ‰‚Ûı˝Í‡ÌÌ˚È 
ÒÔÓÒÓ· ÙÓÏËÓ‚‡ÌËfl 
ËÁÓ·‡ÊÂÌËfl
Пришло время поговорить о VR-шлемах, или

шлемах виртуальной реальности. VR-шлемы

относятся к классу HDM, или Head Mounted

Display — устройствам, одеваемым на голо-

ву. Цена на них достаточно высока —

$300–8000 и выше. В них применяется двух-

экранный способ формирования изображе-

ния, то есть для каждого глаза в шлем встро-

ен отдельный дисплей на основе активных

жидкокристаллических матриц. При этом он

видит только свой кадр стереопары. Различ-

ного рода ошибки практически исключены,

что усиливает эффект погружения в вирту-

альный мир по сравнению с 3D-очками.

В шлемах виртуальной реальности при-

меняется технология Virtual Orientation

System — система виртуальной ориента-

ции. Эта система отслеживает движения

головы человека при помощи специальных

датчиков, которые могут быть встроены в

шлем либо прикрепляться к голове отдель-

но, и в соответствии с ними корректирует

изображение на ЖК-дисплеях. Именно

благодаря наличию этой технологии шлем

является не просто устройством отображе-

ния истинно трехмерных изображений, а

создает эффект полного присутствия в

виртуальном мире.

Так же, как и очки, шлемы подключаются

к компьютеру с помощью специального кон-

троллера, который является уже более

сложным устройством по сравнению с кон-

троллером для 3D-очков. Он может быть вы-

полнен либо в виде дочерней платы, либо

встроен в шлем. Кроме того, в любой шлем

встраиваются наушники.

Помимо подключения к компьютеру,

большинство шлемов можно подсоединить к

TB-тюнеру, приставкам типа Sony Playstation,

видеомагнитофону, поскольку в них исполь-

зуется обычный видеосигнал (PAL или NTSC).

á‡ÍÎ˛˜ÂÌËÂ
3D-очки и в особенности VR-шлемы дейст-

вительно оставляют незабываемые ощуще-

ния. Постоянное снижение цен и совершен-

ствование этих устройств рисует радужные

перспективы для компьютеров будущего:

шлем вместо монитора, киберперчатки вме-

сто манипуляторов. Виртуальная реальность

все больше и больше сливается с окружаю-

щей нас реальностью. Хотя современные

шлемы и очки, рассчитанные на массового

пользователя, пока что не так совершенны,

как нам бы этого хотелось. Разрешение, час-

тота смены кадров, угол обзора и другие па-

раметры все еще сказываются на полноте

погружения в виртуальный мир и на здоро-

вье человека, в особенности органов зре-

ния.    Алексей Мирошниченко

»
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èÓÔÛÎflÌ˚Â ÏÓ‰ÂÎË VR-¯ÎÂÏÓ‚

VFX 3D — ‰‡ÌÌ˚È ¯ÎÂÏ ·˚Î ‡Á‡·ÓÚ‡Ì

ÍÓÏÔ‡ÌËÂÈ Interactive Imaging Systems

Ë ÔÓfl‚ËÎÒfl Ì‡ ÔËÎ‡‚Í‡ı Ï‡„‡ÁËÌÓ‚ ‚

ÙÂ‚‡ÎÂ 2000 „Ó‰‡. Ç Ì‡ÒÚÓfl˘ÂÂ ‚Â-

Ïfl ˆÂÌ‡ Ì‡ ÌÂ„Ó ÛÔ‡Î‡ ‰Ó $1800. Ç

¯ÎÂÏ ‚ÒÚÓÂÌ˚ ‰‚Â Üä-Ï‡ÚËˆ˚ ÔÓ

360 000 ˝ÎÂÏÂÌÚÓ‚ Í‡Ê‰‡fl Ò ‰Ë‡„ÓÌ‡-

Î¸˛ 0,7 ‰˛ÈÏ‡. èÓ‰‰ÂÊË‚‡ÂÚÒfl ÂÊËÏ

High Color, ‡ÁÂ¯ÂÌËÂ ÔË ˝ÚÓÏ ‚ÒÂ„Ó

263ı480. Ç ÏÓÌÓıÓÏÌÓÏ ÂÊËÏÂ Ë

ÔË 256 ˆ‚ÂÚ‡ı ÔÓ‰‰ÂÊË‚‡˛ÚÒfl Ë ‰Û-

„ËÂ ‡ÁÂ¯ÂÌËfl. ÑË‡Ô‡ÁÓÌ ËÁÏÂÂÌËfl

Û„ÎÓ‚ Ì‡ÍÎÓÌ‡ — ±70°, ‡ÁËÏÛÚ‡ —

360°. å‡ÍÒËÏ‡Î¸Ì˚È Û„ÓÎ Ó·ÁÓ‡ ÒÓ-

ÒÚ‡‚ÎflÂÚ 24°.

X-Viewer — ‡Á‡·ÓÚÍ‡ ‚ÒÂ ÚÓÈ ÊÂ Inter-

active Imaging Systems. Ñ‡ÌÌ˚È ¯ÎÂÏ

ÔÓfl‚ËÚÒfl ‚ 2002 „Ó‰Û. ëÚ‡ÚÓ‚‡fl ˆÂÌ‡

— ÓÍÓÎÓ $500. éÌ ÔÓ‰‰ÂÊË‚‡ÂÚ ÛÊÂ

·ÓÎÂÂ ÒÓÎË‰ÌÓÂ ‡ÁÂ¯ÂÌËÂ —

640ı480@16. å‡ÍÒËÏ‡Î¸Ì˚È Û„ÓÎ Ó·-

ÁÓ‡ ÒÓÒÚ‡‚ÎflÂÚ 40°.

Hi-Res 900 3D — ‡Á‡·ÓÚÍ‡ ÍÓÏÔ‡ÌËË

Cybermind NL. òÎÂÏ ‚˚ÔÛ˘ÂÌ Ì‡ ÔË-

Î‡‚ÍË Ï‡„‡ÁËÌÓ‚ ‚ 2001 „Ó‰Û. Ç Ì‡-

ÒÚÓfl˘ËÈ ÏÓÏÂÌÚ ÓÌ ÒÚÓËÚ ÓÍÓÎÓ

$3000–3500. Ç ¯ÎÂÏ ‚ÒÚÓÂÌ˚ ‰‚‡

LCOS-‰ËÒÔÎÂfl. å‡ÍÒËÏ‡Î¸Ì˚È Û„ÓÎ Ó·-

ÁÓ‡ ÒÓÒÚ‡‚ÎflÂÚ 31,5°. å‡ÍÒËÏ‡Î¸ÌÓÂ

ÔÓ‰‰ÂÊË‚‡ÂÏÓÂ ‡ÁÂ¯ÂÌËÂ —

800ı600@24 ÔË 75 É̂ .

V8 — ‰‡ÌÌ˚È ¯ÎÂÏ ‡Á‡·ÓÚ‡Ì ÍÓÏÔ‡ÌË-

ÂÈ Virtual Research Systems. Ç Í‡˜ÂÒÚ‚Â

‰ËÒÔÎÂÂ‚ ËÒÔÓÎ¸ÁÛ˛ÚÒfl ‰‚Â Üä-Ï‡ÚË-

ˆ˚. å‡ÍÒËÏ‡Î¸Ì˚È Û„ÓÎ Ó·ÁÓ‡ ÒÓÒÚ‡‚-

ÎflÂÚ 60°. èÓ‰‰ÂÊË‚‡˛ÚÒfl ‡ÁÂ¯ÂÌËfl

‚ÔÎÓÚ¸ ‰Ó 640ı480@16.

I-glasses SVGA 3D fl‚ÎflÂÚÒfl ‡Á‡·ÓÚÍÓÈ

ÍÓÏÔ‡ÌËË I-O Display Systems. Ç ¯ÎÂÏ

‚ÒÚÓÂÌ˚ ‰‚‡ LCOS-‰ËÒÔÎÂfl, Ï‡ÍÒË-

Ï‡Î¸ÌÓ ÔÓ‰‰ÂÊË‚‡ÂÏÓÂ ‡ÁÂ¯ÂÌËÂ

— 800ı600@16, Ï‡ÍÒËÏ‡Î¸Ì˚È Û„ÓÎ

Ó·ÁÓ‡ — 24°. ñÂÌ‡ — ÓÍÓÎÓ $1600.

ãÛ˜¯ËÈ ËÌÚÂÙÂÈÒ ‰Îfl VR

1 VR-¯ÎÂÏ Hi-Res 800

1 òÎÂÏ ‚ËÚÛ‡Î¸ÌÓÈ Â‡Î¸ÌÓÒÚË VFX 3D ÓÚ
Interactive Imaging Systems Ó·ÂÒÔÂ˜Ë‚‡ÂÚ
ÓÚÎË˜ÌÓÂ Í‡˜ÂÒÚ‚Ó 3D-ËÁÓ·‡ÊÂÌËfl



Н о в ы й  в и д е о а к с е л е р а т о р  о т  N V I D I A

é·ÓÓÌËÚÂÎ¸Ì˚È

NVIDIA не дремлет: новая видеокарта GeForce 4 Ti 4600 призвана
восстановить статус-кво, который ATI грубо нарушила своим Radeon
8500. Будет ли эта попытка успешной, покажет наш подробный тест. 

Û·ÂÊ

Впереди всех идет новая GeForce 4 Ti

4600 (кодовое наименование GPU —

NV25). Совсем недавно на выставке

Comdex в Лас-Вегасе без особой помпы,

можно сказать, втихую были показаны пер-

вые детали нового ядра GeForce 4. Затем

менее чем через четыре месяца NVIDIA

представила свой первый опытный образец

видеокарты с новым «пикселеметом» клас-

са high-end. 

GeForce 4 Ti 4600 базируется в основ-

ном на чипе своего предшественника —

GeForce 3, — «приправленном» большим

количеством разных «пряностей», которые

придутся по вкусу видеогурманам. В пер-

вую очередь — это возможность одновре-

менной работы с двумя мониторами и улуч-

шенная технология сглаживания под назва-

нием Accuview, интегрированная в

видеопроцессор. Они должны повергнуть в

ужас ATI с ее видеокартой Radeon 8500. Да-

вайте разберемся, действительно ли ATI

есть чего бояться или NVIDIA просто наво-

дит тень на плетень. 

GeForce 4 Ti ÔÓÚË‚ GeForce 4
MX — ÚÂıÌË˜ÂÒÍËÂ ‰ÂÚ‡ÎË
NVIDIA повела наступление на рынок одно-

временно по двум направлениям. Для гейме-

ров, предпочитающих видеокарты класса »
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high-end, имеются продукты, построенные на

чипе NV25. Для игроков попроще в «кузни-

це» GeForce готов вариант под кодовым на-

званием NV17 — видеокарта GeForce 4 MX.

Итак, новым флагманом NVIDIA сегодня

является чип GeForce 4 Ti 4600. Этот видео-

процессор (GPU — Graphic Processing Unit)

так же, как и GeForce 3, создан по 0,15-мкм

технологии. Однако частота работы графи-

ческого чипа повысилась с прежних 240

МГц (у моделей Titanium 500) до 300 МГц у

NV25. Увеличилось также и количество

транзисторов в чипе. Если у GeForce 3 их

было 57 млн, то в Titanium 4600 уже 63

млн. 

Наряду с новой функцией nView, позво-

ляющей выводить изображение одновре-

менно на два монитора, многочисленные

новшества NVIDIA направлены, прежде все-

го, на улучшение пропускной способности

пикселей и текселей. Этому служит nFinite-

Fx II Engine с двумя интегрированными

блоками обработки вершинных шейдеров и

улучшенным блоком пиксельных шейдеров.

С их помощью NVIDIA намерена значитель-

но увеличить производительность своих

видеокарт. Набор технологий Lightspeed

Memory Architektur II (LMA II) призван рас-

ширить «игольное ушко» пропускной спо-

собности видеопамяти. 

В качестве видеопамяти на графических

картах GeForce 4 Ti 4600 применяется ис-

ключительно высокоскоростная DDR SDRAM

(объем — 128 Мбайт). Ее тактовая частота

составляет 325 МГц (при Double Data Rate

этот показатель равен 650 МГц).

Интересна и система работы GeForce 4 с

двумя мониторами (если помните, GeForce 3

не имела такой возможности): благодаря

внедрению в чип второго RAMDAC режимы

работы обоих мониторов устанавливаются

теперь независимо друг от друга. Преобра-

зователи работают на частотах 350 МГц, что

позволяет достичь разрешения 2048x1536

при частоте 75 Гц. 

Что касается чипа NV17, то здесь NVIDIA

здорово поработала скальпелем: у него от-

сутствует блок вершинных шейдеров, и да-

же блок пиксельных шейдеров здорово

урезан. Программа экономии распростра-

нилась и на LMA-архитектуру, где вместо

четырех перекрестных контроллеров (как у

Ti 4600) памяти оставлено всего два кон-

троллера MX Memory Crossbar. С тактовой

частотой процессора и памяти также име-

ются кое-какие сокращения. В то время как

сам графический процессор NV17 Pro рабо-

тает на 300 МГц, эффективная рабочая час-

тота DDR-памяти — 550 МГц. Наряду с этим

имеется и целый ряд других различий меж-

ду графическими процессорами NV25 и

NV17 Pro, которые мы приводим в табл. 1.

Но пока давайте остановим наш рассказ

о технологиях, реализованных в новом чи-

пе (к сожалению, мы ограничены объемом

нашего журнала, поэтому об устройстве чи-

пов серии GeForce 4 и их функциональных

возможностях читайте в следующем номе-

ре), и обратим свой взор непосредственно

на материальное воплощение — карту Ge-

Force 4 Ti 4600 и результаты ее теста.

GeForce 4 Ti 4600 — ÌÓ‚˚È
ÙÎ‡„Ï‡Ì NVIDIA

Наша видеокарта GeForce 4 оснащена

дополнительным S-Video-выходом, который

»

»

í˘‡ÚÂÎ¸Ì‡fl ÔÓ‰„ÓÚÓ‚Í‡ 
ÇÌ‡˜‡ÎÂ Ï˚ Ò‡‚ÌËÎË ‚Ë‰ÂÓÍ‡Ú˚ Ò ÔÓ-

ÏÓ˘¸˛ Ë„Ó‚˚ı ÚÂÒÚÓ‚, ‡ Á‡ÚÂÏ ‰ÂÚ‡Î¸ÌÓ

«ÔÂÔ‡ËÓ‚‡ÎË» Ëı Ò ÔÓÏÓ˘¸˛ ÒËÌÚÂÚË-

˜ÂÒÍËı ÚÂÒÚÓ‚, ÔÓ‚Âflfl ˜‡ÒÚÓÚÛ Ó·ÌÓ‚ÎÂ-

ÌËfl Í‡‰Ó‚ Ë 3D-ÔÓËÁ‚Ó‰ËÚÂÎ¸ÌÓÒÚ¸. 

ç‡fl‰Û Ò GeForce 4 Ti 4600 ·˚ÎË ÔÓÚÂÒ-

ÚËÓ‚‡Ì˚ ATi Radeon 8500 Ë MSI GeForce

3 Ti 500. 

ÇË‰ÂÓÍ‡Ú˚ ÚÂÒÚËÓ‚‡ÎËÒ¸ Ò ÔÓÏÓ˘¸˛

ÒÎÂ‰Û˛˘Ëı ÚÂÒÚÓ‚: 

3 Quake 3 Arena (T&L ÛÒÍÓÂÌËÂ, OpenGL),

demo001 Ë NV15demo

3 Aquamark (T&L ÛÒÍÓÂÌËÂ, DireÒtX 8) 

3 Evolva (T&L ÛÒÍÓÂÌËÂ, DirectX 7), Â-

ÊËÏ bump mapping 

3 3DMark 2001 (T&L ÛÒÍÓÂÌËÂ, DirectX 8) 

3 3DMark 2001, ÔÓ‚ÂÍ‡ ‡·ÓÚ˚ ·ÎÓÍÓ‚

‚Â¯ËÌÌ˚ı Ë ÔËÍÒÂÎ¸Ì˚ı ¯ÂÈ‰ÂÓ‚

3 VulpineGL Mark 1.2 (T&L ÛÒÍÓÂÌËÂ,

OpenGL) 

ç‡ Ì‡¯Ëı ÚÂÒÚÓ‚˚ı ÍÓÏÔ¸˛ÚÂ‡ı ·˚ÎË ÛÒ-

Ú‡ÌÓ‚ÎÂÌ˚ Pentium 4 2,2 ÉÉ̂  Ë Athlon XP

2000+. 

èÓ˜ËÂ ÍÓÏÔÎÂÍÚÛ˛˘ËÂ: 

3 å‡ÚÂËÌÒÍËÂ ÔÎ‡Ú˚: 

MSI KT266 Pro2 (KT266A / VIA

VT82C686B), 

Asus P4B266 (i845D, ICH2) 

3 éÔÂ‡ÚË‚Ì‡fl Ô‡ÏflÚ¸: Infineon PC2100

256 å·‡ÈÚ CL2 

3 ÇËÌ˜ÂÒÚÂ: Samsung SV6004H 5400

Ó·./ÏËÌ. 

3 á‚ÛÍÓ‚‡fl Í‡Ú‡: Creative SoundBlaster

Live! Platinum 5.1 

3 éÔÂ‡ˆËÓÌÌ‡fl ÒËÒÚÂÏ‡: Windows XP

Professional 

ÑÎfl «˜ÎÂÌÓ‚ ÍÓÏ‡Ì‰˚» GeForce ËÒÔÓÎ¸ÁÓ-

‚‡ÎÒfl ‰‡È‚Â Detonator XP ‚ÂÒËfl

27.20, ‰Îfl Radeon 8500 — ÓÙËˆË‡Î¸Ì˚È

‰‡È‚Â (Revision 6.13.3276). 

ÇÒÂ ‚Ë‰ÂÓÍ‡Ú˚ (ÂÒÎË ˝ÚÓ ÔÓÁ‚ÓÎflÎË ÚÂı-

ÌË˜ÂÒÍËÂ ‚ÓÁÏÓÊÌÓÒÚË) ÔÓıÓ‰ËÎË ÚÂÒÚ˚

ÔË ÒÎÂ‰Û˛˘Ëı Ô‡‡ÏÂÚ‡ı (‡ÁÂ¯Â-

ÌËÂ@„ÎÛ·ËÌ‡ ˆ‚ÂÚ‡): 

3 1024x768@16 

3 1024x768@32, Quincunx ÔÓÚË‚ Smo-

othvision 

3 1600x1200@32, Quincunx ÔÓÚË‚ Smo-

othvision

Ì Ó ‚ ˚ È  ‚ Ë ‰ Â Ó ‡ Í Ò Â Î Â  ‡ Ú Ó   Ó Ú  N V I D I A 27

C H I P Ä è ê Ö ã ú  2 0 0 2

1 NV17 Pro: ‚ Ò‡‚ÌÂÌËË Ò NV25, Í ÒÓÊ‡-
ÎÂÌË˛, Ó˜ÂÌ¸ Ï‡ÎÓ ˝ÚÓ„Ó Ò‡ÏÓ„Ó «Pro»

1 GeForce 4 Ti 4600 (NV25): ÙÎ‡„Ï‡Ì ÓÚ
NVIDIA
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управляется внешним чипом кодировщика

от компании Chrontel. Путем изменения ус-

тановок драйвера nView можно комбини-

ровать работу всех трех выходов видеокар-

ты. При подключенном к VGA-выходу

аналоговом CRT-мониторе к DVI-I-выходу

можно подключить цифровой дисплей с

плоским экраном. И все же все три выхода

одновременно работать не могут. При ис-

пользовании TV-Out-выхода от одного из

подключенных мониторов придется отка-

заться. 

Вместе с тем nView умеет кое-что еще.

Так, вывод информации на оба монитора

может быть синхронизирован, и тогда они

будут показывать одинаковую картинку. А

еще два монитора могут быть превращены в

один большой, что очень удобно при прове-

дении презентаций, а также в системах ав-

томатического проектирования. 

Ну что же, выглядит впечатляюще, давай-

те посмотрим, как все это богатство сказы-

вается на производительности, и обратимся

к результатам теста.

Quake 3 Arena, demo 001 
Начало «великому пути» положил OpenGL-

шутер Quake 3 Arena. Эта игра использует

аппаратные средства ускорения видеокарт

Radeon и GeForce. 

Athlon XP 2000+ 

При разрешении 1024x768 точек и глубине

цвета 16 бит оба видеоускорителя держа-

лись примерно на равных, однако при

большем разрешении и глубине цвета 32

бит GeForce 4 Ti 4600 продемонстрировала

лучшую устойчивость: даже при «убойных»

параметрах 1600x1200@32 и включенной

Quincunx тест плавно протекал со скоро-

стью 63 кадра в секунду (fps).

Pentium 4 2,2 ÉÉ̂  

Картина та же: GeForce 4, начиная с разре-

шения 1024x768 пикселей при 32-битном

цвете и включенной функции антиали-

асинга, обходит конкурента. Хотя и GeFor-

ce 3 Ti 500, и Radeon 8500 при 1600х1200

заметно «тормозят», Ti 4600 со средним

показателем 62 fps более чем на 35% пре-

восходит модель Ti 500, а Radeon — почти

на 50%.

Quake 3 Arena, NV15 demo 
Далее тестирование продолжилось с Q3A

NV15 demo. Данный тест является игровым

уровнем, написанным специально для про-

цессора NV15 (видеокарта GeForce 2 Ultra),

и предъявляет очень высокие требования к

аппаратной части.

Athlon XP 2000+ 

По сравнению с demo001 в данном тесте

количество кадров в секунду заметно

уменьшилось. Тем не менее до видеорежи-

ма 1600x1200@32 GeForce 3 Ti 500 и GeFor-

ce 4 держались рядом. И только после под-

ключения к делу Quincunx-Anti-Aliasing

преимущество ускорителя нового поколе-

ния увеличилось на добрых 35%. 

Pentium 4 2,2 ÉÉ̂  

И на машине с Pentium 4 ситуация была

аналогичной. Если при разрешении

1024x768 пикселей с глубиной цвета 16/32

бит преимущество карты GeForce 4 было не-

значительным, то с увеличением разреше-

ния и при использовании режима сглажи-

вания разрыв неуклонно увеличивался. С

отставанием в 40% от GeForce 4, работав-

шей с использованием Quincunx при UXGA-

разрешении (1600x1200), Radeon 8500 за-

няла последнее место. »
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Quake 3 Arena, demo 001    

1024х768, 16 бит

1024х768, 32 бит, QQ vs. 2xSmVi

1600х1200, 32 бит, QQ vs. 2xSmVi

1024х768, 32 бит

1600х1200, 32 бит
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ç‡Á‚‡ÌËÂ GeForce 4 
Ti 4600 

GeForce 4 
Ti 4400 

GeForce 4
MX 460 

GeForce 4
MX 440 

GeForce 4
MX 420

óËÔ
íÂıÌÓÎÓ„Ëfl ÔÓËÁ‚Ó‰ÒÚ‚‡, ÏÍÏ
ó‡ÒÚÓÚ‡ ˜ËÔ‡, åÉ̂
é·˙ÂÏ, å·‡ÈÚ/
ÚËÔ Ô‡ÏflÚË
ó‡ÒÚÓÚ‡ Ô‡ÏflÚË, åÉ̂
èÓÔÛÒÍÌ‡fl ÒÔÓÒÓ·ÌÓÒÚ¸, É·‡ÈÚ/Ò 

NV25 NV25 NV17 Pro NV17 NV17 
0,15 0,15 0,15 0,15 0,15 
300 300 300 270 250
128 å·‡ÈÚ/ 64/128 å·‡ÈÚ/ 64 å·‡ÈÚ/ 64 å·‡ÈÚ/ 64 å·‡ÈÚ/
DDR SDRAM DDR SDRAM DDR SDRAM DDR SDRAM SDRAM
325 275 275 200 166
10,4 8,8 8,8 6,4 2,7

»

1 í‡·Î. 1. é·ÁÓ ‚Ë‰ÂÓÍ‡Ú ÒÂËË GeForce 4



Evolva, bump mapping 
Следующим номером нашей программы тес-

тирования идет Evolva — старейшая игра,

активно использующая DirectX 7. На этот

шаг мы решились для того, чтобы проверить

совместимость новых разработок со старым

программным обеспечением.

Athlon XP 2000+ 

С самого начала GeForce 4 показала, «кто в

доме хозяин». Во-первых, она много выигры-

вала от наличия в GPU интегрированного

блока обработки вершинных шейдеров, во-

вторых, более высокая тактовая частота 

работы чипа и видеопамяти также положи-

тельно влияла на производительность видео-

карты. При разрешении 1600x1200 пикселей

и 32-битном цвете с включенным режимом

Quincunx результат нашей видеокарты, тем

не менее, составил 29 fps. Обе другие видео-

карты для тестирования в таком режиме не

годились, так как имеющихся у них 64 Мбайт

памяти для работы недостаточно. 

Pentium 4 2,2 ÉÉˆ 

Результаты с этим процессором у соревну-

ющихся оказались чуть хуже, однако рас-

клад сил остался прежним. Первое место

заняла GeForce 4 Ti 4600, продемонстриро-

вав убедительное преимущество в слож-

ных сценах и при высоком разрешении.

Второе — у ее предшественницы — GeFor-

ce 3 Ti 500. Последнее же место (правда, с

очень хорошим результатом) досталось ви-

деокарте Radeon 8500.

Aquamark
Игровой тест Aquamark базируется на игре

Aquanox и ориентирован на майкрософтов-

ский API DirectX 8. Эта игра активно задей-

ствует возможности блоков обработки вер-

шинных и пиксельных шейдеров. 

Athlon XP 2000+ 

Aquamark впечатляюще демонстрирует

мощь новой видеокарты GeForce 4. Начиная

с разрешения 1024x768@16, она более чем

на 25% опережает Radeon 8500. Превосхо-

дит она (правда, не намного) и GeForce 3 Ti

500. Вновь становится ясным, что NVIDIA

ориентируется, прежде всего, на DirectX-иг-

ры и, введя в строй еще один блок обработ-

ки вершинных шейдеров, значительно улуч-

шила производительность GeForce 4.

C H I P Ä è ê Ö ã ú  2 0 0 2
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Evolva, bump mapping    

1024х768, 16 бит

1024х768, 32 бит, QQ vs. 2xSmVi

1600х1200, 32 бит, QQ vs. 2xSmVi

1024х768, 32 бит

1600х1200, 32 бит
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Pentium 4 2,2 ÉÉˆ 

С Pentium 4 наш турбомонстр показал ре-

зультаты, схожие c полученными на систе-

ме с Athlon. Лишь включив Multisampling,

новая видеокарта от NVIDIA здорово по-

теряла в частоте регенерации изображе-

ния. «Убыток» при использовании Quin-

cunx при разрешении 1024х768 составил

в среднем почти 20 кадров/с. Тем не ме-

нее с результатом в 38 fps новый ускори-

тель опережает на 32% GeForce 3 Ti 500.

3DMark 2001
Тест 3DMark 2001 от Mad Onion — это инст-

румент, оптимизированный под DirectX 8.

Он исследует производительность видео-

карт класса high-end при работе с трехмер-

ной графикой, а также их эффективность в

различных игровых ситуациях. 

Athlon XP 2000+ 

И еще один тест DirectX 8 подтвердил

мощь GeForce 4: убедительный результат

10378 3DMark-баллов достигнут в режиме

1024x768@16. Даже при UXGA-разреше-

нии GeForce 4 «сделала» 7135 3DMark-бал-

ла. Это означает превосходство в добрых

25% над GeForce 3 Ti 500. Radeon 8500 с

результатом 5604 балла на 21% отстает от

победителя и занимает второе место. 

Pentium 4 2,2 ÉÉˆ 

И с процессором Pentium 4 2,2 ГГц GeForce 4

не уступает. Лучше всего различия между

GeForce 4, GeForce 3 и Radeon 8500 видны

при XGA-разрешении и активизированной

функции Quincunx-Anti-Aliasing. Разница

здесь между GeForce 4 и GeForce 3 состав-

ляет почти 35%, а между GeForce 4 и Rade-

on 8500 — около 25%.

3DMark 2001, 
Ó·‡·ÓÚÍ‡ ¯ÂÈ‰ÂÓ‚
Далее мы рассмотрим отдельные результа-

ты теста 3DMark 2001 в категории «обра-

ботка вершинных и пиксельных шейде-

ров». У GeForce 4, по словам разработчиков

NVIDIA, данная функция «значительно улуч-

шена» по сравнению с ядром GeForce 3. Ре-

зультаты тестирования должны были пока-

зать это. 

Athlon XP 2000+ 

Едва избежав катастрофы, GeForce 4 по

результатам измерения производительно-

сти работы с вершинными шейдерами

продемонстрировала микроскопическое

преимущество перед Radeon 8500. Значи-

тельнее выглядит это преимущество GeFor-

ce 4 при работе с пиксельными шейдера-

ми. При разрешении 1024x768 пикселей и

32-битной глубине цвета ее результат со-

ставил 123 fps. Видеокарта Radeon выдала

101 fps (разница составила почти 22%). 

Pentium 4 2,2 ÉÉˆ 

Начатое на платформе Athlon логично про-

должилось и с переходом на Pentium 4. У

ATI модуль обработки вершинных шейде-

ров работал в тесте 3DMark 2001 получше,

чем у соперников. Итог таков: Radeon 8500

показала 97 fps, а GeForce 4 «лишь» 92 fps.

И даже увеличение глубины цвета до 32

бит не помогло GeForce 4 обойти Radeon

8500.

Тем не менее, если учитывать, что мы

тестировали GeForce 4 с драйвером ран-

ней версии, то можно (и нужно) предпо-

ложить, что у NVIDIA грядет скорый про-

гресс.

VulpineGL Mark
Наши тесты завершил VulpineGL Mark —

максимально оптимизированный под ви-

деокарты серии GeForce. Он в большей

степени послужил нам индикатором роста

производительности нового продукта по

сравнению с GeForce 3 Ti 500.

Athlon XP 2000+ 

В этом OpenGL-тесте GeForce 4 произвела

на нас очень хорошее впечатление. С са-

мого начала она доминировала на игро-

вом поле. При разрешении 1024x768@32

C H I P Ä è ê Ö ã ú  2 0 0 2
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1024х768, 32 бит, QQ vs. 2xSmVi

1600х1200, 32 бит, QQ vs. 2xSmVi

1024х768, 32 бит

1600х1200, 32 бит

1024х768, 32 бит (Vertex) 

1024х768, 32 бит (Pixel)

1024х768, 16 бит (Vertex)

1024х768, 16 бит (Pixel)
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с активизированной функцией Quincunx

GeForce 4 продемонстрировала 100 кад-

ров/с. Ее соперники — GeForce 3 Ti 500 и

Radeon 8500 — едва сумели показать по-

ловину от этого результата. 

Pentium 4 2,2 ÉÉˆ 

И тут мы не смогли обнаружить никакого

изъяна. При XGA-разрешении почти не бы-

ло заметно влияние глубины цвета на ре-

зультат. И лишь «убийственный» режим

1600x1200@32 с включенным сглажива-

нием «подкосил», но не уничтожил GeFor-

ce 4, так как при 32 fps изображение все

равно было плавным.

GeForce 4 Ti 4600 — Ò‡Ï‡fl ÒÓ-
‚Â¯ÂÌÌ‡fl ËÁ ‚ÒÂı GeForce
Чип GeForce 4 получил звание «самый со-

вершенный процессор GeForce всех вре-

мен и народов». Он обеспечивает быструю

обработку трехмерной графики при высо-

ких разрешениях, позволяет работать с

двумя мониторами, имеет усовершенство-

ванный модуль сглаживания Accuview. Од-

ним словом, у процессора GeForce 4 «все

на месте». 

NVIDIA со своим процессором для ви-

деокарты GeForce 4 Ti 4600 найдет отклик

в душах прежде всего тех геймеров, кото-

рых удовлетворяют лишь наивысшие пара-

метры.

nView Ë IDCT — Û‰‡ ÔÓ ATI 

Еще у NVIDIA нам очень понравилась функ-

ция nView. Благодаря интегрированному в

процессор второму RAMDAC ко всем моде-

лям GeForce 4 можно подсоединить еще

один монитор. Причем это не требует раз-

дражавшего некоторых (как было раньше у

GeForce 2 MX с функцией TwinView) разме-

щения на плате второго преобразователя. 

Теперь изображение с главного монито-

ра можно легко, несколькими кликами

мышки, продублировать на втором монито-

ре либо разделить на оба дисплея. 

С интегрированным преобразованием

IDCT (Inverse Discrete Cosine Transform) еще

больше разгружается процессор при вос-

произведении видеопотока в формате

MPEG-2. Эта функция должна ликвидиро-

вать возникающие артефакты изображе-

ния. И все это NVIDIA интегрировала в ба-

зовый вариант всех процессоров GeForce 4

в виде нового модуля VPE (Video Processing

Engine). 

У конкурентов — прежде всего, ATI —

эти «вкусности» отсутствуют. 

GeForce 4 Ti Ë GeForce 4 MX — ‡Á-

Ì˚Â, Í‡Í ‰ÂÌ¸ Ë ÌÓ˜¸? 

Насколько здорово смотрится процессор

GeForce 4, настолько убого на этом фоне

выглядит его младший брат — GeForce 4 MX.

Это видно даже невооруженным глазом:

сильно урезаны возможности блока обра-

ботки пиксельных шейдеров, а блок обра-

ботки вершинных шейдеров вообще отсут-

ствует. 

В наличии имеется лишь модуль T&L-En-

gine, который по своей производительности

должен находиться на уровне GeForce 256. 

В Интернете курсируют результаты неких

тестов (мы по их поводу пока не можем

сказать ничего конкретного), которые под-

тверждают, что GeForce 4 MX 460 по своей

производительности находится где-то меж-

ду GeForce 3 TI 200 и GeForce 2 Pro. По на-

шему мнению, это слишком мало, чтобы ви-

деокарта могла заслуживать гордое имя

GeForce 4. 

ÇË‰ÂÓÍ‡Ú‡ GeForce 4 Ti: ÓÚ ÂÂ ˆÂ-

Ì˚ ÔÓÒÚÓ ÒÎÂÁ˚ Ì‡‚Ó‡˜Ë‚‡˛ÚÒfl

И опять, в который раз, успех новой видео-

карты зависит от ее цены. Напомним, что

новая видеокарта имеет «на борту» 128

Мбайт локальной видеопамяти, которая (в

свете недавнего повышения цен на модули

DDR SDRAM) вынуждает нас опасаться са-

мого худшего. Что, в общем-то, и случи-

лось: цена видеокарты Gainward GeForce 4

Ti 4600 составляет 645 евро (в России Ge-

Force 4 пока нет). При ее покупке сердце

сожмется у любого представителя так на-

зываемого «среднего класса». А что ска-

зать об остальных…?   
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Ç ÓÚÌÓ¯ÂÌËË Ó‚ÂÎÓÍËÌ„‡ ıÓ˜ÂÚÒfl ÒÍ‡Á‡Ú¸,

˜ÚÓ ÔË ÔÂ‚ÓÈ ÊÂ ÔÓÔ˚ÚÍÂ GeForce 4 ÔÓÍ‡-

Á‡Î‡ ÒÂ·fl ‰ÓÒÚ‡ÚÓ˜ÌÓ «ÒÍÛÔÓÈ». íÂÏ ÌÂ ÏÂ-

ÌÂÂ Ì‡Ï Û‰‡ÎÓÒ¸ ÔÓ‚˚ÒËÚ¸ Ú‡ÍÚÓ‚Û˛ ˜‡ÒÚÓÚÛ

ÔÓˆÂÒÒÓ‡ Ò 300 ‰Ó 320 åÉ̂ . 

èË˜ËÌÓÈ ‰Ó‚ÓÎ¸ÌÓ-Ú‡ÍË ÒÍÓÏÌÓ„Ó Ó‚ÂÎÓ-

ÍËÌ„‡, Ì‡ Ì‡¯ ‚Á„Îfl‰, fl‚ÎflÂÚÒfl ÒÎÓÊÌÓÒÚ¸

Ë, ‰‡ÊÂ ÏÓÊÌÓ Ú‡Í ÒÍ‡Á‡Ú¸, «Á‡‚Â¯ÂÌ-

ÌÓÒÚ¸» 0,15-ÏËÍÓÌÌÓÈ ÒÚÛÍÚÛ˚ ÔÓˆÂÒÒÓ-

‡. ùÚÓ ÌË ‚ ÍÓÂÏ ÒÎÛ˜‡Â ÌÂ ÛÏ‡ÎflÂÚ Â„Ó ‰Ó-

ÒÚÓËÌÒÚ‚, ÌÓ ‚ÏÂÒÚÂ Ò ÚÂÏ ÔÓÍ‡Á˚‚‡ÂÚ, ˜ÚÓ

‰‡ÌÌ‡fl ÚÂıÌÓÎÓ„Ëfl ËÁ„ÓÚÓ‚ÎÂÌËfl ˜ËÔÓ‚ ÔË-

·ÎËÁËÎ‡Ò¸ Í ÔÂ‰ÂÎÛ Ò‚ÓËı ‚ÓÁÏÓÊÌÓÒÚÂÈ. 

íÂÏ ·ÓÎ¸¯ÂÂ ‚ÔÂ˜‡ÚÎÂÌËÂ Ì‡ Ì‡Ò ÔÓËÁ‚Â-

ÎË ‚ÓÁÏÓÊÌÓÒÚË ‡Á„ÓÌ‡ ‚Ë‰ÂÓÔ‡ÏflÚË. ÇË-

‰ÂÓÍ‡Ú‡ ·˚Î‡ ÓÒÌ‡˘ÂÌ‡ ÏÓ‰ÛÎflÏË ÔÓËÁ-

‚Ó‰ÒÚ‚‡ Samsung Ò ‚ÂÏÂÌÂÏ ‰ÓÒÚÛÔ‡ 2,8

Ì‡ÌÓÒÂÍÛÌ‰˚ Ë ‡·Ó˜ÂÈ ˜‡ÒÚÓÚÓÈ 325 åÉ̂ .

ë ÔÓÏÓ˘¸˛ ÛÚËÎËÚ˚ Powerstrip (Version

3.12) ˝Ú‡ ˜‡ÒÚÓÚ‡ ·˚Î‡ Û‚ÂÎË˜ÂÌ‡ ‰Ó 375

åÉ̂  (˝ÙÙÂÍÚË‚Ì‡fl ˜‡ÒÚÓÚ‡ — 750 åÉ̂ ). á‡-

ÏÂÚÌÓÂ ÛÎÛ˜¯ÂÌËÂ ÒÍÓÓÒÚË ‚Ë‰ÂÓÍ‡Ú‡ Ò

‡ÁÓ„Ì‡ÌÌÓÈ Ô‡ÏflÚ¸˛ ‰ÂÏÓÌÒÚËÓ‚‡Î‡

ÔË ‚˚ÒÓÍËı ‡ÁÂ¯ÂÌËflı — Ì‡˜ËÌ‡fl ÓÚ

1024x768 ÚÓ˜ÂÍ Ë ‚˚¯Â. 

í‡Í, ÚÂÒÚ Quake 3 Arena demo 001 ÔË Û‚Â-

ÎË˜ÂÌÌÓÈ ‡·Ó˜ÂÈ ˜‡ÒÚÓÚÂ ÔÓˆÂÒÒÓ‡ Ë

Ô‡ÏflÚË (320/750 åÉ̂ ) ÔË ‡ÁÂ¯ÂÌËË

1600x1200@32 Ò ‡ÍÚË‚ËÁËÓ‚‡ÌÌÓÈ ÙÛÌÍ-

ˆËÂÈ Quincunx ÔÓÚÂÍ‡Î ÒÓ ÒÍÓÓÒÚ¸˛ 70

fps, ˜ÚÓ ‚ ÒÂ‰ÌÂÏ Ì‡ 8 Í‡‰Ó‚/Ò ·˚ÒÚÂÂ,

˜ÂÏ ÔË ÒÚ‡Ì‰‡ÚÌ˚ı ÁÌ‡˜ÂÌËflı Ú‡ÍÚÓ‚ÓÈ

˜‡ÒÚÓÚ˚. 

3DMark 2001 — Â˘Â Ó‰ËÌ Ï‡ÎÂÌ¸ÍËÈ Ò˛-

ÔËÁ: ‡ÁÓ„Ì‡ÌÌÛ˛ GeForce 4 Ti 4600 Ï˚

ÔÓ„Ì‡ÎË ˜ÂÂÁ 3DMark 2001 Ò ÛÒÚ‡ÌÓ‚Í‡-

ÏË «ÔÓ ÛÏÓÎ˜‡ÌË˛». ç‡¯ ‡ÁÓ„Ì‡ÌÌ˚È Pen-

tium 4 3 ÉÉ̂  Ò ‚ÓÁ‰Û¯Ì˚Ï ÓıÎ‡Ê‰ÂÌËÂÏ Ï˚,

Ô‡‚‰‡, ‚˚ÌÛÊ‰ÂÌ˚ ·˚ÎË Á‡ÔÛÒÚËÚ¸ Ì‡ «ÔÓ-

ÌËÊÂÌÌ˚ı Ó·ÓÓÚ‡ı» — 2,6 ÉÉ̂ , ÌÓ Á‡ÚÓ Û‚Â-

ÎË˜ËÎË Ú‡ÍÚÓ‚Û˛ ˜‡ÒÚÓÚÛ ÏÓ‰ÛÎÂÈ RIMM Ì‡

ÔÎ‡ÚÂ Abit TH7 II ‰Ó 480 åÉ̂ . êÂÁÛÎ¸Ú‡Ú —

11565 ·‡ÎÎÓ‚. 

ê‡Á„ÓÌ GeForce 4 Ti 4600 ‰Ó Ï‡ÍÒËÏÛÏ‡ — 320/750 åÉ̂

ÑÎfl ‚ÒÂı ÔÓÍÎÓÌÌËÍÓ‚ Ó‚ÂÍÎÓÍËÌ„‡

1 èÓÍ‡ Â˘Â Á‡ÔÛÚ‡ÌÓ: Powerstrip (3.12)
ÔÓÍ‡Á˚‚‡ÂÚ ÎË¯¸ 160/375, ÌÓ ÔÓ‰‡ÁÛ-
ÏÂ‚‡ÂÚ 320/750 åÉ̂ .

»
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Широким фронтом ведут наступление на компьютерный рынок
новые материнские платы, выполненные на чипсетах,
поддерживающих новый тип оперативной памяти — DDR SDRAM.
Мы с удовольствием поведаем нашим читателям, какие из них
действительно заслуживают внимания, а какие годятся лишь для
украшения рабочего места. 

ÍÓÓÎfl

»

çÓ‚ÓÂ
ÔÎ‡Ú¸Â 
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Р
анее мы уже рассказывали о но-

вых чипсетах для Intel Pentium 4

(статья «Большой куш»), и вот те-

перь, после официального выхода

i845 с поддержкой DDR SDRAM, SIS645 и VIA

P4X266 на российский рынок, мы проводим

сравнительное тестирование материнских

плат на этих чипсетах. 

Как известно, существуют три вида опе-

ративной памяти, с которой умеет работать

новый процессор от Intel, — это Rambus,

DDR SDRAM и SDRAM. Первоначально фирма

Intel хотела сделать так, чтобы можно было

работать только с оперативной памятью типа

RIMM. Но, несмотря на хорошую производи-

тельность такой связки, цена на модули па-

мяти достаточно высока, и это поначалу

очень сильно тормозило продажи новинки.

Спустя какое-то время Intel делает новый

чипсет — i845. Основным его новшеством

становится уход от модулей RIMM в сторону

SDRAM. Это сопровождалось не только со-

лидной потерей производительности, но и

уменьшением общей цены системы. Проведя

несколько тестов, инженеры Intel пришли к

выводу, что потери в производительности

слишком велики, и сделали чипсет i845D, ко-

торый поддерживает уже DDR SDRAM. Плю-

сы такого решения очевидны — память ра-

ботает на частоте 200 или 266 МГц, а не

100/133, как раньше. Максимальная пропу-

скная способность такой памяти составляет

1,6 и 2,1 Гбайт/с соответственно. 

Одновременно с этим другие фирмы, та-

кие как SIS и VIA, тоже активировали работу

над созданием чипсета для Pentium 4. Толь-

ко эти компании изначально ориентирова-

лись на поддержку DDR SDRAM. Инженеры



SIS решили достигнуть максимума и стали

использовать модули спецификации DDR333.

То есть реальная частота работы такой памя-

ти составляет уже 333 МГц, а пропускная

способность достигает 2,7 Гбайт/с. 

Как ни странно, но самый свежий чип-

сет Intel не поддерживает новые техноло-

гии, такие как Ultra ATA/133 и USB 2.0, хо-

тя такие устройства уже сейчас

продаются. Правда, некоторые фирмы —

производители материнских плат старают-

ся использовать эти технологии, и, как

следствие, их платы несколько отличаются

от эталонного дизайна. Также по специ-

фикации Intel допускается размещение

только двух модулей DIMM на плате. Одна-

ко часть фирм нарушает это правило и ус-

танавливает три разъема. Поскольку по

спецификации Intel допускается размеще-

ние только четырех банков памяти, то ус-

тановка трех двухсторонних модулей не-

возможна, так как двухсторонний модуль

DDR SDRAM содержит два банка памяти.

Будьте внимательны, для установки памяти

во все слоты следует использовать один

двухсторонний модуль и два односторон-

них либо три односторонних. Поэтому, по-

купая плату с тремя разъемами, вы долж-

ны точно знать, какая у вас память. Стоит

также отметить, что такой проблемы не су-

ществует на чипсетах SIS645 и VIA P4X266.

Такие материнские платы работали нор-

мально при установке памяти во все слоты

DIMM. 

GigaByte GA-8IRXP

Подробнее о лидере вы сможете узнать из

блока «Лучший продукт». 

Soltek SL-85DR-C

Наш победитель в номинации «Оптимальный

выбор». Подробную информацию об этой

материнской плате читайте в блоке с описа-

нием данного продукта. 

MSI 645 Ultra

Никаких проблем с этой платой мы не ис-

пытали. Она стабильно работала и успеш-

но преодолела все тесты. Минус этой пла-

ты — крайне неудобное расположение

коннекторов питания, особенно 4-кон-

тактного разъема: он расположен прямо

возле ребер вентилятора. В «боевом поло-

жении» шлейф проводов питания закрыва-

ет большинство ребер, что негативно ска-

зывается на охлаждении. Расположение

коннекторов FDD и IDE (дисковода и жест-

кого диска) не позволяет использовать

плату в корпусах типа Bigtower. Послед-

ний негативный момент — наличие боль-

шого количества конденсаторов прямо

возле одного из креплений радиатора

процессора. 

Разгон: в BIOS возможно изменение

частоты системной шины, оперативной па-

мяти (задается дробным значением часто-

ты FSB) и настройка задержек оператив-

ной памяти. Но, несмотря на все это,

разогнать процессор на этой плате нам не

удалось. 
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íÓÎ¸ÍÓ ÔÓÚÓÏ ÓÌË Ì‡ıÓ‰flÚ ÚË ‡Á˙ÂÏ‡

‰Îfl Ô‡ÏflÚË DDR SDRAM, USB 2.0 Ë

RAID-ÍÓÌÚÓÎÎÂ Ultra ATA/133 ÓÚ Promi-

se. Ç ÍÓÏÔÎÂÍÚÂ Ò ÔÎ‡ÚÓÈ ÔÓÒÚ‡‚ÎflÂÚÒfl

‰‚‡ Ultra ATA/133-Í‡·ÂÎfl, Ó‰ËÌ Ultra

ATA/100 Ë Ó‰ËÌ FDD. ä‡ÒÓ˜ÌÓÂ ÛÍÓ-

‚Ó‰ÒÚ‚Ó ÒÓÒÚÓËÚ ËÁ ‰‚Ûı ˜‡ÒÚÂÈ — Ó·˚˜-

ÌÓÈ ·Ó¯˛˚ Ë ÔÎ‡Í‡Ú‡ ÙÓÏ‡Ú‡ Ä2.

ê‡ÁÓ·‡Ú¸Òfl ÔÓ Ú‡ÍÓÈ ËÌÒÚÛÍˆËË ÚÛ‰‡

ÌÂ ÒÓÒÚ‡‚ËÚ. ä ÔÎ˛Ò‡Ï ÔÎ‡Ú˚, ÌÂÒÓÏÌÂÌ-

ÌÓ, ÓÚÌÓÒËÚÒfl Ë ÙËÏÂÌÌ‡fl ÚÂıÌÓÎÓ„Ëfl

Dual BIOS. à ˜ÚÓ Ò‡ÏÓÂ „Î‡‚ÌÓÂ: ‚ÒÂ

ÍÓÏÔÓÌÂÌÚ˚ Ï‡ÚÂËÌÒÍÓÈ ÔÎ‡Ú˚ GA-

8IRXP, ÒÓÁ‰‡ÌÌÓÈ ËÌÊÂÌÂ‡ÏË GigaByte,

‡·ÓÚ‡˛Ú ·˚ÒÚÓ Ë ÒÓ‚Â¯ÂÌÌÓ ÌÂ ÍÓÌ-

ÙÎËÍÚÛ˛Ú ‰Û„ Ò ‰Û„ÓÏ. Ç ÂÁÛÎ¸Ú‡ÚÂ Ï˚

ËÏÂÂÏ ‚˚ÒÓÍÛ˛ ÔÓËÁ‚Ó‰ËÚÂÎ¸ÌÓÒÚ¸ Ë

ÒÚ‡·ËÎ¸ÌÓÒÚ¸ ‡·ÓÚ˚ ÒËÒÚÂÏ˚ ‚ ˆÂÎÓÏ. 

ê‡Á„ÓÌ: GigaByte, Í‡Í ËÁ‚ÂÒÚÌÓ, ÌË˜Â„Ó

ÌÂ ‰ÂÎ‡ÂÚ Ì‡ÔÓÎÓ‚ËÌÛ. Ç ˝ÚÓÏ ÏÓÊÌÓ

Û·Â‰ËÚ¸Òfl, Á‡„ÎflÌÛ‚ ‚ ‡Á‰ÂÎ BIOS ÔÓ‰

Ì‡Á‚‡ÌËÂÏ Frequency/Voltage Control:

Á‰ÂÒ¸ ‚ÓÁÏÓÊÌÓ Â„ÛÎËÓ‚‡Ú¸ ‚ÂÎË˜ËÌÛ

Ì‡ÔflÊÂÌËfl, ÔÓ‰‡‚‡ÂÏÛ˛ Ì‡ ‚Ë‰ÂÓÍ‡ÚÛ,

Ì‡ ÏÓ‰ÛÎË ÓÔÂ‡ÚË‚ÌÓÈ Ô‡ÏflÚË Ë CPU.

ÖÒÚÂÒÚ‚ÂÌÌÓ, ‚ ÏÂÌ˛ BIOS ÔÂ‰ÛÒÏÓÚÂ-

Ì‡ ‚ÓÁÏÓÊÌÓÒÚ¸ Û‚ÂÎË˜ÂÌËfl Ú‡ÍÚÓ‚ÓÈ

˜‡ÒÚÓÚ˚ ÒËÒÚÂÏÌÓÈ ¯ËÌ˚. 

èãûëõ/åàçìëõ

+ RAID Ultra ATA/133 0+1-ÍÓÌÚÓÎÎÂ

+ óÂÚ˚Â ÔÓÚ‡ USB 2.0

+ ëÂÚÂ‚‡fl ÔÎ‡Ú‡ Intel Pro 100/VE

G i g a B y t e  G A - 8 I R X P

ÇÌÂ ÍÓÌÍÛÂÌˆËË
GigaByte GA-8IRXP — Ó·‡ÁÂˆ ÚÓ„Ó, Í‡ÍËÏË ‰ÓÎÊÌ˚ ·˚Ú¸

Ï‡ÚÂËÌÒÍËÂ ÔÎ‡Ú˚. à‰Â‡Î¸Ì‡fl ‡Á‚Ó‰Í‡ ÔÎ‡Ú˚ ÔÎ˛Ò ˜ÂÚÍËÂ

Ì‡‰ÔËÒË ‚ÓÁÎÂ ˝ÎÂÏÂÌÚÓ‚ — ˝ÚÓ ÔÂ‚ÓÂ, ˜ÚÓ ·ÓÒ‡ÂÚÒfl ‚ „Î‡Á‡

1 ç‡ ÌÂÍÓÚÓ˚ı
ÔÎ‡Ú‡ı
ÛÒÚ‡Ì‡‚ÎË‚‡ÂÚÒfl
ÒÔÂˆË‡Î¸Ì˚È
ÍÓÊÛı, ÍÓÚÓ˚È
ÔÂ‰ÓÚ‚‡˘‡ÂÚ
ÒËÎ¸Ì˚È ËÁ„Ë·
ÔÎ‡Ú˚ 

3

3

3

3

ıÓÓ¯Ó

180

www.gigabyte.ru

é·˘‡fl ÓˆÂÌÍ‡:

ëÓÓÚÌÓ¯ÂÌËÂ

ˆÂÌ‡/Í‡˜ÂÒÚ‚Ó

ñÂÌ‡, $

ë‡ÈÚ ÔÓËÁ‚Ó‰ËÚÂÎfl

1 éÚÎË˜ËÚÂÎ¸Ì‡fl ÓÒÓ·ÂÌÌÓÒÚ¸ — USB 2.0



FastFame 8IFK

В нашу тестовую лабораторию попала пла-

та с абсолютно ничего не говорящим на-

званием. Первоначально мы думали, что

это будет не самая хорошая плата. Но наше

представление начало меняться уже со

взгляда на содержание упаковки — вместе

с платой прилагается инструкция на рус-

ском языке! Основной плюс платы: это спе-

циальный защитный кожух, не позволяю-

щий повредить плату при установке кулера.

Во время тестов плата зарекомендовала се-

бя очень хорошо. Она стабильно работала

со всеми установленными устройствами и

показала очень неплохие результаты. Не-

плохой выбор для тех, кому не интересен

оверклокинг. 

Разгон: в BIOS доступно только воздей-

ствие на оперативную память. 

Elitegroup P4VXAD

Это единственная плата, принимавшая учас-

тие в тесте, которая выполнена на чипсете

VIA P4X266. Несмотря на репутацию VIA как

производителя нестабильных плат, образец

показал себя наилучшим образом. Произво-

дительность платы можно сравнить с чипсе-

тами SIS, а в Quake 3 плата догоняет интелов-

ский чипсет. К достоинствам можно отнести

цену — это самая дешевая плата из прини-

мавших участие в тестировании. 

Разгон: можно изменять частоту FSB, на-

пряжение питания и настраивать память. 

Asus P4B266

Эта плата нас откровенно разочаровала в

плане производительности. Но тестирование

она прошла, как говорится, «без сучка, без

задоринки». Сама плата не понравилась дву-

мя моментами: во-первых, это конденсаторы,

которые расположены неудачно, и, во-вто-

рых, проблемы при работе с USB 2.0. Для

проверки работы USB 2.0 мы использовали

внешний CD-RW-привод от Iomega. После

подключения к плате привод работал точно

так же, как если бы он был подключен к USB

1.1. Мы пробовали все четыре разъема —

результат оказался одинаковым. Плюсы —

разводка встроенной звуковой платы для ра-

боты через цифровой интерфейс S/PDIF.

Разгон: тестовый экземпляр процессора

удалось разогнать до значения в 2,55 ГГц, то

есть он работал при частоте системной шины

в 116 МГц. Также из BIOS можно изменять па-

раметры оперативной памяти, значение на-

пряжения CPU и множитель процессора.

DFI SN70-SB

При первом подключении плата дала сбой, и

загрузчик предложил вставить дискету с но-

вой прошивкой. Ситуация разрешилась после

обнуления CMOS. В дальнейшем плата функ-

ционировала без сбоев, показав достаточно

хорошие результаты. К минусам можно отне-

сти неудобную упаковку, из которой перио-

дически все вываливается, и нестандартную

разводку USB-коннектора, хотя заглушка USB

такого формата не прилагается. Еще один

минус — плохое руководство пользователя. 
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ÇÓ-ÔÂ‚˚ı, ıÓÓ¯‡fl ÒÚ‡·ËÎ¸ÌÓÒÚ¸ ÔË

‡·ÓÚÂ Ë ‚˚ÒÓÍËÂ ÔÓÍ‡Á‡ÚÂÎË ÔÓ ‚ÒÂÏ

ÚÂÒÚ‡Ï. ÇÓ-‚ÚÓ˚ı, Ì‡ ˝ÚÓÈ ÔÎ‡ÚÂ Ì‡Ï

Û‰‡ÎÓÒ¸ ‰ÓÒÚË„ÌÛÚ¸ Ò‡ÏÓ„Ó ‚˚ÒÓÍÓ„Ó

ÁÌ‡˜ÂÌËfl Ú‡ÍÚÓ‚ÓÈ ˜‡ÒÚÓÚ˚ ÔÓˆÂÒÒÓ‡

— 2,61 ÉÉ̂ , ÚÓ ÂÒÚ¸ ÓÌ ‡·ÓÚ‡Î ÔË ˜‡-

ÒÚÓÚÂ ÒËÒÚÂÏÌÓÈ ¯ËÌ˚ ‚ 119 åÉ̂ . èÓ-

Ì‡‚ËÎÓÒ¸ Ú‡ÍÊÂ ÚÓ, ˜ÚÓ ‚ÏÂÒÚÂ Ò ÔÎ‡-

ÚÓÈ ÔÓÒÚ‡‚ÎflÂÚÒfl ‚ÌÂ¯ÌËÈ ÚÂÏÓ-

‰‡Ú˜ËÍ, ÍÓÚÓ˚È ÏÓÊÌÓ ÔÓ‰ÍÎ˛˜ËÚ¸,

Ì‡ÔËÏÂ, Í ‚Ë‰ÂÓÍ‡ÚÂ ËÎË ÊÂÒÚÍÓÏÛ

‰ËÒÍÛ. éÒÓ·Ó ÒÚÓËÚ ÓÚÏÂÚËÚ¸ Ì‡ÎË˜ËÂ

Ultra ATA/133-ÍÓÌÚÓÎÎÂ‡. èÓ‚ÒÂÏÂÒÚ-

ÌÓÂ ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÌËÂ ˝ÚÓ„Ó ÒÚ‡Ì‰‡Ú‡

«ÛÊÂ ÌÂ Á‡ „Ó‡ÏË», Ë ÔÓ˝ÚÓÏÛ Â„Ó Ì‡-

ÎË˜ËÂ ÎË¯ÌËÏ ÌÂ ·Û‰ÂÚ. Ü‡Î¸, Ô‡‚‰‡,

Ultra ATA/133-Í‡·ÂÎ¸ ‚ ÍÓÏÔÎÂÍÚ ÌÂ

‚ıÓ‰ËÚ. àÁ ÏËÌÛÒÓ‚ ˝ÚÓÈ ÔÎ‡Ú˚ ÏÓÊÌÓ

ÓÚÏÂÚËÚ¸ ÚÓÎ¸ÍÓ ‡·ÓÚÛ Ò AGP 4x ‚Ë-

‰ÂÓÍ‡Ú‡ÏË Ë ÌÂÛ‰Ó·ÌÓÂ ‡ÒÔÓÎÓÊÂÌËÂ

FDD-ÍÓÌÌÂÍÚÓ‡. 

ê‡Á„ÓÌ: ‚ BIOS ˝ÚÓÈ ÔÎ‡Ú˚ ÏÓÊÌÓ ËÁ-

ÏÂÌflÚ¸ Ô‡ÍÚË˜ÂÒÍË ‚ÒÂ. èÂ‰ÛÒÏÓÚÂ-

Ì‡ ‰‡ÊÂ ÒÔÂˆË‡Î¸Ì‡fl ÛÚËÎËÚ‡ ÔÓ‰ Ì‡-

Á‚‡ÌËÂÏ RedStorm, ÍÓÚÓ‡fl, ‡·ÓÚ‡fl

ËÁ-ÔÓ‰ Microsoft Windows, ÔÓÒ˜ËÚ˚‚‡-

ÂÚ ‚ÒÂ‚ÓÁÏÓÊÌ˚Â ‚‡Ë‡ÌÚ˚ ‡Á„ÓÌ‡,

Û‚ÂÎË˜Ë‚‡fl ˜‡ÒÚÓÚÛ FSB ÔÓ 1 åÉ̂ , ÚÂÒ-

ÚËÛÂÚ ÒËÒÚÂÏÛ Ë ÒÓı‡ÌflÂÚ Ì‡ËÎÛ˜¯ËÈ

‚‡Ë‡ÌÚ. 
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ê‡È Á‡ ‡ÁÛÏÌÛ˛ ˆÂÌÛ
ùÚ‡ ÔÎ‡Ú‡ — Ì‡ÒÚÓfl˘ËÈ ‡È Í‡Í ‰Îfl Ó‚ÂÍÎÓÍÂÓ‚, Ú‡Í Ë ‰Îfl

Ó·˚˜Ì˚ı ÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÚÂÎÂÈ. èÓ˜ÂÏÛ? 

1 éÒÚÓÓÊÌÓ! äÓÌ‰ÂÌÒ‡ÚÓ˚!

é·˘‡fl ÓˆÂÌÍ‡:

ëÓÓÚÌÓ¯ÂÌËÂ

ˆÂÌ‡/Í‡˜ÂÒÚ‚Ó

ñÂÌ‡, $

ë‡ÈÚ ÔÓËÁ‚Ó‰ËÚÂÎfl

3

3

3

3

ÓÚÎË˜ÌÓÂ
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7 á‡ ‡·ÓÚÛ USB 2.0
ÍÓÌÚÓÎÎÂ‡
ÓÚ‚Â˜‡ÂÚ ˜ËÔ,
‡Á‡·ÓÚ‡ÌÌ˚È
ÙËÏÓÈ NEC 
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+ ÄÎ Ú̧ÂÌ‡ÚË‚Ì˚È 12 Ç ÍÓÌÌÂÍÚÓ ÔËÚ‡ÌËfl

+ á‡˘ËÚÌ˚È ÍÓÊÛı 

– çÂÛ‰Ó·ÌÓÂ ‡ÒÔÓÎÓÊÂÌËÂ ÍÓÌ‰ÂÌÒ‡ÚÓÓ‚ 



ä‡Í Ï˚ ÚÂÒÚËÓ‚‡ÎË

ä‡Ê‰‡fl ‰ÂÚ‡Î¸ ‚‡ÊÌ‡ ÔË ÓˆÂÌÍÂ
ÇÓ ‚ÂÏfl ÚÂÒÚÓ‚ Ï˚ ÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÎËÒ¸ ÒÎÂ‰Û˛-

˘ËÏ Ó·ÓÛ‰Ó‚‡ÌËÂÏ: ÔÓˆÂÒÒÓ Intel Penti-

um 4 Ò ˜‡ÒÚÓÚÓÈ 2200 åÉ̂ , ÒÚ‡Ì‰‡ÚÌ˚È ÍÛ-

ÎÂ, ÓÔÂ‡ÚË‚Ì‡fl Ô‡ÏflÚ¸ Kingston DDR2100

(CL 2.5, ‰‚ÛıÒÚÓÓÌÌËÂ) — ÚË ÏÓ‰ÛÎfl ÔÓ

256 å·‡ÈÚ, ÊÂÒÚÍËÈ ‰ËÒÍ Maxtor Diamond-

Max 60 5T030H3 Ò ˜‡ÒÚÓÚÓÈ ‚‡˘ÂÌËfl

7200 Ó·./ÏËÌ., ‚Ë‰ÂÓÍ‡Ú‡ Powercolor Evil

Master II (ATI Radeon 8500). ÑÎfl ‚Ë‰ÂÓÍ‡Ú˚

ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÎËÒ¸ ‰‡È‚Â˚, Ë‰Û˘ËÂ ‚ ÍÓÏ-

ÔÎÂÍÚÂ, ‚ÂÒËfl 4.13.7191. ÑÎfl ÔÓ‚ÂÍË

ÒÚ‡·ËÎ¸ÌÓÒÚË ÔË ‡·ÓÚÂ Ï‡ÚÂËÌÒÍËı ÔÎ‡Ú

Ï˚ ÛÒÚ‡Ì‡‚ÎË‚‡ÎË ˜ÂÚ˚Â ‰ÓÔÓÎÌËÚÂÎ¸Ì˚ı

ÛÒÚÓÈÒÚ‚‡ ‚ PCI-ÒÎÓÚ˚: Á‚ÛÍÓ‚Û˛ ÔÎ‡ÚÛ Cre-

ative SB Live! 5.1, ‡‰ËÓÚ˛ÌÂ FM Radio

Gemtek, ÍÓÌÚÓÎÎÂ Promise UltraTx2 ATA-

100 Ë ÒÂÚÂ‚Û˛ ÔÎ‡ÚÛ Realtek RTL8139. ÑÎfl

ËÁÏÂÂÌËfl ÒÍÓÓÒÚË ÔÂÂ‰‡˜Ë ‰‡ÌÌ˚ı ˜ÂÂÁ

ËÌÚÂÙÂÈÒ USB 2.0 Ï˚ ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÎË ‚ÌÂ¯-

ÌËÈ CD-RW-ÔË‚Ó‰ ÓÚ IÓmega. Ñ‡È‚Â˚ ÍÓ

‚ÒÂÏ ÛÒÚÓÈÒÚ‚‡Ï ÛÒÚ‡Ì‡‚ÎË‚‡ÎËÒ¸ Ò ÔËÎ‡-

„‡ÂÏ˚ı ‰ËÒÍÓ‚. í‡ÍÊÂ ‚ ÓÒÌÓ‚ÌÓÏ Á‡·Â„Â

Ï˚ ÌÂ ÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÎËÒ¸ ÌËÍ‡ÍËÏ ËÁ ÒÔÓÒÓ·Ó‚

ÔÓ‚˚¯ÂÌËfl ÔÓËÁ‚Ó‰ËÚÂÎ¸ÌÓÒÚË ‰Îfl ÛÎÛ˜¯Â-

ÌËfl ı‡‡ÍÚÂËÒÚËÍ ÚÓÈ ËÎË ËÌÓÈ ÔÎ‡Ú˚. ÇÒÂ

Ó·ÓÛ‰Ó‚‡ÌËÂ ‡·ÓÚ‡ÎÓ ÔÓ‰ ÛÔ‡‚ÎÂÌËÂÏ

ÓÔÂ‡ˆËÓÌÌÓÈ ÒËÒÚÂÏ˚ Windows 98 SE.

3 èÓËÁ‚Ó‰ËÚÂÎ¸ÌÓÒÚ¸

ÑÎfl ˝ÚÓ„Ó ÚÂÒÚ‡ Ï˚ ‚ÓÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÎËÒ¸ ˜Â-

Ú˚¸Ïfl ÔÓ„‡ÏÏ‡ÏË: 3DMark 2000,

3DMark 2001, Quake III Arena Ë Sysmark

2000. ÑÎfl ‡Ò˜ÂÚÓ‚ ÔÓËÁ‚Ó‰ËÚÂÎ¸ÌÓÒÚË Ï˚

·‡ÎË Ï‡ÍÒËÏ‡Î¸Ì˚È ÂÁÛÎ Ú̧‡Ú ÒÂ‰Ë ‚ÒÂı

ÔÎ‡Ú Ë ÔË‡‚ÌË‚‡ÎË Â„Ó Í 100%, ‡ Á‡ÚÂÏ,

ËÒıÓ‰fl ÓÚ ˝ÚÓ„Ó ÂÁÛÎ Ú̧‡Ú‡, Ï˚ ÓÔÂ‰ÂÎflÎË

ÔÓÍ‡Á‡ÚÂÎË ÓÒÚ‡Î¸Ì˚ı Û˜‡ÒÚÌËÍÓ‚ ÚÂÒÚ‡.

3 ëÚ‡·ËÎ¸ÌÓÒÚ¸/ÒÓ‚ÏÂÒÚËÏÓÒÚ¸

èÂ‚˚Ï ·˚Î ÚÂÒÚ Ì‡ ÒÚ‡·ËÎ¸ÌÓÒÚ¸ Ë ÒÓ‚ÏÂÒ-

ÚËÏÓÒÚ¸ — Í ÔÎ‡ÚÂ ÔÓ‰ÍÎ˛˜‡ÎÒfl Ï‡ÍÒËÏÛÏ

‚ÓÁÏÓÊÌ˚ı ÛÒÚÓÈÒÚ‚. Ç ÔÎ‡Ú˚ Ò ˜ËÔÒÂÚÓÏ

Intel ÛÒÚ‡Ì‡‚ÎË‚‡ÎËÒ¸ ‰‚‡ ÏÓ‰ÛÎfl Ô‡ÏflÚË, ‡

Ò ˜ËÔÒÂÚ‡ÏË VIA Ë SIS — ÚË. Ç ÒÎÛ˜‡Â ÌÂ‡-

·ÓÚÓÒÔÓÒÓ·ÌÓÒÚË ÓˆÂÌÍ‡ ‚ ˝ÚÓÈ Í‡ÚÂ„ÓËË

ÒÌËÊ‡Î‡Ò¸. 

3 ä‡˜ÂÒÚ‚Ó

èË ÓˆÂÌÍÂ Í‡˜ÂÒÚ‚‡ Ò·ÓÍË ÔÎ‡Ú˚ Ï˚

ÔÓ‚ÂflÎË, Ì‡ÒÍÓÎ¸ÍÓ ÔÓ‰ÛÏ‡ÌÌ˚Ï fl‚Îfl-

ÂÚÒfl ÂÂ ‰ËÁ‡ÈÌ. ëÛ‰ËÚÂ Ò‡ÏË, ÍÓÏÛ ÌÛÊÌ˚

‡Á˙ÂÏ˚ ÍÛÎÂ‡, ‡ÒÔÓÎÓÊÂÌÌ˚Â Ú‡Í, ˜ÚÓ

‰Ó ÌËı ÌÂ ‰ÓÒÚ‡˛Ú ÔÓ‚Ó‰‡ ÓÚ ·ÎÓÍ‡ ÔËÚ‡-

ÌËfl. äÓÏÂ ÚÓ„Ó, Û˜ËÚ˚‚‡ÎÓÒ¸ ÒÓ·Î˛‰ÂÌËÂ

Ó·˘ÂÔËÌflÚÓÈ ˆ‚ÂÚÓ‚ÓÈ Ï‡ÍËÓ‚ÍË ÔÓ-

ÚÓ‚, Ì‡ÎË˜ËÂ ÒÂ‰ÒÚ‚ ÓıÎ‡Ê‰ÂÌËfl Ì‡Ë·ÓÎÂÂ

„Ófl˜Ëı ÏËÍÓÒıÂÏ Ë Ú. Ô. èÓÏËÏÓ ˝ÚÓ„Ó,

‚‡ÊÌÛ˛ ÓÎ¸ Ë„‡Î ÔÓ„Ë· ÔÎ‡Ú˚ ÔË ÛÒÚ‡-

ÌÓ‚ÍÂ ÍÛÎÂ‡. çÂÍÓÚÓ˚Â ÔÎ‡Ú˚ ËÏÂÎË ÒÔÂ-

ˆË‡Î¸Ì˚È Á‡˘ËÚÌ˚È ÍÓÊÛı, ÍÓÚÓ˚È ÌÂ ‰Ó-

ÔÛÒÍ‡Î ˝ÚÓ„Ó. 

3 ÇÓÁÏÓÊÌÓÒÚË ‡Á„ÓÌ‡

èÓÒÎÂ ˝ÚÓ„Ó Ï˚ ÓˆÂÌË‚‡ÎË ‚ÓÁÏÓÊÌÓÒÚË

‡Á„ÓÌ‡ ÍÓÌÍÂÚÌÓÈ ÔÎ‡Ú˚. å˚ ‡ÒÒÏ‡ÚË-

‚‡ÎË ‚ÒÂ Ô‡‡ÏÂÚ˚ BIOS Ë ÒÚ‡‚ËÎË ÓˆÂÌÍÛ

Á‡ ‚˚ÔÓÎÌÂÌËÂ ˝ÚÓ„Ó ÌÓÏ‡ÚË‚‡. Ç ‡ÍÚË‚

Á‡˜ËÒÎflÎËÒ¸ Ú‡ÍÊÂ ÓÒÓ·ÂÌÌÓÒÚË ÛÒÚÓÈÒÚ‚‡

ÔÎ‡Ú˚, ÔÓÁ‚ÓÎfl˛˘ËÂ ÔÓ‰ÍÎ˛˜‡Ú¸ ‰ÓÔÓÎÌË-

ÚÂÎ¸Ì˚Â ÍÛÎÂ˚.

3 äÓÏÔÎÂÍÚ‡ˆËfl

ÇÓÁÏÓÊÌÓÒÚË Ï‡ÚÂËÌÒÍËı ÔÎ‡Ú ‡Ò¯Ëfl˛Ú-

Òfl Ó˜ÂÌ¸ ÒËÎ¸ÌÓ. éÌË ËÏÂ˛Ú ÚÂÔÂ¸ ÏÌÓ„ÓÂ,

Ì‡˜ËÌ‡fl ÓÚ ËÌÚÂ„ËÓ‚‡ÌÌÓ„Ó Á‚ÛÍÓ‚Ó„Ó

ÔÓˆÂÒÒÓ‡ Ë Á‡Í‡Ì˜Ë‚‡fl ÒËÒÚÂÏÓÈ ÏÓÌËÚÓ-

ËÌ„‡ Á‡ ÒÓÒÚÓflÌËÂÏ ÒËÒÚÂÏ˚. «äÓÌÍÛÒ‡Ì-

Ú‡Ï» Ì‡˜ËÒÎflÎËÒ¸ ·‡ÎÎ˚ Á‡ ÍÓÎË˜ÂÒÚ‚Ó ÒÎÓ-

ÚÓ‚, ¯ÚÂÍÂÓ‚ ‰Îfl ÔÓ‰ÍÎ˛˜ÂÌËfl ‰ÓÔÓÎÌË-

ÚÂÎ¸Ì˚ı ÍÛÎÂÓ‚, ‡ Ú‡ÍÊÂ Á‡ Ì‡ÎË˜ËÂ ‡Á˙Â-

ÏÓ‚ ÔÓÚÓ‚ IrDA. ì˜ËÚ˚‚‡ÎËÒ¸ Ë ÔÓÎÂÁÌ˚Â

«ÔËÏÓ˜ÍË» BIOS, ‰Ó·‡‚Îfl‚¯ËÂ Ó˜ÍË ‚ ÍÓ-

ÔËÎÍÛ ÚÓÈ ËÎË ËÌÓÈ ÔÎ‡Ú˚. 

3 ÑÓÍÛÏÂÌÚ‡ˆËfl/ÒÂ‚ËÒ

Ç Ò‚flÁË Ò ÚÂÏ, ˜ÚÓ ÛÍÓ‚Ó‰ÒÚ‚‡ ‚ ÌÛÊÌ˚È

ÏÓÏÂÌÚ, Í‡Í Ô‡‚ËÎÓ, ÚÂfl˛ÚÒfl, Ï˚ ÔË

ÓˆÂÌÍÂ ÔÎ‡Ú Ó·‡˘‡ÎË ·ÓÎ¸¯ÓÂ ‚ÌËÏ‡ÌËÂ

Ì‡ Ì‡ÎË˜ËÂ Ï‡ÍËÓ‚ÍË ‰Ê‡ÏÔÂÓ‚ Ë ‡Á˙-

ÂÏÓ‚ Ì‡ Ò‡ÏÓÈ ÔÎ‡ÚÂ. íÂÏ ÌÂ ÏÂÌÂÂ ÓˆÂÌË-

‚‡ÎË Ï˚ Ë Ò‡ÏË «êÛÍÓ‚Ó‰ÒÚ‚‡ ÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÚÂ-

ÎÂÈ». éÚ‡‰ÌÓ, ÂÒÎË Ì‡ÔÂ˜‡Ú‡Ì˚ ÓÌË ·˚ÎË

Ì‡ ÛÒÒÍÓÏ flÁ˚ÍÂ Ë ÔÓÎÌÓ ÓÔËÒ˚‚‡ÎË ÔÓ-

ˆÂÒÒ ËÌÒÚ‡ÎÎflˆËË ‚ÒÂı ÍÓÏÔÓÌÂÌÚÓ‚, ‡ Ú‡Í-

ÊÂ ÓÒÓ·ÂÌÌÓÒÚË BIOS. 

èÓ‰ «ÒÂ‚ËÒÓÏ» Ï˚ ÔÓ‰‡ÁÛÏÂ‚‡ÎË Ì‡ÎË˜ËÂ

‰Ó·ÓÚÌÓ„Ó web-Ò‡ÈÚ‡ Ò ÔÓÒÎÂ‰ÌËÏË Ó·ÌÓ‚-

ÎÂÌËflÏË BIOS Ë ÛÍÓ‚Ó‰ÒÚ‚‡ÏË ‚ PDF-ÙÓ-

Ï‡ÚÂ Ì‡ Ì‡¯ÂÏ Ó‰ÌÓÏ flÁ˚ÍÂ.

Разгон: нам удалось достичь тех же ре-

зультатов, что и на Asus P4B266. В BIOS мож-

но регулировать частоту системной шины и

оперативной памяти. 

Lucky Star P4SAD

Эта плата оборудована защитным кожухом,

который предотвращает чрезмерно сильный

прогиб при установке кулера. Еще одной ин-

тересной технологической особенностью

платы является наличие дополнительного ря-

да монтажных отверстий, при использовании

которых уменьшается статическая нагрузка

на определенные элементы платы. Большое

количество конденсаторов и катушек индук-

тивности, расположенных очень близко к

креплению кулера, создает массу проблем

при его снятии. Во время тестов было заме-

чено, что показания термодатчиков «гуляют»

в широких пределах. Радиатор северного

моста платы приклеен, а не укреплен с помо-

щью зажимов. 

Разгон: доступно изменение частоты сис-

темной шины, оперативной памяти, шины PCI

и настройка таймингов оперативной памяти. 

Lucky Star P4A845D

Эта плата также оснащена защитным кожу-

хом. Удобное расположение FDD-коннекто-

ра позволяет использовать плату в больших

корпусах. К минусам этой платы можно от-

нести близко расположенные к креплению

Socket 478 конденсаторы, которые создают

проблемы при снятии кулера. При включе-

нии мы столкнулись с такой же проблемой,

что и у SN70-SB производства DFI. Правда,

после стирания данных CMOS плата зарабо-

тала.

Разгон: можно регулировать частоту FSB,

памяти и PCI в очень узких пределах. 

Acorp 4D845A

Плата от Acorp обладает солидной произво-

дительностью и при этом хорошей стабиль-

ностью. Из плюсов можно отметить Rack-

Mount-панель, устанавливаемую в 5,25-дюй-

мовый отсек. На нее выведено два разъема

USB, один разъем COM и система индикации

ошибок. Стоит также отметить, что по срав-

нению с другими платами, длины кабелей,

идущих в комплекте с платой, хватает для ус-

тановки в корпуса типа BigTower. Особо стоит

отметить очень сильный прогиб платы после

установки стандартного кулера от Intel. Еще

один негативный фактор —  очень неудоб-

ное руководство пользователя. 
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»

ÇÓÁÏÓÊÌÓÒÚË
‡Á„ÓÌ‡

10%

20%

30%

30%

èÓËÁ‚Ó‰ËÚÂÎ¸ÌÓÒÚ¸

ä‡˜ÂÒÚ‚Ó ëÚ‡·ËÎ¸ÌÓÒÚ¸

äÓÏÔÎÂÍÚ‡ˆËfl

5%

ìÓ‚ÂÌ¸ ÒÂ‚ËÒ‡

5%

»
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» Разгон: плата позволяет изменять частоту системной шины, на-

пряжение питания процессора и настраивать оперативную память.

Тестовый экземпляр удалось разогнать лишь до 2,42 ГГц, достигнув

частоты FSB в 110 МГц. 

Intel D845BG

Отличная плата от именитого производителя. Единственное, к чему

можно придраться, — это к расположению выходов на задней пане-

ли ввода/вывода. Intel создала свой, новый вариант, отличный от

стандартного. Почему это произошло? Во-первых, Intel «избавилась»

от порта джойстика, разместив еще два USB-порта и розетку сетевой

карты. Из плюсов стоит отметить потрясающую стабильность: при ра-

боте платы не возникало никаких конфликтных ситуаций с установ-

ленным оборудованием. Еще один плюс — встроенная сетевая плата

Intel Pro 100/VE — очень качественный Fast Ethernet-адаптер. Из ми-

нусов — только невысокая производительность. Хотя, за стабиль-

ность надо платить. Идеальный вариант для корпоративного клиента. 

Разгон: с этой платой про разгон придется забыть. 

MSI 845 Ultra-ARU

Данная плата известного производителя укомплектована солидным

набором компонентов — это и контроллеры Ultra ATA/133 RAID 0+1,

и USB 2.0, и три разъема под оперативную память DDR SDRAM. Также

в Retail-упаковке содержатся SmartKey и USB A-A-кабель. В случае,

если система отказывается работать, и установить причину вы не в

состоянии, на помощь приходит специальный диагностический порт

MSI. К минусам платы можно отнести отказ работы с Promise Fasttrack

UltraTX2 ATA/100 контроллером. Стабильность у этой платы сильно

хромает, но возможно это недостаток конкретного образца. Перепро-

шивка BIOS ситуации не исправляет. 

Разгон: несмотря на все отрицательные моменты, тестовый об-

разец процессора удалось разогнать до значения в 2,53 ГГц (часто-

та FSB 115 МГц). Плата позволяет изменять значение множителя

процессора и напряжения питания, а также настраивать оператив-

ную память. 

GigaByte GB-8SRX
На первый взгляд, плата выглядит великолепно — все надписи на

поверхности четко выведены, все аккуратно расположено. Красоч-

ное руководство доступно расскажет о правильном подключении.

Но непонятно, почему на новой плате в BIOS по умолчанию были

отключены второй IDE и USB-контроллеры. Самое интересное на-

чинается при попытке поставить Windows. Постоянно в разных ме-

стах установки выскакивает надпись «General Protection Fault». И »

1 ÇÌÛ¯‡˛˘ËÈ ÒÚ‡ı ËÁ„Ë· ÔÎ‡Ú˚ FIC VCIS, ÔÓÎÛ˜Ë‚¯ËÈÒfl ÔÓÒÎÂ
ÏÓÌÚ‡Ê‡ ÍÛÎÂ‡
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åÓ‰ÂÎ¸ GigaByte GA-8IRXP Soltek SL-85DR-C MSI 645 Ultra FastFame 8IFK

1 32 4

éˆÂÌÍ‡ „‡ÙË˜ÂÒÍË ÔÂ‰ÒÚ‡‚ÎÂÌ‡ ‚ ‚Ë‰Â fl‰‡ Í‚‡‰‡ÚÓ‚: 5 Í‚‡‰‡ÚÓ‚ (ÓÚÎË˜ÌÓ) = 100–90 ·‡ÎÎÓ‚, 4 Í‚‡‰‡Ú‡ (ıÓÓ¯Ó) = 89–75 ·‡ÎÎÓ‚,

ÇÒÚÂ˜‡˛˘ËÂÒfl Ó·ÓÁÌ‡˜ÂÌËfl: • ‰‡; – ÌÂÚ.

+ ç‡ÎË˜ËÂ RAID Ultra

ATA/133 0+1-ÍÓÌÚÓÎÎÂ‡;

ç‡ÎË˜ËÂ ˜ÂÚ˚Âı ÔÓÚÓ‚

USB 2.0; ç‡ÎË˜ËÂ Dual

BIOS; ç‡ÎË˜ËÂ ‡ÔÔ‡‡ÚÌÓÈ

Á‚ÛÍÓ‚ÓÈ ÔÎ‡Ú˚ Creative

CT5880; ç‡ÎË˜ËÂ ÒÂÚÂ‚ÓÈ

ÔÎ‡Ú˚ Intel PRO100/VE;

+ ç‡ÎË˜ËÂ Ultra ATA/133-

ÍÓÌÚÓÎÎÂ‡;ç‡ÎË˜ËÂ ‡Î¸-

ÚÂÌ‡ÚË‚ÌÓ„Ó 4-ÍÓÌÚ‡ÍÚÌÓ-

„Ó 12 Ç ÍÓÌÌÂÍÚÓ‡ ÔËÚ‡-

ÌËfl; èÎ‡Ú‡ Ó·ÓÛ‰Ó‚‡Ì‡

ÒÔÂˆË‡Î¸Ì˚Ï ÍÓÊÛıÓÏ,

Á‡˘Ë˘‡˛˘ËÏ ÂÂ ÓÚ ÔÓ-

„Ë·‡ ÔË ÛÒÚ‡ÌÓ‚ÍÂ ÍÛÎÂ-

‡; ç‡ÎË˜ËÂ DIP-ÔÂÂÍÎ˛-

˜‡ÚÂÎÂÈ ‰Îfl ÛÒÚ‡ÌÓ‚ÍË

·ÓÎ¸¯ËÌÒÚ‚‡ Ô‡‡ÏÂÚÓ‚

ÔÎ‡Ú˚

– çÂÛ‰Ó·ÌÓÂ ‡ÒÔÓÎÓÊÂÌËÂ

ÍÓÌ‰ÂÌÒ‡ÚÓÓ‚ Ë Í‡ÚÛ¯ÂÍ

ËÌ‰ÛÍÚË‚ÌÓÒÚË ÒÓÁ‰‡ÂÚ

ÔÓ·ÎÂÏ˚ ÔË ÔÓÔ˚ÚÍÂ

ÒÌflÚ¸ ÍÛÎÂ

+ èÓ‰‰ÂÊÍ‡ DDR333; ïÓÓ-

¯‡fl Â‡ÎËÁ‡ˆËfl ÚÂı ÒÎÓ-

ÚÓ‚ DIMM; ì‚ÂÎË˜ÂÌÌÓÂ

‡ÒÒÚÓflÌËÂ ÏÂÊ‰Û AGP- Ë

PCI-ÒÎÓÚ‡ÏË

– çËÁÍ‡fl ÔÓËÁ‚Ó‰ËÚÂÎ¸-

ÌÓÒÚ¸ ÔË ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÌËË

ÏÓ‰ÛÎÂÈ PC2100; Ï‡ÎÓ

‡Á˙ÂÏÓ‚ ‰Îfl ÍÛÎÂ‡

+ èÎ‡Ú‡ Ó·ÓÛ‰Ó‚‡Ì‡ ÒÔÂˆË-

‡Î¸Ì˚Ï ÍÓÊÛıÓÏ, Á‡˘Ë˘‡-

˛˘ËÏ ÓÚ ÔÓ„Ë·‡ ÔË ÛÒ-

Ú‡ÌÓ‚ÍÂ ÍÛÎÂ‡; ç‡ÎË˜ËÂ

ÛÒÒÍÓflÁ˚˜ÌÓÈ ËÌÒÚÛÍ-

ˆËË ÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÚÂÎfl

– ê‡·ÓÚ‡ ÚÓÎ¸ÍÓ Ò ‚Ë‰ÂÓÍ‡-

Ú‡ÏË ÙÓÏ‡Ú‡ AGP 4x; çÂ-

Û‰Ó·ÌÓÂ ‡ÒÔÓÎÓÊÂÌËÂ

ÍÓÌÌÂÍÚÓ‡ FDD; èÓ·ÎÂ-

Ï˚ ÔË ‡·ÓÚÂ Ò ÍÓÌÌÂÍ-

ÚÓ‡ÏË ÍÛÎÂ‡ 

èÓËÁ‚Ó‰ËÚÂÎ¸ GigaByte Soltek Microstar FastFame

ñÂÌ‡, $ 180 120 110 129

é·˘‡fl ÓˆÂÌÍ‡, % 99 97 94 93 

0                 50    100 0                 50    100 0                 50    100 0                 50    100

èÓËÁ‚Ó‰ËÚÂÎ¸ÌÓÒÚ¸ (30%), % 100 96 93 96 

ëÚ‡·ËÎ¸ÌÓÒÚ¸/ÒÓ‚ÏÂÒÚËÏÓÒÚ¸ (30%), % 100 100 95 95 

ä‡˜ÂÒÚ‚Ó (20%), % 98 100 95 95 

äÓÏÔÎÂÍÚ‡ˆËfl/BIOS (5%), % 100 85 90 95 

ÇÓÁÏÓÊÌÓÒÚË ‰Îfl ‡Á„ÓÌ‡ (10%), % 100 100 90 70 

ÑÓÍÛÏÂÌÚ‡ˆËfl/ÒÂ‚ËÒ (5%), % 100 85 100 95 

ëÓÓÚÌÓ¯ÂÌËÂ ˆÂÌ‡/Í‡˜ÂÒÚ‚Ó

àÚÓ„

èÎ˛Ò˚/ÏËÌÛÒ˚

íÂıÌË˜ÂÒÍËÂ ı‡‡ÍÚÂËÒÚËÍË

êÂ‚ËÁËfl 2.0 1.0 1.0 1.0

äÓÏÔÎÂÍÚ‡ˆËfl Retail Retail Retail Retail

óËÔÒÂÚ i845D i845D SIS645 i845D

ëÂ‚ÂÌ˚È ÏÓÒÚ I8245 i8245 SIS645 i8245

ûÊÌ˚È ÏÓÒÚ i82801BA i82801BA SIS961 i82801BA

äÓÎË˜ÂÒÚ‚Ó ·‡ÌÍÓ‚ ÓÔÂ‡ÚË‚ÌÓÈ Ô‡ÏflÚË 3 2 3 2

èÓËÁ‚Ó‰ËÚÂÎ¸ BIOS Award Award AMIBios Award

Ñ‡Ú‡ BIOS 01/07/2002 10/24/2001 12/14/2001 12/07/2001

BIOS/ÓÒÓ·ÂÌÌÓÒÚË

ê‡ÒÔÓÁÌ‡‚‡ÌËÂ SPD-Ô‡ÏflÚË • • • •

ìÒÚ‡ÌÓ‚Í‡ Ú‡ÈÏËÌ„Ó‚ ÓÔÂ‡ÚË‚ÌÓÈ Ô‡ÏflÚË • • • •

àÌÚÂ„ËÓ‚‡ÌÌ˚È Á‚ÛÍ Creative PCI128 (CT5880) AC’97 AC’97 CMI 8738

ëÎÓÚ˚ AGP/PCI/ISA 1/6/0 1/6/0 1/5/0 1/5/0

ç‡ÎË˜ËÂ RAID Promise PDC20276 – – – 

USB1.1/USB2.0/CNR/IrDA 4/4/1/1 2/0/1/1 4/0/0/1 2/0/1/1

ÑÓÔÓÎÌËÚÂÎ¸Ì˚Â ‡Á˙ÂÏ˚ USB • – • – 

àÌÚÂ„ËÓ‚‡ÌÌ˚È LAN/Modem Intel Pro100/VE/– – – Realtek RTL8100 / – 

ê‡Á˙ÂÏ˚ ‰Îfl ÍÛÎÂ‡ 3 3 2 3

ÇÓÁÏÓÊÌÓÒÚË ‡Á„ÓÌ‡

ì‚ÂÎË˜ÂÌËÂ Ú‡ÍÚÓ‚ÓÈ ˜‡ÒÚÓÚ˚ FSB Ì‡, åÉ̂ 100 155 100 – 

ìÒÚ‡ÌÓ‚Í‡ ÏÌÓÊËÚÂÎfl ˜‡ÒÚÓÚ˚ CPU ‰Ó – – – – 

àÁÏÂÌÂÌËÂ Ì‡ÔflÊÂÌËfl ‰Ó, Ç 1,1–1,85 1,.1–1,85 1,475–1,6 – 
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ECS P4VXAD Asus P4B266 DFINB70-SC LS P4SAD LS P4A845D Acorp 4D845A

5 6 7 8 9 10

3 Í‚‡‰‡Ú‡ (‚˚¯Â ÒÂ‰ÌÂ„Ó) = 74–60 ·‡ÎÎÓ‚, 2 Í‚‡‰‡Ú‡ (Û‰Ó‚ÎÂÚ‚ÓËÚÂÎ¸ÌÓ) = 59–45 ·‡ÎÎÓ‚, 1 Í‚‡‰‡Ú (ÔÎÓıÓ) = 44–20 ·‡ÎÎÓ‚, 0 Í‚‡‰‡ÚÓ‚ (Ó˜ÂÌ¸ ÔÎÓıÓ) = 19–0 ·‡ÎÎÓ‚ 

+ ç‡ÎË˜ËÂ ‚ÒÚÓÂÌÌÓ„Ó ‰Ë-

Ì‡ÏËÍ‡; ÔÓ‰‰ÂÊÍ‡ ÚÂı

ÒÎÓÚÓ‚ DIMM DDR1600/

2100/2700; ÓÚÒÛÚÒÚ‚ËÂ

‰ÓÔÓÎÌËÚÂÎ¸ÌÓ„Ó 12 Ç

‡Á˙ÂÏ‡ ÔËÚ‡ÌËfl Ì‡ ÔÎ‡-

ÚÂ ÔÓÁ‚ÓÎflÂÚ ËÒÔÓÎ¸ÁÓ-

‚‡Ú¸ ÒÚ‡˚Â ÍÓÔÛÒ‡; ÌÂ-

‚˚ÒÓÍ‡fl ˆÂÌ‡, ıÓÓ¯‡fl

ÔÓËÁ‚Ó‰ËÚÂÎ¸ÌÓÒÚ¸

– èËÍÎÂÂÌÌ˚È ‡‰Ë‡ÚÓ

ÒÂ‚ÂÌÓ„Ó ÏÓÒÚ‡

+ ç‡ÎË˜ËÂ ˆËÙÓ‚˚ı ‚ıÓ‰‡

Ë ‚˚ıÓ‰‡ ÙÓÏ‡Ú‡

S/PDIF; Ì‡ÎË˜ËÂ Í‡Í

ÒÚ‡Ì‰‡ÚÌÓ„Ó 12 Ç, Ú‡Í Ë

4-ÍÓÌÚ‡ÍÚÌÓ„Ó ÍÓÌÌÂÍÚÓ-

‡ ‰Îfl ÔËÚ‡ÌËfl ÔÎ‡Ú˚;

Ì‡ÎË˜ËÂ DIP-ÔÂÂÍÎ˛˜‡-

ÚÂÎÂÈ ‰Îfl ÛÒÚ‡ÌÓ‚ÍË ÚËÔ‡

ÓÔÂ‡ÚË‚ÌÓÈ Ô‡ÏflÚË

– ê‡·ÓÚ‡ USB 2.0 ÌÂ ÒÓÓÚ-

‚ÂÚÒÚ‚ÛÂÚ ÒÔÂˆËÙËÍ‡ˆËË;

ÓÚÍ‡Á ‡·ÓÚÓÒÔÓÒÓ·ÌÓÒÚË

Ò ÚÂÏfl ÒÎÓÚ‡ÏË DIMM

DDR SDRAM 

+ ç‡ÎË˜ËÂ ‚ÒÚÓÂÌÌÓ„Ó ‰Ë-

Ì‡ÏËÍ‡; Ì‡ÎË˜ËÂ ‰ÓÔÓÎ-

ÌËÚÂÎ¸Ì˚ı ÓÚ‚ÂÒÚËÈ ‰Îfl

ÍÂÔÎÂÌËfl ÔÎ‡Ú˚ ‚ ÍÓ-

ÔÛÒÂ; 

– çÂÛ‰Ó·ÌÓÂ ‡ÒÔÓÎÓÊÂÌËÂ

ÍÓÌÌÂÍÚÓ‡ FDD ÒÓÁ‰‡ÂÚ

ÔÓ·ÎÂÏÛ ÔË ËÒÔÓÎ¸ÁÓ-

‚‡ÌËË ÍÓÔÛÒ‡ ÙÓÏ‡Ú‡

BigTower; Ì‡‰ÔËÒË Ì‡

ÔÎ‡ÚÂ ‚˚ÔÓÎÌÂÌ˚ Ó˜ÂÌ¸

ÏÂÎÍËÏ Ë ÔÎÓıÓ ˜ËÚ‡Â-

Ï˚Ï ¯ËÙÚÓÏ; Ì‡ ÔÎ‡ÚÂ

ÛÒÚ‡ÌÓ‚ÎÂÌ ÌÂÒÚ‡Ì‰‡Ú-

Ì˚È ‡Á˙ÂÏ ‰Îfl ÔÓ‰ÍÎ˛-

˜ÂÌËfl ‚ÌÂ¯ÌËı ÍÓÌÌÂÍ-

ÚÓÓ‚ USB

+ èÎ‡Ú‡ Ó·ÓÛ‰Ó‚‡Ì‡ ÒÔÂ-

ˆË‡Î¸Ì˚Ï ÍÓÊÛıÓÏ; Ì‡-

ÎË˜ËÂ ÚÂı ‰ÓÔÓÎÌËÚÂÎ¸-

Ì˚ı ÓÚ‚ÂÒÚËÈ ‰Îfl ÍÂÔ-

ÎÂÌËfl ÔÎ‡Ú˚ ‚ ÍÓÔÛÒÂ;

Ì‡ÎË˜ËÂ ÚÂı ÚÂÏÓ‰‡Ú-

˜ËÍÓ‚, ÛÒÚ‡ÌÓ‚ÎÂÌÌ˚ı ‚

‡ÁÌ˚ı ˜‡ÒÚflı ÔÎ‡Ú˚; Ì‡-

ÎË˜ËÂ DIP-ÔÂÂÍÎ˛˜‡ÚÂ-

ÎÂÈ ‰Îfl ÛÒÚ‡ÌÓ‚ÍË ÚËÔ‡

ÓÔÂ‡ÚË‚ÌÓÈ Ô‡ÏflÚË

– èËÍÎÂÂÌÌ˚È ‡‰Ë‡ÚÓ

ÒÂ‚ÂÌÓ„Ó ÏÓÒÚ‡ 

+ èÎ‡Ú‡ Ó·ÓÛ‰Ó‚‡Ì‡ ÒÔÂ-

ˆË‡Î¸Ì˚Ï ÍÓÊÛıÓÏ, Á‡-

˘Ë˘‡˛˘ËÏ ÂÂ ÓÚ ÔÓ„Ë-

·‡ ÔË ÛÒÚ‡ÌÓ‚ÍÂ ÍÛÎÂ‡;

Ì‡ÎË˜ËÂ ‚ÒÚÓÂÌÌÓ„Ó ‰Ë-

Ì‡ÏËÍ‡; ‡ÒÔÓÎÓÊÂÌËÂ

ÍÓÌÌÂÍÚÓÓ‚ IDE Ë FDD ‚

Ô‡‚ÓÏ ‚ÂıÌÂÏ Û„ÎÛ

ÔÎ‡Ú˚ ‰ÓÔÛÒÍ‡ÂÚ ÛÒÚ‡-

ÌÓ‚ÍÛ ‚ ÍÓÔÛÒ ÙÓÏ‡Ú‡

BigTower

– çÂÛ‰Ó·ÌÓÂ ‡ÒÔÓÎÓÊÂÌËÂ

ÍÓÌ‰ÂÌÒ‡ÚÓÓ‚ Ë Í‡ÚÛ-

¯ÂÍ ËÌ‰ÛÍÚË‚ÌÓÒÚË ÒÓ-

Á‰‡ÂÚ ÔÓ·ÎÂÏ˚ ÔË ÔÓ-

Ô˚ÚÍÂ ÒÌflÚ¸ ÍÛÎÂ; ÓÚÒÛÚ-

ÒÚ‚ËÂ ‚˚ÌÓÒÌ˚ı ‡Á˙Â-

ÏÓ‚ USB ‚ retail-ÛÔ‡ÍÓ‚ÍÂ

+ ç‡ÎË˜ËÂ Í‡Í ÒÚ‡Ì‰‡ÚÌÓ-

„Ó 12 Ç, Ú‡Í Ë ‡Î¸ÚÂÌ‡-

ÚË‚ÌÓ„Ó 4-ÍÓÌÚ‡ÍÚÌÓ„Ó

ÍÓÌÌÂÍÚÓ‡; ‚˚ÌÓÒÌ‡fl

Ô‡ÌÂÎ¸ ‚ RackMount

5,25-‰˛ÈÏÓ‚˚È ÓÚÒÂÍ

– é˜ÂÌ¸ ÒËÎ¸Ì˚È ÔÓ„Ë·

ÔÎ‡Ú˚ ÔË ÛÒÚ‡ÌÓ‚ÍÂ

ÒÚ‡Ì‰‡ÚÌÓ„Ó ÍÛÎÂ‡ In-

tel; ÌÂÛ‰Ó·ÌÓÂ ‡ÒÔÓÎÓ-

ÊÂÌËÂ ÍÓÌÌÂÍÚÓÓ‚ FDD

Ë ‚˚ÌÓÒÌÓÈ Ô‡ÌÂÎË; ÒÛ-

˘ÂÒÚ‚Û˛Ú ÔÓ·ÎÂÏ˚,

Ò‚flÁ‡ÌÌ˚Â Ò ‚˚ıÓ‰ÓÏ

ÍÓÏÔ¸˛ÚÂ‡ ËÁ ÒÔfl˘Â„Ó

ÂÊËÏ‡

Elitegroup Asustek DFI Lucky Star Lucky Star Acorp

85 155 115 105 120 110

93 93 92 92 91 90 

0                 50    100 0                 50    100 0                 50    100 0                 50    100 0                 50    100 0                 50    100

92 85 98 91 95 96 

95 95 95 95 95 95 

90 95 90 100 90 80 

90 100 85 85 85 98 

95 100 85 90 85 80 

90 100 70 70 70 70 

1.0 2.01 A• 0.2 1.0 1.0

Retail Retail Retail Retail Retail Retail

P4X266 i845D i845D SIS645 i845D i845D

VT8753 i8245 i8245 SIS645 i8245 i8245

VT8233 i82801BA i82801BA SIS961 i82801BA i82801BA

3 3 2 3 2 2

Award Award Award Award Award Award

11/23/2001 11/15/2001 12/28/2001 12/04/2001 11/05/2001 12/13/2001

• • • – • •

• • • • • •

AC’97 CMI 8738 AC’97 AC’97 AC’97 AC’97

1/5/0 1/6/0 1/5/0 1/6/0 1/5/0 1 /  6 /  0

– – – – – – 

2/0/0/1 4/4/1/1 2/0/1/1 2/0/0/1 2/0/1/1 4 / 0 / 0 /1

– • – – – •

– – – – – – 

2 3 3 3 3 3

47 100 32 32 30 32

– X13–X24 – X8–X50 – – 

1,45–1,55 1,5–1,7 – 1,45–1,55 – 1,1– 1,85
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åÓ‰ÂÎ¸ Intel D845BG MSI 845Ultra-ARU GB-8SRX FIC VC15 Commate AP4BDA

éˆÂÌÍ‡ „‡ÙË˜ÂÒÍË ÔÂ‰ÒÚ‡‚ÎÂÌ‡ ‚ ‚Ë‰Â fl‰‡ Í‚‡‰‡ÚÓ‚: 5 Í‚‡‰‡ÚÓ‚ (ÓÚÎË˜ÌÓ) = 100–90 ·‡ÎÎÓ‚, 4 Í‚‡‰‡Ú‡ (ıÓÓ¯Ó) = 89–75 ·‡ÎÎÓ‚,

3 Í‚‡‰‡Ú‡ (‚˚¯Â ÒÂ‰ÌÂ„Ó) = 74–60 ·‡ÎÎÓ‚, 2 Í‚‡‰‡Ú‡ (Û‰Ó‚ÎÂÚ‚ÓËÚÂÎ¸ÌÓ) = 59–45 ·‡ÎÎÓ‚,

1 Í‚‡‰‡Ú (ÔÎÓıÓ) = 44–20 ·‡ÎÎÓ‚, 0 Í‚‡‰‡ÚÓ‚ (Ó˜ÂÌ¸ ÔÎÓıÓ) = 19–0 ·‡ÎÎÓ‚. 

ÇÒÚÂ˜‡˛˘ËÂÒfl Ó·ÓÁÌ‡˜ÂÌËfl: • ‰‡; –ÌÂÚ.

11 12 13 14

èÓËÁ‚Ó‰ËÚÂÎ¸ Intel Microstar GigaByte FIC Commate

ñÂÌ‡, $ 110 170 100 120 105

é·˘‡fl ÓˆÂÌÍ‡, % 90 88 77 76 72 

0                 50    100 0                 50    100 0                 50    100 0                 50    100 0                 50    100

èÓËÁ‚Ó‰ËÚÂÎ¸ÌÓÒÚ¸ (30%), % 92 96 83 98 92 

ëÚ‡·ËÎ¸ÌÓÒÚ¸/ÒÓ‚ÏÂÒÚËÏÓÒÚ¸ (30%), % 100 70 50 60 65 

ä‡˜ÂÒÚ‚Ó (20%), % 100 95 90 70 65 

äÓÏÔÎÂÍÚ‡ˆËfl/BIOS (5%), % 50 100 90 75 60 

ÇÓÁÏÓÊÌÓÒÚË ‰Îfl ‡Á„ÓÌ‡ (10%), % 50 90 95 70 60 

ÑÓÍÛÏÂÌÚ‡ˆËfl/ÒÂ‚ËÒ (5%), % 85 100 100 70 50 

ëÓÓÚÌÓ¯ÂÌËÂ ˆÂÌ‡/Í‡˜ÂÒÚ‚Ó

àÚÓ„

èÎ˛Ò˚/ÏËÌÛÒ˚

íÂıÌË˜ÂÒÍËÂ ı‡‡ÍÚÂËÒÚËÍË

êÂ‚ËÁËfl 1.0 1.0 1.0 – – 

äÓÏÔÎÂÍÚ‡ˆËfl OEM Retail Retail Retail Retail

óËÔÒÂÚ i845D i845D SIS645 i845D i845D

ëÂ‚ÂÌ˚È ÏÓÒÚ i8245 i8245 SIS645 i8245 i8245

ûÊÌ˚È ÏÓÒÚ i82801BA i82801BA SIS961 i82801BA i82801BA

äÓÎË˜ÂÒÚ‚Ó ·‡ÌÍÓ‚ ÓÔÂ‡ÚË‚ÌÓÈ Ô‡ÏflÚË 2 3 3 3 2

èÓËÁ‚Ó‰ËÚÂÎ¸ BIOS Award AMIBios Award Award Award

Ñ‡Ú‡ BIOS 11/08/2001 11/12/2001 01/09/2002 11/22/2001 12/19/2001

BIOS / ÓÒÓ·ÂÌÌÓÒÚË

ê‡ÒÔÓÁÌ‡‚‡ÌËÂ SPD-Ô‡ÏflÚË – • • • •

ìÒÚ‡ÌÓ‚Í‡ Ú‡ÈÏËÌ„Ó‚ ÓÔÂ‡ÚË‚ÌÓÈ Ô‡ÏflÚË – • • • •

àÌÚÂ„ËÓ‚‡ÌÌ˚È Á‚ÛÍ AC’97 CMI 8738 Creative PCI128 (CT5880) AC’97 AC’97

ëÎÓÚ˚ AGP / PCI /I SA 1/6/0 1/5/0 1/6/0 1/6/0 1/5/0

ç‡ÎË˜ËÂ RAID – Promise PDC20276 – – – 

USB1.1 / USB2.0 / CNR / IrDA 4/0/0/1 4/4/1/1 4/0/0/1 2/0/1/1 2/0/1/1

ÑÓÔÓÎÌËÚÂÎ¸Ì˚Â ‡Á˙ÂÏ˚ USB – • • – – 

àÌÚÂ„ËÓ‚‡ÌÌ˚È LAN/Modem Intel Pro100/VE/ – –  – Realtek RTL8100 / – – 

ê‡Á˙ÂÏ˚ ‰Îfl ÍÛÎÂ‡ 3 3 2 2 3

ÇÓÁÏÓÊÌÓÒÚË ‡Á„ÓÌ‡

ì‚ÂÎË˜ÂÌËÂ Ú‡ÍÚÓ‚ÓÈ ˜‡ÒÚÓÚ˚ FSB Ì‡, åÉ̂ – 100 100 100 30

ìÒÚ‡ÌÓ‚Í‡ ÏÌÓÊËÚÂÎfl ˜‡ÒÚÓÚ˚ CPU ‰Ó – Ì/‰ – – – 

àÁÏÂÌÂÌËÂ Ì‡ÔflÊÂÌËfl ‰Ó, Ç – 1,5–1,65 1,1–1,85 – – 
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+ ç‡ÎË˜ËÂ ‚ÒÚÓÂÌÌÓ-

„Ó ‰ËÌ‡ÏËÍ‡; Ì‡ÎË-

˜ËÂ ÒÂÚÂ‚ÓÈ Í‡Ú˚

Intel Pro 100/VE;

Ç˚ÒÓÍ‡fl ÒÚ‡·ËÎ¸-

ÌÓÒÚ¸ ÔË ‡·ÓÚÂ;

çÂ·ÓÎ¸¯ÓÈ ÔÓ„Ë·

ÔË ÛÒÚ‡ÌÓ‚ÍÂ ÒÚ‡Ì-

‰‡ÚÌÓ„Ó ÍÛÎÂ‡ Intel

+/–çÂÒÚ‡Ì‰‡ÚÌ‡fl

ÍÓÔÛÒÌ‡fl Á‡„ÎÛ¯Í‡

+ ç‡ÎË˜ËÂ ‚ÒÚÓÂÌÌÓ-

„Ó RAID 0+1 ÍÓÌ-

ÚÓÎÎÂ‡; Ì‡ÎË˜ËÂ

SmartKey; Ì‡ÎË˜ËÂ

˜ÂÚ˚Âı ÔÓÚÓ‚ USB

2.0; ÒÂ¸ÂÁÌ˚Â ÔÓ-

·ÎÂÏ˚ ÒÓ ÒÚ‡·ËÎ¸-

ÌÓÒÚ¸˛ ÔÎ‡Ú˚ ÔË

Ì‡ÎË˜ËË ‰ÓÔÓÎÌË-

ÚÂÎ¸Ì˚ı IDE-ÍÓÌ-

ÚÓÎÎÂÓ‚ 

– èÎÓı‡fl ÒÚ‡·ËÎ¸ÌÓÒÚ¸

+ èÓ‰‰ÂÊÍ‡ 3 ÒÎÓÚÓ‚

DIMM DDR1600/

2100/2700; ‡ÔÔ‡-

‡ÚÌ‡fl Á‚ÛÍÓ‚‡fl

ÔÎ‡Ú‡ Creative

PCI128; Ì‡ÎË˜ËÂ

ÚÂıÌÓÎÓ„ËË Dua-

lBIOS; ÛÍÓ‚Ó‰ÒÚ‚Ó

ÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÚÂÎfl Á‡ÒÎÛ-

ÊË‚‡ÂÚ Û‚‡ÊÂÌËfl

– ä‡ÈÌÂ ÌÂ‚˚ÒÓÍ‡fl

ÒÚ‡·ËÎ¸ÌÓÒÚ¸

+ ÑÓÒÚ‡ÚÓ˜ÌÓ ‚˚ÒÓÍ‡fl

ÔÓËÁ‚Ó‰ËÚÂÎ¸-

ÌÓÒÚ¸; Ì‡ÎË˜ËÂ ‰Ó-

ÔÓÎÌËÚÂÎ¸Ì˚ı ÓÚ-

‚ÂÒÚËÈ ‰Îfl ÍÂÔÎÂ-

ÌËfl ÔÎ‡Ú˚ ‚ ÍÓÔÛÒÂ 

– é˜ÂÌ¸ ÒËÎ¸Ì˚È ÔÓ-

„Ë· ÔÎ‡Ú˚ ÔË ÛÒÚ‡-

ÌÓ‚ÍÂ ÒÚ‡Ì‰‡ÚÌÓ„Ó

ÍÛÎÂ‡ Intel; ÓÚÍ‡Á

‡·ÓÚÓÒÔÓÒÓ·ÌÓÒÚË

ÔË Ì‡ÎË˜ËË Í‡ÍËı-

ÎË·Ó ÛÒÚÓÈÒÚ‚ ‚

PCI. 

+ å‡ÎÂÌ¸ÍËÈ ÔÓ„Ë·

ÔË ÛÒÚ‡ÌÓ‚ÍÂ ÒÚ‡Ì-

‰‡ÚÌÓ„Ó ÍÛÎÂ‡ In-

tel; ‡ÒÔÓÎÓÊÂÌËÂ

ÍÓÌÌÂÍÚÓÓ‚ IDE Ë

FDD ‰ÓÔÛÒÍ‡ÂÚ ÛÒÚ‡-

ÌÓ‚ÍÛ ‚ ÍÓÔÛÒ ÙÓ-

Ï‡Ú‡ BigTower

– Ç ÍÓÏÔÎÂÍÚÂ Ò ÔÎ‡ÚÓÈ

ÌÂÚ ÛÍÓ‚Ó‰ÒÚ‚‡

ÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÚÂÎfl; ÌÂÚ

Ì‡‰ÔËÒÂÈ ‚ÓÁÎÂ ˝ÎÂ-

ÏÂÌÚÓ‚ ÔÎ‡Ú˚; ÔÂÂ-

·ÓË ‚ ‡·ÓÚÂ ÔË ËÒ-

ÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÌËË ‚Ë‰ÂÓ-

Í‡Ú˚ Radeon 8500



все. Мы перепробовали много разных вари-

антов настроек BIOS, но это проблемы не ре-

шило. Эта плата — настоящая нервотрепка,

хотя и от известного производителя. Воз-

можно, это недостаток конкретного образца.

Разгон: инструментов более чем доста-

точно. Можно изменять частоту FSB, настрой-

ки питания процессора, таймингов оператив-

ной памяти, а также выставлять отдельные

значения частоты для AGP- и PCI-слотов. 

FIC VC15

Плата напрочь отказалась работать со всем

тестовым оборудованием. Только после того

как остались видеокарта и один модуль па-

мяти, плата заработала. Несмотря на неста-

бильность в работе, она показала неплохие

результаты. 

Разгон: доступно только изменение час-

тоты FSB и управление задержками памяти.

Commate AP4BDA

Первое, что поразило взор, — руководство

пользователя. Точнее, его отсутствие. Кроме

того, плата периодически отказывалась ви-

деть Radeon 8500. В общем, итог неутеши-

тельный, существуют куда более завлекатель-

ные способы выкинуть $100.

Разгон: стандартный набор, позволяющий

изменять частоту системной шины, AGP и PCI. 

á‡ÍÎ˛˜ÂÌËÂ
Тест показал, что есть платы-лидеры, произ-

водительность которых велика по сравнению

с другими, и есть платы-аутсайдеры, которые

проигрывают по всем статьям. К сожалению,

многие фирмы-производители не работают

над локализацией руководства пользователя.

А некоторые фирмы вообще не думали над

тем, какое руководство будет лучше: оформ-

ленное по принципу юзабилити или слеплен-

ное как-нибудь. Отдельно стоит отметить

встроенные звуковые платы — большинство

производителей отдает предпочтение AC’97

программному кодеку или недорогому CMI

8738, качество звука которых просто ужаса-

ющее. И только GigaByte как встраивал, так и

встраивает звуковые платы от Creative. Еще

нам понравилась тенденция встраивать сете-

вое оборудование от Intel. Если вы покупае-

те материнскую плату и сетевую карту, то

лучшего выбора, чем встроенная плата Intel,

вы не найдете ни по деньгам, ни по качеству. 

Николай Левский

ÅÎ‡„Ó‰‡ËÏ ‚ÒÂı Û˜‡ÒÚÌËÍÓ‚ ÚÂÒÚ‡

Á‡ ÔÂ‰ÓÒÚ‡‚ÎÂÌËÂ Ó·‡ÁˆÓ‚
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USB 2.0

çÓ‚˚Â ‚ÓÁÏÓÊÌÓÒÚË
èÓÒÎÂ ÚÓ„Ó Í‡Í ÔÓËÁ‚Ó‰ËÚÂÎË ÔÂËÙÂ-

ËÈÌÓ„Ó Ó·ÓÛ‰Ó‚‡ÌËfl Ì‡˜‡ÎË Á‡‰ÛÏ˚-

‚‡Ú¸Òfl Ó· ÛÔÓ˘ÂÌËË ÒÓÂ‰ËÌÂÌËfl Ò ÍÓÏ-

Ô¸˛ÚÂÓÏ Ë ‡Á‡·ÓÚÍÂ Â‰ËÌÓ„Ó Ë ÓÒÌÓ‚-

ÌÓ„Ó ÒÚ‡Ì‰‡Ú‡, ÔÓfl‚ËÎ‡Ò¸ USB (Universal

Serial Bus). ëÎÛ˜ËÎÓÒ¸ ˝ÚÓ ÎÂÚ ÔflÚ¸ Ì‡Á‡‰,

Ë ÚÓ„‰‡ ÔÓËÁ‚ÂÎÓ ÒÂÌÒ‡ˆË˛ — ÓÍ‡Á‡-

ÎÓÒ¸, ˜ÚÓ Í Ó‰ÌÓÏÛ ‡Á˙ÂÏÛ ÏÓÊÌÓ ÔÓ‰-

ÍÎ˛˜‡Ú¸ Î˛·Û˛ ÔÂËÙÂË˛, Ì‡˜ËÌ‡fl Ò

Ï˚¯ÍË Ë Á‡Í‡Ì˜Ë‚‡fl ÔËÌÚÂ‡ÏË. äÓ ‚ÒÂ-

ÏÛ ÔÓ˜ÂÏÛ, ˜ËÒÎÓ ÛÒÚÓÈÒÚ‚, ÍÓÚÓ˚Â

ÏÓÊÌÓ ÔÓ‰ÍÎ˛˜ËÚ¸ Í USB, ÒÓÒÚ‡‚ÎflÂÚ

127. Ö˘Â Ó‰ËÌ ÌÂÒ‡‚ÌÂÌÌ˚È ÔÎ˛Ò — ÌÂ

ÚÂ·Ó‚‡ÎËÒ¸ ÓÒÓ·˚Â ‰‡È‚Â˚ ÔÓ‰ ÍÓÌ-

ÚÓÎÎÂ Í‡Ê‰Ó„Ó ÛÒÚÓÈÒÚ‚‡. íÓ ÂÒÚ¸, ‰Ó-

ÒÚ‡ÚÓ˜ÌÓ Ó‰ËÌ ‡Á ÛÒÚ‡ÌÓ‚ËÚ¸ ‰‡È‚Â˚ Ë

Á‡ÚÂÏ ÔÓ‰ÍÎ˛˜‡Ú¸ ÚÛ‰‡ Î˛·˚Â ÛÒÚÓÈÒÚ‚‡,

ÔË˜ÂÏ ·ÂÁ ÔÂÂÁ‡„ÛÁÍË. çÓ, Í‡Í ‚ÒÍÓÂ

‚˚flÒÌËÎÓÒ¸, ÒÍÓÓÒÚ¸ ÔÂÂ‰‡˜Ë ‰‡ÌÌ˚ı

ÔÓ ÌÓ‚ÓÏÛ ÔÓÚÓÍÓÎÛ, ÍÓÌÂ˜ÌÓ ‚˚¯Â, ˜ÂÏ

ÔÓ ËÌÚÂÙÂÈÒÛ Ô‡‡ÎÎÂÎ¸ÌÓ„Ó ËÎË ÔÓÒÎÂ-

‰Ó‚‡ÚÂÎ¸ÌÓ„Ó ÔÓÚÓ‚, ÌÓ ‚ÒÂ ÊÂ ÌËÊÂ,

˜ÂÏ ıÓÚÂÎÓÒ¸ ·˚. íÓ ÂÒÚ¸, ÏÓÊÌÓ, Ì‡ÔË-

ÏÂ, ÔÂ˜‡Ú‡Ú¸ Í‡ÍÓÈ-ÌË·Û‰¸ ·ÓÎ¸¯ÓÈ

ÚÂÍÒÚ Ë ‚ ˝ÚÓ ÊÂ ‚ÂÏfl ÔÓÎ¸ÁÓ‚‡Ú¸Òfl àÌ-

ÚÂÌÂÚÓÏ, ÔË ÛÒÎÓ‚ËË, ˜ÚÓ Ï˚¯¸, ÍÎ‡‚Ë‡-

ÚÛ‡ Ë ÔËÌÚÂ ÔÓ‰ÍÎ˛˜ÂÌ˚ Í USB, ÌÓ ‚ÓÚ

ÓÚÒÍ‡ÌËÓ‚‡Ú¸ ˜ÚÓ-ÌË·Û‰¸, ‡ ÛÊ ÚÂÏ ·ÓÎÂÂ

ÔÂÂ‰‡Ú¸ Ô‡ÍÂÚ ‚Ë‰ÂÓ‰‡ÌÌ˚ı ÒÚ‡ÌÓ‚ËÚÒfl

ÔÓ·ÎÂÏ‡ÚË˜ÌÓ. èÓ˝ÚÓÏÛ, Ì‡ÔËÏÂ, web-

Í‡ÏÂ˚ ‰Îfl PC ÏÓ„ÎË ‡·ÓÚ‡Ú¸ ÎË¯¸ Ò Ï‡-

Î˚Ï ‡ÁÂ¯ÂÌËÂÏ Ë ÔÓÒÚÓflÌÌ˚ÏË Á‡-

‰ÂÊÍ‡ÏË ‚ ‡·ÓÚÂ. 

èÓÒÎÂ ÔÓfl‚ÎÂÌËfl ÛÒÚÓÈÒÚ‚‡ Flexi Drive,

ÔÓÁ‚ÓÎfl‚¯Â„Ó ÔÓ‰ÍÎ˛˜‡Ú¸ ÊÂÒÚÍËÈ ‰ËÒÍ

˜ÂÂÁ ËÌÚÂÙÂÈÒ USB, ÔÓ·ÎÂÏ‡ ÒÚ‡Î‡

Â˘Â ·ÓÎÂÂ Ì‡ÒÛ˘ÌÓÈ — ÒÍÓÓÒÚ¸ ˜ÚÂÌËfl Û

ÒÓ‚ÂÏÂÌÌ˚ı ÊÂÒÚÍËı ‰ËÒÍÓ‚ ‰ÓÒÚË„‡ÂÚ

ÛÊÂ 40 å·‡ÈÚ/Ò, ˜ÚÓ ÌËÍ‡Í ÌÂ ‚ÍÎ‡‰˚‚‡-

ÂÚÒfl ‚ ÔÓÌflÚËÂ 11 å·ËÚ/Ò ÔÓ ÒÚ‡Ì‰‡ÚÛ

USB 1.1. 

íÂÔÂ¸, ÒÔÛÒÚfl ÔflÚ¸ ÎÂÚ ÔÓÒÎÂ ËÁÓ·ÂÚÂ-

ÌËfl, ÔÓfl‚ËÎÒfl ÌÓ‚˚È ÒÚ‡Ì‰‡Ú — USB 2.0.

óÂÏ ÓÌ ÎÛ˜¯Â? ëÛ˘ÂÒÚ‚ÂÌÌÓ ÔÓ‚˚ÒËÎË

Ï‡ÍÒËÏ‡Î¸ÌÛ˛ ÒÍÓÓÒÚ¸ ÔÂÂ‰‡˜Ë ‰‡ÌÌ˚ı.

íÂÔÂ¸ ÓÌ‡ ÒÓÒÚ‡‚ÎflÂÚ 480 å·ËÚ/ÒÂÍ, ˜ÚÓ

ÛÔÓ˘‡ÂÚ ‚ÓÁÏÓÊÌÓÒÚË ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÌËfl Ú‡-

ÍËı ÛÒÚÓÈÒÚ‚, ÍÓÚÓ˚Â ÔÂÂ‰‡˛Ú ‚ ÍÓÏ-

Ô¸˛ÚÂ ·ÓÎ¸¯ËÂ ÔÓÚÓÍË ‰‡ÌÌ˚ı. 

ÑÎfl ÚÂÒÚËÓ‚‡ÌËfl ˝ÚÓÈ ÚÂıÌÓÎÓ„ËË Ï˚ ‚ÓÒ-

ÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÎËÒ¸ ‚ÌÂ¯ÌËÏ CD-RW-ÔË‚Ó‰ÓÏ

ÓÚ Iomega ÒÓ ÒÍÓÓÒÚflÏË 16x10x40ı Ë

ÔÓÚÂÒÚËÓ‚‡ÎË Â„Ó ÔÓ„‡ÏÏÓÈ CD Spe-

ed99. ëÌ‡˜‡Î‡ Ï˚ ÔÓ‚ÂËÎË ÔË‚Ó‰ Ì‡

ÍÓÏÔ¸˛ÚÂÂ, ÌÂÓ·ÓÛ‰Ó‚‡ÌÌÓÏ USB 2.0.

á‡ÚÂÏ ÔÓ‚ÚÓËÎË ÔÓˆÂ‰ÛÛ ÚÂÒÚËÓ‚‡ÌËfl,

ÌÓ ÛÊÂ Ò ‚ÌÂ¯ÌËÏ USB 2.0-ÍÓÌÚÓÎÎÂÓÏ.

à ÚÓÎ¸ÍÓ ÔÓÒÎÂ ˝ÚÓ„Ó ÔÓ‰ÍÎ˛˜ËÎË CD-RW Í

ÔÎ‡ÚÂ Ò ËÌÚÂ„ËÓ‚‡ÌÌ˚Ï USB 2.0. êÂÁÛÎ¸-

Ú‡Ú ÔÂ‚ÁÓ¯ÂÎ ‚ÒÂ ÓÊË‰‡ÌËfl — ‚ÌÂ¯ÌËÈ

ÔË‚Ó‰ ‡·ÓÚ‡Î Ú‡Í ÊÂ, Í‡Í Ë Ò ‚ÌÂ¯ÌËÏ

ÍÓÌÚÓÎÎÂÓÏ. ÑÎfl Ò‡‚ÌÂÌËfl ÒÍÓÓÒÚ¸

Ò˜ËÚ˚‚‡ÌËfl ‰‡ÌÌ˚ı Ò ËÌÚÂÙÂÈÒÓÏ USB

1.1 ÒÓÒÚ‡‚ÎflÎ‡ 981 K·‡ÈÚ/Ò, ÔË ÔÓ‰ÍÎ˛-

˜ÂÌËË Í USB 2.0 ÒÍÓÓÒÚ¸ ‚ÓÁÓÒÎ‡ ‰Ó

6052 K·‡ÈÚ/Ò. èÂËÏÛ˘ÂÒÚ‚‡ Ó˜Â‚Ë‰Ì˚,

ÓÒÚ‡ÎÓÒ¸ ÎË¯¸ ‰ÓÊ‰‡Ú¸Òfl ¯ËÓÍÓ„Ó ‡Ò-

ÔÓÒÚ‡ÌÂÌËfl ÔÂËÙÂËÈÌ˚ı ÛÒÚÓÈÒÚ‚ Ò

‰‡ÌÌ˚Ï ËÌÚÂÙÂÈÒÓÏ.

»

1 Acorp ‡ÁÏÂÒÚËÎ ÔÓÚ˚ USB, COM,
Á‚ÛÍÓ‚ÓÈ ÔÎ‡Ú˚ Ë ÒËÒÚÂÏÛ ËÌ‰ËÍ‡ˆËË
Ì‡ Ó‰ÌÓÏ RackMount ÏÓ‰ÛÎÂ

1 ùÎÂÍÚÓÌÌ˚È ÍÎ˛˜ SmartKey ÓÚ
Microstar ÔÓÏÓÊÂÚ Ó„‡ÌË˜ËÚ¸ ‰ÓÒÚÛÔ Í
‚‡¯ÂÏÛ ÍÓÏÔ¸˛ÚÂÛ 
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Ò ÓÍÂÒÚÓÏ 
ÄËfl ‰Îfl èä 
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Системы многоканального звука, так популярные в
домашних и обычных кинотеатрах, не могли обойти
стороной пользователей ПК. Мы протестировали
восемь современных звуковых карт и выяснили, на-
сколько они подходят для 3D-игр и просмотра филь-
мов с CD и DVD-дисков на ПК.

»
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С
тех пор как воспроизведение фильмов на компьютере вошло в повседнев-

ный быт, а в играх появилась поддержка 3D-звука, многим пользователям

для адекватного звукового сопровождения захотелось стать обладателями

более чем двух стереоканалов. Нет проблем — в конце концов, имеется

достаточно богатый выбор многоканальных звуковых карт для ПК.

Но нам стало интересно, насколько качественно эти карты исполняют пар-

тии, которые им предписаны? Мы не только как дирижеры определяли качество

звучания на слух, но и проводили точные замеры при выводе сигнала на колон-

ки и наушники. Помимо этого, мы проверили карты на наличие конфликтов с

другим оборудованием, прилагаемыми программными DVD-плейерами, а также

3D-играми. 

Условием участия была цена до $250, а также способность воспроизводить

DVD-звук: либо через аналоговый шестиканальный выход, либо через цифровой

звуковой разъем S/PDIF (Sony/Philips Digital Interchange Format). Обязатель-

ным условием являлась совместимость с одним из распространенных стандар-

тов 3D-звука для игр — A3D или EAX. Исключение составляли интегрированные

на материнской плате звуковые карты, которые не вошли в основной состав ор-

кестра, лишившись тем самым возможности получить высшую награду. Мы оце-

нивали их отдельно, хотя все карты свои обязательства выполнили.

î
ÓÚ

Ó 
à

íÄ
ê
-í

Ä
ë

ë



Terratec DMX 6fire 24/96

Хотя данная карта не очень распространена на российском рынке,

это не помешало ей стать настоящим солистом. Карта, получившая

наш «MTV Music Award», справилась со всеми партиями: подробнее

о ней читайте во врезке «Лучший продукт».

Guillemot Hercules Game Theater XP

Эта карта, базирующаяся на чипе CS4630 от Crystal, уже давно при-

сутствует на рынке, а потому стоит сейчас примерно на $100 де-

шевле своей первоначальной цены. Дополнительный выносной мо-

дуль соединен со звуковой картой с помощью толстого и длинного

(около 1,5 метра) кабеля. Боковое ответвление от него ведет к

USB-разъему, соединяющему ПК и колонки через компактную па-

нель разъемов. Наличие регулируемых разъемов для наушников и

микрофона, а также цифровых входов и выходов (электрических и

оптических) позволяет сделать вывод о достаточно полном осна-

щении этой звуковой карты.

К карте прилагается пакет программ, состоящий из игр и утилит

Yamaha Soft-Synthesizer XG-5 и PowerDVD версии 3.0. На практике

нас порадовал программный DVD-плейер, правда не работала циф-

ровая DTS-передача. Для игр имеется 3D-вариант Sensaura. Будучи

совместимой с форматами A3D 1.0 и EAX 2.0, карта без замечаний

работала с Unreal Tournament. И в акустике она одна из лучших:

слабых моментов замечено не было, а по качеству звука она понра-

вилась нам почти так же, как DMX 6fire и карты производства Phi-

lips, особенно при работе через наушники.

Creative Sound Blaster Audigy Platinum

Внимательный взгляд на звуковую карту Audigy показал, что вовсе

не так уж много изменений в этой «звуковушке» по сравнению с

предшественницами из линейки Live 5.1. Интересно, что чип Audi-

gy имеет большую вычислительную мощь, может воспроизводить

24-битную полосу сэмплов, имеет частоту дискретизации 96 кГц.

Одновременно с этим продвинутый 3D-интерфейс API EAX Advan-

ced HD (расширенная система моделирования акустического прост-

ранства) добавляет многочисленные новые эффекты. 

И все же несомненный плюс функциональности новой звуковой

карте придает новый интерфейс Firewire (IEEE 1394), через кото-

рый (с помощью программного обеспечения от Creative) можно

даже объединять компьютеры в локальную сеть. 
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»

»

DMX 6fire ÓÚ Terratec ÒÚÓËÚ ÓÍÓÎÓ $215 Ë

·‡ÁËÛÂÚÒfl Ì‡ ˜ËÔÂ Envy-24 ÓÚ ICE.

Ö‰ËÌÒÚ‚ÂÌÌ‡fl ËÁ ÚÂÒÚËÛÂÏ˚ı Í‡Ú ÓÌ‡

‚ ÒÓÒÚÓflÌËË ‚ÓÒÔÓËÁ‚ÂÒÚË Ë Á‡ÔËÒ‡Ú¸

Á‚ÛÍË ‚ ÙÓÏ‡ÚÂ 24 ·ËÚ‡ ÔË ˜‡ÒÚÓÚÂ

‰ËÒÍÂÚËÁ‡ˆËË 96 ÍÉ̂ . ëÎÂ‰Û˛˘ËÏ

ÔÎ˛ÒÓÏ fl‚ÎflÂÚÒfl ÒÓÎË‰Ì˚È Ë ıÓÓ¯Ó

ÔÓ‡·ÓÚ‡ÌÌ˚È ‚˚ÌÓÒÌÓÈ ÏÓ‰ÛÎ¸ Ò ÏÌÓ-

ÊÂÒÚ‚ÓÏ ‡Á˙ÂÏÓ‚, ÍÓÚÓ˚È ÛÒÚ‡Ì‡‚ÎË-

‚‡ÂÚÒfl ‚ ÓÚÒÂÍ 5,25 ‰˛ÈÏ‡. ç‡fl‰Û Ò

Ó·˚˜Ì˚Ï Ì‡·ÓÓÏ ‰Îfl ÒÓÂ‰ËÌÂÌËÈ

Á‰ÂÒ¸ ËÏÂÂÚÒfl ‚ıÓ‰ Phono, ÔËÏÂÌflÂ-

Ï˚È ‰Îfl ÔÓ‰ÍÎ˛˜ÂÌËfl ÔÓË„˚‚‡ÚÂÎfl

‚ËÌËÎÓ‚˚ı ‰ËÒÍÓ‚.

äÓÌÚÓÎ¸Ì‡fl Ô‡ÌÂÎ¸ ‰Îfl ÏËÍ¯Â‡ Ë

ÓÒÛ˘ÂÒÚ‚ÎÂÌËfl Ì‡ÒÚÓÂÍ ÔÓÒÚ‡ Ë ÍÓÏ-

ÙÓÚÌ‡ ‚ ÛÔ‡‚ÎÂÌËË. è‡ÍÚË˜Ì˚ÏË

ÔÂ‰ÒÚ‡‚Îfl˛ÚÒfl ËÌÚÂ„ËÓ‚‡ÌÌ˚Â ËÌ‰Ë-

Í‡ÚÓ˚ ÛÓ‚Ìfl „ÓÏÍÓÒÚË ‰Îfl ‚ÒÂı Í‡Ì‡-

ÎÓ‚, ÍÓÚÓ˚Â Ì‡„Îfl‰ÌÓ ÓÚÓ·‡Ê‡˛Ú ÚÂÍÛ-

˘ÂÂ ÒÓÒÚÓflÌËÂ.

Ç ÍÓÏÔÎÂÍÚ ÔÓÒÚ‡‚ÍË Ì‡fl‰Û Ò ıÓÓ¯ËÏ

ÛÍÓ‚Ó‰ÒÚ‚ÓÏ ‚ıÓ‰ËÚ ·ÓÎ¸¯ÓÂ ÍÓÎË˜ÂÒÚ-

‚Ó ÔÓ„‡ÏÏ ‰Îfl ‡·ÓÚ˚ ÒÓ Á‚ÛÍÓÏ Ë

ÔÓ„‡ÏÏÌ˚È ÔÎÂÈÂ PowerDVD 3.0. ÑÎfl

3D-Á‚ÛÍ‡ ÂÒÚ¸ ÒÓ‚ÏÂÒÚËÏÓÂ Ò A3D Ë EAX

Â¯ÂÌËÂ ÓÚ ÙËÏ˚ Sensaura. í‡Í Í‡Í

˜ËÔ Envy-24 ÌÂ ËÏÂÂÚ ‡ÔÔ‡‡ÚÌÓ„Ó ÛÒÍÓ-

ËÚÂÎfl, ÚÓ ˝ÚÓÚ ÔÓ·ÂÎ ÔËıÓ‰ËÚÒfl ‚ÓÒ-

ÔÓÎÌflÚ¸ ÒËÎ‡ÏË ˆÂÌÚ‡Î¸ÌÓ„Ó ÔÓˆÂÒÒÓ-

‡, ˜ÚÓ ÓÁÌ‡˜‡ÂÚ ÒÌËÊÂÌËÂ ÔÓËÁ‚Ó‰Ë-

ÚÂÎ¸ÌÓÒÚË ‚ Ë„‡ı.

èË ÚÂıÌË˜ÂÒÍËı ËÁÏÂÂÌËflı DMX 6fire

ÌÂ Ó·Ì‡ÛÊËÎ‡ ÌËÍ‡ÍËı ÒÎ‡·ÓÒÚÂÈ. ì ÌÂÂ

ÓÚÎË˜Ì˚Â ÒÓÓÚÌÓ¯ÂÌËÂ ÒË„Ì‡Î/¯ÛÏ, ÛÓ-

‚ÂÌ¸ ÌÂÎËÌÂÈÌ˚ı ËÒÍ‡ÊÂÌËÈ Ë ˜‡ÒÚÓÚÌ˚Â

ı‡‡ÍÚÂËÒÚËÍË. íÓ ÊÂ ÓÚÌÓÒËÚÒfl Ë Í Á‚Û-

ÍÛ, ‚˚‚Ó‰ËÏÓÏÛ Ì‡ ÍÓÎÓÌÍË Ë Ì‡Û¯ÌËÍË.

èãûëõ/åàçìëõ

+ ÏÌÓÊÂÒÚ‚Ó ÒÓÂ‰ËÌÂÌËÈ

+ ıÓÓ¯ÂÂ Á‚Û˜‡ÌËÂ

+ ÒÓÎË‰Ì‡fl Ó·‡·ÓÚÍ‡

+ ÔÓÒÚÓÚ‡ ‚ ‡·ÓÚÂ

– ‚˚ÒÓÍ‡fl ˆÂÌ‡
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ç‡¯ ä‡ÛÁÓ
ïÓÓ¯ÂÂ Á‚Û˜‡ÌËÂ, ·ÓÎ¸¯ÓÈ Ó·˙ÂÏ ‰ÓÒÚÛÔÌ˚ı ÙÛÌÍˆËÈ Ë ÔÓÒÚÓ-

Ú‡ ‚ ÛÔ‡‚ÎÂÌËË Ó·ÂÒÔÂ˜ËÎË ÏÓ‰ÂÎË 6fire ÔÓ·Â‰Û
3

3

3

3

ÔËÂÏÎÂÏÓ

ÓÍÓÎÓ 215

www.terratec.com

1 Game Theater XP ÔÂ‰Î‡„‡ÂÚ Ì‡ Ô‡ÌÂÎË ‡Á˙ÂÏÓ‚, ÒÂ‰Ë
ÔÓ˜Â„Ó, Ô‡ÒÒË‚Ì˚È USB-‡Á˙ÂÏ

é·˘‡fl ÓˆÂÌÍ‡:

ëÓÓÚÌÓ¯ÂÌËÂ

ˆÂÌ‡/Í‡˜ÂÒÚ‚Ó

ñÂÌ‡, $

ë‡ÈÚ ÔÓËÁ‚Ó‰ËÚÂÎfl

1 ì‰Ó·ÒÚ‚Ó Ì‡ Ô‡ÍÚËÍÂ: ‚˚ÌÓÒÌ‡fl Ô‡-
ÌÂÎ¸ ËÏÂÂÚ Û˜ÍË Â„ÛÎËÓ‚‡ÌËfl
„ÓÏÍÓÒÚË ÏËÍÓÙÓÌ‡ Ë Ì‡Û¯ÌËÍÓ‚



Протестированный образец стоил $220 и являл собой модель

Platinum, которая отличается от варианта Player (тот стоит впо-

ловину меньше), в первую очередь, наличием 5,25-дюймового

дополнительного модуля. Этот блок расширения увеличивает ко-

личество всевозможных разъемов и к тому же работает как при-

емник ИК-излучения блока ДУ, позволяющего управлять и про-

граммным DVD-плейером (он, правда, в комплекте отсутствует). С

установленными программами PowerDVD XP 4.0 и WinDVD 3.0 нам

не удалась вывести сигнал через S/PDIF-выход при использова-

нии стандартов Dolby Digital и DTS. В версии Player оба варианта

подключения одновременно (шестиканальный аналоговый плюс

цифровой) оказались невозможны, так как S/PDIF-выход вынуж-

ден делить одно гнездо с аналоговыми выходами для центра и

сабвуфера.

Технические измерения показали, что Audigy не халтурит: ед-

ва заметное падение высоких частот при воспроизведении у нее,

по-видимому, осталось от предшественников. Противоречит

здравому смыслу тот факт, что при 24 бит и 96 кГц она шумит

сильнее, чем при 16 бит и 48 кГц. От прежних 100 дБ не осталось

и следа. Звучание она имеет среднее и по качеству воспроизве-

дения (вместе с Terratec Sixpack) оказалась на четвертом месте.

Инсталляция программного обеспечения вызывает желание

крепко выразиться, так как длится она очень долго. Кроме того,

возникают конфликты при совместном использовании прерыва-

ний с контроллером системной шины.

Philips Acoustic Edge

В качестве основы для своих звуковых карт компания Philips

взяла собственный чип Thunderbird Avenger. Мы протестировали

звуковую карту Acoustic Edge стоимостью около $110, которая от

своей более дешевой «сестрички» Seismic Edge отличается толь-

ко наличием S/PDIF-входов и PowerDVD 3.0. С помощью этого

программного DVD-плейера карта Acoustic Edge выдает на свой

шестиканальный выход звук исключительно в формате Dolby Di-

gital (AC3). DTS и цифровой сигнал «не идут». Из-за этого игра

Unreal Tournament без проблем идет лишь с патчем EAX 2.0, а без

него качество звука слегка хромает. 

В ходе акустических измерений были заметны незначитель-

ные помехи, возникавшие при аналоговой записи. Обе звуковые

карты компенсировали это хорошим качеством звучания. Осо-

бенно нам понравились объемность и четкость звука — карта

заняла второе место по этим параметрам. 

Terratec Sixpack 5.1+

За эту карту вам придется выложить около $80. Она, как и Game

Theater XP, построена на чипе CS4630 компании Crystal. Как и у

Creative, разъем Game/MIDI расположен на дополнительной

планке. Оптический S/PDIF-вход, напротив, делит гнездо с циф-

ровым входом. Переключение между ними осуществляется пере-

мычкой на звуковой карте. То же самое мы видим и в комбини-

рованном гнезде Line-in для подключения наушников.

Инструкция по установке стыдливо умалчивает об этой зависи-

мости, и поэтому пользователю придется в случае чего еще раз

вскрывать компьютер. 

Таким же несовременным является и процесс установки программ-

ного обеспечения: путь для драйвера нужно прописывать вручную.
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Качество контрольной панели не дотягивает до той функционально-

сти, которую мы видим у DMX 6fire. Поставляемый в комплекте Win-

DVD 3.0 при тестировании Dolby Digital выдавал шестиканальный

аналоговый звук. А вот обещания производителя насчет DTS и «ци-

фры» оказались «ошибочкой». 

Объемность звучания в игре Unreal Tournament достигалась

без проблем. Измерения показали лишь небольшие огрехи, и

только при записи наблюдалось значительное падение частот.

Хорошую громкость Sixpack 5.1+ выдавала как на колонки, так и

в наушники. 

Abit Home Theater AU10

Информация по карте приведена в блоке «Оптимальный выбор». 

Anubis Tiphoon Acoustic Six 5+1

Эта звуковая карта стоимостью $50 создана на базе чипа

PCMI87386ch, который можно увидеть и на некоторых материнских

платах. Адаптер-расширение дает нам цифровые вход и выход.

При инсталляции драйвера нужно сначала отыскать INF-файл. 

Наличие плейера WinDVD 2.6 компенсирует недостатки, оправды-

вая все наши ожидания. Зато с воспроизведением аналогового DTS-

звука она, увы, не справляется. С 3D-звучанием тоже не все ладно: с

поставляемой демонстрационной ЕАХ-программой карта выдает трех-

мерный звук, в Unreal Tournament объемное звучание отсутствует. 

Измерения показали незначительное падение высоких частот и

высокие значения гармоники. При прослушивании звучания оценка

его качества «средне» полностью подтвердила лабораторные ре-

зультаты.

Abit USB Theater UA10

Этот внешний модуль от компании Abit является не «классической»

звуковой картой, а USB-приставкой с чипом интерфейса от TI и шес-

тиканальным DA-преобразователем от АКМ. Блок записи у нее (так

же, как и цифровые интерфейсы) отсутствует. Пользователю предла-

гается лишь аналоговый шестиканальный выход. 
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ä‡Í Ë ÏÌÓ„ËÂ ‰Û„ËÂ Ú‡È‚‡Ì¸ÒÍËÂ ÔÓËÁ-

‚Ó‰ËÚÂÎË Ï‡ÚÂËÌÒÍËı ÔÎ‡Ú, Abit ÔÓËÁ-

‚Ó‰ËÚ ÒÓ·ÒÚ‚ÂÌÌ˚Â ‚Ë‰ÂÓÍ‡Ú˚, ‡ Ò ÌÂ-

‰‡‚ÌËı ÔÓ — Ë Á‚ÛÍÓ‚˚Â Í‡Ú˚. Home

Theater AU10 ÔÓÒÚÓÂÌ‡ Ì‡ ˜ËÔÂ Forte-

Media FM801 Ë ÒÚÓËÚ ÓÍÓÎÓ $45. éÚÒÛÚ-

ÒÚ‚ËÂ ˆËÙÓ‚Ó„Ó ËÌÚÂÙÂÈÒ‡ ÓÁÌ‡˜‡ÂÚ

ÌÂÓ·ıÓ‰ËÏÓÒÚ¸ Ì‡ÒÎ‡Ê‰‡Ú¸Òfl ÎË¯¸ ‡Ì‡-

ÎÓ„Ó‚˚Ï Á‚Û˜‡ÌËÂÏ ÎË·Ó ÔÓÍÛÔ‡Ú¸ ÒÓÓÚ-

‚ÂÚÒÚ‚Û˛˘ÂÂ ‡Ò¯ËÂÌËÂ. çÂÔÓ‰ÔËÒ‡Ì-

Ì˚È Í‡·ÂÎ¸ ËÏÂÂÚ ÚË ‡ÁÌÓˆ‚ÂÚÌ˚ı 3,5

ÏÏ ‡Á˙ÂÏ‡ minijack, ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÌËÂ ÍÓ-

ÚÓ˚ı Ë ‚ ÛÍÓ‚Ó‰ÒÚ‚Â ÓÒÚ‡ÂÚÒfl ÌÂÛÔÓÏfl-

ÌÛÚ˚Ï. í‡ÍËÏ Ó·‡ÁÓÏ, ÔË‰ÂÚÒfl ˝ÍÒÔÂ-

ËÏÂÌÚËÓ‚‡Ú¸ Ë ÒÎÛ¯‡Ú¸ ÒÓ‚ÂÚ˚

·˚‚‡Î˚ı. èÓ·ÎÂÏ˚ ‚ÓÁÌËÍÌÛÚ Ë ÔË ÛÒ-

Ú‡ÌÓ‚ÍÂ Í‡Ú˚, ÍÓÚÓ‡fl, Í‡Í Ë Audigy ÓÚ

Creative, ÌÂ Î˛·ËÚ ‰ÂÎËÚ¸Òfl ÔÂ˚‚‡ÌË-

ÂÏ Ò ÒËÒÚÂÏÌÓÈ ¯ËÌÓÈ. èÓ˝ÚÓÏÛ Ò ‚˚·Ó-

ÓÏ PCI-ÒÎÓÚ‡ ÌÛÊÌÓ ÔÓ‚ÓÁËÚ¸Òfl. çÂÒÏÓ-

Úfl Ì‡ ÌËÁÍÛ˛ ˆÂÌÛ, Abit ÔÓÎÓÊËÎ‡ ‚ ÍÓ-

Ó·ÍÛ èÑì Ò ÔËÂÏÌ˚Ï ·ÎÓÍÓÏ. òÂÒÚË-

Í‡Ì‡Î¸ÌÓÂ ‰ÂÍÓ‰ËÓ‚‡ÌËÂ ‡·ÓÚ‡ÂÚ

ÎË¯¸ Ò Dolby Digital, ‡ DTS-ÒË„Ì‡Î ÓÒÚ‡Î-

Òfl «Á‡ ·ÓÚÓÏ». á‚ÛÍ ‚ Ë„Â Unreal ‚ÓÒ-

ÔÓËÁ‚Ó‰ËÎÒfl ·ÂÁ ÓÒÓ·˚ı Á‡ÚÛ‰ÌÂÌËÈ. Ç

ËÁÏÂËÚÂÎ¸ÌÓÈ Î‡·Ó‡ÚÓËË Home Thea-

ter AU10 ÔÓÍ‡Á‡Î‡ Ë Ò‚ÓË ÒÎ‡·ÓÒÚË:

Û‰Ó‚ÎÂÚ‚ÓËÚÂÎ¸Ì˚Â, ‡ ÔË Á‡ÔËÒË ‰‡ÊÂ

ÔÎÓıËÂ Ô‡‡ÏÂÚ˚ ÔÓÏÂıÓÛÒÚÓÈ˜Ë‚ÓÒÚË Ë

„‡ÏÓÌËÍ ÔË‚Ó‰flÚ Í ÎÂ„ÍÓÏÛ Ô‡‰ÂÌË˛

‚˚ÒÓÍËı ˜‡ÒÚÓÚ Ë Ó˜ÂÌ¸ ‚˚‡ÊÂÌÌÓÏÛ Ô‡-

‰ÂÌË˛ ÒÂ‰ÌËı ÔË ÌËÁÍÓÓÏÌÓÈ Ì‡„ÛÁÍÂ.

è‡‚‰‡, ‚ ÚÂÒÚÂ Ì‡ Í‡˜ÂÒÚ‚Ó Á‚Û˜‡ÌËfl

ÓÌ‡ ·ËÎ‡Ò¸ ı‡·Ó. ë˛ÔËÁÓ‚ ‰Îfl ÏÂÎÓ-

Ï‡ÌÓ‚ ‚ ÌÂÈ ÌÂÚ, ÌÓ ÚÂÏ, ÍÚÓ Ë˘ÂÚ ÔÓ-

ÒÚÂÌ¸ÍÛ˛ ÏÌÓ„ÓÍ‡Ì‡Î¸ÌÛ˛ Í‡ÚÓ˜ÍÛ, ÏÓÊ-

ÌÓ ÔÓÒÓ‚ÂÚÓ‚‡Ú¸ Home Theater AU10.

èãûëõ/åàçìëõ

+ Ó˜ÂÌ¸ ‚˚„Ó‰Ì‡fl ˆÂÌ‡

+ DVD-ÔÎÂÈÂ Ë ‰ËÒÚ‡ÌˆËÓÌÌÓÂ ÛÔ‡‚ÎÂÌËÂ 

– ˆËÙÓ‚ÓÈ ËÌÚÂÙÂÈÒ Ë‰ÂÚ ÓÔˆËÓÌ‡Î¸ÌÓ 

– ÔÓÒÂ‰ÒÚ‚ÂÌÌ˚Â ‡Û‰ËÓÔ‡‡ÏÂÚ˚  

– Í‡˜ÂÒÚ‚Ó Á‚Û˜‡ÌËfl ÌËÊÂ ÒÂ‰ÌÂ„Ó

A b i t  H o m e  T h e a t e r  A U 1 0

à‰Â‡Î¸Ì˚È ‰Û„ ÎÂÊÂ·ÓÍ
íÂıÌË˜ÂÒÍËÂ ÒÎ‡·ÓÒÚË ˝ÚÓÈ Í‡Ú˚ Abit ÍÓÏÔÂÌÒËÓ‚‡Î‡ ÔÂÍ‡Ò-

Ì˚Ï ÓÒÌ‡˘ÂÌËÂÏ: ÔÛÎ¸Ú Ñì Ë WinDVD ÔÓÒÚ‡‚Îfl˛ÚÒfl ‚ ÍÓÏÔÎÂÍÚÂ

1 çÂÓÒÔÓËÏÓÂ Û‰Ó·ÒÚ‚Ó: ·Î‡„Ó‰‡fl
èÑì Û‰‡ÂÚÒfl ÛÔ‡‚ÎflÚ¸ DVD-ÔÎÂÈÂÓÏ
ËÁ‰‡ÎÂÍ‡, Ì‡ÔËÏÂ Ò ‰Ë‚‡Ì‡  

é·˘‡fl ÓˆÂÌÍ‡:

ëÓÓÚÌÓ¯ÂÌËÂ

ˆÂÌ‡/Í‡˜ÂÒÚ‚Ó

ñÂÌ‡, $

ë‡ÈÚ ÔÓËÁ‚Ó‰ËÚÂÎfl

3

3

3

3
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3 Dolby Digital (Äë3) — ˝ÚÓ ÒÚ‡Ì‰‡Ú Ó·˙ÂÏÌÓ„Ó ˆËÙÓ‚Ó„Ó Á‚Û˜‡-

ÌËfl, ÍÓÚÓ˚È Ì‡ıÓ‰ËÚÒfl Ô‡ÍÚË˜ÂÒÍË Ì‡ Í‡Ê‰ÓÏ ‚Ë‰ÂÓ-DVD-‰ËÒ-

ÍÂ. éÌ ËÏÂÂÚ ‰Ó ¯ÂÒÚË Í‡Ì‡ÎÓ‚: ËÁ ÌËı ÔflÚ¸ Ò ÔÓÎÌ˚Ï ÒÔÂÍÚÓÏ

Á‚Û˜‡ÌËfl Ë Ó‰ËÌ ‰Îfl ÌËÁÍÓ˜‡ÒÚÓÚÌ˚ı ˝ÙÙÂÍÚÓ‚ (Ò‡·‚ÛÙÂ). 

3 DTS ÓÚ Digital Theater Systems — ˝ÚÓ ‚ÔÓÎÌÂ Ò‡‚ÌËÏ˚È Ò Äë3

ÒÚ‡Ì‰‡Ú. éÌ ÏÂÌ¸¯Â ÒÊËÏ‡ÂÚ ‰‡ÌÌ˚Â, Ë ÔÓÚÂÌˆË‡Î¸ÌÓ Í‡˜ÂÒÚ‚Ó

Á‚Û˜‡ÌËfl Û ÌÂ„Ó ‚˚¯Â, ÌÓ ÓÌ ÏÂÌÂÂ ‡ÒÔÓÒÚ‡ÌÂÌ, ˜ÂÏ Äë3.

3 DirectSound 3D — ˝ÚÓ ÒÚ‡Ì‰‡Ú Ó·˙ÂÏÌÓ„Ó Á‚ÛÍ‡, ‡Á‡·ÓÚ‡Ì-

Ì˚È Microsoft. é‰Ì‡ÍÓ ‚ Ë„‡ı ˜‡˘Â ËÒÔÓÎ¸ÁÛ˛ÚÒfl ÖÄï ÎË·Ó A3D.

3 ÖÄï, ‡Á‡·ÓÚ‡ÌÌ˚È Creative, fl‚ÎflÂÚÒfl Ò‡Ï˚Ï ‡ÒÔÓÒÚ‡ÌÂÌ-

Ì˚Ï ‚ ÍÓÏÔ¸˛ÚÂÌ˚ı Ë„‡ı ÙÓÏ‡ÚÓÏ ÚÂıÏÂÌÓ„Ó Á‚ÛÍ‡. Ç Ì‡-

ÒÚÓfl˘ÂÂ ‚ÂÏfl ÒÛ˘ÂÒÚ‚Û˛Ú ÒÎÂ‰Û˛˘ËÂ ‚ÂÒËË: 1.0, 2.0 Ë, Ì‡˜Ë-

Ì‡fl Ò ÒÂËË Audigy — EAX Advanced HD.  

3 A3D ÒÓÁ‰‡Ì ÙËÏÓÈ Aureal (‚ Ì‡ÒÚÓfl˘ÂÂ ‚ÂÏfl ÓÌ‡ ÍÛÔÎÂÌ‡

ÍÓÏÔ‡ÌËÂÈ Creative). à ÚÛÚ ÂÒÚ¸ ‚ÂÒËË 1.0 Ë 2.0.

åÌÓ„ÓÍ‡Ì‡Î¸Ì˚È Á‚ÛÍ

éÒÌÓ‚Ì˚Â ÒÚ‡Ì‰‡Ú˚ Ó·˙ÂÏÌÓ„Ó Á‚Û˜‡ÌËfl
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При практическом тестировании с помощью прилагаемого 

WinDVD 2.6 эта приставка декодировала как звук формата Dolby Di-

gital, так и DTS, и выдавала его на шестиканальный выход. К трех-

мерному звуку в играх претензий нет. Но, к сожалению, не все здо-

рово. Например, неработающие регуляторы на панели микшера

очень раздражают. Измерения показали в целом незначительную

устойчивость к помехам, однако после прослушивания мы готовы ут-

верждать, что качество этого продукта приближается к звуковым

картам Audigy. 

àÌÚÂ„ËÓ‚‡ÌÌ˚Â Â¯ÂÌËfl
Те, кто подыскивают себе новую материнскую плату, находят в

прайс-листах как минимум по две модификации, одна из которых

примерно на $10 дороже и имеет в обозначении приписку, типа

АС’97, Audio или Sound. Соблазненные низкой ценой интегрирован-

ного звука пользователи задаются вопросом, а что этот звук может. 

Фактически существует такое огромное количество технических

решений, что однозначного ответа дать просто невозможно. Перечень

всевозможных вариантов простирается от простенького программно-

го кодека, который работает с внешним AD/DA-преобразователем че-

рез чипсет материнской платы, до установленного на ней звукового

чипа со всеми разъемами. Откровенно говоря, большинство интегри-

рованных решений не имеют ничего общего с многоканальным зву-

ком — также редко можно встретить и интерфейс S/PDIF. 

Интеграция звуковых устройств таит в себе и другие проблемы.

Например, близость к другим компонентам делает звуковой чип

чувствительным к посторонним излучениям. Конечно, правильный и

аккуратный монтаж позволяет минимизировать постороннее воз-

действие. 

Можно выбрать для себя любое из предлагаемых ныне решений

в зависимости от ваших потребностей. Например, материнская

плата Epox на чипсете VIA предлагает простенький стереозвук. За-

то чипсет nForce имеет не только шестиканальный выход, а также

S/PDIF-выход, но и поддерживает на аппаратном уровне кодирова-

ние и декодирование Dolby Digital в реальном времени. Правда,

при тестировании современное решение NVIDIA смотрелось не

очень убедительно. 

Предварительные выводы полностью подтвердились результата-

ми лабораторных испытаний. При записи nForce выдавала сильную

гармонику и демонстрировала неудовлетворительную устойчивость

к помехам. На плате Ерох падение басов было заметнее и еще силь-

нее ухудшалось при низкоомной нагрузке. Поэтому при 33-омном

измерении показатели гармоники и помехоустойчивости резко ухуд-

шились. 

Звучание у nForce нам не очень понравилось. Ерох звучал в ко-

лонках немного лучше, а вот в наушниках качество звука из-за

обрезанного спектра басов у нее было неприемлемым.  
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ç‡ÎË˜ËÂ Hi-Fi-Á‚ÛÍ‡ — ˝ÚÓ Á‡ÍÓÌ
àÁÏÂflÂÏ˚Â ÁÌ‡˜ÂÌËfl

ç‡¯Â «ÔÓ‚ÂÓ˜ÌÓÂ Ó·ÓÛ‰Ó‚‡ÌËÂ» ÒÓÒÚÓflÎÓ ËÁ ‰‚Ûı ÍÓÏÔ¸˛ÚÂÓ‚,

Í‡Ê‰˚È ËÁ ÍÓÚÓ˚ı ËÏÂÎ ÒÎÂ‰Û˛˘Û˛ ÍÓÌÙË„Û‡ˆË˛: Pentium III

866, GeForce MX, 128 å·‡ÈÚ SDRAM, 40-„Ë„‡·‡ÈÚÌ˚È ‚ËÌ˜ÂÒÚÂ

Maxtor, ‡ Ú‡ÍÊÂ Windows 98 SE. èÓ‚ÂflÂÏ˚È Ó·‡ÁÂˆ ËÌÒÚ‡ÎÎËÓ-

‚‡ÎÒfl ‚ Ó‰ËÌ ÍÓÏÔ¸˛ÚÂ, ‡ ‚ ‰Û„ÓÏ Í‡Í ˝Ú‡ÎÓÌ ·˚Î‡ ÛÒÚ‡ÌÓ‚ÎÂÌ‡

Á‚ÛÍÓ‚‡fl Í‡Ú‡ CardDelux ÓÚ Digital Audio Labs.

ëÔÓÒÓ·˚ ËÁÏÂÂÌËfl

é·Â Á‚ÛÍÓ‚˚Â Í‡Ú˚ ·˚ÎË ÒÓÂ‰ËÌÂÌ˚ ‰Û„ Ò ‰Û„ÓÏ. «ùÚ‡ÎÓÌ» ˜ÂÂÁ

CoolEdit 2000 ÔËÌËÏ‡Î‡ ‡Ì‡ÎÓ„Ó‚˚È ÚÂÒÚÓ‚˚È ÒË„Ì‡Î ÓÚ ÔÓ‚ÂflÂ-

ÏÓÈ Á‚ÛÍÓ‚ÓÈ Í‡Ú˚. Ö„Ó ÓˆÂÌÍÛ ÔÓËÁ‚Ó‰ËÎ‡ ÔÓ„‡ÏÏ‡ Spectra-

Lab ÓÚ SoundTechnology. ÑÎfl ÓˆÂÌÍË Í‡˜ÂÒÚ‚‡ Á‡ÔËÒË Ï˚ ÔÓÒÚÛÔ‡ÎË

Ì‡Ó·ÓÓÚ: CardDeluxe ‚˚‰‡‚‡Î‡ ˝Ú‡ÎÓÌÌ˚È ÒË„Ì‡Î, ÍÓÚÓ˚È Á‡ÔËÒ˚-

‚‡ÎÒfl ÚÂÒÚËÛÂÏÓÈ Í‡ÚÓÈ.

3 ä‡˜ÂÒÚ‚Ó Á‚Û˜‡ÌËfl

Ñ‚‡ ËÒÔ˚Ú‡ÚÂÎfl Ì‡ıÓ‰ËÎËÒ¸ ‚ ÒÚÛ‰ËË Ë, Ì‡‚ÓÒÚË‚ Û¯Ë, ÓˆÂÌË‚‡ÎË

Í‡˜ÂÒÚ‚Ó ‚ÓÒÔÓËÁ‚Â‰ÂÌËfl ‡ÁÎË˜Ì˚ı ÏÛÁ˚Í‡Î¸Ì˚ı Ô¸ÂÒ, ˝ÔËÁÓ‰Ó‚

ËÁ DVD-ÙËÎ¸ÏÓ‚, ÚÂıÏÂÌÓ„Ó Ë„Ó‚Ó„Ó Á‚ÛÍ‡ ‚ Unreal Tournament.

èË ˝ÚÓÏ ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÎËÒ¸ ÒÚÂÂÓÒËÒÚÂÏ‡ Harmann Kardon Receiver

AVR 7000 c ÍÓÎÓÌÍ‡ÏË Ti-Boxen ÔÓËÁ‚Ó‰ÒÚ‚‡ JBL Ë Ì‡Û¯ÌËÍË Beyer-

dynamic DT250 (ÏÓ‰ÂÎË Ò 250-ÓÏÌ˚Ï Ë 80-ÓÏÌ˚Ï ÒÓÔÓÚË‚ÎÂÌËÂÏ). 

3 äÓÏÔÎÂÍÚ‡ˆËfl

ç‡fl‰Û Ò ÍÓÎË˜ÂÒÚ‚ÓÏ ‡Á˙ÂÏÓ‚ Â¯‡˛˘ÂÂ ÁÌ‡˜ÂÌËÂ ÔË ‚˚ÒÚ‡‚-

ÎÂÌËË ÓˆÂÌÓÍ ËÏÂÎË Ú‡ÍÊÂ Ó·˙ÂÏ ÔÓÒÚ‡‚ÎflÂÏÓ„Ó ÔÓ„‡ÏÏÌÓ„Ó

Ó·ÂÒÔÂ˜ÂÌËfl, Ì‡ÎË˜ËÂ ‰‡È‚Â‡, ‡ Ú‡ÍÊÂ ÒÓ‚ÏÂÒÚËÏÓÒÚ¸ Ò ‡ÁÎË˜-

Ì˚ÏË ÒÚ‡Ì‰‡Ú‡ÏË ÚÂıÏÂÌÓ„Ó Á‚ÛÍ‡.

3 ÑÓÍÛÏÂÌÚ‡ˆËfl/Û‰Ó·ÒÚ‚Ó

äÓÏÂ ÔÓÒÚÓÈ ËÌÒÚ‡ÎÎflˆËË Ì‡Ò ËÌÚÂÂÒÓ‚‡Î‡ ‚ÓÁÏÓÊÌÓÒÚ¸ ÎÓ„Ë˜-

ÌÓ„Ó Ë ÌÂÒÎÓÊÌÓ„Ó ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÌËfl ‚ÒÂı ÓÒÌÓ‚Ì˚ı ÙÛÌÍˆËÈ, ‡ Ú‡ÍÊÂ

ÒÓ‚ÏÂÒÚËÏÓÒÚ¸ Ò ‡ÁÎË˜Ì˚ÏË ÒÚ‡Ì‰‡Ú‡ÏË ‚ÓÒÔÓËÁ‚Â‰ÂÌËfl Ó·˙-

ÂÏÌÓ„Ó Á‚ÛÍ‡.

3 ëÂ‚ËÒ

ïÓÚfl „‡‡ÌÚËfl ÒËÎ¸ÌÓ Á‡‚ËÒËÚ ÓÚ ‰ËÎÂ‡, ÍÓÚÓ˚È ÔÓ‰‡ÂÚ ‚‡Ï Í‡-

ÚÛ, ‚ÒÂ ÊÂ ÂÒÚ¸ Ì‡ ˜ÚÓ Ó·‡ÚËÚ¸ ‚ÌËÏ‡ÌËÂ: ÔÓ‰‰ÂÊÍ‡ Ó·ÌÓ‚ÎÂÌËfl

‰‡È‚ÂÓ‚ ˜ÂÂÁ àÌÚÂÌÂÚ, ‰ÓÔÓÎÌËÚÂÎ¸Ì˚È ÒÂ‚ËÒ.

ëÂ‚ËÒ

7 ç‡ Terratec Sixpack
ÔÂÂÍÎ˛˜ÂÌËÂ
„ÌÂÁ‰‡ Ò Line-in Ì‡
«Ç˚ıÓ‰ ‰Îfl Ì‡Û¯-
ÌËÍÓ‚» ÓÒÛ˘ÂÒÚ‚Îfl-
ÂÚÒfl Ò ÔÓÏÓ˘¸˛
‰Ê‡ÏÔÂ‡ — ÛÒÚ‡-
Â‚¯ËÈ Ë ÌÂÛ‰Ó·-
Ì˚È ÒÔÓÒÓ·

»

5%

20%

30%

45%

ä‡˜ÂÒÚ‚Ó Á‚Û˜‡ÌËfl 

ÑÓÍÛÏÂÌÚ‡ˆËfl Ë Û‰Ó·ÒÚ‚Ó äÓÏÔÎÂÍÚ‡ˆËfl



C H I P Ä è ê Ö ã ú  2 0 0 2

H A R D W A R E Ú Â Ò Ú  Á ‚ Û Í Ó ‚ ˚ ı  Í ‡  Ú50

åÓ‰ÂÎ¸ Terratec DMX 6fire Hercules Game
Theater XP

SoundBlaster Audigy
Platinum

Philips Acoustic Edge

1 32 4

èÓ·Â‰ËÚÂÎ¸ ÚÂÒÚ‡ – Ì‡ÒÚÓfl˘-

ËÈ ë‡Î¸ÂË. è‡ÍÚË˜ÂÒÍË ·ÂÁ

ÌÂ‰Ó˜ÂÚÓ‚ Ë Ò Û‰Ó·Ì˚Ï Û-

Ô‡‚ÎÂÌËÂÏ

íÂıÌËÍ‡ Ë Á‚ÛÍ ·ÂÁÛÔÂ˜Ì˚,

ÂÒÚ¸ ‚ÌÂ¯ÌËÈ ÏÓ‰ÛÎ¸ ‰Îfl

ÏÌÓ„Ëı ÚËÔÓ‚ ÒÓÂ‰ËÌÂÌËÈ

ÅÓ„‡ÚÓÂ ÓÒÌ‡˘ÂÌËÂ, ÌÓ ÌÂÚ

DVD-ÔÎÂÈÂ‡. çÂ‚ËÛ˛Ú

ÌÂÍÓÚÓ˚Â ÙÛÌÍˆËÓÌ‡Î¸Ì˚Â

ÌÂ‰ÓÒÚ‡ÚÍË

á‡ÎË‚‡ÂÚÒfl Í‡Í ÒÓÎÓ‚ÂÈ Ì‡

‡‰ÓÒÚ¸ ÒÎÛ¯‡ÚÂÎÂÈ,

Ô‡ÍÚË˜ÌÓÂ ÓÒÌ‡˘ÂÌËÂ

»

Wavelab Lite, Musicmatch,

Sound Laundry

Musicmatch, Siren Jukebox,

Acid Xpress

Wavelab Lite, Recycle Lite,

Storm Platinum

Siren Xpress, AudioPix

éˆÂÌÍ‡ „‡ÙË˜ÂÒÍË ÔÂ‰ÒÚ‡‚ÎÂÌ‡ ‚ ‚Ë‰Â fl‰‡ Í‚‡‰‡ÚÓ‚: 5 Í‚‡‰‡ÚÓ‚ (ÓÚÎË˜ÌÓ) = 100–90 ·‡ÎÎÓ‚, 4 Í‚‡‰‡Ú‡ (ıÓÓ¯Ó) = 89–75 ·‡ÎÎÓ‚,

ó‡ÒÚÓÚ‡ (Éˆ)

‰Å

ó‡ÒÚÓÚ‡ (Éˆ)

‰Å

ó‡ÒÚÓÚ‡ (Éˆ)

‰Å

ó‡ÒÚÓÚ‡ (Éˆ)

‰Å

éËÂÌÚËÓ‚Ó˜Ì‡fl ˆÂÌ‡, $ 215 190 220 110

Ä‰ÂÒ ‚ àÌÚÂÌÂÚÂ www.terratec.com www.hercules.com www.creative.ru www.philips.ru

é·˘‡fl ÓˆÂÌÍ‡ 96 81 81 71

0                 50             100 0                 50             100 0                 50             100 0                 50             100

ä‡˜ÂÒÚ‚Ó Á‚Û˜‡ÌËfl (45%) 100 87 85 73

äÓÏÔÎÂÍÚ‡ˆËfl (30%) 93 87 74 62

ÑÓÍÛÏÂÌÚ‡ˆËfl Ë Û‰Ó·ÒÚ‚Ó (20%) 100 61 89 72

ëÂ‚ËÒ (5%) 71 71 93 100

ëÓÓÚÌÓ¯ÂÌËÂ ˆÂÌ‡/Í‡˜ÂÒÚ‚Ó èËÂÏÎÂÏÓ èËÂÏÎÂÏÓ èÎÓıÓ èËÂÏÎÂÏÓ

é·ÓÛ‰Ó‚‡ÌËÂ

á‚ÛÍÓ‚ÓÈ ˜ËÔ IC Envy 24 Crystal CS4630 Creative Audigy Thunderbird Avenger

êÂÊËÏ Ò˝ÏÔÎËÓ‚‡ÌËfl ÔË Á‡ÔËÒË å‡ÍÒ. 24 ÅËÚ / 96 ÍÉ̂ å‡ÍÒ. 16 ÅËÚ / 48 ÍÉ̂ å‡ÍÒ. 16 ÅËÚ / 48 ÍÉ̂ å‡ÍÒ. 16 ÅËÚ / 48 ÍÉ̂

êÂÊËÏ Ò˝ÏÔÎËÓ‚‡ÌËfl ÔË ‚ÓÒÔÓËÁ‚Â‰ÂÌËË å‡ÍÒ. 24 ÅËÚ / 96 ÍÉ̂ å‡ÍÒ. 16 ÅËÚ / 48 ÍÉ̂ å‡ÍÒ. 24 ÅËÚ / 96 ÍÉ̂ å‡ÍÒ. 16 ÅËÚ / 48 ÍÉ̂

ÇıÓ‰˚ ‡Ì‡ÎÓ„Ó‚˚Â 2 ı Line , Phono, Mic (Â„ÛÎË.), Mic (Â„ÛÎ.), ÎËÌËfl, CD, 2 x Aux 2 x Line, Mic, Mic (Â„ÛÎ.), 2 x Line, Mic, Aux, TAD, CD

2 ı CD, Aux Aux, TAD, CD

Ç˚ıÓ‰˚ ‡Ì‡ÎÓ„Ó‚˚Â ¯ÂÒÚËÍ‡Ì‡Î¸Ì˚È, Ì‡Û¯ÌËÍË, ¯ÂÒÚËÍ‡Ì‡Î¸Ì˚È, Ì‡Û¯ÌËÍË ¯ÂÒÚËÍ‡Ì‡Î¸Ì˚È, Ì‡Û¯ÌËÍË ¯ÂÒÚËÍ‡Ì‡Î¸Ì˚È, ÎËÌÂÈÌ˚È

ÎËÌÂÈÌ˚È

ÇıÓ‰˚ ˆËÙÓ‚˚Â S/PDIF ÓÔÚ. / ˝ÎÂÍÚ., CD S/PDIF ÓÔÚ. / ˝ÎÂÍÚ. S/PDIF ÓÔÚ. / ˝ÎÂÍÚ., CD S/PDIF ˝ÎÂÍÚ.

Ç˚ıÓ‰˚ ˆËÙÓ‚˚Â S/PDIF ÓÔÚ. / ˝ÎÂÍÚ. S/PDIF ÓÔÚ. / ˝ÎÂÍÚ. S/PDIF ÓÔÚ. / ˝ÎÂÍÚ. S/PDIF ˝ÎÂÍÚ.

à„Ó‚ÓÈ ÔÓÚ/ÒÓ‚ÏÂÒÚËÏÓÒÚ¸ Ò MPU-401 – / • • / • • / • • / •

éÒÓ·ÂÌÌÓÒÚË ‚˚ÌÓÒÌÓÈ ÏÓ‰ÛÎ¸ ‚˚ÌÓÒÌÓÈ ÏÓ‰ÛÎ¸ ‚˚ÌÓÒÌÓÈ ÏÓ‰ÛÎ¸, èÑì –

èÓ„‡ÏÏÌÓÂ Ó·ÂÒÔÂ˜ÂÌËÂ

DVD-ÔÎÂÈÂ PowerDVD 3.0 PowerDVD 3.0 – Power DVD 3.0

MIDI-ÒÂÍ‚ÂÌÒÂ Emagic Micrologic Fun Yamaha XG 5.0 ëubasis VST Yamaha XG 5.0

èÓ˜ÂÂ

ëÓ‚ÏÂÒÚËÏÓÒÚ¸

SoundBlaster Pro/ASIO – / • • / – • / • • / –

A3D/EAX 2.0 / 2.0 1.0 / 2.0 – / 2.0 • EHD 1.0 / 2.0

Sensaura 3D/Q-Sound • / – • / – – / – – / •

Ñ‡È‚Â˚ Windows 98 / Me / Windows 9x / Me / 2000 Windows 98 / Me / Windows 9x / Me / 

2000 / XP 2000 / XP 2000 / XP

àÁÏÂflÂÏ˚Â Ô‡‡ÏÂÚ˚

ÒÛÏÏ‡Ì˚Â „‡ÏÓÌË˜ÂÒÍËÂ ËÒÍ‡ÊÂÌËfl, % 0,007 / 0,15 / 0,02 0,04 / 0,07 / 0,09 0,02 / 0,06 / 0,02 0,041 / 0,15 / 0,96

Line/Ì‡Û¯ÌËÍË/Á‡ÔËÒ¸

ÒÓÓÚÌÓ¯ÂÌËÂ ÒË„Ì‡Î-¯ÛÏ, ‰Å 83 / 58 / 74,5 68 / 63 / 61 75 / 73 / 74,5 67,5 / 57 / 41 

ÎËÌËfl/Ì‡Û¯ÌËÍË/Á‡ÔËÒ¸

Unreal Tournament 43,8 / 34,9 46 / 40,1 46,8 / 42,8 44,4 / 42,7 

Stereo/EAX 2.0, FPS

ó‡ÒÚÓÚÌ˚È ‰Ë‡Ô‡ÁÓÌ — 

‚ Ë‰Â‡Î¸ÌÓÏ ÒÎÛ˜‡Â ‚ÒÂ ÚË ÎËÌËË

Ë‰ÛÚ Ó‚ÌÓ Ë „ÓËÁÓÌÚ‡Î¸ÌÓ

ÇÓÒÔÓËÁ‚Â‰ÂÌËÂ (Line-Out)

ÇÓÒÔÓËÁ‚Â‰ÂÌËÂ ‚ Ì‡Û¯ÌËÍ‡ı

á‡ÔËÒ¸ (Line-in)

ÇÒÚÂ˜‡˛˘ËÂÒfl Ó·ÓÁÌ‡˜ÂÌËfl: • ‰‡; – ÌÂÚ.
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Terratec Sixpack 5.1+ Abit Home Theater
AU10

Anubis Typhoon
Acoustic Six 5+1

Abit USB Theater
UA10

5 6 7 8

á‚Û˜‡ÌËÂ ÒÂ‰ÌÂÂ, ˆÂÌ‡

‚˚ÒÓÍ‡fl — ËÚÓ„Ó‚‡fl ÓˆÂÌ-

Í‡ ÒÓÓÚ‚ÂÚÒÚ‚Û˛˘‡fl. ìÒ-

ÎÓÊÌÂÌÓ ÍÓÌÙË„ÛËÓ‚‡-

ÌËÂ Á‡ Ò˜ÂÚ ‰Ê‡ÏÔÂÓ‚

ÇÒÂÏ ‚Ë‰ÓÏ ‰ÂÏÓÌÒÚËÛÂÚ

Ò‚ÓË ÒÎ‡·ÓÒÚË, ÌÓ ‚ Ì‡ÎË-

˜ËË ÔÎÂÈÂ Ë ‰ËÒÚ‡ÌˆËÓÌ-

ÌÓÂ ÛÔ‡‚ÎÂÌËÂ

èË„Ó‰Ì‡ Í ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡-

ÌË˛, ÌÂ ·ÓÎÂÂ. åÂÎÓÏ‡Ì˚

ÔÓıÓ‰flÚ ÏËÏÓ. ìÏÂÂÌÌÓÂ

Í‡˜ÂÒÚ‚Ó Ë ÓÒÌ‡˘ÂÌËÂ. 

íÛ‰ÌÓ‰ÓÒÚÛÔÌ‡ Ì‡ ˚ÌÍÂ

òÂÒÚËÍ‡Ì‡Î¸Ì‡fl Í‡Ú‡,

·ÓÎ¸¯Â ÔÓ‰ıÓ‰ËÚ Í‡Í ‚˚-

ÌÛÊ‰ÂÌÌÓÂ Â¯ÂÌËÂ, ÌÂ-

ÔË„Ó‰Ì‡ ‰Îfl ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡-

ÌËfl Ò 3D-Ë„‡ÏË Ë Ì‡Û¯ÌË-

Í‡ÏË. íÛ‰ÌÓ‰ÓÒÚÛÔÌ‡ Ì‡

˚ÌÍÂ

»

3 Í‚‡‰‡Ú‡ (‚˚¯Â ÒÂ‰ÌÂ„Ó) = 74–60 ·‡ÎÎÓ‚, 2 Í‚‡‰‡Ú‡ (Û‰Ó‚ÎÂÚ‚ÓËÚÂÎ¸ÌÓ) = 59–45 ·‡ÎÎÓ‚, 1 Í‚‡‰‡Ú (ÔÎÓıÓ) = 44–20 ·‡ÎÎÓ‚, 0 Í‚‡‰‡ÚÓ‚ (Ó˜ÂÌ¸ ÔÎÓıÓ) = 19–0 ·‡ÎÎÓ‚ 

80 45 50 45

www.terratec.com www.abit.com.tw www.typhoon.nl www.abit.com.tw

68 57 56 47

0          50       100 0              50              100 0         50   100 0           50              100

84 62 52 48

62 37 67 34

39 78 44 61

71 57 71 57

ïÓÓ¯Ó éÚÎË˜ÌÓ ëÂ‰ÌÂ ëÂ‰ÌÂ

Crystal CS4630 ForteMedia FM 801 PCMI8738 TI TUSB3200A

å‡ÍÒ. 16 ÅËÚ / 48 ÍÉ̂ å‡ÍÒ. 16 ÅËÚ / 48 ÍÉ̂ å‡ÍÒ. 16 ÅËÚ / 48 ÍÉ̂ çÂ‚ÓÁÏÓÊÌ‡

å‡ÍÒ. 16 ÅËÚ / 48 ÍÉ̂ å‡ÍÒ. 16 ÅËÚ / 48 ÍÉ̂ å‡ÍÒ. 16 ÅËÚ / 48 ÍÉ̂ å‡ÍÒ. 24 ÅËÚ / 96 ÍÉ̂

Line, Mic, 2ıCD, Aux Mic, Line, TAD, 2xAux Line, Mic, Aux, CD –

¯ÂÒÚËÍ‡Ì‡Î¸Ì˚È, ¯ÂÒÚËÍ‡Ì‡Î¸Ì˚È ¯ÂÒÚËÍ‡Ì‡Î¸Ì˚È ¯ÂÒÚËÍ‡Ì‡Î¸Ì˚È

Ì‡Û¯ÌËÍË, ÎËÌÂÈÌ˚È

S/PDIF ÓÔÚ. / ˝ÎÂÍÚ., CD S/PDIF ˝ÎÂÍÚ. (‚ÌÛÚ.) S/PDIF ÓÔÚ. / ˝ÎÂÍÚ. –

S/PDIF ÓÔÚ. S/PDIF S/PDIF ÓÔÚ. / ˝ÎÂÍÚ. –

• / • • / – • / • – / –

– ÑËÒÚ‡ÌˆËÓÌÌÓÂ ÛÔ‡‚ÎÂÌËÂ – ÇÌÂ¯ÌÂÂ ËÒÔÓÎÌÂÌËÂ

WinDVD 3.0 WinDVD 2.2 WinDVD 2.6 Win DVD 2.6

Emagic Logic Fun Yamaha XG 5.0 Yamaha XG 5.0 –

Musicmatch Jukebox EzAudio – WinRIP

• / – • / – • / – – / –

1.0 / 2.0 1.0 / 1.0 1.0 / 2.0 – / –

• / – – / – – / – – / –

Windows 98 / Me / Windows 98 SE / Me / 2000 Windows 9x / Me / Windows 98 / Mac / Linux

2000 / XP NT / 2000

0,04 / 0,13 / 0,2 0,07 / 0,08 / 1,1 1,48 / 2,17 / 1,8 0,15 / 48,5 / – 

68 / 58 / 54,5 63 / 62 / 47 52 / 33 / 45 54,5 / 63 / – 

43,5  / 37,3 45,9 / 36,6 43,8 / 37,3 44,5 / – 

nForce (MBO 
eForce to Fly)

Epox EP3-VCA
AC’97

‚ÌÂ ÍÓÌÍÛÒ‡ ‚ÌÂ ÍÓÌÍÛÒ‡

www.nvidia.ru www.epox.ru

58 45

éˆÂÌË‚‡ÎÓÒ¸ ÚÓÎ¸ÍÓ Í‡˜ÂÒÚ‚Ó Á‚Û˜‡ÌËfl. ÅÛ‰Û˜Ë ÒÓÒÚ‡‚ÌÓÈ

˜‡ÒÚ¸˛ Ï‡ÚÂËÌÒÍÓÈ ÔÎ‡Ú˚, Ëı ÌÂÎ¸Áfl Ò‡‚ÌË‚‡Ú¸ ÔÓ

‰Û„ËÏ Í‡ÚÂ„ÓËflÏ ÒÓ Á‚ÛÍÓ‚˚ÏË Í‡Ú‡ÏË.

nForce MCP VIA82C686B

å‡ÍÒ. 16 ÅËÚ / 48 ÍÉ̂ å‡ÍÒ. 16 ÅËÚ / 48 ÍÉ̂

å‡ÍÒ. 16 ÅËÚ / 48 ÍÉ̂ å‡ÍÒ. 16 ÅËÚ / 48 ÍÉ̂

Line, Mic Mic, Line

¯ÂÒÚËÍ‡Ì‡Î¸Ì˚È ÒÚÂÂÓ

S/PDIF –

S/PDIF – 

• / • • / –

‡ÔÔ‡‡ÚÌ˚È ‰ÂÍÓ‰Â

Dolby Digital 5.1 –

WinDVD 2.6 –

– –

– –

• / – • / –

– / – – / –

– / – – / –

Windows 98 / Me / Windows 95 Ë ‚˚¯Â

2000 / XP

0,13 / 0,07 / 12,1 0,04 / 3,24 / 0,75

57,5 / 62,5 / 22 65 / 30 / 42,5 

70,8 / 70 41,3 / –

ëÓ‚ÂÏÂÌÌÓÂ ÏÌÓ„ÓÍ‡Ì‡Î¸-

ÌÓÂ Ó·ÓÛ‰Ó‚‡ÌËÂ, ÚÓÎ¸ÍÓ

ÌÂ‰ÓÒÚ‡ÚÓ˜ÌÓ ıÓÓ¯‡fl ÔÓ‰-

‰ÂÊÍ‡

èÓ‰‰ÂÊÍ‡ ÚÓÎ¸ÍÓ ÂÊËÏ‡

ÒÚÂÂÓ, Á‚ÛÍ ÔÎÓıÓÈ —

ÔÂÊ‰Â ‚ÒÂ„Ó ‚ Ì‡Û¯ÌËÍ‡ı

àÌÚÂ„ËÓ‚‡ÌÌ˚Â Â¯ÂÌËfl

ó‡ÒÚÓÚ‡ (Éˆ)

‰Å

ó‡ÒÚÓÚ‡ (Éˆ)

‰Å

ó‡ÒÚÓÚ‡ (Éˆ)

‰Å

ó‡ÒÚÓÚ‡ (Éˆ)

‰Å

ó‡ÒÚÓÚ‡ (Éˆ)

‰Å

ó‡ÒÚÓÚ‡ (Éˆ)

‰Å



ля начала давайте разберемся с об-

щими принципами работы тайлового

ускорителя и выясним, почему же

нас не устраивает обычная, полигонная ар-

хитектура.

Что мы видим на экране монитора? Мы

видим двухмерную проекцию трехмерного

мира. В этом мире все объекты состоят из

треугольников и многоугольников (полиго-

нов). У каждого из полигонов есть ряд

свойств: координаты (x, y, z) вершин, цвет

вершин, глобальные свойства полигона (та-

кие как текстура).

Очевидно, чтобы вы смогли взаимодейст-

вовать с виртуальным миром, компьютеру

понадобится менять последовательно кад-

ры на экране монитора, на каждом из кото-

рых вы будете видеть результат того или

иного действия, совершенного вами. Выст-

релили вы из ружья — через определенное

время увидите следы от пуль или, если по-

везет, сами пули, что в играх встречается

нечасто. 

В предыдущих публикациях мы уже ка-

сались такого понятия, как 3D-конвейер.

Чтобы построить кадр, ускорителю необхо-

димо выполнить ряд последовательных

действий, которые и получили названия 3D-

конвейера. Он состоит из нескольких клю-

чевых этапов: трансформация и освещение,

удаление невидимых поверхностей, тексту-

рирование и затенение. Общее количество

В ближайшем будущем нас ожидают сразу два 3D-ускорителя для до-
машних ПК на базе тайлового рендеринга: это Kyro III и Columbia.
Попробуем разобраться, что же принесет нам тайловая архитектура,
попытаемся найти ее сильные и слабые стороны, а также проанали-
зируем уже существующие чипы на ее основе.

í‡ÈÎÓ‚˚È
ÛÒÍÓËÚÂÎ¸
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этапов и подэтапов в различных ускорите-

лях варьируется, но в последних моделях

оно практически всегда больше десяти.

äÎ˛˜Â‚˚Â ˝Ú‡Ô˚ 3D-ÍÓÌ‚ÂÈÂ‡
Вкратце напомню, для чего служат этапы,

обозначенные мной как ключевые. На эта-

пе трансформации моделируются движение

объекта и его перемещение, вращение, из-

менение размеров, формы и т. п. Это про-

исходит путем изменения координат вер-

шин и требует довольно интенсивного

использования операций линейной алгебры

и тригонометрических функций. На этапе

расчета освещения (и затенения) объекта

осуществляется вычисление освещенности

каждого элементарного полигона. Удаление

невидимых поверхностей (Hidden Surface

Removal, HSR) — достаточно важный этап.

На нем исключаются не видимые наблюда-

телем (виртуальной камерой) точки поверх-

ности объекта. На этапе текстурирования

на поверхность элементарных полигонов

накладываются текстуры — специальные

растровые картинки, создаваемые для ими-

тации тех или иных материалов. Далее вы-

числяется цвет пикселя, исходя из цвета

элементарных полигонов и их текстур, а

также основываясь на данных, полученных

на предыдущих этапах.

Здесь возникает вопрос: часть объектов

может перекрываться другими объектами?

Какие-то из них будут видимы, какие-то

нет. Допустим, у нас есть обычный треу-

гольник. И так получилось, что его часть

совпала с другим треугольником (рис. 1).

Давайте разберемся, как поведут себя в

этом случае традиционная и тайловая архи-

тектуры.

í‡‰ËˆËÓÌÌ˚È ÂÌ‰ÂËÌ„
Что понимается под обычной (традицион-

ной) архитектурой рендеринга? Обычная

архитектура была изобретена еще в шести-

десятых годах. Все полигоны сцены в этом

случае рендерятся поочередно. Пока по-

следний полигон не пройдет через 3D-кон-

вейер, система не будет иметь ни малейше-

го представления о том, какая часть сцены

завершена, а какая нет. Следовательно, че-

рез 3D-конвейер пройдут все полигоны, да-

же те, которых мы не увидим на экране, что

приводит к бесполезной трате вычисли-

тельных ресурсов. После того как все поли-

гоны «сошли» с 3D-конвейера, карта выяс-

няет, какой именно пиксель выводить на

экран, а какой нет. Для решения этого во-

проса в картах обычной архитектуры при-

меняется Z-буфер — область в памяти уско-

рителя. В Z-буфере хранится значение

удаленности каждого пикселя от виртуаль-

ной камеры. Каждый пиксель каждого по-

лигона после прохождения предыдущих

этапов сравнивается со значением, храня-

щимся в Z-буфере. Таким образом выясня-

ется, какой из пикселей лежит ближе всего

к виртуальной камере. Все пиксели, что ле-

жат за ним на одной прямой, параллельной

оси Z, прорисовываться не будут.

Таким образом, в случае, показанном на

рис. 1, на 3D-конвейер сначала попадает

первый треугольник, затем второй. Все это

текстурируется, освещается, затеняется…

Затем происходит Z-буферизация, и те пик-

сели нижнего треугольника (отмечены

красным цветом), которые закрыты верх-

ним треугольником, на экран не выводятся.

Лишняя трата вычислительных ресурсов

налицо.

í‡ÈÎÓ‚˚È ÂÌ‰ÂËÌ„
Теперь давайте разберемся, что такое тай-

ловый рендеринг. Появился он уже доста-

точно давно, однако ускорители на базе

»
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1 êËÒ. 1. èËÏÂ Overdraw. íËÔË˜Ì˚È ÒÎÛ-
˜‡È ÌÂ‡ˆËÓÌ‡Î¸ÌÓ„Ó ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÌËfl
ÂÒÛÒÓ‚

èÂËÏÛ˘ÂÒÚ‚‡ Ú‡ÈÎÓ‚Ó„Ó ÂÌ‰ÂËÌ„‡

ïÓÓ¯ËÂ ÔÂÒÔÂÍÚË‚˚

í‡‰ËˆËÓÌÌ‡fl ‡ıËÚÂÍÚÛ‡ í‡ÈÎÓ‚‡fl ‡ıËÚÂÍÚÛ‡
640ı480
800ı600
1024ı768
1280ı1024
1600ı1200

2,104 1,104
3,287 1,406
5,386 1,935
8,977 2,832
13,149 3,868

ê‡ÁÂ¯ÂÌËÂ

1 í‡·Î. 1. çÂÓ·ıÓ‰ËÏ‡fl ÔÓÔÛÒÍÌ‡fl ÒÔÓÒÓ·ÌÓÒÚ¸ ¯ËÌ˚ Ó·ÏÂÌ‡ ‰‡ÌÌ˚ÏË ÏÂÊ‰Û Ô‡Ïfl-
Ú¸˛ Ë ˜ËÔÓÏ ‰Îfl Ú‡‰ËˆËÓÌÌÓÈ Ë Ú‡ÈÎÓ‚ÓÈ ‡ıËÚÂÍÚÛ, É·‡ÈÚ/Ò (‰‡ÌÌ˚Â PowerVR)

Ñ‡‚‡ÈÚÂ ‡ÒÒÏÓÚËÏ, Í‡ÍËÂ ÔÂËÏÛ˘ÂÒÚ‚‡

‚ ÚÂÓËË Ì‡Ï ÒÛÎËÚ Ú‡ÈÎÓ‚‡fl ‡ıËÚÂÍÚÛ‡

ÔÓ Ò‡‚ÌÂÌË˛ Ò Ú‡‰ËˆËÓÌÌÓÈ:

3 ÅÎ‡„Ó‰‡fl ÚÓÏÛ, ˜ÚÓ Ú‡ÈÎ ‰ÓÒÚ‡ÚÓ˜ÌÓ Ï‡-

ÎÂÌ¸ÍËÈ, ·ÓÎ¸¯‡fl ˜‡ÒÚ¸ ÓÔÂ‡ˆËÈ Ì‡‰

ÌËÏ ÔÓËÒıÓ‰ËÚ ‚Ó ‚ÒÚÓÂÌÌ˚ı ‚ ˜ËÔ ·Û-

ÙÂ‡ı, ˜ÚÓ ÔË‚Ó‰ËÚ Í ÏËÌËÏËÁ‡ˆËË Ó·‡-

˘ÂÌËÈ Í ‚ÌÂ¯ÌÂÈ Ô‡ÏflÚË ÛÒÍÓËÚÂÎfl. ä‡Í

ÒÎÂ‰ÒÚ‚ËÂ, ÒÓı‡ÌflÂÚÒfl ÔÓÔÛÒÍÌ‡fl ÒÔÓ-

ÒÓ·ÌÓÒÚ¸ ¯ËÌ˚ Ó·ÏÂÌ‡ ‰‡ÌÌ˚ÏË Ô‡ÏflÚË Ò

˜ËÔÓÏ — Ó‰ÌÓ„Ó ËÁ Ò‡Ï˚ı ÒÎ‡·˚ı ÏÂÒÚ

ÛÒÍÓËÚÂÎÂÈ Ò Ú‡‰ËˆËÓÌÌÓÈ ‡ıËÚÂÍÚÛÓÈ

(ÒÏ. Ú‡·Î. 1). ì˜ÚËÚÂ, ˜ÚÓ ˜ÂÏ ÒÎÓÊÌÂÂ ÒˆÂ-

Ì‡ Ë ˜ÂÏ ·ÓÎ¸¯Â ‚˚ ‚ÍÎ˛˜‡ÂÚÂ ‡ÁÎË˜-

Ì˚ı ÚÂıÌÓÎÓ„ËÈ Ó·‡·ÓÚÍË „‡ÙËÍË, ÚÂÏ

·ÓÎ¸¯‡fl Ì‡„ÛÁÍ‡ ÔËıÓ‰ËÚÒfl Ì‡ ¯ËÌÛ. 

3 éÔÂ‡ˆËË, ÔÓËÒıÓ‰fl˘ËÂ ‚Ó ‚ÒÚÓÂÌÌÓÈ

‚ ˜ËÔ Ô‡ÏflÚË, ‚˚ÔÓÎÌfl˛ÚÒfl ·˚ÒÚÂÂ.

3 óÂÂÁ ÔÓˆÂÒÒ˚ ÚÂÍÒÚÛËÓ‚‡ÌËfl Ë ÓÒ‚Â-

˘ÂÌËfl (ËÎË Á‡ÚÂÌÂÌËfl) ÔÓıÓ‰flÚ ÚÓÎ¸ÍÓ

ÔËÍÒÂÎË, ÍÓÚÓ˚Â Ï˚ Û‚Ë‰ËÏ Ì‡ ˝Í‡ÌÂ.

çÂ ÔÓËÒıÓ‰ËÚ ÎË¯ÌËı Ó·‡˘ÂÌËÈ Í ÚÂÍÒ-

ÚÛÌÓÈ Ô‡ÏflÚË.

3 ÖÒÎË Â˘Â ÌÂÒÍÓÎ¸ÍÓ ÎÂÚ Ì‡Á‡‰ overdraw ‚

Ë„‡ı ·˚ÎÓ ‡‚ÌÓ 1,2 ËÎË 1,5, ÚÓ ‚ Ì‡ÒÚÓfl-

˘ÂÂ ‚ÂÏfl ÓÌÓ ÛÊÂ ‰ÓÒÚË„ÎÓ ÁÌ‡˜ÂÌËÈ 2

ËÎË 3. ë ‚˚ıÓ‰ÓÏ ÌÓ‚˚ı ‚ÂÒËÈ DirectX Ë

OpenGL ‚ÓÁÌËÍ‡˛Ú ‚ÒÂ ·ÓÎÂÂ Â‡ÎËÒÚË˜-

Ì˚Â ÏË˚, ˜ËÒÎÓ ÔÓÎË„ÓÌÓ‚ ‚ ÒˆÂÌÂ ‡Ò-

ÚÂÚ. çÓ ‚ ÚÓ ÊÂ ‚ÂÏfl ‡ÒÚÂÚ Ë overdraw. Ç

·ÎËÊ‡È¯ÂÏ ·Û‰Û˘ÂÏ ˝ÚÓÚ Ô‡‡ÏÂÚ ·Û‰ÂÚ

‡‚ÂÌ ÛÊÂ 4 ËÎË 5. íÓ„‰‡ Ú‡ÈÎÓ‚˚È ÂÌ‰Â-

ËÌ„ ÔÓfl‚ËÚ ÒÂ·fl ‚Ó ‚ÒÂÈ Í‡ÒÂ.

3 ïÓÓ¯‡fl Ï‡Ò¯Ú‡·ËÛÂÏÓÒÚ¸. ÖÒÎË Ì‡ Ó‰-

ÌÓÈ Í‡ÚÂ ·Û‰ÂÚ ‰‚‡ ËÎË ˜ÂÚ˚Â ˜ËÔ‡ Ì‡

·‡ÁÂ Ú‡ÈÎÓ‚Ó„Ó ÂÌ‰ÂËÌ„‡, ÚÓ Ú‡Í‡fl Í‡-

Ú‡ ·Û‰ÂÚ ‡·ÓÚ‡Ú¸ Ô‡ÍÚË˜ÂÒÍË ‚ ‰‚‡ ËÎË

˜ÂÚ˚Â ‡Á‡ ·˚ÒÚÂÂ Ó‰ÌÓ˜ËÔÓ‚Ó„Ó ‚‡Ë-

‡ÌÚ‡. ì˜ËÚ˚‚‡fl, ˜ÚÓ ‰Îfl Ú‡ÈÎÓ‚ÓÈ ‡ıË-

ÚÂÍÚÛ˚ ÔÓ·ÎÂÏ‡ Ò ÔÓÔÛÒÍÌÓÈ ÒÔÓÒÓ·-

ÌÓÒÚ¸˛ ¯ËÌ˚ ÌÂ Ú‡Í ·ÓÎÂÁÌÂÌÌ‡ Ë ˜ÚÓ

˜‡ÒÚ¸ Ô‡ÏflÚË Ì‡ıÓ‰ËÚÒfl ‚ Ò‡ÏÓÏ ˜ËÔÂ,

ÛÎÛ˜¯ÂÌËÂ ÚÂıÌÓÎÓ„ËË ÔÓËÁ‚Ó‰ÒÚ‚‡ ˜ËÔ‡

ËÎË ‰‡ÊÂ Â„Ó ˜‡ÒÚÓÚ˚ ÏÓÊÂÚ ‰‡Ú¸ ·ÓÎÂÂ

Á‡ÏÂÚÌ˚Â ÂÁÛÎ¸Ú‡Ú˚, ÌÂÊÂÎË ‚ ÒÎÛ˜‡Â Ò

Ú‡‰ËˆËÓÌÌÓÈ ‡ıËÚÂÍÚÛÓÈ.



тайлового рендеринга до недавнего време-

ни не пользовались особой популярностью.

Тайловый рендеринг создавался с целью

минимизации overdraw. Overdraw — пара-

метр, характеризующий среднее число пе-

рекрытий в трехмерной сцене, — возникает

тогда, когда один объект перерывается дру-

гим, и нижний объект или его часть стано-

вятся уже не видимыми с позиции вирту-

альной камеры, как показано на рис. 1. 

Специально для минимизации overdraw

изображение разбивается на маленькие

прямоугольники — тайлы. Их размер может

быть различным: 32х32, 32х16, 16х16 пик-

селей. В начале 3D-конвейера каждый тайл

проходит обработку в Z-буфере, располо-

женном в самом чипе, а не в памяти уско-

рителя, как это происходит в случае с тра-

диционной архитектурой. Заметьте, что

благодаря встроенному в чип буферу удает-

ся снизить число обращений к внешней па-

мяти ускорителя и, соответственно, увели-

чить скорость работы. Вот, собственно, и

вся изюминка тайлового рендеринга. Все

невидимые поверхности удаляются еще до

текстурирования и расчета освещения, то

есть на уровне чистых полигонных моде-

лей. Кроме этого, благодаря тому, что Z-бу-

фер встроен в чип, никаких существенных

потерь производительности при 32-битном

качестве Z-буфера по сравнению с 24-бит-

ным и 16-битным происходить не будет, по-

этому в последних ускорителях на базе тай-

лового рендеринга во всех режимах

используется 32-битный Z-буфер, что при-

водит к улучшению качества изображения.

Таким образом, в случае, показанном на

рис. 1, все изображение сначала будет раз-

бито на тайлы. Затем каждый тайл пройдет

стадию отброса невидимых поверхностей,

или Z-буферизацию. В результате этого

дальнейшей обработке будет подвергаться

только видимая часть нижнего треугольни-

ка, точнее, большая его часть, потому как

небольшой overdraw все равно будет сохра-

няться.

èÓÒÚÓÂÌËÂ ËÁÓ·‡ÊÂÌËfl ÔË
ÔÓÏÓ˘Ë Ú‡ÈÎÓ‚Ó„Ó ÂÌ‰ÂËÌ„‡
Для большей наглядности предлагаю рас-

смотреть полную сцену построения изобра-

жения чипом на базе тайлового рендеринга

(рис. 2).

Что происходит, когда мы запускаем иг-

ру? Начинается построение трехмерной

сцены, точнее, каркасной модели трехмер-

ной сцены, состоящей из полигонов. Она

строится полигон за полигоном, пока по-

следний многоугольник не займет своего

места. Вся работа здесь ложится на плечи

CPU и блока T&L, если таковой на видеокар-

те имеется. Построение закончилось, вся

сцена разместилась в кадровом буфере.

Далее все изображение разбивается на

тайлы. Все полигоны считываются из кад-

рового буфера и проходят сортировку (Tile

Sorting Setup), благодаря которой ускори-

тель будет знать, в каких именно тайлах на-

ходится данный полигон, ведь зачастую

один полигон лежит в нескольких тайлах,

как показано на рис. 3. Затем для каждого

тайла выделяется определенная область во

внутричиповой памяти — тайловый буфер,

в котором хранится значение номера поли-

гона (у каждого полигона в сцене есть свой

уникальный номер), содержащегося в дан-

ном тайле. Номер полигона берется из кад-

рового буфера. Главное, чтобы алгоритм

Tile Sorting Setup работал быстрее, чем на

него поступают «свежие порции» полиго-

нов. В принципе, во всех ускорителях тай-

лового рендеринга это предусмотрено. Этот

алгоритм работает быстрее, чем централь-

ный процессор, и довольно неплохо мас-

штабируется в зависимости от скорости

CPU.

Следующая стадия — удаление невиди-

мых поверхностей (HSR). Этот алгоритм ра-

ботает на тайловом уровне. На предыдущих

этапах мы получили множество тайловых

буферов, в которых располагаются номера

полигонов. Один из полигонов в этом буфе-

ре должен определить цвет пикселей всего

тайла. Очевидно, что этим полигоном дол-

жен быть видимый полигон. Но как же ком-

пьютер узнает, какой полигон видимый, а

какой нет? Для этого разработан специаль-

ный алгоритм. У каждой компании, выпус-

кающей продукты на базе тайлового ренде-

ринга, он может быть своим. Однако в

общих чертах его можно описать так: из

тайлового буфера считывается номер пер-

вого полигона, по этому номеру из всех
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àÌÊÂÌÂ˚ NVIDIA Ë ATI ÛÊÂ ÔÓ·Û˛Ú ‚ÌÂ‰-

ËÚ¸ ÌÂÍÓÚÓ˚Â ˝ÎÂÏÂÌÚ˚ Ú‡ÈÎÓ‚Ó„Ó ÂÌ-

‰ÂËÌ„‡ ‚ Ú‡‰ËˆËÓÌÌÛ˛ ‡ıËÚÂÍÚÛÛ, ÌÛ

ËÎË ıÓÚfl ·˚ ÒÌËÁËÚ¸ overdraw. ç‡ÔËÏÂ, ‚

ÛÒÍÓËÚÂÎÂ Radeon 8500 ËÒÔÓÎ¸ÁÛÂÚÒfl ÚÂı-

ÌÓÎÓ„Ëfl Hierarchical Z (ÓÌ‡ Ì‡˜‡Î‡ ÔËÏÂ-

ÌflÚ¸Òfl Â˘Â Ë ‚ Radeon). ÅÎ‡„Ó‰‡fl ˝ÚÓÈ

ÚÂıÌÓÎÓ„ËË ÔÂÂ‰ ÂÌ‰ÂËÌ„ÓÏ ˝Í‡Ì Ú‡Í-

ÊÂ ‡Á·Ë‚‡ÂÚÒfl Ì‡ Ú‡ÈÎ˚ ‰Îfl ÓÔÂ‰ÂÎÂÌËfl

‚Ë‰ËÏ˚ı Ë ÌÂ‚Ë‰ËÏ˚ı Ó·˙ÂÍÚÓ‚. çÂ˜ÚÓ ÔÓ-

‰Ó·ÌÓÂ ÂÒÚ¸ Ë ‚ GeForce 3. è‡‚‰‡, Ì‡

Ô‡ÍÚËÍÂ ÒÏÂÒ¸ Ú‡ÈÎÓ‚ÓÈ Ë Ú‡‰ËˆËÓÌÌÓÈ

‡ıËÚÂÍÚÛ˚ ÁÌ‡˜ËÚÂÎ¸ÌÓ ÛÒÚÛÔ‡ÂÚ ˜ËÒÚÓÈ

Ú‡ÈÎÓ‚ÓÈ ‡ıËÚÂÍÚÛÂ. ÇÒÂ-Ú‡ÍË ‰Ó ÒÓ‚Â-

¯ÂÌÒÚ‚‡ ˝ÚËÏ ‡Á‡·ÓÚÍ‡Ï Â˘Â Ó˜ÂÌ¸ ‰‡-

ÎÂÍÓ.

ÇÒÂ ÚÓÎ¸ÍÓ Ì‡˜ËÌ‡ÂÚÒfl

1 êËÒ. 2. ä‡ÚÍ‡fl ÒıÂÏ‡ Ú‡ÈÎÓ‚Ó„Ó ÂÌ‰ÂËÌ„‡



других буферов считывается информация о

данном полигоне. На базе этой информа-

ции мы можем вычислить значение удален-

ности пикселей от виртуальной камеры (Z-

value) для данного полигона в данном

тайле. Затем из всех значений Z-value полу-

чается одно усредненное значение, которое

записывается в память и помечается как Z-

value первого полигона. Все то же самое

повторяется и со вторым полигоном из это-

го же тайла, кроме операции записи значе-

ния Z-value, так как оно сразу же сравнива-

ется со значением Z-value первого

полигона. Если новое значение Z-value

меньше того, что уже хранится в памяти

(второй полигон ближе, чем первый), то

старое значение затирается и на его место

записывается полученное. Если же новое

значение Z-value больше того, что уже хра-

нится в памяти (второй полигон дальше,

чем первый), то в памяти остается первое

значение Z-value. Этот процесс будет повто-

ряться до тех пор, пока все полигоны тайла

не пройдут проверку и в нем не останется

один, видимый глазу играющего и опреде-

ляющий цвет пикселей тайла. Поскольку

размер тайла довольно небольшой (напри-

мер, PowerVR в серии чипов PCX2 использу-

ет в качестве тайла прямоугольник со сто-

ронами 32х16=512 пикселей), все эти

вычисления происходят довольно быстро.

Следующая стадия — стадия рендерин-

га. На этом этапе используется информа-

ция, полученная на предыдущих этапах.

Прорисовываются только видимые пиксели.

Наконец, на последней стадии тайл пе-

ремещается в кадровый буфер. Так, по тай-

лам, в нем собирается конечный кадр.

í‡ÈÎÓ‚˚Â ‡ıËÚÂÍÚÛ˚
За время развития 3D-ускорителей были

разработаны несколько архитектур тайло-

вого рендеринга. Наиболее известными из

них являются следующие.

Talisman

Talisman — разработка компании Microsoft.

Она была начата еще в начале 90-х годов.

Данная архитектура предполагала разбие-

ние изображения на тайлы размером 32х32

пикселя. Также для ее реализации был раз-

работан специальный процессор — Polygon

Object Processor. Таким образом, требуемая

пропускная способность шины памяти в

разрешении 1024х768 должна была соста-

вить всего 220 Мбайт/с. К сожалению, судь-

ба данной архитектуры нам не известна. В

любом случае, если дальнейшая разработка

уже не ведется, то на данный момент она

устарела.

Giga3D

Giga3D — разработка компании Gigapixel,

основанной в 1997 году. Как вы знаете,

компанию Gigapixel купила 3Dfx. А 3Dfx

была куплена компанией NVIDIA. Так что

не удивляйтесь, если GeForce 5 будет бази-

роваться на тайловом рендеринге. На базе

данной тайловой архитектуры было выпу-

щено несколько чипов: GP-1, GP-2, GP-3 и

GP-LP для ноутбуков. Да, должен был быть

еще один чип — GP-4, но его разработка

так и не была завершена. В качестве тайла

используется квадрат размером 32х32 пик-

селя. Примечательной особенностью архи-

тектуры Giga3D является практически «бес-

платное» полноэкранное сглаживание.

Чип GP-1 обладает следующими характе-

ристиками:

3 частота ядра — 183 МГц;

3 Pixel Fillrate — 732 млн пикселей/с, 

4 конвейера рендеринга;

3 Texel Fillrate — 6 млрд текселей/с, 

8 блоков текстурирования на каждом

конвейере;

3 возможность наложения до 8 текстур за

один проход;
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ê‡Á‡·ÓÚ˜ËÍË ˜ËÔÓ‚ Ë ÔËÎÓÊÂÌËÈ

Imagination Technologies: «í‡ÈÎÓ‚˚Â ‡-

ıËÚÂÍÚÛ˚, ·ÂÁÛÒÎÓ‚ÌÓ, ·Û‰ÛÚ Ó˜ÂÌ¸ ˝Ù-

ÙÂÍÚË‚Ì˚ ÔË ‡·ÓÚÂ ÒÓ ÒˆÂÌ‡ÏË, ÒÓ‰Â-

Ê‡˘ËÏË ·ÓÎ¸¯ÓÂ ÍÓÎË˜ÂÒÚ‚Ó ÔÓÎË„ÓÌÓ‚.

Ç Ì‡ÒÚÓfl˘ËÈ ÏÓÏÂÌÚ Ï˚ ÛÒÓ‚Â¯ÂÌÒÚ‚ÛÂÏ

Ì‡¯Ë ‡Á‡·ÓÚÍË ‚ ˝ÚÓÈ Ó·Î‡ÒÚË Ë ÛÊÂ

Á‡Ô‡ÚÂÌÚÓ‚‡ÎË ‰ÓÒÚ‡ÚÓ˜ÌÓ ·ÓÎ¸¯ÓÂ ˜ËÒÎÓ

ÚÂıÌÓÎÓ„ËÈ».

NVIDIA: «Ç ·Û‰Û˘ÂÏ, ·ÂÁÛÒÎÓ‚ÌÓ, ˜ËÒÎÓ ÔÓ-

ÎË„ÓÌÓ‚ ‚ ÒˆÂÌÂ ·Û‰ÂÚ ‡ÒÚË. í‡ÍÊÂ Û‚ÂÎË-

˜ËÚÒfl Ë ˜ËÒÎÓ ‚˚˜ËÒÎÂÌËÈ. èÓ˝ÚÓÏÛ ·Û‰Û-

˘ÂÂ Á‡ Ú‡ÈÎÓ‚˚ÏË ‡ıËÚÂÍÚÛ‡ÏË. ïÓÚfl

ÛÊÂ ÒÂÈ˜‡Ò ÒÓÁ‰‡Ì˚ ‰Ó‚ÓÎ¸ÌÓ ÌÂÔÎÓıËÂ

ÚÂıÌÓÎÓ„ËË Ë ‰Îfl Ú‡‰ËˆËÓÌÌ˚ı ‡ıËÚÂÍ-

ÚÛ, ÍÓÚÓ˚Â ÔÓÁ‚ÓÎfl˛Ú ÒÌËÁËÚ¸ overdraw.

Ç ·Û‰Û˘ÂÏ ÓÌË ÒÏÓ„ÛÚ ÔÓÎÌÓÒÚ¸˛ Â„Ó ÛÒÚ-

‡ÌËÚ¸».

ATI: «í‡ÈÎÓ‚˚È ÂÌ‰ÂËÌ„ — Ó‰ËÌ ËÁ ÔÛÚÂÈ

ÒÌËÊÂÌËfl overdraw. Ç ·Û‰Û˘ÂÏ ÓÌ ·Û‰ÂÚ ‡-

·ÓÚ‡Ú¸ ·˚ÒÚÂÂ, ˜ÂÏ Ú‡‰ËˆËÓÌÌ˚È. ÇÓÚ ÔÓ-

˜ÂÏÛ Ï˚ ÛÊÂ ÒÂÈ˜‡Ò Ì‡˜‡ÎË ‚ÌÓÒËÚ¸ ÌÂÍÓ-

ÚÓ˚Â ˝ÎÂÏÂÌÚ˚ Ú‡ÈÎÓ‚Ó„Ó ÂÌ‰ÂËÌ„‡ ‚

Ì‡¯Ë ÔÓ‰ÛÍÚ˚».

Matrox Graphics: «í‡ÈÎÓ‚˚È ÂÌ‰ÂËÌ„ ‰ÂÈ-

ÒÚ‚ËÚÂÎ¸ÌÓ ÔÂ‰ÒÚ‡‚ÎflÂÚ ‰ÓÒÚ‡ÚÓ˜ÌÓ ·ÓÎ¸-

¯ÓÈ ËÌÚÂÂÒ Í‡Í ‰Îfl ‡Á‡·ÓÚ˜ËÍÓ‚, Ú‡Í Ë

‰Îfl ÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÚÂÎÂÈ. å˚ Á‡ÌËÏ‡ÎËÒ¸ «ÔÓ-

‰‚ËÊÂÌËÂÏ» Ì‡ ˚ÌÓÍ Í‡Ú˚ Matrox m3D

(Ì‡ ·‡ÁÂ Ú‡ÈÎÓ‚Ó„Ó ÂÌ‰ÂËÌ„‡), ÔÓ˝ÚÓÏÛ

ÏÓÊÌÓ Ò Û‚ÂÂÌÌÓÒÚ¸˛ ÒÍ‡Á‡Ú¸, ˜ÚÓ Ú‡ÈÎÓ-

‚˚È ÂÌ‰ÂËÌ„ Á‡˜‡ÒÚÛ˛ ÓÍ‡Á˚‚‡ÂÚÒfl ·˚ÒÚ-

ÂÂ Ú‡‰ËˆËÓÌÌÓ„Ó. Ç‰Ó·‡‚ÓÍ Í ˝ÚÓÏÛ Í‡-

Ú˚ Ì‡ ·‡ÁÂ Ú‡ÈÎÓ‚ÓÈ ‡ıËÚÂÍÚÛ˚ ÒÚÓflÚ ÌÂ

Ó˜ÂÌ¸ ‰ÓÓ„Ó».

Croteam (‡Á‡·ÓÚ˜ËÍË Serious Sam): «Ç

Ì‡ÒÚÓfl˘ÂÂ ‚ÂÏfl Ú‡ÈÎÓ‚˚È ÂÌ‰ÂËÌ„ fl‚Îfl-

ÂÚÒfl ·ÓÎÂÂ ÔÂ‰ÔÓ˜ÚËÚÂÎ¸Ì˚Ï, ÌÂÊÂÎË Ú‡-

‰ËˆËÓÌÌ˚È ÂÌ‰ÂËÌ„. å˚ ÌÂ ÏÓÊÂÏ ÒÍ‡-

Á‡Ú¸, ˜ÚÓ Ú‡Í ·Û‰ÂÚ Ë ‰‡Î¸¯Â. Ç Î˛·ÓÏ ÒÎÛ-

˜‡Â Ì‡Ò ÓÊË‰‡ÂÚ Ó‰ËÌ ËÁ ÒÎÂ‰Û˛˘Ëı ÔÛÚÂÈ

‡Á‚ËÚËfl: ÎË·Ó ‡Á‡·ÓÚ˜ËÍË ÔÓÎÌÓÒÚ¸˛

ÔËÏÛÚ Ú‡ÈÎÓ‚˚È ÂÌ‰ÂËÌ„ Ë ÓÔÚËÏËÁËÛ˛Ú

ÔÓ‰ ÌÂ„Ó ‰‚ËÊÍË, ÎË·Ó Ï˚ ÓÒÚ‡ÌÂÏÒfl ÔË

Ú‡‰ËˆËÓÌÌ˚ı ÒÔÓÒÓ·‡ı ÂÌ‰ÂËÌ„‡».

Epic Games (‡Á‡·ÓÚ˜ËÍË Unreal): «å˚ ÌÂ

Ò˜ËÚ‡ÂÏ, ˜ÚÓ Ú‡ÈÎÓ‚˚È ÂÌ‰ÂËÌ„ fl‚ÎflÂÚÒfl

·Û‰Û˘ËÏ „‡ÙË˜ÂÒÍËı ‡ıËÚÂÍÚÛ. ÇÂ‰¸ Ì‡

˚ÌÍÂ Ú‡ÈÎÓ‚˚ı ÛÒÍÓËÚÂÎÂÈ Â˘Â ÌÂ ·˚ÎÓ

ÌË Ó‰ÌÓ„Ó ÔÓ‰ÛÍÚ‡, Û ÍÓÚÓÓ„Ó ·˚ ÌÂ ·˚ÎÓ

ÓÔÂ‰ÂÎÂÌÌÓ„Ó Ó‰‡ ÌÂ‰Ó‡·ÓÚÓÍ, ÌÂ‰ÓÒÚ‡Ú-

ÍÓ‚ Ë Ó¯Ë·ÓÍ».

å˚ÒÎË Ó Ú‡ÈÎ‡ı

»

1 êËÒ. 3. èÓÎË„ÓÌ ‡ÒÔÓÎÓÊÂÌ ‚ ÌÂÒÍÓÎ¸-
ÍËı Ú‡ÈÎ‡ı. èflÏÓÛ„ÓÎ¸ÌËÍË — ˝ÚÓ Ú‡È-
Î˚, ˆËÙ˚ — ÌÓÏÂ‡ Ú‡ÈÎÓ‚

1 2

31 32

»



3 в данном чипе используются 48 запатен-

тованных технологий;

3 число транзисторов — около 1 млн;

3 128-битная шина обмена данными.

Довольно впечатляющие характеристи-

ки, если учесть, что он появился еще во

времена GeForce 2 GTS. Особенно поражает

число используемых транзисторов. 

PowerVR

PowerVR — архитектура одноименной ком-

пании, получившая достаточно широкое

распространение среди компьютеров клас-

са desktop. В качестве тайла используется

прямоугольник с размером 32х16 пикселей.

Ничем особым среди других тайловых архи-

тектур не выделяется. Наиболее известные

чипы данной компании — Kyro и Kyro II.

Вскоре появится и Kyro III.

ÑÛ„ËÂ

Компания Oak Technologies также разрабо-

тала в свое время свою тайловую архитек-

туру. Наиболее известный чип на базе этой

архитектуры — WARP 5. Однако 31 марта

1998 года эта компания прекратила разра-

ботку графических чипов.

Примечательно, что на графическом

рынке вскоре родится новая тайловая ар-

хитектура разработки S3Graphics, которая

будет использоваться в чипе Columbia. 

í‡ÈÎÓ‚‡fl ‡ıËÚÂÍÚÛ‡ ‚ Kyro II
Рассмотрим тайловую архитектуру на при-

мере видеокарты с чипом Kyro II. Сравним

его с GeForce 2 MX и GeForce 2 GTS. Как вид-

но из табл. 2, Kyro II уступает по техничес-

ким параметрам и GeForce 2 MX 400, и тем

более Radeon 7500. Казалось бы, она дол-

жна неминуемо проиграть более именитым

соперникам. Давайте обратимся к тестам.

Как показали результаты тестов, приве-

денные ниже, на практике действительно

имеет место превосходство тайлового ренде-

ринга над традиционным. Особенно это про-

является в тяжелых условиях — при вклю-

ченном FSAA в высоких разрешениях.

Недаром в тестовом пакете на базе движка

Unreal 2 данная карта держится середнячком

среди таких именитых соперников, как серия

GeForce 2, серия GeForce 3, Radeon 8500 и

7500, зачастую обгоняя даже GeForce 2 Pro.

Заметьте, что у Kyro II достаточно низкое па-

дение производительности в зависимости от

разрешения и глубины цвета по сравнению

со многими картами для DirectХ 7. Однако не

все так гладко: у Kyro II достаточно большое

падение производительности при активации

трилинейной фильтрации. В некоторых играх

тайловый рендеринг заметно сдает позиции,

взять хотя бы тот же Giants, где Kyro II проиг-

рывает GeForce 2 MX 400 почти в два раза.

Однако в целом картина довольно ра-

дужная. У тайлового рендеринга, безуслов-

но, есть будущее. В играх следующего поко-

ления с возрастающим overdraw — вот где

себя сможет проявить тайловый рендеринг.

Конечно, разработчикам придется несладко

— ведь им предстоит подружить блок T&L с

тайлами, добиться максимальной оптимиза-

ции своих архитектур. Но Unreal 2 уже не за

горами, и картам традиционной архитектуры

(Radeon 8500, GeForce 3 Ti 500, GeForce 4 Ti

4600) в этих играх придется несладко. 

Алексей Мирошниченко

C H I P Ä è ê Ö ã ú  2 0 0 2

H A R D W A R E Ú Â ı Ì Ó Î Ó „ Ë Ë56

1 í‡·Î. 2. íÂıÌË˜ÂÒÍËÂ ‰‡ÌÌ˚Â ËÒÒÎÂ‰ÛÂÏ˚ı ‚Ë‰ÂÓÍ‡Ú

MSI Starforce 838 Radeon 7500 3D Prophet Kyro II

óËÔ
ó‡ÒÚÓÚ‡ fl‰‡, åÉ̂
ó‡ÒÚÓÚ‡ Ô‡ÏflÚË ‚ ÔÂÂÒ˜ÂÚÂ
Ì‡ SDR (DDR=SDRx2), åÉ̂
íËÔ Ô‡ÏflÚË
óËÒÎÓ ÍÓÌ‚ÂÈÂÓ‚ 
ÂÌ‰ÂËÌ„‡
óËÒÎÓ ·ÎÓÍÓ‚ ÚÂÍÒÚÛËÓ-
‚‡ÌËfl Ì‡ Í‡Ê‰ÓÏ
ÄÔÔ‡‡ÚÌ˚È ·ÎÓÍ T&L
óËÒÎÓ Ú‡ÌÁËÒÚÓÓ‚, ÏÎÌ

GeForce 2 MX 400 Radeon 7500 Kyro II
200 270 175

200 230 175
DDR SDRAM DDR SDRAM SDR SDRAM

2 2 2

2 3 1
ÂÒÚ¸ ÂÒÚ¸ ÓÚÒÛÚÒÚ‚ÛÂÚ
25 30 15

1 íÂÒÚËÓ‚‡ÌËÂ ‚ Quake 3 Arena

Quake 3 Arena, High Quality, demo1
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èÓÎÌÓ˝Í‡ÌÌÓÂ Ò„Î‡ÊË‚‡ÌËÂ

åËÙ Ó ÚÓÏ, ˜ÚÓ Ú‡ÈÎÓ‚˚È ÂÌ‰ÂËÌ„ ÔÓÁ‚Ó-

ÎflÂÚ ÔÓÎÛ˜‡Ú¸ ÔÓÎÌÓ˝Í‡ÌÌÓÂ Ò„Î‡ÊË‚‡ÌËÂ

(FSAA) ·ÂÁ Ô‡‰ÂÌËfl ÔÓËÁ‚Ó‰ËÚÂÎ¸ÌÓÒÚË, Ó-

‰ËÎÒfl ‚ÏÂÒÚÂ Ò Ú‡ÈÎÓ‚ÓÈ ‡ıËÚÂÍÚÛÓÈ. ÑÎfl

Ú‡‰ËˆËÓÌÌÓ„Ó ÂÌ‰ÂËÌ„‡ FSAA — Ò‡Ï‡fl

ÂÒÛÒÓÂÏÍ‡fl ÚÂıÌÓÎÓ„Ëfl. èË ‡·ÓÚÂ Ò ‚˚-

ÒÓÍËÏ ‡ÁÂ¯ÂÌËÂÏ Ó·˙ÂÏ ÌÂÓ·ıÓ‰ËÏ˚ı

‚˚˜ËÒÎËÚÂÎ¸Ì˚ı ÓÔÂ‡ˆËÈ Û‚ÂÎË˜Ë‚‡ÂÚÒfl

Ô‡ÍÚË˜ÂÒÍË ‚ „ÂÓÏÂÚË˜ÂÒÍÓÈ ÔÓ„ÂÒÒËË.

èÓ˝ÚÓÏÛ Ì‡·Î˛‰‡ÂÚÒfl ÁÌ‡˜ËÚÂÎ¸ÌÓÂ Ô‡‰ÂÌËÂ

ÔÓËÁ‚Ó‰ËÚÂÎ¸ÌÓÒÚË. ç‡ Ú‡ÈÎÓ‚˚ı ÒËÒÚÂÏ‡ı

ÔË ‰ÓÒÚ‡ÚÓ˜ÌÓÏ ÔÓÚÂÌˆË‡ÎÂ GPU ÔÓÎÌÓ-

˝Í‡ÌÌÓÂ Ò„Î‡ÊË‚‡ÌËÂ ÓÍ‡ÊÂÚÒfl Ô‡ÍÚË˜ÂÒ-

ÍË «·ÂÒÔÎ‡ÚÌ˚Ï», Ú‡Í Í‡Í ÓÌÓ ·Û‰ÂÚ ÔËÏÂ-

ÌflÚ¸Òfl ÌÂ ÍÓ ‚ÒÂÏÛ Í‡‰Û, ‡ Í Í‡Ê‰ÓÏÛ Ú‡ÈÎÛ,

·Î‡„Ó‰‡fl ˜ÂÏÛ Ó·‡·ÓÚÍ‡ ·Û‰ÂÚ ÔÓËÒıÓ-

‰ËÚ¸ ÌÂÒÍÓÎ¸ÍÓ ·˚ÒÚÂÂ, ˜ÂÏ ‚ ÒÎÛ˜‡Â Ò Ú‡-

‰ËˆËÓÌÌ˚ÏË ÒËÒÚÂÏ‡ÏË. é‰Ì‡ÍÓ ÔÓÍ‡ ‚ÒÂ

ÛÒËÎËfl ÒÓÁ‰‡Ú¸ ˜ËÔ, ÍÓÚÓ˚È ÒÏÓÊÂÚ ·ÂÁ Ô‡-

‰ÂÌËfl ÔÓËÁ‚Ó‰ËÚÂÎ¸ÌÓÒÚË ÒÔ‡‚ÎflÚ¸Òfl Ò

FSAA, ÌÂ Û‚ÂÌ˜‡ÎËÒ¸ ÛÒÔÂıÓÏ. äÒÚ‡ÚË, ËÏÂÌ-

ÌÓ ˝Ú‡ ÔÓ·ÎÂÏ‡ ÚÓÎÍ‡ÂÚ ‡Á‡·ÓÚ˜ËÍÓ‚ Ì‡

ÒÓÁ‰‡ÌËÂ ÌÓ‚˚ı ÏÂÚÓ‰Ó‚ FSAA, Ú‡ÍËı Í‡Í

Quincunx ËÎË Accuview ÓÚ NVIDIA.

åËÙ, ÒÚ‡˚È Í‡Í Ú‡ÈÎ



Интересно, между прочим, что обыч-

ную фотографию, ранее называе-

мую просто и без всяких дополни-

тельных определений, стали величать

аналоговой, традиционной — как угодно,

лишь бы подчеркнуть ее отличие от цифры.

На первых порах все-таки без аналоговых

фотографий дело не обходилось. Слайды и

фотоотпечатки, чтобы перевести в цифро-

вую форму, все равно надо было сначала

получить, а потом уже сканировать и сохра-

нять в виде графических файлов.

Эти файлы можно ретушировать на ком-

пьютере, делать цветокоррекцию, раскра-

шивать, монтировать между собой, увеличи-

вать и уменьшать, виртуально вставлять в

календари, открытки, визитные карточки, а

также снова печатать уже на фото- или

струйном принтере. Можно перенести изоб-

ражение на ткань, фаянсовую кружку или

еще какую-нибудь поверхность. В общем,

людская фантазия безгранична, но, разуме-

ется, при наличии соответствующей техни-

ки и материалов.

ÇÌ‡˜‡ÎÂ ·˚Î‡ Ë‰Âfl
При покупке цифровой камеры я остановил

свой выбор на тогда уже не новейшей, но

вполне, как мне показалось, удобной 1,3-ме-

гапиксельной камере от Casio — QV-7000SX.

Аппарат обеспечивал экранное разрешение

1280х960 пикселей, чего вполне хватало для

создания прекрасных картинок и их воспро-

изведения на экране компьютера. Камера

автоматически создавала HTML-файл с аль-

бомом изображений, переписанных с карты

Наступила эра компьютерных технологий, и привычная нам всем фо-
тография стала стремительно превращаться в цифровую. Фотографи-
руем объект, переносим в компьютер, редактируем, печатаем — по-
лучаем снимок. Но в данной цепочке в процессе эволюции и естест-
венного отбора один компонент все чаще становится лишним. Как не
удивительно, но это компьютер.

íÂÚËÈ – 
ÎË¯ÌËÈ!

В ы в о д  и з о б р а ж е н и й  с  ц и ф р о в о й  к а м е р ы

»
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памяти CompactFlash. Она великолепно ра-

ботала в самых различных условиях съемки:

в выставочных залах, на прогулках по горо-

дам и весям, на заснеженной лыжне, на по-

рогах бурной Катуни и т. д.

Виртуальные альбомы фотографий я пе-

реписывал на CD, благо у большинства моих

друзей и попутчиков есть компьютеры, так

что как некогда слайды мы смотрели на эк-

ране с помощью диапроектора, так и тепе-

решние фотографии можно в компании

друзей посмотреть на экране монитора. 

Но ностальгия по традиционной, бумаж-

ной фотографии все-таки заставила меня

задуматься над возможностью перевода ци-

фрового изображения в бумажную копию.

Мой старенький струйный принтер явно не

подходил для данного проекта, поскольку

объемы работ предполагались значитель-

ные. Да к тому же, расставаться с домашним

компьютером на время каникул мой сын

Митька наотрез отказывался. Ведь с камеры

файлы надо было сначала переносить на

компьютер, а потом уж печатать на принте-

ре. И тут мне вспомнилась до недавнего

времени украшавшая вагоны метро реклама

домашних фотостудий, в которых компьютер

оказывался совершенно необязательным

звеном, то есть третьим лишним. Начались

хождения по компьютерным магазинам. Вы-

бор оказался отнюдь невелик. Только Hew-

lett-Packard и Epson предлагали подобные

устройства, обеспечивающие чтение инфор-

мации непосредственно с карт памяти циф-

ровых фотоаппаратов. Это HP Photosmart

1115, 1215 и 1315, а также Epson Photo 895. 

çÂÔÓÒÚÓÈ ‚˚·Ó
Принтеры от HP имели несколько большую

цену по сравнению с Epson. Видимо, благо-

даря наличию, кроме порта для считывания

привычных для меня карт CompactFlash,

еще и портов для чтения карт SmartMedia,

Memory Stick, IBM MicroDrive, а также USB,

параллельного и даже инфракрасного пор-

тов. Кроме того, меня несколько смутила

довольно высокая стоимость расходных ма-

териалов, то есть цветного и черно-белого

чернильных картриджей. Но это уж «фир-

менная» особенность продуктов HP — ведь

с каждым новым картриджем покупатель

приобретает и новую печатающую головку,

в отличие от принтеров Epson, где головка

является постоянной деталью устройства.

Вообще-то, это нельзя считать достоинст-

вом принтеров Epson, так как при нерегу-

лярном пользовании чернила могут засох-

нуть, а замена головки сведет на нет всю

экономию. Но подкупила меня на приобре-

тение именно принтера Epson 895 приме-

ненная в этом механизме технология печа-

ти PRINT Image Matching, появившаяся в

результате сотрудничества с такими извест-

ными производителями цифровых фотока-

мер, как Casio, Konica, Kyocera, Minolta, Ni-

kon, Olympus, Pentax, Ricoh, Sanyo, Sony и

Toshiba.

И если технология HP PhotoREt III ис-

пользует лишь собственные достижения, та-

кие как чернильные капли меньшего объе-

ма, чернила с повышенной стойкостью к

выцветанию, а также новые алгоритмы по-

лутонирования, то технология Epson позво-

ляет учитывать индивидуальные настройки

цифровой камеры, на которой был сделан

снимок, и соответствующим образом кор-

ректировать печатаемое изображение, ко-

нечно, при условии, что используемая циф-

ровая камера ее поддерживает. Суть идеи

состоит в том, что цифровой фотоаппарат

записывает на карту памяти файл, состоя-

щий из двух частей: непосредственно изоб-

ражение и заголовок, содержащий команды

управления печатью. Если файл открывает-

ся в редакторе или выводится на принтер,

не поддерживающий PIM, то используется

та часть файла, в которой записано изобра-

жение. При печати через PIM-принтер ин-

формация заголовка используется для пре-

èÓ„‡ÏÏÌÓÂ Ó·ÂÒÔÂ˜ÂÌËÂ

ÑÎfl ÔÂ˜‡ÚË Epson Ú‡ÍÊÂ ÔÂ‰Î‡„‡ÂÚ Ì‡

Û‰Ë‚ÎÂÌËÂ ÔÓÒÚÛ˛ ‚ ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÌËË, ‚ÂÒ¸-

Ï‡ Û‰Ó·ÌÛ˛ ÛÚËÎËÚÛ Epson PhotoQuiker 3.0.

éÌ‡ ÔÓÁ‚ÓÎflÂÚ ÔÂ˜‡Ú‡Ú¸ ˆËÙÓ‚˚Â ÙÓÚÓ-

„‡ÙËË, ÔÓÎ¸ÁÛflÒ¸ ‡ÁÎË˜Ì˚ÏË Ï‡ÍÂÚ‡ÏË.

åÓÊÌÓ ÎÂ„ÍÓ ËÁÏÂÌflÚ¸ ‡ÁÏÂ˚ ÙÓÚÓ„‡-

ÙËÈ, ÔÓ‚Ó‡˜Ë‚‡Ú¸, ‰Ó·‡‚ÎflÚ¸ Ì‡Á‚‡ÌËfl Ë

‰‡ÊÂ ‰ÂÎ‡Ú¸ Ì‡ ÌËı ‰‡ÒÚ‚ÂÌÌ˚Â Ì‡‰ÔËÒË.

îÓÚÓ ‚ Epson PhotoQuiker 3.0 ÏÓÊÌÓ Á‡„Û-

Ê‡Ú¸ Í‡Í Ò ÊÂÒÚÍÓ„Ó ‰ËÒÍ‡, Ú‡Í Ë ÌÂÔÓÒÂ‰-

ÒÚ‚ÂÌÌÓ ˜ÂÂÁ USB Ò ÙÓÚÓÍ‡ÏÂ˚ ËÎË ËÁ

TWAIN-ÒÓ‚ÏÂÒÚËÏ˚ı ÛÒÚÓÈÒÚ‚, Ì‡ÔËÏÂ

ÒÍ‡ÌÂÓ‚. èÓÒÎÂ Á‡„ÛÁÍË ËÁÓ·‡ÊÂÌËÈ ÓÒ-

Ú‡ÂÚÒfl ÚÓÎ¸ÍÓ ‚˚·‡Ú¸ ÍÓÎË˜ÂÒÚ‚Ó ÓÚÔÂ˜‡Ú-

ÍÓ‚ ÚÓ„Ó ËÎË ËÌÓ„Ó ÙÓÚÓ, Ô‡‚ËÎ¸ÌÓ Ëı ÒÓË-

ÂÌÚËÓ‚‡Ú¸, ‚ÍÎ˛˜ËÚ¸ ËÎË ÓÚÍÎ˛˜ËÚ¸ ÂÊË-

Ï˚ ‡‚ÚÓÏ‡ÚË˜ÂÒÍÓÈ ˆ‚ÂÚÓÍÓÂÍˆËË. èÓÚÓÏ

Ì‡‰Ó ·Û‰ÂÚ ‚˚·‡Ú¸ ÚËÔ Ë ‡ÁÏÂ ·ÛÏ‡„Ë,

ÊÂÎ‡ÂÏÓÂ ÍÓÎË˜ÂÒÚ‚Ó ÓÚÔÂ˜‡ÚÍÓ‚ Ì‡ ÒÚ‡ÌË-

ˆÂ, ÓÒÚ‡Î¸ÌÓÂ ÔÓ„‡ÏÏ‡ ‚˚ÔÓÎÌËÚ Ò‡ÏÓÒÚÓ-

flÚÂÎ¸ÌÓ Ë ‰‡ÊÂ ÔÂÂ‰ ‡ÒÔÂ˜‡ÚÍÓÈ ÔÓÍ‡ÊÂÚ

Ì‡ ˝Í‡ÌÂ Ï‡ÍÂÚ ‚‡¯ÂÈ ·Û‰Û˘ÂÈ ÒÚ‡ÌËˆ˚.

í‡Í ˜ÚÓ ÂÒÎË ‚ Í‡ÍËı-ÚÓ ÛÒÚ‡ÌÓ‚Í‡ı ‚˚ Ó¯Ë·-

ÎËÒ¸, ÔÂ˜‡Ú¸ ‚ÒÂ„‰‡ ÏÓÊÌÓ ÓÚÏÂÌËÚ¸.

Epson PhotoQuiker 3.0 — Û‰Ó·ÒÚ‚Ó ÔÂÊ‰Â ‚ÒÂ„Ó

»

»

1 ì‰Ó·Ì˚È ÔÓ‚Ó‡˜Ë‚‡˛˘ËÈÒfl Ó·˙ÂÍÚË‚ Nikon COOLPIX 995
ÔÓÁ‚ÓÎflÂÚ ÒÌËÏ‡Ú¸ ËÁ Î˛·Ó„Ó ÔÓÎÓÊÂÌËfl
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1 êÂ‰‡ÍÚËÓ‚‡ÌËÂ Ô‡‡ÏÂÚÓ‚ ËÁÓ·‡ÊÂÌËfl ‚ Epson
PhotoQuicker



образования изображения таким образом,

чтобы отпечаток максимально соответство-

вал тому, что увидел фотоаппарат. Упоми-

нание Casio среди фирм, поддерживающих

PRINT Image Matching, добавило уверенно-

сти в правильности сделанного выбора.

Откуда мне было знать, что моя любимая

камера была выпущена еще в «дореволю-

ционные» времена и ни о какой поддержке

новой технологии не могло идти и речи. 

ü Ë ÔËÌÚÂ
Печатает принтер в шесть красок — чер-

ным и цветным (голубой, пурпурный, жел-

тый, светло-голубой и светло-пурпурный)

интеллектуальными чернильными картрид-

жами. Интеллектуальность их заключается

в том, что они сами передают информацию

о степени заполнения, реагируют на воз-

можное засорение сопел печатающей голо-

вки. Кстати, максимальная разрешающая

способность печати составляет 2880х720

dpi! Stylus Photo 895 умеет печатать без

полей как на рулонной, так и на листовой

бумаге. Максимальная скорость печати со-

ставляет 7,8 стр./мин. в черно-белом ре-

жиме и до 2,2 стр./мин. для полноцветных

изображений. 

Для управления работой принтера в ав-

тономном режиме справа на его верхней

панели расположены восемь кнопок и мо-

нохромный жидкокристаллический дис-

плей. Дополнительно можно приобрести

миниатюрный цветной монитор для предва-

рительного просмотра изображений. Он ус-

танавливается сверху справа на корпусе

принтера и подключается к разъему на зад-

ней панели.

При установке в слот карты памяти

принтер автоматически считывает ее оглав-

ление и отображает на дисплее количество
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çÓ‚˚È ÒÚ‡Ì‰‡Ú ˆËÙÓ‚ÓÈ ÙÓÚÓ„‡ÙËË

ùÚ‡ ÚÂıÌÓÎÓ„Ëfl ·˚Î‡ ‡Á‡·ÓÚ‡Ì‡ ÍÓÏÔ‡ÌË-

ÂÈ EPSON Ë Ó·ÂÒÔÂ˜Ë‚‡ÂÚ ÓÔÚËÏ‡Î¸ÌÛ˛

ÒÓ‚ÏÂÒÚËÏÓÒÚ¸ ˆËÙÓ‚ÓÈ ÙÓÚÓÍ‡ÏÂ˚ Ë

ÔËÌÚÂ‡, ‡‚ÚÓÏ‡ÚË˜ÂÒÍË ÓÔÚËÏËÁËÛÂÚ ˆË-

ÙÓ‚˚Â ËÁÓ·‡ÊÂÌËfl ‰Îfl ÔÂ˜‡ÚË Ë ÔÓÁ‚Ó-

ÎflÂÚ ‰Ó·ËÚ¸Òfl Ï‡ÍÒËÏ‡Î¸ÌÓ ‚˚ÒÓÍÓ„Ó Í‡˜Â-

ÒÚ‚‡ ‚ÓÒÔÓËÁ‚Â‰ÂÌËfl ÔËÌÚÂÓÏ ËÁÓ·‡-

ÊÂÌËÈ, ÒÌflÚ˚ı ˆËÙÓ‚ÓÈ ÙÓÚÓÍ‡ÏÂÓÈ. 

éÚÒÛÚÒÚ‚ËÂ ÔflÏÓÈ Ò‚flÁË ÏÂÊ‰Û ˆËÙÓ‚ÓÈ

ÙÓÚÓÍ‡ÏÂÓÈ Ë ÔËÌÚÂÓÏ ÔË‚Ó‰ËÚ Í ÚÓÏÛ,

˜ÚÓ ı‡‡ÍÚÂËÒÚËÍË ËÁÓ·‡ÊÂÌËfl, ËÁÌ‡-

˜‡Î¸ÌÓ Ì‡ÏÂ˜ÂÌÌ˚Â ÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÚÂÎÂÏ, ÓÒÚ‡-

˛ÚÒfl ÌÂËÁ‚ÂÒÚÌ˚ÏË ÔËÌÚÂÛ. èËÌÚÂ˚ ÔÂ-

˜‡Ú‡˛Ú ÙÓÚÓ„‡ÙËË ‚ ÒÓÓÚ‚ÂÚÒÚ‚ËË Ò Á‡‡-

ÌÂÂ Á‡‰‡ÌÌ˚ÏË Ì‡ÒÚÓÈÍ‡ÏË, ÍÓÚÓ˚Â ÌÂ

ÔÓ‰‰‡˛ÚÒfl ÌËÍ‡ÍÓÏÛ ‚ÌÂ¯ÌÂÏÛ ÍÓÌÚÓÎ˛.

ñËÙÓ‚˚Â ÙÓÚÓÍ‡ÏÂ˚, ËÒÔÓÎ¸ÁÛ˛˘ËÂ ÚÂı-

ÌÓÎÓ„Ë˛ PRINT Image Matching, ÍÓÌÚÓÎËÛ-

˛Ú Ô‡‡ÏÂÚ˚ ÔÂ˜‡ÚË, ˜ÚÓ „‡‡ÌÚËÛÂÚ ÚÓ˜-

ÌÓÂ ‚ÓÒÔÓËÁ‚Â‰ÂÌËÂ ÙÓÚÓ„‡ÙËÈ. 

îÓÚÓËÁÓ·‡ÊÂÌËÂ, ÙÓÏËÛÂÏÓÂ ˆËÙÓ‚ÓÈ

ÙÓÚÓÍ‡ÏÂÓÈ c ‰‡ÌÌÓÈ ÚÂıÌÓÎÓ„ËÂÈ, ÒÓı‡-

ÌflÂÚÒfl ‚ Ù‡ÈÎÂ ÒÚ‡Ì‰‡ÚÌÓ„Ó ÙÓÏ‡Ú‡, ‚

ÍÓÚÓÓÏ Ú‡ÍÊÂ ÒÓı‡Ìfl˛ÚÒfl Ë‰Â‡Î¸Ì˚Â Ì‡-

ÒÚÓÈÍË ‰Îfl ÔÂ˜‡ÚË ËÁÓ·‡ÊÂÌËfl. èËÌÚÂ Ò

‰‡ÌÌÓÈ ÚÂıÌÓÎÓ„ËÂÈ ËÒÔÓÎ¸ÁÛÂÚ ˝ÚË Ì‡ÒÚÓÈ-

ÍË ‚ ÔÓˆÂÒÒÂ ÔÂ˜‡ÚË ÙÓÚÓËÁÓ·‡ÊÂÌËÈ.

äÓÏ‡Ì‰˚ ÔÂ˜‡ÚË ÒÓ‰ÂÊ‡ÚÒfl ‚ Á‡„ÓÎÓ‚ÍÂ

Ù‡ÈÎ‡. éÌË ı‡ÌflÚ ÓÔËÒ‡ÌËÂ ÙÓÚÓÛÒÚ‡ÌÓ‚ÓÍ

Ë ÙÓÚÓÂ„ÛÎËÓ‚ÓÍ, ˜ÚÓ ‚ ÔÓˆÂÒÒÂ ÔÂ˜‡ÚË

Ó·ÂÒÔÂ˜Ë‚‡ÂÚ ÚÓ˜ÌÓÒÚ¸ ‚ÓÒÔÓËÁ‚Â‰ÂÌËfl

ÛÌËÍ‡Î¸Ì˚ı Ì‡ÒÚÓÂÍ ËÁÓ·‡ÊÂÌËfl, ÛÒÚ‡-

ÌÓ‚ÎÂÌÌ˚ı ˆËÙÓ‚ÓÈ ÙÓÚÓÍ‡ÏÂÓÈ.

à ÂÒÎË Ú‡‰ËˆËÓÌÌ˚Â ÔËÌÚÂ˚ ÒÎÂ‰Û˛Ú

ÍÓÏ‡Ì‰‡Ï ÔÂ˜‡ÚË, ÔÓÒÚÛÔ‡˛˘ËÏ Ò ÍÓÏÔ¸˛-

ÚÂ‡, ÚÓ ÔËÌÚÂ˚, ÓÒÌ‡˘ÂÌÌ˚Â ÚÂıÌÓÎÓ„Ë-

ÂÈ EPSON, ÒÎÂ‰Û˛Ú ÍÓÏ‡Ì‰‡Ï, ÒÓÁ‰‡ÌÌ˚Ï

ÌÂÔÓÒÂ‰ÒÚ‚ÂÌÌÓ ˆËÙÓ‚ÓÈ ÙÓÚÓÍ‡ÏÂÓÈ.

èËÏÂ˜‡ÚÂÎ¸ÌÓ ÚÓ, ˜ÚÓ ˝Ú‡ ÚÂıÌÓÎÓ„Ëfl ÔÓÁ-

‚ÓÎflÂÚ ‡·ÓÚ‡Ú¸ Ì‡ÔflÏÛ˛ Ò ÔËÌÚÂÓÏ ·ÂÁ

ÔÓ‰ÍÎ˛˜ÂÌËfl Â„Ó Í ÍÓÏÔ¸˛ÚÂÛ. èËÏÂÓÏ

Ú‡ÍÓ„Ó ÔËÌÚÂ‡ ÒÎÛÊËÚ Stylus Photo 895.

èÓÒÎÂ ÚÓ„Ó Í‡Í ‚˚ ËÁ‚ÎÂÍÎË Í‡ÚÛ Ô‡ÏflÚË

ËÁ ÙÓÚÓÍ‡ÏÂ˚ Ë ‚ÒÚ‡‚ËÎË ‚ ÒÔÂˆË‡Î¸Ì˚È

ÒÎÓÚ ÔËÌÚÂ‡, ÚÓÚ ‡‚ÚÓÏ‡ÚË˜ÂÒÍË Á‡ÔÛÒÍ‡-

ÂÚ ÛÒÚÓÈÒÚ‚Ó ‡Ì‡ÎËÁ‡ ËÁÓ·‡ÊÂÌËfl. èÓÒÎÂ

ÚÓ„Ó Í‡Í Á‡‚Â¯ÂÌ ÔÓˆÂÒÒ ÓÚ·Ó‡ ÙÓÚÓ-

„‡ÙËÈ ‰Îfl ÔÂ˜‡ÚË, ÔËÌÚÂ ÓÚÔÂ˜‡Ú‡ÂÚ

Í‡Ê‰ÓÂ ËÁÓ·‡ÊÂÌËÂ, ÒÎÂ‰Ûfl ÍÓÏ‡Ì‰‡Ï ÔÂ-

˜‡ÚË, ÒÓ‰ÂÊ‡˘ËÏÒfl ‚ Ù‡ÈÎ‡ı. 

ìÓ‚ÂÌ¸ „‡ÏÏ˚ ÔËÌÚÂ‡ — ÓÒÌÓ‚ÌÓÈ Ù‡Í-

ÚÓ, ÓÔÂ‰ÂÎfl˛˘ËÈ Í‡˜ÂÒÚ‚Ó ÓÚÔÂ˜‡ÚÍ‡.

PRINT Image Matching ÔÓ‰ÒÚ‡Ë‚‡ÂÚ ÛÓ‚ÂÌ¸

„‡ÏÏ˚ ÔËÌÚÂ‡ Í ÛÓ‚Ì˛ „‡ÏÏ˚ ˆËÙÓ‚ÓÈ

ÙÓÚÓÍ‡ÏÂ˚. í‡ÍËÏ Ó·‡ÁÓÏ, ÓÚÔÂ˜‡ÚÍË ÒÓ-

ı‡Ìfl˛Ú ËÁÌ‡˜‡Î¸ÌÛ˛ flÍÓÒÚ¸ ËÁÓ·‡ÊÂÌËfl.

Ç Ù‡ÈÎ Ò ËÁÓ·‡ÊÂÌËÂÏ Á‡ÔËÒ˚‚‡˛ÚÒfl ÍÓ-

Ï‡Ì‰˚ ÛÒÚ‡ÌÓ‚ÍË ÛÓ‚Ìfl „‡ÏÏ˚ Ë ˆ‚ÂÚÓ‚Ó-

„Ó ÔÓÒÚ‡ÌÒÚ‚‡, ˜ÚÓ ÔÓÁ‚ÓÎflÂÚ ËÁ·ÂÊ‡Ú¸

ÒÛÊÂÌËfl ˆ‚ÂÚÓ‚Ó„Ó ÔÓÒÚ‡ÌÒÚ‚‡ RGB. 

PRINT Image Matching ËÒÔÓÎ¸ÁÛÂÚ ÍÓÏ‡Ì‰˚

ÛÒËÎÂÌËfl Ë ÍÓÂÍˆËË ËÁÓ·‡ÊÂÌËfl. ùÚË

ÍÓÏ‡Ì‰˚ ÓÔÂ‰ÂÎfl˛ÚÒfl ÛÒÚ‡ÌÓ‚Í‡ÏË ˆËÙ-

Ó‚ÓÈ ÙÓÚÓÍ‡ÏÂ˚ Ì‡ ÏÓÏÂÌÚ ÔÓ‚Â‰ÂÌËfl

Ò˙ÂÏÍË. èËÌÚÂ ˜ÂÚÍÓ ÔÓÂ‡„ËÛÂÚ Ì‡ ÛÒ-

Ú‡ÌÓ‚ÍÛ Á‡ÚÂÏÌÂÌÌ˚ı Ó·Î‡ÒÚÂÈ, Ó·Î‡ÒÚÂÈ

ËÌÚÂÌÒË‚ÌÓ„Ó ÓÒ‚Â˘ÂÌËfl, ÍÓÌÚ‡ÒÚ Ë fl-

ÍÓÒÚ¸ ËÁÓ·‡ÊÂÌËfl, Ì‡ ‚˚ÒÚ‡‚ÎÂÌÌ˚Â ‚ ÙÓ-

ÚÓÍ‡ÏÂÂ ÛÒÚ‡ÌÓ‚ÍË ˆ‚ÂÚÓ‚Ó„Ó ·‡Î‡ÌÒ‡, Ì‡-

Ò˚˘ÂÌÌÓÒÚË, ÂÁÍÓÒÚË. èË˜ÂÏ ÔÓËÁ‚Ó‰Ë-

ÚÂÎË ˆËÙÓ‚˚ı Í‡ÏÂ ÏÓ„ÛÚ ‰Ó·‡‚ÎflÚ¸ Ë

Ò‚ÓË ÓË„ËÌ‡Î¸Ì˚Â Ì‡ÒÚÓÈÍË.

ÇÓÓ·˘Â-ÚÓ, ˆËÙÓ‚˚Â ÙÓÚÓÍ‡ÏÂ˚ ÒÓı‡-

Ìfl˛Ú ËÁÓ·‡ÊÂÌËfl ‚ ÙÓÏ‡ÚÂ YCbCr. ñ‚ÂÚÓ-

‚ÓÈ Óı‚‡Ú ˝ÚÓ„Ó ÙÓÏ‡Ú‡ ‰ÓÒÚ‡ÚÓ˜ÌÓ ¯ËÓÍ,

˜ÚÓ·˚ Á‡ÔÂ˜‡ÚÎÂÚ¸ ÂÒÚÂÒÚ‚ÂÌÌ˚Â ÔËÓ‰-

Ì˚Â ˆ‚ÂÚ‡. áÌ‡˜ËÚ, ÙÓÚÓÍ‡ÏÂ‡ ÏÓÊÂÚ ÒÓ-

ı‡ÌËÚ¸ ËÁÓ·‡ÊÂÌËfl Ò ·ÓÎÂÂ ¯ËÓÍÓÈ Ô‡-

ÎËÚÓÈ Í‡ÒÓÍ, ÌÂÊÂÎË ˆ‚ÂÚÓ‚‡fl ÏÓ‰ÂÎ¸

sRGB, ÒÚ‡Ì‰‡ÚÌ‡fl ‰Îfl ÏÓÌËÚÓÓ‚ ÍÓÏÔ¸˛-

ÚÂÓ‚. åÓÌËÚÓ ÌÂ ÏÓÊÂÚ ‚ÓÒÔÓËÁ‚ÂÒÚË

‚Ò˛ Ô‡ÎËÚÛ ˆ‚ÂÚÓ‚ÓÈ ÏÓ‰ÂÎË YCbCr, ÓÒÓ-

·ÂÌÌÓ ‚ ÒËÌÂ-ÁÂÎÂÌÓÈ Ó·Î‡ÒÚË. à ÂÒÎË ˆ‚Â-

ÚÓ‚‡fl „‡ÏÏ‡ ËÁÓ·‡ÊÂÌËfl ‚˚ıÓ‰ËÚ Á‡ ‡Ï-

ÍË ÏÓ‰ÂÎË sRGB, ˆ‚ÂÚÓ‚‡fl ËÌÙÓÏ‡ˆËfl

ÒÊËÏ‡ÂÚÒfl Ë ˜‡ÒÚ¸ ÂÂ ÚÂflÂÚÒfl ‚ ÔÓˆÂÒÒÂ

ÔÂÂÒ˜ÂÚ‡. í‡ÍËÏ Ó·‡ÁÓÏ, ËÌÙÓÏ‡ˆËfl ÔÓ

ˆ‚ÂÚÓ‚ÓÈ „‡ÏÏÂ ÔÂÂ‰‡ÂÚÒfl Ì‡ ÔËÌÚÂ ‚

ÒÓÍ‡˘ÂÌÌÓÏ ‚Ë‰Â.

PRINT Image Matching ‰‡ÂÚ ‚ÓÁÏÓÊÌÓÒÚ¸

ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡Ú¸ ËÌÙÓÏ‡ˆË˛, ÒÓı‡ÌÂÌÌÛ˛ ‚

Ù‡ÈÎÂ Exif ÙÓÏ‡Ú‡ YCbCr. éÒÌÓ‚˚‚‡flÒ¸ Ì‡

‰‡ÌÌÓÈ ÚÂıÌÓÎÓ„ËË, ÔËÌÚÂ ‡‚ÚÓÏ‡ÚË˜ÂÒÍË

‚ÓÒÔÓËÁ‚Ó‰ËÚ ˆ‚ÂÚ‡ ÔÓ ÛÒÚ‡ÌÓ‚Í‡Ï, Ò‰Â-

Î‡ÌÌ˚Ï ˆËÙÓ‚ÓÈ Í‡ÏÂÓÈ. ùÚÓ „‡‡ÌÚËÛ-

ÂÚ ÒÓÓÚ‚ÂÚÒÚ‚ËÂ ÓÚÔÂ˜‡ÚÍÓ‚ ËÁÌ‡˜‡Î¸ÌÓÏÛ

ËÁÓ·‡ÊÂÌË˛ ·ÂÁ ÌÂÓ·ıÓ‰ËÏÓÒÚË ˆ‚ÂÚÓ-

ÍÓÂÍˆËË.

íÂıÌÓÎÓ„Ëfl PRINT Image Matching

»

1 ëÎÓÚ, ‡‰‡ÔÚÂ Ë CompactFlash-Í‡Ú‡ —
‚ÓÚ Ë ‚ÒÂ, ˜ÚÓ ÌÂÓ·ıÓ‰ËÏÓ, ‰Îfl ÚÓ„Ó ˜ÚÓ-
·˚ ‚‡¯Ë ÙÓÚÓ„‡ÙËË ·˚ÎË Ì‡ÔÂ˜‡Ú‡Ì˚
ËÎË ÔÂÂ‰‡Ì˚ ‚ Ô‡ÏflÚ¸ èä

1 èÂÂ‰‡˜‡ ‰‡ÌÌ˚ı ÓÚ Í‡ÏÂ˚ Í ÔËÌÚÂÛ
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найденных изображений. Можно печатать

все, одно или несколько выбранных изоб-

ражений. Предусмотрен режим печати ми-

ниатюр с указанием порядкового номера и

названия файла. Можно выбрать тип и фор-

мат используемой бумаги (как листовой, так

и рулонной), а также один из шести шабло-

нов размещения изображений (целиком на

лист без полей или с полями, а также 2, 3, 4

или 20 фотографий на одном листе). В слу-

чае печати единственного изображения

шаблоны можно использовать для печати

нескольких копий на одном листе.

Интересно, что прилагаемое к принтеру

печатное руководство, разумеется, на рус-

ском языке, полностью посвящено автоном-

ной работе Stylus Photo 895. Так что созда-

тели этого устройства заведомо считали

компьютер если не лишней, то, в общем-то,

необязательной деталью настольной фото-

лаборатории.

Но с владельцами компьютеров все-таки

надо считаться, и поэтому у принтера есть

гнездо для подключения кабеля USB. Прав-

да, кабель в состав поставки не входит. 

При подключении к компьютеру слот

принтера с установленной в него картой па-

мяти из вашего фотоаппарата превращается

в своеобразный съемный диск. Так что опе-

рации с находящимися на нем папками и

файлами (копирование, запись и удаление)

можно выполнять средствами операцион-

ной системы.

Конечно, Windows попросит установить

соответствующие драйверы и программное

обеспечение, которые находятся на прила-

гаемом к принтеру CD. На нем же записано

и подробнейшее руководство по его ис-

пользованию. 

Компьютер при вставленной в слот

принтера карте CompactFlash может в авто-

матическом режиме переписать с нее фото-

графии на жесткий диск в заранее зарезер-

вированную вами папку, значок которой

появится на рабочем столе Windows, а так-

же запустит программу для обработки и

распечатки ваших цифровых фото. Всеми

этими операциями командует утилита Epson

Photostarter 3.0, настройки которой можно

изменять самостоятельно.

íË ÏÂ„‡ÔËÍÒÂÎfl ÎÛ˜¯Â Ó‰ÌÓ„Ó
Все шло великолепно. Фотографии с моей

старенькой цифровушки выглядели отлич-

но. Но вот понадобилось печатать фото

размером с машинописную страницу A4. И

тут разрешающей способности Casio оказа-

лось недостаточно: появилось весьма ощу-

тимое зерно. Встал вопрос о замене уже

привычной фотокамеры.

Как я уже упоминал, примененную в

моем принтере технологию печати PRINT

Image Matching поддерживают цифровые

фотокамеры многих фирм. Непосредствен-

но на Epson зацикливаться как-то не хоте-

лось, с Casio я наигрался вдоволь, и выбор

пал на Nikon COOLPIX 995 — достаточно

новой трехмегапиксельной камере (что да-

ет возможность получать изображения с

максимальным разрешением 2048х1536

пикселей). При ее выборе подкупило на-

личие вращающегося объектива. Он позво-

ляет снимать с уровня глаз, от живота, са-

мого себя и прочее. Кроме того, такая

конструкция частично решает проблему

«ослепления» цветного жидкокристалли-

ческого дисплея при ярком освещении. У

камеры весьма приличные оптико-техни-

ческие характеристики, множество настро-

ек, позволяющих экспериментировать в

ручном режиме. Да, это уже не «мыльни-

ца», а инструмент фотографа, хотя автома-

тический режим, естественно, в этой каме-

ре присутствует. 

Не секрет, что дисплей и оптический ви-

доискатель — слабые звенья цифровых

«псевдодальномерных» камер. Первый все-

гда мал и неярок (иначе электроэнергии не

напасешься), а видоискатель не позволяет

оценить резкость и, тем более, ее глубину.

Поэтому Nikon снабдил камеру надежным и

точным автофокусом. Причем можно само-

стоятельно выбрать одну из пяти зон фоку-

сировки. 

Изображения записываются в формате

JPEG или TIFF на карты CompactFlash Type I

и Type II. Для питания камеры применен

литий-ионный аккумулятор. Камера, как и

почти все современные устройства, имеет

интерфейс USB. Если компьютера нет под

рукой, а печатать фотографии лень, можно

их тут же посмотреть на экране обычного

телевизора, подсоединив к нему камеру

через специальный разъем. Интересно, что

подсоединенная к телевизору камера в ре-

жиме съемки также выводит на его экран

движущееся изображение. Если ее под-

ключить к видеомагнитофону, то у вас в

руках будет уже не фотоаппарат, а видео-

камера! Правда, звук она записывать не

умеет… 

Вот так, спотыкаясь, падая и вновь под-

нимаясь, я стал обладателем собственной

фотостудии. Можно забыть о компьютере,

лишь бы электричество было. Ну и, конеч-

но, то, что надо снимать!

Николай Соколов

»
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íÂıÌÓÎÓ„Ëfl ÔÂ˜‡ÚË
ê‡ÁÂ¯ÂÌËÂ
ÔÂ˜‡ÚË, dpi
ëÍÓÓÒÚ¸ ÔÂ˜‡ÚË

àÌÚÂÙÂÈÒ
îÓÏ‡Ú ·ÛÏ‡„Ë
ÇÒÚÓÂÌÌ˚È 
PCMCIA-ÒÎÓÚ

ê‡ÁÏÂ˚, ÏÏ
ÇÂÒ, Í„
ñÂÌ‡, $
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3

3

3

3

3

3

3

å‡ÚËˆ‡ èáë

ê‡ÁÏÂ ËÁÓ·‡ÊÂÌËfl,
ÔËÍÒÂÎ¸
é·˙ÂÍÚË‚
Üä-ÏÓÌËÚÓ

àÌÚÂÙÂÈÒ
àÒÚÓ˜ÌËÍË ÔËÚ‡ÌËfl

ê‡ÁÏÂ˚, ÏÏ
ÇÂÒ (·ÂÁ ·‡Ú‡ÂÈ), „
ñÂÌ‡, $

C H I P Ä è ê Ö ã ú  2 0 0 2

íÂıÌË˜ÂÒÍËÂ ı‡‡ÍÚÂËÒÚËÍË Nikon COOLPIX 995
1/1,8 ‰˛ÈÏ‡, Ó·˘ÂÂ 
ÍÓÎ-‚Ó ÔËÍÒÂÎÂÈ — 3,34 ÏÎÌ

‰Ó 2048x1536
4x Zoom Nikkor; f = 8.0~32.0ÏÏ
1,8-‰˛ÈÏÓ‚˚È, 110000-ÚÓ˜Â˜Ì˚È, ÌËÁÍÓÚÂÏÔÂ-
‡ÚÛÌ˚È Üä-ÏÓÌËÚÓ
USB 
ãËÚËÂ‚‡fl ·‡Ú‡Âfl 2CR5/DL245, ÎËÚËÈ-ËÓÌÌ˚È
‡ÍÍÛÏÛÎflÚÓ EN-EL1, ÒÂÚÂ‚ÓÈ ‡‰‡ÔÚÂ (‰ÓÔ.)
138x82x40
390
690

1 è‡ÌÂÎ¸ ÛÔ‡‚ÎÂÌËfl ÔÓÁ‚ÓÎflÂÚ ‚˚ÔÓÎ-
ÌflÚ¸ Ï‡ÒÒÛ ÓÔÂ‡ˆËË ÔÓ ÔÂ˜‡ÚË ‚‡¯Ëı
ÙÓÚÓ„‡ÙËÈ ·ÂÁ Û˜‡ÒÚËfl ÍÓÏÔ¸˛ÚÂ‡

íÂıÌË˜ÂÒÍËÂ ı‡‡ÍÚÂËÒÚËÍË Stylus Photo 895
Ô¸ÂÁÓ˝ÎÂÍÚË˜ÂÒÍ‡fl

‰Ó 2880x720
‰Ó 8 ÒÚ./ÏËÌ. (˜ÂÌ˚È ÚÂÍÒÚ, Ä4)
ÙÓÚÓ 10ı15 ÒÏ — 50 Ò, ÙÓÚÓ Ä4 — 110 Ò
USB
A4, A5, A6, Letter, Legal, B5, ÛÎÓÌÌ‡fl ‰ÎËÌÓÈ ‰Ó 10 Ï 
Ò ÔÓÏÓ˘¸˛ ‡‰‡ÔÚÂÓ‚ Compact Flash Type I, II
(‚ÍÎ˛˜‡fl IBM Microdrive), Smart Media, Memory
Stick, Flash ATA
467x256x212
5,25
245
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Привод компании Yamaha заметно улучшает

качество звучания записанных на нем музы-

кальных дисков. Секрет прост: почти на 30%

уменьшено значение джиттера — так назы-

ваемых «фазовых флуктуаций» (то есть от-

клонения фазы или частоты передаваемого

сигнала), которые определяют задержку по

времени между считыванием данных и их

«озвучиванием». В результате такая копия

звучит даже лучше, чем оригинал, так как

лазер при считывании выявляет меньше

ошибочных битов. Это разгружает блок кор-

рекции ошибок и положительно сказывается

на качестве звучания музыки. Однако, как

гласит всем известный закон, выигрыш в од-

ном дает проигрыш в чем-то другом. Так и

здесь: на 74-минутный диск помещается

всего 63 минуты звучания музыки. 

Одновременно в данный привод «зашит» но-

вый промышленный стандарт под названием

CD Mount Rainer ReWrite (CD-MRW). Он при-

зван сделать из CD-диска полноценный но-

ситель информации, что достигается за счет

упрощенного форматирования и продуман-

ного управления ошибками. 

Скорость привода (28х) позволяет ему бук-

вально блистать в режиме аудиограббинга, а

наш контрольный диск он записал всего за 3

минуты 57 секунд. Кроме того, Yamaha вра-

щает 90-минутные диски с той же скоро-

стью, что и 99-минутные. В заключение

можно сказать, что это очень интересное

для любителей музыки устройство.   

ÄÑêÖë Ç àçíÖêçÖíÖ
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www.yamaha.com
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ÓÍÓÎÓ 2200

Фанаты высокопроизводительной техники мо-

гут плакать от радости: наконец-то компания

Umax создала очень быстрый сканер, дающий

прекрасное качество изображения. В рей-

тинге Chip он занимает первое место по ско-

рости сканирования, что весьма удивительно

при его цене в $120. Время сканирования у

него — 6,4 с, а цветное фото размером 13х18

он «проглотил» всего за 4,6 с. Надо сказать,

что прежний лидер от компании Epson из-за

своей дороговизны не может конкурировать с

новым сканером от Umax. 

Видя высокое качество отсканированного

изображения, мы готовы были сыграть туш в

честь лидера, но оказалось, что у него сильно

«хромает» программное обеспечение. Напри-

мер, если на стекло положить несколько изо-

бражений, то они не распознаются при скани-

ровании по отдельности. «Автоматическое

согласование градиентов» засвечивает изоб-

ражение очень сильно, а программа Textbrid-

ge Classic 2.0 — просто-напросто древняя

(иначе не скажешь). Тем не менее производи-

тельность этого сканера очень и очень хоро-

шая. Вывод можно сделать противоречивый:

UMAX ASTRA 4500 быстрый и дешевый

сканер, но с отвратительным программным

обеспечением. В качестве альтернативного

варианта мы могли бы предложить сканер

HP ScanJet 4400 практически по той же цене

(около $125), который работает медленнее,

но программное обеспечение у него гораздо

лучше.   

ÄÑêÖë Ç àçíÖêçÖíÖ
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www.umax.com
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íÂıÌË˜ÂÒÍËÂ ‰‡ÌÌ˚Â

Маленький гигант большого видео: компания

Sony провозгласила свою новую цифровую

видеокамеру DCR-IP7E самой миниатюрной.

Кроме того, специалисты Sony полностью пе-

ределали формат цифровой видеозаписи. Те-

перь вместо кассеты типа Mini-DV использует-

ся еще меньшая по размеру кассета Micro-MV.

«Гномик» по имени DCR-IP7E записывает ви-

деоизображение в формате MPEG-2, разрабо-

танном в недрах Sony. Теперь вместе с филь-

мом по краю дорожки записывается его

«содержание» — информация, предназначен-

ная для быстрой навигации по записи. Это

позволяет обрабатывать полученное видео-

изображение с помощью самой маленькой на

сегодняшний день программы редактирова-

ния видео. Кроме того, только Movieshaker от

Sony умеет конвертировать записанное с по-

мощью видеокамеры DCR-IP7E изображение в

обычный формат AVI-DV.

Стандартного аккумулятора хватает на один

час работы. Управление камерой, несмотря на

малые размеры функциональных кнопок, до-

статочно удобное. Очень качественно работа-

ет электронный стабилизатор. 

Если же вам надоест снимать, то с помощью

этой камеры можно спокойно выйти на про-

сторы Интернета, если под рукой имеется мо-

бильный телефон с Bluetooth. 

Вывод: сверхминиатюрная камера с полным

набором функций. К сожалению, нет возмож-

ности записи видеоизображения в формате

MPEG-4.   

CD-RW-привод

YAMAHA CRW3200 UMAX ASTRA 4500

Сканер

SONY DCR-IP7E

Цифровая видеокамера

íÂıÌË˜ÂÒÍËÂ ‰‡ÌÌ˚Â
àÌÚÂÙÂÈÒ
íËÔ ÒÍ‡ÌÂ‡

ê‡ÁÂ¯ÂÌËÂ, dpi
ÉÎÛ·ËÌ‡ ˆ‚ÂÚ‡, ·ËÚ
É‡·‡ËÚ˚, ÏÏ
éë

USB
ÔÎ‡Ì¯ÂÚÌ˚È
Ò CCD-Ï‡ÚËˆÂÈ
1200x2400
48
270x440x61
Windows 98/Me/2000,
Mac

3

3

3

3

3

3

íÂıÌË˜ÂÒÍËÂ ‰‡ÌÌ˚Â
ì‚ÂÎË˜ÂÌËÂ
(ÓÔÚË˜ÂÒÍÓÂ/ˆËÙÓ‚ÓÂ)
CCD-ÒÂÌÒÓ, ÔËÍÒ.
ê‡Á˙ÂÏ˚
çÓÒËÚÂÎË
ËÌÙÓÏ‡ˆËË
ÉÌÂÁ‰‡ «‚ıÓ‰-‚˚ıÓ‰»
ê‡ÁÏÂ, ÏÏ 
ÇÂÒ, „

10/120

800 000 
I.Link, USB, Bluetooth
Micro MV,
Memory Stick
MPEG-2, ‡Ì‡ÎÓ„Ó‚˚È
47ı103ı80
379

3

3

3

3

3

3

3

ëÍÓÓÒÚ¸ 
àÌÚÂÙÂÈÒ
êÂÊËÏ Ò˜ËÚ˚‚‡ÌËfl/
Á‡ÔËÒË
EFM
êÂÊËÏ Á‡ÔËÒË ÏÛÁ˚ÍË
ê‡ÁÏÂ ·ÛÙÂ‡, å·‡ÈÚ

24/10/40ı
ATAPI
RAW+96/
RAW DAO 96
çÂÚ
Audiomaster
8

3

3

3

3

3

3
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По идее, 7200 об./мин. и интерфейс Firewire

должны сделать из внешнего винчестера Max-

tor Personal Storage 3000 DV рекордсмена, но

не все так просто. Если вскрыть его пластико-

вый корпус, то мы увидим старенький мост —

чип iDT 418F, произведенный фирмой Indigi-

ta. Он здорово (примерно на 20%) тормозит

работу быстрого винчестера с UltraDMA 133 и

ограничивает скорость передачи данных (26

Мбайт/с — это предел). 

Для сравнения мы установили в этот же корпус

40-гигабайтный винчестер производства Max-

tor (D540X), скорость вращения шпинделя у ко-

торого 5400 об./мин. С «медленным» винчесте-

ром чип Indigita обходился куда лучше, причем

скорость передачи данных даже возросла на

7%. Так что увидев напечатанное на упаковке с

внешним винчестером утверждение, что винче-

стер, вращающий пластины со скоростью 7200

об./мин., на 56% быстрее, чем тот, у которого

скорость 5400 об./мин., не верьте.

По нашему мнению, удачнее вариант с более

медленным (5400 об./мин.) винчестером, ко-

торый на $20 дешевле, тише при работе и

имеет хорошую скорость передачи данных. В

качестве альтернативного варианта нам

представляется самоделка! Купите подходя-

щий корпус с разъемом Firewire (около

$110), тихий 60-гигабайтный винчестер от

Maxtor за $160 или 90-гигабайтный за $245,

и вы сэкономите от $180 до 90 соответствен-

но. Конечно, придется отказаться от стиль-

ного дизайна Maxtor.   

ÄÑêÖë Ç àçíÖêçÖíÖ
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www.maxtor.com
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www.lexmark.ru

ÓÍÓÎÓ 320

Самый красивый CD-RW-привод. С введением

технологии USB 2.0 максимальная пропуск-

ная способность выросла в 40 раз по срав-

нению с USB 1.1. К нам в лабораторию попал

привод производства Iomega, подключаемый

как раз к USB 2.0. Этот CD-RW имеет доста-

точно средние скоростные показатели: 16х

— запись, 10х — перезапись, 40х — чтение.

Тем не менее это самое быстрое, что мы ви-

дели для шины USB на сегодняшний день, хо-

тя у Iomega есть внешний CD-RW-привод USB

2.0 Predator со скоростными характеристика-

ми 24х10х40х. В комплекте с приводом идет

адаптер USB 2.0 производства Adaptec, под-

ключаемый к PCI. Тестирование привода

производилось при подключении его как к

USB 1.1, так и к USB 2.0. В последнем случае

были использованы как прилагаемый кон-

троллер, так и встроенный контроллер мате-

ринской платы Gigabyte GA-8IRXP. В качестве

тестовых болванок были использованы CD-R-

диски производства Verbatim, рассчитанные

на скорость записи 16х. Все протестирован-

ные компакт-диски были записаны при 16х

без проблем. Эти диски совершенно свобод-

но читаются на любом другом приводе. При-

вод поддерживает технологию Burn-Proof,

которая защищает буфер от опустошения. В

комплекте с приводом поставляется про-

граммное обеспечение, которое называется

HotBurn, аудиокабель системы Jack-RCA и

два кабеля питания, рассчитанные на розет-

ки как европейского, так и обычного вида. К

недостаткам этой модели можно отнести

только очень высокую цену в $200.  

ÄÑêÖë Ç àçíÖêçÖíÖ
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www.iomega.com
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íÂıÌË˜ÂÒÍËÂ ‰‡ÌÌ˚Â
ÖÏÍÓÒÚ¸, É·‡ÈÚ
àÌÚÂÙÂÈÒ
ëÍÓÓÒÚ¸ ‚‡˘ÂÌËfl
¯ÔËÌ‰ÂÎfl, Ó·./ÏËÌ.
ëÂ‰Ìflfl ÔÓÔÛÒÍÌ‡fl
ÒÔÓÒÓ·ÌÓÒÚ¸, å·‡ÈÚ/Ò
ÇÂÏfl ‰ÓÒÚÛÔ‡, ÏÒ (˜ÚÂÌËÂ/Á‡ÔËÒ¸)
òÛÏÌÓÒÚ¸ ÔË ‡·ÓÚÂ, ÒÓÌ

80 
Firewire
7200

25 

13/8 
3,1 

3

3

3

3

3

3

Внешний CD-RW-привод

Весьма заманчивой выглядит перспектива по-

лучить за $320 лазерный принтер, печатающий

16 страниц в минуту. Однако будьте осторож-

ны: с новым принтером поставляется картридж,

заправленный тонером лишь на одну четверть.

Если печатать по 100 страниц в день, то через 3

недели заправка кончится. Таким образом, если

принять во внимание стоимость полного карт-

риджа, то цена принтера составит около $500.

Новый картридж теоретически рассчитан на

6000 страниц текста, однако в лабораторных

условиях его хватило лишь на 4800. Соответст-

венно стоимость печати нельзя признать удов-

летворительной: 3,75 цента за страницу — это

слишком много. У других лазерных принтеров

данный показатель чуть более двух центов.

Руководство по принтеру Lexmark Е320 доступ-

но только в режиме онлайн, а отпечатанного

экземпляра нет. Качество печатаемого текста

хорошее (как, впрочем, у всех лазерных прин-

теров), а вот графика у Lexmark хромает: на се-

рых поверхностях отчетливо проступают белые

пятна. И еще: вертикальный способ подачи с

лотком по 150 листов — это для принтера со

скоростью печати 16 страниц в минуту малова-

то. Можно сказать, что Lexmark E320 быстрый

принтер, но относительно дорогой в эксплуата-

ции. Как альтернативу хочется отметить чуть

более медленный Brother HL1450 (около $340)

со значительно более качественной печатью

изображений и меньшей, чем у Lexmark (в

среднем на 1 цент), стоимостью печати.   

íÂıÌË˜ÂÒÍËÂ ‰‡ÌÌ˚Â
ëÍÓÓÒÚ¸ ÔÂ˜‡ÚË,
ÒÚ./ÏËÌ.
îËÁË˜ÂÒÍÓÂ
‡ÁÂ¯ÂÌËÂ, dpi
é·˙ÂÏ Ô‡ÏflÚË, å·‡ÈÚ
«üÁ˚Í» ÔËÌÚÂ‡
éë
èÓÚ˚

16 

600 

4/64 SO-DIMM 
PCL 5e
Windows 98/MÂ/2000,
OS/2, Mac OS
USB, Ô‡‡ÎÎÂÎ¸Ì˚È

3

3

3

3

3

3

íÂıÌË˜ÂÒÍËÂ ‰‡ÌÌ˚Â
ëÍÓÓÒÚ¸
àÌÚÂÙÂÈÒ
ÅÛÙÂ, å·‡ÈÚ
á‡˘ËÚ‡ ÓÚ ÓÔÛÒÚÓ¯ÂÌËfl
·ÛÙÂ‡

16ı/10x/40x 
USB 2.0, USB 1.1 
2 
Burn-Proof

3

3

3

3

Lexmark E320
Maxtor Personal
Storage 3000DV

Внешний Fi rewire-винчестер

IÓmega CD-RW
16x10x40

Лазерный принтер
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Что может быть проще и естественнее видео-

проката? В Москве, к примеру, подобные точ-

ки появились чуть ли не на каждой станции

метро. Каждый житель столицы может прийти

и беспрепятственно взять за двадцать пять, ну

максимум за тридцать пять рублей, любой по-

нравившийся ему фильм. Действительно, к

чему сразу покупать кассету, когда ее можно

просто посмотреть и вернуть?

В Интернете, впрочем, подобное могут и

запретить. Именно такая история случилась

с тайваньским сайтом Movie88 (www.mo-

vie88.com), который решил было заняться

кинопрокатом прямо в Интернете! Запасясь

несколькими сотнями фильмов со всего све-

та, тайваньские предприниматели предложи-

ли их для всех желающих в формате Real-

Video.

Достаточно было заплатить всего один

доллар (то есть те же тридцать рублей), чтобы

получить возможность посмотреть выбранное

кино. Правда, только один раз и не позднее

трех дней с момента оплаты заказа. Что ж,

вполне типичные для видеопроката правила.

Однако если вы думаете, что так же посчи-

тала и международная ассоциация кинопро-

катчиков, то глубоко ошибаетесь. Эти дельцы

от кинобизнеса, естественно, завопили о на-

рушении их авторских прав. Наивные тай-

ваньские предприниматели хотели было оп-

равдаться, заявив, что вовсе не нарушают

никаких законов своей страны... Не тут-то

было! Motion Picture Association (MPA) напра-

вила ноту протеста напрямую правительству

Тайваня.

Естественно, почуяв международный

скандал, власти прогнулись и сайт прикры-

ли, надавив на провайдера HiNet. Что гово-

рится, без шуму и пыли. При этом разорен-

ные владельцы ресурса, вложившие в

web-детище все свои деньги, не получили

даже никакой компенсации. В письме, от-

правленном в адрес ведущих сетевых СМИ,

чувствуется потрясение тайваньских бизнес-

менов. Когда поступил протест со стороны

MPA, то они думали, что на них подадут в

суд... Как бы не так! Без предъявления ка-

ких бы то ни было претензий сайт просто

ликвидировали.

Как не прискорбно говорить об этом, но в

Интернете давно уже установилась монополия

крупных кино- и музыкальных ассоциаций. В

свое время на защиту Napster встала чуть ли

не вся мыслящая общественность Сети, однако

силы оказались неравными. Вопреки всякой

логике и вразрез законам, гиганты индустрии

в погоне за сверхприбылью продолжают навя-

зывать нам свою жесткую политику.

Возможно, это не самое страшное, что тво-

рится в паутине. Однако в пору задуматься вот

над каким вопросом. В последние годы разго-

воров об Интернете, как о свободном прост-

ранстве, становится все меньше. Не настанет

ли тот день, когда знак переменится, и о Сети

будут думать, как о пространстве наиболее же-

стком и авторитарном?  è. Ñ.

ëÓ·Î˛‰ÂÌËfl Á‡ÍÓÌÓ‚ ÓÍ‡Á˚‚‡ÂÚÒfl ÌÂ‰ÓÒÚ‡ÚÓ˜Ì˚Ï, ˜ÚÓ·˚ ‰ÂÎ‡Ú¸ ˜ÚÓ-

ÎË·Ó, ‚ÒÚÛÔ‡˛˘ÂÂ ‚ ÔÓÚË‚ÓÂ˜ËÂ Ò ËÌÚÂÂÒ‡ÏË Ë Ô‡‚ËÎ‡ÏË „Ë„‡Ì-

ÚÓ‚ ÍËÌÓËÌ‰ÛÒÚËË. åÓÌÓÔÓÎËfl ‰ËÍÚÛÂÚ Ò‚ÓË ÛÒÎÓ‚Ëfl. 
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Internet 2, о котором столько го-

ворили в свое время, давно суще-

ствует. Для тех, кто не в курсе,

его пропускная способность со-

ставляет 622 Мбит/с, что пример-

но в триста раз больше, нежели у

кабельного модема, не говоря

уже об обычных. В настоящий

момент в этом изобилии скорости

купаются порядка ста восьмидесяти науч-

ных центров по всему миру. Однако поль-

зователи недовольны — им уже не хватает

даже таких сверхскоростей. Особенно мно-

го жалоб стало поступать после того, как

число пользователей существенно расши-

рилось за счет подключения к сети новых

институтов и лабораторий.

Сейчас ученые возлагают свои

надежды на сеть нового поколе-

ния — Teragrid, пропускная спо-

собность которой в 64 раза боль-

ше, чем у Internet 2. Финансирует

создание этого монстра Нацио-

нальный научный фонд Соеди-

ненных Штатов, так что через ка-

кое-то время мы уже сможем

судить о некоторых результатах этой рабо-

ты. Сейчас же остается лишь надеяться, что

это поможет ученым в их деле.

Что до конечных пользователей, то ни о

чем подобном даже и мечтать не приходит-

ся. Даже устаревшие технологии Internet 2

станут доступны для нас в лучшем случае

лет через пять, не меньше.  è. Ñ.

Уж сколько раз твердили миру о том, что хо-

рошо, а что плохо... Отдельные граждане

почему-то собирают, к примеру, самого раз-

ного рода расистские материалы. Причем

Интернет для этого — самое благодатное

поприще. Кто не помнит бучу, заварившую-

ся вокруг нацистской и ку-клукс-кланов-

ской символики, продававшейся с Yahoo?

Положить конец всему этому намерен в

ближайшем будущем Совет Европы. Со

слов президента экспертной комиссии Ге-

нрика Касперсена (Henrik Kaspersen), уже

к лету  СЕ утвердит «Конвенцию о кибер-

преступлениях», куда, помимо прочего,

войдут и

документы,

нацеленные на

борьбу с расизмом.

Таким образом, распространение дискрими-

национных материалов будет приравнено к

уголовным преступлениям. Пока не совсем

понятно, будет ли принятая конвенция рас-

пространяться на ряд неевропейских стран?

И если нет — не получится ли в таком слу-

чае, что расистские книги и сувениры по-

прежнему можно будет заказать через Ин-

тернет в той стране, где их продажа не

запрещена?  è. Ñ.

ë‡Ï˚Â ¯ÓÍËÛ˛˘ËÂ ÔÓ„ÌÓÁ˚, ÍÓÚÓ˚Â

‰ÂÎ‡˛ÚÒfl ÛÊÂ ÌÂÒÍÓÎ¸ÍÓ ÎÂÚ, ÔÓıÓÊÂ, Ì‡-

˜ËÌ‡˛Ú ‚ÓÔÎÓ˘‡Ú¸Òfl ‚ ÊËÁÌ¸. ÖÒÎË Ô‡Û

ÎÂÚ Ì‡Á‡‰ Ù‡Á‡ «‚ 2000 „Ó‰Û Í‡Ê‰˚È

ÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÚÂÎ¸ ÔÓÎÛ˜ËÎ ÔÓ ÔÓ˜ÚÂ ‚ËÛÒ»

‚˚Á˚‚‡Î‡ ÛÎ˚·ÍÛ, Ë, ‚ÒÚÂ˜‡flÒ¸ Ò ÍÓÎÎÂ-

„‡ÏË, Ï˚ Ó·ÒÛÊ‰‡ÎË ÙÛÌÍˆËÓÌ‡Î¸ÌÛ˛

ÒÚÓÓÌÛ, ÒÍ‡ÊÂÏ, ‚ËÛÒ‡ «I Love You», ÚÓ

ÒÂ„Ó‰Ìfl, ÍÓ„‰‡ Ï˚ ÔÓÎÛ˜‡ÂÏ ‚ËÛÒ˚ ÔÓ

ÔÓ˜ÚÂ Ô‡ÍÚË˜ÂÒÍË ÂÊÂ‰ÌÂ‚ÌÓ, ‚ÒÂ ˜‡˘Â

ÒÎ˚¯Ë¯¸ ˜ÚÓ-ÚÓ ÚËÔ‡: «ìÒÚ‡Î fl ÓÚ ˝ÚÓ„Ó

Klez’‡».

äÓÌÂ˜ÌÓ, Ó·˘‡fl ÍÛÎ¸ÚÛ‡ ÔÓÎ¸ÁÓ‚‡-

ÚÂÎÂÈ ÔÓ Ò‡‚ÌÂÌË˛ Ò 2000 „Ó‰ÓÏ ÒÚ‡-

Î‡ ‚˚¯Â. ëÂ„Ó‰Ìfl Ï‡ÎÓ ÍÚÓ ·ÂÁ‰ÛÏÌÓ

ÓÚÍ˚‚‡ÂÚ ÒÚ‡ÌÌ˚Â ‚ÎÓÊÂÌËfl, ËÒÔÓÎ¸-

ÁÛÂÚ Ô‡ÓÎË ÚËÔ‡ «123» Ë ÒÓı‡ÌflÂÚ Ëı

Ì‡ ÍÓÏÔ¸˛ÚÂÂ Ë Ú. Ô. ÄÌÚË‚ËÛÒ˚ Ë

ÔÂÒÓÌ‡Î¸Ì˚Â firewall ÔÓÒÚÂÔÂÌÌÓ ÔÂ-

‚‡˘‡˛ÚÒfl ËÁ ÔÓ„‡ÏÏ ‰Îfl ÎÂ˜ÂÌËfl ‚

ÔÓ„‡ÏÏ˚ ‰Îfl ÔÓÙËÎ‡ÍÚËÍË, ‡ Ëı Ì‡-

ÒÚÓÈÍ‡ ÒÚ‡ÌÓ‚ËÚÒfl ÔÓÌflÚÌÓÈ ÌÂ ÚÓÎ¸ÍÓ

ÔÓÙÂÒÒËÓÌ‡Î¸Ì˚Ï ÒËÒÚÂÏÌ˚Ï ‡‰ÏËÌË-

ÒÚ‡ÚÓ‡Ï. ëÂ„Ó‰Ìfl ÛÊÂ ÒÛ˘ÂÒÚ‚Û˛Ú

ÔÂÒÓÌ‡Î¸Ì˚Â ÔÓ„‡ÏÏÌ˚Â Ô‡ÍÂÚ˚

(Symantec Internet Security, McAfee In-

ternet Security), Ó·˙Â‰ËÌfl˛˘ËÂ Ó·‡ ˝ÚËı

ÒÂ‚ËÒ‡ ‚ÓÂ‰ËÌÓ.

ÑÛ„‡fl ÓÔ‡ÒÌÓÒÚ¸, ÍÓÚÓ‡fl ·˚ÒÚÓ

ÔÂ‚‡˘‡ÂÚÒfl ËÁ ÚÂÓÂÚË˜ÂÒÍÓÈ ‚ Ô‡Í-

ÚË˜ÂÒÍÛ˛, — ˝ÚÓ ‡Ú‡ÍË ı‡ÍÂÓ‚. åÂÚÓ‰˚

·Ó¸·˚ Ò ÌËÏË ‡Ì‡ÎÓ„Ë˜Ì˚: ‡ÌÚË‚ËÛÒ, fi-

rewall, ÓÒÚÓÓÊÌÓÒÚ¸ ÔË ‡·ÓÚÂ ‚ ëÂÚË.

èÓ‰˚ÚÓÊË‚‡fl ‚˚¯ÂÒÍ‡Á‡ÌÌÓÂ, fl ıÓ˜Û

ÔËÁ‚‡Ú¸ ‚ÒÂı ÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÚÂÎÂÈ ÔÂÂÒÚ‡Ú¸

·˚Ú¸ Ô‡ÒÒË‚Ì˚ÏË ÊÂÚ‚‡ÏË Ë ‚ ˆÂÎflı

Ó·ÂÒÔÂ˜ÂÌËfl ÒÓ·ÒÚ‚ÂÌÌÓÈ ·ÂÁÓÔ‡ÒÌÓÒÚË

‰ÂÈÒÚ‚Ó‚‡Ú¸ ÊÂÒÚÍÓ Ë ·ÂÒÍÓÏÔÓÏËÒÒÌÓ.

ä ÒÓÊ‡ÎÂÌË˛, ÚÂÔÂ¸ ˝ÚÓ Ó·flÁ‡ÚÂÎ¸ÌÓÂ

ÛÒÎÓ‚ËÂ ‰Îfl ÚÓ„Ó, ˜ÚÓ·˚ ÍÓÏÔ¸˛ÚÂ ÔÓ-

‰ÛÍÚË‚ÌÓ ÙÛÌÍˆËÓÌËÓ‚‡Î. å˚ ‚ Ò‚Ó˛

Ó˜ÂÂ‰¸ ·Û‰ÂÏ ÔÓÏÓ„‡Ú¸ ‚‡Ï Ô‡ÍÚË˜ÂÒ-

ÍËÏË ÒÓ‚ÂÚ‡ÏË Ë ÔÓ„‡ÏÏÌ˚Ï Ó·ÂÒÔÂ-

˜ÂÌËÂÏ.  

ç‡˜‡ÎÓ
˝ÔË‰ÂÏËË

ÑÏËÚËÈ 
ÄÒ‡ÛÎÂÌÍÓ,
Â‰‡ÍÚÓ ‡Á‰ÂÎ‡
Internet

äéãéçäÄ êÖÑÄäíéêÄ

Internet 2 — ‚˜Â‡¯ÌËÈ ‰ÂÌ¸

ëÓ‚ÂÚ Ö‚ÓÔ˚
‚ ·Ó¸·Â Á‡ ˝ÚÓ

Р а с и з м  н е  п р о й д е т

«ãìóòàÖ» Çàêìëõ àçíÖêçÖíÄ

I-Worm.Klez

I-Worm.BadtransII

I-Worm.Sircam

I-Worm.Myparty

˜Â‚¸, ‡ÒÔÓÒÚ‡ÌflÂÚÒfl ÔÓ
ÔÓ˜ÚÂ Ë ‚ ÎÓÍ‡Î¸ÌÓÈ ÒÂÚË

¯ÔËÓÌ, ‡ÒÔÓÒÚ‡ÌflÂÚÒfl
ÔÓ e-mail

˜Â‚¸, ‡ÒÔÓÒÚ‡ÌflÂÚÒfl ‚
àÌÚÂÌÂÚÂ Ë ÎÓÍ‡Î¸Ì˚ı ÒÂÚflı

˜Â‚¸, ‡ÒÔÓÒÚ‡ÌflÂÚÒfl
ÔÓ e-mail

ËÒÚÓ˜ÌËÍ: ã‡·Ó‡ÚÓËfl ä‡ÒÔÂÒÍÓ„Ó



Недавно в свет вышла очередная версия HTML-редактора HomeSite
от Macromedia, теперь под номером 5. Редактор был изначально со-
здан для того, чтобы ускорить и упростить работу с HTML-кодом, и
продолжает следовать этому принципу до сих пор. Давайте посмот-
рим, чем новая версия может порадовать профессионалов Сети.

Главное, за что программа заслужива-

ет уважение, — это принцип «Pure

HTML» (чистый HTML), которому не-

укоснительно следуют ее создатели.

В редакторе есть великолепные воз-

можности для настройки интерфейса, на-

чиная от цветовых схем, которые будут ис-

пользоваться при отображении тэгов (это

значительно улучшает читабельность ко-

да), и заканчивая возможностью индиви-

дуальной настройки горячих клавиш.

Отдельно стоит отметить присутствие

исчерпывающей документации, в которую

входит, помимо подробной системы справ-

ки, описание CFML (ColdFusion Markup Lan-

guage), JRun tags и JSP (Java Script Pages).

Вроде и мелочь, а иной раз выручает. 

Впрочем, все, о чем говорилось выше,

уже было в предыдущих версиях HomeSite.

Что же изменилось в программе по срав-

нению с версией 4.5.2 (размер дистрибу-

тива, в конце концов, увеличился с 13,5 до

16,4 Мбайт)?

èÓ‰‰ÂÊÍ‡ ÌÓ‚˚ı ÒÚ‡Ì‰‡ÚÓ‚
Прежде всего, хотелось бы отметить появ-

ление в HomeSite 5 поддержки XHTML (Ex-

tensible Hypertext Markup Language), осно-

ванной на W3C спецификации XHTML 1.0.

Заявлено о поддержке интеграции с Mac-

H o m e S i t e  5

»

óÛ‚ÒÚ‚ÛÈÚÂ ÒÂ·fl 
Í‡Í ‰ÓÏ‡!

C H I P Ä è ê Ö ã ú  2 0 0 2

I N T E R N E T Ò  Â ‰ Ò Ú ‚ ‡   ‡ Á  ‡ · Ó Ú Í Ë68



romedia Fireworks для обработки графиче-

ских файлов вызовом непосредственно из

режима редактирования Homesite. 

Также в пятой версии появилась воз-

можность создания страниц, содержащих

символы, требующие так называемой

«double-byte support» (японская и корей-

ская кодировки). Во встроенном FTP-клиен-

те усилена система безопасности передачи

данных на сервер: появилась возможность

передачи файлов с использованием SSL

(Secure Sockets Layer) c 40-битным кодиро-

ванием. 

àÌÚÂÙÂÈÒ Ë Ì‡ÒÚÓÈÍË
Давайте теперь посмотрим, что изменилось

в интерфейсе. Появилась дополнительная

панель «Secondary Files Tab», облегчающая

одновременный просмотр и работу в ло-

кальных и FTP-папках по принципу «drag

and drop». При ее использовании значи-

тельно ускоряется доступ и обновление

списка документов и графических файлов. 

Служба «Full-Size Help Browser» позво-

ляет значительно сэкономить время при

поиске синтаксиса того или иного тэга.

Появилась возможность доступа к справке

непосредственно из редактора: достаточно

выделить кусок тэга, синтаксис или опи-

сание свойств которого необходимо про-

смотреть, и нажать «F1». Да и сам размер

файлов справки (примерно 4,3 Мбайт) вы-

зывает уважение.

Опция «Folder Deployment settings»

позволяет разработчику самому непосред-

ственно определять настройки для каждой

папки или файла. Функция «Edit Include

File» дает возможность редактировать

файлы, подключенные в тэгах <script>,

<vtinclude>, <wizinclude> ,<#include> и

<@include>, непосредственно в редакторе

(правый клик по имени файла > «Edit inc-

lude File»): в окно редактора добавляется

новое окно с закладкой, обозначаемой

именем редактируемого документа. 

Ç ˝ÍÒÚÂÏ‡Î¸Ì˚ı ÛÒÎÓ‚Ëflı
Когда я увидел, что в сервисе «Auto Bac-

kup» все довольно стандартно, меня потя-

нуло на небольшой творческий экспери-

мент.

Для начала был изменен временной

промежуток для срабатывания «Auto

Backup» с 10 до 1 минуты («Options -> Set-

tings -> Auto Backup -> Time Auto Bac-

kup»). После этого было создано 12 новых

HTML-документов, заполненных всевоз-

можным текстовым мусором, документы,

естественно, предварительно не сохраня-

лись. По прошествии минуты я с чувством

долга и гордостью нажал кнопку «Reset».

По завершении работы Backup содержи-

мое всех документов было успешно вос-

становлено. Эта операция была проведена

четыре раза, после чего я был уже одно-

значно уверен в том, что система Auto 

Backup работает очень неплохо. 

á‡ÍÎ˛˜ÂÌËÂ
В заключение хотелось бы сказать, что

разработчики основательно потрудились

над HomeSite 5. Программа не потеряла

при переходе к новой версии своих основ-

ных достоинств, привлекающих к ней: про-

стой и удобный интерфейс, не перегру-

женный графикой, и, как я уже говорил,

потрясающие возможности настройки. Об-

ратное, к сожалению, в последнее время

довольно-таки часто можно наблюдать с

выходом новых версий других аналогич-

ных редакторов. В общем, если бы мне

нужно было поставить HomeSite оценку, то

это была бы «пятерка».

Алексей Андреев

çÂ‚ËÁÛ‡Î¸ÌÓÂ Â‰‡ÍÚËÓ‚‡ÌËÂ

ÇÔÂ‚˚Â ÛÒÎ˚¯‡‚ Ó Homesite, fl, ˜ÂÒÚÌÓ

„Ó‚Ófl, ÔÂ‰ÔÓÎÓÊËÎ, ˜ÚÓ ˝ÚÓ ÌÂ ˜ÚÓ ËÌÓÂ,

Í‡Í Í‡ÍÓÂ-ÌË·Û‰¸ Ó˜ÂÂ‰ÌÓÂ ÔÂÂ‚ÓÔÎÓ-

˘ÂÌËÂ FrontPage, Ë ÒÓ‚Â¯ÂÌÌÓ ÌÂ ÓÊË-

‰‡Î Û‚Ë‰ÂÚ¸ ÔÂÂ‰ ÒÓ·ÓÈ HTML-Â‰‡ÍÚÓ Ò

·Ó„‡Ú˚ÏË ‚ÓÁÏÓÊÌÓÒÚflÏË, ÔÂ‰Ì‡ÁÌ‡˜ÂÌ-

Ì˚È ‰Îfl ‡·ÓÚ˚ Ò ÍÓ‰ÓÏ, ‡ ÌÂ ‰Îfl ‚ËÁÛ-

‡Î¸ÌÓ„Ó Â‰‡ÍÚËÓ‚‡ÌËfl.

éÔËÒ˚‚‡Ú¸ ÔÓÎÌÓÒÚ¸˛ ÛÒÚÓfl‚¯ËÂÒfl ‚ÓÁ-

ÏÓÊÌÓÒÚË ÔÓ„‡ÏÏ˚ fl ÌÂ ·Û‰Û, ˝ÚÓ Á‡Ìfl-

ÎÓ ·˚ ÌÂ Ó‰ÌÛ ÒÚ‡ÌËˆÛ. éÒÚ‡ÌÓ‚Î˛Ò¸

ÎË¯¸ Ì‡ ÌÂÒÍÓÎ¸ÍËı ‚ ÌÂÍÓÚÓÓÏ Ó‰Â

ÛÌËÍ‡Î¸Ì˚ı Ë ÔËÌˆËÔË‡Î¸ÌÓ Ó·ÎÂ„˜‡˛-

˘Ëı ‡·ÓÚÛ ÒÂ‚ËÒ‡ı:

Tag Inspector — ÒÂ‰ÒÚ‚Ó ‰Îfl ·˚ÒÚÓ„Ó

ÔÓÒÏÓÚ‡ Ë Â‰‡ÍÚËÓ‚‡ÌËfl ‡ÚË·ÛÚÓ‚

ÚÂÍÛ˘Â„Ó Ú˝„‡. äÓ„‰‡ Tag Inspector ‚ÍÎ˛-

˜ÂÌ, ÒÎÂ‚‡ ÓÚ Â‰‡ÍÚËÛÂÏÓ„Ó ‰ÓÍÛÏÂÌÚ‡

ÓÚÓ·‡Ê‡ÂÚÒfl ÓÍÓ¯ÍÓ, ÒÓ‰ÂÊ‡˘ÂÂ ‰‚Â

ÍÓÎÓÌÍË: ‡ÚË·ÛÚ˚ ÚÂÍÛ˘Â„Ó Ú˝„‡, ÓÚÒÓÚË-

Ó‚‡ÌÌ˚Â ÔÓ ÒÔÂˆËÙËÍ‡ˆËflÏ, Ë Ëı ÁÌ‡˜Â-

ÌËfl. Tag Inspector ÔÓ‰‰ÂÊË‚‡ÂÚ Â‰‡ÍÚË-

Ó‚‡ÌËÂ Ú˝„Ó‚ HTML (Hypertext Markup

Language), XHTML (Extensible Hypertext

Markup Language), WML (Wireless Markup

Language) Ë SMIL (Synchronized Multimedia

Integration Language ).

TopStyle2 Lite — Ó˜ÂÌ¸ ÔÓÒÚÓÈ Ë ÏÓ˘Ì˚È

CSS (Cascading Style Sheets)-Â‰‡ÍÚÓ. ïÓÚfl

fl ·˚Î ÌÂÒÍÓÎ¸ÍÓ ÓÁ‡‰‡˜ÂÌ ÚÂÏ, ˜ÚÓ ÔË ËÌ-

ÒÚ‡ÎÎflˆËË HomeSite ÌÂÚ ‚ÓÁÏÓÊÌÓÒÚË ‚˚-

·Ó‡: ËÌÒÚ‡ÎÎËÓ‚‡Ú¸ TopStyle2 ËÎË ÌÂÚ. çÂ-

ÔËflÚÌÓ, ÍÓ„‰‡ ÔÓ„‡ÏÏ‡ Ì‡˜ËÌ‡ÂÚ ‡‚ÚÓ-

Ï‡ÚË˜ÂÒÍË ÛÒÚ‡Ì‡‚ÎË‚‡Ú¸ ÍÓÏÔÓÌÂÌÚ ÔÓ-

„‡ÏÏÌÓ„Ó Ô‡ÍÂÚ‡, ÍÓÚÓ˚È, ‚ÓÁÏÓÊÌÓ, ÛÊÂ

·˚Î ‡ÌÂÂ ÛÒÚ‡ÌÓ‚ÎÂÌ ÓÚ‰ÂÎ¸ÌÓ ÎË·Ó ÔÓ-

ÒÚÓ ÌÂ ÌÛÊÂÌ. àÌÚÂ„‡ˆËfl TopStyle2 Ë Ho-

meSite 5 Ó·ÂÒÔÂ˜Ë‚‡ÂÚ ‚ ÍÓÌÂ˜ÌÓÏ ËÚÓ„Â

„Ó‡Á‰Ó ·ÓÎÂÂ ÏÓ˘Ì˚Â ‚ÓÁÏÓÊÌÓÒÚË ‰Îfl

ÒÓÁ‰‡ÌËfl Ë Â‰‡ÍÚËÓ‚‡ÌËfl Ú‡·ÎËˆ ÒÚËÎÂÈ.

»

7 ÉÎ‡‚ÌÓÂ ÓÍÌÓ Home-
Site 5: ÒÎÂ‚‡ — Â-
‰‡ÍÚÓ Ò‚ÓÈÒÚ‚ Ú˝„‡

ë‰ÂÎ‡È Ò‡Ï HTML, CSS…

1 TopStyle2 Lite — ÔÓÒÚÓÈ Ë ÏÓ˘Ì˚È
Â‰‡ÍÚÓ CSS
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Сейчас в Интернете можно найти практически любую информацию,
вот только воспринять ее иногда бывает очень нелегко. Дело в том,
что слишком многие разработчики дизайна пренебрегают простей-
шими правилами оформления текстов для Сети. И, что хуже всего,
часто действительно интересная и полезная информация бывает
представлена в совершенно неудобочитаемом виде.

èË¯ÂÏ

Если информация на сайте представ-

лена плохо, можно либо попытаться

найти ее в других источниках, либо

довольствоваться тем, что есть, и напрягать

зрение. Чтобы этот вопрос не был принци-

пиальным для посетителей вашего сайта,

давайте рассмотрим проблему правильного

оформления текстов в Интернете.

á‡˜ÂÏ ˝ÚÓ ÌÛÊÌÓ?
Вообще-то, этот вопрос стоит логично раз-

делить на две части: «Зачем все это нужно

посетителям?» и «Зачем все это нужно

владельцам сайтов?». Думаю, на первый

пункт читатели ответят сами, моя помощь

им не нужна. Лучше давайте посмотрим,

что же получат владельцы сайтов, если

правильно оформят тексты на своих стра-

ницах. Хотя, если честно, ответ и на этот

вопрос лежит на поверхности. Современ-

ному человеку информация нужна больше,

чем дизайн. Он хочет читать и узнавать но-

вое, а не любоваться красивыми картинка-

ми. Результат — многие люди, которым не

понравится читать тексты на конкретном

сайте, уйдут на страницы проекта-конку-

‰Îfl ëÂÚË
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рента (а сейчас у любой страницы в Ин-

тернете есть конкурент, и не один). А по-

том web-мастера удивляются, почему же

посетители покидают их серверы с супер-

дизайном ради простой странички с чер-

ным текстом на белом фоне.

äÓÌÚÂÌÚ ËÎË ÒÓ‰ÂÊ‡ÌËÂ?
Обратим взоры непосредственно к пробле-

ме написания текста. Для начала давайте

разберем несколько совершенно необхо-

димых правил по содержанию. Главная

ошибка людей, пишущих для Сети, — мас-

совое употребление жаргона, что особенно

заметно на страницах компьютерных сай-

тов. Конечно, иногда употребление подоб-

ного сленга оправдано, но только в тех

случаях, когда текст предназначается для

ограниченного круга специалистов и «про-

двинутых юзеров». Согласитесь, что на

iXBT (www.ixbt.com) фраза «увеличение

тактовой частоты процессора до нестан-

дартной величины» вместо простого сло-

восочетания «разгон процессора» будет

смотреться как минимум странно, хотя на

странице для начинающих ее употребле-

ние окажется вполне оправданным (есте-

ственно, если выше будет описано, что та-

кое тактовая частота). Именно поэтому

при написании текста нужно всегда по-

мнить, какая аудитория будет его читать.

Следующее, на что нужно обязательно

обратить внимание, — это возможные

ошибки и фразы, которые могут иметь дво-

якое толкование. Здесь проблема кроется

в невнимательности самого автора. Когда

вы читаете или пишите текст на бумаге, он

лучше воспринимается, и ошибки сразу

видны. На экране же монитора все двойст-

венности прячутся и зачастую не видны

даже при повторном прочтении. Я, напри-

мер, после написания статьи никогда сразу

не выкладываю ее на сайт. Сначала она

«отлеживается» у меня дня три, после это-

го я ее еще раз вычитываю, причем делаю

это вслух. Знали бы вы, сколько при этом

обнаруживается ошибок и неточностей! В

общем, поговорка «поспешишь — людей

насмешишь» в нашей ситуации верна как

никогда.

ì˜ËÏÒfl ÔËÒ‡Ú¸ Ô‡‚ËÎ¸ÌÓ
Давайте сначала поговорим непосредст-

венно о написании. Дело в том, что текст,

написанный специально для Интернета,

должен отличаться от того, который мы

привыкли видеть на бумажных страницах.

Причем разница довольно значительна.

Так, например, крупные статьи должны

обязательно разбиваться на части, каж-

дой из которых желательно присвоить

свой заголовок. Зачем это нужно? Оказы-

вается, большинство интернетчиков не

вчитываются внимательно в текст страни-

цы. Люди предпочитают бегло просмот-

реть его и, если ничего интересного не

нашлось, идти дальше. А если статья бу-

дет разбита на части с заголовками, то

посетитель сразу же выделит для себя

нужный фрагмент. Правда, для этого вам

придется позаботиться о ясности заголов-

ков. Так, например, если бы я писал эту

статью для электронного издания, заголо-

вок «Встречают по одежке» звучал бы как

«Цветовое решение».

Но разбить текст на части недостаточно,

помимо этого, нужно проследить, чтобы

абзацы не были слишком большими. При-

чина та же — невнимательность посетите-

ля при чтении контента web-страниц. Кста-

ти, к первому абзацу любого текста

обычно выдвигаются особые требования.

Ведь именно он — лицо вашего текста,

именно по этому короткому отрезку посе-

ñ‚ÂÚÓ‚ÓÂ Â¯ÂÌËÂ

èÂ‚ÓÂ, Ì‡ ˜ÚÓ Ó·‡˘‡ÂÚ ‚ÌËÏ‡ÌËÂ ÔÓÒÂÚË-

ÚÂÎ¸, — ˆ‚ÂÚÓ‚ÓÂ Â¯ÂÌËÂ ÒÚ‡ÌËˆ. ëÎË¯-

ÍÓÏ ÏÌÓ„ËÂ web-Ï‡ÒÚÂ‡ Ë ‰ËÁ‡ÈÌÂ˚ ÔÂ-

ÌÂ·Â„‡˛Ú ˜ÂÎÓ‚ÂÍÓÎ˛·ËÂÏ ‚ Û„Ó‰Û Í‡ÒÓÚÂ.

åÓÊÂÚ ·˚Ú¸, ÒÚ‡ÌËˆ˚ Ò ÚÂÍÒÚÓÏ ÓÁÓ‚Ó„Ó

ˆ‚ÂÚ‡ Ì‡ ÙËÓÎÂÚÓ‚ÓÏ ÙÓÌÂ Ë ·Û‰ÛÚ Í‡ÒË‚Ó

ÒÏÓÚÂÚ¸Òfl, ÌÓ ÔÓÒÂÚËÚÂÎË ‚fl‰ ÎË ˝ÚÓ ÓˆÂ-

ÌflÚ. ü, Ì‡ÔËÏÂ, ÂÒÎË ÒÎÛ˜‡ÈÌÓ ÔÓÔ‡‰‡˛ Ì‡

Ú‡ÍÓÈ Ò‡ÈÚ, ‰‡ÊÂ ÌÂ ÒÏÓÚ˛, ÂÒÚ¸ ÎË Ì‡ ÌÂÏ

˜ÚÓ-ÚÓ ËÌÚÂÂÒÌÓÂ. äÓÌÂ˜ÌÓ, fl ÌÂ ÔËÁ˚‚‡˛

ÔËÒ‡Ú¸ Ì‡ ‚ÒÂı ÒÚ‡ÌË˜Í‡ı ˜ÂÌ˚Ï ÔÓ ·ÂÎÓ-

ÏÛ. éÚÌ˛‰¸, ÔÓÒÚÓ ÂÒÚ¸ ÒÓ˜ÂÚ‡ÌËfl ˆ‚ÂÚÓ‚,

ÍÓÚÓ˚Â «ÔËflÚÌ˚» ˜ÂÎÓ‚Â˜ÂÒÍÓÏÛ „Î‡ÁÛ, ÌÂ

‚˚Á˚‚‡˛Ú ‡Á‰‡ÊÂÌËfl Ë ÌÂ ÛÚÓÏÎfl˛Ú.

ä ÒÓÊ‡ÎÂÌË˛, ÔÓ‰Ó·‡Ú¸ ‰ÂÈÒÚ‚ËÚÂÎ¸ÌÓ

Í‡ÒË‚˚Â Ë «Û‰Ó·Ó˜ËÚ‡ÂÏ˚Â» ÒÓ˜ÂÚ‡ÌËfl

ˆ‚ÂÚÓ‚ Á‡˜‡ÒÚÛ˛ ·˚‚‡ÂÚ Ó˜ÂÌ¸ ÌÂÔÓÒÚÓ.

ëÛ˘ÂÒÚ‚ÛÂÚ ‰‡ÊÂ ÒÔÂˆË‡Î¸Ì‡fl Ì‡ÛÍ‡, ÍÓÚÓ-

‡fl ÔÓÏÓ„‡ÂÚ Â¯ËÚ¸ ÔÓ‰Ó·Ì˚Â ÔÓ·ÎÂÏ˚,

— ˆ‚ÂÚÓ‚Â‰ÂÌËÂ. ç‡ Í‡ÚËÌÍÂ ÌËÊÂ ËÁÓ·-

‡ÊÂÌ˚ «ÍÛ„Ë», ÍÓÚÓ˚Â ÒÎÛÊ‡Ú ‰Îfl ÔÓ‰·Ó-

‡ ˆ‚ÂÚÓÒÓ˜ÂÚ‡ÌËÈ.

ÇÓ-ÔÂ‚˚ı, ˆ‚ÂÚ‡ ÔÂ‰ÔÓ˜ÚËÚÂÎ¸ÌÂÈ ‚˚·Ë-

‡Ú¸ ÍÓÌÚ‡ÒÚÌ˚Â, ÔË˜ÂÏ ·ÓÎÂÂ Ò‚ÂÚÎ˚È

Ó·˚˜ÌÓ ËÒÔÓÎ¸ÁÛÂÚÒfl ‚ Í‡˜ÂÒÚ‚Â ÙÓÌ‡. ÇÓ-

‚ÚÓ˚ı, ÌÂ ÒÚÓËÚ Û‚ÎÂÍ‡Ú¸Òfl «‰ËÍËÏË» ÒÓ˜Â-

Ú‡ÌËflÏË, ÚËÔ‡ ÊÂÎÚ˚È-ÙËÓÎÂÚÓ‚˚È ËÎË

Í‡ÒÌ˚È-ÁÂÎÂÌ˚È. çÛ ‡ ‚ ÚÂÚ¸Ëı, ÔÓÒÎÂ

ÔÓ‰·Ó‡ ˆ‚ÂÚÓ‚ ÒÓÁ‰‡ÈÚÂ ÔÓ·ÌÛ˛ ÒÚ‡ÌËˆÛ

Ò ÌËÏË Ë ÔÓÍ‡ÊËÚÂ ÂÂ Ò‚ÓËÏ ‰ÛÁ¸flÏ Ë ÁÌ‡-

ÍÓÏ˚Ï: Í‡Í „Ó‚ÓËÚÒfl, Ó‰Ì‡ „ÓÎÓ‚‡ ıÓÓ¯Ó,

‡ ‰‚Â — ÎÛ˜¯Â.

é‰Ì‡ÍÓ ÏÌÂ Í‡ÊÂÚÒfl, ˜ÚÓ Ú‡ÍÓÂ ÔÓÎÓÊÂÌËÂ

‰ÂÎ ÓÒÚ‡ÌÂÚÒfl ÌÂ Ì‡‰ÓÎ„Ó. ëÂÈ˜‡Ò ‡Á‡·Ó-

Ú‡Ì˚ ÚÂıÌÓÎÓ„ËË, ÔÓÁ‚ÓÎfl˛˘ËÂ ÛÏÂÌ¸¯ËÚ¸

ÛÚÓÏÎflÂÏÓÒÚ¸ ˜ÂÎÓ‚Â˜ÂÒÍÓ„Ó „Î‡Á‡ ÔË ˜ÚÂ-

ÌËË Ò ÏÓÌËÚÓ‡. í‡Í, Ì‡ÔËÏÂ, ÍÓÏÔ‡ÌËfl

Microsoft ‡Á‡·ÓÚ‡Î‡ ÔÓ„‡ÏÏÛ ‰Îfl ˜ÚÂ-

ÌËfl ˝ÎÂÍÚÓÌÌ˚ı ÍÌË„ Microsoft Reader. Ç

˝ÚÓÏ ÔÓ‰ÛÍÚÂ ‚ÒÂ ÒËÏ‚ÓÎ˚ Ì‡ ˝Í‡ÌÂ ËÏÂ-

˛Ú ÓÂÓÎ ËÁ ÒÔÂˆË‡Î¸ÌÓ ÔÓ‰Ó·‡ÌÌ˚ı ˆ‚ÂÚ-

Ì˚ı ÚÓ˜ÂÍ, Á‡ÏÂÚÌ˚ı ÚÓÎ¸ÍÓ ÔË Ó˜ÂÌ¸ ·ÓÎ¸-

¯ÓÏ Û‚ÂÎË˜ÂÌËË. ùÚÓ ÔË‰‡ÂÚ ÚÂÍÒÚÛ ˜ÂÚ-

ÍÓÒÚ¸ Ë ÛÏÂÌ¸¯‡ÂÚ ÛÚÓÏÎflÂÏÓÒÚ¸ „Î‡Á‡. ç‡-

‰Â˛Ò¸, ‚ ÒÎÂ‰Û˛˘ÂÈ ‚ÂÒËË Internet Explorer

ÍÚÓ-ÌË·Û‰¸ ‰Ó„‡‰‡ÂÚÒfl ÔËÏÂÌËÚ¸ ÔÓ‰Ó·ÌÛ˛

ÚÂıÌÓÎÓ„Ë˛. Ä ÔÓÍ‡ ÒÓÁ‰‡ÚÂÎflÏ Ò‡ÈÚÓ‚ ÔË-

ıÓ‰ËÚÒfl Ò‡ÏËÏ Á‡·ÓÚËÚ¸Òfl Ó ÔÓÒÂÚËÚÂÎflı.

»

»

7 Ç˚„Îfl‰ËÚ Á‰ÓÓ-
‚Ó, ÌÓ ÔÓ˜ËÚ‡Ú¸
·ÓÎ¸¯ÓÈ ÚÂÍÒÚ Ò
Ú‡ÍËÏ ˆ‚ÂÚÓ‚˚Ï
Â¯ÂÌËÂÏ ·Û‰ÂÚ
Ó˜ÂÌ¸ ÌÂÔÓÒÚÓ
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титель составит свое первое мнение о ма-

териале в целом и решит, стоит ли ему во-

обще читать дальше. Именно поэтому в

первом абзаце обязательно должно быть

кратко описано, о чем вообще пойдет речь

в тексте. Я так и сделал. Согласитесь, по-

сле прочтения первого абзаца вы поняли,

о чем пойдет речь.

Следующая структурная единица текста

— предложение. К нему тоже есть особые

требования, главное из которых — лако-

ничность. Хотя это правило применимо да-

леко не всегда, все зависит от типа текста.

Если это не техническая статья, то автор

может позволить себе некоторую витиева-

тость. Но здесь важно не переборщить,

иначе посетителю просто-напросто надоест

разбираться в словесных хитросплетениях.

Если же текст — техническое описание

компьютеров, описание программ, новости

или даже автобиография Васи Пупкина, то

тут лаконичность предложений — обяза-

тельное условие.

ëÒ˚ÎÍË ‚ „ÓÚÓ‚ÓÏ ÚÂÍÒÚÂ
Итак, теперь у нас теперь есть общий ди-

зайн сайта и готовый текст для размещения

на нем. По крайней мере, вы думаете, что

он готов. Но это не так. Дело в том, что у

HTML есть преимущество перед обычным

текстом, и оно заключается в возможности

использовать гипертекстовые ссылки. Вот

только правильно использовать последнее

— настоящее искусство. Самая распростра-

ненная ошибка на web-страницах — избы-

точное использование ссылок. 

Посмотрите сами, довольно часто в Ин-

тернете встречается следующая ситуация:

на персональной странице Васи Пупкина

написано, что он любит автомобили, а на

слове «автомобили» стоит ссылка на офи-

циальный сайт компании «Форд». Ну, ска-

жите мне, зачем человеку, интересующе-

муся биографией автора страницы,

переходить на автомобильный портал? От-

сюда правило — все ссылки должны быть

сделаны только по теме. А кроме того, они

должны вести на те материалы, которые

помогут читателю лучше понять некоторые

моменты данного текста. То есть совсем не

обязательно делать ссылки с каждого сло-

ва по теме. 

Еще одна проблема, возникающая при

использовании гипертекстовых ссылок, —

вопрос, в каком окне браузера их откры-

вать, новом или текущем. Понятно, что у

каждого способа есть свои плюсы и мину-

сы. Так, в первом случае посетитель не по-

кидает ваш сайт, правда, появление не-

скольких окон зачастую раздражает. Если

же открывать ссылку в текущем окне, то

есть риск, что человек уже не вернется на

страницу. Какой вариант предпочесть, каж-

дый выбирает сам.

àÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÌËÂ ÒÔËÒÍÓ‚
Последний совет по оформлению текстов,

который я хочу дать, — использование спи-

сков. Это очень сильно облегчает чтение и

понимание текста. Вот, например, есть та-

кая фраза: «В новой версии программы до-

бавлены следующие возможности: появи-

лась возможность изменения интерфейса,

увеличилась скорость обработки данных,

появились дополнительные возможности

поиска, исправлено несколько ошибок...».

Согласитесь, следующий вариант восприни-

мается легче:

«В новой версии программы добавлены

следующие возможности: 

3 появилась возможность изменения ин-

терфейса; 

3 увеличилась скорость обработки данных;

3 появились дополнительные возможности

поиска;

3 исправлено несколько ошибок;

3 ...»

á‡ÍÎ˛˜ÂÌËÂ
Напоследок я хочу сказать, что в Интерне-

те важно не только правильно оформить

текст. Почему-то считается, что в Сети

можно писать все, что хочешь, и подавляю-

щее большинство web-мастеров так и де-

лает. А ведь так просто проявить некото-

рое уважение к посетителям и соблюсти

элементарные нормы русского языка, пра-

вильную пунктуацию и орфографию. По-

верьте мне, от этого и web-мастера, и про-

стые интернетчики только выиграют. 

Марат Давлетханов

3 http://www.design.ru/kovodstvo — ÒÓ-

‚ÂÚ˚ Ò‡ÏÓ„Ó Ï‡ÒÚËÚÓ„Ó ‰ËÁ‡ÈÌÂ‡ ëÂÚË

ÄÚÂÏËfl ãÂ·Â‰Â‚‡

3 http://redactor.ru — ‚ÒÂ Ó ÛÒÒÍÓÏ flÁ˚-

ÍÂ Ë ÍÓÌÚÂÌÚÂ Ò‡ÈÚÓ‚ ‚ àÌÚÂÌÂÚÂ

3 http://www.russkii.ru — ÒÔ‡‚Ó˜Ì‡fl

ÒÎÛÊ·‡ ÛÒÒÍÓ„Ó flÁ˚Í‡. êÂÍÓÏÂÌ‰ÛÂÚÒfl

‚ÒÂÏ web-Ï‡ÒÚÂ‡Ï

3 http://klyaksa.country.ru — ÍÓÌÍÛÒ «áÓ-

ÎÓÚ‡fl ÍÎflÍÒ‡», ˆÂÎ¸ ÍÓÚÓÓ„Ó — ÔÓ‚˚¯Â-

ÌËÂ Ó·˘Â„Ó ÛÓ‚Ìfl „‡ÏÓÚÌÓÒÚË ‚ êÛÌÂ-

ÚÂ

3 http://www.566.org/~masha/collor.html

— ÒÚ‡Ú¸fl «é ÒÓ˜ÂÚ‡ÂÏÓÒÚË ˆ‚ÂÚÓ‚»

ëÒ˚ÎÍË ÔÓ ÚÂÏÂ

»

1 ÑÓÒÚ‡ÚÓ˜ÌÓ Û‰‡˜ÌÓÂ Â¯ÂÌËÂ: ÒÒ˚ÎÍË ÒËÌËÂ, ÓÒÌÓ‚ÌÓÈ ÚÂÍÒÚ
˜ÂÌ˚È, ‰ÓÔÓÎÌËÚÂÎ¸Ì˚Â Ì‡‰ÔËÒË — Ò‚ÂÚÎÓ-ÒÂ˚Â

1 ÑËÁ‡ÈÌ ‰ËÁ‡ÈÌÓÏ, ÌÓ Ó· Û‰Ó·Ó˜ËÚ‡ÂÏÓÒÚË ÚÂÍÒÚÓ‚ Ì‡ Ò‡ÈÚÂ
äå ÌÂ Á‡·˚‚‡˛Ú
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Одной из важнейших задач обслуживания корпоративной сети яв-
ляется защита ее ресурсов от несанкционированного доступа из-
вне. Существует множество способов отражения атак. Однако го-
раздо разумнее своевременно отслеживать попытки взлома и пре-
дупреждать предстоящее вторжение, чем потом устранять последст-
вия неожиданного проникновения в систему.

IDS Snort
Snort — это система, которая, сочетая в себе свойства IDS двух видов, в режиме реального

времени производит анализ сетевого трафика. Основной задачей Snort является обнаружение

не только попыток взлома, но и попыток поиска незащищенных мест сети. Открытая архитек-

тура Snort позволяет при необходимости наращивать ее функциональность для решения бо-

лее широкого спектра задач.

éÒÓ·ÂÌÌÓÒÚË ËÌÒÚ‡ÎÎflˆËË Ë ÍÓÌÙË„ÛËÓ‚‡ÌËfl
ÑÓÔÓÎÌËÚÂÎ¸Ì˚Â ·Ë·ÎËÓÚÂÍË

В поисках исходного кода Snort мы посетили ресурс www.snort.org и загрузили оттуда архив

snort-1.8.2.tar.gz в каталог /export/install. Действуя в стандартной последовательности, мы

его распаковали и попробовали создать файл конфигурации makefile. Результат оказался пла-

чевным: выяснилось, что в архиве отсутствовала необходимая библиотека libcap. 

Пришлось скачать ее исходный код по адресу ftp://ftp.ee.bl.lbl.gov/libcap.tar.z (указывал-

С и с т е м ы  о б н а р у ж е н и я  в т о р ж е н и й

Çéê
èÓÈÏ‡Ì–

»
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ся в распечатке ошибки). Оказалось, что это версия 0.4. В процессе

конфигурирования библиотеки и при сборке (make) никаких нештат-

ных ситуаций не возникло.

После установки библиотеки файл конфигурации, необходимый

для инсталляции Snort, был создан, а вот запуск make выдал сообще-

ние об отсутствии трех заголовочных файлов: pcap.h, pcap-named.h и

bpf.h. Анализ проблемы показал, что для Solaris 8 они должны нахо-

диться в /usr/include, а не в /usr/local/include, как это было прописа-

но по умолчанию, и при сборке libcap они не были установлены на

место. Мы нашли данные файлы там, где собирали libcap (/export/in-

stall/libcap-0.4), и вручную скопировали pcap.h и pcap-named.h в

/usr/include, а файл bpf.h в /usr/include/net.

После того как заголовочные файлы были перемещены в нужный

каталог, сборка Snort завершилась успешно, и мы получили в катало-

ге /usr/local/bin исполняемый файл snort.

èÂ‚˚È Á‡ÔÛÒÍ

Для начала мы решили запустить snort без ключей. Это дало следую-

щий результат: 

Log directory = /var/log/snort

Initializing Network Interface elx0

Using config file //.snortrc

Initializing Preprocessors!

Initializing Plugins!

Initializing Output Plugins!

Parsing Rules file //.snortrc

Initializing rule chains…

ERROR: Unable to open rules file: //.snortrc or ////.snortrc

Fatal Error, Quiting..

Итак, необходимо создать журнал в каталоге /var/log/snort. Сле-

дующая проблема — Snort не может найти файл с описаниями сигна-

тур атак, который должен называться .snortrc.

Но прежде всего необходимо было удостовериться, что сам snort

собран правильно и может захватывать пакеты. Для этого необходи-

мо вывести все перехваченные пакеты на консоль. Этот режим необ-

ходим, чтобы избежать создания огромного по размеру LOG-файла.

После запуска весь экран мгновенно заваливает сообщениями.
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Intrusion Detection Systems

ëÛ˘ÂÒÚ‚ÛÂÚ ‰‚‡ ‚Ë‰‡ ÒËÒÚÂÏ Ó·Ì‡ÛÊÂÌËfl ‚ÚÓÊÂÌËfl (IDS, Intru-

sion Detection Systems): Í ÔÂ‚ÓÏÛ ÓÚÌÓÒflÚ ÔÓ„‡ÏÏ˚, ÒÎÂ‰fl-

˘ËÂ Á‡ ÙÛÌÍˆËÓÌËÓ‚‡ÌËÂÏ ÒËÒÚÂÏ˚ Ë ‚˚fl‚Îfl˛˘ËÂ ‡ÁÎË˜Ì˚Â

ÔÓ‰ÓÁËÚÂÎ¸Ì˚Â ‡ÌÓÏ‡ÎËË (Ì‡ÔËÏÂ, ÒÎË¯ÍÓÏ ·ÓÎ¸¯ÓÂ ÍÓÎË-

˜ÂÒÚ‚Ó Ó‰ÌÓ‚ÂÏÂÌÌÓ ‡·ÓÚ‡˛˘Ëı ÔÓˆÂÒÒÓ‚, Û‚ÂÎË˜ÂÌËÂ ËÒıÓ-

‰fl˘Â„Ó ÒÂÚÂ‚Ó„Ó Ú‡ÙËÍ‡ Ë Ú. Ô.); ÍÓ ‚ÚÓ˚Ï ÓÚÌÓÒflÚ IDS, ÍÓÚÓ-

˚Â ÓËÂÌÚËÓ‚‡Ì˚ Ì‡ ÔÓËÒÍ Á‡‡ÌÂÂ ËÁ‚ÂÒÚÌ˚ı ÔËÁÌ‡ÍÓ‚

‡Ú‡ÍË.

Ç Ì‡ÒÚÓfl˘ÂÂ ‚ÂÏfl Ì‡ ˚ÌÍÂ ÒËÒÚÂÏ IDS ÏÓÊÌÓ Ì‡ÈÚË ÔÓ‰ÛÍÚ˚

Ò‡Ï˚ı ‡ÁÎË˜Ì˚ı ÔÓËÁ‚Ó‰ËÚÂÎÂÈ: eTrust ÙËÏ˚ Computer Asso-

ciates International, Secure IDS ÓÚ Cisco Systems, Centrax ÓÚ Cy-

berSafe, Dragon ÓÚ Enterasys Networks, BlackICE ÍÓÏÔ‡ÌËË Inter-

net Security Systems, ÔÓ‰ÛÍÚ Snort Ò ÓÚÍ˚Ú˚Ï ËÒıÓ‰Ì˚Ï ÍÓ‰ÓÏ

Ë ÏÌÓ„ËÂ ‰Û„ËÂ. 

ìÓ‚ÂÌ¸ ÒËÒÚÂÏ˚ IDS ÓÔÂ‰ÂÎflÂÚÒfl ˆÂÎ˚Ï fl‰ÓÏ Ô‡‡ÏÂÚÓ‚:

Ì‡‰ÂÊÌÓÒÚ¸ fl‰‡, ‚ÓÁÏÓÊÌÓÒÚ¸ Û‰‡ÎÂÌÌÓ„Ó ÛÔ‡‚ÎÂÌËfl, Ï‡Ò¯Ú‡-

·ËÛÂÏÓÒÚ¸ ‡ıËÚÂÍÚÛ˚, ˝„ÓÌÓÏË˜ÌÓÒÚ¸ ËÌÚÂÙÂÈÒ‡, ÒÔÓÒÓ·˚

Ó·‡·ÓÚÍË Ë ÍÓÂÎflˆËË ‰‡ÌÌ˚ı. ëÓ„Î‡ÒÌÓ ÂÁÛÎ¸Ú‡Ú‡Ï ÚÂÒÚËÓ-

‚‡ÌËfl, ÔÓ‚Â‰ÂÌÌÓ„Ó ‚ ÛÌË‚ÂÒËÚÂÚÂ DePaul ‚ óËÍ‡„Ó, ÎË‰ÂÓÏ

ÒÚ‡Î ÔÓ‰ÛÍÚ ÍÓÏÔ‡ÌËË Enterasys Networks, Ú‡ÍÊÂ Ó˜ÂÌ¸ ıÓÓ-

¯ËÂ ÂÁÛÎ¸Ú‡Ú˚ ÔÓÍ‡Á‡ÎË IDS ÙËÏ˚ Cisco Systems Ë Snort.

ì˜ËÚ˚‚‡fl, ˜ÚÓ ÌÂÒÚË Í‡ÍËÂ-ÎË·Ó ÙËÌ‡ÌÒÓ‚˚Â Á‡Ú‡Ú˚ Ì‡ ÔËÓ·-

ÂÚÂÌËÂ ÒËÒÚÂÏ˚ IDS Ì‡Ï ÌÂ Ó˜ÂÌ¸ ıÓÚÂÎÓÒ¸, ÌÂÚÛ‰ÌÓ ‰Ó„‡‰‡Ú¸-

Òfl, Í‡ÍÓÈ ËÏÂÌÌÓ ÔÓ‰ÛÍÚ ÔË‚ÎÂÍ Ì‡¯Â ‚ÌËÏ‡ÌËÂ. äÓÌÂ˜ÌÓ, Ï˚

ÓÚ‰‡‚‡ÎË ÒÂ·Â ÓÚ˜ÂÚ ‚ ÚÓÏ, ˜ÚÓ ÛÒÚ‡ÌÓ‚Í‡ Ë Ì‡ÒÚÓÈÍ‡ Snort ÏÓ-

ÊÂÚ ÔÓ‚ÎÂ˜¸ Á‡ ÒÓ·ÓÈ ÓÔÂ‰ÂÎÂÌÌ˚Â Á‡Ú‡Ú˚ ‚ÂÏÂÌË Ë ÛÒËÎËÈ

(Ó·˚˜ÌÓ ÙËÏ‡ — ÔÓËÁ‚Ó‰ËÚÂÎ¸ ÍÓÏÏÂ˜ÂÒÍÓ„Ó ÔÓ‰ÛÍÚ‡

Ó·ÂÒÔÂ˜Ë‚‡ÂÚ ÔÓÍÛÔ‡ÚÂÎÂÈ ‰ÓÍÛÏÂÌÚ‡ˆËÂÈ Ë ÚÂıÌË˜ÂÒÍÓÈ ÔÓ‰-

‰ÂÊÍÓÈ). é‰Ì‡ÍÓ Ì‡Ò ˝ÚÓ ÒËÎ¸ÌÓ ÌÂ ÔÛ„‡ÎÓ, Ë Ï˚ Á‡ÌflÎËÒ¸ Ò·Ó-

ÓÏ ËÌÙÓÏ‡ˆËË ÔÓ ‰‡ÌÌÓÏÛ ‚ÓÔÓÒÛ.

ëÒ˚ÎÍË

3 http://www.silicondefense.com/software/snort_windows_in-

staller — Snort Windows Installer (beta)

3 http://www.silicondefense.com/software/snortsnarf — „ÂÌÂ-

‡ÚÓ ÓÚ˜ÂÚÓ‚ SnortSnarf

3 http://www.nessus.org — ÒÍ‡ÌÂ Á‡˘Ë˘ÂÌÌÓÒÚË ÒÂÚË Nessus

3 http://www.vit.ru/vit/security — ÒËÒÚÂÏ˚ Á‡˘ËÚ˚ ËÌÙÓÏ‡ˆËË

3 http://www.compulog.ru/hackzone — ÊÛÌ‡Î HackZone

3 http://www.ypoku-xakepa.ru — „ÛÏ‡ÌËÒÚË˜ÂÒÍËÂ ÛÓÍË ı‡ÍÂ‡

èÎ‡ÚËÚ¸ ËÎË ÌÂ ÔÎ‡ÚËÚ¸…

1 êËÒ. 1. î‡„ÏÂÌÚ ÓÚ˜ÂÚ‡ SnortSnarf

Enterasis Networks

Internet Security

Systems

NFR Security

Symantec

Intrusion.com

CyberSafe

Dragon 4

Snort 1.7

Real Secure 5.5

NFR Network

Intrusion Detection

NetProwler 3.5

SecureNet Pro 3.5

Centrax 2.4

èÓ‰ÛÍÚ èÓËÁ‚Ó‰ËÚÂÎ¸ ñÂÌ‡, $ ë‡ÈÚ

ÒÂ‚Â ÍÓÌÒÓÎ¸

8500 7500

free free

8995 free

12500

2995

8495

960 3000

www.enterasys.com

www.snort.org

www.iss.net

www.nfr.com

www.symantec.com

www.intrusion.com

www.cybersafe.com

»



î‡ÈÎ˚ .conf Ë .rules
Попытки найти файл .snortrc ни к чему не привели. Начали искать по

смыслу и обнаружили в каталоге файл snort.conf и множество фай-

лов .rules. Предположим, что имеется две сети класса С, адреса кото-

рых условно можно обозначить как A.B.C.0 и X.Y.Z.0. В соответствии с

этим устанавливаем следующие значения переменных в файле

snort.conf:

var HOME_NET [A.B.C.0/24,X.Y.Z.0/24]

var EXTERNAL_NET any #пакеты из всех сетей

var SMTP A.B.C.19,X.Y.Z.24 #наш почтовый сервер

var HTTP_SERVERS [A.B.C.19, A.B.C.20, #наши web-сайты

A.B.C.21,X.Y.Z.21] 

var DNS_SERVERS [A.B.C.19, X,Y,Z.24] #наши DNS 

Все остальные настройки можно оставить по умолчанию.

После очередного запуска snort мы получили в каталоге

/var/log/snort все, что хотели, при этом для каждого подозреваемого

в попытке атаки хоста создался подкаталог с именем, соответствую-

щим его IP-адресу, и примерно таким содержимым.

-rw------- 1 root other 291 Nov 21 11:39 TCP:10018-80

-rw------- 1 root other 291 Nov 21 11:39 TCP:10035-80

...

-rw------- 1 root other 299 Nov 21 11:39 TCP:9775-80

В качестве примера приводим содержимое первого из них:

[**] WEB-IIS cmd.exe access [**]

11/21-11:39:09.023690 K.L.M.189:10018 -> A.B.C.19:80

TCP TTL:114 TOS:0x20 ID:51982 IpLen:20 DgmLen:136 DF

***AP*** Seq: 0x50AA695E Ack: 0x29274E7A Win: 0x27B4 TcpLen: 20

Смысл данного сообщения таков: хост, принадлежащий некоторой

сети (условно обозначим его как K.L.M.189), пытался атаковать наш

web-сайт, считая его построенным на базе Microsoft ISS. 

Так как мы не используем Microsoft ISS, получать эту информацию

нам нет необходимости. Открываем файл web-iis.rules и видим там 85

строк, не закрытых комментарием, каждая из которых представляет

собой правило для проверки атаки на сервер ISS. При этом есть воз-

можность добавления своих собственных правил. 

Теперь необходимо минимизировать количество получаемых пре-

дупреждений. Внимательно просмотрев файл web-iss.rules и не найдя

там сигнатур, которые имели бы отношение к нашему сайту, мы про-

сто исключили его из перечня, поставив комментарий перед его на-

званием в файле snort.conf. Таким же образом был исключен файл

web-frontpage.rules, поскольку мы не пользуемся FrontPage. После

этого мы проанализировали содержимое файла web-misc.rules и за-

комментировали в нем строки, содержащие сигнатуры атак, которые

не имеют к нашим сервисам никакого отношения.

üÁ˚Í ÓÔËÒ‡ÌËfl ‡Ú‡Í
После мы занялись более тщательным изучением языка описания

атак, так как появилась необходимость отслеживания трафика, не

подпадающего под стандартно заданные описания. Для этого при-

шлось тщательно проанализировать правила, используемые в файлах,

имеющих расширение .rules. Как выяснилось, синтаксис написания

правил для Snort достаточно прост и в то же время эффективен. Рас-

смотрим, к примеру, правило, взятое из файла web-misc.rules:

alert tcp $EXTERNAL_NET any -> $HTTP_SERVERS 80 (msg:»WEB-MISC Cisco

IOS HTTP configuration attempt"; uricontent: "/level/"; uricontent:

"/exec/"; flags:A+; classtype:web-application-attack; reference:bugt-

raq,2936; sid:1250; rev:2;)

3 Alert — вариант действия, которое будет выполняться, если прове-

ряемый пакет соответствует условию, заданному правилом; в дан-

ном случае запись в журнале с уведомлением. Tcp определяет про-

токол передачи данных (возможны варианты: tcp, udp, icmp). Дру-

гие протоколы на данный момент не поддерживаются.

3 $EXTERNAL_NET — это переменная, описанная в файле snort.conf. В

общем случае этот параметр задает IP-адрес. Здесь возможны не-

сколько вариантов: отдельный адрес, список адресов, any — все

адреса, any — номер порта (any — любой порт). "->" — параметр,

указывающий на направление трафика. В данном случае условию

удовлетворяют все пакеты, идущие с адреса $EXTERNAL_NET (порт

не имеет значения) на 80 порт web-сервера (или серверов, если их

несколько) $HTTP_SERVERS (переменная $HTTP_SERVERS также оп-

ределена в файле конфигурации snort.conf). Если данный параметр

принимает значение <>, то направление трафика не учитывается. 

Затем в круглых скобках указываются параметры, непосредственно

характеризующие сам тип атаки:
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3 "msg:"WEB-MISC Cisco IOS HTTP configuration attempt"" —

текст сообщения, обычно дает краткое описание вида атаки; 

3 "uricontent: "/level/"; uricontent: "/exec/"" — задает искомый

шаблон в IRL (шаблон можно задавать как в текстовом виде,

так и в шестнадцатеричном);

3 "flags:A+" — задает условие на наличие TCP-флага (в данном

случае проверяется TCP-флаг Ack, а пакеты с флагами Syn, Fin,

Urg, Rst, Push игнорируются);

3 "classtype:web-application-attack" — категория атаки;

3 "reference:bugtraq,2936; sid:1250;rev:2" — необязательные па-

раметры, характеризующие стандартные сигнатуры.

èËÏÂ Ô‡‚ËÎ‡
Определившись таким образом с форматом правила, мы решили

отлавливать почтовые сообщения, приходящие с mail.ru на наш

почтовый сервер, определенный как $SMTP в файле. Правило по-

лучилось таким:

alert tcp $EXTERNAL_NET any -> $SMTP 25 (msg: "SMTP Mail from

mail.ru ";flags: A+; content: "@mail.ru"; nocase; classty-

pe:attempted-user;)

Необходимо отметить, что здесь присутствуют дополнитель-

ные параметры: nocase — отключает чувствительность к регист-

ру при анализе содержимого пакета; content: "@mail.ru" — за-

дает искомый шаблон в содержимом пакета. Существует еще це-

лый ряд параметров, задающих дополнительные условия, однако

их немало, и мы не будем их рассматривать.

ÉÂÌÂ‡ˆËfl ÓÚ˜ÂÚÓ‚ Ò ÔÓÏÓ˘¸˛ SnortSnarf
На сайте www.silicondefence.com мы нашли пакет SnortSnarf, позво-

ляющий генерировать HTML-отчеты на основе LOG-файлов Snort. В

нашем случае формат запуска оказался следующим (фрагмент полу-

ченного HTML-отчета показан на рис. 1.):

"/usr/local/snort/snortsnarf.pl -d /usr/local/apahe/htdocs/snort -split

10 /var/log/snort/alert".

èËÏÂ Ô‡ÍÚË˜ÂÒÍÓ„Ó ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÌËfl
Мы решили вычислить кого-нибудь из нарушителей спокойствия на-

ших сетевых ресурсов. Долго ждать попыток проникновения в систе-

му не пришлось. Рис. 2 демонстрирует атаку на наш web-сайт с адре-

са 217.3.253.173. Сгенерированные с помощью SnortSnarf отчеты, по-

мимо всего прочего, содержат ссылки на поисковые системы. Активи-

зировав Geektools, мы попытались найти нарушителя в базе извест-

ных этой системе IP-сетей, и результат оказался успешным (рис. 3).

Мы не удержались и послали по этому адресу письмо с вложенны-

ми в него скриншотами из этой статьи и с краткими комментариями.

á‡ÍÎ˛˜ÂÌËÂ
Что ж, на этот раз результат оказался показательным. Несмотря на то,

что продукт имеет статус freeware и для его установки пришлось

приложить определенные усилия, мы наконец-то получили работаю-

щий инструмент для обнаружения вторжений. Хочется надеяться, что

проделанная работа поможет вам оценить возможности Snort и кон-

тролировать сетевые ресурсы.

Анастасия Пшеницына, Юрий Калганников
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Чего греха таить, все мы регулярно пополняем свою музыкальную
коллекцию с помощью Сети. Каждому знакома ситуация, когда ис-
комой композиции не оказывается на сайте, с которого вы привык-
ли качать музыку. В поисках нужного файла начинаются долгие и
нудные походы по другим серверам. Но почему бы не поручить этот
процесс программе-мультипоисковику?

ействительно, Интернет уже давно

перестал снабжать нас только ин-

формацией. В поисках файлов мож-

но посещать какие-либо онлайновые поис-

ковые системы. Но этот способ связан с

походами со странички на страничку, «по-

еданием» трафика и просто с нервотреп-

кой. Гораздо проще использовать для этих

целей программы, с которыми можно рабо-

тать по принципу «запустил-выбрал-ска-

чал». Выгода очевидна — не надо тратить

лишнего времени, трафика и денег. Удобно

и то, что, используя программу, имеешь де-

ло со списком файлов, а не с HTML-страни-

цей, пестрящей баннерами и рисунками.

ìÒÎÓ‚Ëfl ÚÂÒÚËÓ‚‡ÌËfl
Итак, целью данного теста стало выбрать

мультипоисковик, который отвечал бы сле-

дующим требованиям: поиск по HTTP и FTP,

проверка найденных ссылок на «живу-

честь», большое количество используемых

поисковых серверов и, что самое главное,

хороший конечный результат.

Взявшись тестировать программы на ко-

личество найденных ссылок, мы решили,

что простой запрос, например «Madonna»

или «Orbital», обработает любой, извините,

дурак, поэтому мы задали в качестве поис-

кового запроса названия исполнителей, со-

стоящие сразу из нескольких слов, «Rage

äÓÏ·‡ÈÌ˚
‰Îfl ÔÓËÒÍ‡

П р о г р а м м ы  д л я  м у л ь т и п о и с к а

»
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Against the Machine» и «Squirrel Nut Zip-

pers». Результаты получились достаточно

интересными. Если со вторым исполните-

лем ошибок было меньше, то с первым по-

лучилась такая катавасия, что в пору было

хвататься за голову. Мультипоисковики вос-

принимали артикль «the» как вызов и стре-

мились найти как можно больше файлов,

где в названии встречается это слово. Re-

Get, например, отыскал около 900 ссылок и

если бы мы не остановили поиск, то про-

должал бы искать дальше. Так что мы реко-

мендуем не вводить длинные названия в

качестве поискового запроса, иначе вам

придется очень долго разбираться с горой

ссылок. 

ReGet Deluxe
Программа ReGet Deluxe — это уже не толь-

ко download-менеджер. Недавно разработ-

чики интегрировали в него довольно непло-

хую программу, специализирующуюся на

поиске файлов, — WinMP3 Locator. Преиму-

щества такого симбиоза очевидны: отпадает

необходимость настраивать поисковик на

совместную работу с download-менеджером,

а весь процесс поиска/закачки происходит

в одном окне.

Программа может искать как MP3, так и

файлы других форматов. После окончания

поиска можно проверить все найденные

ссылки, для этого достаточно нажать соот-

ветствующую кнопку или просто установить

в настройках программы автоматическую

проверку сразу после нахождения. В этом

случае ReGet Deluxe сама отсечет неверные

ссылки и отметит, какие из серверов под-

держивают докачку. 

При поиске программа использует самое

большое количество серверов и поэтому

может найти почти все, о чем ее просят.

Как не парадоксально, это является еще и

недостатком — ReGet слишком упорно ищет

ссылки, и поэтому, забыв остановить поиск,

вы в итоге получите множество неверных

ссылок, в которых с первоначальным запро-

сом совпадать будет только одно слово. 

MP3 Pathfinder
Как говорится, главное — не победа, глав-

ное — участие, тем более, если за участие

присваивают второе место. MP3 Pathfinder

справедливо заслужила его за свои функ-

циональные возможности. 

Файлы формата MP3 имеют одну особен-

ность — они содержат тэги (Tags). При по-

мощи редактора, встроенного в большинст-

во проигрывателей, в файл можно внести

информацию об исполнителе, альбоме, ком-

ментарии и т. д. Благодаря этому исключа-

ется путаница: если файл назван, например,

«Track03.mp3», то в плейере будет отобра-

жаться не имя этого файла, а полное назва-

ние композиции.

MP3 Pathfinder обладает одной уникаль-

ной возможностью, которая и отличает его

от всех остальных программ, — проверяя

ссылку на «живучесть», он считывает инфор-

мацию из тэга файла. Так что теперь вам не

надо с грустью рассматривать ссылку вроде:

«http://content.emusic.com/demo/454607/

Various_Artists_-_EMusic-Master_Beats_

Vol__I__Block_ Rockin_Blokes_-7-Open_Mind_-

_Orbital-Demo.mp3»; вместо этого вы увиди-

те отдельные столбцы с названиями песен,

именами исполнителей и т. д. Отображение

информации в окне программы можно на-

строить при помощи меню, выпадающего

при нажатии правой клавиши мыши в обла-

сти рабочего окна программы. Чуть ниже в

èÓËÒÍ Ë ÏÛÎ¸ÚËÔÓËÒÍ»

»

7 ReGet Deluxe
ËÒÔÓÎ¸ÁÛÂÚ
ÔË ÔÓËÒÍÂ
Ò‡ÏÓÂ ·ÓÎ¸-
¯ÓÂ ÍÓÎË˜ÂÒÚ-
‚Ó ÒÂ‚ÂÓ‚

é‰Ì‡ „ÓÎÓ‚‡ — ıÓÓ¯Ó…
ä‡Ú‡ÎÓ„Ë Ë ÔÓËÒÍÓ‚˚Â Ï‡¯ËÌ˚ Ì‡˜‡ÎË ÔÓ-

fl‚ÎflÚ¸Òfl ‚ àÌÚÂÌÂÚÂ ÔÓ ÏÂÂ ÚÓ„Ó, Í‡Í ÓÌ

ÔÂ‚‡˘‡ÎÒfl ‚ „ÎÓ·‡Î¸ÌÓÂ fl‚ÎÂÌËÂ. èÓËÒ-

ÍÓ‚˚Â Ï‡¯ËÌ˚ — ˝ÚÓ Ò‚ÓÂ„Ó Ó‰‡ «Ò‡ÌË-

Ú‡˚ ÎÂÒ‡», ÍÓÚÓ˚Â ÔÓÏÓ„‡˛Ú ‰ÂÈÒÚ‚Ë-

ÚÂÎ¸ÌÓ ˆÂÌÌ˚Ï ÂÒÛÒ‡Ï ‰ÓÌÂÒÚË Ò‚ÓÂ ÒÓ-

‰ÂÊ‡ÌËÂ ‰Ó ÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÚÂÎÂÈ. ÑÂÎÓ ‚ ÚÓÏ,

˜ÚÓ, ÌÂÒÏÓÚfl Ì‡ „ÎÓ·‡Î¸ÌÓÒÚ¸ ëÂÚË, ˆÂÌ-

Ì˚ı ÔÓÚ‡ÎÓ‚ ÔÓ ÌÂÍÓÚÓÓÈ ÍÓÌÍÂÚÌÓÈ ÚÂ-

ÏÂ ‚ ÌÂÈ ÏÓÊÂÚ ÓÍ‡Á‡Ú¸Òfl ÌÂ Ó˜ÂÌ¸ ÛÊ Ë

ÏÌÓ„Ó. á‡ ÔËÏÂ‡ÏË ‰‡ÎÂÍÓ ıÓ‰ËÚ¸ ÌÂ Ì‡-

‰Ó, ‚ÒÔÓÏÌËÚÂ ıÓÚfl ·˚, Í‡Í ‚˚ ‚ ÔÓÒÎÂ‰-

ÌËÈ ‡Á ËÒÍ‡ÎË ‡·ÓÚÛ: Ì‡·‡‚ ‚ ÔÓËÒÍÓ-

‚ËÍÂ ÒÎÓ‚Ó «‡·ÓÚ‡», ‚˚ ‚ ËÚÓ„Â ÔÓÔ‡‰‡ÂÚÂ

Ì‡ Ò‡ÈÚ˚, „‰Â ÔÂ‰Î‡„‡˛ÚÒfl Á‡Ó·Î‡˜Ì˚Â

Á‡ÔÎ‡Ú˚ Á‡ ‡ÒÔÓÒÚ‡ÌÂÌËÂ ÍÓÒÏÂÚËÍË.

é‰Ì‡ÍÓ Ó·‡ÚË‚¯ËÒ¸ Á‡ ÔÓÏÓ˘¸˛ Í Í‡Ú‡-

ÎÓ„Û, ‚˚ Ò‡ÁÛ ÛÁÌ‡ÂÚÂ Ó ÒÛ˘ÂÒÚ‚Ó‚‡ÌËË

ÚÂı Ò‡ÈÚÓ‚, ÒÂ‚ËÒ‡ÏË ÍÓÚÓ˚ı ÔÓÎ¸ÁÓ‚‡-

ÎËÒ¸ ‚ÒÂ ·ÂÁ ËÒÍÎ˛˜ÂÌËfl IT-ÒÔÂˆË‡ÎËÒÚ˚. 

í‡Í ÒÂ„Ó‰Ìfl Ó·ÒÚÓflÚ ‰ÂÎ‡ Ò ÔÓËÒÍÓÏ Ò‡È-

ÚÓ‚, ÌÓ ˜ÚÓ ÊÂ ‰ÂÎ‡Ú¸, ÂÒÎË ‚˚ Ë˘ÂÚÂ Ù‡ÈÎ

MP3 ËÎË DLL? ë ÚÂıÌË˜ÂÒÍÓÈ ÒÚÓÓÌ˚ ‚Ó-

ÔÓÒ‡ ÌËÍ‡ÍÓÈ ‡ÁÌËˆ˚ ÌÂÚ: Ë Ù‡Ì‡Ú Ï‡-

ÎÓËÁ‚ÂÒÚÌÓÈ „ÛÔÔ˚ «ÉË‰‡‚ÎË˜ÂÒÍËÂ ˝ÍÒ-

Í‡‚‡ÚÓ˚», Ë ÔÓ„‡ÏÏËÒÚ, ËÒÔÓÎ¸ÁÛ˛˘ËÈ

«Best C++», Ë˘ÛÚ ÚÓ, Ó ˜ÂÏ ÁÌ‡ÂÚ ÌÂ Î˛·‡fl

ÔÓËÒÍÓ‚‡fl Ï‡¯ËÌ‡. êÂ¯ÂÌËÂ Ì‡Ô‡¯Ë‚‡-

ÂÚÒfl Ò‡ÏÓ ÒÓ·ÓÈ: ÌÛÊÌÓ ‚ÓÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡Ú¸Òfl

ÔÓ„‡ÏÏÓÈ ÏÛÎ¸ÚËÔÓËÒÍ‡. Ä ÓÌ‡ Ó‰ÌÓ‚Â-

ÏÂÌÌÓ Ì‡Ô‡‚ËÚ Ó‰ËÌ Ë ÚÓÚ ÊÂ Á‡ÔÓÒ ÌÂ-

ÒÍÓÎ¸ÍËÏ ÔÓËÒÍÓ‚˚Ï Ï‡¯ËÌ‡Ï, ÓÚÒÓÚËÛ-

ÂÚ ÔÓÎÛ˜ÂÌÌ˚Â ÓÚ‚ÂÚ˚, ÔÓ‚ÂËÚ Ëı Ì‡ ‰Ó-

ÒÚÓ‚ÂÌÓÒÚ¸ Ë ÔÂ‰ÓÒÚ‡‚ËÚ ËÚÓ„Ó‚˚È Â-

ÁÛÎ¸Ú‡Ú ‚ Û‰Ó·ÌÓÈ ÙÓÏÂ. 

ì Í‡Ê‰ÓÈ ÔÓËÒÍÓ‚ÓÈ Ï‡¯ËÌ˚ ÂÒÚ¸ ÒÂ‚ËÒ,

ÍÓÚÓ˚È Ó·‡·‡Ú˚‚‡ÂÚ Á‡ÔÓÒ˚, Ë ÒÓÁ‰‡-

ÚÂÎ˛ ÔÓ„‡ÏÏ˚ ÏÛÎ¸ÚËÔÓËÒÍ‡ ÌÂÓ·ıÓ‰Ë-

ÏÓ ÎË¯¸ ÁÌ‡Ú¸ ÙÓÏ‡Ú Á‡ÔÓÒ‡ Í ÌÂÏÛ. Ç

˜‡ÒÚÌÓÒÚË, ‚˚ ÏÓÊÂÚÂ Ó·‡ÚËÚ¸Òfl Í

Aport.ru, ‚ÒÚ‡‚Ë‚ ‚ ÍÓ‰ Ò‚ÓÂÈ ÒÚ‡ÌË˜ÍË

ÒÎÂ‰Û˛˘ËÈ ÍÓ‰ (ÌÂ ·Û‰ÂÏ ‚‰‡‚‡Ú¸Òfl ‚ ÚÓÌ-

ÍÓÒÚË ÒËÌÚ‡ÍÒËÒ‡ Á‡ÔÓÒ‡, Ú‡Í Í‡Í ˝ÚÓ ÓÚ-

‰ÂÎ¸Ì‡fl ·ÓÎ¸¯‡fl ÚÂÏ‡):

<a href=«http://aport.ru/search.php?

r=коды%20к%20играм&amp;Tn=8»>

Коды к играм</a>

ÑÎfl Yandex.ru ÙÓÏ‡Ú Á‡ÔÓÒ‡ Â˘Â ·ÓÎÂÂ

Ó˜Â‚Ë‰ÂÌ, Ë ‚‚ÂÒÚË Â„Ó ‚ ÍÓ‰ ÒÚ‡ÌËˆ˚ ÌÂ

ÒÓÒÚ‡‚ËÚ ÚÛ‰‡:

<a href=”http://www.yandex.ru/yandsearch?

text=Beatles”>Легендарная четверка</a>
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информационной панели отображается эта

же информация так, что вполне разумно

не перегружать окно программы дополни-

тельными столбцами, тем более что не все

доступные для скачивания в Интернете

файлы обладают корректно заполненным

тэгом. 

Поисковых серверов, которые использу-

ет программа, всего четыре. Это немного по

сравнению с ReGet, но для результативного

поиска хватит.

Для получения полной отдачи от про-

граммы стоит настроить ее для совместной

работы менеджером закачек. Для этого

зайдите в меню «Настройки -> Программы»

и в открывшееся окошко впишите адрес

download-менеджера (D:\Program Files\Re-

GetDx\regetdx.exe). 

FlashLocator
Весьма достойные результаты показала

программа FlashLocator. Она использует 19

поисковых машин, обладает сравнительно

хорошей скоростью и вполне прилично на-

ходит файлы по запросу. Помимо прочего, в

FlashLocator есть одна интересная возмож-

ность — он позволяет сохранить результа-

ты поиска в виде HTML-файла и потом вы-

брать нужную для закачки композицию так,

как если бы вы находились на тематичес-

ком сайте. К достоинствам можно припи-

сать и то, что при необходимости работать

через proxy-сервер программа автоматиче-

ски использует настройки Internet Explorer.

FlashLocator адаптирована для работы с

FlashGet.

Единственное, что подмочило репутацию

программе, — это то, что она не умеет про-

верять реальное существование адресов,

которые указаны в найденных ссылках. Это

достаточно неприятно, так как количество

неверных ссылок может оказаться подавля-

ющим. В остальном FlashLocator является

вполне приличным продуктом и по праву

занимает третье место.

Search+
Аналог западного мультипоисковика Coper-

nic. Множество настроек и параметров по-

иска, возможность поиска на FTP-серверах

и проверка найденных ссылок на достовер-

ность могли бы вывести программу на ли-

дирующую позицию, но у Search+ есть про-

блемы с главным показателем нашего

тестирования — количеством находимых

ссылок. Вернее, дело даже не в количестве,

а в качестве. Некоторые ссылки, по увере-

ниям программы, являлись абсолютно до-

стоверными, но при попытке скачать файл

оказывалось, что это не так. 

У Search+ есть каталог серверов, так что

если вам нужен, к примеру, драйвер, то вы

можете просто выбрать закладку «Драйве-
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7 MP3 Pathfinder.
íÂÔÂ¸ ÔÂÂ‰
Á‡„ÛÁÍÓÈ Ù‡È-
Î‡ ÏÓÊÌÓ ÛÁ-
Ì‡Ú¸ ‚Ò˛ ËÌ-
ÙÓÏ‡ˆË˛ Ó
ÍÓÏÔÓÁËˆËË

ë‡ÈÚ

ìÒÎÓ‚Ëfl ‡ÒÔÓÒÚ‡ÌÂÌËfl

éËÂÌÚËÓ‚Í‡ Ì‡ ÔÓËÒÍ

äÓÎ-‚Ó ËÒÔÓÎ¸ÁÛ˛˘ËıÒfl

ÒÂ‚ÂÓ‚ ÔË ÔÓËÒÍÂ MP3

äÓÎ-‚Ó ËÒÔÓÎ¸ÁÛ˛˘ËıÒfl ÒÂ‚Â-

Ó‚ ÔË ÔÓËÒÍÂ ‰Û„Ëı Ù‡ÈÎÓ‚

üÁ˚ÍÓ‚‡fl „ÛÔÔ‡ ÔÓËÒÍÓ‚˚ı

ÒÂ‚ÂÓ‚

é„‡ÌË˜ÂÌËfl ·ÂÒÔÎ‡ÚÌÓÈ

‚ÂÒËË

èÓ‚ÂÍ‡ Ì‡È‰ÂÌÌ˚ı ÒÒ˚ÎÓÍ

Ì‡ «ÊË‚Û˜ÂÒÚ¸»

àÌÚÂ„‡ˆËfl ‚ ·‡ÛÁÂ

ç‡ÒÚÓÈÍË ÔÓÍÒË

èÎ˛Ò˚ ÔÓ„‡ÏÏ˚

åËÌÛÒ˚ ÔÓ„‡ÏÏ˚

ìÒÎÓ‚Ì‡fl Ó·˘‡fl ÓˆÂÌÍ‡

ReGet Deluxe mp3 Pathfinder FlashLocator  v1.01 Search+ Adv. MP3 Search v1.3 Webholmes

http://deluxe.reget.com www.relsoftware.com/ www.flashlocator.com http://srchplus.chat.ru www.search-mp3.org n/a

mp3pf

trial freeware freeware freeware shareware freeware

MP3 Ë ‰Û„ËÂ Ù‡ÈÎ˚ MP3 MP3 MP3 Ë ‰Û„ËÂ Ù‡ÈÎ˚ MP3/WAV ‚ÒÂ Ù‡ÈÎ˚

22 4 19 10 n/a n/a

8 ÌÂÚ ÌÂÚ ÓÍÓÎÓ 7 ‚ Í‡ÚÂ„ÓËË n/a n/a

eng/rus eng/rus eng/rus eng/rus eng eng/rus

‡·ÓÚ‡ÂÚ ‚ ÚÂ˜ÂÌËË ÌÂÚ ÌÂÚ ÌÂÚ ÚÓÎ¸ÍÓ ÓÍÓ¯ÍÓ  ÌÂÚ

30 ‰ÌÂÈ Ò Ì‡ÔÓÏËÌ‡ÌËÂÏ

ÂÒÚ¸ ÂÒÚ¸ ÌÂÚ ÂÒÚ¸ ÂÒÚ¸ ÂÒÚ¸

ÂÒÚ¸ ÌÂÚ ÌÂÚ ÌÂÚ ÌÂÚ ÌÂÚ

ÂÒÚ¸ ÂÒÚ¸ Ì‡ÒÚÓÈÍË ·‡ÛÁÂ‡ ÂÒÚ¸ ÂÒÚ¸ ÌÂÚ

9 9 8 7 6 4 3

èÓËÒÍÓ‚ËÍ ËÌÚÂ„ËÓ-
‚‡Ì ‚ download-ÏÂÌÂ‰-
ÊÂ, Û‰Ó·Ì˚Â Ì‡ÒÚÓÈÍË
ËÌÚÂ„‡ˆËË ‚ ·‡ÛÁÂ

éÚÓ·‡Ê‡ÂÚ ËÌÙÓÏ‡-
ˆË˛ ËÁ Ú˝„‡ Ù‡ÈÎ‡

åÓÊÌÓ Ò„ÂÌÂËÓ‚‡Ú¸
HTML-ÒÚ‡ÌËˆÛ c ÂÁÛÎ¸-
Ú‡Ú‡ÏË ÔÓËÒÍ‡

ÇÓÁÏÓÊÂÌ ÔÓËÒÍ ÔÓ ÚÂ-
Ï‡Ï, Ó·ËÎËÂ Ì‡ÒÚÓÂÍ

èÓÒÚ‡fl, ÔÓ‰ÓÈ‰ÂÚ ‰Îfl
ÌÂÓÔ˚ÚÌÓ„Ó ÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÚÂ-
Îfl

Ç˚ÒÓÍ‡fl ÒÍÓÓÒÚ¸ ‡·Ó-
Ú˚

çÂÍÓÂÍÚÌ‡fl ‡·ÓÚ‡ Ò
ÌÂÍÓÚÓ˚ÏË ÓÒÒËÈÒÍË-
ÏË ÔÓËÒÍÓ‚ËÍ‡ÏË

àÒÔÓÎ¸ÁÛÂÚ ÏËÌËÏ‡Î¸-
Ì˚È Ì‡·Ó ÔÓËÒÍÓ‚˚ı
ÒÂ‚ÂÓ‚

çÂÚ ‚ÓÁÏÓÊÌÓÒÚË ÔÓ‚Â-
ËÚ¸ Ì‡È‰ÂÌ˚Â ÒÒ˚ÎÍË

èÎÓı‡fl ‡·ÓÚ‡ Ò ÔÓÍÒË-
ÒÂ‚ÂÓÏ

é˜ÂÌ¸ ÏÂ‰ÎÂÌÌ˚È ÒÓ·ÒÚ-
‚ÂÌÌ˚È download-ÏÂÌÂ-
‰ÊÂ

èÓ˜ÚË ÌÂÚ Ì‡ÒÚÓÂÍ,
ÌÂÎ¸Áfl ‰ÂÚ‡Î¸ÌÓ ÓÔË-
Ò‡Ú¸ Ó·˙ÂÍÚ ÔÓËÒÍ‡



ры» и ввести в качестве запроса название

оборудования. Но и здесь нас ждало разо-

чарование: для поиска драйверов отведено

всего два сервера. К примеру, при поиске

драйверов для модема Acorp никаких ре-

зультатов получено не было. При попытке

произвести поиск, используя подключение

через прокси-сервер, программа без причи-

ны отказалась работать. 

В сухом остатке только один, но сущест-

венный плюс: она работает с такими интер-

нет-поисковиками, как Rambler, Aport и т.

д. Поэтому ей можно пользоваться для по-

иска русскоязычных документов, статей и

других материалов. 

Advanced MP3 Search
Почему-то некоторые производители упор-

но скрывают от пользователей информа-

цию о том, какие поисковые серверы ис-

пользует программа. Возможно, это

делается для того, чтобы не вводить в за-

мешательство неопытного пользователя,

но как бы то ни было, при работе с про-

граммой нет никакой возможности вы-

брать сервер. В Advanced MP3 Search есть

настройки прокси, но этим разработчики,

по всей видимости, решили ограничиться,

наверное, чтобы еще больше «обезопа-

сить» неопытных, начинающих меломанов. 

У программы отвратительная скорость

поиска. Если в других участниках теста на

поисковый запрос «Madonna» ссылки начи-

нают в буквальном смысле «валиться», то

Advanced MP3 Search с ответом на запрос

не торопился.

Итак, мы имеем программу, обладающую

минимальным количеством настроек, кото-

рой может пользоваться даже ребенок. Из

плюсов можно отметить то, что она прове-

ряет найденные ссылки на «живучесть» и

имеет встроенный download-менеджер, ко-

торый, правда, и по скорости, и по внешне-

му виду напоминает стандартный менеджер

Internet Explorer.

Advanced MP3 Search небесплатная, но

ограничения функциональности нет, есть

только напоминание о необходимости реги-

страции, на которое можно не обращать

внимания.

Webholmes
Еще одна темная лошадка — Webholmes —

инструмент для поиска файлов на FTP-сер-

верах. Поиск осуществляется по имени

файла при помощи поисковых машин, ко-

торые автор программы скрыл от пользо-

вателя. 

Идея программы — максимально упро-

стить поиск файлов в Сети. Следует заме-

тить, что автор максимально упростил и

саму программу. Искать файлы на FTP-сер-

верах позволяют многие сервисы, напри-

мер filesearch.ru, но их базы могут быть ус-

таревшими. Webholmes расширяет данный

сервис, позволяя для каждого найденного

файла определить, доступен ли он в теку-

щий момент времени, измерить скорость

доступа к FTP-серверу и таким образом

выбрать оптимальный вариант. 

В основном для того чтобы начать рабо-

ту с программой, надо просто ввести имя

нужного файла, и программа быстро его

найдет, тем более что скорость работы Web-

holmes достаточно высока. Ею удобно ис-

кать файлы только тогда, когда точно изве-

стно полное имя. А вот для поиска MP3

программа подойдет вряд ли, хотя, конечно,

если в качестве поискового запроса задать

«*.mp3», Мадонну вы найдете. Последую-

щая закачка осуществляется при помощи

Internet Explorer и того download-менедже-

ра, которым вы пользуетесь.

á‡ÍÎ˛˜ÂÌËÂ
Что ж, мы определили победителя, но ко-

нечный выбор все равно остается за вами,

ведь, как говорится, на вкус и цвет товари-

ща нет. Определиться окончательно вам по-

может таблица сравнительных характерис-

тик. Помните, что скачивать музыку из

Интернета можно только в личных ознако-

мительных целях, а ее тиражирование в це-

лях обогащения не только незаконно, но и

неэтично.

Павел Шошин
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7 FlashLocator.
ÑÎfl Û‰Ó·ÒÚ‚‡
‡·ÓÚ˚ ÏÓÊ-
ÌÓ Ò„ÂÌÂËÓ-
‚‡Ú¸ HTML-
ÒÚ‡ÌË˜ÍÛ Ò
ÂÁÛÎ¸Ú‡Ú‡ÏË
ÔÓËÒÍ‡

1 Search+. íÂÔÂ¸ ÌÂÚ ÌÛÊ‰˚ Á‡ıÓ‰ËÚ¸ Ì‡ ÔÓËÒÍÓ‚˚Â Ï‡¯ËÌ˚
‚ àÌÚÂÌÂÚÂ

1 Advanced MP3 Search. ë‡ÏÓÂ ÔÓÒÚÓÂ, ÌÓ ‰‡ÎÂÍÓ ÌÂ Ò‡ÏÓÂ
˝ÙÙÂÍÚË‚ÌÓÂ Â¯ÂÌËÂ
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èêÄäíàóÖëäÄü ñÖççéëíú

éîéêåãÖçàÖ

ë‚‡‰¸·‡
Á‡Ó˜ÌÓ

3

3

www.wed.ru

èêÄäíàóÖëäÄü ñÖççéëíú

éîéêåãÖçàÖ

ÇËÚÛ‡Î¸Ì‡fl
ÔÓ„ÛÎÍ‡

5

4

èêÄäíàóÖëäÄü ñÖççéëíú

éîéêåãÖçàÖ

èË¯ÂÏ
‚ÏÂÒÚÂ

3

3

http://pisaki . infor. ru

Отпуск, как до него далеко! А так

хочется выбраться из душного

офиса и поехать куда-нибудь,

лишь бы подальше от дома и ра-

боты. Например, в Питер. Но до

отпуска по-прежнему еще много

времени, а впереди лишь работа,

работа… Но почему бы не со-

вершить прогулку по Санкт-Пе-

тербургу не отходя от рабочего

места? 

Именно такую возможность пре-

доставили нам создатели этого

ресурса. Причем прогуляться по

городу можно в прямом смысле

этого слова. Для того чтобы

«пройтись» по городу, вам при-

дется с этого же сайта загрузить

и установить небольшую про-

грамму. После этого надо будет

зайти на сайте в так называемую

«точку входа», и можете смело

идти на прогулку по Невскому

проспекту. Надо отметить, что

Питер — не единственный го-

род, который можно посетить в

виртуальной реальности. Париж,

например, тоже разместил часть

своих улиц в Сети, но, хотя «Вир-

туальный Париж» и пользуется

той же технологией, уровень де-

тализации и реализма у «Вирту-

ального Петербурга» гораздо

выше.

Разработчики думают над тем,

чтобы сделать этот город до-

ступным для встреч и общения.

Надеемся, вскоре пообщаться с

питерскими друзьями можно бу-

дет в их родном городе, нахо-

дясь в Москве.  

Каждый из нас когда-либо

пробовал писать стихи. В ос-

новном, конечно, при наших

неромантических характерах

это ограничивалось подписа-

нием поздравительных откры-

ток в преддверии чьего-то дня

рождения. 

Но если вы не ограничились

подписью открыток и писем и

продолжаете творить, то вам

стоит посетить этот сайт. На

нем обитают «Писаки». Не в

уничижительном смысле этого

слова, так себя назвать реши-

ли они сами. Для того чтобы

вас признали настоящим «пи-

сакой», вам надо пройти не-

большую аттестацию. Для это-

го придется сочинить стихо-

творение и оставить его в гос-

тевой книге, после чего ждать

оценки жюри. Если вы пройде-

те аттестацию и вступите в со-

общество, то сможете в сво-

бодные минуты предаваться

увлекательному занятию —

сочинению стихов. Но сочи-

нять их не в одиночку, а вмес-

те с другими такими же энту-

зиастами. Как это происходит?

Да очень просто — вы пишите

одно или два четверостишья, а

остальные продолжают. И по-

рой получается настолько здо-

рово, что оторваться от этого

увлекательного занятия почти

невозможно.

Итак, если в вас еще не угас

творческий огонек, то этот

клуб для вас.  

èêÄäíàóÖëäÄü ñÖççéëíú

éîéêåãÖçàÖ

ÖÒÚ¸
ÍÚÓ ÊË‚ÓÈ?

3

3

Интернет никогда не пустует,

каждый час сотни тысяч человек

пользуются его услугами. Но

значит ли это, что в Интернете

есть живые существа?

Команда, создававшая этот ре-

сурс, решила все изменить. Со-

здатели Техносферы придумали

целый мир размером 16 квад-

ратных километров (разумеется,

виртуальных) и населили его

травоядными и хищными живот-

ными. Разработчики постара-

лись на славу: среди обитателей

порой свирепствуют эпидемии,

их едят соперники и т. д. В об-

щем, кроме внешнего вида, зве-

ри ничем не отличаются от сво-

их собратьев, живущих где-

нибудь в джунглях. Но самая

главная «фишка» этого проекта

в том, что зверушку вы можете

создать сами и впоследствии на-

блюдать за тем, как она растет,

перемещается и ест своих со-

братьев, в общем, ведет свою

звериную жизнь. К сожалению,

информацию о своем питомце

вы можете получить только в ви-

де статистики, но разработчики

намереваются в скором времени

выпустить компакт-диск с игрой,

чтобы обитателей этого мира

можно было наблюдать в режи-

ме реального времени. Судя по

статистике, это не будет напрас-

ной тратой денег: монстриков,

живущих на данный момент, —

около 200 тысяч, а живших ког-

да-либо — порядка двух милли-

онов.  

www.spb.300.ruwww.technosphere.org.uk

Мы как-то уже привыкли, что в

Сети можно послушать музыку,

сходить в музей, сыграть на бир-

же, совершить покупку, пооб-

щаться с друзьями и т. п. Каза-

лось бы, ничего нового уже при-

думать нельзя, но оказалось, что

это не так. Создатели этого ре-

сурса предлагают устраивать в

Сети свадьбы!

В жизни каждого человека од-

нажды наступает такой момент,

когда он во всеуслышание объ-

являет о намерении связать

свою жизнь священными узами

брака. Сразу начинаются сума-

тошные приготовления к свадь-

бе, потом следует само торжест-

во, тамада… алкоголь… больная

голова на утро и прочие прелес-

ти теперь уже семейной жизни.

Видимо, стремясь избежать всего

этого, и был создан Дворец вир-

туальных бракосочетаний. Про-

цесс свадьбы достаточно про-

стой. Вам со своей невестой

(или женихом) надо подать заяв-

ку: необходимо будет указать ва-

ши адреса электронной почты

или ICQ, кого из друзей вы хоте-

ли бы пригласить на свою свадь-

бу в качестве свидетелей и т. д.

После этого будет назначено

время венчания, и вам останется

в указанный срок появится во

«дворце» и ответить: «Да!».

Остается только добавить, что

свадьба эта виртуальная, и жена

или муж не приготовят друг дру-

гу ужин и не принесут кофе в

постель.  
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http://stalker. iqi . ru

Игра, большие деньги, форту-

на… О чем мы думаем, когда

слышим эти слова? О казино, о

мафии, вспоминаем фильмы Та-

рантино. В любом случае, когда

мы слышим эти слова, сердце

начинает биться чаще, в кровь

выбрасывается лошадиная до-

за адреналина. А представляе-

те, каково тем, для кого игра —

это повседневная работа!

Создатели сайта http://stalker.

iqi.ru предлагают вам почувст-

вовать себя в шкуре торговца

акциями. Зарегистрировавшись

на сайте, вы получаете вирту-

альный брокерский портфель

стоимостью $50 тыс. Причем,

несмотря на то, что деньги, ко-

торыми вам предстоит «воро-

чать», виртуальные, все курсы

акций вполне реальны и совпа-

дают с рыночными. Помимо

этого, в игре при покупке-про-

даже акций предусмотрены ко-

миссии, которые имеют место и

в настоящей системе электрон-

ных торгов «trade system». В

реальности с вашими настоя-

щими деньгами могло бы про-

исходить то же самое!

Впрочем, в конечном итоге мы

были рады, что деньги не на-

ши: поиграв около недели на

курсах Сбербанка РФ, РАО ЕЭС и

«Норильского никеля», мы по-

теряли около $5 тыс. и лишний

раз подтвердили то утвержде-

ние, что дилетантам, пусть да-

же эрудированным, на бирже

не место.  

Метро — это самый быстрый на

сегодняшний день транспорт.

Оно перевозит миллионы людей

в день и является памятником

архитектуры, метро — это повод

для гордости москвичей и пред-

мет черной зависти американ-

цев. Но что о самом метро дума-

ют люди, в нем работающие?

В Интернете есть много люби-

тельских сайтов, посвященных

московскому метрополитену, но

этот в корне отличается от своих

собратьев. Дело в том, что на его

страницах, созданных одним из

работников московского метро-

политена, не восхваляют метро,

а смеются над ним. Причем по-

рой не очень-то и добродушно.

Он так и называется: «Сайт чер-

ного юмора машинистов метро-

политена». Смешные случаи,

произошедшие в метро, стихи,

забавные коллажи — пародия

на рекламу метро и многое дру-

ге. Как вам, например, такая но-

вость с этого сайта: «В связи с

тем, что метрополитен 20% рас-

ходов покрывает из бюджета,

машинисты московского метро-

политена написали письмо на-

чальнику метрополитена, в кото-

ром отказываются от льготного

проезда в метро. «Мы не можем

оставаться в стороне, когда род-

ное предприятие находится в та-

ком состоянии», — говорится, в

частности, в письме. Правда, оно

так и не отправлено, так как ма-

шинисты никак не могут вспом-

нить почтовый индекс.  
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Некоторые сайты всемирной

паутины, стремясь привлечь

внимание посетителей, бывают

буквально перегружены flash-

анимацией. При посещении та-

кого ресурса создается впечат-

ление, что дизайнеры, создавая

сайт, стремились сделать его

похожим на попугая.

Сайт, который мы выбрали для

обзора, тоже так или иначе

связан с flash-анимацией, но, в

отличие от похожих ресурсов,

анимацию здесь не навязыва-

ют. Этот сайт создан для тех,

кому нравится создавать с ее

помощью мультфильмы. 

Любой создатель мультиков

может прислать сюда свои

творения, чтобы их опублико-

вали на страницах ресурса. А

простые посетители могут по-

делиться своим мнением и

проголосовать за понравив-

шийся мультфильм. Работы

рассортированы по темам: до-

брые, с черным юмором, смеш-

ные, грустные и т. д. 

Хотя сайт и ориентирован в ос-

новном на развлечение, поми-

мо приятного время препро-

вождения, здесь можно приоб-

рести и практические знания о

работе с Flash в популярных

программах, художественных

приемах в анимации, раскад-

ровках. 

Так что этот сайт будет интере-

сен как создателям flash-ани-

мации, так и тем, кто просто за-

хочет отдохнуть.  

Иногда вопреки распростра-

ненным предубеждениям мы

открываем гороскоп, напеча-

танный в бульварной газете

или журнале, и, скептически

хмыкая, читаем предсказания

своего будущего. 

Хоть большинство людей и не

верит в предсказания и горо-

скопы, но порой всем хочется

приподнять завесу тайны над

своим будущим. На этом сайте

собрано все, что может помочь

в этом нелегком деле. 

Предсказание по руке, горо-

скоп, различные гадания —

это лишь краткий перечень то-

го, что можно найти на этом

ресурсе. Но сайт не отличался

бы от других таких же ресур-

сов, которых, надо сказать, в

Интернете немало, если бы он

специализировался только на

магии и предсказаниях. На

этом сайте при желании мож-

но пройти множество психоло-

гических тестов, которые, как

надеются создатели, помогут

человеку лучше разобраться в

себе и окружающих. Также на

сайте можно приобрести лите-

ратуру по психологии, пред-

сказаниям, гаданиям, гороско-

пам и другим близким к на-

званным темам. 

Так что если вам интересно,

что вас ждет впереди, или

просто хочется узнать о себе

что-то новое, то вам просто

необходимо посетить эту стра-

ничку.  

www.mult ikov.net
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UMTS ‚ åÓÒÍ‚Â.
èÂ‚˚È ÓÔ˚Ú

На развернутой в ходе эксперимента платфор-

ме, в основе которой лежат коммерческие ре-

шения от Ericsson, была осуществлена голосо-

вая связь как между пользователями опытной

сети третьего поколения (3G — 3G), так и

между пользователями сетей 3G и GSM, а так-

же 3G и телефонной сети общего пользова-

ния. Кроме того, между двумя абонентами мо-

бильной сети третьего поколения была

осуществлена видеоконференция.

Стоит заметить, что «Мегафон» не является

пионером в области создания сетей третьего

поколения в Московском регионе. В опытной

эксплуатации такие системы уже используют-

ся основными операторами московского рын-

ка мобильной связи — «БиЛайн» и МТС. Но

пока это опытные работы, и до массового

применения пройдет еще немало времени.

Вместе с тем фундамент развития этих

сервисов был заложен еще в 2000 году, когда

были выделены полосы частот под строитель-

ство экспериментальных сетей третьего поко-

ления.

В том же году была создана комиссия, при-

званная провести научные исследования в дан-

ной области, и образована Ассоциация 3G, объ-

единяющая лидеров отечественного сотового

бизнеса и разработчиков нового стандарта.

Между тем, введение в строй подобной се-

ти является несомненным успехом для компа-

нии «Соник Дуо», так как она совсем недавно

стала работать на российском рынке сотовой

связи. От нового оператора мобильной связи

люди ждут перспективных решений в области

технологий и услуг.

«В кратчайшие сроки в опытной зоне

«Мегафона» развернута технически полно-

ценная сеть третьего поколения, сеть UMTS, и

успешно проведен первый этап тестирова-

ния. При этом впервые в Восточной Европе

для мобильной видеоконференции была ис-

пользована специально разработанная для

UMTS технология, значительно улучшающая

качество изображения, — заявил Игорь Аку-

линин, директор отдела стратегического раз-

вития ЗАО «Соник Дуо». — Таким образом,

наша компания делает заявку на лидерство в

области внедрения новаторских и эффектив-

ных решений, реально востребованных рын-

ком».

Впереди нас ждет еще масса интересного.

В третьем квартале 2002 года будут рассмотре-

ны результаты работ, проведенных всеми тре-

мя операторами Московского региона и питер-

ским Северо-Западным GSM, и подведены их

итоги. После этого Минсвязи примет оконча-

тельное решение о порядке развития в России

сетей 3G. Пока же за проводимыми экспери-

ментами мы можем лишь наблюдать со

стороны.  M. M.

21 ÙÂ‚‡Îfl 2002 „Ó‰‡ ÍÓÏÔ‡ÌËfl «ëÓÌËÍ ÑÛÓ» — ÓÔÂ‡ÚÓ ÒÂÚË «åÂ„‡-

ÙÓÌ» ‚ åÓÒÍÓ‚ÒÍÓÏ Â„ËÓÌÂ — Ë ÓÚ‰ÂÎÂÌËÂ Ericsson ÔÓ ÇÓÒÚÓ˜ÌÓÈ Ö‚-

ÓÔÂ Ë ñÂÌÚ‡Î¸ÌÓÈ ÄÁËË ‡ÒÔÓÒÚ‡ÌËÎË ËÌÙÓÏ‡ˆË˛ Ó ÒÓ‚ÏÂÒÚÌÓÏ

ÚÂÒÚËÓ‚‡ÌËË ÓÔ˚ÚÌÓÈ ÒËÒÚÂÏ˚ UMTS ‚ åÓÒÍ‚Â.



ОАО «РТС» (Российская телекоммуникаци-

онная сеть), действующая под торговой

маркой РОСНЕТ, создала сеть высокоскоро-

стного радиодоступа в Интернет по Москве.

Помимо собственно доступа, эта сеть обес-

печивает также беспроводное подключение

к телефонной сети общего пользования с

выделением городских номеров. В настоя-

щее время сеть покрывает примерно поло-

вину московской территории, но в планах

компании в скором времени сделать эту ус-

лугу доступной по всей Москве.

Такой доступ, особенно в комплекте с

телефонными линиями, очень удобная услу-

га для небольших фирм. К тому же, что

подчеркивается представителями компа-

нии, клиенту облегчен переезд, так как на

новом месте можно сразу же начать работу,

сохранив свои телефоны. Да и скорость ра-

боты в такой сети впечатляет: до 11 Гбит/с,

причем наладка оборудования, установка

соединения занимает всего два-три дня.

Правда, гарантированный минимум состав-

ляет всего 300 Кбайт/с, что тоже неплохо.

Возможно введение телефонной повре-

менной оплаты в Москве (от МГТС) сделает

это предложение  интересным для жителей

Москвы. Ç. è.
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Перспективность рынка PDA и смартфонов

привлекает все новых участников. Нельзя

сказать, что названные компании не уча-

ствовали ранее, однако инициатива, про-

возглашенная 19 февраля 2002 года на

Всемирном конгрессе 3GSM-2002, что про-

ходил в Каннах (Франция), будет иметь

серьезные последствия в долгосрочной

перспективе.

Теперь эти компании собираются обра-

зовать инициативную группу по проектиро-

ванию эталонных платформ для карманных

персональных компьютеров и интеллекту-

альных телефонов (смартфонов). Естест-

венно, что теперь эталонный КПК будет обя-

зательно под управлением PocketPC на базе

архитектуры Intel

PCA, что подразуме-

вает наличие в аппаратной части процессо-

ров семейства Intel StrongARM, новейших

Intel PXA250 для обработки приложений, а

также наборов системной логики для

средств прямой (не модулируемой) переда-

чи данных и устройств флэш-памяти.

По замыслу инициаторов, это должно

серьезно облегчить жизнь разработчикам

приложений и пользователям. Что ж, по-

живем — увидим. Самое интересное на

рынке начнется тогда, когда PocketPC на-

учится понимать ввод текста от руки (по-

пулярное среди пользователей Palm граф-

фити).  Ç. è.

äÓÏÏÛÌËÍ‡ˆËÓÌÌ‡fl Â‚ÓÎ˛ˆËfl Ë‰ÂÚ ÛÊÂ

‰‡‚ÌÓ. ëÂÈ˜‡Ò ‚ ·ËÚ‚Â Á‡ ˚ÌÓÍ Í‡Ê‰˚È

Û˜‡ÒÚÌËÍ ÔÂ‰Î‡„‡ÂÚ Ò‚ÓÂ Â¯ÂÌËÂ, Á‡˜‡-

ÒÚÛ˛ ˝ÍÒÚ‡‚‡„‡ÌÚÌÓÂ. é·˚˜ÌÓ ˝ÚÓ ÌÂÏ˚Ò-

ÎËÏ˚Â ‡ÌÂÂ ÍÓÏÏÛÌËÍ‡ˆËÓÌÌ˚Â ‚ÓÁ-

ÏÓÊÌÓÒÚË. ëÓ ÒÚÓÓÌ˚ ÊÂ ÓÔÂ‡ÚÓÓ‚,

ÚÂı, ÍÚÓ Ó·ÂÒÔÂ˜Ë‚‡ÂÚ ‡·ÓÚÛ Ì‡¯Ëı ÏÌÓ-

„Ó˜ËÒÎÂÌÌ˚ı ÚÂÎÂÙÓÌÓ‚, ÍÓÏÏÛÌËÍ‡ÚÓÓ‚

Ë ÔÂÈ‰ÊÂÓ‚, ‚Â‰ÂÚÒfl ÔÓÒÚÓflÌÌ‡fl Ì‡Ôfl-

ÊÂÌÌ‡fl ‡·ÓÚ‡, ÍÓÚÓÓÈ Ï˚ ÌÂ Á‡ÏÂ˜‡ÂÏ.

é‰ÌÓ‚ÂÏÂÌÌÓ ‚ ÊÂÒÚÓÍÓÈ Òı‚‡ÚÍÂ ÒÓ-

¯ÎËÒ¸ ÒÓÁ‰‡ÚÂÎË ÍÓÌÍÛËÛ˛˘Ëı ÔÎ‡Ú-

ÙÓÏ; ÒÓÁ‰‡˛ÚÒfl ‡Î¸flÌÒ˚, ÍÓÏÔ‡ÌËË-ÔÓ-

ËÁ‚Ó‰ËÚÂÎË Ì‡ÔÂÂ·ÓÈ Á‡fl‚Îfl˛Ú Ó

ÔÓ‰‰ÂÊÍÂ ÔÓ„ÂÒÒË‚Ì˚ı ÒÚ‡Ì‰‡ÚÓ‚. Ä

ÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÚÂÎflÏ ÓÒÚ‡ÂÚÒfl Ê‰‡Ú¸, ÍÚÓ ÊÂ ËÁ

ÌËı ÔÂ‰ÎÓÊËÚ ÔÓÎÂÁÌÓÂ ‚ ÔÂÒÔÂÍÚË‚Â

Â¯ÂÌËÂ. ëÂÈ˜‡Ò Ú‡ÍÓ‚˚ı Ó„ÓÏÌÓÂ ÍÓÎË-

˜ÂÒÚ‚Ó, ÌÓ ·Û‰Û˘ÂÂ ·ÓÎ¸¯ËÌÒÚ‚‡ ËÁ ÌËı

‚ÂÒ¸Ï‡ ÚÛÏ‡ÌÌÓ. ê‡Á‚Â ˜ÚÓ Ó·Î‡ÒÚ¸ ÔËÏÂ-

ÌÂÌËfl ÒÚ‡Ì‰‡Ú‡ Bluetooth ·ÓÎÂÂ-ÏÂÌÂÂ

ÓÔÂ‰ÂÎÂÌ‡. çÓ ÌÂ Á‡ „Ó‡ÏË ÚÓÚ ‰ÂÌ¸,

ÍÓ„‰‡ Ì‡ÒÚÛÔËÚ ÓÔÂ‰ÂÎÂÌÌÓÒÚ¸, ‚˚‰ÂÎËÚÒfl

Ô‡‡ ÔÎ‡ÚÙÓÏ, ÍÓÚÓ˚Â Ë ÒÓ·ÂÛÚ ÔÓ‰

Ò‚ÓË ÁÌ‡ÏÂÌ‡ ·ÓÎ¸¯ËÌÒÚ‚Ó ÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÚÂ-

ÎÂÈ. çÛ ‡ Ï‡„ËÌ‡Î˚ ·Û‰ÛÚ ‰Ó‚ÓÎ¸ÒÚ‚Ó‚‡Ú¸-

Òfl ‡Î Ú̧ÂÌ‡ÚË‚‡ÏË. íÂ ËÁ ÔÓËÁ‚Ó‰ËÚÂÎÂÈ,

ÍÚÓ ÒÚ‡Î ‡Á‚Ë‚‡Ú¸ ÌÂÔÂÒÔÂÍÚË‚Ì˚È ÒÚ‡Ì-

‰‡Ú, ÚËıÓ ÒÓÈ‰ÛÚ ÒÓ ÒˆÂÌ˚ ËÎË ÒÓÎ¸˛ÚÒfl Ò

·ÓÎÂÂ Û‰‡˜ÎË‚˚ÏË ÍÓÌÍÛÂÌÚ‡ÏË.

Ä Ì‡ÔÓÒÎÂ‰ÓÍ — ıÓÓ¯ËÂ ÌÓ‚ÓÒÚË. ìÊÂ

ÒÛ˘ÂÒÚ‚Û˛Ú ÛÌË‚ÂÒ‡Î¸Ì˚Â ÍÓÏÔÓÌÂÌÚ˚,

ÒÚ‡Ì‰‡Ú˚ Ë ÔÓÚÓÍÓÎ˚. à Ò Í‡Ê‰˚Ï ‰ÌÂÏ

Ëı ·Û‰ÂÚ ‚ÒÂ ·ÓÎ¸¯Â Ë ·ÓÎ¸¯Â. ìÊÂ ÒÂÈ-

˜‡Ò ÂÒÚ¸ Ú‡Í‡fl Á‡ÏÂ˜‡ÚÂÎ¸Ì‡fl ¯ÚÛÍ‡, Í‡Í

SMS, ÍÓÚÓ‡fl, ‡Á‚Ë‚¯ËÒ¸ ‰Ó MMS, ÔÓ‰‡-

ËÚ ÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÚÂÎ˛ ‚ÓÁÏÓÊÌÓÒÚ¸ ÔÂÂÒ˚-

Î‡Ú¸ Ò ÏÓ·ËÎ¸ÌÓ„Ó ÚÂÎÂÙÓÌ‡ ‡ÌËÏËÓ‚‡Ì-

ÌÓÂ ËÁÓ·‡ÊÂÌËÂ. Ä Ú‡Ï ÌÂ Á‡ „Ó‡ÏË Ë

ÔË¯ÂÒÚ‚ËÂ ÒÓÚÓ‚˚ı ÒÂÚÂÈ ÚÂÚ¸Â„Ó ÔÓÍÓ-

ÎÂÌËfl, Ë Û‰Â¯Â‚ÎÂÌËÂ ÒÏ‡ÚÙÓÌÓ‚. äÒÚ‡-

ÚË, ˜ÚÓ-ÚÓ ÏÌÂ ÔÓ‰ÒÍ‡Á˚‚‡ÂÚ, ˜ÚÓ Siemens

SX45 ‚ÒÂ ÊÂ ·Û‰ÂÚ ÔÓÒÚ‡‚ÎflÚ¸Òfl ‚ êÓÒ-

ÒË˛…   

…çÓ ÒÌ‡˜‡Î‡ 
ÍÚÓ-ÌË·Û‰¸ ÛÏÂÚ

Ç‡ÒËÎËÈ
èÓÁÓÓ‚ÒÍËÈ,
Â‰‡ÍÚÓ ‡Á‰ÂÎ‡
Communications

äéãéçäÄ êÖÑÄäíéêÄ

Wintel ‰Îfl äèä

ëÍÓÓÒÚÌÓÈ ‰ÓÒÚÛÔ ‚ åÓÒÍ‚Â
И н т е р н е т  п о  в о з д у х у

éë Ñãü äèä: ÇáÉãüÑ èéãúáéÇÄíÖãÖâ

ä‡Í‡fl éë Ì‡Ë·ÓÎÂÂ ÔÂÒÔÂÍÚË‚Ì‡ ‰Îfl

Ì‡Î‡‰ÓÌÌÓ„Ó ÍÓÏÔ¸˛ÚÂ‡? Ç˚‚Ó‰ ÔÓÒÚ:

ÌÂ‚‡ÊÌÓ, ÒÍÓÎ¸ÍÓ Û ÚÂ·fl ÏÓÁ„Ó‚, ‚‡ÊÌÓ,

ÔÓ‰ Í‡ÍÓÈ éë ÓÌË ‡·ÓÚ‡˛Ú. èÓÍ‡ ÂÒÛ-

ÒÓÂÏÍËÂ Ë ‰ÓÓ„ËÂ Â¯ÂÌËfl ÓÚ Microsoft

ÌÂ ‚ÒÚÂ˜‡˛Ú ÓÒÓ·ÓÈ ÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÚÂÎ¸ÒÍÓÈ

Î˛·‚Ë. ÅÓÎÂÂ ÔÓÒÚ˚Â Palm Ë Ëı ÍÎÓÌ˚

ÔÓÍ‡ ·ÓÎÂÂ ÔÓÔÛÎflÌ˚.
ËÒÚÓ˜ÌËÍ: www.ichip.ru

PalmOS

Linux PDA

Epoc

Pocket PC

ÑÛ„‡fl

27%

27%
23%

15%

8%



С е т ь  б е з  с е т е в о й  к а р т ы

ÄÎ Ú̧ÂÌ‡ÚË‚‡
Для соединения двух ПК друг с другом в качестве приемлемой
альтернативы сетевой карте может служить серийный разъем или
USB-порт. При создании локальной сети необязательно использо-
вать сетевые карты, кабели или концентраторы. Существуют более
простые варианты.

ÎÓÍ‡Î¸ÌÓÈ ÒÂÚË

»

èflÏÓÂ Í‡·ÂÎ¸ÌÓÂ ÒÓÂ‰ËÌÂÌËÂ
Самое простое и дешевое решение пробле-

мы соединения двух ПК в некое подобие

локальной сети известно еще со времен

Windows 3.1. В современных версиях Win-

dows старинная технология преобразилась

в некое подобие соединения «Удаленного

доступа». Вся разница в том, что для соеди-

нения используется не модем, а серийный

или параллельный кабель.

Нуль-модем — это специальный кабель,

который скоммутирован крест-накрест, то

есть передающие и принимающие линии

перекрещены. В данном случае необходим

вариант с двумя 25-пиновыми разъемами.

Больше ничего приобретать не нужно, так

как требуемое программное обеспечение

есть в стандартной поставке Windows.

Кстати, параллельное подключение луч-

ше последовательного. Последнее ограни-

чивает максимальную скорость передачи

данных 115 Кбит/с. А это значит, что пере-

дача файла размером в 10 Мбайт займет бо-

лее десяти минут. При параллельном разъе-

ме обеспечивается скорость в 4–5 раз

больше. То есть, 100-мегабитное Ethernet-

соединение окажется почти в 100 раз более

быстрым, чем соединение посредством се-
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C O M M U N I C A T I O N S m i n i - L A N86

1 Å˚ÒÚÓ Ë ÔÓÒÚÓ: Ò ÔÓÏÓ˘¸˛ Ú‡ÍÓ„Ó USB-
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рийного разъема. По этой причине прямые

соединения являются не лучшим решением.

После подключения кабеля запустите на

обоих ПК программу «Прямое соединение

ПК» (меню «Пуск», раздел «Программы»,

подраздел «Стандартные», подраздел

«Связь»). В том случае, если подобная воз-

можность не входит в состав установленно-

го у вас программного обеспечения, необ-

ходимо инсталлировать ее из дистрибутива

Windows («Панель управления -> Установка

и удаление программ -> Установка Windows

-> Соединения»).

Перед запуском программы необходимо

установить, кем в этой мини-сети будет со-

ответствующий компьютер — сервером или

клиентом, так как только сервер может пре-

доставлять свои ресурсы (приводы, дирек-

тории, принтер) для доступа со стороны

клиента. То есть при таком соединении речь

не идет о полноценной Peer-to-Peer-сети со

взаимным использованием ресурсов.

Вывод: прежде всего, серийный разъем

стоит дешевле. Чтобы переписать несколь-

ко файлов с одного ПК на другой или про-

сто для регулярной синхронизации данных

между ноутбуком и ПК, его достаточно —

если объемы данных не слишком велики. 

ëÓÂ‰ËÌÂÌËÂ ˜ÂÂÁ USB:
ÔÓ˜ÚË ˜ÚÓ ÎÓÍ‡Î¸Ì‡fl ÒÂÚ¸
С чисто технической точки зрения, прежде

всего, в плане скорости передачи данных

USB-порт лучше приспособлен для соеди-

нения двух ПК. Он обеспечивает большую

скорость, чем предыдущий вариант (около

12 Мбайт/с вместо 115 Кбайт/c).

Имеется целый ряд поставщиков готовых

многополюсных USB-Kits. Это оборудование

состоит, как правило, из кабеля, в середине

которого находится небольшая коробочка с

регулирующей электроникой, а также дис-

кеты с драйвером.

Процесс инсталляции несложен. Необ-

ходимо вставить кабель в любой из USB-

портов на обоих ПК и запустить программу

установки с дискеты. Большинство USB-на-

боров поддерживают основные сетевые

протоколы (IPX/SPX, NetBEUI, TCP/IP), а

драйверы гарантируют то, что USB-соедине-

ние станет для компьютера обычной ло-

кальной сетью. Некоторые комплекты под-

держивают соединение нескольких ПК.

Конечно же, для каждого соединения по-

требуется отдельный кабель. Кроме того,

должно быть необходимое количество сво-

бодных USB-портов или USB-концентратор.

Безусловно, полная скорость USB, со-

ставляющая 12 Мбит/с, в реальности недо-

стижима: обмен информацией идет со ско-

ростью около 4–6 Мбит/c. Это значит, что

передача файла размером, например, 30

Мбайт займет всего минуту. Но в 100-мега-

битной сети такой объем данных передает-

ся по кабелю всего за 5–6 с.

Вывод: скорость работы через USB дает

повод для сожалений об отсутствии сете-

вой карты. Она все еще не впечатляет —

прежде всего, в сравнении с 100 Мбит Et-

hernet — но в целом достаточна для рабо-

ты многих приложений. В тоже время, по

сравнению с соединением через последо-

вательный порт, USB-соединение является

обычной сетью для работы многих прило-

жений. Иными словами, компьютеры под-

ключены как бы к обычной, но немного бо-

лее медленной локальной сети.

Для соединения двух ПК вариант USB,

конечно, слишком дорог. Две простых сете-

вых карты PCI и один кабель не только де-

шевле, чем USB-Kit, но и значительно быст-

рее. Вариант USB интересен, пожалуй, лишь

владельцам ноутбуков. 

»

ëËÒÚÂÏ‡ ·ÂÒÔÓ‚Ó‰ÌÓ„Ó Ó·ÏÂÌ‡ ‰‡ÌÌ˚ı

ÇÓÚ ÛÊÂ ÌÂÒÍÓÎ¸ÍÓ ÎÂÚ ÌÓÛÚ·ÛÍË, PDA Ë ÏÓ-

·ËÎ¸Ì˚Â ÚÂÎÂÙÓÌ˚ Ó·ÓÛ‰Û˛ÚÒfl àä-ÔÓÚÓÏ.

Ç ÍÓÏÔ¸˛ÚÂÌ˚ı Ï‡„‡ÁËÌ‡ı ÏÓÊÌÓ Ì‡ÈÚË ‚

ÔÓ‰‡ÊÂ ËÌÙ‡Í‡ÒÌ˚Â ÔÓÚ˚ ‰Îfl Ó·˚˜Ì˚ı

èä. ùÚÓ ÛÒÚÓÈÒÚ‚Ó ÔÓÁ‚ÓÎflÂÚ ÓÒÛ˘ÂÒÚ‚ÎflÚ¸

·ÂÒÔÓ‚Ó‰ÌÓÈ Ó·ÏÂÌ ‰‡ÌÌ˚ÏË ÏÂÊ‰Û ‰‚ÛÏfl

ÍÓÏÔ¸˛ÚÂ‡ÏË. ëÍÓÓÒÚ¸ ÔË ˝ÚÓÏ ‰ÓÒÚË„‡-

ÂÚ ÚÂı ÊÂ ÁÌ‡˜ÂÌËÈ, Í‡Í Ë ÔË ÒÓÂ‰ËÌÂÌËË

˜ÂÂÁ Ô‡‡ÎÎÂÎ¸Ì˚È ÔÓÚ. Ç Windows 98,

Me Ë 2000 ‚ÒÚÓÂÌÌ‡fl ÔÓ‰‰ÂÊÍ‡ ÒÚ‡Ì‰‡-

Ú‡ IrDA ‰Îfl ÔÂÂ‰‡˜Ë ‰‡ÌÌ˚ı ˜ÂÂÁ àä-ÔÓÚ.

èÓÏËÏÓ IrDA, ÂÒÚ¸ Ë ‰Û„ËÂ ÒÚ‡Ì‰‡Ú˚, Ì‡-

ÔËÏÂ Û ÙËÏ˚ Nokia, ˜¸Ë ÚÂÎÂÙÓÌ˚ ‡·Ó-

Ú‡˛Ú ÔÓ ÒÓ·ÒÚ‚ÂÌÌÓÏÛ àä-ÔÓÚÓÍÓÎÛ.

àä-ÒÓÂ‰ËÌÂÌËÂ ÏÓÊÌÓ ÛÒÚ‡ÌÓ‚ËÚ¸ Ì‡ ‡Ò-

ÒÚÓflÌËflı, ÌÂ ÔÂ‚˚¯‡˛˘Ëı ÌÂÒÍÓÎ¸ÍËı Ò‡Ì-

ÚËÏÂÚÓ‚. çÂÓ·ıÓ‰ËÏÓ Ú‡ÍÊÂ ‡ÒÔÓÎÓÊËÚ¸

ÛÒÚÓÈÒÚ‚‡ ‚ ÔflÏÓÈ ‚Ë‰ËÏÓÒÚË ÔÓÚÓ‚ ‰Û„

‰Û„‡. ëÓÂ‰ËÌÂÌËÂ ‚ÓÁÏÓÊÌÓ ÚÓÎ¸ÍÓ ÏÂÊ‰Û

‰‚ÛÏfl ‡ÔÔ‡‡Ú‡ÏË, ‰‡Î¸ÌÂÈ¯‡fl ÔÂÂ‰‡˜‡

‰‡ÌÌ˚ı ‚ ÒÂÚ¸ ÌÂ ÔÂ‰ÛÒÏÓÚÂÌ‡.

àä-ÒÚ‡Ì‰‡Ú ˜‡ÒÚÓ ÔËÏÂÌflÂÚÒfl ‚ ÌÓÛÚ·ÛÍ‡ı

Ë ÏÓ·ËÎ¸Ì˚ı ÚÂÎÂÙÓÌ‡ı. ì èä, Ì‡ÔÓÚË‚,

àä-ÔÓÚ˚ ‚ÒÚÂ˜‡˛ÚÒfl Â‰ÍÓ. èÓ˝ÚÓÏÛ ‚

·ÓÎ¸¯ËÌÒÚ‚Â ÒÎÛ˜‡Â‚ ÒËÌıÓÌËÁ‡ˆËfl ‰‡Ì-

Ì˚ı ˜ÂÂÁ ˝ÚË ÔÓÚ˚ ÌÂ‚ÓÁÏÓÊÌ‡.

ÑÎfl ÍÓÏÔÂÌÒ‡ˆËË ÌÂ‰ÓÒÚ‡ÚÍÓ‚ IrDA ÔÓËÁ-

‚Ó‰ËÚÂÎË ÏÓ·ËÎ¸Ì˚ı ÚÂÎÂÙÓÌÓ‚, ‚ ÔÂ‚Û˛

Ó˜ÂÂ‰¸ Ericsson ‚ ÒÓÚÛ‰ÌË˜ÂÒÚ‚Â Ò ‰Û„Ë-

ÏË ÙËÏ‡ÏË, ‡Á‡·ÓÚ‡ÎË Bluetooth.

Bluetooth ÔÂ‰ÒÚ‡‚ÎflÂÚ ÒÓ·ÓÈ ÚÂıÌÓÎÓ„Ë˛,

ÔÓÁ‚ÓÎfl˛˘Û˛ ÓÒÛ˘ÂÒÚ‚ÎflÚ¸ ÔÂÂ‰‡˜Û ‰‡Ì-

Ì˚ı Ì‡ ‡ÒÒÚÓflÌËÂ ‰Ó 10 Ï. Ç ÓÚÎË˜ËÂ ÓÚ

IrDA, ÓÌ ÌÂ ÚÂ·ÛÂÚ ‚ËÁÛ‡Î¸ÌÓ„Ó ÍÓÌÚ‡ÍÚ‡, ‡

Ï‡ÍÒËÏ‡Î¸Ì‡fl ÒÍÓÓÒÚ¸ ÔÂÂ‰‡˜Ë ‰‡ÌÌ˚ı

ÒÓÒÚ‡‚ÎflÂÚ ÓÍÓÎÓ 721 ä·ËÚ/Ò. èÓ‰Ó·ÌÂÂ Ó

ÔËÏÂÌÂÌËË Bluetooth ‚ ·ÂÒÔÓ‚Ó‰Ì˚ı

ÚÂÎÂÙÓÌÌ˚ı „‡ÌËÚÛ‡ı ‚˚ ÛÁÌ‡ÂÚÂ ËÁ

ÒÎÂ‰Û˛˘ÂÈ ÒÚ‡Ú¸Ë.

ëÂÚÂ‚ÓÂ ÒÓÂ‰ËÌÂÌËÂ ˜ÂÂÁ àä-ÔÓÚ Ë Bluetooth
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Проблема проводов, которыми вы-

нуждены обвешиваться активные

пользователи мобильной связи,

давно требовала своего решения. Провода

имеют свойство мешаться, запутываться и

рваться, а разъемы — выпадать из гнезд в

самый неподходящий момент. Инфракрас-

ные порты не являются оптимальным реше-

нием для мобильных устройств из-за малой

скорости передачи данных и необходимос-

ти расположения устройств в прямой види-

мости и сохранения их взаимной непо-

движности. Стандарт Bluetooth создан

специально для решения именно этих про-

блем.

Средняя мощность передатчиков Blue-

tooth составляет порядка 10 мВт против

100 мВт у 802.11. А так как мощность пе-

редатчика напрямую сказывается на вре-

мени автономной работы устройства, то

вполне закономерно, что, несмотря на

свои некоторые недостатки, для телефонов

и прочей компактной мобильной техники

(например, КПК) предпочтителен Blueto-

oth. Именно в связи с небольшой мощнос-

тью передатчика зона действия радиосвя-

Стандарт Bluetooth был разработан специально для организации ло-
кальных мини-сетей, позволяющих соединять различные устройства
без использования кабелей. Устройства работают в диапазоне 2,4 ГГц
и используют для доступа к радиоканалу технологию скачкообразно-
го изменения частот. В отличие от аналогичного стандарта 802.11,
Bluetooth ориентирован в основном на мобильную технику.

ÉÓÎÛ·˚Â 
ÁÛ·‡ÒÚËÍË 
ÔËıÓ‰flÚ ‚ ÏË

Б е с п р о в о д н ы е  h a n d s - f r e e  г а р н и т у р ы
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зи стандарта Bluetooth относительно неве-

лика и ограничена 10 метрами. Это не

очень много, но Bluetooth не предназна-

чался для создания полноценных LAN (ло-

кальных вычислительных сетей). В то же

время десяти метров вполне достаточно,

чтобы подключиться к Интернету с помо-

щью сотового телефона, передать контакт-

ные данные или файлы на другой телефон

или карманный компьютер и для прочих

подобных целей (гарнитуры, игры и т. п).

èÂ‚ÓÔÓıÓ‰ˆ˚: ÒÂËfl HBH 
ÓÚ Ericsson
Ericsson оказалась первой компанией, кото-

рая начала промышленный выпуск blueto-

oth-гарнитур для своих телефонов. Первым

изделием была гарнитура HBH-10, которая

отлично подчеркивала интеллектуальность

телефона Ericsson T28.

Bluetooth-гарнитура HBH-10 предназна-

чалась для подключения к аппаратам Erics-

son, у которых не было встроенного blueto-

oth-модуля, поэтому в комплект также

входил и приемопередатчик, подключаемый

к системному разъему телефона (подобно

внешнему виброзвонку или ИК-модему). Ре-

шение разумное, но тем не менее не слишком

удобное и элегантное. Посудите сами: разме-

ры и масса телефона увеличиваются, плюс

возникает некоторый риск просто отломить

внешний модуль. Тем не менее гарнитура до-

пускает подключение и к телефонам, которые

уже имеют встроенный bluetooth-модуль. В

этом случае поставляемый с гарнитурой при-

емопередатчик вам не пригодится.

Гарнитура HBH-10 имеет очень привле-

кательный «змеиный» дизайн. Для надеж-

ного крепления на ухе гарнитура имеет спе-

циальную заушину. Микрофон располагает-

ся на конце «штанги» и находится рядом со

ртом, что обеспечивает надежную передачу

звука. На конце штанги, там же, где и мик-

рофон, но с внешней стороны, расположен

зеленый светодиод, который весело подми-

гивает, когда гарнитура работает. Удобно?

Безусловно. Не забывайте, что после того,

как вы подключили гарнитуру, телефон мо-

жет находиться в любом месте в пределах

10 метров, и вы всегда сможете позвонить

или принять звонок. 

Прием звонков осуществляется при по-

мощи находящейся на гарнитуре кнопки. А

как можно позвонить? Очень просто: вос-

пользовавшись голосовым набором. Акти-

вация производится нажатием той же са-

мой кнопки, что позволяет ответить на

звонок. Масса этого устройства составляет

всего 30 г, так что дискомфорт будет мини-

мальным, особенно если принять во внима-

ние тот факт, что не будет проводов, кото-

рые вечно за все цепляются и нередко

тянут наушник вниз. Встроенные батареи

гарнитуры позволяют ей работать до 3 ча-

сов в режиме разговора и до 48 часов в ре-

жиме ожидания. 

Единственный минус — довольно круп-

ные размеры гарнитуры. Если для средних

размеров мужчины это вполне приемлемо,

то хрупкая девушка с такой гарнитурой

смотрится несколько странно. Впрочем, это

дело вкуса.

HBH-15 Ë HBH-20
Через довольно продолжительное время

после выпуска HBH-10 Ericsson порадовала

ëÓ‚ÏÂÒÚËÏÓÒÚ¸

Bluetooth-„‡ÌËÚÛ˚ ‚ ÒÓÓÚ‚ÂÚÒÚ‚ËË Ò ÚÂ·Ó-

‚‡ÌËflÏË ÒÚ‡Ì‰‡Ú‡ ‰ÓÎÊÌ˚ ‡·ÓÚ‡Ú¸ Ò Î˛-

·˚Ï ÚÂÎÂÙÓÌÓÏ, ÍÓÚÓ˚È ÓÒÌ‡˘ÂÌ ‚ÒÚÓÂÌ-

Ì˚Ï ÏÓ‰ÛÎÂÏ Bluetooth.

ç‡ ‰‡ÌÌ˚È ÏÓÏÂÌÚ ÏÌÓ„ËÂ ÔÓËÁ‚Ó‰ËÚÂÎË

ÒÓÚÓ‚˚ı ÚÂÎÂÙÓÌÓ‚ ÓÒÌ‡˘‡˛Ú Ò‚ÓË ÚÂÎÂ-

ÙÓÌ˚ ‚ÒÚÓÂÌÌ˚ÏË bluetooth-ÏÓ‰ÛÎflÏË. Ç

Í‡˜ÂÒÚ‚Â Ì‡Ë·ÓÎÂÂ flÍËı ÔËÏÂÓ‚ ÏÓÊÌÓ

ÔË‚ÂÒÚË Ericsson R520, Ericsson T39, Mo-

torola Timeport T270, Nokia 6310, Philips

Xenium 9660. ÖÒÚÂÒÚ‚ÂÌÌÓ, ˜ÚÓ ÏÓ‰ÂÎ¸Ì˚È

fl‰ Ú‡ÍËı ÚÂÎÂÙÓÌÓ‚ ·Û‰ÂÚ ‡Ò¯ËflÚ¸Òfl.

í‡ÍËÏ Ó·‡ÁÓÏ, ÂÒÎË Ò ÒÓ‚ÏÂÒÚËÏÓÒÚ¸˛

‚Ë‰‡ ÚÂÎÂÙÓÌ-„‡ÌËÚÛ‡ ‚ÒÂ ·ÓÎÂÂ-ÏÂÌÂÂ

flÒÌÓ, ÚÓ ÓÒÚ‡ÂÚÒfl Â˘Â Ó‰ËÌ ÌÂ ÏÂÌÂÂ ‚‡Ê-

Ì˚È ‚ÓÔÓÒ. éÔÂ‰ÂÎÂÌÌ˚Â ÔÓ·ÎÂÏ˚ ‚ÓÁ-

ÌËÍ‡˛Ú ÔË ‡·ÓÚÂ bluetooth-ÛÒÚÓÈÒÚ‚ ‚

ÁÓÌÂ ‰ÂÈÒÚ‚Ëfl ‰Û„Ëı ÒËÒÚÂÏ ·ÂÒÔÓ‚Ó‰-

ÌÓÈ Ò‚flÁË, ÍÓÚÓ˚Â ‡·ÓÚ‡˛Ú ‚ ÚÓÏ ÊÂ ‰Ë-

‡Ô‡ÁÓÌÂ. éÒÓ·ÂÌÌÓ ‚‡ÊÌÓ ˝ÚÓ ‚ ÒÎÛ˜‡Â Ò

ÒÂÚflÏË, ÔÓÒÚÓÂÌÌ˚ÏË ÔÓ ÚÂıÌÓÎÓ„ËË

802.11. ê‡·ÓÚ‡ bluetooth-ÛÒÚÓÈÒÚ‚ ‚ ÌÂÔÓ-

ÒÂ‰ÒÚ‚ÂÌÌÓÈ ·ÎËÁÓÒÚË ÓÚ Ú‡ÍËı ÒÂÚÂÈ ÒÔÓ-

ÒÓ·Ì‡ ‚ÌÂÒÚË ÒÛ˘ÂÒÚ‚ÂÌÌ˚Â ÔÓÏÂıË ‚ Ëı

ÙÛÌÍˆËÓÌËÓ‚‡ÌËÂ. Ç Ò‚Ó˛ Ó˜ÂÂ‰¸ ÒÂÚË

802.11 ÏÓ„ÛÚ ‚ÌÓÒËÚ¸ ÔÓÏÂıË ‚ ‡·ÓÚÛ blu-

etooth-ÛÒÚÓÈÒÚ‚.

Ö‰ËÌÒÚ‚ÂÌÌÓ ‚ÓÁÏÓÊÌ˚Ï Â¯ÂÌËÂÏ ‰‡Ì-

ÌÓÈ ÔÓ·ÎÂÏ˚ ÔÓÍ‡ fl‚ÎflÂÚÒfl ÓÚÍ‡Á ÓÚ ËÒ-

ÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÌËfl bluetooth-„‡ÌËÚÛ fl‰ÓÏ Ò

ÒÂÚflÏË ÒÚ‡Ì‰‡Ú‡ 802.11. è‡‚‰‡, Í‡Í ˝ÚÓ-

„Ó ‰Ó·ËÚ¸Òfl, ÔÓÍ‡ ÌÂflÒÌÓ. ÇÓÁÏÓÊÌÓ, ÔÓÍ‡

˝Ú‡ ÔÓ·ÎÂÏ‡ ÌÂ Â¯ÂÌ‡, «ıÓ‰fl˜ËÏ ÒÂÚflÏ»

·Û‰ÂÚ Á‡Í˚Ú ‚ıÓ‰ ‚ ÁÓÌÛ ‰ÂÈÒÚ‚Ëfl ÒÂÚÂÈ

ÒÚ‡Ì‰‡Ú‡ 802.11. éÒÓ·ÂÌÌÓ ‚ ÒÎÛ˜‡Â, ÂÒ-

ÎË ÁÓÌ‡ ÔÓÍ˚ÚËfl ‡‰ËÓÒÂÚË ‚˚ıÓ‰ËÚ Á‡

ÔÂ‰ÂÎ˚ Ó·ÒÎÛÊË‚‡ÂÏÓ„Ó Á‰‡ÌËfl, ‡ ÔÓ

ÛÎËˆÂ ÔÓÂÁÊ‡ÂÚ ‡‚ÚÓÏÓ·ËÎ¸, ‚Ó‰ËÚÂÎ¸ ÍÓ-

ÚÓÓ„Ó ‡Á„Ó‚‡Ë‚‡ÂÚ ÔÓ ÚÂÎÂÙÓÌÛ.

Ö˘Â ÓÒÚ‡ÂÚÒfl ÔÓ·ÎÂÏ‡ ‚Á‡ËÏÓ‰ÂÈÒÚ‚Ëfl

ÚÂı ÛÒÚÓÈÒÚ‚: PDA, ÚÂÎÂÙÓÌ Ë „‡ÌËÚÛ‡

‚ ÒÎÛ˜‡Â, ÂÒÎË ‚ÒÂ ÓÌË ÓÒÌ‡˘ÂÌ˚ blue-

tooth-ÏÓ‰ÛÎÂÏ.

ëÚ‡Ì‰‡Ú Ó‰ËÌ, 
‡ ÛÒÚÓÈÒÚ‚ ÏÌÓ„Ó

1 Ericsson HBH-20. èÂÂ‰‡Ú˜ËÍ ÓÚ‰ÂÎ¸ÌÓ ÓÚ Ì‡Û¯ÌËÍ‡
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очередной новинкой — HBH-15. Эта гарни-

тура рассчитана на телефоны, оснащенные

встроенным модулем Bluetooth, а поэтому в

комплект не входит дополнительный при-

емопередатчик, с которым поставлялась

HBH-10. Новая гарнитура очень близко по-

вторяет HBH-10 и сохранила все положи-

тельные черты предшественницы. Однако,

несмотря на технологический прогресс,

масса устройства не уменьшилась, а наобо-

рот, увеличилась, правда всего на 2 г, так

что теперь гарнитура весит 32 г. Вместе с

тем существенно увеличилось время рабо-

ты устройства. Теперь время автономной

работы гарнитуры составляет 110 часов в

режиме ожидания и до пяти часов в режи-

ме разговора. Согласитесь, это стоило уве-

личения массы.

Дизайн гарнитуры немного изменился

по сравнению с HBH-10, линии стали более

плавными, но все так же интригующе мига-

ет светодиод — змеиный язычок на конце

штанги с микрофоном.

Разумеется, дизайн этих гарнитур до-

вольно специфичен и является, на мой

взгляд, даже чуть более революционным,

чем необходимо. Видимо, в Ericsson это по-

няли и предприняли попытку привлечь тех

покупателей, которых отпугнул внешний

вид HBH-10 и HBH-15, но которым понрави-

лась идея беспроводной гарнитуры.

На данный момент линейка bluetooth-

гарнитур Ericsson завершается моделью, ко-

торая сочетает в себе положительные каче-

ства проводных и беспроводных гарнитур.

Модель HBH-20, если продвигаться по ней

взглядом сверху вниз, сначала напоминает

обычную проводную гарнитуру: наушник, от

которого провод идет к микрофону, от кото-

рого провод идет… на этом месте сходство с

обычными гарнитурами завершается, пото-

му что провод идет к небольшой коробочке,

в которой он и заканчивает свой путь. Эта

коробочка и есть модуль Bluetooth, который

обеспечивает связь с телефоном.

Эта гарнитура так же, как и HBH-15, рас-

считана на работу с телефоном, у которого

есть встроенный bluetooth-модуль. В отли-

чие от своих предшественниц, гарнитура

имеет расширенные возможности по управ-

лению звонками. Это заключается в том, что

на гарнитуре теперь присутствуют две

кнопки — «Yes» и «No», которые позволяют

ответить на звонок и завершить разговор. В

принципе, ничего удивительного — то же

самое можно делать и с помощью одной

кнопки. Однако с помощью одной кнопки

нельзя отказаться от приема звонка. С по-

мощью кнопки «No» на HBH-20 можно лег-

ко «отбить» нежелательный звонок. Это, на

мой взгляд, весьма полезная функция.

Еще одной интересной особенностью

HBH-20 является модная сейчас возмож-

ность придания индивидуальности устрой-

ству. Внешняя панель HBH-20 может быть

заменена на такую же, только другого цве-

та. Это должно быть по достоинству оцене-

но потенциальными пользователями, осо-

бенно теми, кто следит за единством стиля.

Размеры основного блока невелики:

68х35х22 мм, а его масса составляет 18 г.

Общая масса устройства — 26 г. Как вид-

но, такое разделение на наушник и транси-

вер пошло на пользу — теперь масса на-

ушника стала гораздо меньше. Основной

блок имеет прищепку и может быть при-

креплен, например, на лацкан пиджака.

Отличный дизайн с возможностью замены

передней панели позволяет сделать гарни-

туру подходящей для любой ситуации — и

для молодежной вечеринки, и для делово-

го совещания.

Время работы этой гарнитуры составля-

ет 4 часа в режиме разговора и до 60 часов

в режиме ожидания.

É‡ÌËÚÛ˚ ‰Û„Ëı 
ÔÓËÁ‚Ó‰ËÚÂÎÂÈ 
Вслед за Ericsson на путь создания bluetooth-

гарнитур вступили и другие компании. В

частности, Nokia объявила о разработке

собственной беспроводной гарнитуры, ко-

торая предназначается для работы с новой

моделью телефона бизнес-класса — Nokia

6310. Гарнитура HDW-1 существенно отли-

чается по дизайну от устройств Ericsson.

При этом она имеет, надо отметить, не ме-

нее эффектный внешний вид.

Масса этой гарнитуры аналогична массе

гарнитур Ericsson и составляет 32 г. Встро-

енный источник питания позволяет гарни-

туре работать до 4 часов в режиме разгово-

ра и до 100 часов в режиме ожидания.

Следует отметить тот факт, что Nokia

сильно запоздала с выпуском на рынок по-

добного продукта. Однако это имеет свое

обоснование: дело в том, что стандарт Blue-

tooth довольно долго приводился к единым

техническим характеристикам, и многие

компании просто не рискнули выпускать

свои продукты до момента окончательного

утверждения. Теперь же, когда ситуация

прояснилась, начинает появляться все

больше различных bluetooth-продуктов.

Вполне понятно и логично то, что выпу-

ском гарнитур занимаются компании —

производители мобильных телефонов: они

стремятся предложить полный набор ак-

сессуаров и, соответственно, извлечь мак- »

»

7 HBH-15 ÓÚ Erics-
son. çÂ·ÓÎ¸¯ÓÈ
ÔË·Ó ËÁ·‡‚ËÚ
ÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÚÂÎfl 
ÓÚ ÓÔ‡ÒÌÓÒÚË
Û‰Û¯ÂÌËfl ÔÓ-
‚Ó‰‡ÏË 

C H I P Ä è ê Ö ã ú  2 0 0 2

C O M M U N I C A T I O N S b l u e t o o t h90

1 CarKit ÓÚ Nokia: Ë Á‰ÂÒ¸ ÌÂ Ó·Ó¯ÎÓÒ¸
·ÂÁ Bluetooth



симальную пользу. К тому же, большинст-

во из них уже имеют большой опыт в про-

изводстве похожих проводных устройств.

Тем не менее производством подобных

гарнитур занимаются и независимые

фирмы.

Всемирно известная компания Plantro-

nics также собирается начать выпуск blue-

tooth-гарнитур. Эта компания имеет соро-

калетний опыт в изготовлении телефонных

гарнитур, поэтому есть все основания по-

лагать, что ее продукты будут сочетать в се-

бе высокое качество, надежность и эргоно-

мичность.

В 2002 году компания планирует выпус-

тить на рынок гарнитуру, которая будет

достойным соперником для продуктов

Ericsson и Nokia. Модель M1500 имеет не-

большой вес — менее 30 г. Начало и ко-

нец разговора управляются кнопкой, рас-

положенной на гарнитуре. Гарнитура

оснащена регулятором громкости и позво-

ляет временно отключать микрофон. Рабо-

та устройства индицируется светодиодом.

Возможности гарнитуры аналогичны

конкурирующим продуктам, а ее дизайн

схож с дизайном гарнитур Ericsson. В ком-

плект гарнитуры входит bluetooth-транси-

вер, подключаемый к сотовому телефону

через стандартный разъем для обычной

гарнитуры. Таким образом, данное устрой-

ство объединяет в себе все положительные

качества bluetooth-гарнитур с универсаль-

ностью подключения. В режиме разговора

эта гарнитура может проработать до 3,5 ча-

сов, а в режиме ожидания — до 72.

В качестве источника питания для гар-

нитур используются аккумуляторы. Зарядка

аккумуляторов занимает порядка одного-

двух часов, так что вы не останетесь без

гарнитуры надолго. Любопытной особенно-

стью гарнитур, которые разработаны

компаниями — производителями сотовых

телефонов, является то, что для зарядки

могут использоваться стандартные заряд-

ные устройства, которые используются для

самого телефона.

Nokia также выпустила на рынок набор

громкой связи для автомобиля с использо-

ванием Bluetooth, несмотря на то, что, каза-

лось бы, наличие проводов в салоне не-

принципиально.

ÉÎfl‰fl ‚ ·Û‰Û˘ÂÂ
При всех неоспоримых преимуществах

bluetooth-гарнитур они имеют и весьма

очевидные недостатки. Один из недостат-

ков заключается в том, что в случае приоб-

ретения такой гарнитуры вы получаете еще

одно устройство, которое вам придется ре-

гулярно заряжать. Второй недостаток —

неполная совместимость с другим оборудо-

ванием, работающим в том же частотном

диапазоне, но это будет преодолено в буду-

щем. Третий недостаток заключается в том,

что на данный момент у всех подобных гар-

нитур высокая цена. Сейчас цены на гарни-

туры Ericsson находятся в пределах

$200–260, что сопоставимо с ценой очень

неплохого сотового телефона. На этом наи-

более значительные недостатки заканчива-

ются. Безусловно, кому-то может не понра-

виться дизайн, кому-то — масса, но со

временем появится множество гарнитур на

любой вкус и кошелек.

Какие же преимущества у таких уст-

ройств? Беспроводная гарнитура устраняет

многие неудобства, которые причиняют

обычные проводные. Например, она из-

бавляет вас от спутанных проводов, от

вполне реальной возможности порвать

тонкий провод или сломать разъем гарни-

туры, который вечно за все цепляется. Та-

кая гарнитура не увеличивает размеры те-

лефона и его массу и позволяет спокойно

носить его в сумке или дипломате, изба-

вившись от необходимости лихорадочно

рыться в его поисках, когда вам звонят, но

только в случае, если гарнитура находится

в полной боевой готовности.

Сергей Чернов

»

èÓËÁ‚Ó‰ËÚÂÎ¸

ê‡ÁÏÂ˚, ÏÏ

ÇÂÒ, „

ñÂÌ‡ ‚ åÓÒÍ‚Â

ÇÂÏfl ‡·ÓÚ˚ (ÓÊË‰‡ÌËÂ/‡Á„Ó‚Ó, ˜‡Ò)

éÒÓ·ÂÌÌÓÒÚË

HBH-10 HBH-15 HBH-20 M1500 HDW-1

Ericsson Ericsson Ericsson Plantronics Nokia

137 (‰ÎËÌ‡) 137 (‰ÎËÌ‡) 68ı35ı22 N/A N/A

30 32 26 ÏÂÌÂÂ 30 32

$219 $209 $255 N/A N/A

3/48 5/110 4/60 3,5/72 4/100

ÑÓÔÓÎÌËÚÂÎ¸Ì˚È blueto-

oth-ÏÓ‰ÛÎ¸ ‰Îfl ÔÓ‰ÍÎ˛˜Â-

ÌËfl Í ÚÂÎÂÙÓÌ‡Ï  Erics-

son ‚ ÍÓÏÔÎÂÍÚÂ

è‡ÍÚË˜ÂÒÍË ÔÓÎÌÓÒÚ¸˛

ÔÓ‚ÚÓflÂÚ HBH-10. ëÛ˘-

ÂÒÚ‚ÂÌÌÓ Û‚ÂÎË˜ÂÌÓ

‚ÂÏfl ‡·ÓÚ˚ ÓÚ ·‡Ú‡ÂÈ

ê‡Á‰ÂÎÂÌËÂ Ì‡ Ì‡Û¯ÌËÍ Ë

ÔÂÂ‰‡˛˘ËÈ ÏÓ‰ÛÎ¸.

ëÏÂÌÌ˚Â ‰ÂÍÓ‡ÚË‚Ì˚Â

Ô‡ÌÂÎ¸ÍË

ÑÓÔÓÎÌËÚÂÎ¸Ì˚È ÏÓ‰ÛÎ¸

Bluetooth Ò ÛÌË‚ÂÒ‡Î¸-

Ì˚Ï ‡Á˙ÂÏÓÏ. ÇÓÁÏÓÊ-

Ì‡ ‡·ÓÚ‡ Ò ÚÂÎÂÙÓÌ‡ÏË,

ÌÂ ÔÓ‰‰ÂÊË‚‡˛˘ËÏË

Bluetooth

èÂ‰Ì‡ÁÌ‡˜ÂÌ ‰Îfl ‡·ÓÚ˚

Ò ÚÂÎÂÙÓÌÓÏ Nokia 6310.

éË„ËÌ‡Î¸Ì˚È, Ó·ÌËÏ‡˛-

˘ËÈ ÛıÓ ‰ËÁ‡ÈÌ

7 Ericsson T-68
ÒÓ‚ÏÂÒÚËÏ ÒÓ
‚ÒÂÏË „‡ÌËÚÛ-
‡ÏË ·Î‡„Ó‰‡fl
‚ÒÚÓÂÌÌÓÏÛ
bluetooth-
ÏÓ‰ÛÎ˛
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У н и в е р с а л ь н а я  т е х н о л о г и я  д о с т а в к и  с о о б щ е н и й  

óÚÓ Ú‡ÍÓÂ SMS 
SMS (Short Message Service, служба коротких сообщений) — тех-
нология, позволяющая дополнить основную услугу голосовой свя-
зи отправкой текстов между владельцами сотовых телефонов и,
что более важно, предоставить им возможность пользоваться все-
ми типами и видами сетей передачи данных.

Ë Ò ˜ÂÏ Â„Ó Â‰flÚ

»
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Благодаря универсальному сервису

практически каждый пользователь

может передать сообщение любому

другому. Единственное ограничение —

длина его не может быть более 160 знаков,

а если использовать специальные функции,

вроде мигающего текста, то еще меньше.

При этом доступны такие сервисы, как Ин-

тернет, e-mail, пейджинговые сети, инфор-

мационно-справочные сети, факсимильная

связь и сети других операторов мобильной

связи. Согласно исследованиям, одно ко-

роткое сообщение может инициировать до

трех звонков с мобильного телефона.

ëÓÁ‰‡ÌËÂ ˆÂÌÚ‡ SMS
При проектировании современного центра

SMS учитываются принципы взаимодейст-

вия открытых систем, что позволяет интег-

рировать решения технологии SMS в единую

аппаратно-программную масштабируемую

платформу для всех внедряемых служб се-

ти. Эта концепция архитектуры позволяет

минимизировать затраты на внедрение та-

ких технологий, как IVR, Prepaid, VMS, и

строить на их базе универсальный контрол-

лер, реализующий все необходимые компо-

ненты передачи и управления соединения-

ми, причем как для подуровней сервисов,



ориентированных на соединение, так и для

сервисов с коммутацией пакетов, а также

для их комбинаций.

ÇÌÂ‰ÂÌËÂ SMS
Техническая реализация SMS предполагает

создание и включение в структуру сети

многоцелевого сервера открытой архитек-

туры, позволяющего интегрировать на еди-

ной платформе основные службы сети. К

особенностям ее можно отнести:

3 масштабируемость системы (за счет от-

крытой архитектуры);

3 взаимодействие с основными технология-

ми беспроводного доступа (GSM, NMT,

CDMA);

3 взаимодействие с пейджинговыми сетями

(протокол TNPP, Telelocator Network Pa-

ging Protokol);

3 взаимодействие с другими центрами SMS

(протокол SMPP — Short Message Pear to

Pear Protocol);

3 взаимодействие с WWW (протокол

TCP/IP);

3 взаимодействие с сетями передачи дан-

ных Frame Relay, X.25.

ÇÁ‡ËÏÓ‰ÂÈÒÚ‚ËÂ ˆÂÌÚ‡ SMS Ò
ÍÓÏÏÛÚ‡ÚÓ‡ÏË ÏÓ·ËÎ¸ÌÓÈ Ò‚fl-
ÁË Ë ‚ÌÂ¯ÌËÏË ÒÂÚflÏË
Как уже было сказано выше, базовой функ-

цией технологии SMS является предостав-

ление абоненту возможности передавать

алфавитно-цифровые сообщения и прини-

мать их с помощью мобильного телефона.

При этом процессы обмена речевыми и тек-

стовыми сообщениями в общем случае яв-

ляются независимыми. На рис. 1 схематич-

но показаны основные элементы систем

сетей мобильной связи и других информа-

ционных сетей, взаимодействующих с цент-

ром SMS в процессе обмена сообщениями.

Верхняя часть рисунка иллюстрирует ра-

боту мобильной сети в минимальной конфи-

гурации — обмен осуществляется коротки-

ми сообщениями между двумя абонентами.

При этом технология обеспечивает следую-

щие возможности:

3 Доставка сообщения без занятия речевого

канала. Такая доставка не только является

более экономичным способом обмена ин-

формацией, так как не требует задейство-

вания дорогостоящих канальных коммута-

ционных ресурсов, но и увеличивает ско-

рость доставки срочной информации, по-

скольку сообщение поступает даже в том

случае, если речевой канал занят.

3 Подтверждение отправителю факта до-

ставки информации (нотификация).

3 Независимость процесса обмена сообще-

ниями от места нахождения абонента

(при роуминге) и, как следствие, отсутст-

вие дополнительных расходов. Так, один

абонент может послать другому сообще-

ние из другой страны и оплачивать его по

обычному внутреннему тарифу.

Поступающие в центр SMS сообщения

фиксируются в базе данных системы и от-

правляются адресатам. Доставленное сооб-

щение удаляется из базы данных. В случае

невозможности доставить сообщение в

данный момент времени (абонент находит-

ся вне зоны обслуживания или терминал

выключен) центр SMS периодически возоб-

новляет попытки передачи (после активи-

зации терминала).

Несмотря на очевидную привлекатель-

ность и удобство перечисленных выше воз-

можностей, следует, тем не менее, выделить

главное достоинство технологии SMS — ее

способность интегрироваться с другими се-

тевыми информационными технологиями и

предоставлять абоненту мобильной сотовой

сети универсальное средство эффективного

доступа и обмена информацией между або-

нентами различных сетей.

ÇÁ‡ËÏÓ‰ÂÈÒÚ‚ËÂ ÒÓ ÒÎÛÊ·ÓÈ Web

Интеграция центра SMS со службой Web

позволяет любому пользователю ПК, под-

ключенному к Интернету, обмениваться ко-

роткими сообщениями с абонентом сотовой

»
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«ÅËã‡ÈÌ» — åíë

ÇÂ˜Ì‡fl ÔÓ·ÎÂÏ‡ ‡·ÓÌÂÌÚÓ‚ åíë Ë «ÅËã‡ÈÌ»

Â¯ÂÌ‡ ÍÓÏÔ‡ÌËÂÈ «äÓÒÏÓÒ íÂÎÂÍÓÏ». èÓ-

ÂÍÚ «Infinite message» ÔÓÁ‚ÓÎflÂÚ Ó·˘‡Ú¸Òfl ÔÓ

SMS Ò ÚÂÎÂÙÓÌÓ‚ ÍÓÌÍÛÂÌÚÓ‚. í‡ÍÊÂ ‡·Ó-

ÌÂÌÚ˚ åíë Ë «ÅËã‡ÈÌ» ·ÂÒÔÎ‡ÚÌÓ ÏÓ„ÛÚ ÔÓ‰-

ÔËÒ‡Ú¸Òfl Ì‡ ËÌÙÓÏ‡ˆËÓÌÌ˚Â Í‡Ì‡Î˚: ÍÛÒ

‰ÓÎÎ‡‡, ÍÛÒ Â‚Ó Ë ÔÓ„Ó‰‡.

ÑÎfl ÔÓ‰ÍÎ˛˜ÂÌËfl ÛÒÎÛ„Ë ÌÂÓ·ıÓ‰ËÏÓ Á‡Â„Ë-

ÒÚËÓ‚‡Ú¸ Ò‚ÓÈ nick-name (Î˛·ÓÂ ËÏfl). ÑÎfl

˝ÚÓ„Ó ÌÂÓ·ıÓ‰ËÏÓ ÓÚÔ‡‚ËÚ¸ Â„Ó ‚ ÙÓÏ‡ÚÂ:

+nick [Ç‡¯ ÌËÍ] Ì‡ ÌÓÏÂ +7 910 465 65 00

(‰Îfl ‡·ÓÌÂÌÚÓ‚ åíë) Ë +7 903 120 51 57

(‰Îfl ‡·ÓÌÂÌÚÓ‚ «ÅËã‡ÈÌ»).

äÓÏÔ‡ÌËfl «Ä‰ÏË‡Î+» ÔÂ‰Î‡„‡ÂÚ ÛÒÎÛ„Û ‰Û-

„Ó„Ó Ó‰‡: ÔË ÔÓ‰ÍÎ˛˜ÂÌËË ÚÂÎÂÙÓÌ‡ ˜ÂÂÁ

ÌËı Í‡Ê‰˚È ‡·ÓÌÂÌÚ ÔÓÎÛ˜‡ÂÚ ÛÒÎÛ„Û SMS-

ÔÂÈ‰ÊËÌ„‡, ÚÓ ÂÒÚ¸ ‡·ÓÌÂÌÚÛ ÏÓÊÌÓ ÓÚÔ‡-

‚ËÚ¸ SMS Ì‡ ÚÂÎÂÙÓÌ ˜ÂÂÁ ÓÔÂ‡ÚÓ‡ ÍÓÏ-

Ô‡ÌËË. ä ÒÓÊ‡ÎÂÌË˛, ÔÓ‰ÍÎ˛˜ËÚ¸Òfl Ò ‰ÂÈÒÚ-

‚Û˛˘ËÏ ÍÓÌÚ‡ÍÚÓÏ ÌÂ‚ÓÁÏÓÊÌÓ.

ëÍ‚ÓÁÌÓÂ ÒÓÓ·˘ÂÌËÂ Ë SMS-ÔÂÈ‰ÊËÌ„

äÓÏÏÛÚ‡ÚÓ

Å‡Á‡ ‰‡ÌÌ˚ı HLR

àÅë

èÂÈ‰ÊÂ˚

DTMF-ÚÂÎÂÙÓÌ˚

íî

èä

èä-ãÇë èä-ãÇë

äÓÏÏÛÚ‡ÚÓ

E-mail

èÂÈ‰ÊËÌ„Ó‚˚Â
ÒÂÚË

éäë ‹7

ñÖçíê SMS
ëËÒÚÂÏ‡

ËÌÚÂ‡ÍÚË‚ÌÓ„Ó
ÚÂÎÂÙÓÌÌÓ„Ó

‚Á‡ËÏÓ‰ÂÈÒÚ‚Ëfl

ÑÛ„ËÂ
ˆÂÌÚ˚ SMS

ìÒÎÛ„Ë, ÓÒÛ˘ÂÒÚ‚Îfl-
ÂÏ˚Â ÔË ‚Á‡ËÏÓ-

‰ÂÈÒÚ‚ËË Ò àÅë

ëÔ‡‚Ó˜ÌÓ-
ËÌÙÓÏ‡ˆËÓÌÌ‡fl

ÒËÒÚÂÏ‡
WWW

àÌÚÂÙÂÈÒ˚ Í ÒÂÚflÏ
Ô‡ÍÂÚÌÓÈ ÍÓÏÏÛÚ‡ˆËË

1 êËÒ. 1. ëÚÛÍÚÛ‡ ‚Á‡ËÏÓ‰ÂÈÒÚ‚Ëfl ˆÂÌÚ‡ SMS Ò ÍÓÏÏÛÚ‡ÚÓ‡ÏË ÏÓ·ËÎ¸ÌÓÈ Ò‚flÁË Ë
‚ÌÂ¯ÌËÏË ÒÂÚflÏË

»



сети. При этом возможны следующие вари-

анты обмена сообщениями:

3 Отправка сообщения с ПК на трубку —

отправитель из web-интерфейса вводит

идентификатор интересующего его або-

нента (номер телефона), текст сообщения

и нажимает кнопку, инициирующую от-

правку этого сообщения.

3 Прием посланного с трубки сообщения

через web-сервер. Такую возможность

технология SMS предоставляет посредст-

вом размещения посланных сообщений

на сайте оператора. Абонент сети сотовой

связи (подписчик услуги SMS) может от-

крыть соответствующую страницу и про-

читать оставленные ему сообщения с лю-

бого подключенного к Интернету компью-

тера с web-браузером, независимо от сво-

его местонахождения. Такая возможность

особенно важна в тех случаях, когда або-

нент, перемещаясь, выходит из зоны ох-

вата сотовой сети, но имеет доступ к Ин-

тернету. В результате абонент оказывает-

ся доступным и за пределами зоны охва-

та. Рассмотренный доступ удобен и сам

по себе, особенно при прочтении большо-

го объема накопившихся сообщений.

ê‡·ÓÚ‡ Ò ÔÂÈ‰ÊËÌ„Ó‚ÓÈ ÒÂÚ¸˛

Данный вид обслуживания обеспечивает

возможность взаимодействия и обмена со-

общениями между абонентами сотовой и

пейджинговых сетей, имеющих подключение

к центру SMS мобильной сети. Возможны

следующие варианты обмена сообщениями:

3 Отправка сообщения с трубки на пейд-

жер. Позволяет абоненту с мобильного

телефона послать текстовые сообщения

абонентам пейджинговых сетей.

3 Отправка сообщения на трубку. Любой

человек, используя любой доступный те-

лефон, может послать по схеме, обычной

для пейджинговой связи, короткое сооб-

щение для абонента мобильной сети. Ес-

ли же таким человеком является абонент

пейджинговой сети, то с учетом предыду-

щей эта возможность позволит вести тек-

стовый диалог абонентам разных сетей.

3 Рассматриваемое взаимодействие сетей

особенно интересно тем, что абонент обе-

их систем (пользователь, имеющий и мо-

бильный телефон, и пейджер) может ис-

пользовать центр SMS как маршрутизатор

сообщений, то есть задавать ему схемы

пересылки сообщений на те или иные

приемные терминалы. В качестве приме-

ра можно привести ситуацию, когда мо-

бильный телефон становится недоступ-

ным (выход из зоны обслуживания, вре-

менное отключение трубки) и пользова-

тель дает указание о перенаправле-

нии/дублировании сообщений на пейд-

жер. Возможна также и обратная ситуа-

ция. Вполне очевидно, что такой вид об-

служивания повышает общую доступ-

ность абонента.

ê‡·ÓÚ‡ Ò ˝ÎÂÍÚÓÌÌÓÈ ÔÓ˜ÚÓÈ

Взаимодействие центра SMS и электронной

почты позволяет абоненту мобильной сети

динамично отслеживать поступление новых

сообщений и вести обмен сообщениями.

Технология обеспечивает следующие вари-

анты обмена:

3 Отправка e-mail с трубки. Абонент набира-

ет на дисплее трубки адрес и текст сооб-

щения и передает эту информацию центру

SMS, который обеспечивает отправку со-

общения по заданному адресу.

3 Получение е-mail абонентом мобильной

сети на трубку. Каждому абоненту сото-

вой сети присваивается некий электрон-

ный адрес, идентифицирующий его в про-

странстве электронных адресов данного

оператора (например, абонент с номе-

ром 1234567 может иметь адрес вида

1234567@mail.mobil.com). Поступающая

на этот адрес почта направляется центром

SMS на телефон абонента. В зависимости

от настроек будет посылаться либо все со-

общение, либо его часть, либо уведомле-

ние о поступлении электронной почты.

ê‡·ÓÚ‡ Ò Â˜Â‚ÓÈ ÔÓ˜ÚÓÈ

Данная функция позволяет выводить на

дисплей мобильного телефона предупреж-

дение о поступлении новых сообщений в

речевой почтовый ящик абонента. Если его

телефон включен, сообщение поступит не-

медленно. В случае же, когда аппарат або-
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MMS

MMS — ÒÚ‡Ì‰‡Ú ÔÂÂ‰‡˜Ë ÒÓÓ·˘ÂÌËÈ,

ÔÓ‰‰ÂÊË‚‡ÂÏ˚È ‚ Ì‡ÒÚÓfl˘ÂÂ ‚ÂÏfl

ÍÓÏÔ‡ÌËflÏË Siemens, Nokia, Sony Ë Erics-

son. ë ÔÓÏÓ˘¸˛ MMS ÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÚÂÎË ÏÓ-

·ËÎ¸Ì˚ı ÚÂÎÂÙÓÌÓ‚ ÒÏÓ„ÛÚ ÓÚÔ‡‚ÎflÚ¸ Ë

ÔÓÎÛ˜‡Ú¸ ÒÓÓ·˘ÂÌËfl, ÒÓ‰ÂÊ‡˘ËÂ ÚÂÍÒÚ,

Á‚ÛÍ, „‡ÙËÍÛ, ÙÓÚÓ„‡ÙËË Ë ‰‡ÊÂ ‚Ë‰ÂÓ-

Ù‡„ÏÂÌÚ˚.

íÂÎÂÙÓÌ˚ Ò ÔÓ‰‰ÂÊÍÓÈ MMS ·Û‰ÛÚ ËÏÂÚ¸

‚ÒÚÓÂÌÌ˚È Â‰‡ÍÚÓ, ÔÓÁ‚ÓÎfl˛˘ËÈ ÎÂ„ÍÓ

ÒÓÁ‰‡‚‡Ú¸ Ë Â‰‡ÍÚËÓ‚‡Ú¸ ÏÛÎ¸ÚËÏÂ‰ËÈ-

Ì˚Â ÒÓÓ·˘ÂÌËfl. èÓ‰ÍÎ˛˜Ë‚ Í ‡ÔÔ‡‡ÚÛ ˆË-

ÙÓ‚Û˛ Í‡ÏÂÛ, ÏÓÊÌÓ ·Û‰ÂÚ ÒÓÁ‰‡‚‡Ú¸

ÒÓ·ÒÚ‚ÂÌÌ˚Â ÓÚÍ˚ÚÍË. í‡ÍÊÂ ÏÓÊÌÓ ·Û‰ÂÚ

ÔËÒÓÂ‰ËÌflÚ¸ ÚÂÍÒÚ˚ Ë ‡Û‰ËÓÍÎËÔ˚ Í ÙÓÚÓ-

„‡ÙËflÏ Ë ÓÚÒ˚Î‡Ú¸ ÔÓÎÛ˜Ë‚¯ËÂÒfl ÒÓÓ·-

˘ÂÌËfl Ì‡ ‰Û„ÓÈ ÚÂÎÂÙÓÌ Ò ÔÓ‰‰ÂÊÍÓÈ

MMS ËÎË ÔÓ ˝ÎÂÍÚÓÌÌÓÈ ÔÓ˜ÚÂ. íÂıÌÓÎÓ-

„Ëfl MMS ÔÓ‰‰ÂÊË‚‡ÂÚ ÔÓÚÓÍÓÎ WAP Ò

ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÌËÂÏ ÚÂıÌÓÎÓ„ËË GSM, ‡ Ú‡ÍÊÂ

ÒÚ‡Ì‰‡Ú˚ GPRS Ë UMTS. èÂ‚˚Â ÔÓ‰ÛÍÚ˚

Ò ÔËÏÂÌÂÌËÂÏ ÚÂıÌÓÎÓ„ËË MMS ÛÊÂ ÔÓ-

fl‚ËÎËÒ¸ Ì‡ ˚ÌÍÂ.

ëÚ‡Ì‰‡Ú MMS Ë‰ÂÚ Ì‡ ÒÏÂÌÛ ÒÛ˘ÂÒÚ‚Û˛˘Â-

ÏÛ EMS. çÓ Ì‡ ‰‡ÌÌÓÏ ˝Ú‡ÔÂ ÍÓÂÍÚÌ‡fl

Ú‡ÌÒÎflˆËfl Í‡ÚËÌÓÍ Ë ‡ÌËÏËÓ‚‡ÌÌ˚ı

ÔÓÒÎÂ‰Ó‚‡ÚÂÎ¸ÌÓÒÚÂÈ ‚ÓÁÏÓÊÌ‡ ÚÓÎ¸ÍÓ

ÏÂÊ‰Û ÚÂÎÂÙÓÌ‡ÏË Ó‰ÌÓ„Ó ÔÓËÁ‚Ó‰ËÚÂÎfl.

ëÎÂ‰Û˛˘‡fl ÒÚ‡ÌˆËfl — MMS

www.gate.ru:
SMS ÔÓ ‚ÒÂÏÛ

ÏËÛ

3

»

»
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нента отключен или находится вне зоны об-

служивания, попытки доставить сообщение

будут повторяться периодически в соответ-

ствии с заданной схемой.

Такое взаимодействие обеспечивает гло-

бальную интеграцию телефонных сетей, ис-

пользующих технологию SMS, причем как

мобильных (в том числе с разными стандар-

тами), так и фиксированных. При этом еди-

ницей обмена является сообщение.

ìÔ‡‚ÎÂÌËÂ ÛÒÎÛ„‡ÏË

Технология SMS дает оператору мощный

инструментарий в части организации пре-

доставления абонентам сотовых сетей 

широкого спектра услуг, связанных с функ-

ционированием информационно-биллинго-

вой системы (ИБС).

Большинство услуг сети мобильной связи

платные. ИБС отслеживает тарифы и дина-

мику их использования. С одной стороны,

возможность оперативного включения и от-

ключения определенных услуг и управления

ими позволит абоненту оптимизировать экс-

плуатационные расходы. С другой стороны,

уверенность в том, что он не переплачивает,

снижает для абонента психологический по-

рог при подписке на новые, предлагаемые

оператором услуги.

ê‡·ÓÚ‡ ÒÓ ÒÔ‡‚Ó˜ÌÓ-

ËÌÙÓÏ‡ˆËÓÌÌ˚ÏË ÒÂÚflÏË

Взаимодействие со справочно-информаци-

онными общественными и коммерческими

сетями позволяет абоненту иметь на экране

дисплея самую разнообразную оперативную

информацию, спектр которой ограничен

только фантазией поставщиков.

Говоря о получении на дисплей мобиль-

ного телефона информации, следует раз-

личать два возможных режима ее поступ-

ления:

3 Режим «пассивного» получения регулярно

рассылаемой информации, подписчиком

на которую является данный абонент. Та-

кой информацией уже сегодня могут быть

курс основных валют, прогноз погоды, но-

вости и т. п.

3 Режим интерактивного взаимодействия с

информационными базами данных по-

средством коротких сообщений. Обеспе-

чивает гибкое перемещение по базе дан-

ных и позволяет абоненту получить

любую информацию. Примерами такого

применения могут быть телебанкинг, по-

лучение кросскурсов валют, котировок на

бирже, расписания движения транспорта,

информации о товарах и услугах и т. п.

ÇÁ‡ËÏÓ‰ÂÈÒÚ‚ËÂ ÒÂÚÂÈ Ë ÒÂ‚ËÒ˚

Ì‡ Ëı ÓÒÌÓ‚Â

Центр SMS, являясь главным связующим

звеном между разными сетями, обеспечи-

вает их взаимодействие и позволяет пре-

доставлять большое количество разнооб-

разных услуг:

3 Рассылка сообщения по всем возмож-

ным пунктам приема. Например, из сети

Интернет: а) на мобильный телефон, б)

на пейджер, в) на e-mail. В таком случае

центр SMS функционирует как настраи-

ваемый маршрутизатор сообщений.

3 Прием факсимильных сообщений из те-

лефонных сетей общего пользования и

других сетей.

3 Рассылка заданного абонентом сообще-

ния группе абонентов тех или иных се-

тей. Абонент службы SMS формирует со-

общение и задает список и маршруты

рассылки.

Денис Прозоровский
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SMS — ÌÂ ÚÓÎ¸ÍÓ ÒÂ‚ËÒ

ä‡Í ÔÓÍ‡Á‡ÎË ËÒÒÎÂ‰Ó‚‡ÌËfl, Ô‡ÍÚË˜ÂÒÍË ‚Ó

‚ÒÂı ÒÚ‡Ì‡ı Ö‚ÓÔ˚ ÊÂÌ‡Ú˚Â Î˛‰Ë Ì‡ÏÌÓ„Ó

ÂÊÂ ÒÓÒÚ‡‚ÎflÎË ÓÏ‡ÌÚË˜Ì˚Â ÒÓÓ·˘ÂÌËfl.

èËÏÂ ·ËÚ‡ÌˆÂ‚ Ó˜ÂÌ¸ ÔÓÍ‡Á‡ÚÂÎÂÌ: ‚ÒÂ„Ó

ÎË¯¸ 24% ÒÓÒÚÓfl˘Ëı ‚ ·‡ÍÂ ‚Î‡‰ÂÎ¸ˆÂ‚ ÒÓ-

ÚÓ‚˚ı ÚÂÎÂÙÓÌÓ‚ ÔÓÒ˚Î‡ÎË Ò‚ÓÂÈ ‚ÚÓÓÈ ÔÓ-

ÎÓ‚ËÌÂ ˝ÎÂÍÚÓÌÌ˚Â ÚÂÍÒÚ˚, ‚ ÚÓ ‚ÂÏfl Í‡Í

ÒÂ‰Ë ÌÂÁ‡ÏÛÊÌËı ‚Î˛·ÎÂÌÌ˚ı ‰ÓÎfl Î˛·ËÚÂ-

ÎÂÈ SMS ÒÓÒÚ‡‚ËÎ‡ 61%.

ÅÎ‡„Ó‰‡fl ÏÓ·ËÎ¸Ì˚Ï ÚÂÎÂÙÓÌ‡Ï Â‚ÓÔÂÈˆ˚

Ì‡¯ÎË ÌÓ‚˚È ÒÔÓÒÓ· Ó·˘‡Ú¸Òfl Ò ‚ÓÁÎ˛·ÎÂÌ-

Ì˚ÏË Ë ÌÂ ÚÂflÚ¸ ÓÏ‡ÌÚË˜ÂÒÍÓ„Ó Ì‡ÒÚÓÂ-

ÌËfl. Ç ıÓ‰Â ÌÂ‰‡‚ÌËı ËÒÒÎÂ‰Ó‚‡ÌËÈ ÒÓÚÛ‰ÌË-

ÍË IC Mobile, ÔÓ‰‡Á‰ÂÎÂÌËfl ÏÓ·ËÎ¸Ì˚ı ÚÂı-

ÌÓÎÓ„ËÈ ÍÓÏÔ‡ÌËË Siemens, ‚ÌËÏ‡ÚÂÎ¸ÌÓ

ËÁÛ˜ËÎË ÒÓ‰ÂÊ‡ÌËÂ ÒÓÓ·˘ÂÌËÈ SMS Ë Ì‡Ë-

·ÓÎÂÂ ‡ÒÔÓÒÚ‡ÌÂÌÌ˚Â ÏÓÚË‚˚ ‰Îfl Ëı ÓÚ-

Ô‡‚ÎÂÌËfl. êÂÁÛÎ Ú̧‡Ú˚ ÔÓÍ‡Á‡ÎË, ˜ÚÓ Ó˜ÂÌ¸

ÔÓÔÛÎflÌ˚ ÚÂÏ˚ Î˛·‚Ë Ë ÓÏ‡ÌÚË˜ÂÒÍËı ÓÚ-

ÌÓ¯ÂÌËÈ, ÔË˜ÂÏ ‚ ‡ÁÌ˚ı ÒÚ‡Ì‡ı Ì‡·Î˛‰‡-

˛ÚÒfl ËÌÚÂÂÒÌ˚Â ËÌ‰Ë‚Ë‰Û‡Î¸Ì˚Â ÚÂÌ‰ÂÌˆËË.

Ö‚ÓÔÂÈÒÍËÂ ÏÛÊ˜ËÌ˚, Í‡Í Ô‡‚ËÎÓ, ·ÓÎÂÂ

ÓÚÍ˚ÚÓ ‚˚‡Ê‡˛Ú Ò‚ÓË ˝ÏÓˆËË, ˜ÂÏ ÊÂÌ˘Ë-

Ì˚, ÍÓÚÓ˚Â Ó·˚˜ÌÓ ÔË·Â„‡˛Ú Í ÚÓÌÍËÏ Ì‡-

ÏÂÍ‡Ï.

àÚ‡Î¸flÌˆ˚, Ù‡ÌˆÛÁ˚ Ë ËÒÔ‡Ìˆ˚ ˜‡˘Â ‰Û„Ëı

Á‡‚Ó‰flÚ Ú‡ÈÌ˚Â ÓÏ‡Ì˚ Ò ÔÓÏÓ˘¸˛ ÒÓÚÓ‚˚ı

ÚÂÎÂÙÓÌÓ‚. ëÓÓÚ‚ÂÚÒÚ‚ÂÌÌÓ, ËÚ‡Î¸flÌÍË Ë ËÒ-

Ô‡ÌÍË ‚ÂÏfl ÓÚ

‚ÂÏÂÌË ÔÓÒÏ‡ÚË-

‚‡˛Ú ÒÓÓ·˘ÂÌËfl Ì‡

ÚÂÎÂÙÓÌÂ ÏÛÊ‡ ‚ ÔÓËÒ-

Í‡ı ‰ÓÍ‡Á‡ÚÂÎ¸ÒÚ‚ Î˛·Ó‚Ì˚ı

ËÒÚÓËÈ.

î‡ÌˆÛÁ‡Ï ÌÂ Û‰‡ÎÓÒ¸ ÔÓ‰Ú‚Â‰ËÚ¸ Ò‚Ó˛ Â-

ÔÛÚ‡ˆË˛ ·ÂÁÌ‡‰ÂÊÌ˚ı ÓÏ‡ÌÚËÍÓ‚. àÁ ‚ÒÂı

ÒÚ‡Ì, Û˜‡ÒÚ‚Ó‚‡‚¯Ëı ‚ ËÒÒÎÂ‰Ó‚‡ÌËflı, ‚Ó

î‡ÌˆËË ÓÏ‡ÌÚË˜ÂÒÍËÂ SMS ÓÚÔ‡‚Îfl˛Ú

ÏÂÌ¸¯Â ‚ÒÂ„Ó. ÇÏÂÒÚÂ Ò ÚÂÏ ÌÂÏˆ˚, ÍÓÚÓ˚Â

Ò˜ËÚ‡˛ÚÒfl ÌÂÒÂÌÚËÏÂÌÚ‡Î¸Ì˚ÏË, ÔÓÎ¸ÁÛ˛ÚÒfl

ÓÏ‡ÌÚË˜Ì˚ÏË ÔÓÒÎ‡ÌËflÏË Ì‡ÏÌÓ„Ó ˜‡˘Â

‰Û„Ëı Â‚ÓÔÂÈˆÂ‚.

êÓÏ‡ÌÚËÍ‡ ÛÏË‡ÂÚ ÔÓÒÎÂ Ò‚‡‰¸·˚

7 èÓ·ÎÂÏ‡
ÔÓÌËÏ‡ÌËfl: ÛÚÍ‡ ‚
Siemens ME45
ÔÂ‚‡˘‡ÂÚÒfl Ì‡
Ericsson T68 ‚
ÌÓÒ‡ÚÓ„Ó ‰fl‰¸ÍÛ

»
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ã˛‰Ë ‚ÒÂ„‰‡

Казалось бы, совсем недавно, глядя на строчку Connected 14400,
мы завидовали обладателям более быстрых модемов. Через не-
сколько лет мы с грустью мечтали о возможности поддержки стан-
дарта X2 или V.90. Шло время, и в светлых головах стала появлять-
ся мысль о невозможности дальнейшего ускорения передачи дан-
ных по телефону.

ıÓÚflÚ ·ÓÎ¸¯Â„Ó

»

Но прогресс — вещь неостанови-

мая, и даже если на первый взгляд

кажется, что технология зашла в

тупик, всегда найдутся люди, которые до-

кажут, что это не так. Вера в возможность

дальнейшего улучшения параметров мо-

демной связи привела к тому, что в сентя-

бре 2000 года Международным телекомму-

никационным союзом (ITU) был принят

новый стандарт проводной связи, который

получил название V.92. В новом стандарте

впервые были реализованы функции, де-

лающие соединение по телефонной линии

более комфортным и быстрым, плюс к то-

му, в него включили поддержку нового

протокола сжатия — V.44. Давайте посмо-

трим, что это дало.

ëÚ‡ÎÓ Â˘Â ·˚ÒÚÂÂ
Функция PCM Upstream (Pulse Code Modu-

lation) позволила увеличить скорость пе-

редачи данных на участке «компьютер
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пользователя — сервер провайдера» до

48 Кбит/c (стандарт V.90 позволял пере-

качивать данные от пользователя к про-

вайдеру с максимальной скоростью в 31,2

Кбит/с). Главным условием этого стало

единственное аналого-цифровое преобра-

зование на пути между компьютерами.

Рост скорости становится возможным в

случае, когда сервер провайдера подклю-

чен к телефонной сети по цифровым ка-

налам, АТС абонента является цифровой, и

сигнал, идущий от пользователя к провай-

деру, проходит по цифровым каналам, не

подвергаясь дополнительному преобразо-

ванию. К сожалению, в настоящий момент

такое сочетание условий в России встре-

чается довольно редко. В связи с этим

возникает вопрос: нужно ли это увеличе-

ние вообще? На самом деле скорость в

31,2 Кбит/с выглядит вполне приличной.

Но это только на первый взгляд. Пред-

ставьте себя в роли руководителя пред-

приятия, отправляющего партнеру боль-

шой документ, присоединенный к e-mail,

или в роли web-мастера, загружающего

большие массивы данных на web-сервер.

Я уже не говорю про фанатов компьютер-

ных игр, чье выживание в 3D-action на-

прямую зависит от скорости отправки об-

новленных координат игрока на игровой

сервер.

Кроме того, использование функции

PCM Upstream позволило поднять верх-

нюю скоростную планку для передачи

факсимильных сообщений до 33,6 Кбит/с,

а это уже существенно важно для офисов,

которым ранее приходилось довольство-

ваться тем, что важнейшие документы пе-

реползают на другой конец света с макси-

мальной скоростью в 14,4 Кбит/с.

Однако в настоящее время, притом что

технологии развития аналоговой связи

практически достигли своего предела, ста-

ло очень сложно внести в стандарт новую

функцию, не ухудшающую качество связи.

К сожалению, так произошло и с PCM Up-

stream. Возможность отсылать данные со

скоростью 48 Кбит/с привела к некоторо-

му снижению скорости получения данных

из Интернета. Поэтому если вы не собира-

етесь в ближайшее время отправлять

большие массивы данных, то сможете спо-

койно отключить данную функцию.

Quick Connect:
Ó ÔÓÎ¸ÁÂ ÔÓÒÚÓflÌÌ˚ı Ò‚flÁÂÈ
Вторая функция, введенная в стандарт

V.92, имеет название Quick Connect. Для

того чтобы понять, какое преимущество

несет ее введение в стандарт, рассмотрим

процесс подключения модема к серверу

провайдера. Сначала модем набирает но-

мер провайдера и устанавливает с ним

физическое соединение. Потом модемы

совещаются и определяют, на какой ско-

рости им будет комфортно работать (да-

да, именно этот период характеризуется

хрипами и шипением из модема). В за-

ключение модемы устанавливают соеди-

нение по протоколу коррекции ошибок

V.42 и осуществляют авторизацию прото-

кола PPP или SLIP. Если вы засечете вре-

мя, которое затрачивает ваш модем на

подключение, то результат, скорее всего,

уложится в интервал 20–30 с. Введение в

стандарт V.92 функции Quick Connect, как

явствует из названия, призвано умень-

шить это время. Итак, за счет чего это

происходит?

Время установки физического соедине-

ния между модемами, к сожалению,

уменьшить крайне трудно. Тем не менее

разработчики данного стандарта сумели

уменьшить, правда, всего на доли секунды,

продолжительность набора номера, путем

уменьшения длительности DTMF-сигналов

(сигналов многочастотного набора номе-

ра) и интервалов между набором цифр те-

лефонного номера. 

Несколько проще оказалось уменьшить

время на последующих трех фазах. Сдела-

но это было с помощью запоминания ана-

логовых и цифровых характеристик кана-

ла в энергонезависимой памяти модема

путем стандартного соединения по прото-

колу V.90. При первом подключении вы не

заметите никаких отличий от работы с

V.90-модемом.

Однако при последующих соединениях

модем проверит параметры линии на со-

ответствие сохраненным характеристикам

и, если данные совпадут, пропустит все

эти три этапа, сразу устанавливая соеди-

нение. Если нет — то произойдет процесс

подключения по схеме, описанной выше.

Данная функция очень удобна для тех

пользователей, кто регулярно подключает-

ся к одному и тому же провайдеру. Если

вы регулярно дозваниваетесь по одному и

тому же телефонному номеру или очень

часто в течение дня подключаетесь к Ин-

тернету (например, для получения почты),

то функция Quick Connect просто создана

для вас.

» V.90

V.92 ÔË¯ÂÎ Ì‡ ÒÏÂÌÛ Ò‚ÓÂÏÛ ÔÂ‰¯ÂÒÚ-

‚ÂÌÌËÍÛ — V.90, ÍÓÚÓ˚È ‚ÂÓÈ Ë Ô‡‚‰ÓÈ

ÒÎÛÊËÎ ÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÚÂÎflÏ àÌÚÂÌÂÚ‡ Ò ÙÂ‚-

‡Îfl 1998 „Ó‰‡ ‚ ÂÁÛÎ¸Ú‡ÚÂ ÒÓ„Î‡¯ÂÌËfl

ÏÂÊ‰Û ÓÒÌÓ‚Ì˚ÏË ÔÓËÁ‚Ó‰ËÚÂÎflÏË 56ä-

ÏÓ‰ÂÏÓ‚. ÑÓ ˝ÚÓ„Ó ÒÛ˘ÂÒÚ‚Ó‚‡ÎË ‰‚Â ÔÎÓ-

ıÓ ÒÓ‚ÏÂÒÚËÏ˚Â ‚ÂÒËË ÔÓÚÓÍÓÎÓ‚, ÔÓ‰-

‰ÂÊË‚‡ÂÏ˚Â ‡ÁÌ˚ÏË „ÛÔÔ‡ÏË ÔÓËÁ-

‚Ó‰ËÚÂÎÂÈ. ÇÒÂ ÊÂ, ÌÂÒÏÓÚfl Ì‡ ‡ÁÌÓ„Î‡-

ÒËfl, ÔÓÂÍÚ ÒÚ‡Ì‰‡Ú‡ ·˚Î ÔÓ‰‰ÂÊ‡Ì ‚ÒÂ-

ÏË ÓÒÌÓ‚Ì˚ÏË Ë„ÓÍ‡ÏË Ì‡ ˚ÌÍÂ ÏÓ‰Â-

ÏÓ‚, ‚ÍÎ˛˜‡fl 3Com Ë ÔÓÒÚ‡‚˘ËÍÓ‚ ÏÓ-

‰ÂÏÌ˚ı ÔÓˆÂÒÒÓÓ‚ Rockwell Semicon-

ductor Ë Texas Instruments. èÂ‚˚Â ÒÓ‚ÏÂ-

ÒÚËÏ˚Â Ò ˝ÚËÏ ÒÚ‡Ì‰‡ÚÓÏ ÏÓ‰ÂÏ˚ ÔÓfl‚Ë-

ÎËÒ¸ ‚ Ï‡ÚÂ ÚÓ„Ó ÊÂ „Ó‰‡.

ÇÂÒ¸ ¯ÛÏ ‚ÓÍÛ„ ‡Á‡·ÓÚÍË ÒÚ‡Ì‰‡Ú‡

·˚Î Ò‚flÁ‡Ì Ò ÌÂÒÓ‚ÏÂÒÚËÏÓÒÚ¸˛ ÏÂÊ‰Û

ÔÓ‰ÛÍÚ‡ÏË, ‚˚ÔÛÒÍ‡ÂÏ˚ÏË ‚Â‰Û˘ËÏË ÔÓ-

ÒÚ‡‚˘ËÍ‡ÏË. Ç ÂÁÛÎ¸Ú‡ÚÂ ‰Ó ÔËÌflÚËfl

V.90 ÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÚÂÎË, ÊÂÎ‡˛˘ËÂ ÛÒÚ‡ÌÓ‚ËÚ¸

·˚ÒÚÓ‰ÂÈÒÚ‚Û˛˘Û˛ ÏÓ‰ÂÏÌÛ˛ Ò‚flÁ¸ Ò

ÔÓ‚‡È‰ÂÓÏ, ·˚ÎË ‚˚ÌÛÊ‰ÂÌ˚ ‰ÂÎ‡Ú¸

‚˚·Ó ÏÂÊ‰Û ‰‚ÛÏfl ÌÂÒÓ‚ÏÂÒÚËÏ˚ÏË ÚÂı-

ÌÓÎÓ„ËflÏË ÏÓ‰ÂÏÓ‚ 56ä.

àÒÚÓËfl ÒÚ‡Ì‰‡Ú‡

1 ë‡‚ÌÂÌËÂ ˝ÙÙÂÍÚË‚ÌÓÒÚË ÒÊ‡ÚËfl ÔÓÚÓÍÓÎ‡ÏË V.42bis Ë V.44
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1 éÒÌÓ‚Ì˚Â ı‡‡ÍÚÂËÒÚËÍË ÔÓÚÓÍÓÎÓ‚

è‡‡ÏÂÚ˚ Ë ÙÛÌÍˆËË V.90 V.92

èÓ‰‰ÂÊÍ‡ ÔÓÚÓÍÓÎ‡ ÒÊ‡ÚËfl V.42bis V.44, V.42bis

ÇÂÏfl ÛÒÚ‡ÌÓ‚ÍË Ò‚flÁË (ÔË ÔÓ‚ÚÓÌÓÏ Á‚ÓÌÍÂ), Ò éÍ. 20 éÍ. 10

å‡ÍÒËÏ‡Î¸Ì‡fl ÒÍÓÓÒÚ¸ ÔÂÂ‰‡˜Ë ‰‡ÌÌ˚ı, ä·ËÚ/Ò 31,2 48

å‡ÍÒËÏ‡Î¸Ì‡fl ÒÍÓÓÒÚ¸ ÔÂÂ‰‡˜Ë Ù‡ÍÒÓ‚, ä·ËÚ/Ò 33,6 14,4

Modem-on-Hold (ÚÓÎ¸ÍÓ ‰Îfl ˆËÙÓ‚˚ı Äíë) çÂÚ Ñ‡

íËÔ˚ ‰‡ÌÌ˚ı pkzip V.42bis V.44

íÂÍÒÚ 13.92 5.53 7.16

É‡ÙËÍ‡ 7.20 2.39 3.29

EXE-Ù‡ÈÎ 1.88 1.43 1.57

ÄıË‚˚ 1.00 1.00 1.00

ëÏÂ¯‡ÌÌ˚È 6.62 3.56 3.97

»



é‰ÌÓÈ ÎËÌËË ı‚‡ÚËÚ Ì‡ ‚ÒÂı
Введение в новый стандарт функции Mo-

dem-on-Hold принесет мир и спокойствие

во многие семьи, где имеется компьютер,

подключенный к сети Интернет. Кроме

шуток, это действительно так. В подавля-

ющем большинстве случаев в России (и не

только) в семьях всего одна телефонная

линия, занятие которой в процессе работы

в Интернете автоматически означает не-

возможность кому-либо позвонить либо

ответить на звонок.

Разработчики нового стандарта решили

эту проблему путем внесения в него функ-

ции Modem-on-Hold, которая дает вам воз-

можность при поступлении входящего

звонка временно приостановить сеанс по-

лучения данных и поговорить по телефо-

ну, не разрывая при этом связи с провай-

дером. 

Период «временной приостановки» мо-

жет разниться от 10 с до 16 мин. и зави-

сит в большей степени от параметров ва-

шего провайдера. В характеристиках

стандарта V.92 указана возможность нео-

граниченной временной паузы в процессе

получения данных, однако в большинстве

случаев это будет невозможно, так как не-

которые провайдеры будут принудительно

разрывать связь при длительном отсутст-

вии активности со стороны пользователя,

так что верхняя временная планка может

меняться.

Рассмотрим, как работает эта функция.

Пользователь получает данные из Интер-

нета. В какой-то момент на модем посту-

пает сигнал о наличии входящего звонка.

Если в командах модема установлена оп-

ция «Приостановить связь и ответить на

входящий звонок» (кроме этого, V.92-мо-

дем может среагировать на входящий зво-

нок его игнорированием или разрывом

связи), то модем приостанавливает полу-

чение информации и идентифицирует

звонок.

После этого ваш модем и станция про-

вайдера устанавливают максимальное

время паузы. Станция провайдера перево-

дится в режим Hold (приблизительно так

же работает функция Flash кнопочных

телефонов) на период времени, установ-

ленный пользователем (о том, как это сде-

лать — см. таблицу). После того как вре-

мя, установленное пользователем, истечет,

модем возобновляет получение данных,

прерывая телефонный разговор.

Возможна и другая ситуация, когда кто-

то из домашних превысил установленный

модемом лимит разговора. Одно дело,

когда живешь один и на все телефонные

звонки смело и кратко отвечаешь обе-

щанием перезвонить позднее, а если

делишь телефонную линию с кем-нибудь

еще, например с мамой или бабушкой,

которые очень любят поговорить, то это

уже проблематично.

К сожалению, использование этой

функции возможно только при поддержке

вашей АТС услуги «Ожидания вызова»

(CallWaiting), что присутствует только у

современных электронных и цифровых

АТС (кроме того, вы должны быть подписа-

ны на данную услугу). Такие станции име-

ют возможность сигнализировать абонен-

ту (или, как в данном случае, его

V.92-модему) о наличии входящего звон-

ка. Надо ли говорить о том, что модерни-

зация оборудования стоит очень дорого, и

вряд ли на АТС пойдут на это только для

того, чтобы пользователи смогли вкусить

чудеса новой технологии.

V.44: ˜ÛÚ¸ ÎÛ˜¯Â, ˜ÂÏ WinZip
Кроме трех описанных функций, в новый

стандарт была введена поддержка нового

протокола сжатия V.44. В процессе разви-

тия технологии передачи данных разра-

ботчики пришли к единому мнению, что

наиболее быстрый способ передачи боль-

ших массивов данных состоит в их ком-

прессии на стороне сервера, а декомпрес-

сии — на стороне клиента. При этом

необходимо, чтобы протокол сжатия удов-

летворял трем основным требованиям:

минимально загружал модемный микро-

процессор, не требовал большого объема

памяти (иначе стоимость модема возрас-

тет до заоблачных высот) и обеспечивал

малую временную задержку между полу-

чением и отображением данных (если это

условие не будет выполняться, использо-

вание таких сервисов, как web-конферен-

ции и онлайн-игры, станет невозможным).

Именно поэтому алгоритмы, используемые

в современных архиваторах, хотя и обес-

печивают лучший уровень компрессии, не

подходят для использования в модемной

связи.

Самый распространенный в настоящий

момент протокол сжатия был разработан в

1990 году и назван V.42bis. Этот стандарт

стал эталоном для модемной связи более

C H I P  Ä è ê Ö ã ú  2 0 0 2
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ëÚÂÏÎÂÌËÂ Î˛‰ÂÈ Í Û‚ÂÎË˜ÂÌË˛ ÒÍÓÓÒÚË

Ó·ÏÂÌ‡ ‰‡ÌÌ˚ÏË Ë ‚Â‡ ‚ ‚ÓÁÏÓÊÌÓÒÚ¸

ÛÎÛ˜¯ÂÌËfl Ô‡‡ÏÂÚÓ‚ ÏÓ‰ÂÏÌÓÈ Ò‚flÁË

ÔË‚ÂÎË Í ÚÓÏÛ, ˜ÚÓ ‚ ÒÂÌÚfl·Â 2000 „Ó‰‡

åÂÊ‰ÛÌ‡Ó‰Ì˚Ï ÚÂÎÂÍÓÏÏÛÌËÍ‡ˆËÓÌÌ˚Ï

ÒÓ˛ÁÓÏ (ITU) ·˚Î ÔËÌflÚ ÌÓ‚˚È ÒÚ‡Ì‰‡Ú

ÏÓ‰ÂÏÌÓÈ Ò‚flÁË, ÍÓÚÓ˚È ÔÓÎÛ˜ËÎ Ì‡Á‚‡-

ÌËÂ V.92. Ç ÌÓ‚ÓÏ ÒÚ‡Ì‰‡ÚÂ ‚ÔÂ‚˚Â ·˚-

ÎË Â‡ÎËÁÓ‚‡Ì˚ ÙÛÌÍˆËË PCM Upstream,

Modem-on-Hold Ë Quick Connect, ÔÎ˛Ò Í

ÚÓÏÛ, ‚ ÌÂ„Ó ‚ÍÎ˛˜ËÎË ÔÓ‰‰ÂÊÍÛ ÌÓ‚Ó„Ó

ÔÓÚÓÍÓÎ‡ ÒÊ‡ÚËfl — V.44. ÖÒÎË ÒÚ‡‚ËÚ¸

‚ÓÔÓÒ Â·ÓÏ: ‰‡ÒÚ ÎË ÌÓ‚˚È ÒÚ‡Ì‰‡Ú

‚ÓÁÏÓÊÌÓÒÚ¸ ÔÂ‚˚ÒËÚ¸ ÌÓÏËÌ‡Î¸ÌÛ˛

Ï‡ÍÒËÏ‡Î¸ÌÓ ‚ÓÁÏÓÊÌÛ˛ ÒÍÓÓÒÚ¸, ·ÓÎ¸-

¯Û˛, ˜ÂÏ ÔÓÁ‚ÓÎflÂÚ ÒÚ‡Ì‰‡Ú V.90, ÚÓ ÂÒÚ¸

56 ä·ËÚ/Ò, ÚÓ ÓÚ‚ÂÚ ·Û‰ÂÚ ÔÓÒÚ˚Ï — ÌÂÚ.

é‰Ì‡ÍÓ Û V.92 ÚÓÊÂ ÂÒÚ¸ ÏÌÓ„Ó ÔÂËÏÛ-

˘ÂÒÚ‚, Ë ÓÌ ËÏÂÂÚ Ô‡‚Ó Ì‡ ÊËÁÌ¸. íÂÏ

·ÓÎÂÂ, ˜ÚÓ ‰Îfl ÔÂÂıÓ‰‡ Ì‡ ÌÓ‚˚È ÒÚ‡Ì-

‰‡Ú ‰ÓÒÚ‡ÚÓ˜ÌÓ Á‡ÎËÚ¸ ‚ ÏÓ‰ÂÏ ÌÓ‚Û˛

‚ÂÒË˛ ÔÓ¯Ë‚ÍË.

ä‡ÍÓÈ ÛÒÒÍËÈ ÌÂ Î˛·ËÚ ·˚ÒÚÓ„Ó ÍÓÌÌÂÍÚ‡…

1 ELSA — ÓË„ËÌ‡Î¸Ì˚È ‰ËÁ‡ÈÌ 1 èÓÔÛÎflÌ˚È OMNI Ò V.92 ‚ÌÛÚË

»

»
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чем на 10 последующих лет во многом

благодаря обеспечиваемому уровню сжа-

тия файлов. Данный протокол позволял

достичь компрессии файлов до уровня 4:1

и был предназначен для самых распро-

страненных файлов на тот момент, а имен-

но — файлов текстовых и графических

форматов. Однако, что логично, он не был

рассчитан на компрессию таких файлов,

как HTML, JS и прочих, которых на момент

создания V.42bis еще просто не существо-

вало.

Новый стандарт, позже названный V.44,

впервые был представлен в 1999 году

компанией Hughes Network Systems как

достойная замена стандарту V.42bis. По-

смотрим, чем он отличается от предшест-

венника.

Стандарт V.42bis позволял осуществ-

лять компрессию данных со степенью

сжатия 4:1, новый же стандарт, по завере-

ниям разработчиков, позволяет осуществ-

лять сжатие файлов до уровня 6:1. Кроме

того, данный стандарт разработан именно

для Интернета, поэтому наибольший коэф-

фициент сжатия можно наблюдать при ра-

боте с файлами, часто используемыми в

Сети, такими как web-страницы, графика,

PDF-файлы и т. п. При проведении тесто-

вых испытаний было показано, что ис-

пользование протокола сжатия V.44 уско-

ряет загрузку данных с web-серверов на

10–100%, в сравнении с V.42bis. Такое

ускорение позволит сэкономить немало

денег. Разработчики очень любят приво-

дить в пример ситуацию, что если вы под-

ключились к Интернету со скоростью 28,8

Кбит/c и используете протокол сжатия

V.44, то скорость загрузки web-страниц

будет эквивалентна той, как если бы вы

подключились на скорости 33,6 Кбит/c с

использованием V.42bis. 

Настало время поговорить еще об од-

ном важном аспекте. В настоящее время,

когда технологии сменяют одна другую с

фантастической скоростью, во главу угла

зачастую ставится вопрос: а что нужно из-

менить, чтобы старый V.90-модем стал

поддерживать новый стандарт, и сколько

это будет стоить. Главное, что хочется от-

метить, — никаких существенных измене-

ний в аппаратную часть V.90-модемов

вносить не придется.

Следовательно, максимальные измене-

ния, которые необходимо будет внести, —

это сменить «прошивку» модема или обно-

вить внутреннее программное обеспече-

ние. Технически это несложно, финансово

— тем более. Многие компании — произ-

водители модемов, как и самодеятельные

сайты и форумы, уже представили на офи-

циальных web-сайтах обновленные версии

специализированного ПО. Параллельно с

этим, как планируется, обновление обору-

дования будут проводить и интернет-про-

вайдеры. И хотя это пока нехарактерно

для нашей страны, такую модернизацию

уже начали проводить ведущие провайде-

ры России, что отрадно и вселяет надежду

на то, что пользователи смогут распоря-

жаться всей мощью, присущей этому про-

токолу.

Ç˚‚Ó‰
Разработчики нового протокола потру-

дились на славу. В новом стандарте, бе-

зусловно, есть те плюсы, которые способ-

ны привлечь покупателей. Если верить

данным компании GartnerGroup, то даже в

2004 году 55% людей будут все еще

связываться с Интернетом с помощью мо-

демов, следовательно, у протокола V.92

очень неплохие перспективы, и не только

в России.

К сожалению для нас, даже в столице

многие его достоинства еще долго нельзя

будет почувствовать на себе, уже не гово-

ря о провинции. Все упирается в обслу-

живающую АТС, которую пока что очень

непросто выбрать. Чуть больше повезло

жителям новых районов. 

Вместе с тем это не умаляет его много-

численных достоинств. Люди, несмотря ни

на что, всегда верят в лучшее будущее.

Когда-нибудь праздник придет и на нашу

улицу, местная шаговая АТС переживет

модернизацию и станет цифровой, и мы

сможем поговорить с друзьями не преры-

вая закачку любимого фильма из Интер-

нета. Только когда это будет…

Максим Чеченкин
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ëÒ˚ÎÍË ÔÓ ÚÂÏÂ

3 www.v92.com — Ò‡ÈÚ, ÔÓÒ‚fl˘ÂÌÌ˚È

ÔÓÚÓÍÓÎÛ V.92.

3 www.usrsupport.ru — ‰Îfl ÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÚÂÎÂÈ

ÏÓ‰ÂÏÓ‚ U.S. Robotics.

3 www.omni.ru — ÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÚÂÎflÏ ÏÓ‰ÂÏÓ‚

OMNI Ò ÔÓ¯Ë‚Í‡ÏË Ë ‰‡È‚Â‡ÏË.

3 www.itu.int — Ò‡ÈÚ åÂÊ‰ÛÌ‡Ó‰ÌÓ„Ó ÒÓ-

˛Á‡ ˝ÎÂÍÚÓÒ‚flÁË Ì‡ ‡Ì„ÎËÈÒÍÓÏ flÁ˚ÍÂ.

äÓÏ‡Ì‰‡ ÏÓ‰ÂÏ‡ é·ÓÁÌ‡˜ÂÌËÂ

+MS=# Ç˚·Ó ÏÓ‰ÛÎflˆËË, #=V.92

+PCW=# êÂ‡ÍˆËfl ÏÓ‰ÂÏ‡ Ì‡ ‚ıÓ‰fl˘ËÈ Á‚ÓÌÓÍ,

#=0 — ‡ÁÂ¯ËÚ¸ ÔËÂÏ ‚˚ÁÓ‚‡ Ò ÔÂÂ‚Ó‰ÓÏ ÏÓ‰ÂÏ‡ ‚ ÂÊËÏ Hold,

#=1 — ÔËÌflÚ¸ ‚˚ÁÓ‚, ‡ÁÓ‚‡‚ ÒÓÂ‰ËÌÂÌËÂ, #=2 — Ë„ÌÓËÓ‚‡Ú¸ ‚˚ÁÓ‚

+PMH=# ê‡ÁÂ¯ÂÌËÂ (#=0) ËÎË Á‡ÔÂ˘ÂÌËÂ (#=1) ÔÂÂ‚Ó‰‡ ÏÓ‰ÂÏ‡ ‚ ÂÊËÏ Hold

+PMHT=# ìÒÚ‡ÌÓ‚Í‡ ËÌÚÂ‚‡Î‡ ‚ÂÏÂÌË ‰Îfl ÙÛÌÍˆËË Modem-on-Hold:

#0 — ÓÚÍÎÓÌËÚ¸ ‚ıÓ‰fl˘ËÈ Á‚ÓÌÓÍ; #1 — ÛÒÚ‡ÌÓ‚ËÚ¸ ËÌÚÂ‚‡Î ‚ 10 ÒÂÍ.; #2 — 20 ÒÂÍ.;

#3 — 30 ÒÂÍ.; #4 — 40 ÒÂÍ.; #5 — 1 ÏËÌ.; #6 — 2 ÏËÌ.; #7 — 3 ÏËÌ.; #8 — 4 ÏËÌ.; #9 — 6 ÏËÌ.;

#10 — 8 ÏËÌ.; #11 — 12 ÏËÌ.; #12 — 16 ÏËÌ.; #13 — ÌÂÓ„‡ÌË˜ÂÌÌ˚È ËÌÚÂ‚‡Î

+PIG=# ê‡ÁÂ¯ÂÌËÂ (#=0) ËÎË Á‡ÔÂ˘ÂÌËÂ (#=1) ÙÛÌÍˆËË PCM Upstream

+DCS=# ê‡ÁÂ¯ÂÌËÂ (#=0) ËÎË Á‡ÔÂ˘ÂÌËÂ (#=1) ÔÓÚÓÍÓÎ‡ ÒÊ‡ÚËfl V.44

1 U.S. Robotics ÛÊÂ ‚˚ÔÛÒÍÂÚ V.92-ÏÓ‰ÂÏ˚ 1 ÑËÁ‡ÈÌ Ë ÒÓ‚ÂÏÂÌÌ‡fl Ì‡˜ËÌÍ‡ ÓÚ ELSA

»

1 äÓÏ‡Ì‰˚, ÔËÏÂÌflÂÏ˚Â ‰Îfl Ì‡ÒÚÓÈÍË ÙÛÌÍˆËË Modem-On-Hold
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á‡˘Ë˘‡ÈÚÂÒ¸ 
ˆË‚ËÎËÁÓ‚‡ÌÌÓ!

На слушании сената, в ходе которого обсуж-

дался билль о защите информации на элек-

тронных носителях, сенатор обозначил край-

ний срок (от 12 до 18 месяцев), за который

компании, занимающиеся высокими техноло-

гиями, должный сами уладить разногласия

между собой и выработать общую стратегию

действий против киберпиратства.

Билль также регламентирует авторское

право и право на копирование. К примеру,

если с защищенного носителя будет удалена

информация о защите, и содержимое носите-

ля будет открыто опубликовано, то это будет

незаконно. Такие гиганты индустрии мульти-

медиа, как Walt Disnay и News Corp., уже дали

свое согласие. Альянс The Motion Picture As-

sociation of America, представляющий такие

студии, как AOL Time Warner и Sony, также

подчеркнул необходимость выработки общей

схемы действия. 

Вместе с тем есть и компании, которые,

очевидно, еще не определились в своем от-

ношении к ситуации. К примеру, Джеймс

Мейер, специальный советник компании

Thomson Multimedia и бывший ее исполни-

тельный директор, так прокомментировал си-

туацию: «Защита от копирования должна

быть эффективна и покрывать все основные

проблемы с нелегальной передачей данных

через Интернет. Однако она должна позво-

лять клиенту беспрепятственно делать копии

для домашних целей, как это было со време-

ни появления бытовых видеомагнитофонов».

Пока же пользователь, купивший диск, защи-

щенный от записи, не может его легально

скопировать. Однако программ, позволяющих

это сделать, достаточно много, поэтому пози-

ция сторонников защиты информации от за-

писи напоминает страуса, спрятавшего голову

в песок, вместо того чтобы искать пути реше-

ния проблемы.

Скорее всего, вскоре нас ждут новые су-

дебные процессы как против пиратов, неза-

конно распространяющих нелегальные копии

игр и музыкальных альбомов, так и против

компаний, использующих методы защиты,

ущемляющие права пользователей. В данном

случае сторонники защиты CD от записи, ско-

рее всего, проиграют, либо будут изобретены

принципиально новые методы защиты легаль-

ной продукции. Сейчас же гораздо активнее

развиваются программы клонирования. 

В настоящий момент способы защиты ин-

формации от копирования подвергаются

критике как со стороны потребителей, кото-

рые зачастую просто не могут воспользо-

ваться абсолютно легально купленной про-

дукцией, так и со стороны некоторых

крупных компаний, которые считают их не

только некорректными, но и бессмысленны-

ми в том виде, в котором они сейчас сущест-

вуют.  Ñ. Ö.

ëÂÌ‡ÚÓ ïÓÎÎËÌ„Ò Ó·˙fl‚ËÎ „Î‡‚‡Ï ÍÛÔÌÂÈ¯Ëı ÍÓÏÔ‡ÌËÈ, Á‡ÌflÚ˚ı ‚

ÒÙÂÂ hi-tech, ‡ Ú‡ÍÊÂ ÍÛÔÌÂÈ¯ËÏ ‚Î‡‰ÂÎ¸ˆ‡Ï ËÌÚÂÎÎÂÍÚÛ‡Î¸ÌÓÈ ÒÓ·-

ÒÚ‚ÂÌÌÓÒÚË, ˜ÚÓ ÂÒÎË ÓÌË Ò‡ÏË ÌÂ ÔË‰ÛÚ Í Â¯ÂÌË˛ Ó ÏÂÚÓ‰‡ı ·Ó¸·˚

Ò ˝ÎÂÍÚÓÌÌ˚Ï ÔË‡ÚÒÚ‚ÓÏ, ÚÓ „ÓÒÛ‰‡ÒÚ‚Ó Ò‰ÂÎ‡ÂÚ ˝ÚÓ Á‡ ÌËı.
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Как ни странно, некоторые хакеры — люди,

по сути, добрые и полезные, потому как от-

крывают людям глаза на дырки, которыми

недоброжелатели могут воспользоваться в

своих преступных целях. А еще хакеры пи-

шут программы. Одним из последних шедев-

ров является Pick a booty. Программа пред-

назначается для тех, кто желает, сохранив

анонимность, ознакомиться с контентом

сайтов, посещать которые запрещено.

Общепринято считать, что это может

быть интересно только жителям Китая и

Ближнего Востока. Однако прошлогодний

инцидент с онлайновым аукционом на Ya-

hoo, где продавалась нацистская символи-

ка, показывает, что европейцы также могут

быть заинтересованы в подобной разра-

ботке.

Символом программы является симпатич-

ный медвежонок, которому ряд журналистов

уже пророчат славу пингвина Тукса. Сервис

работает так, что при передаче пакетов авто-

матически отсекаются все данные, могущие

прямо или косвенно указать на местонахож-

дение источника.

Уже раздавались возгласы восхищения со

стороны правозащитников, да и просто тех,

кто хочет рассекать волны Интернета, остава-

ясь инкогнито. Подобные анонимайзеры —

не новинка, однако сам факт того, что их про-

должают делать, говорит, как минимум, о на-

личии спроса, не так ли? Ñ. Ö.

Реклама, как известно, есть двигатель торгов-

ли. Но в случае с Интернетом вам могут ее

подсунуть тогда, когда вы меньше всего этого

ждете. Один из последних примеров тому та-

ков: на пиринговых онлайновых сервисах

класса Gnutella или приснопамятного Napster

стали попадаться фальшивые MP3- и WAV-

файлы. На самом деле это файлы в формате

поточного аудио — WMA или ASF, которые,

кроме непосредственно звуковой информа-

ции, могут дополнительно нести в себе какой-

либо URL. Что же тут плохого, поинтересуе-

тесь вы, наверняка вспомнив Chip CD за май

2001 года с такой же песней группы Radiohe-

ad, «зашитой» в инсталлятор Winamp.

Разница в том, что эти файлы поведут вас не

на музыкальный сайт, а на порнографический,

где от неожиданности можно накликать дер-

жателю сайта доллара на 3–4. Иными слова-

ми, каждый зарабатывает как может. Что

обидно: мало того, что на XXX-картинки погла-

зеть насильно привели, так еще и скачанную

музыку послушать нельзя, поскольку Windows

Media Player и RealPlayer музыкальную часть

файлов игнорируют, реагируя только на URL.

Реальной угрозы целостности личных данных

в данном случае нет, равно как нет и угрозы

вирусной атаки. Однако пользователей в кото-

рый раз обманывают в лучших чувствах, пред-

лагая взамен суррогат. Ñ. Ö.

äÓ„‰‡ Ï˚ Â¯ËÎË ÒÔÓÒËÚ¸ ÔÓÒÂÚËÚÂÎÂÈ

Ì‡¯Â„Ó Ò‡ÈÚ‡ Ó ÚÓÏ, Í‡Í ÓÌË ÓÚÌÓÒflÚÒfl Í

Á‡˘ËÚÂ CD ÓÚ ÍÓÔËÓ‚‡ÌËfl, fl, ˜ÂÒÚÌÓ „Ó-

‚Ófl, ÌÂ ÓÊË‰‡Î ÚÂı ÂÁÛÎ¸Ú‡ÚÓ‚, ÍÓÚÓ-

˚Â Ï˚ ÔÓÎÛ˜ËÎË. åÌÂ ÔÓ˜ÂÏÛ-ÚÓ Í‡Á‡-

ÎÓÒ¸, ˜ÚÓ ˜ËÒÎÓ ÒÚÓÓÌÌËÍÓ‚ Á‡˘ËÚ˚, Í‡Í

Ë ÚÂı, ÍÓ„Ó ˝ÚÓÚ ‚ÓÔÓÒ ÌÂ ‚ÓÎÌÛÂÚ ‚Ó-

‚ÒÂ, ·Û‰ÂÚ ÌÂÒÍÓÎ¸ÍÓ ÏÂÌ¸¯ËÏ. é‰Ì‡ÍÓ

19% ÓÔÓ¯ÂÌÌ˚ı ‚˚ÒÍ‡Á‡ÎËÒ¸ ‚ ÔÓÎ¸ÁÛ

Á‡˘Ë˘ÂÌÌ˚ı CD. çÂÛÊÂÎË Ô‡‚ÓÒÓÁÌ‡-

ÌËÂ „‡Ê‰‡Ì ‡ÒÚÂÚ? ÅÛ‰ÂÏ Ì‡‰ÂflÚ¸Òfl,

˜ÚÓ ˝ÚÓ Ú‡Í. íÂÏ ÌÂ ÏÂÌÂÂ Ï‡ÚÂË‡Î Ó

ÔÓ„‡ÏÏ‡ı ÍÎÓÌËÓ‚‡ÌËfl CD Ë ËÌÙÓ-

Ï‡ˆËfl Ó ÚÓÏ, Í‡ÍËÂ ÊÂ, ÒÓ·ÒÚ‚ÂÌÌÓ, ÏÂ-

ÚÓ‰˚ Á‡˘ËÚ˚ ÓÚ ÍÓÔËÓ‚‡ÌËfl ÒÛ˘ÂÒÚ‚Û-

˛Ú, ·Û‰ÂÚ ËÌÚÂÂÒÌ‡ ‚ÒÂÏ, ÌÂÁ‡‚ËÒËÏÓ ÓÚ

Ëı ÓÚÌÓ¯ÂÌËfl Í ˝ÚÓÈ ÔÓ·ÎÂÏÂ. 

ÉÓÚÓ‚fl Ï‡ÚÂË‡Î Ó ÔÓ„‡ÏÏ‡ı ÍÎÓÌËÓ-

‚‡ÌËfl, fl Á‡‰ÛÏ‡ÎÒfl Ë Ó ÚÓÏ, ˜ÚÓ ÊÂ, ÒÓ·-

ÒÚ‚ÂÌÌÓ, „ÓÁËÚ ÚÂÏ, ÍÚÓ Â¯ËÚ Á‡ÔËÒ‡Ú¸

ÌÂÁ‡ÍÓÌÌÛ˛ ÍÓÔË˛? éÍ‡Á‡ÎÓÒ¸, Ì‡Í‡Á‡-

ÌËÂ ÌÂ ÒÚÓÎ¸ ÛÊ Ë ÒÛÓ‚ÓÂ. åÓÊÂÚ ·˚Ú¸,

Á‡ÍÓÌÓ‰‡ÚÂÎË ÓÒÓÁÌ‡˛Ú, ˜ÚÓ ·ÓÓÚ¸Òfl Ò

˝ÚËÏ fl‚ÎÂÌËÂÏ Á‡ÔÂÚËÚÂÎ¸Ì˚ÏË ÏÂÚÓ-

‰‡ÏË ÔÓ ·ÓÎ¸¯ÓÏÛ Ò˜ÂÚÛ ·ÂÒÔÓÎÂÁÌÓ?

ÇÂ‰¸ ÒÓ‚Â¯ÂÌÌÓ flÒÌÓ, ˜ÚÓ ÚÂıÌË˜ÂÒÍËÈ

ÔÓ„ÂÒÒ ÒÛ˘ÂÒÚ‚ÂÌÌÓ Ó·„ÓÌflÂÚ Á‡ÍÓÌÓ-

‰‡ÚÂÎ¸ÒÚ‚Ó. ÅÓÎÂÂ ÔÓ‰Ó·ÌÓ ‚˚ ÏÓÊÂÚÂ

ÔÓ˜ËÚ‡Ú¸ Ó ˛Ë‰Ë˜ÂÒÍÓÈ ÓÚ‚ÂÚÒÚ‚ÂÌÌÓÒ-

ÚË Á‡ ÌÂÁ‡ÍÓÌÌÓÂ ÍÓÔËÓ‚‡ÌËÂ Ë ‡Ò-

ÔÓÒÚ‡ÌÂÌËÂ ËÌÙÓÏ‡ˆËË ‚ ‡Á‰ÂÎÂ

Review. 

óËÚ‡fl ÊÂ Ï‡ÚÂË‡Î Ó ÔÓ„‡ÏÏ‡ı ‰Îfl

Û‰‡ÎÂÌËfl ‚ÂÏÂÌÌ˚ı Ù‡ÈÎÓ‚ ËÁ ÒËÒÚÂ-

Ï˚, fl ÎÓ‚ËÎ ÒÂ·fl Ì‡ Ï˚ÒÎË, ˜ÚÓ Í ÙÛÌÍ-

ˆËÓÌËÓ‚‡ÌË˛ ˝ÚËı ÔÓ„‡ÏÏ ÔËÏÂÌfl-

˛ÚÒfl Ú‡ÍËÂ ÒÎÓ‚‡ Í‡Í «Û·ÓÍ‡», «ÏÛÒÓ»,

«ÏÂÚÎ‡», ÚÓ ÂÒÚ¸, Ï˚ ÛÊÂ ‚ÓÒÔËÌËÏ‡ÂÏ

ÍÓÏÔ¸˛ÚÂ ÌÂ Í‡Í ËÌÒÚÛÏÂÌÚ ‰Îfl ‡·Ó-

Ú˚, ‡ ÒÍÓÂÂ Í‡Í „Ë·Ë‰ ‰ÓÏ‡¯ÌÂ„Ó ÊË-

‚ÓÚÌÓ„Ó Ë ÏÌÓ„ÓÙÛÌÍˆËÓÌ‡Î¸ÌÓ„Ó ÍÓÏ-

·‡ÈÌ‡. çÂ ÁÌ‡˛, ıÓÓ¯Ó ˝ÚÓ ËÎË ÔÎÓıÓ,

ÌÓ ‚ Î˛·ÓÏ ÒÎÛ˜‡Â ÊÂÎ‡˛ ‰Ó·Ó„Ó «Á‰Ó-

Ó‚¸fl» ‚‡¯ÂÏÛ ÍÓÏÔ¸˛ÚÂÛ.  

óÂÏ ÊË‚ÂÚ
ÍÓÏÔ¸˛ÚÂ

å‡ÍÒËÏ 
å‡Í‡ÂÌÍÓ‚,
Â‰‡ÍÚÓ ‡Á‰ÂÎ‡
Software

äéãéçäÄ êÖÑÄäíéêÄ

ÉÓÒÔÓ‰‡, ‚‡Ò 
Ó·Ï‡ÌÛÎË…

Ф а л ь ш и в ы е  ф а й л ы

äÄä Çõ éíçéëàíÖëú ä áÄôàíÖ CD éí äéèàêéÇÄçàü

ïÓÊÛ Ë ÌÂ ÓÚ·‡Ò˚‚‡˛ ÚÂÌ¸

ËÒÚÓ˜ÌËÍ: www.ichip.ru

èÓÎÓÊËÚÂÎ¸ÌÓ

éÚËˆ‡ÚÂÎ¸ÌÓ

åÌÂ ‚ÒÂ ‡‚ÌÓ

19%
10%

71%

èÓÍ‡ ˜ÚÓ ÔÓ·ÎÂÏ‡ Á‡˘ËÚ˚ CD ÓÚ

ÍÓÔËÓ‚‡ÌËfl ·ÓÎ¸¯Â Á‡·ÓÚËÚ Á‡Ô‡‰-

Ì˚ı ÔÓÚÂ·ËÚÂÎÂÈ, ‰‡‚ÌÓ Ë Ì‡‰ÂÊÌÓ

ÔËÛ˜ÂÌÌ˚ı ÔÓÍÛÔ‡Ú¸ ÚÓÎ¸ÍÓ ÎËˆÂÌ-

ÁËÓÌÌÛ˛ ÔÓ‰ÛÍˆË˛. íÂÏ ÌÂ ÏÂÌÂÂ

ÓÔÓÒ Ì‡ Ì‡¯ÂÏ Ò‡ÈÚÂ ÔÓÍ‡Á‡Î, ˜ÚÓ

Ì‡¯Ëı ˜ËÚ‡ÚÂÎÂÈ ˝ÚÓ ÚÓÊÂ ËÌÚÂÂÒÛ-

ÂÚ, Ë ‡Á·ÓÒ ÏÌÂÌËÈ ÓÍ‡Á‡ÎÒfl ‰Ó-

‚ÓÎ¸ÌÓ ¯ËÓÍËÏ.



C H I P Ä è ê Ö ã ú  2 0 0 2

S O F T W A R E P a l m O S102

Наверное, любой человек, купивший

себе Palm, становится постоянным

посетителем серверов с программа-

ми под PalmOS. В особо тяжелых случаях

скачивается почти весь найденный софт и

кнопка, вызывающая HotSync, не знает по-

коя долгое время. А уж установить десяток-

другой программ считает своим долгом каж-

дый начинающий «пальмовод».

И тогда выясняется, что потребности

большинства людей одинаковы. Если не

принимать во внимание законченных сно-

бов, использующих своего помощника для

отладки собственноручно написанных про-

грамм или как пульт управления для сти-

ральной машины, то на каждом Palm можно

найти один и тот же набор программ. Про-

грамма для чтения, всевозможные еже-

дневники и напоминалки, программы для

работы с графикой и одна-другая безде-

лушка «для себя любимого».

Так что давайте начнем обзор каталога

C:\Palm типичного человека с КПК в кармане.

ì˜ÂÌ¸Â — Ò‚ÂÚ
Граждане самой читающей страны в мире

могут спать спокойно. Позади очереди в

пункты приема макулатуры, на уличных при-

лавках и в книжных магазинах воцарилась

свобода выбора. А для владельцев Palm, по-

мимо этих радостей, пришла и еще одна,

возможно, главная. Сладкое слово «халява»

Некоторые называют Palm мегакалькулятором и недокомпьютером.
Они заблуждаются. Конечно, это не персональный компьютер, но его
возможности давно перешагнули пределы простенького калькулято-
ра и хорошего органайзера. Сейчас это успешно развивающаяся
платформа, ПО для которой пишут сотни и тысячи разработчиков. 

П р о г р а м м ы  д л я  P a l m O S

óÚÓ ‡ÒÚÂÚ
Ì‡ Palm?

»
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— набираем в браузере www.lib.ru и попа-

даем в «Библиотеку Мошкова». 3,1 Гбайт, а

именно таков размер самой большой биб-

лиотеки в Рунете, легко пересчитать в стан-

дартные книжные листы. Получается более

1 млн страниц, что не прочитать даже кошке

с ее семью жизнями.

ä‡Í Á‡Í‡ÎflÎ‡Ò¸ ÒÚ‡Î¸

Простота не всегда хуже воровства, и за это

утверждение двумя руками проголосуют

пользователи iSilo с порядковым номером

до версии 2. Эта программа очень динамич-

но развивается, но, увы, не в том направле-

нии. Год-полтора назад iSilo была простень-

кой и безотказной программой для чтения

документов, бережно относившейся к огра-

ниченным ресурсам компьютера. Кнопка

вниз, кнопка вверх, и все это бесплатно —

что еще нужно для чтения книг?

Вошедшая в обзор версия стоит на той

границе, когда функциональность уже до-

стигла разумного предела, а размеры еще

не достигли космических, по меркам

PalmOS, высот. Для любителей вдумчивого

чтения появилась функция добавления в

текст закладок и быстрого перехода по

ним. Из других новшеств можно обратить

внимание на гибкие настройки прокрутки.

Клавиши «вверх-вниз» в iSilo могут легко

менять свое предназначение. Конечно,

ставить все с ног на голову не стоит, вряд

ли применение кнопки «вниз» для про-

крутки на одну страницу вверх таит в себе

какие-то прелести. С другой стороны, мо-

жет показаться удобным запрограммиро-

вать эти клавиши на прокрутку половины

экрана.

Прочие возможности кастомизации у iSilo

более чем стандартны. Шрифт можно сде-

лать более жирным или изменить его размер,

или и то и другое сразу. Функция поиска ре-

ализована аккурат как в привычном Word.

Задается слово, направление поиска и чувст-

вительность к смене регистра. Имеющаяся

возможность выравнивать текст по правому

краю может вызвать восторг разве что у ма-

зохистов, но попробовать все равно стоит.

Предметом особой гордости разработчи-

ков этой читалки стал собственный формат

для электронных книг. Оригинального на-

звания для него не нашлось, так что желаю-

щие могут изучить «формат iSilo». К этому

подталкивают заявления разработчиков о

том, что файлы PDB в новом формате весят

как минимум на 20% меньше. Убедиться в

том, что это не сказки, можно с помощью

утилиты iSiloWeb, входящей в дистрибутив.

Правда, помощь от нее простому пользова-

телю «американская»: с русским языком у

iSiloWeb полный швах, да и на вражеском

программа спотыкается через раз.

Несмотря на все это, iSilo заслуживает

звания чемпиона среди программ для чте-

ния. В основном благодаря имеющемуся

выбору: владельцы слабеньких Palm могут

поискать старые версии в экономичной упа-

ковке, а любители свеженького вправе сра-

зу отправлять на официальный сайт и ка-

чать сразу iSilo 3.1. Разочаровавшимся в

новой версии все равно рекомендую попро-

бовать более ранние версии.

óÚÂÌËÂ ÔÓ ‰Ë‡„ÓÌ‡ÎË

Программа ReadThemAll оригинальна своей

концепцией. Автор изобрел так называе-

мую «бесконечную страницу», когда новый

текст набегает поверх уже прочитанного.

Такой способ чтения непривычен, но имеет

несколько преимуществ. Прежде всего, это

возможность просто держать Palm — нет

ëÓÙÚ ‰ÓÎÊÂÌ ·˚Ú¸
Ô‡‚ËÎ¸Ì˚Ï!
ÅÓÎ¸¯ËÌÒÚ‚Ó ÔÓ„‡ÏÏ ÔÓ‰ PalmOS ‡Ò-

ÔÓÒÚ‡Ìfl˛ÚÒfl ·ÂÁ ËÒıÓ‰Ì˚ı ÍÓ‰Ó‚. åÌÓ-

„ËÂ ËÁ ÌËı ÔÎ‡ÚÌ˚Â Ë ‚ ÎÛ˜¯ÂÏ ÒÎÛ˜‡Â ‰Ó-

ÒÚÛÔÌ˚ ‚ ÔÓÎÌÓÈ ÙÛÌÍˆËÓÌ‡Î¸ÌÓÒÚË ‚ ÚÂ˜Â-

ÌËÂ ÏÂÒflˆ‡. çÓ Ô‡‚ËÎ¸Ì‡fl ÚÂÌ‰ÂÌˆËfl Ì‡-

ÎËˆÓ — Ì‡ Sourceforge.net ‚ Í‡Ú‡ÎÓ„Â ÔÓ-

„‡ÏÏ ‰Îfl PalmOS ÛÊÂ Á‡Â„ËÒÚËÓ‚‡ÌÓ

254 ÔÓÂÍÚ‡.

à ˝ÚÓ ÚÓÎ¸ÍÓ Ì‡˜‡ÎÓ, Í‡Ê‰˚È ‰ÂÌ¸ Í ÔÓÂÍ-

Ú‡Ï ÔËÒÓÂ‰ËÌfl˛ÚÒfl ÌÓ‚˚Â ‡Á‡·ÓÚ˜ËÍË,

ÔÓfl‚Îfl˛ÚÒfl ‰Û„ËÂ ·ÂÒÔÎ‡ÚÌ˚Â ÔÓ„‡ÏÏ˚.

åÌÓ„ËÂ ÒÔÂˆË‡ÎËÒÚ˚ Ò˜ËÚ‡˛Ú, ˜ÚÓ ËÏÂÌÌÓ

‡ÒÔÓÒÚ‡ÌÂÌËÂ ÔÓ„‡ÏÏ Ò ÓÚÍ˚Ú˚Ï ËÒ-

ıÓ‰Ì˚Ï ÍÓ‰ÓÏ ÔÓÏÓÊÂÚ PalmOS ‚ ·Û‰Û˘ÂÏ

Û‰ÂÊ‡Ú¸Òfl Ì‡ ÎË‰ËÛ˛˘Ëı ÔÓÁËˆËflı Ë

‰‡Ú¸ ÓÚÔÓ ı‡ÏÓ‚‡ÚÓÈ Ë ÌÂÛÍÎ˛ÊÂÈ Pocket-

PC. Ç ÚÓÏ, ˜ÚÓ ˝ÚÓ ‚ÂÌÓ ‰Îfl ÒÂÍÚÓ‡ ·ËÁ-

ÌÂÒ-ÔËÎÓÊÂÌËÈ, ËÒÔÓÎ¸ÁÛÂÏ˚ı ÒÓÚÛ‰ÌË-

Í‡ÏË ÍÛÔÌ˚ı ÍÓÏÔ‡ÌËÈ, ÌÂÒÓÏÌÂÌÌÓ. á‡-

‚Ó˛ÂÚ ÎË open-source ÒÂ‰ˆ‡ «‰ÓÏ‡¯ÌËı»

ÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÚÂÎÂÈ, ÔÓÍ‡ÊÂÚ ‚ÂÏfl.

èÓ ÓÚ‰ÂÎ¸Ì˚Â ÔËÎÓÊÂÌËfl Û‚ÂÂÌÌÓÂ «‰‡»

ÏÓÊÌÓ ÒÍ‡Á‡Ú¸ ÛÊÂ ÒÂÈ˜‡Ò. ÇÁflÚ¸ ıÓÚfl ·˚

Progect Manager, ÔÂÍ‡ÒÌÓÂ ÒÂ‰ÒÚ‚Ó ‰Îfl

ÔÎ‡ÌËÓ‚‡ÌËfl ‡·ÓÚ˚ Ì‡‰ ÔÓÂÍÚ‡ÏË. ùÚ‡

ÔÓ„‡ÏÏ‡ Ó·‡ÒÚ‡ÂÚ ÌÓ‚˚ÏË ‚ÓÁÏÓÊÌÓÒ-

ÚflÏË Ò Á‡‚Ë‰ÌÓÈ ÔÂËÓ‰Ë˜ÌÓÒÚ¸˛, ÔÓ˜ÚË

‡Á ‚ ÏÂÒflˆ. ìÊÂ ‰Ó‚Â‰ÂÌ ‰Ó ÛÏ‡ ‰ÂÒÍÚÓÔ-

ÏÂÌÂ‰ÊÂ ‰Îfl ÒËÌıÓÌËÁ‡ˆËË Ò èä, Progect

Manager ÔÓ ÙÛÌÍˆËÓÌ‡Î¸ÌÓÒÚË Ò‡‚ÌËÎÒfl Ò

‰ÓÓ„ËÏË ÔÓ‰ÛÍÚ‡ÏË ÓÚ Á‡Ô‡‰Ì˚ı ÍÓÏÔ‡-

ÌËÈ, ÍÓÚÓ˚Â ÌÂ ÔÓ Í‡Ï‡ÌÛ ÔÓÒÚÓÏÛ

ÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÚÂÎ˛, ÌÓ ËÏÂ˛Ú ÒÔÓÒ ‚ ÍÓÏÔ‡ÌË-

flı. à ˝ÚÓ ÔË ÌÛÎÂ‚ÓÈ ˆÂÌÂ Ë ‚ÓÁÏÓÊÌÓÒÚË

‚ Î˛·ÓÈ ÏÓÏÂÌÚ ‰Ó‡·ÓÚ‡Ú¸ ÔËÎÓÊÂÌËÂ

Ò‚ÓËÏË ÒËÎ‡ÏË ËÎË ÔË·Â„ÌÛ‚ Í ÔÓÏÓ˘Ë

ÒÚÓÓÌÌËı ‡Á‡·ÓÚ˜ËÍÓ‚.

ÑÛ„ÓÈ ËÌÚÂÂÒÌ˚È ÔÓÂÍÚ Ì‡ Ò‡ÈÚÂ 

Sourceforge.net — ÔÓÚËÓ‚‡ÌËÂ ÔÓ‰ Palm-

OS Ë„˚-·ÂÒÚÒÂÎÎÂ‡ SimCity. èÓÍ‡ Ë„‡ ÒÛ-

˘ÂÒÚ‚ÛÂÚ ‚ ÒÚ‡ÚÛÒÂ pre-Alpha, ÚÓ ÂÒÚ¸ ÌÂ

·˚ÎÓ ‚˚ÔÛ˘ÂÌÓ ÌË Ó‰ÌÓ„Ó ÂÎËÁ‡, ÌÓ ‚ ·Û-

‰Û˘ÂÏ ÂÈ ÔÓ ÒËÎ‡Ï ÔÓÍÓËÚ¸ ÏËÎÎËÓÌ˚

ÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÚÂÎÂÈ Palm.

Ç Ó·˘ÂÏ, Á‡ ˜ÚÓ Ë ÒÍÓÎ¸ÍÓ ÔÎ‡ÚËÚ¸ — ‚˚-

·Ó Í‡Ê‰Ó„Ó. á‡ ˝ÙÂÏÂÌÛ˛ «ÎËˆÂÌÁË˛» Ì‡

Â‰ËÌÓÊ‰˚ ‚˚ÔÛ˘ÂÌÌ˚È Ë ‡ÒÚË‡ÊËÓ‚‡Ì-

Ì˚È ÔÓ‰ÛÍÚ ËÎË Á‡ Í‡˜ÂÒÚ‚Ó Ë ‰‡Î¸ÌÂÈ¯ÂÂ

Ó·ÒÎÛÊË‚‡ÌËÂ — ˝ÚÓ, Í‡Í „Ó‚ÓËÚÒfl, ‰‚Â

·ÓÎ¸¯ËÂ ‡ÁÌËˆ˚. é·Â ÏÓ‰ÂÎË ËÏÂ˛Ú Ô‡-

‚Ó Ì‡ ÒÛ˘ÂÒÚ‚Ó‚‡ÌËÂ, ÌÓ ÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÚÂÎ¸

‰ÓÎÊÂÌ ÔÓ„ÓÎÓÒÓ‚‡Ú¸ Û·ÎÂÏ Ë ‚˚·‡Ú¸

ÎÛ˜¯ÂÂ. 

éÚÍ˚Ú˚È ÍÓ‰»

iSilo 2.58

ê‡Á‡·ÓÚ˜ËÍ 3 DC & Co

ë‡ÈÚ 3 http://www.isilo.com

ê‡ÁÏÂ ‰ËÒÚË·ÛÚË‚‡ ‚ ZIP-‡ıË‚Â 3 427 ä·‡ÈÚ

á‡ÌËÏ‡ÂÏÓÂ ÏÂÒÚÓ Ì‡ Palm 3 83 ä·‡ÈÚ

íÂ·Ó‚‡ÌËfl 3 PalmOS 2.0 Ë ‚˚¯Â

ìÒÎÓ‚Ëfl ‡ÒÔÓÒÚ‡ÌÂÌËfl 3 shareware

ñÂÌ‡, $ 3 12,5 »

1 ë‡ÈÚ Ó‰ÌÓÈ ËÁ Ì‡Ë·ÓÎÂÂ ËÌÚÂÂÒÌ˚ı
·Ë·ÎËÓÚÂÍ ‰Îfl Palm ‚ êÛÌÂÚÂ 

1 èÓÎ¸ÁÓ‚‡ÚÂÎË Palm ÏÓ„ÛÚ Á‡Í‡Á‡Ú¸
ÍÌË„Ë Ì‡ Ò‡ÈÚÂ ÍÓÏÔ‡ÌËË 
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необходимости в кнопках прокрутки, не на-

до тыкать стилусом в экран. Другой аргумент

в пользу этой читалки, если верить людям,

подсевшим на «Прочти их всех», сводится к

тому, что «это жутко удобно». Действитель-

но, спустя несколько часов чтения, в течение

которых держится чувство некоторого дис-

комфорта, начинаешь привыкать к особен-

ностям программы.

Помогут в этом настройки скорости про-

крутки. Приемлемыми будут 50–80 строк в

минуту. Включив последнюю передачу, мож-

но разогнаться до 900 строк — на такой ско-

рости эта статья читается за 34 секунды.

Также есть возможность определить кнопку,

ответственную за остановку и продолжение

прокрутки. 

Можно отметить очень удобный раздели-

тель текста. Роль границы между новым и

прочитанным текстом играет пунктирная ли-

ния, строчку над которой и надо читать. В

Preferences эту линию можно вообще убрать

либо заменить на «полустроку». При этом

строчка, находящаяся после текущей, будет

«разрезана» надвое по горизонтали, а на эк-

ране видна лишь ее нижняя часть.

При запуске ReadThemAll всегда подгру-

жает последнюю книгу, а выбрать остальные

можно через команду Choose.

В общем, это программа «на любителя».

Если оригинальная идея понравится, то луч-

шего «чтеца» не найти. А учитывая береж-

ное отношение Palm к батарейкам, на един-

ственный недостаток можно закрыть глаза.

Дело в том, что, по отзывам пользователей,

ReadThemAll заставит вас чуть чаще менять

комплект батарей.

éÒÓ·ÂÌÌÓÒÚË ÙÓÏ‡ÚÓ‚
В Сети существуют архивы электронных книг

в формате PDB для Palm. Однако они значи-

тельно беднее, чем хранилища традицион-

ных TXT. Поэтому придется научиться кон-

вертировать текстовые файлы в удобовари-

мый для КПК вид. Несколько сложней об-

стоят дела с преобразованием документов

Word, но и для этого существуют некоторые

решения. Лучшим для этих целей можно на-

звать пакет QuickOffice, но он коммерческий

и стоит $40.

ãÂÔËÏ PDB

Утилита MakeDoc работает под Windows и

может конвертировать в PDB файлы TXT и

HTML. С текстовым форматом программа

справляется на пять с плюсом. Со страница-

ми Интернета дела обстоят хуже. Казусы на-

чинаются в тот момент, когда на пути у

MakeDoc оказываются элементы со слож-

ным форматированием. В любом случае,

текст отображается корректно, теряется

только форматирование.

Приятен тот факт, что автор подумал о

пользователе. Полученные с помощью

MakeDoc PDB не нужно «брать в руки», они

сразу закидываются в папку Install выбран-

ного пользователя. У программы удобный ин-

терфейс, дальше первой закладки Conversion,

за редким исключением, ходить нет необхо-

димости.

Установив эту утилиту, мы получаем в

свои руки пусть и сырой, но действенный

инструмент преобразования  документов

Word. «Copy+Paste» — и DOC уже превра-

тился в TXT, далее можно смело действовать

по привычной схеме.

èÂÂÒÚÓÈÍ‡ ‚ Word

Word Doc Converter позволяет решить про-

блему документов более цивилизовано. Во

время установки программа забрасывает

макросы в соответствующую папку Word и

добавляет новую панель в этот текстовый

редактор. 

é ÌÂÁ‡ÏÂÚÌ˚ı, ÌÓ ÌÂÁ‡ÏÂÌËÏ˚ı ÚÛÊÂÌËÍ‡ı
äÓÌÂ˜ÌÓ ÊÂ, ‚ êÓÒÒËË Ì‡ Í‡Ê‰ÓÏ ÍÓÏÔ¸˛-

ÚÂÂ, ‡·ÓÚ‡˛˘ÂÏ ÔÓ‰ PalmOS, ÛÒÚ‡ÌÓ‚ÎÂÌ

ÛÒËÙËÍ‡ÚÓ. ùÚË ÌÂÁ‡ÏÂÌËÏ˚Â ÔÓ„‡ÏÏ˚

˜‡ÒÚÂÌ¸ÍÓ ÌÂÁ‡ÒÎÛÊÂÌÌÓ Á‡·˚‚‡˛ÚÒfl ÔÓÎ¸-

ÁÓ‚‡ÚÂÎflÏË. èÓÔÓ·ÛÈÚÂ ÔÂ‰ÒÚ‡‚ËÚ¸ ÒÂ·Â

‡·ÓÚÛ Ì‡ Palm ·ÂÁ ÔÓ‰‰ÂÊÍË ÛÒÒÍÓ„Ó

flÁ˚Í‡? íÓ„‰‡ ‚˚·Ë‡ÂÏ ÛÒËÙËÍ‡ÚÓ.

íÂÏ, ÍÚÓ ÍÛÔËÎ Palm ‚ÏÂÒÚÂ Ò ÛÒËÙËÍ‡ÚÓ-

ÓÏ, ÔÓ‚ÂÁÎÓ. ïÓÚfl Ë ˝ÚÓ ÏÓÊÌÓ ÔÓÒÚ‡‚ËÚ¸

ÔÓ‰ ÒÓÏÌÂÌËÂ. ÇÓ-ÔÂ‚˚ı, Ì‡Ë·ÓÎÂÂ ˜‡ÒÚÓ

ÛÒÚ‡Ì‡‚ÎË‚‡ÂÏ˚Â Papirus Ë PiLoc ËÏÂ˛Ú

Ï‡ÒÒÛ ·‡„Ó‚. ÇÓ-‚ÚÓ˚ı, ÌË˜Â„Ó ÌÂ ÔËıÓ-

‰ËÚ Í Ì‡Ï ·ÂÒÔÎ‡ÚÌÓ. ÖÒÎË ‚ÌËÏ‡ÚÂÎ¸ÌÓ

ËÁÛ˜ËÚ¸ ˆÂÌ˚ ‚ Ï‡„‡ÁËÌ‡ı ÔÓÚ‡ÚË‚Ì˚ı

ÍÓÏÔ¸˛ÚÂÓ‚, ÚÓ ÏÓÊÌÓ ÔËÈÚË Í ‚˚‚Ó‰Û,

˜ÚÓ äèä ·ÂÁ ÛÒËÙËÍ‡ÚÓ‡ Ó·ıÓ‰ËÚÒfl Ì‡

$10–15 ‰Â¯Â‚ÎÂ, ˜ÂÏ Ò Ú‡ÍÓ‚˚Ï ‚ ÍÓÏ-

ÔÎÂÍÚÂ. ùÚÓ Í‡Í ‡Á Ë ÂÒÚ¸ ˆÂÌ‡ ÔÓ‰ÛÍÚÓ‚

ÓÚ «îËÁÚÂıÒÓÙÚ» Ë Paragon Software, ÒÓÓÚ-

‚ÂÚÒÚ‚ÂÌÌÓ.

ê‡ÒÒÍ‡Á‡Ú¸ ıÓ˜ÂÚÒfl Ó ‰Û„ÓÏ ÛÒËÙËÍ‡ÚÓ-

Â, ˜ÂÁ‚˚˜‡ÈÌÓ ÔÓÔÛÎflÌÓÏ ‚ Ì‡Ó‰Â.

CyrHack ÒÓÁ‰‡‚‡ÎÒfl Í‡Í ‡Î¸ÚÂÌ‡ÚË‚‡

Â‰ËÌÒÚ‚ÂÌÌÓÏÛ Ì‡ ÚÓÚ ÏÓÏÂÌÚ PiLoc ÓÚ Pa-

ragon. ä‡Í ÒÎÂ‰ÛÂÚ ËÁ Ì‡Á‚‡ÌËfl, ˝ÚÓÚ ÛÒË-

ÙËÍ‡ÚÓ ÒÓÁ‰‡‚‡ÎÒfl Í‡Í «ı‡Í» (ÚÂ·ÛÂÚ Ì‡-

ÎË˜Ëfl HackMaster, ÏÂÌÂ‰ÊÂ‡ ı‡ÍÓ‚, ‰Îfl

‡·ÓÚ˚). çÂ‰‡‚ÌÓ ‚˚¯Î‡ ÔÓÒÎÂ‰Ìflfl ‚Â-

ÒËfl — CyrHack II. éÌ‡ ‡·ÓÚ‡ÂÚ ·ÂÁ Hack-

Master, ÌÂ Á‡ÏÂ‰ÎflÂÚ ‡·ÓÚÛ ÍÓÏÔ¸˛ÚÂ‡ Ë

ÏÓÊÂÚ ÔÓÎÌÓˆÂÌÌÓ Á‡ÏÂÌËÚ¸ ÔÎ‡ÚÌ˚Â Û-

ÒËÙËÍ‡ÚÓ˚.

èË ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÌËË CyrHack ÌÂ ‚ÓÁÌËÍ‡ÂÚ

ÔÓ·ÎÂÏ Ò ‚ËÚÛ‡Î¸ÌÓÈ ÍÎ‡‚Ë‡ÚÛÓÈ. èË-

˜ÂÏ ÓÌ‡ ÌÂ ÚÓÎ¸ÍÓ ÛÒËÙËˆËÛÂÚÒfl, ÌÓ Ë

Ì‡ÒÚ‡Ë‚‡ÂÚÒfl. ç‡ Ò‡ÈÚÂ ‡Á‡·ÓÚ˜ËÍ‡ Cyr-

Hack íËÏÛ‡ í‡¯ÔÛÎ‡ÚÓ‚‡ www.enlight.ru/

pilot ÏÓÊÌÓ ÒÍ‡˜‡Ú¸ ÏÓ‰ÛÎË Ò ‡ÁÌ˚ÏË

‡ÒÍÎ‡‰Í‡ÏË, ‚ÓÁÏÓÊÌÓ ÓÌË ÔÓÍ‡ÊÛÚÒfl

Û‰Ó·ÌÂÂ Ú‡‰ËˆËÓÌÌ˚ı «Ù˚‚‡-ÓÎ‰Ê».

äÒÚ‡ÚË, ÒÂÈ˜‡Ò Ì‡‰ CyrHack ÚÛ‰ËÚÒfl ÌÂ

ÚÓÎ¸ÍÓ íËÏÛ. ä ‡Á‡·ÓÚÍÂ ‰ÓÔÓÎÌËÚÂÎ¸-

Ì˚ı ÏÓ‰ÛÎÂÈ ÔÓ‰ÍÎ˛˜ËÎËÒ¸ ‰Û„ËÂ ˝ÌÚÛÁË-

‡ÒÚ˚.

éÒÓ·˚È ‡Á„Ó‚Ó Í‡Ò‡ÂÚÒfl ÒÚ‡˚ı Palm

Pilot. ÑÎfl ÌËı ÔË‰ÂÚÒfl Ì‡ÈÚË CyrHack

0.52, ‡·ÓÚ‡˛˘ËÈ ÔÓ‰ PalmOS 2.0, ËÎË

Papirus ‰Îfl PalmPilot, ÍÓÚÓ˚È, ‚ ÓÚÎË˜ËÂ

ÓÚ Ò‚ÓÂ„Ó ÒÚ‡¯Â„Ó ÒÓ·‡Ú‡, ‡·ÓÚ‡ÂÚ Ò

˝ÚÓÈ ÊÂ ‚ÂÒËÂÈ ÒËÒÚÂÏ˚ Ë ‡ÒÔÓÒÚ‡Ìfl-

ÂÚÒfl ·ÂÒÔÎ‡ÚÌÓ. 

êÛÒËÙËÍ‡ˆËfl

»

»

ReadThemAll 1.65

ê‡Á‡·ÓÚ˜ËÍ 3 å‡ÍÒËÏ ÇÎ‡ÒÓ‚

ë‡ÈÚ 3 http://maksee.narod.ru/palm/rta

ê‡ÁÏÂ ‰ËÒÚË·ÛÚË‚‡ ‚ ZIP-‡ıË‚Â 3 22 ä·‡ÈÚ

á‡ÌËÏ‡ÂÏÓÂ ÏÂÒÚÓ Ì‡ Palm 3 27 ä·‡ÈÚ

íÂ·Ó‚‡ÌËfl 3 PalmOS 2.0 Ë ‚˚¯Â

ìÒÎÓ‚Ëfl ‡ÒÔÓÒÚ‡ÌÂÌËfl 3 freeware

MakeDocW 0.71

ê‡Á‡·ÓÚ˜ËÍ 3 Mark Pierce

ë‡ÈÚ 3 http://www.pierce.de

ê‡ÁÏÂ ‰ËÒÚË·ÛÚË‚‡ ‚ ZIP-‡ıË‚Â 3 351 ä·‡ÈÚ

á‡ÌËÏ‡ÂÏÓÂ ÏÂÒÚÓ Ì‡ Palm 3 720 ä·‡ÈÚ

íÂ·Ó‚‡ÌËfl 3 Windows 95/98/Me

ìÒÎÓ‚Ëfl ‡ÒÔÓÒÚ‡ÌÂÌËfl 3 freeware
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При первом после установки Word Doc

Converter запуске Word вы увидите новую па-

нель с четырьмя кнопками. «P» расширяет

возможности Word по работе с PDB-файлами.

С ее помощью можно открывать эти докумен-

ты с жесткого диска (они хранятся в закоул-

ках C:\Palm) в новом окне Word. Пустая кно-

почка (без буквы) открывает Palm Desktop. И,

наконец, спасительная для офисных работ-

ников «T». После нажатия на нее вам предло-

жат обозвать будущий PDB-документ и вы-

брать место для его сохранения. Галочкой ря-

дом с «HotSync» можно добавить новый файл

в список инсталлируемых приложений. Тогда

документ окажется на КПК уже при следую-

щей синхронизации.

Программа бесплатна, а иконка в виде

ключика имеет лишь символическое значе-

ние. Конечно, можно поискать регистрацион-

ный код, но зачем? Эта утилита будет рабо-

тать в течение 37296 дней с первого запуска.

Столько не живут, а уж Palm к этому часу «X»

точно выпустит массу новых версий операци-

онной системы, которые будут несовместимы

с Word Doc Converter.

à‰Â‡Î¸Ì˚È ÒÏÓÚËÚÂÎ¸

Easy DOCViewer выполняет одну неболь-

шую, но очень важную функцию. В жизни

каждого пользователя Palm наступает мо-

мент, когда количество документов, уда-

ленных с «наладонника» и скопившихся в

архиве на персональном компьютере, пре-

вышает все разумные пределы. А иногда

требуется срочно отыскать среди них

внезапно понадобившийся. Закачать все

на КПК — не выход. Во-первых, это мутор-

но, а во-вторых, может не хватить места, и

процедуру придется повторять несколько

раз.

Думаю, из вышесказанного уже ясно,

что Easy DOCViewer — это PDB-вьювер для

персонального компьютера. Открыть файл

в этом формате можно несколькими спо-

собами. Делается это либо через меню са-

мого Easy DOCViewer, либо перетаскивани-

ем PDB-файла на иконку программы. 

èÓ„‡ÏÏ˚ Ì‡ Í‡Ê‰˚È ‰ÂÌ¸
Palm изначально создавался как продви-

нутый органайзер, и эту свою функцию он

до сих пор выполняет лучше всех из отря-

да компьютеров карманных. Другое дело,

что всегда хочется большего, и стандарт-

ные ToDo и Date не устраивают человека, у

которого масса важных дел.

Заменителей стандартных приложений

великое множество, еще больше всевоз-

можных надстроек для них. На вкус и цвет

товарища нет, так что в поисках «своего»

органайзера каждый идет своей дорогой.

ä˚¯‡ ‰Îfl ToDo Ë Date

Особенно хочется сказать об одной про-

грамме, которая позволяет объединить

возможности встроенных ToDo и Date. 

Утилита Today создает расписание на

день, собирая данные из этих двух прило-

жений и почтового клиента. В одном окне

можно просмотреть все расписание на се-

годня, справиться о количестве заплани-

рованных дел в ToDo и узнать о приходе

почты. В настройках программы можно

выбрать отображаемые поля и определить

их очередность. Если учесть, что Today

распространяется как freeware, то это на-

стоящий «must have» для уставших пере-

ключаться между первой и третьей кноп-

ками Palm.

ä‡˜‡ÈÚÂ Ë ÔÂÂÍ‡˜‡ÂÚÂ!
Сложно найти софт, который будет безого-

ворочно соответствовать идеалу. Поэтому

надо искать, тем более что разработчики

PalmOS если в чем и виноваты перед поль-

зователями, то только не в степени опти-

мизации размера системы и приложений.

Небольшие, но функциональные про-

граммки в считанные секунды приземля-

ются на жестком диске компьютера.

Алексей Пылаев

»

Word Doc Converter 2.1

ê‡Á‡·ÓÚ˜ËÍ 3 ÌÂËÁ‚ÂÒÚÂÌ

Ä‰ÂÒ ‰Îfl ÒÍ‡˜Ë‚‡ÌËfl 3 http://www.palmware.ru

ê‡ÁÏÂ ‰ËÒÚË·ÛÚË‚‡ ‚ ZIP-‡ıË‚Â 3 396 ä·‡ÈÚ

á‡ÌËÏ‡ÂÏÓÂ ÏÂÒÚÓ Ì‡ Palm 3 791 ä·‡ÈÚ

íÂ·Ó‚‡ÌËfl 3 Windows 95/98/Me

ìÒÎÓ‚Ëfl ‡ÒÔÓÒÚ‡ÌÂÌËfl 3 freeware

Easy DOCViewer 

ê‡Á‡·ÓÚ˜ËÍ 3 Aaron Engel

ë‡ÈÚ 3 http://www.pilotyid.com

ê‡ÁÏÂ ‰ËÒÚË·ÛÚË‚‡ ‚ ZIP-‡ıË‚Â 3 1,7 å·‡ÈÚ

á‡ÌËÏ‡ÂÏÓÂ ÏÂÒÚÓ Ì‡ Palm 3 1,8 å·‡ÈÚ

íÂ·Ó‚‡ÌËfl 3 Windows 95/98/Me

ìÒÎÓ‚Ëfl ‡ÒÔÓÒÚ‡ÌÂÌËfl 3 freeware

Today 1.1

ê‡Á‡·ÓÚ˜ËÍ 3 Jonas Lindstedt

ë‡ÈÚ 3 http://www.palmware.ru

ê‡ÁÏÂ ‰ËÒÚË·ÛÚË‚‡ ‚ ZIP-‡ıË‚Â 3 9 ä·‡ÈÚ

á‡ÌËÏ‡ÂÏÓÂ ÏÂÒÚÓ Ì‡ Palm 3 20 ä·‡ÈÚ

íÂ·Ó‚‡ÌËfl 3 PalmOS 2.0 Ë ‚˚¯Â

ìÒÎÓ‚Ëfl ‡ÒÔÓÒÚ‡ÌÂÌËfl 3 freeware

1 ÅÂÁ ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÌËfl Palm Desktop ‚‡¯
äèä ÌÂ ·Û‰ÂÚ ÔÓÎÌÓÙÛÌÍˆËÓÌ‡Î¸Ì˚Ï 

1 èÂÂ‰ ÚÂÏ Í‡Í Á‡Í‡˜‡Ú¸ ÓÚÍÓÌ‚ÂÚËÓ-
‚‡ÌÌ˚È Ù‡ÈÎ Ì‡ äèä, Â„Ó ÒÚÓËÚ ÔÓ-
ÒÏÓÚÂÚ¸

1 MakeDoc — Ó‰Ì‡ ËÁ Ì‡Ë·ÓÎÂÂ Û‰Ó·Ì˚ı
ÔÓ„‡ÏÏ ‰Îfl ÍÓÌ‚ÂÚËÓ‚‡ÌËfl ÚÂÍÒÚÓ-
‚˚ı  ‰ÓÍÛÏÂÌÚÓ‚ 

1 Word Doc Converter ÒÛ˘ÂÒÚ‚ÂÌÌÓ
Û‚ÂÎË˜Ë‚‡ÂÚ Û‰Ó·ÒÚ‚Ó ÍÓÌ‚ÂÚ‡ˆËË 
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Возможно, вы удивитесь, узнав, что есть такие утилиты, без которых
не могла бы появится на свет ни одна статья в компьютерном жур-
нале. И это не мощные текстовые и графические редакторы или
программы верстки. В данном случае речь идет о скринграбберах,
программах «захвата» экрана или отдельных его частей. 

О б з о р  с к р и н г р а б б е р о в

На Западе их в последнее время так

и называют — Screen Capture Utili-

ties (утилиты захвата экрана), а у

нас в России почему-то «грабильщиками».

Так же, кстати, как и программы оцифровки

музыки на компакт-дисках (можно поду-

мать, что у нас треки и картинки не записы-

вают, а «чисто конкретно» грабят).

Как известно, функция подобного «ограб-

ления» всего экрана или отдельного окна

встроена в саму систему Windows и активизи-

руется, соответственно, при нажатии клави-

ши «Print Screen» или сочетания «Alt+Print

Screen» на клавиатуре. И для большинства

пользователей этих стандартных услуг впол-

не достаточно. Для многих, но не для всех… 

èÓ„‡ÏÏ˚

04/02

˝Í‡Ì‡
á‡ı‚‡Ú 

»
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Этой «роскоши» маловато будет тем, кто

на любительском, а тем более, профессио-

нальном уровне занимается цифровой фо-

тографией. Прежде всего, потому, что от-

сутствует функция захвата автономной,

произвольной области экрана. О возмож-

ности «снять» невидимую часть объекта я

уж и не говорю — в Windows не предусмо-

трена автоматическая прокрутка окна при

захвате.

Совсем плохо было бы без скринграббе-

ров всем тем несчастным, кому по долгу

службы приходится писать и/или рассказы-

вать о компьютерных технологиях. Ведь

программисты от Microsoft, к примеру, даже

включение курсора в копируемое изобра-

жение не предусмотрели. А как без него на-

глядно показать начинающим пользовате-

лям, по какой кнопочке нужно кликнуть

мышкой, чтобы, допустим, музыка в WinAmp

зазвучала? Получается, что никак.

Словом, без скринграббера обойтись

трудно. А еще труднее обойтись без хоро-

шего скринграббера, который смог бы

снять любую часть экрана самой экзотиче-

ской формы, включая невидимую, сохранил

бы ее во всех распространенных форматах

и при этом не потребовал бы много систем-

ных ресурсов у компьютера и денег у вас.

Вот такого экранного фотографа, полезно-

го и невзыскательного, мы в этом обзоре и

поищем. 

Хочу только сказать, что в обзоре участ-

вуют как бесплатные, так и коммерческие

программы, и возможности у них неравно-

значны. Тем не менее и достаточно простые

бесплатные программы довольно функцио-

нальны и вполне могут использоваться теми

пользователями, которым достаточно иметь

возможность просто снять активное окно

программы.

Александр Евдокимов

Это как раз тот случай, когда название

почти никак не соответствует содержанию.

Capture Express не очень-то спешит при ко-

пировании изображения экрана. И все

время спрашивает пользователя, что тот

конкретно имел в виду. Видимо, у него ка-

кие-то проблемы с «блоком памяти». Сна-

чала, сразу после инсталляции, программа

потребует, чтобы вы ее как следует «от-

конфигурировали»: задали «горячие»

клавиши, определили параметры печати,

указали почтовый ящик, с которого пред-

полагается высылать свежеиспеченные

скриншоты. И, наконец, что, собственно,

необходимо захватывать и в каком виде

сохранять.

Сделал все, как просили. Выбрал произ-

вольную область экрана прямоугольной

формы и формат файла BMP. Ну-с, нажал

«горячую» клавишу — и тут… меня опять

спросили, что будем захватывать? Вот

склероз-то, подумал, у Capture Express. Ну

что ж, пришлось ему напомнить. Когда за-

кончил в конце концов «грабление» обла-

сти экрана — Capture Express благополуч-

но забыл, в каком формате ее сохранять.

Да боже мой, в BMP! 

Не подумайте, что я придираюсь к ува-

жаемой программе и ее создателям. Но,

по-моему, раз уж назвался Express — то

будь любезен и работать пошустрее. А так

получается, что главное достоинство про-

граммы вовсе не в скорости, а в основа-

тельности подхода.

И действительно, от других скринграб-

беров Capture Express выгодно отличает не

мобильность, а многовариантность при оп-

ределении зоны захвата. Чего здесь толь-

ко нет! И круги, и треугольники, и звезды,

и многоугольники разных форм. В общем,

все есть. Все, что надо для разгула буйной

творческой фантазии фотохудожников и

дизайнеров. Одного только нет — фото-

графирования невидимой на мониторе ча-

сти изображения. 

Никакого встроенного графического ре-

дактора в Capture Express тоже не имеется.

Но я, откровенно говоря, и не считаю, что

это какой-то особый минус — все равно

ведь лучше «отшлифовать» картинку в

специально созданных для этого приложе-

ниях типа Photoshop, Gimp или Photoim-

pact. Тем более что в данном случае потре-

буется много чего исправить. Например,

Capture Express ни с того ни с сего пытался

инвертировать изображение, выдавая на-

гора вместо позитива негатив. Из недо-

статков утилиты отмечу также очень

неудобное управление захватом произ-

вольной области. Запуск и завершение

этого процесса осуществляются по щелчку

левой кнопки мыши, а сама работа — по

щелчку правой. Короче говоря, не запу-

таться невозможно. 

Зато сделанные с немалым трудом

скриншоты можно и распечатать, и скопи-

ровать в Буфер обмена, и, наконец, с гор-

достью сохранить как BMP-, JPG-, GIF-фай-

лы. Между прочим, чтобы полюбоваться

этими и другими картинками, не нужно да-

леко ходить — в Capture Express встроен

свой персональный вьювер. Мало того,

еще и свой персональный почтовый кли-

ент у этой программы имеется, а это зна-

чит, что скриншоты, в отличие от конкури-

рующих программ, можно отправлять

прямо из ее окна.

Да вот только общее впечатление от

этого не стало благоприятнее — Capture

Express пока уступает по большинству па-

раметров своим соперникам и может при-

годиться разве что любителям изящных

фотографий, точнее сказать, необычных их

форм и коллажей.

ëapture Express 2000

ê‡Á‡·ÓÚ˜ËÍ 3 Insight Software Solutions, Ink.

ë‡ÈÚ ‡Á‡·ÓÚ˜ËÍ‡ 3 www.captureexpress.com

éÔÂ‡ˆËÓÌÌ‡fl ÒËÒÚÂÏ‡ 3 Windows

ìÒÎÓ‚Ëfl ‡ÒÔÓÒÚ‡ÌÂÌËfl 3 shareware

ñÂÌ‡ 3 $18 

èãûëõ/åàçìëõ

+ ‚ÒÚÓÂÌÌ˚È „‡ÙË˜ÂÒÍËÈ ‚¸˛‚Â

+ ÏÌÓÊÂÒÚ‚Ó ÙÓÏ Á‡ı‚‡Ú‡ ÔÓËÁ‚ÓÎ¸ÌÓÈ Ó·Î‡ÒÚË

˝Í‡Ì‡

+ ‚ÓÁÏÓÊÌÓÒÚ¸ ÓÚÔ‡‚ÍË ÔÓ e-mail Í‡ÚËÌÍË Ôfl-

ÏÓ ËÁ ÓÍÌ‡ ÔÓ„‡ÏÏ˚ 

– ÌÂÛ‰Ó·ÌÓÂ ÛÔ‡‚ÎÂÌËÂ ÔÓˆÂÒÒÓÏ ÒÌflÚËfl ÒÍËÌ-

¯ÓÚÓ‚ 

– ÔÓÔ˚ÚÍË ÌÂÒ‡ÌÍˆËÓÌËÓ‚‡ÌÌÓ„Ó ÔÂÂ‚Ó‰‡ ËÁÓ·-

‡ÊÂÌËfl ‚ ÌÂ„‡ÚË‚

– ‚˚ÁÓ‚ Á‡ı‚‡Ú‡ ÚÓÎ¸ÍÓ ÔË ÔÓÏÓ˘Ë «„Ófl˜Ëı»

ÍÎ‡‚Ë¯

ëapture Express 2000

»



«Схвати это» — так переводится на

русский язык название программы SnagIt.

Программы, на мой взгляд, заслуживаю-

щей звание «Лучший продукт». 

Дистрибутив этого скринграббера фак-

тически включает в себя три утилиты —

сам SnagIt, небольшой графический ре-

дактор Studio и вьювер Catalog Browser.

В окне основной программы вы сможе-

те выбрать объект захвата: картинку (Ima-

ge Capture), текст (Text Capture) или видео

(Video Capture). В последней версии к ним

прибавилось еще и копирование web-

страниц (Web Capture).

После этого вы должны еще определить

зону захвата (Input) и вариант сохране-

ния полученного результата (Output).

Применительно к основному копированию

— иллюстраций и фотографий — это мо-

жет быть весь экран (Screen), окно по вы-

бору (Window), активное окно (Active Win-

dow), произвольная область (Region),

необычные формы (Shapes). В разделе

Advanced к ним можно добавить полно-

экранный режим DOS, DirectX и даже (!)

исполняемые файлы. Выбрав последний

вариант («Input -> Advanced -> Program

File»), вы сможете вытащить из EXE-файла

все иконки, картинки и курсоры. 

Сам процесс запускается щелчком мыш-

ки по кнопке «Capture» или с помощью

«горячих» клавиш, задать которые можно

в меню «Options -> Program Preferences ->

Hotkeys». При копировании произвольной

области экрана будет появляться малень-

кое окошко с многократно увеличенным

изображением точки захвата. Полученное

изображение желательно сначала просмо-

треть в окне предварительного просмотра

Наверное, это и по сей день самый попу-

лярный и любимый на российских просторах

скринграббер. Спросите любого российского

пользователя PC о том, что такое программа

захвата изображения с экрана, — и услыши-

те в ответ нечто вроде: «Ты о «Гиперснапе»

что ли?» Это уже не утилита, а символ целого

класса программ. Ох, немногие, совсем не-

многие приложения снискали столь же силь-

ную народную любовь. По пальцам можно

пересчитать — WinAmp, Windows Comman-

der, MS Word, FlashGet и FineReader… 

По своим возможностям HyperSnap, не-

смотря на почтенный возраст, все еще оста-

ется одним из самых лучших «грабильщи-

ков». До появления SnagIt его лидерство

вообще было неоспоримым.

В отличие от многих своих конкурентов,

в HyperSnap все сосредоточено в одном ра-

бочем окне. Мне кажется, что такой вари-

ант удобнее для пользователя. Во всяком

случае все кнопки под рукой, точнее, под

курсором. К преимуществам я бы отнес и

традиционное для этой программы назначе-

ние «горячих» клавиш для каждой отдель-

ной операции. Например, по умолчанию за-

хват экрана — это «Ctrl+Shift+F», отдельного

окна — «Ctrl+Shift+W», а произвольной об-

ласти — «Ctrl+Shift+R». Оригинальный

вариант копирования — несколько авто-

номных секторов и панелей экрана одно-

временно — вызывается при нажатии

«Ctrl+Shift+M». При наличии установленного

движка Microsoft Speech Api 5.0 управлять

фотографированием экрана в последних

версиях HyperSnap можно и голосовыми ко-

мандами.

Теперь, открыв меню «Capture -> Capture

Settings», вы сможете разрешить включение

курсора и/или прокрутку окна, а также нео-

бычные формы захвата. Здесь же можно ре-

шить, будет ли в процессе съемки появляться

специальное меню с подсказками и увели-

ченное изображение точки захвата. Но вот

отменить скрытие окна самого HyperSnap, к

сожалению, нельзя. 

Полученные иллюстрации можно обра-

ботать непосредственно в окне программы.

Речь идет о коррекции изображения и до-

бавлении разного рода надписей, узоров,

линий и т. п. Готовую продукцию можно со-

хранить в 24 графических форматах (вклю-

чая не только растровые, но и векторные), а

также как курсор мыши. Естественно, пре-

дусмотрена функция копирования в Буфер

обмена, распечатки скриншотов или от-

правки их по e-mail.

В общем и целом, HyperSnap производит,

как и раньше, неплохое впечатление и мо-

жет быть рекомендован к употреблению в

качестве штатного скринграббера. Особен-

но для тех, кому необходимо делать скрин-

шоты кадров из компьютерных игр. Только

имейте в виду: к каждому вашему скриншо-

ту будет добавляться клеймо от фирмы Hy-

perionics до тех пор, пока вы не заплатите

за ее работу. Кстати, последняя версия

программы уже получила логотип Designed

for Windows XP от компании Microsoft. 
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Capture Preview («Output -> Preview Win-

dow»). В нем можно не только оценить по-

лученное изображение, но и подкорректи-

ровать его, поработать с цветами, яркостью

и контрастностью, добавить текст или раз-

нообразные эффекты с помощью специ-

альных фильтров. Готовый продукт можно

сохранить в различных графических фор-

матах, для каждого из которых можно за-

дать специальные параметры (например,

уровень компрессии в JPEG). Скриншоты

можно также скопировать в Буфер обмена,

распечатать на принтере или отправить по

электронной почте. 

Изюминка SnagIt — захват окна или

произвольной области с их прокруткой.

Для включения скроллинга достаточно

кликнуть мышкой по «залипающему»

значку в форме листка со стрелкой, на-

правленной вниз. Другая кнопка — со

стрелкой вверх — позволит включить в

снимок курсор мыши. Наконец, в уже го-

товый скриншот можно добавить указате-

ли, надписи или другие картинки, исполь-

зуя редактор Studio.

Программа может захватывать не толь-

ко графику, но и видео. С помощью этого

режима удобно создавать обучающие ви-

деоролики. Тем более что в последних

версиях программы появилась функция

записи голосовых комментариев с микро-

фона в формате Real Audio. Для записи

голоса нужно кликнуть мышкой по значку

с микрофоном. А далее запустить захват в

обычном порядке. Остановка записи —

повторное нажатие «горячих» клавиш.

Кстати, полученный в результате видеоро-

лик так же, как и обычные картинки, мож-

но просмотреть в окошке Capture Preview.

Нажав в нем «Play», вы запустите про-

грамму просмотра, ассоциированную с

AVI-файлами.

Общий вывод таков: SnagIt — утилита,

безусловно, нужная и полезная. SnagIt —

это сейчас настоящий вожак «грабителей»

экрана.

SnagIt 6.0.1
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Спору нет, SnagIt — хорошая и много-

функциональная программа, но, как видите,

очень любящая деньги. Чужие. Алчный

скринграббер, что и говорить.

Не могу сказать, что следующий конкур-

сант CaptureNPrint напрочь лишен греха сре-

бролюбия. Деньги он все равно будет у вас

просить, но, по крайней мере, не так нагло.

Эта утилита формально относится к классу

adware. Хотя, если верить ее разработчику,

CaptureNPrint — это всего лишь bannerware.

То есть рекламные баннеры в течение 30 се-

кунд после запуска она вам будет показы-

вать. Если же рекламой вы совсем никак не

интересуетесь, то за версию без использова-

ния оной все же придется подарить автору

программы $9. 

CaptureNPrint по целому ряду позиций

почти не уступает лидеру. Вообще, у этих

программ много общего. Даже название

основного окна CaptureNPrint — SnapIt —

аналогично названию продукта фирмы Tech-

Smith.

Именно в окне SnapIt вы выбираете зону

захвата (меню «Capture Methods»). Это может

быть экран целиком, активное окно, произ-

вольная область в форме прямоугольника

или овала, полноэкранный режим DOS, уве-

личенное изображение. При фотографирова-

нии в ряде случаев разрешается использо-

вать таймер. Предусмотрена в принципе еще

и возможность захвата с прокруткой окна

браузера (WebScroller), но функционирует

она не всегда корректно. Да и вообще, чтобы

ее запустить, пришлось с помощью «Блокно-

та» вручную исправлять в файле webscrol-

ler.dat значение 0.5 на 0,5. Так сказать, слег-

ка откорректировать норму выдержки.

Кстати, искомый файл вы обнаружите не в

папке, куда инсталлировали CaptureNPrint, а

в директории Cnprint на вашем системном

диске. 

Процесс копирования запускается с

помощью «горячих» клавиш. По умолча-

нию — «Ctrl+Alt+P». При этом окно про-

граммы автоматически убирается с экрана,

из-за чего снять ее саму весьма затрудни-

тельно. Полученные в результате захвата

картинки можно просмотреть в виде эски-

зов (Thumbnails) или сохранить в каталоге

(Catalog). Есть также возможность слегка

подрегулировать изображение в графичес-

ком редакторе (Editor), где к вашим услу-

гам коррекция яркости, контрастности,

цветовой насыщенности, множество филь-

тров, включая резкость и размытость, пе-

ревод негатива в позитив и наоборот. А

когда наконец скриншоты будут готовы к

употреблению, их можно будет сохранить в

BMP, JPEG, GIF, TIFF и других широко изве-

стных форматах. А можно и непосредст-

венно — что весьма оригинально — от-

править иллюстрации в MS Word или MS

PowerPoint, а также переслать по электрон-

ной почте с помощью соответствующей ко-

манды. Только для этого придется еще се-

кунд десять-двадцать лицезреть

рекламные баннеры. 

Ну а вывод из всего вышесказанного

можно сделать только один. CaptureNPrint

— это программа для экономных, с крепки-

ми нервами флегматиков, готовых, во-пер-

вых, ждать по полминуты каждого ее «чи-

ха», а во-вторых, мириться со многими ее

капризами и трудностями. Скачать про-

грамму можно отсюда: http://tucows.ri-

net.ru/files2/cnpsetup.exe (1,2 Мбайт).

CaptureNPrint 5.1.4

ê‡Á‡·ÓÚ˜ËÍ 3 Timothy Dang

ë‡ÈÚ ‡Á‡·ÓÚ˜ËÍ‡ 3 www.geocities.com/
blue_dragon_1964 

éÔÂ‡ˆËÓÌÌ‡fl ÒËÒÚÂÏ‡ 3 Windows

ìÒÎÓ‚Ëfl ‡ÒÔÓÒÚ‡ÌÂÌËfl 3 adware 

èãûëõ/åàçìëõ

+ ‚ÓÁÏÓÊÌÓÒÚ¸ ·ÂÒÔÎ‡ÚÌÓ„Ó ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÌËfl

+ ÔflÏ‡fl ÔÂÂÒ˚ÎÍ‡ ÒÍËÌ¯ÓÚÓ‚ ‚ MS Word Ë MS

PowerPoint

– ÔÓÍ‡Á ·‡ÌÌÂÓ‚ ‚ ÌÂÁ‡Â„ËÒÚËÓ‚‡ÌÌÓÈ ‚ÂÒËË

– ÌÂ ‚ÒÂ„‰‡ ÍÓÂÍÚÌ‡fl ‡·ÓÚ‡ ÙÛÌÍˆËË WebScroller 

– Á‡ÔÛÒÍ ÚÓÎ¸ÍÓ ÔË ÔÓÏÓ˘Ë «„Ófl˜Ëı» ÍÎ‡‚Ë¯

CaptureNPrint 5.1.4

»
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Как известно, среди спортсменов-не-

удачников бытует мнение, что главное в со-

ревновании не победа, а участие. Если это

утверждение верно, то оно как раз об этой

маленькой программке !Glance («Вспыш-

ка») из класса freeware. Этот скринграббер

ни на что особо не претендует и выступает

здесь, так сказать, вне конкурса.

Главное его достоинство — в скромнос-

ти и непритязательности. Это самая «лег-

кая» и совершенно бесплатная утилита. Она

не требует сколько-нибудь серьезных сис-

темных ресурсов, но при этом достаточно

функциональна и удобна в использовании.

А самое главное, «Вспышка» — русская

утилита и по происхождению, и по языку

интерфейса.

Но что, спросите, умеет делать этот ма-

ленький гигант «грабления» большого

экрана? Отвечаю. !Glance исключительно с

помощью «горячих» клавиш может за-

хватывать сразу всю полезную площадь

вашего монитора (по умолчанию —

«Ctrl+Shift+Print Screen»), или только одно

активное окно («Ctrl+Shift+W»), или даже

часть его («Ctrl+Shift+A»). Ну и, конечно, он

в состоянии выхватить для вас произволь-

ную область экрана («Ctrl+Shift+R»). Сло-

вом, «Вспышка» фотографирует практичес-

ки все то же самое, что и другие, более

мощные коммерческие программы. Но, ма-

ло того, в !Glance предусмотрен и отдель-

ный вариант копирования контекстных ме-

ню («Ctrl+Shift+M»). 

В разделе «Параметры» утилиты вы за-

даете не только свои «горячие» клавиши,

но и при необходимости включение курсо-

ра в картинку, а также функцию сворачива-

ния окна программы в момент захвата изо-

бражения.

Еще одна оригинальная возможность

!Glance — увеличение снятой иллюстрации

(«Параметры -> Увеличение»). В этом случае

разработчик предусмотрел дополнительную

коррекцию такой специфической картинки

(«Правка > Сгладить»). Применив ее, вы вме-

сто неказистых «кубиков» получите хотя и

слегка размытую, но все же полноценную

фотографию, которую можно сохранить в

BMP-, JPG- или GIF-файле, распечатать или

скопировать в Буфер обмена Windows. 

Наконец, окончательно и, наверное, бес-

поворотно в полезности !Glance меня убе-

дила запись кадров для видеороликов

(кнопка «Старт/Стоп!»). За пять секунд

«Вспышка» нащелкала мне кучу маленьких

BMP-«скриншотиков» (только почему-то не

в директорию программы, а в корневой ка-

талог системного диска). Из них-то я и сле-

пил свой первый в жизни киношедевр

(«Файл -> Создать AVI») из жизни рабочего

стола обозревателя журнала Chip. Причем с

использованием самого популярного ныне

кодека DivX. 

Так что если вы не гонитесь за «бренда-

ми» и вам не нужна, например, прокрутка

окна при захвате изображения, то опти-

мальным выбором может стать эта бес-

платная русскоязычная утилита, а вовсе не

HyperSnap-DX. Скачать !Glance можно прямо

отсюда: http://blacksoftware.bizland.com/

software/utils/glance.zip (416 Кбайт).

!Glance 3.20
èãûëõ/åàçìëõ

+ ÂÒÚ¸ ÛÒÒÍËÈ ËÌÚÂÙÂÈÒ 

+ ·ÂÒÔÎ‡ÚÌÓÂ ‡ÒÔÓÒÚ‡ÌÂÌËÂ

+ ‚ÓÁÏÓÊÌÓÒÚ¸ Á‡ı‚‡Ú‡ ÍÓÌÚÂÍÒÚÌ˚ı ÏÂÌ˛

– ÌÂÚ ÔÓÍÛÚÍË ÓÍÌ‡ ÔË ÍÓÔËÓ‚‡ÌËË

– ÌÂÛ‰Ó·ÌÓÂ ÛÔ‡‚ÎÂÌËÂ

!Glance 3.20

ê‡Á‡·ÓÚ˜ËÍ 3 ÄÎÂÍÒ‡Ì‰ ãÂÈÚÂÒ 

ë‡ÈÚ ‡Á‡·ÓÚ˜ËÍ‡ 3www.blacksoftcastle.com

éÔÂ‡ˆËÓÌÌ‡fl ÒËÒÚÂÏ‡ 3 Windows

ìÒÎÓ‚Ëfl ‡ÒÔÓÒÚ‡ÌÂÌËfl 3 freeware

àÚÓ„ Á‡ı‚‡Ú‡
ëÂ‰Ë ÒÍËÌ„‡··ÂÓ‚ ‚˚fl‚ËÎÓÒ¸ ‰‚‡ Ó˜Â-

‚Ë‰Ì˚ı ÎË‰Â‡, ‚ ÁÌ‡˜ËÚÂÎ¸ÌÓÈ ÒÚÂÔÂÌË ‰Â-

Îfl˘Ëı ÏÂÊ‰Û ÒÓ·ÓÈ ˝ÚÓÚ ˚ÌÓÍ. HyperSnap-

DX Ë SnagIt Ô‡ÍÚË˜ÂÒÍË ‚ÒÂ ‚ÂÏfl, Ò ÏÓ-

ÏÂÌÚ‡ Ò‚ÓÂ„Ó ÔÓfl‚ÎÂÌËfl Ì‡ ˚ÌÍÂ ÔÓ-

„‡ÏÏÌÓ„Ó Ó·ÂÒÔÂ˜ÂÌËfl, ÔÓÔÂÂÏÂÌÌÓ ÎË‰Ë-

Ó‚‡ÎË, Ó·ÂÍ‡fl ‚ÒÂı ÓÒÚ‡Î¸Ì˚ı Ì‡ ÌÂÁ‡‚Ë‰-

ÌÛ˛ Û˜‡ÒÚ¸ ‡ÛÚÒ‡È‰ÂÓ‚. ëÓ·ÒÚ‚ÂÌÌÓ, ÒËÚÛ‡-

ˆËfl ÌÂ ËÁÏÂÌËÎ‡Ò¸ Ë ÒÂÈ˜‡Ò, ÔÓÒÍÓÎ¸ÍÛ Ó·Â

˝ÚË ÔÓ„‡ÏÏ˚ ‰ËÌ‡ÏË˜ÌÓ ‡Á‚Ë‚‡˛ÚÒfl, Ó·-

‡ÒÚ‡fl ÌÓ‚˚ÏË ‚ÓÁÏÓÊÌÓÒÚflÏË, ‰‡ÎÂÍÓ ‚˚-

ıÓ‰fl˘ËÏË Á‡ ÔÂ‰ÂÎ˚ ÔÓÒÚÓ„Ó ÒÌflÚËfl

ÒÍËÌ¯ÓÚÓ‚ Ò ÏÓÌËÚÓ‡.

éÚ‡‰ÌÓ ‚Ë‰ÂÚ¸, ˜ÚÓ ‚ ˜ËÒÎÂ Ì‡Ë·ÓÎÂÂ ‰Ó-

ÒÚÓÈÌ˚ı ÒÍËÌ„‡··ÂÓ‚ ÔÓfl‚ËÎ‡Ò¸ Ë ‡Á‡-

·ÓÚÍ‡ Ì‡¯Â„Ó Ò ‚‡ÏË ÒÓÓÚÂ˜ÂÒÚ‚ÂÌÌËÍ‡

ÄÎÂÍÒ‡Ì‰‡ ãÂÈÚÂÒ‡. Ö„Ó ·ÂÒÔÎ‡ÚÌ‡fl ÛÚËÎËÚ‡

!Glance Ò ˜ÂÒÚ¸˛ ‚˚‰ÂÊ‡Î‡ ‚ÒÂ ËÒÔ˚Ú‡ÌËfl.

èÓÊ‡ÎÛÈ, Â‰ËÌÒÚ‚ÂÌÌÓÂ, ˜Â„Ó ÏÌÂ ‚ ÌÂÈ ÌÂ

ı‚‡Ú‡ÎÓ, — Ú‡Í ˝ÚÓ Á‡ı‚‡Ú‡ ÌÂ‚Ë‰ËÏÓÈ Ì‡

ÏÓÌËÚÓÂ ˜‡ÒÚË ÓÍÌ‡, ‰‡ Â˘Â ıÓÚÂÎÓÒ¸ ·˚,

˜ÚÓ· ËÌÚÂÙÂÈÒ ·˚Î ·ÓÎÂÂ ‚ÌflÚÌ˚Ï, ÔÓ-

ÒÍÓÎ¸ÍÛ Ó‰ÌËÏË «„Ófl˜ËÏË ÍÎ‡‚Ë¯‡ÏË» ÛÔ-

‡‚ÎflÚ¸ ÔÓˆÂÒÒÓÏ ÒÌflÚËfl ÒÍËÌ¯ÓÚÓ‚ ÌÂ

‚ÒÂ„‰‡ Û‰Ó·ÌÓ. 

á‡ ÒÍÓ·Í‡ÏË Ì‡ÒÚÓfl˘Â„Ó Ó·ÁÓ‡ ÓÍ‡Á‡ÎËÒ¸

‰‚Â Ó˜ÂÌ¸ ËÌÚÂÂÒÌ˚Â, ÌÓ, Í ÒÓÊ‡ÎÂÌË˛, ÌÂ

ÒÓ‚ÒÂÏ ÒÓÓÚ‚ÂÚÒÚ‚Û˛˘ËÂ Â„Ó ÚÂÏ‡ÚËÍÂ ÛÚËÎË-

Ú˚. ÇÓ-ÔÂ‚˚ı, ˝ÚÓ Kleptomania ÔÓËÁ‚Ó‰ÒÚ-

‚‡ ÙËÏ˚ Structu Rise (http://www.structuri-

se.com), shareware-ÔÓ„‡ÏÏ‡ Á‡ı‚‡Ú‡ Ì‡‰-

ÔËÒÂÈ Ì‡ ˝Í‡ÌÂ, ‡ ‚Ó-‚ÚÓ˚ı, CamStudio

(www.atomixbuttons.com), ÛÚËÎËÚ‡ ‰Îfl ÒÌflÚËfl

‚Ë‰ÂÓÒÍËÌ¯ÓÚÓ‚. 

èÂ‚‡fl ËÁ ÌËı, Á‡ÔÓÏÌË‚ ‚ÒÂ ÛÒÚ‡ÌÓ‚ÎÂÌÌ˚Â

Ì‡ ‰‡ÌÌÓÏ ÍÓÏÔ¸˛ÚÂÂ ¯ËÙÚ˚, ÔË Ì‡Ê‡-

Ú˚ı «„Ófl˜Ëı» ÍÎ‡‚Ë¯‡ı (ÔÓ ÛÏÓÎ˜‡ÌË˛

«Ctrl+Shift») ‡ÒÔÓÁÌ‡ÂÚ ‚ Î˛·ÓÏ ÓÍÌÂ ËÎË

ÔÓËÁ‚ÓÎ¸ÌÓÈ ˜‡ÒÚË ˝Í‡Ì‡ (‚ÍÎ˛˜‡fl ËÒÛÌ-

ÍË) ÚÂÍÒÚ, ÍÓÚÓ˚È Á‡ÚÂÏ ÏÓÊÌÓ ÒÓı‡ÌËÚ¸

Í‡Í TXT- ËÎË RTF-Ù‡ÈÎ. í‡Í ˜ÚÓ ÔË ÒÓÓÚ‚ÂÚ-

ÒÚ‚Û˛˘ÂÏ Ì‡·ÓÂ „‡ÌËÚÛ Kleptomania ‚

fl‰Â ÒÎÛ˜‡Â‚ ‰‡ÒÚ ÙÓÛ ‰ÓÓ„ÓÒÚÓfl˘ËÏ OCR-

ÔÓ„‡ÏÏ‡Ï. 

óÚÓ Í‡Ò‡ÂÚÒfl CamStudio ÓÚ Render Soft, ÚÓ

˝Ú‡ Ò‚Ó·Ó‰ÌÓ‡ÒÔÓÒÚ‡ÌflÂÏ‡fl ÛÚËÎËÚ‡ ÔÓÁ-

‚ÓÎflÂÚ Ò‰ÂÎ‡Ú¸ ÓÁ‚Û˜ÂÌÌ˚Â Ò ÏËÍÓÙÓÌ‡ ‚Ë-

‰ÂÓÓÎËÍË, ÌË˜ÂÏ ÌÂ ÛÒÚÛÔ‡˛˘ËÂ ÔÓ Í‡˜ÂÒÚ-

‚Û ÚÂÏ, ˜ÚÓ ÏÓÊÌÓ Ò‰ÂÎ‡Ú¸ ‚ ÍÓÏÏÂ˜ÂÒÍÓÈ

SnagIt. é˜ÂÌ¸ Û‰Ó·ÌÓ ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡Ú¸ ÂÂ ‚ ÍÓÏ-

ÔÎÂÍÚÂ Ò ‚˚¯ÂÛÔÓÏflÌÛÚ˚Ï !Glance.

Ç˚‚Ó‰
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Скажите, разве не обидно попытаться быть честным, законопо-
слушным гражданином, отдать свои кровные деньги за лицен-
зионный компакт-диск с альбомом любимой группы или долго-
жданной игрушкой и убедиться, что на вашем компьютере он
не читается? Между тем, такие ситуации встречаются достаточ-
но часто.



А
начиналось все достаточно не-

винно — с желания защитить ав-

торские права и права издателей.

Только вот вышло по русской по-

говорке: хотели как лучше, а получилось как

всегда. Во-первых, разработанные методы

защиты от копирования не только защищали

диск, но и порой существенно снижали ка-

чество воспроизводимого CD. Нет, хорошие

качественные проигрыватели с коррекцией

ошибок с ними, конечно, справлялись, но

вот приводы компьютеров воспринимали

эту защиту как ошибку, и, естественно, диск

послушать не удавалось. Что касается новых

методов защиты, то, например, о методе,

разработанном израильской компанией Cac-

tus Data Shield, сами представители звуко-

записывающей компании говорят, что она

будет работать на 99,5% аппаратуры. Конеч-

но, цифра впечатляющая, только, как прави-

ло, данные эти оказываются завышенными.

Да и как быть с остатком в 0,5%?

Против существующих методов защиты от

записи протестуют не только потребители,

но и достаточно крупные компании, напри-

мер компания Philips, которой, собственно, и

принадлежит изобретение компакт-диска.

Этой же компании принадлежит и патент на

CD-стандарт, а также нормы его лицензиро-

вания. По мнению представителей этой ком-

пании, а уж этому мнению можно доверять,

существующее положение дел не только

ущемляет права потребителей, но и не защи-

щает авторские права. 

äÎÓÌËÛÈÚÂ,
П р о г р а м м ы  к л о н и р о в а н и я  C D

»
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Наш тест программ копирования нагляд-

но подтверждает этот тезис. Вы можете аб-

солютно легально купить программу, задача

которой — именно копирование CD, и более

того, в программу встроены методы «взло-

ма» защиты от записи. Интересная коллизия

получается — с одной стороны, это вроде

бы незаконно, с другой — сами программы

абсолютно официально выпускаются и рас-

пространяются. 

Разумеется, при копировании не забы-

вайте о возможной ответственности за неле-

гальные операции. Но если все же вы реши-

ли скопировать диск, то делать это стоит с

использованием хорошей профессиональ-

ной программы. Надеемся, что в этом вам

поможет наш обзор.

DiscJuggler 3.50.818

Универсальная программа, которая произво-

дит самое благоприятное впечатление. Осо-

бенно приятно, что DiscJuggler успешно

справляется с «нелегальными» TOCs (Table of

Contents), которые вносят в оглавление CD

ложные значения границ секторов, что пре-

пятствует копированию. 

Систему защиты аудиозаписи от копиро-

вания MediaCloq программа DiscJuggler вы-

числяет с легкостью. Треки извлекаются не-

посредственно с CD. Будучи универсальной

программой, эта утилита предлагает допол-

нительно функцию преобразования файлов,

защищенных MediaCloq, в формат MP3 на ле-

ту, однако с системой защиты Cactus Data

Shield 200 это уже невозможно. 

Когда программа DiscJuggler считывает

CD, чтобы создать образ диска, все аудио-

файлы, кроме самой первой песни, имеют

вид одного большого трека. Первая запись в

TOC имеет отрицательную длину (например,

минус 4 минуты) и не может быть извлечена

с диска. В таком случае поможет только ко-

пирование «один к одному». Для DiscJuggler

сложность преодолима, но в таком случае

защита от копирования также перезаписы-

вается. 

Blindwrite Suite 1.1.0.5

Эта программа состоит из двух составляю-

щих. Blindread считывает образ диска,

Blindwrite его записывает. Преимущество

программы в том, что Blindread работает со

многими форматами образа (например, CUE,

ISO, BIN), а недостаток в том, что управле-

ние программой достаточно запутанное. Так,

пользователю следует дважды ввести регис-

трационный код, а запустить Blindwrite не-

посредственно из Blindread невозможно.

Доступ к устройству в программе Blind-

read регулируется с помощью функции
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èÓ„‡ÏÏ‡ Clone CD ÔÓ-Ò‚ÓÂÏÛ ÛÌËÍ‡Î¸-

Ì‡. àÁ Û˜‡ÒÚÌËÍÓ‚ Ó·ÁÓ‡ ÚÓÎ¸ÍÓ ÓÌ‡

ÒÔ‡‚ËÎ‡Ò¸ ÒÓ ‚ÒÂÏË ÔÂ‰ÎÓÊÂÌÌ˚ÏË ÒË-

ÒÚÂÏ‡ÏË Á‡˘ËÚ˚. ÇÂÒËfl 3.2 ‚˚‰ÂÎflÂÚÒfl

Ì‡ÎË˜ËÂÏ ‰‚Ûı ÌÓ‚˚ı ÙÛÌÍˆËÈ: ÓÌ‡

ÒÔ‡‚ÎflÂÚÒfl Ò Á‡˘ËÚÓÈ, „‰Â ËÒÔÓÎ¸ÁÛ˛ÚÒfl

«ÒÎ‡·˚Â ÒÂÍÚÓ‡» (Weak Sectors), Ë ÔÂ-

ÔflÚÒÚ‚ÛÂÚ Ò˜ËÚ˚‚‡ÌË˛ Á‡ÔËÒ˚‚‡˛˘ËÏ

ÔË‚Ó‰ÓÏ ATIP, ÚÓ ÂÒÚ¸ ÒËÒÚÂÏ‡ Á‡˘ËÚ˚

«ÌÂ ÔÓÌËÏ‡ÂÚ», ˜ÚÓ Ò˜ËÚ˚‚‡ÌËÂ ÔÓËÒıÓ-

‰ËÚ Ò ÔÓÏÓ˘¸˛ CD-R. ùÚÓ Ó˜ÂÌ¸ ‚‡ÊÌÓ,

Ú‡Í Í‡Í Í‡Ê‰‡fl ‚ÚÓ‡fl Ë„‡ Á‡˘Ë˘ÂÌ‡ Ò

ÔÓÏÓ˘¸˛ Safedisc 2.

èË ÚÂÒÚËÓ‚‡ÌËË ÔÓ„‡ÏÏ‡ ÒÔ‡‚ÎflÎ‡Ò¸

Ò Î˛·ÓÈ Á‡˘ËÚÓÈ ÓÚ ÍÓÔËÓ‚‡ÌËfl Ò ÔÂ‚Ó-

„Ó ‡Á‡, ‡ÁÛÏÂÂÚÒfl, ÔË Ì‡ÎË˜ËË ÒÓÓÚ‚ÂÚ-

ÒÚ‚Û˛˘Â„Ó Ó·ÓÛ‰Ó‚‡ÌËfl. Clone CD ‰Îfl

Ò˜ËÚ˚‚‡ÌËfl Á‡˘ËÚ˚ ‡Û‰ËÓÁ‡ÔËÒË ÓÚ ÍÓÔË-

Ó‚‡ÌËfl MediaCloq ıÓÓ¯Ó ÔÓ‰ıÓ‰ËÚ 24-

ÒÍÓÓÒÚÌÓÈ Á‡ÔËÒ˚‚‡˛˘ËÈ ÔË‚Ó‰ Plextor.

ÑÛ„ËÂ ÔÓ„‡ÏÏ˚ Ó‰ÓÎÂ‚‡˛Ú MediaCloq

ÚÓÎ¸ÍÓ ÔË ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÌËË CD/DVD-ROM.

à ıÓÚfl, ÒÚÓÎÍÌÛ‚¯ËÒ¸ Ò Á‡˘ËÚÓÈ Cactus

Data Shield 200, Clone CD ÔË ÔËÏÂÌÂÌËË

ÔË‚Ó‰‡ Plextor ÔÓÒÚÓ ÔÂ‚‡Î‡ Á‡ÔËÒ¸,

ÌÓ ÂÒÎË ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡Ú¸ DVD-ROM ÓÚ Pioneer,

ÚÓ ‚ÒÂ ÓÔflÚ¸ ÔÓÈ‰ÂÚ Í‡Í ÔÓ Ï‡ÒÎÛ.

Ç ÔÓ„‡ÏÏÂ ÌÂÚ ÔÂ‰‚‡ËÚÂÎ¸ÌÓ ÛÒÚ‡ÌÓ‚-

ÎÂÌÌ˚ı ÔÓÙËÎÂÈ, Í‡Í ‚ Instant Copy, ÌÓ

˝ÚÛ ËÌÙÓÏ‡ˆË˛ ‚ÒÂ„‰‡ ÏÓÊÌÓ ÔÓÎÛ˜ËÚ¸ ‚

àÌÚÂÌÂÚÂ. ùÚ‡ ÔÓ„‡ÏÏ‡ Ó˜ÂÌ¸ ÔÓÔÛÎfl-

Ì‡, Ë Ì‡ÈÚË ËÌÙÓÏ‡ˆË˛ Ó Ô‡‚ËÎ¸ÌÓÈ Ì‡-

ÒÚÓÈÍÂ ÔË ‡·ÓÚÂ Ò ‡ÁÌ˚ÏË ÒËÒÚÂÏ‡ÏË

Á‡˘ËÚ˚ ÓÚ ÍÓÔËÓ‚‡ÌËfl Ë ÔÓ‰ıÓ‰fl˘ÂÏ

Ó·ÓÛ‰Ó‚‡ÌËË Ó˜ÂÌ¸ ÎÂ„ÍÓ. ç‡ÎË˜ËÂ ÊÂ ıÓ-

Ó¯ÂÈ ÚÂıÔÓ‰‰ÂÊÍË Ë ‚ÓÁÏÓÊÌÓÒÚË Ì‡ÈÚË

ËÌÙÓÏ‡ˆË˛ Ó ÔÓ„‡ÏÏÂ ‰ÓÒÚ‡ÚÓ˜ÌÓ

‚‡ÊÌ˚, Í‡Í Ë Â„ÛÎflÌÓÂ Ó·ÌÓ‚ÎÂÌËÂ Ò‡-

ÏÓÈ ÔÓ„‡ÏÏ˚, ÔÓÒÍÓÎ¸ÍÛ ÔÓ„ÂÒÒ ÌÂ

ÒÚÓËÚ Ì‡ ÏÂÒÚÂ.

èãûëõ/åàçìëõ

+ ÍÓÂÍÚÌÓ ‡·ÓÚ‡ÂÚ ÒÓ «ÒÎ‡·˚ÏË ÒÂÍÚÓ‡ÏË»

(Weak Sectors)

+ Ï‡ÒÍËÛÂÚ ÔËÏÂÌÂÌËÂ CD-R-ÔË‚Ó‰‡

+ ÒÔ‡‚ÎflÂÚÒfl ÒÓ ÏÌÓ„ËÏË ÒËÒÚÂÏ‡ÏË Á‡˘ËÚ˚

ÓÚ ÍÓÔËÓ‚‡ÌËfl

+ Â„ÛÎflÌÓ Ó·ÌÓ‚ÎflÂÚÒfl

+ ËÏÂÂÚ ıÓÓ¯Û˛ ÚÂıÔÓ‰‰ÂÊÍÛ
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…ÍÎÓÌËÛÂÚ, ÍÎÓÌËÛÂÚ Ë ÍÎÓÌËÛÂÚ
Clone CD Á‡ÒÎÛÊÂÌÌÓ ÒÚ‡Î‡ ·ÂÁÛÒÎÓ‚Ì˚Ï ÔÓ·Â‰ËÚÂÎÂÏ ÚÂÒÚ‡. Ç

˝ÚÓÈ ÔÓ„‡ÏÏÂ ‡Á‡·ÓÚ˜ËÍ‡ÏË ÔÓ‰ÛÏ‡ÌÓ ‚ÒÂ, ÓÚ

ÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÚÂÎ¸ÒÍÓ„Ó ËÌÚÂÙÂÈÒ‡ Ë ‰Ó „‡ÏÓÚÌÓÈ ÒËÒÚÂÏ˚ ÔÓÏÓ˘Ë 

ê‡Á‡·ÓÚ˜ËÍ: 

ë‡ÈÚ ‡Á‡·ÓÚ˜ËÍ‡

ìÒÎÓ‚Ëfl
‡ÒÔÓÒÚ‡ÌÂÌËfl

ñÂÌ‡, $

3

3

3

3

Elaborate Bytes, O. Kastl

www.elby.org

shareware 
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1 èÓ·Â‰ËÚÂÎ¸ ÚÂÒÚ‡ ÛÒÔÂ¯ÌÓ ‡·ÓÚ‡ÂÚ
ÒÓ ÏÌÓÊÂÒÚ‚ÓÏ ÏÓ‰ÂÎÂÈ ÔË‚Ó‰Ó‚

é·˘‡fl ÓˆÂÌÍ‡:

ëÓÓÚÌÓ¯ÂÌËÂ
ˆÂÌ‡/Í‡˜ÂÒÚ‚Ó

3

3 ÓÚÎË˜ÌÓ

1 DiscJugger: ÔÓ„‡ÏÏ‡ ÓÚÎË˜‡ÂÚÒfl
ÔÓ‰ÛÏ‡ÌÌ˚Ï ËÌÚÂÙÂÈÒÓÏ Ë ıÓÓ¯ÂÈ
ÙÛÌÍˆËÓÌ‡Î¸ÌÓÒÚ¸˛

»
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«Информация о CD», с ее же помощью счи-

тывается TOC CD. Но эта функция часто не

срабатывает при чтении защищенных от

копирования аудиодисков, поэтому пользо-

вателю стоит отказаться от ее использова-

ния и перейти сразу к «созданию образа

CD-ROM». Перед созданием образа Blindre-

ad также анализирует CD, и, как ни странно,

никаких проблем с отрицательной длиной

трека в ТОС при использовании этой про-

граммы не возникает.

Проблемы могут возникнуть при работе

в Windows XP. Щелкните по кнопке «Инфор-

мация», и вы узнаете, что объем оператив-

ной памяти 128 Мбайт при работе с XP яв-

ляется абсолютным минимумом. 

За исключением MediaCloq, программа

Blindwrite-Suite справляется с любой защи-

той от копирования. 

Clone CD 3.2.1.1

Программа с мощными функциями, грамотно

продуманным интерфейсом и хорошей тех-

поддержкой. Более подробно читайте о ней

в блоке «Победитель теста».

CDRWin 4.0a

Эта известная программа для копирования

долгое время была единственной альтерна-

тивой Clone CD. Однако она уступила место

лидера, поскольку многие программы уже

имеют аналогичные или даже более мощные

возможности. На момент проведения теста

версии 5, которая, по заявлениям разработ-

чиков, должна исправить положение дел,

еще не было. До сих пор есть только версия

4.0 Beta, которая считается предшественни-

цей версии 5.0. В бета-версии внимание

нужно обратить на два существенных недо-

статка: она по-прежнему не поддерживает

режим RAW-DAO-96, а схема управления про-

граммой безнадежно устарела.

Пользователю предлагается множество

опций, но научиться их использовать можно

только после достаточно большого опыта ра-

боты с программой. Тем не менее количест-

во гибких пользовательских настроек можно

отнести к достоинствам программы. Так,

CDRWin может считать не только весь диск,

но и отдельные треки и сектора. Если возни-

кают проблемы при распознавании треков,

что достаточно часто происходит при копи-

ровании Audio CD, то поможет функция счи-

тывания секторов. С ее помощью программа

анализирует схему построения CD, пытаясь

распознать сектора. В случае успеха пользо-

ватель сразу же увидит расположение аудио-

треков.

Если речь идет о методах защиты Cactus

Data Shield 200 и MediaCloq, то считывание

работает только в режиме RAW. Напротив,

если диск защищен с помощью Key2Audio, то

возможно копирование треков непосредст-

венно в Audio CD. В результате получается

115
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èËÚÓÏ, ˜ÚÓ ˝Ú‡ ÔÓ„‡ÏÏ‡ ÔÓfl‚ËÎ‡Ò¸

ÓÚÌÓÒËÚÂÎ¸ÌÓ ÌÂ‰‡‚ÌÓ, ÓÌ‡ ÛÊÂ Ó·Î‡‰‡ÂÚ

Ó˜ÂÌ¸ ÔËÎË˜Ì˚Ï Í‡˜ÂÒÚ‚ÓÏ ÍÓÔËÓ‚‡-

ÌËfl. RAW CD Copy — Ó‰Ì‡ ËÁ ÔÓÒÎÂ‰ÌËı

‡Á‡·ÓÚÓÍ ÒÔÂˆË‡ÎËÒÚÓ‚ ÔÓ ÍÎÓÌËÓ‚‡-

ÌË˛. éÌ‡ ·ÂÒÔÎ‡ÚÌ‡, ÌÂ ÚÂ·ÛÂÚ ËÌÒÚ‡Î-

ÎflˆËË, ‡ ÔÓÚÓÏÛ Ë‰Â‡Î¸ÌÓ ÔÓ‰ıÓ‰ËÚ ‰Îfl

˝ÍÒÔÂËÏÂÌÚÓ‚.

çÓ, ÔÓÊ‡ÎÛÈ, ‰ÂËÌÒÚ‡ÎÎËÓ‚‡Ú¸ ÂÂ ÔÓ‚Ó-

‰‡ ÌÂÚ, Ú‡Í Í‡Í ÔË ÌÂ‚˚ÒÓÍÓÈ ÒÍÓÓÒÚË

ÍÓÔËÓ‚‡ÌËfl ÓÌ‡ ‡·ÓÚ‡ÂÚ ÔÓ˜ÚË ·ÂÁÓ-

¯Ë·Ó˜ÌÓ. óÚÓ·˚ ÒÔ‡‚ËÚ¸Òfl Ò Safedisc 2,

ÔÓ„‡ÏÏÂ ÏÓÊÂÚ ÔÓÌ‡‰Ó·ËÚ¸Òfl ÌÂÒÍÓÎ¸-

ÍÓ ˜‡ÒÓ‚, ÌÓ ‚ ÂÁÛÎ¸Ú‡ÚÂ RAW CD Copy

ÒÓÁ‰‡ÒÚ ·ÂÁÓ¯Ë·Ó˜Ì˚È Ó·‡Á CD. 

ÖÒÎË ÔË Ò˜ËÚ˚‚‡ÌËË ËÎË Á‡ÔËÒË ‚ÓÁÌË-

Í‡˛Ú ÔÓ·ÎÂÏ˚, ÚÓ ÔÓ„‡ÏÏ‡ ‚˚‰‡ÂÚ

ÒÓÓÚ‚ÂÚÒÚ‚Û˛˘ÂÂ ÒÓÓ·˘ÂÌËÂ Ë ÔÂ˚‚‡-

ÂÚ ÔÓˆÂÒÒ. í‡ÍËÏ Ó·‡ÁÓÏ, ÒÎÂ‰ÛÂÚ ÒÌ‡-

˜‡Î‡ Ò‡ÏÓÒÚÓflÚÂÎ¸ÌÓ ÔÓÔÓ·Ó‚‡Ú¸, Í‡ÍËÂ

Ì‡ÒÚÓÈÍË Ë Í Í‡ÍÓÈ ÒËÒÚÂÏÂ Á‡˘ËÚ˚ ÓÚ

ÍÓÔËÓ‚‡ÌËfl ÔÓ‰ıÓ‰flÚ.

çÂÒÏÓÚfl Ì‡ ÚÓ, ˜ÚÓ ÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÚÂÎ¸ÒÍËÂ

Ì‡ÒÚÓÈÍË ÔÓ„‡ÏÏ˚ ÌÂ ÒÎË¯ÍÓÏ Ó·-

¯ËÌ˚, ‚ ·ÓÎ¸¯ËÌÒÚ‚Â ÒÎÛ˜‡Â‚ ÍÓÔËÓ-

‚‡ÌËÂ ÓÍ‡Á˚‚‡ÂÚÒfl Û‰‡˜Ì˚Ï. í‡Í, Ì‡ÔË-

ÏÂ, ÓÌ‡ ÎÂ„ÍÓ ÒÔ‡‚ËÎ‡Ò¸ Ò Key2Audio

Ë ‚ ÂÁÛÎ¸Ú‡ÚÂ ‚˚‰‡Î‡ Í‡˜ÂÒÚ‚ÂÌÌ˚È Au-

dio CD ·ÂÁ Á‡˘ËÚ˚ ÓÚ ÍÓÔËÓ‚‡ÌËfl. í‡-

ÍËÂ ËÁ‚ÂÒÚÌ˚Â ÏÂÚÓ‰˚ Á‡˘ËÚ˚ ÓÚ ÍÓÔË-

Ó‚‡ÌËfl, Í‡Í Securom ËÎË Protect CD,

Ú‡ÍÊÂ ÌÂ ÏÓ„ÛÚ ÛÒÚÓflÚ¸ ÔÂÂ‰ RAW CD

Copy.

çÓ Ó‰ËÌ ÔÓ‰‚Ó‰Ì˚È Í‡ÏÂÌ¸ Û ÔÓ„‡ÏÏ˚

‚ÒÂ-Ú‡ÍË ËÏÂÂÚÒfl: ‰Îfl ‡·ÓÚ˚ ÂÈ ÌÂÓ·ıÓ-

‰ËÏ ‰‡È‚Â ASPI, ÍÓÚÓ˚È ÌÂ ‚ıÓ‰ËÚ ‚

ÒÚ‡Ì‰‡ÚÌ˚È ÍÓÏÔÎÂÍÚ Windows, Ó‰Ì‡ÍÓ

Â„Ó ÏÓÊÌÓ ÒÍ‡˜‡Ú¸ Ò Ò‡ÈÚ‡ ‡Á‡·ÓÚ˜Ë-

Í‡. í‡Ï ÊÂ ÏÓÊÌÓ ÔÓÎÛ˜ËÚ¸ Ë ËÌÙÓÏ‡-

ˆË˛ Ó ÚÓÏ, Í‡Í Â„Ó ËÌÒÚ‡ÎÎËÓ‚‡Ú¸.

èãûëõ/åàçìëõ

+ ÏÓ˘Ì˚Â ‚ÓÁÏÓÊÌÓÒÚË ÍÓÔËÓ‚‡ÌËfl ÔÓ ÏÂÚÓ‰Û

RAW

+ Â‰ËÌÒÚ‚ÂÌÌ‡fl ·ÂÒÔÎ‡ÚÌ‡fl ÔÓ„‡ÏÏ‡ Ú‡ÍÓ„Ó

ÚËÔ‡

+ ÌÂ ÚÂ·ÛÂÚ ËÌÒÚ‡ÎÎflˆËË

– ‰ÓÔÓÎÌËÚÂÎ¸ÌÓ ÚÂ·ÛÂÚÒfl ‰‡È‚Â ASPI

R A W  C D  C o p y  2 . 1

ïÓÓ¯‡fl ·ÂÒÔÎ‡ÚÌ‡fl ‡·ÓÚ‡
Ö‰ËÌÒÚ‚ÂÌÌ‡fl ·ÂÒÔÎ‡ÚÌÓ ‡ÒÔÓÒÚ‡ÌflÂÏ‡fl ÔÓ„‡ÏÏ‡ ÒÂ‰Ë Û˜‡ÒÚ-

ÌËÍÓ‚ ÚÂÒÚ‡ ÔÓÍ‡Á‡Î‡ ÒÂ·fl ÌË˜ÛÚ¸ ÌÂ ıÛÊÂ ÏÌÓ„Ëı Ò‚ÓËı ÍÓÌÍÛ-

ÂÌÚÓ‚, Á‡ ÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÌËÂ ÍÓÚÓ˚ÏË ‚‡Ï ÔË‰ÂÚÒfl Á‡ÔÎ‡ÚËÚ¸

ê‡Á‡·ÓÚ˜ËÍ: 

ë‡ÈÚ ‡Á‡·ÓÚ˜ËÍ‡

ìÒÎÓ‚Ëfl
‡ÒÔÓÒÚ‡ÌÂÌËfl

3

3

3

ÌÂËÁ‚ÂÒÚÂÌ

http://rawcdcopy.cjb.net

freeware

1 ÇÒÂ ÙÛÌÍˆËË RAW CD Copy
ÒÓÒÂ‰ÓÚÓ˜ÂÌ˚ ‚ Ó‰ÌÓÏ ÓÍÌÂ

é·˘‡fl ÓˆÂÌÍ‡:

ëÓÓÚÌÓ¯ÂÌËÂ
ˆÂÌ‡/Í‡˜ÂÒÚ‚Ó

3

3 ÓÚÎË˜ÌÓ

»

7 CDRWin:
ÔÓÒÍÓÎ¸ÍÛ
ÔÓ„‡Ï-
Ï‡ ÏÓÊÂÚ
ÌÂ ‡Ò-
ÔÓÁÌ‡Ú¸
‡Û‰ËÓÚÂ-
ÍË, ÚÓ
·Û‰¸ÚÂ „Ó-
ÚÓ‚˚ Í
ÔÓ·ÎÂ-
Ï‡Ï



файл формата WAV большого размера, из ко-

торого затем придется извлекать отдельные

песни вручную. Попытка скопировать Audio

CD напрямую, то есть методом Disk-at-Once,

при тестировании не удалась. CDRWin либо

не смог считать CD, либо не распознавал

формат треков.

ëD Mate 2.1

Эта универсальная программа родом из

Тайваня обладает двумя преимуществами:

она недорога и по существу базируется на

программе Nero, так что ее освоение не со-

ставит труда. На своей домашней странице

в Интернете разработчик клятвенно заве-

ряет, что CD Mate гораздо лучше, чем Clone

CD. Наш тест этого подтвердить не смог.

Хотя CD Mate достаточно хорошо справля-

ется с клонированием, но от других она

все-таки несколько отстает. Так, тому, кто

захочет скопировать диск, защищенный Sa-

fedisc 2, придется просидеть за компьюте-

ром всю ночь, чтобы сделать копию. При

защите ProtectCD, к примеру, создание ко-

пии тоже займет несколько часов.

Особенно серьезные проблемы для CD

Mate представляют методы защиты Audio CD.

Уже MediaCloq создаст множество труднос-

тей при чтении CD. CD Mate возьмет этот ба-

рьер лишь через несколько минут. 

После создания образа CD Mate препод-

несла нам сюрприз в виде голубого экрана, а

созданный образ нельзя было воспроизвес-

ти ни на стереоустановке, ни на ПК.

Cactus Data Shield 200 доводит CD Mate

до состояния ступора — программа пытает-

ся считать информацию о компакт-диске и

продолжает читать ее до бесконечности, так

и не доходя до первого трека. В этом случае

вам придется вывесить белый флаг капиту-

ляции и перезапустить компьютер. Эти су-

щественные недостатки не позволяют поста-

вить программе CD Mate оценку «хорошо»,

которую в остальном она заслужила. Это тем

более обидно, что по эргономичности она

лучшая среди участников теста. Встроенный

Wizard существенно облегчит весь процесс

работы с программой от установки и до са-

мого копирования, а работа с наиболее из-

вестными методами защиты от копирования

упрощается из-за имеющихся в программе

шаблонов-профилей. Система контроля раз-
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ATIP (Absolute Time in Pregroove) — ÔÓÍ‡-

Á‡ÚÂÎ¸ ‡·ÒÓÎ˛ÚÌÓÈ ‰ÎËÌ˚ ‚Â‰Û˘ÂÈ ‰ÓÓÊ-

ÍË ‰ËÒÍ‡.

TOC (Table of Contents) — Ú‡·ÎËˆ‡ ÒÓ‰Â-

Ê‡ÌËfl ‰ËÒÍ‡, ‚ ÍÓÚÓÓÈ ÒÓ‰ÂÊËÚÒfl ËÌÙÓ-

Ï‡ˆËfl Ó ÚÂÍ‡ı Ë Ëı ÚËÔÂ, ‡ Ú‡ÍÊÂ ‡ÒÔÓÎÓ-

ÊÂÌËË Í‡Ê‰Ó„Ó ÚÂÍ‡ Ì‡ ‰ËÒÍÂ Ë ‰Û„‡fl

ÒÎÛÊÂ·Ì‡fl ËÌÙÓÏ‡ˆËfl.

Illegal TOC — ÚÂÏËÌ, ÍÓÚÓ˚Ï Ó·ÓÁÌ‡˜‡ÂÚ-

Òfl ‚ÌÂÒÂÌËÂ ‚ Ú‡·ÎËˆÛ ÒÓ‰ÂÊ‡ÌËfl ‰ËÒÍ‡

ËÌÙÓÏ‡ˆËË, ÔÂÔflÚÒÚ‚Û˛˘ÂÈ Ò˜ËÚ˚‚‡ÌË˛

ËÌÙÓÏ‡ˆËË Ò ÌÂ„Ó ÔË¯Û˘ËÏË ÔË‚Ó‰‡ÏË

ÍÓÏÔ¸˛ÚÂÓ‚ Ë, ÒÓÓÚ‚ÂÚÒÚ‚ÂÌÌÓ, ÍÓÔËÓ‚‡-

ÌË˛. ùÚÓ ÏÓÊÂÚ ·˚Ú¸, Ì‡ÔËÏÂ, ÛÍ‡Á‡ÌËÂ

Á‡‚Â‰ÓÏÓ ÌÂ‚ÂÌÓÈ ‰ÎËÌ˚ ÚÂÍ‡ (‰ÎËÌ‡ ÔÂ-

‚Ó„Ó ÚÂÍ‡ ÏÓÊÂÚ ·˚Ú¸ ÛÍ‡Á‡Ì‡ ÓÚËˆ‡ÚÂÎ¸-

ÌÓÈ, Á‡ Ò˜ÂÚ ˜Â„Ó ÓÌ ÌÂ ·Û‰ÂÚ Ò˜ËÚ˚‚‡Ú¸Òfl)

ISO 9660 — ÏÂÊ‰ÛÌ‡Ó‰Ì˚È ÒÚ‡Ì‰‡Ú, ÔÓ‰-

‰ÂÊË‚‡ÂÏ˚È ÏÌÓ„ËÏË ÔÓËÁ‚Ó‰ËÚÂÎflÏË.

Ö„Ó ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÌËÂ ÔÓÁ‚ÓÎflÂÚ ˜ËÚ‡Ú¸ ‰ËÒÍË

‚ ‡ÁÌ˚ı éë (Wnidows, Mac OS, Unix). ëÚ‡Ì-

‰‡Ú˚ ISO ‡Á‡·‡Ú˚‚‡˛ÚÒfl Ó„‡ÌËÁ‡ˆËÂÈ

ÔÓ ÏÂÊ‰ÛÌ‡Ó‰Ì˚Ï ÒÚ‡Ì‰‡Ú‡Ï (Internatio-

nal Standart Organization). 

RAW (Raw Copy — Ò˚‡fl ÍÓÔËfl) —

Ó‰ËÌ ËÁ ÏÂÚÓ‰Ó‚ Á‡ÔËÒË CD. èË ËÒÔÓÎ¸-

ÁÓ‚‡ÌËË ˝ÚÓ„Ó ÏÂÚÓ‰‡ ÒÓ‰ÂÊËÏÓÂ ‰ËÒÍ‡

ÍÓÔËÛÂÚÒfl ÔÓÎÌÓÒÚ¸˛, ‚ÍÎ˛˜‡fl Ë ÔÓ‰Í‡-

Ì‡Î˚ P-W.

RAW-DAO-16 — ÏÂÚÓ‰ Á‡ÔËÒË ‰‡ÌÌ˚ı, ÔË

ÍÓÚÓÓÏ ‰‡ÌÌ˚Â Ò˜ËÚ˚‚‡˛ÚÒfl Ò ÍÓÂÍˆËÂÈ

Ó¯Ë·ÓÍ Ë ‰‡ÌÌ˚ÏË ÔÓ‰Í‡Ì‡ÎÓ‚ P Ë Q. ç‡

Á‡ÔËÒ¸ ÔÓ‰Í‡Ì‡ÎÓ‚ P Ë Q ÓÚ‚Ó‰ËÚÒfl 16

·‡ÈÚ.

RAW-DAO-96 — ˝ÚÓÚ ÏÂÚÓ‰ Á‡ÔËÒË ÓÚÎË˜‡-

ÂÚÒfl ÓÚ RAW-DAO-16 ÚÂÏ, ˜ÚÓ Ì‡ Á‡ÔËÒ¸ ÒÎÛ-

ÊÂ·Ì˚ı ÔÓ‰Í‡Ì‡ÎÓ‚ P-W ‚˚‰ÂÎflÂÚÒfl 96

·‡ÈÚ. ùÚÓÚ ÂÊËÏ ÔÓ‰‰ÂÊË‚‡ÂÚÒfl ÌÂ ‚ÒÂÏË

ÔË‚Ó‰‡ÏË.

ÉÎÓÒÒ‡ËÈ

çÂÏÌÓ„Ó ÚÂÓËË: CD ‡Á‰ÂÎÂÌ Ì‡ ÒÂÍÚÓ˚, ‚

Í‡Ê‰ÓÏ ËÁ ÍÓÚÓ˚ı ÔÓ 98 ÙÂÈÏÓ‚. Ç ÒÂÍ-

ÚÓÂ ÚË ‰ËÂÍÚÓËË, Ó‰Ì‡ ËÁ ÍÓÚÓ˚ı ÒÓ-

‰ÂÊËÚ ÒÓ·ÒÚ‚ÂÌÌÓ ‰‡ÌÌ˚Â, ‚ÚÓ‡fl ÔÂ‰-

Ì‡ÁÌ‡˜ÂÌ‡ ‰Îfl ÍÓÂÍˆËË Ó¯Ë·ÓÍ, ‡ ‚ ÚÂ-

Ú¸ÂÈ Ì‡ıÓ‰ËÚÒfl ÍÓÌÚÓÎ¸Ì‡fl ËÌÙÓÏ‡ˆËfl.

èÓÒÎÂ‰Ìflfl Á‡ÌËÏ‡ÂÚ 1 ·‡ÈÚ ‚ Í‡Ê‰ÓÏ ÙÂÈ-

ÏÂ. 8 ·ËÚ ËÁ ˝ÚÓ„Ó ·‡ÈÚ‡ Ì‡Á˚‚‡˛ÚÒfl ÔÓ‰Í‡-

Ì‡Î‡ÏË Ë Ó·ÓÁÌ‡˜‡˛ÚÒfl ·ÛÍ‚‡ÏË ÓÚ P ‰Ó W.

èË ˝ÚÓÏ P Ë Q ËÒÔÓÎ¸ÁÛ˛ÚÒfl ‰Îfl ÍÓÌÚÓÎfl,

‡ ·ÛÍ‚˚ ÓÚ R ‰Ó W Ò‚Ó·Ó‰Ì˚.

á‡˘ËÚ‡ ÓÚ ÍÓÔËÓ‚‡ÌËfl ÏÓÊÂÚ ·˚Ú¸ ÓÒÛ˘Â-

ÒÚ‚ÎÂÌ‡ ‡ÁÌ˚ÏË ÒÔÓÒÓ·‡ÏË, ËÁ ÍÓÚÓ˚ı

Ì‡Ë·ÓÎÂÂ ˜‡ÒÚÓ ËÒÔÓÎ¸ÁÛ˛ÚÒfl ‰‚‡: ÛÏ˚¯-

ÎÂÌÌÓÂ ÒÓÁ‰‡ÌËÂ ‰ÂÙÂÍÚÌ˚ı ÒÂÍÚÓÓ‚ Ë

ÔÓÔËÒ˚‚‡ÌËÂ ‚ ÔÓ‰Í‡Ì‡Î‡ı ÍÓ‰‡ (ID), ÍÓÚÓ-

˚È ÏÓÊÌÓ Ò‡‚ÌËÚ¸ Ò ‚Ó‰flÌ˚Ï ÁÌ‡ÍÓÏ Ì‡

‰ÂÌÂÊÌ˚ı ÍÛÔ˛‡ı.

á‡ÔËÒ˚‚‡˛˘‡fl ÔÓ„‡ÏÏ‡ ÍÓÔËÛÂÚ ‰‡Ì-

Ì˚Â Ë ÂÍÓÌÒÚÛËÛÂÚ ‰ËÂÍÚÓËË ‰Îfl ÍÓ-

ÂÍˆËË Ó¯Ë·ÓÍ Ë ÍÓÌÚÓÎ¸ÌÓÈ ËÌÙÓÏ‡ˆËË.

í‡ÍÊÂ ÓÌ‡ ‰ÓÎÊÌ‡ ÒÍÓÔËÓ‚‡Ú¸ Ë ‰ÂÙÂÍÚ-

Ì˚Â ÒÂÍÚÓ˚, Ë ‰ËÂÍÚÓË˛ ‰Îfl ÍÓÂÍˆËË

Ó¯Ë·ÓÍ. ùÚÓÚ ÏÂÚÓ‰ Ì‡Á˚‚‡ÂÚÒfl RAW. óÚÓ·˚

Ú‡ÍÊÂ ÒÍÓÔËÓ‚‡Ú¸ Ë ˆËÙÓ‚ÓÈ ID, ÔÓ-

„‡ÏÏ˚ ‰ÓÎÊÌ˚ ÛÏÂÚ¸ ˜ËÚ‡Ú¸ ÔÓ‰Í‡Ì‡Î˚,

Ó·ÓÁÌ‡˜‡ÂÏ˚Â ·ÛÍ‚‡ÏË P Ë Q. ùÚÓÚ ÂÊËÏ

Ì‡Á˚‚‡ÂÚÒfl RAW-DAO-16. îÓÍÛÒ ÒÓÒÚÓËÚ ‚

ÚÓÏ, ˜ÚÓ·˚ ‰Ó·ËÚ¸Òfl Ò˜ËÚ˚‚‡ÌËfl Ë ‰Û„Ëı

ÔÓ‰Í‡Ì‡ÎÓ‚, ‡ Ú‡ÍÊÂ ÔË ‡·ÓÚÂ ‚ ÂÊËÏÂ

RAW-DAO-96 ÒÓÁ‰‡Ú¸ ÍÓÔË˛ Ò ÚÓ˜ÌÓÒÚ¸˛ ‰Ó

·ËÚ‡.

èÓˆÂ‰Û‡ Á‡˘ËÚ˚ ‡Û‰ËÓÁ‡ÔËÒÂÈ ÓÚ ÍÓÔËÓ-

‚‡ÌËfl ÓÒÛ˘ÂÒÚ‚ÎflÂÚÒfl ÔÓ-‰Û„ÓÏÛ, ÔÓÒÍÓÎ¸-

ÍÛ ÂÂ Á‡‰‡˜‡ — ÒÓÁ‰‡Ú¸ ÔÓÏÂıË ÔË Ò˜ËÚ˚-

‚‡ÌËË ‡Û‰ËÓÚÂÍÓ‚. ÑÎfl ˝ÚÓ„Ó ‚ Ó„Î‡‚ÎÂÌËÂ

CD (Table of Contents) ‚ÌÓÒflÚÒfl ÎÓÊÌ˚Â ‰‡Ì-

Ì˚Â Ó „‡ÌËˆ‡ı ÒÂÍÚÓÓ‚, Ú‡Í Ì‡Á˚‚‡ÂÏ˚Â

Illegal TOC. Ö˘Â Ó‰ËÌ ÏÂÚÓ‰ — «Ï‡ÒÍËÓ‚Í‡»

‰‡ÌÌ˚ı Ó ÚÓÏ, Í‡ÍÓÈ ÚËÔ ÚÂÍ‡ Ì‡ıÓ‰ËÚÒfl Ì‡

CD. åÌÓ„ËÂ ÍÎÓÌËÛ˛˘ËÂ ÔÓ„‡ÏÏ˚ ‚

˝ÚÓÏ ÒÎÛ˜‡Â ÚÂÍË Ò˜ËÚ‡Ú¸ ÌÂ ÒÏÓ„ÛÚ.

èÓ‰Í‡Ì‡Î˚, RAW, TOCs

ëÂ‰ÒÚ‚‡ Á‡˘ËÚ˚

1 á‡‡ÌÂÂ Á‡‰‡ÌÌ˚Â ÔÓÙËÎË ÏÓ„ÛÚ ÒÛ-
˘ÂÒÚ‚ÂÌÌÓ Ó·ÎÂ„˜ËÚ¸ ‡·ÓÚÛ Ò
ÔÓ„‡ÏÏÓÈ InstantCopy

»

»



Ô  Ó „  ‡ Ï Ï ˚  Í Î Ó Ì Ë  Ó ‚ ‡ Ì Ë fl  C D

личных типов CD-ROM интегрирована в про-

грамму, что гарантирует использование пра-

вильных драйверов. 

InstantCopy

Утилита встроена в виде программного мо-

дуля также и в универсальную программу

для записи Instant CD/DVD, поэтому она

«понимает» больше форматов, чем ее кон-

куренты. Так же, как и Instant CD/DVD, она

записывает на CD данные во всевозможных

форматах, от Audio CD с караоке до тексто-

вых CD и DVD. Начинающим в области кло-

нирования специальные профили облегчат

овладение приемами борьбы с самыми хо-

довыми способами защиты от

копирования. Необходимо толь-

ко правильно определить метод

защиты и указать его, а программа

сама автоматически подберет под-

ходящий профиль работы.

Также предусмотрена возмож-

ность редактирования отдельных

профилей, создания новых и многие другие

«тонкие» настройки. К сожалению, програм-

ма нечасто обновляется, и все эти возмож-

ности могут оказаться бесполезными, по-

скольку не учитывают новых методов

защиты от записи.

RAW CD Copy 2.1

Подробную информацию о возможностях

этой бесплатно распространяемой програм-

мы читайте в блоке «Оптимальный выбор».

CDMaster Clone

Эта утилита вроде бы должна взламывать

любую защиту от копирования, но на самом

деле она копирует ее вместе с самими дан-
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åÂÚÓ‰˚ Á‡˘ËÚ˚ ÍÓÏÔ¸˛ÚÂÌ˚ı CD 
ÓÚ ÍÓÔËÓ‚‡ÌËfl
SecuRÓÏ New: ÔÓˆÂÒÒ ‡ÛÚÂÌÚËÙËÍ‡ˆËË

‰ËÒÍ‡ ÓÒÛ˘ÂÒÚ‚ÎflÂÚÒfl Ò ÔÓÏÓ˘¸˛ ˆËÙÓ‚Ó-

„Ó ID ‚ ÔÓ‰Í‡Ì‡ÎÂ Q. á‡ÚÂÏ ÒËÒÚÂÏ‡ Á‡˘ËÚ˚

ÓÚ ÍÓÔËÓ‚‡ÌËfl Ò˜ËÚ˚‚‡ÂÚ ATIP (Absolute Ti-

me in Pregroove), ÚÓ ÂÒÚ¸ ÔÓÍ‡Á‡ÚÂÎ¸ ‡·ÒÓ-

Î˛ÚÌÓÈ ‰ÎËÚÂÎ¸ÌÓÒÚË ‚Â‰Û˘ÂÈ ‰ÓÓÊÍË. 

Safedisc 2: Á‡˘ËÚ‡ ÓÚ ÍÓÔËÓ‚‡ÌËfl ÔÓ‚Â-

flÂÚ CD Ì‡ ÒÓÓÚ‚ÂÚÒÚ‚ËÂ ÓË„ËÌ‡ÎÛ. ID ‰ËÒ-

Í‡ Ì‡ıÓ‰ËÚÒfl ‚ «Ò·ÓÈÌ˚ı

ÒÂÍÚÓ‡ı» Ë ÌÂ·ÓÎ¸¯ÓÈ ‰Ë-

ÂÍÚÓËË ·ÂÁ ‰‡ÌÌ˚ı, ‡Ò-

ÔÓÎÓÊÂÌÌÓÈ ÔÂÂ‰ Ó‰ÌËÏ

ËÁ ÚÂÍÓ‚, Ú‡Í Ì‡Á˚‚‡Â-

ÏÓÈ Pregap. çÓ ÌÓÛ-ı‡Û fl‚ÎflÂÚÒfl ËÒÔÓÎ¸ÁÓ-

‚‡ÌËÂ «ÒÎ‡·˚ı ÒÂÍÚÓÓ‚». èÓÊ‡ÎÛÈ, ÌË Ó‰ËÌ

Á‡ÔËÒ˚‚‡˛˘ËÈ ÔË‚Ó‰ ÌÂ ÒÏÓÊÂÚ ÒÏÓ‰ÛÎË-

Ó‚‡Ú¸ Ëı. èÓÒÎÂ‰Ìflfl ‚ÂÒËfl Á‡˘ËÚ˚ Ú‡ÍÊÂ

Ò˜ËÚ˚‚‡ÂÚ Ë ATIP. 

PtotectCD: ÓÒÌÓ‚‡ ÒËÒÚÂÏ˚ ‚ ÚÓÏ, ˜ÚÓ ‚ÒÂ

ÚÂÍË, Á‡ ËÒÍÎ˛˜ÂÌËÂÏ ÔÂ‚Ó„Ó ÚÂÍ‡ Ò

‰‡ÌÌ˚ÏË, ÔÂ‰ÒÚ‡‚Îfl˛Ú ÒÓ·ÓÈ Ú‡Í Ì‡Á˚‚‡Â-

Ï˚Â Dummy-Ù‡ÈÎ˚ ËÎË ÔÒÂ‚‰ÓÙ‡ÈÎ˚, ËÁ-Á‡

˜Â„Ó ‚ TOC ÛÍ‡Á˚‚‡ÂÚÒfl ÌÂ‚ÂÌ˚È ‡ÁÏÂ

‰ËÒÍ‡. 

á‡˘ËÚ‡ ÓÚ ÍÓÔËÓ‚‡ÌËfl Audio CD
Cactus Data Shield 200: ˝ÚÓÚ ÏÂÚÓ‰ ·‡ÁËÛ-

ÂÚÒfl Ì‡ Ï‡ÌËÔÛÎflˆËflı Ò TOC (Ó„Î‡‚ÎÂÌËÂÏ

‰ËÒÍ‡), Ì‡ÔËÏÂ, ÏÓÊÂÚ ·˚Ú¸ ÛÍ‡Á‡Ì‡ ÓÚ-

Ëˆ‡ÚÂÎ¸Ì‡fl ‰ÎËÌ‡ ÔÂ‚Ó„Ó ÚÂÍ‡. äÓÏÂ

ÚÓ„Ó, ÒËÒÚÂÏ‡ Á‡˘ËÚ˚ ÓÚ ÍÓÔËÓ‚‡ÌËfl ËÒ-

ÔÓÎ¸ÁÛÂÚ Ò·ÓÈÌ˚Â ÒÂÍÚÓ‡. Ç ˝ÚÓÏ ÒÎÛ˜‡Â

Audio CD ÌÂ ·Û‰ÛÚ ‚ÓÒÔÓËÁ‚Ó‰ËÚ¸Òfl ÍÓ-

ÂÍÚÌÓ Ì‡ CD- ËÎË DVD-ROM.

Key2Audio: Key2Audio Ú‡ÍÊÂ ÓÒÌÓ‚‡Ì‡ Ì‡

‡·ÓÚÂ Ò TOC, ‚ ˝ÚÓÏ ÒÎÛ˜‡Â Á‡ ‡Û‰ËÓÚÂÍÓÏ

ÒÎÂ‰ÛÂÚ ÚÂÍ Ò ‰‡ÌÌ˚ÏË. äÓÏÂ ÚÓ„Ó, Ì‡ CD

ÒÚ‡‚ËÚÒfl ˆËÙÓ‚‡fl ÔÓ‰ÔËÒ¸, ÍÓÚÓ‡fl ËÏÂÂÚ

‚Ë‰ ÔÓ‚ÂÊ‰ÂÌÌÓ„Ó Ù‡ÈÎ‡. 

MediaCloq 1.0: ÔË ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÌËË ˝ÚÓÈ ÒË-

ÒÚÂÏ˚ Á‡˘ËÚ˚ ‡Û‰ËÓÚÂÍË «Ï‡ÒÍËÛ˛ÚÒfl» ‚

‚Ë‰Â Â‰ËÌÓÈ ‰ÓÓÊÍË ‰‡ÌÌ˚ı. 

é·ÁÓ ÏÂÚÓ‰Ó‚ Á‡˘ËÚ˚

ç‡ Í‡Ê‰˚È Á‡ÏÓÍ Ì‡È‰ÂÚÒfl ÍÎ˛˜

Кто хочет знать, читает CHIP

1 é·˙Â‰ËÌÂÌÌ˚È Í‡Ú‡ÎÓ„ «èÂÒÒ‡ êÓÒÒËË»,

ËÌ‰ÂÍÒ 44077

2 ä‡Ú‡ÎÓ„ «É‡ÁÂÚ˚, ÊÛÌ‡Î˚» Ä„ÂÌÚÒÚ‚‡ «êÓÒÔÂ˜‡Ú¸»,

ËÌ‰ÂÍÒ 80978

1 ùÚÓÚ CD Ì‡ ÍÓÏÔ¸˛ÚÂÂ ‚˚
ÔÓÒÎÛ¯‡Ú¸ ÌÂ ÒÏÓÊÂÚÂ

Alcatraz
CD-Cops
Crypkey
DBB
DiscGuard
Duolizer
FADE
LaserLock
LockBlocks
ProtectCD
Ring PROTECH
Roxxe
Safedisc 1
Safedisc 2
Safedisc 2 (ATIP)
SafeCast
SecuRom
SecuRomNew
Star Force
Cactus Data Shield 100
Cactus Data Shield 200
Key2Audio
MediaCloq 1.0
MediaCloq 2.0
MusicGuard
SAFEAUDIO
Dummy Files
Illegale TOC

ëËÒÚÂÏ‡ Á‡˘ËÚ˚ ëÔÓÒÓ· 
ÓÚ ÍÓÔËÓ‚‡ÌËfl Á‡˘ËÚ˚

çÂËÁ‚ÂÒÚÂÌ
ê‡Ò¯ËÙÓ‚‡Ì
çÂËÁ‚ÂÒÚÂÌ
çÂËÁ‚ÂÒÚÂÌ
ê‡Ò¯ËÙÓ‚‡Ì
çÂËÁ‚ÂÒÚÂÌ
çÂËÁ‚ÂÒÚÂÌ
ê‡Ò¯ËÙÓ‚‡Ì
ê‡Ò¯ËÙÓ‚‡Ì
ê‡Ò¯ËÙÓ‚‡Ì
ê‡Ò¯ËÙÓ‚‡Ì
çÂËÁ‚ÂÒÚÂÌ
ê‡Ò¯ËÙÓ‚‡Ì
ê‡Ò¯ËÙÓ‚‡Ì
ê‡Ò¯ËÙÓ‚‡Ì
ê‡Ò¯ËÙÓ‚‡Ì
ê‡Ò¯ËÙÓ‚‡Ì
ê‡Ò¯ËÙÓ‚‡Ì
çÂËÁ‚ÂÒÚÂÌ
ê‡Ò¯ËÙÓ‚‡Ì
ê‡Ò¯ËÙÓ‚‡Ì
ê‡Ò¯ËÙÓ‚‡Ì
ê‡Ò¯ËÙÓ‚‡Ì
çÂËÁ‚ÂÒÚÂÌ
ê‡Ò¯ËÙÓ‚‡Ì
ê‡Ò¯ËÙÓ‚‡Ì
ê‡Ò¯ËÙÓ‚‡Ì
ê‡Ò¯ËÙÓ‚‡Ì

3

3

3

3

3

3

3

3

3

3

3

3

3

3

3

3

3

3

3

3

3

3

3

3

3

3

3

3

»

»



ными. Эту не слишком оригинальную идею

разработчик CDMaster Clone связывает яко-

бы с простотой в работе. Кроме указания ти-

па привода для считывания и записи, поль-

зователю больше ничего настраивать не

требуется. То есть это, судя по всему, про-

грамма для самых ленивых и нелюбозна-

тельных.

Такое впечатление обманчиво, что ста-

новится заметно уже при инсталляции.

Master Clone работает только с определен-

ными ASPI-драйверами от Adaptec, а найти

их не всегда просто. Попробуйте запустить

Master Clone после инсталляции. Если по-

явится голубой экран, то вы поймете, чего

не хватает. Что дальше? Да, собственно,

ничего, поскольку в самой программе по-

мощь не предусмотрена. Остается только

лезть в Интернет.

Как следует поступить, вы сможете узнать

на сайте www.bhv.net в рубрике FAQ про-

граммы CDMaster Clone. Там же можно полу-

чить и соответствующие драйверы. Если

программа обнаружит после дополнитель-
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èÓ„‡ÏÏ‡ Clone CD 3.2.1.1 DiscJuggler 3.50.818 Blindwrite Suite 1.1.0.5 CDRWin 4.0a

ê‡Á‡·ÓÚ˜ËÍ Elaborate-Bytes Padus VSO Software Golden Hawk

ë‡ÈÚ ‡Á‡·ÓÚ˜ËÍ‡ www.elby.org www.padus.com www.blindwrite.com www.goldenhawk.com

ñÂÌ‡, $ 36 60 32 36

é·˘‡fl ÓˆÂÌÍ‡ 91 79 78 76

0                  50    100 0                  50    100 0                  50    100 0                  50    100 

îÛÌÍˆËÓÌ‡Î¸ÌÓÒÚ¸ 91 85 80 84

ù„ÓÌÓÏË˜ÌÓÒÚ¸ 85 70 65 40

èÓ‰‰ÂÊÍ‡ 100 60 80 95

àÌÒÚ‡ÎÎflˆËfl 100 65 100 70

ëÓÓÚÌÓ¯ÂÌËÂ ˆÂÌ‡/Í‡˜ÂÒÚ‚Ó éÚÎË˜ÌÓ ì‰Ó‚ÎÂÚ‚ÓËÚÂÎ¸ÌÓ ïÓÓ¯Ó ïÓÓ¯Ó

àÚÓ„

îÛÌÍˆËÓÌ‡Î¸Ì˚Â ÒÔÓÒÓ·ÌÓÒÚË

ÄÌ‡ÎËÁ «ÔÓÎÛÙ‡·ËÍ‡Ú‡» á‡ÏÂ ı‡‡ÍÚÂËÒÚËÍ á‡ÏÂ ı‡‡ÍÚÂËÒÚËÍ á‡ÏÂ ı‡‡ÍÚÂËÒÚËÍ á‡ÏÂ ÌÂ ÔÓËÁ‚Ó‰ËÚÒfl

àÌÙÓÏ‡ˆËfl ‚ ÔÓˆÂÒÒÂ ÍÎÓÌËÓ‚‡ÌËfl ïÓ‰ ÔÓˆÂÒÒ‡, Ó¯Ë·ÍË ïÓ‰ ÔÓˆÂÒÒ‡, Ó¯Ë·ÍË àÌ‰ËÍ‡ˆËfl ıÓ‰‡ ÔÓˆÂÒÒ‡ àÌ‰ËÍ‡ˆËfl ıÓ‰‡ ÔÓˆÂÒÒ‡

Ò˜ËÚ˚‚‡ÌËfl Ò˜ËÚ˚‚‡ÌËfl

RAW-DAO (+ 16 ·‡ÈÚ ÔÓ‰Í‡Ì‡Î) + + + +

RAW-DAO (+ 96 ·‡ÈÚ ÔÓ‰Í‡Ì‡Î) + + + –

RAW-SAO + + + +

SecuRom/SecuRom New + / + + / + + / + + / +

Safedisc 1/Safedisc 2 +/+ (‰Îfl Î˛·Ó„Ó ‰‡È‚Â‡) + / + + / + + / + 

Protect CD + + (ÏÂ‰ÎÂÌÌÓ) + –

Cactus Data Shield 100/200 + / + + / + + / + + / +

Key2Audio + + + +

MediaCloq + + – +

äÓÔËÓ‚‡ÌËÂ «Ì‡ ÎÂÚÛ» + + + +

ÑÛ„ËÂ ÒÔÓÒÓ·˚ Á‡˘ËÚ˚ ÓÚ ÍÓÔËÓ‚‡ÌËfl ÇÒÂ Ì‡Ë·ÓÎÂÂ ËÁ‚ÂÒÚÌ˚Â ÇÒÂ Ì‡Ë·ÓÎÂÂ ËÁ‚ÂÒÚÌ˚Â ÇÒÂ Ì‡Ë·ÓÎÂÂ ËÁ‚ÂÒÚÌ˚Â éÚÎË˜ÌÓ ÔÓ‰ıÓ‰ËÚ ‰Îfl CD 

ÒÔÓÒÓ·˚ ÒÔÓÒÓ·˚ ÒÔÓÒÓ·˚ ÓÚ Playstation

îÓÏ‡Ú˚ Ó·‡Á‡ ‰ËÒÍ‡ ëÓ·ÒÚ‚ÂÌÌ˚È ÙÓÏ‡Ú (CCD) óËÚ‡ÂÚ CDI, Á‡ÔËÒ˚‚‡ÂÚ ISO, CDI BIN, ISO Ë BWT îÓÏ‡Ú BIN

ù„ÓÌÓÏË˜ÌÓÒÚ¸

ì‰Ó·ÒÚ‚Ó ‚ ‡·ÓÚÂ ÑÓÒÚ‡ÚÓ˜ÌÓ ÔÓÒÚ‡ èËÒÔÓÒÓ·ÎÂÌ‡ ‰Îfl ÌÓ‚Ë˜ÍÓ‚ ëÎÓÊÌ‡, Ú‡Í Í‡Í ÒÓÒÚÓËÚ ïÓÓ¯Ó ÍÓÌÙË„ÛËÛÂÚÒfl, 

ËÁ ‰‚Ûı ÓÚ‰ÂÎ¸Ì˚ı ÔÓ„‡ÏÏ ÌÓ ÒÎÓÊÌ‡ ‚ ÛÔ‡‚ÎÂÌËË

àÌÒÚÛÍˆËfl/ÔÓÏÓ˘¸ çÂ·ÓÎ¸¯‡fl, ÌÓ ÔÓÌflÚÌ‡fl êÛÍÓ‚Ó‰ÒÚ‚Ó ‰Îfl Ì‡˜ËÌ‡˛˘Ëı ç‡ÒÚÓÈÍË ÔÓflÒÌfl˛ÚÒfl ëËÒÚÂÏ‡ ÔÓÏÓ˘Ë ÒÎ‡·‡

àÌÙÓÏ‡ˆËfl Ó Ì‡ÒÚÓÈÍ‡ı ÔÓ Á‡˘ËÚÂ ÓÚ ÍÓÔËÓ‚‡ÌËfl é ÒÚÓÓÌÌËı ÛÚËÎËÚ‡ı çÂÚ ËÌÙÓÏ‡ˆËË Ì‡ ÒÚ‡ÌËˆÂ ‡Á‡·ÓÚ˜ËÍ‡ Ç ‡Á‰ÂÎÂ «èÓÏÓ˘¸» Ë ÚÓÎ¸ÍÓ

(·‡ÌÍË ‰‡ÌÌ˚ı Clone CD) ÔÓ ÒÚ‡˚Ï ‚Ë‰‡Ï Á‡˘ËÚ˚

àÌÒÚ‡ÎÎflˆËfl

ê‡ÒÔÓÁÌ‡‚‡ÌËÂ ÔË‚Ó‰‡ ÑË‡„ÌÓÒÚËÍ‡ ÔË‚Ó‰‡ ÑË‡„ÌÓÒÚËÍ‡ ÔË‚Ó‰‡ èÓ‰Ó·Ì‡fl ‰Ë‡„ÌÓÒÚËÍ‡ ÑË‡„ÌÓÒÚËÍ‡ ÔË‚Ó‰‡

êÂÁÂ‚ËÓ‚‡ÌËÂ ÔË‚Ó‰‡ ç‡ÒÚ‡Ë‚‡ÂÚÒfl Ä‚ÚÓÏ‡ÚË˜ÂÒÍÓÂ èË ˜ÚÂÌËË Ë Á‡ÔËÒË êÛ˜Ì‡fl Ì‡ÒÚÓÈÍ‡

èÓ·ÎÂÏ˚ Ò ‰‡È‚Â‡ÏË ëÓ·ÒÚ‚ÂÌÌ˚Â ‰‡È‚Â˚ èÓ·ÎÂÏ ÌÂÚ ïÓÓ¯‡fl ‰Ë‡„ÌÓÒÚËÍ‡ ‰‡È‚Â‡ ëÓ·ÒÚ‚ÂÌÌ˚È ‰‡È‚Â ASPI

ëÓ‚ÏÂÒÚËÏÓÒÚ¸ Ò Á‡ÔËÒ˚‚‡˛˘ËÏË ÔÓ„‡ÏÏ‡ÏË Ç˚·Ó ‰‡È‚Â‡ èÓÎÌ‡fl ÒÓ‚ÏÂÒÚËÏÓÒÚ¸ Ç˚·Ó ‰‡È‚Â‡ ÇÓÁÏÓÊÌ‡ Ò WinOnCD

èÓ‰‰ÂÊÍ‡

àÌÙÓÏ‡ˆËfl ‚ àÌÚÂÌÂÚ/ÙÓÛÏ˚ é˜ÂÌ¸ ÔÂÁÂÌÚ‡·ÂÎ¸Ì‡ ïÓÓ¯Ó ÔÂ‰ÒÚ‡‚ÎÂÌ‡ ïÓÓ¯Ó ÔÂ‰ÒÚ‡‚ÎÂÌ‡ òËÓÍÓÂ ‡ÒÔÓÒÚ‡ÌÂÌËÂ 

Ì‡ ÙÓÛÏ‡ı Ì‡ ÙÓÛÏ‡ı ËÌÙÓÏ‡ˆËË

é·ÌÓ‚ÎÂÌËfl ÇÒÚÓÂÌ ÏÓ‰ÛÎ¸ Ó·ÌÓ‚ÎÂÌËfl ó‡ÒÚ˚Â ÌÂ·ÓÎ¸¯ËÂ Ó·ÌÓ‚ÎÂÌËfl ó‡ÒÚ˚Â Ó·ÌÓ‚ÎÂÌËfl êÂ„ÛÎflÌ˚Â Ó·ÌÓ‚ÎÂÌËfl

èÓÎÌ‡fl ËÌÙÓÏ‡ˆËfl Ó ÒÓ‚ÏÂÒÚËÏÓÒÚË www.elby.org/CloneCD/ www.padus.com/hardware.htm www.blindwrite.com/ www.goldenhawk.com/

deutsch/cdr+a.htm testedwrites.htm devices_body.htm

1 32 4

éˆÂÌÍ‡ „‡ÙË˜ÂÒÍË ÔÂ‰ÒÚ‡‚ÎÂÌ‡ ‚ ‚Ë‰Â fl‰‡ Í‚‡‰‡ÚÓ‚: 5 Í‚‡‰‡ÚÓ‚ (ÓÚÎË˜ÌÓ) = 100–90 ·‡ÎÎÓ‚, 4 Í‚‡‰‡Ú‡ (ıÓÓ¯Ó) = 89–75 ·‡ÎÎÓ‚,

Ä·ÒÓÎ˛ÚÌ˚È ÎË‰Â, ÓÚÎË˜ÌÓ

ÒÔ‡‚ÎflÂÚÒfl Ò Safedisc 2

ìÌË‚ÂÒ‡Î¸Ì‡fl, ıÓÓ¯Ó ‡-

·ÓÚ‡˛˘‡fl ÔÓ„‡ÏÏ‡ Ò ÔÓ-

ÒÚ˚Ï ÛÔ‡‚ÎÂÌËÂÏ

ìÚËÎËÚ‡ Ò˜ËÚ˚‚‡ÂÚ Ë Á‡ÔËÒ˚-

‚‡ÂÚ ‡ÒÔÓÒÚ‡ÌÂÌÌ˚Â ÙÓ-

Ï‡Ú˚ Ó·‡Á‡ ‰ËÒÍ‡

èÓ„‡ÏÏ‡ ‰Îfl ÒÔÂˆË‡ÎËÒ-

ÚÓ‚, ÍÓÔËÛÂÚ Ô‡ÍÚË˜ÂÒÍË

‚ÒÂ, ÌÓ ÚÂ·ÛÂÚ ÒÂ¸ÂÁÌÓ„Ó

ÓÒ‚ÓÂÌËfl

ÇÒÚÂ˜‡˛˘ËÂÒfl Ó·ÓÁÌ‡˜ÂÌËfl: + ‰‡; – ÌÂÚ.

»

»



Ô  Ó „  ‡ Ï Ï ˚  Í Î Ó Ì Ë  Ó ‚ ‡ Ì Ë fl  C D

ной инсталляции драйверов привод CD-ROM

и пишущий привод, то вам повезло. Теперь

все идет без проблем как минимум в случа-

ях, когда речь идет о таких широко извест-

ных способах защиты от копирования, как

SecuRom или Safedisc. 

А теперь о недостатках. На CD с защитой

типа ProtectCD, с которой Master Clone спра-

виться не может, программа зависает уже на

этапе считывания. Здесь сможет помочь

только клавиша «Reset» и тяжелый вздох. То

же самое относится и к любой защите от ко-

пирования аудиозаписей, кроме MediaCloq: в

этих случаях программа продолжает считы-

вание, однако индикатор обработанного объ-

ема так ничего и не показывает.    
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CD Mate 2.1 InstantCopy RAW CD Copy CDMaster Clone

Copystar VOB Computersystem ÌÂËÁ‚ÂÒÚÂÌ Bhv

Òdmate.copystar.com.tw www.vob.de rawcdcopy.cjb.net www.bhv.net

30 27 freeware 31

72 61 60 40

0                  50    100 0                  50    100 0                  50    100 0                  50    100 

67 51 69 42

90 85 45 45

55 60 30 10

90 95 65 45

ì‰Ó‚ÎÂÚ‚ÓËÚÂÎ¸ÌÓ ì‰Ó‚ÎÂÚ‚ÓËÚÂÎ¸ÌÓ éÚÎË˜ÌÓ èÎÓıÓ

á‡ÏÂ ı‡‡ÍÚÂËÒÚËÍ Ç˚‰‡ÂÚ ‰‡ÌÌ˚Â á‡ÏÂ ÌÂ ÔÓËÁ‚Ó‰ËÚÒfl Ç˚‰‡ÂÚ ‰‡ÌÌ˚Â 

Ó ÏËÌËÏ‡Î¸ÌÓÏ ‡ÁÏÂÂ Ó ÏËÌËÏ‡Î¸ÌÓÏ ‡ÁÏÂÂ

ïÓ‰ ÔÓˆÂÒÒ‡, Ó¯Ë·ÍË ïÓ‰ ÔÓˆÂÒÒ‡, ÔÓÚÓÍÓÎ àÌ‰ËÍ‡ˆËfl ıÓ‰‡ ÔÓˆÂÒÒ‡ àÌ‰ËÍ‡ˆËfl ıÓ‰‡ ÔÓˆÂÒÒ‡

Ò˜ËÚ˚‚‡ÌËfl

+ + + +

+ + + –

+ + + +

+/+ +/+ +/+ +/+

+/+ (˜ÂÁ‚˚˜‡ÈÌÓ ÏÂ‰ÎÂÌÌÓ) +/+ +/+ (˜ÂÁ‚˚˜‡ÈÌÓ ÏÂ‰ÎÂÌÌÓ) +/+ 

+ (ÏÂ‰ÎÂÌÌÓ) + + (ÏÂ‰ÎÂÌÌÓ) –

–/– –/– +/+ – / –

+ – + –

– – – –

+ + – +

àÌÚÂ„ËÓ‚‡Ì˚ 11 ÒÔÓÒÓ·Ó‚ 6 ÔÓÙËÎÂÈ ‡·ÓÚ˚ ÇÒÂ Ì‡Ë·ÓÎÂÂ å‡ÎÓ

‡ÒÔÓÒÚ‡ÌÂÌÌ˚Â ÏÂÚÓ‰˚

ëÓ·ÒÚ‚ÂÌÌ˚È ÙÓÏ‡Ú (.ccm) îÓÏ‡Ú CUE ëÓ·ÒÚ‚ÂÌÌ˚È ÙÓÏ‡Ú (.tru) îÓÏ‡Ú RAW 

ãÂ„Í‡ ‚ ‡·ÓÚÂ, Ú.Í. ÂÒÚ¸ ÖÒÚ¸ Í‡Í „ÓÚÓ‚˚Â ÔÓÙËÎË,  ÇÓÁÏÓÊÌÓÒÚË Ì‡ÒÚÓÈÍË ëÎÓÊÌ‡ ÔÓˆÂ‰Û‡ 

ÒËÒÚÂÏ‡ ÔÓÏÓ˘Ë Ú‡Í Ë Û˜Ì‡fl Ì‡ÒÚÓÈÍ‡ ÌÂ‚ÂÎËÍË ÛÒÚ‡ÌÓ‚ÍË ‰‡È‚ÂÓ‚

é·˙ÂÏÌ‡fl ÔÓÏÓ˘¸ ä‡ÚÍ‡fl ËÌÒÚÛÍˆËfl çÂ ËÏÂÂÚ çÂ ËÏÂÂÚ

íÂÍÛ˘ËÂ ÔÓˆÂÒÒ˚ Ì‡ÒÚ‡Ë- ÇÒfl ËÌÙÓÏ‡ˆËfl çÂÚ ËÌÙÓÏ‡ˆËË àÌÙÓÏ‡ˆËË ÌÂ ËÏÂÂÚÒfl

‚‡˛ÚÒfl ‡‚ÚÓÏ‡ÚË˜ÂÒÍË ËÌÚÂ„ËÓ‚‡Ì‡ ‚ ÔÓÙËÎflı

ÄÌ‡ÎËÁ ÔË Á‡ÔÛÒÍÂ èÓ‰Ó·Ì‡fl ‰Ë‡„ÌÓÒÚËÍ‡ ÑË‡„ÌÓÒÚËÍ‡ ÔË‚Ó‰‡ èÓÒÎÂ ËÌÒÚ‡ÎÎflˆËË ‰‡È‚Â‡

èË Ò˜ËÚ˚‚‡ÌËË CD Ä‚ÚÓÏ‡ÚË˜ÂÒÍÓÂ óÂÂÁ ASPI-‰‡È‚Â˚ óÂÂÁ ASPI-‰‡È‚Â˚

ÌÂÚ Ñ‡È‚Â ASPI ËÎË ASAPI ÑÓÔÓÎÌËÚÂÎ¸Ì‡fl ËÌÒÚ‡ÎÎflˆËfl ÑÓÔÓÎÌËÚÂÎ¸Ì‡fl ËÌÒÚ‡ÎÎflˆËfl

èÓ·ÎÂÏ ÌÂÚ èÓ·ÎÂÏ ÌÂÚ ÇÓÁÏÓÊÌ‡ Ò WinOnCD ÇÓÁÏÓÊÌ‡ Ò WinOnCD

é˜ÂÌ¸ ÔÂÁÂÌÚ‡·ÂÎ¸Ì‡ òËÓÍ‡fl ÔÓ‰‰ÂÊÍ‡ èÓÍ‡ ÓÚÌÓÒËÚÂÎ¸ÌÓ Ï‡ÎÓ çÂ ËÁ‚ÂÒÚÌ‡

‚ ÙÓÛÏ‡ı

ÇÒÚÓÂÌ ÏÓ‰ÛÎ¸ Ó·ÌÓ‚ÎÂÌËfl ó‡ÒÚ˚Â ÌÂ·ÓÎ¸¯ËÂ Ó·ÌÓ‚ÎÂÌËfl å‡ÎÓ Ó·ÌÓ‚ÎÂÌËÈ èÓÍ‡ Ó·ÌÓ‚ÎÂÌËÈ ÌÂÚ

www.elby.org/CloneCD/ www.padus.com/ ëÔËÒÓÍ ÓÚÒÛÚÒÚ‚ÛÂÚ ëÔËÒÓÍ ÓÚÒÛÚÒÚ‚ÛÂÚ

deutsch/cdr+a.htm hardware.htm

5 6 7 8

3 Í‚‡‰‡Ú‡ (‚˚¯Â ÒÂ‰ÌÂ„Ó) = 74–60 ·‡ÎÎÓ‚, 2 Í‚‡‰‡Ú‡ (Û‰Ó‚ÎÂÚ‚ÓËÚÂÎ¸ÌÓ) = 59–45 ·‡ÎÎÓ‚, 1 Í‚‡‰‡Ú (ÔÎÓıÓ) = 44–20 ·‡ÎÎÓ‚

çÂ‰ÓÓ„‡fl ÛÌË‚ÂÒ‡Î¸Ì‡fl

ÔÓ„‡ÏÏ‡, ‡ÒÔÓÎ‡„‡ÂÚ ÒÓ-

ÎË‰Ì˚ÏË ‚ÓÁÏÓÊÌÓÒÚflÏË

ÍÎÓÌËÓ‚‡ÌËfl

èÓ„‡ÏÏ‡ ‰Îfl ‡·ÓÚ˚ Ò

‡ÒÔÓÒÚ‡ÌÂÌÌ˚ÏË ÒËÒÚÂ-

Ï‡ÏË Á‡˘ËÚ˚ Ë„, Ò ‡Û‰ËÓ-

CD ‡·ÓÚ‡Ú¸ ÓÚÍ‡Á˚‚‡ÂÚÒfl 

ÅÂÒÔÎ‡ÚÌ‡fl ÔÓ„‡ÏÏ‡ ÒÓ

«ÒÔ‡Ú‡ÌÒÍËÏ» ËÌÚÂÙÂÈ-

ÒÓÏ, ‚ÁÎ‡Ï˚‚‡˛˘‡fl Î˛·Û˛

Á‡˘ËÚÛ

èÓ„‡ÏÏ‡ ‰Îfl ÚÂı, ÍÚÓ ÌÂ

ıÓ˜ÂÚ Á‡ÌËÏ‡Ú¸Òfl Ì‡ÒÚÓÈ-

Í‡ÏË

èÓ„‡ÏÏ˚ ÍÎÓÌËÓ‚‡ÌËfl ÚÂÒÚËÓ‚‡ÎËÒ¸

Ì‡ ÒÎÂ‰Û˛˘ÂÏ Ó·ÓÛ‰Ó‚‡ÌËË: 24- Ë 16-

ÒÍÓÓÒÚÌ˚Â Á‡ÔËÒ˚‚‡˛˘ËÂ ÔË‚Ó‰˚

Plextor, ‡ Ú‡ÍÊÂ Ricoh MP7200A. äÓÏÂ

Windows Me, ‚ÒÂ Û˜‡ÒÚÌËÍË ÚÂÒÚ‡ ÔÓ‚Â-

flÎËÒ¸ Ë Ì‡ ÍÓÂÍÚÌÓÒÚ¸ ‡·ÓÚ˚ Ò Win-

dows XP.

3 îÛÌÍˆËÓÌ‡Î¸Ì˚Â ÒÔÓÒÓ·ÌÓÒÚË

èÓ‚ÂflÎËÒ¸ ‚ÓÁÏÓÊÌÓÒÚË ÔÓ„‡ÏÏ

ÔÓ ÒÓÁ‰‡ÌË˛ ÍÓÔËÈ Ò ‰ËÒÍÓ‚, Á‡˘Ë˘ÂÌ-

Ì˚ı ‡ÁÎË˜Ì˚ÏË ÒÔÓÒÓ·‡ÏË Á‡˘ËÚ˚ ÓÚ

ÍÓÔËÓ‚‡ÌËfl, ‡ Ú‡ÍÊÂ ‚ÂÏfl ÒÓÁ‰‡ÌËfl

ÍÓÔËË, ÂÒÎË ÓÌ‡ ‚ÓÓ·˘Â ÒÓÁ‰‡‚‡Î‡Ò¸.

èÓ‚ÂflÎ‡Ò¸ ‡·ÓÚ‡ ÔÓ„‡ÏÏ Í‡Í Ò

Audio CD, Ú‡Í Ë Ò ‰ËÒÍ‡ÏË Ò ‰‡ÌÌ˚ÏË.

3 ù„ÓÌÓÏË˜ÌÓÒÚ¸

Ç ˝ÚÓÏ ÔÛÌÍÚÂ ÓˆÂÌË‚‡ÎËÒ¸ ‚ ÓÒÌÓ‚ÌÓÏ

‰ÓÔÓÎÌËÚÂÎ¸Ì˚Â ‚ÓÁÏÓÊÌÓÒÚË ÔÓ-

„‡ÏÏ, Ú‡ÍËÂ, Í‡Í ‚Â‰ÂÌËÂ ÓÚ˜ÂÚÓ‚ Ó

Á‡ÔËÒË, ‡Ì‡ÎËÁ ÔÓ„‡ÏÏÓÈ ÏÂÚÓ‰Ó‚

Á‡˘ËÚ˚ ÓÚ ÍÓÔËÓ‚‡ÌËfl, ÔÂ‰ÓÒÚ‡‚ÎÂ-

ÌËÂ ÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÚÂÎ˛ ÓÚ˜ÂÚÓ‚ Ó· Ó¯Ë·Í‡ı

˜ÚÂÌËfl, Ì‡ÎË˜ËÂ ‚ÒÚÓÂÌÌ˚ı ÔÓÙËÎÂÈ

‡·ÓÚ˚, ‡ Ú‡ÍÊÂ Ì‡ÎË˜ËÂ ÒËÒÚÂÏ˚ ÔÓ-

ÏÓ˘Ë.

3 èÓ‰‰ÂÊÍ‡

éˆÂÌË‚‡ÎËÒ¸ Í‡Í Ì‡ÎË˜ËÂ ÚÂıÌË˜ÂÒÍÓÈ

ÔÓ‰‰ÂÊÍË Ì‡ Ò‡ÈÚÂ ‡Á‡·ÓÚ˜ËÍÓ‚,

Ú‡Í Ë ‚ÓÁÏÓÊÌÓÒÚ¸ ÔÓÎÛ˜ÂÌËfl ‰ÓÔÓÎÌË-

ÚÂÎ¸ÌÓÈ ËÌÙÓÏ‡ˆËË Ó ÔËÂÏ‡ı ‡·ÓÚ˚

Ò ÔÓ„‡ÏÏÓÈ Ì‡ ÙÓÛÏ‡ı ‚ àÌÚÂÌÂÚÂ.

3 àÌÒÚ‡ÎÎflˆËfl

Ç ˝ÚÓÏ ÔÛÌÍÚÂ ‡ÒÒÏ‡ÚË‚‡Î‡Ò¸ ÎÂ„-

ÍÓÒÚ¸ ÛÒÚ‡ÌÓ‚ÍË, Ì‡ÎË˜ËÂ ASPI-‰‡È‚Â-

Ó‚ (ÌÂÓ·ıÓ‰ËÏÓ ÎË ‰Îfl ‡·ÓÚ˚ ÛÒÚ‡-

Ì‡‚ÎË‚‡Ú¸ ‰ÓÔÓÎÌËÚÂÎ¸Ì˚Â ËÎË ÌÂÚ) Ë

ÍÓÂÍÚÌÓÒÚ¸ ‡·ÓÚ˚ ÒÓ‚ÏÂÒÚÌÓ Ò

ÔÓ„‡ÏÏ‡ÏË Á‡ÔËÒË CD.

è‡‡ÏÂÚ˚ ÚÂÒÚËÓ‚‡ÌËfl

ÇÒÂ Á‡‚ËÒËÚ ÓÚ ÍÓÔËË

ù„ÓÌÓÏË˜ÌÓÒÚ¸

20%

îÛÌÍˆËÓÌ‡Î¸ÌÓÒÚ¸
àÌÒÚ‡ÎÎflˆËfl

èÓ‰‰ÂÊÍ‡

65%5%

10%

»



Разумеется, такие утилиты входят и

во многофункциональные пакеты,

такие как Norton Utilities от

Symantec и Fix-It от Ontrack Data Systems.

Однако хотелось бы уделить внимание не

только этим серьезным программам, кото-

рые, как говорится, «всегда на виду». Кро-

ме них, существует целый ряд небольших,

но крайне полезных утилит. Я имею в ви-

ду, например, программы, позволяющие

удалять «мусор», постоянно накапливаю-

щийся на вашем диске в процессе работы. 

На тему этой статьи меня натолкнули

недавние события, приключившиеся с мо-

им компьютером. Я столкнулся с довольно

неприятной проблемой: у меня стала сис-

тематически зависать система при загруз-

ке (буквально через раз). Заглянув в сис-

темную папку Windows, я пришел в тихий

ужас — она содержала около восьми ты-

Как и за любым бытовым прибором, за компьютером необходимо
следить. И «профилактические мероприятия» в данном случае
сводятся не только к протирке монитора и смахиванию пыли с
системного блока. Множество «мусора» со временем скапливается
и в операционной системе. Для его удаления стоит воспользоваться
специальными программами-«чистильщиками».
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сяч временных файлов! По какой причине

господа разработчики «научили» свое де-

тище прятать их в этой папке так, что штат-

ная программа деинсталляции эти файлы

не находит, я не знаю, но факт остается

фактом: она их просто «не видит». Самое

страшное заключалось в том, что эти фай-

лы были абсолютно пустые, то есть они

имели размер по 0 байт. Но ведь каждый

из них реально записывался в отдельный

кластер. Теперь представьте, сколько мес-

та они занимали физически на диске!

Пришлось обратиться к поиску подходя-

щего софта. Он, естественно, нашелся — и

в немалом количестве. 

Именно для того, чтобы не возникали

такие проблемы, которые я описал выше,

существует целый класс программ — чис-

тильщиков «мусора». Они специально

предназначены для удаления временных,

дублирующих или просто неиспользуемых

файлов, «потерянных» ярлыков и другого

«мусора», неизбежно возникающего при

работе системы. Рассмотрим эти утилиты

более подробно.

Clean Up 1.01

CleanUp 1.01 от компании iRed Soft

Technology — очень удобная и простая в

применении программа для удаления фай-

лового «мусора». Утилита вполне корректно

работает в последних версиях Windows —

ME и XP. Интерфейс ее достаточно прост и

лаконичен, но не имеет русификации. Это,

однако, не затрудняет работу, так как все

понятно на интуитивном уровне. Поиск

«мусора» проводится чрезвычайно быстро

и без каких-либо ошибок. По окончании

процесса поиска можно отметить те файлы,

которые удалять нежелательно, и те, кото-

рые следует удалить. При этом можно вос-

пользоваться командами «Clear List» (снять

все флажки) и «Select All» (выбрать все).

После выделения файлов можно спокойно

нажать кнопку «Delete» — и файлового

«мусора» как не бывало.

Теперь о грустном. К сожалению, на мо-

мент написания статьи у данной програм-

мы не было никаких дополнительных наст-

роек. Отсутствовали и какие-либо допол-

нительные полезные функции. Надеемся,

что они появятся в следующих версиях

программы. Эту утилиту можно рекомен-

довать пользователям лишь из-за невысо-

кой цены.

Disk Cleaner 2.0

Disk Cleaner 2.0 от BV-Soft Lab производит

чрезвычайно странное впечатление. С од-

ной стороны, она абсолютно спокойно уста-

навливается и нормально функционирует

во всех версиях Windows. С другой, уже при

первом запуске программы начинаешь по-

нимать, что она просто недоделана. И дело

даже не в том, что ее интерфейс сделан ис-

ключительно на английском языке и крайне

неудобен для пользователя. Где-то внизу

виднеется список папок для очистки и кно-

почка «Start». Как настраивать программу

— и вовсе непонятно. После тщетных поис-

ков опции добавления расширений файлов,

предназначенных для удаления, наконец

находишь кнопочку «Add Mask» и добавля-

ешь желаемое. Нажимаешь радостно

«Start» и… процесс невозможно остано-

вить. То есть кнопка «Stop» в утилите вооб-

ще не предусмотрена, а кнопка «Exit» не

действует. Стоит обратить ваше внимание

на то, что с помощью кнопочки «Add Mask»

можно добавлять любые (!) расширения
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ÑÓÎÊÌÓÒÚÌ˚Â
Ó·flÁ‡ÌÌÓÒÚË
ÇÒÂ ÔÓ„‡ÏÏ˚-«˜ËÒÚËÎ¸˘ËÍË» ÚÂÒÚËÓ‚‡-

ÎËÒ¸ ÔÓ ÒÎÂ‰Û˛˘ËÏ Ô‡‡ÏÂÚ‡Ï:

3 ÍÓÂÍÚÌ‡fl ‡·ÓÚ‡ ÙÛÌÍˆËË Ó˜ËÒÚÍË;

3 Û‰Ó·Ì˚È ËÌÚÂÙÂÈÒ (ÊÂÎ‡ÚÂÎ¸ÌÓ Ë Ì‡

ÛÒÒÍÓÏ ËÎË Ò ‚ÓÁÏÓÊÌÓÒÚ¸˛ ÛÒËÙËÍ‡-

ˆËË);

3 ÍÓÂÍÚÌ‡fl ‡·ÓÚ‡ Ò ÌÓ‚˚ÏË ‚ÂÒËflÏË

éë Windows (Windows Millenium, Windows

XP);

3 Ì‡ÎË˜ËÂ ÙÛÌÍˆËÈ Û˜ÌÓ„Ó Ë ‡‚ÚÓÏ‡ÚË˜ÂÒ-

ÍÓ„Ó ÒÍ‡ÌËÓ‚‡ÌËfl;

3 Â‡ÎËÁ‡ˆËfl ‰ÓÔÓÎÌËÚÂÎ¸Ì˚ı ÙÛÌÍˆËÈ

(Ì‡ÔËÏÂ, ÔÂ‰‚‡ËÚÂÎ¸ÌÓ„Ó ‡ıË‚ËÓ-

‚‡ÌËfl Û‰‡ÎflÂÏ˚ı Ù‡ÈÎÓ‚ Ë Ô‡ÔÓÍ). 

ÇÒÂ ˝ÚË Ô‡‡ÏÂÚ˚ ÔËÌËÏ‡ÎËÒ¸ ‚Ó ‚ÌË-

Ï‡ÌËÂ ÔË ÚÂÒÚËÓ‚‡ÌËË ‚ÓÒ¸ÏË ÔÓ„‡ÏÏ,

ÓÚÓ·‡ÌÌ˚ı ËÁ ÔÓÎÛÚÓ‡ ‰ÂÒflÚÍÓ‚ ÔÂÚÂÌ-

‰ÂÌÚÓ‚. 

èÓÒÍÓÎ¸ÍÛ ÌÂ ‚ÒÂ Ô‡‡ÏÂÚ˚ ÚÂÒÚËÓ‚‡ÌËfl

‡‚ÌÓÁÌ‡˜Ì˚, ÚÓ ËÁ ÔË‚Â‰ÂÌÌÓÈ ‰Ë‡„‡Ï-

Ï˚ ‚˚ ÏÓÊÂÚÂ ÛÁÌ‡Ú¸, Í‡ÍÓ‚ «‚ÂÒ» Í‡Ê‰Ó„Ó

ËÁ ÌËı ‚ Ó·˘ÂÈ ÓˆÂÌÍÂ.

è‡‡ÏÂÚ˚ ÚÂÒÚËÓ‚‡ÌËfl»

»

7 êËÒ. 1. ã‡ÍÓÌË˜ÌÓÒÚ¸ ËÌÚÂÙÂÈÒ‡ —
Á‡ÎÓ„ ÛÒÔÂ¯ÌÓÈ ‡·ÓÚ˚

7 êËÒ. 2. Ä ˜ÚÓ
˝ÚÓ Á‡ ‡ÁÌÓ-
ˆ‚ÂÚÌ˚Â ÍÌÓ-
ÔÓ˜ÍË?

ì‰Ó·Ì˚È ËÌÚÂÙÂÈÒ äÓÂÍÚÌ‡fl ‡·ÓÚ‡

20%

20%

ê‡·ÓÚ‡
Ò ‚ÂÒËflÏË éë

ÑÓÔÓÎÌËÚÂÎ¸Ì˚Â
ÙÛÌÍˆËË

10%

40%

10%

îÛÌÍˆËË
ÒÍ‡ÌËÓ‚‡ÌËfl



файлов, предназначенных для удаления.

Так что подумайте: а вам оно надо?

Paper Schredder 1.14

«Protect your privacy with only ONE click» —

таков заголовок инструкции для данной

программы. Действительно, эта программа

очень быстро и толково очистит вашу сис-

тему от всяких ярлыков (MS Windows

Recent, RealPlayer 8 Recent, Windows Media

Player 7 Recent и т. п.), временных файлов

(Temporary Files, Empty Recycle Bin) и вре-

менных файлов Интернета (Temporary

Internet Files, Location Bar, Cookies). Ее ус-

тановка на Windows XP и ME также не вы-

зывает никаких затруднений и не приво-

дит ОС в состояние недоумения.

При тестировании Paper Schredder ни-

каких зависаний или ошибок отмечено не

было. Весь «мусор» удаляется из системы

очень легко и удобно. Необычно, что, в от-

личие от других программ, эта утилита не

позволяет вам задавать область сканиро-

вания или определенные типы удаляемых

файлов. Вы просто задаете в опции те

группы файлов, где вы хотите провести чи-

стку, например: «Документы» или «Интер-

нет». На этом ваше вмешательство в рабо-

ту программы заканчивается. Но, может

быть, это и к лучшему, все ваши программ-

ные файлы точно останутся на винчестере.

О функции ручного сканирования вы, есте-

ственно, можете и не мечтать. 

Эта программа имеет еще одну совсем уж

неожиданную возможность, а именно оп-

цию для забывчивых «Smart Eject CD-ROM»,

которая при выключении компьютера сна-

чала выталкивает CD из CD-ROM, а потом

уже окончательно выключает устройство.

Приходится смириться с тем, что, как и

многие shareware-программы, эта утилита

отличается изрядной назойливостью, напо-

миная вам о необходимости регистрации.

В целом, впечатление от программы самое

благоприятное. Это оптимальный выбор

для осуществления типовой очистки.

Super Metla 2001 0.05+

В целом, Super Metla — это неплохая про-

грамма. Правда, она работает не всегда

стабильно. Запустить ее удается и в

Windows ME, и в Windows XP. Она «понима-

ет» более 20 расширений «мусорных»

файлов. Последняя версия программы на

момент написания статьи — 2001 0.05+.

Интерфейс полностью на русском языке и

довольно удобен для пользователя.

В данной программе присутствует не-

плохо проработанная функция автомати-

ческого сканирования дисков, к тому же

весьма быстро работающая. Однако руч-

ное сканирование не поддерживается. За-

то можно удалять файлы выборочно, а не

все вместе. Красивая анимация и звуковое

сопровождение совсем не вредят такой, в

принципе, хорошей программе. Эти функ-

ции можно включить или отключить в окне

«Настройки». Там же можно и добавить

расширения файлов в список удаления.

Особо хотелось бы отметить, что в про-

грамме можно создавать список тех папок,

которые запрещается сканировать. В отли-

чие от некоторых программ (например,

Temp Killer), Super Metla не позволяет до-

бавлять «запрещенные» расширения ис-

полняемых файлов в список, используя

окна настройки. И это, конечно, говорит в

ее пользу. Однако для особо «вдумчивых»

пользователей есть, к сожалению, путь ре-

шения такой самоубийственной задачи.

Это достаточно просто сделать, редактируя

файл SuperMetla.ini.

Начиная с версии 0.02 в программе

предусмотрен отчет о проделанной работе

по удалению «мусора». 

Реально эта утилита имеет один серьез-

ный недостаток: при запуске процедуры

удаления выделенных файлов периодиче- »

»

ê‡Á‡·ÓÚ˜ËÍ

ë‡ÈÚ ‡Á‡·ÓÚ˜ËÍ‡

ìÒÎÓ‚Ëfl ‡ÒÔÓÒÚ‡ÌÂÌËfl

ñÂÌ‡, $

ê‡ÁÏÂ ‰ËÒÚË·ÛÚË‚‡, ä·‡ÈÚ

àÚÓ„Ë

éˆÂÌÍ‡
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ç‡Ë·ÓÎÂÂ ËÌÚÂÂÒÌ‡fl ÔÓ-

„‡ÏÏ‡. àÏÂÂÚ Û‰Ó·Ì˚È ËÌ-

ÚÂÙÂÈÒ Ë ÍÓÂÍÚÌÓ ‡·ÓÚ‡-

ÂÚ Ò ÔÓÒÎÂ‰ÌËÏË ‚ÂÒËflÏË

Windows

é·Î‡ÒÚ¸ Ó˜ËÒÚÍË Ë ÚËÔ˚ Û‰‡-

ÎflÂÏ˚ı Ù‡ÈÎÓ‚ ÌÂ‚ÓÁÏÓÊÌÓ

‚‚ÂÒÚË Ò‡ÏÓÏÛ, ˜ÚÓ ÏÓÊÌÓ

ÓÚÌÂÒÚË Í ÌÂ‰ÓÒÚ‡ÚÍ‡Ï ÔÓ-

„‡ÏÏ˚

èÓ„‡ÏÏ‡ Ò ıÓÓ¯ËÏË

ÙÛÌÍˆËÓÌ‡Î¸Ì˚ÏË ‚ÓÁÏÓÊ-

ÌÓÒÚflÏË, Ó‰Ì‡ÍÓ ‡·ÓÚ‡ÂÚ

ÓÌ‡ ÌÂ ‚ÒÂ„‰‡ ÍÓÂÍÚÌÓ

èÓ„‡ÏÏ‡ ÍÓÂÍÚÌÓ ‚˚-

ÔÓÎÌflÂÚ ÙÛÌÍˆË˛ Ó˜ËÒÚÍË,

ÌÓ ‰ÓÔÓÎÌËÚÂÎ¸Ì˚Â ÙÛÌÍˆËË

ÓÚÒÛÚÒÚ‚Û˛Ú

çÂ ÔÂ‰ÛÒÏÓÚÂÌ‡ Á‡˘ËÚ‡ ÓÚ

Û‰‡ÎÂÌËfl ËÒÔÓÎÌflÂÏ˚ı Ù‡È-

ÎÓ‚
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ски возникает сообщение о программной

ошибке, которое препятствует нормально-

му завершению задачи. Как правило, эта

неприятность случается при повторном

сканировании содержимого дисков. 

Так что, в принципе, использовать ее

можно с известными оговорками. И, есте-

ственно, будем надеяться, что автор (наш

соотечественник) доработает эту програм-

му и избавит ее от ошибок.

System Cleaner 4.1.3.42

Пожалуй, System Cleaner — это самая се-

рьезная и профессиональная программа в

обзоре. Она предназначена для полной

чистки вашей системы. Имеет очень удоб-

ный для работы интерфейс (внешне напо-

минающий Norton Utilities), хотя и на анг-

лийском языке, но, в принципе, понятный

даже пользователю, им не владеющему.

Программа отлично устанавливается и ра-

ботает в Windows ME и XP. Выбор опций и

настроек исключительно широк. Програм-

ма предлагает пользователю следующие

функции:

3 полноценный поиск временных файлов;

3 поиск ярлыков, указывающих на несу-

ществующие пути;

3 создание архивов и резервных копий

удаленных файлов;

3 удобные настройки.

Теперь о недостатках, которые все же

есть в этой добротной программе. Во-пер-

вых, настройка программы, к сожалению,

позволяет добавлять любые типы файлов

для удаления из системы. Во-вторых, для

выбора сканируемых дисков приходится

сначала снять все флажки (рядом с име-

нами дисков), а затем проставить их сно-

ва. Иначе программа в упор отказывается

видеть какие-либо диски в системе и, тем

более, их сканировать. 

Однако, несмотря на эти небольшие не-

достатки, программу можно смело реко-

мендовать как наиболее надежную и

функциональную.

Temp Clear 1.3

Девиз автора этой программы: «Простота —

друг человека». Temp Clear фактически даже

не пытается искать «мусор», а удаляет все

содержимое подозрительных, на ее взгляд,

каталогов (типа Temp и аналогичных),

правда, сначала все-таки спрашивая поль-

зователя о допустимости такой операции.

Дополнительные функции у этой утилиты

отсутствуют как класс, впрочем, как и ре-

жим ручного сканирования.

Temp Clear 1.3 нормально работает в

Windows 98 и ME, а вот Windows 2000 и

Windows XP дружить с ней отказываются.

Раздражают и ее настойчивые напомина-

ния о необходимости регистрации.

Вместе с тем, хотелось бы отметить доб-

ротно проработанный интерфейс програм-

мы и звуковое сопровождение. Про по-

следнее надо рассказать подробнее. Как

вам понравится звук «слива бачка» при

удалении системной папки? Только ради

него стоит ее установить. Скопировали

звуки, поставили «слив» при настройке

системы — и наслаждайтесь жизнью, пока

в фоновом режиме идет удаление папки

C:\Windows… Так что оценку этой утилите

пришлось выставить соответствующую.

Temp Killer 1.0

Программа Temp Killer производит двойст-

венное впечатление. Она имеет русский ин-

терфейс, хотя он мне показался не слишком

удобным. Важно, что программа демонстри-

рует очень неплохую совместимость с

Windows XP и Windows ME. К сожалению, ее

система поиска далеко не идеальна и не со-

держит никакой «защиты от дурака». Дело в

том, что на вкладке меню «Параметры» мож-

но добавлять расширения для типичных вре-

менных файлов. Ради интереса я решил до-

»

Tree Size Professional 2.4 Disk Cleaner 2.0 Temp Clear 1.3

JAM Software Ö. Å‡·Ë˜, BV-Soft Lab Ç. ë. è‡ÙË¯ËÌ

http://www.jam-sofware.com http://bvsoft.mx.com.ua http://www.nvkz.kuzbass.net/intellectual/

shareware freeware free registration

30

1126 351 310 

7,6 5,6 5,4

1 êËÒ. 5. «åÛÒÓ˘ËÍ» ‰Îfl ÒÂ¸ÂÁÌ˚ı Î˛‰ÂÈ 1 êËÒ. 6. ëÎÂ‰ËÚÂ Á‡ ÒÎË‚ÓÏ ‚Ó‰˚

èÓ„‡ÏÏ‡ ÔÂÂ„ÛÊÂÌ‡ ‰ÓÔÓÎÌËÚÂÎ¸-

Ì˚ÏË ÙÛÌÍˆËflÏË. åÂ‰ÎÂÌÌÓ ‡·ÓÚ‡ÂÚ

ÔÓËÒÍ Û‰‡ÎflÂÏ˚ı Ù‡ÈÎÓ‚

Ç ÔÓ„‡ÏÏÂ ÌÂÛ‰Ó·ÌÓ Â‡ÎËÁÓ‚‡Ì˚

ÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÚÂÎ¸ÒÍËÂ Ì‡ÒÚÓÈÍË. çÂÔÓ‰Û-

Ï‡Ì Ë ÌÂÛ‰Ó·ÂÌ ËÌÚÂÙÂÈÒ

Ç ÔÓ„‡ÏÏÂ ÓÚÒÛÚÒÚ‚Û˛Ú ‰ÓÔÓÎÌËÚÂÎ¸-

Ì˚Â ÙÛÌÍˆËË Ë ÂÊËÏ Û˜ÌÓ„Ó ÒÍ‡ÌË-

Ó‚‡ÌËfl

1 óÚÓ·˚ Ô‡ÔÍ‡ «Temp» ÌÂ Ì‡ÔÓÏËÌ‡Î‡ ÌÂÛ·-
‡ÌÌÛ˛ Í‚‡ÚËÛ, ÂÍÓÏÂÌ‰ÛÂÏ Â„ÛÎflÌÓ
ÔÓËÁ‚Ó‰ËÚ¸ «Û·ÓÍÛ» ‚‡¯Â„Ó ÍÓÏÔ¸˛ÚÂ‡

»
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бавить расширения вроде EXE, COM и BAT. И,

как ни странно, программа даже не предупре-

дила меня о последствиях таких действий.

Так что «удаление исполняемых файлов про-

шло успешно». Но, вообще-то, это единствен-

ный серьезный недостаток данной утилиты.

Из дополнительных функций программы

можно отметить добавление временных

файлов в архив формата ZIP. Это, конечно,

очень нужная опция. Удивило меня отсутст-

вие ручного сканирования в такой неплохо

продуманной программе.

Если подойти объективно, можно поста-

вить данной программе итоговую твердую

оценку 4.0. Но если учесть, что это только

первая версия программы, то можно ска-

зать, что она имеет неплохие перспективы

при соответствующей доработке. В любом

случае это одна из лучших бесплатных

программ, представленных в обзоре.

Tree Size Professional 2.4

На первый взгляд, эта программа кажется

похожей на лоскутное одеяло: вставлено

много всего, чего надо и чего не надо. Так

что термин «профессиональная» к ней,

мягко говоря, не совсем подходит. Правда,

надо отдать должное, программа работает

без приключений как в Windows XP, так и в

Windows ME.

Она анализирует выбранные диски и

выдает диаграмму (по выбору — круговую

или линейную), дающую представление об

объеме, занимаемом папками (Program

Files, Windows и т. д.) и файлами. Навер-

ное, это полезно. Собственно, работа оп-

ции поиска «мусора» протекает как-то на-

тужно и очень медленно по сравнению с

другими программами.

Tree Size предоставляет пользователю

возможность отметить ключевые расшире-

ния «мусорных» файлов. Правда, можно

отметить и удалить файлы типа исполняе-

мых модулей с большим чувством. Защиты

от такого произвола в программе нет. Дру-

гих недостатков замечено не было. Так что

эта утилита заслужила место в середине

списка.

êÂÁ˛ÏÂ
Подводя итоги нашего краткого рассмот-

рения программ для удаления «мусора» из

системы, хотелось бы отметить, что из

платных программ можно рекомендовать

пользователям, прежде всего, System

Cleaner (неплохи также Paper Schredder и

Clean Up), из бесплатных лучше всего ра-

ботают, хотя и не без проблем, Temp Killer

и Super Metla. Безусловно, существуют и

другие программы, которые не менее тща-

тельно выполняют задачу «уборки мусо-

ра». Однако многие интересные програм-

мы не попали в обзор либо по причине не-

продуманности интерфейса, либо по дру-

гой достаточно серьезной причине — не-

корректной работе с последними версия-

ми Windows, особенно Windows XP. 

В связи с этим хочу дать один совет: ес-

ли вы любите эксперименты и уже пере-

шли на использование новинки от

Microsoft, внимательнее относитесь к про-

граммам, которые вы устанавливаете, —

достаточно много популярных программ, в

том числе и бесплатных еще не совмести-

мы с Windows XP. Надеюсь, что этот обзор

поможет вам определиться хотя бы с вы-

бором «чистильщика мусора». Так что

пользуйтесь на здоровье, следите за чис-

тотой в вашей «квартире».

Николай Амеличев 
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äÚÓ Ì‡ÏÛÒÓËÎ?
ÑÎfl ÚÓ„Ó, ˜ÚÓ·˚ ÍÓÂÍÚÌÓ Á‡‰‡Ú¸ Ó·Î‡ÒÚ¸

Ó˜ËÒÚÍË, ÒÎÂ‰ÛÂÚ ÁÌ‡Ú¸, ˜ÚÓ, ÔÓ ÒÚ‡ÚËÒÚËÍÂ,

Ù‡ÈÎÓ‚˚È «ÏÛÒÓ» ˜‡˘Â ‚ÒÂ„Ó ‡ÒÔÓÎ‡„‡ÂÚÒfl

‚ ÒÎÂ‰Û˛˘Ëı Ô‡ÔÍ‡ı:

3 \TEMP ËÎË \TMP — Á‰ÂÒ¸ Ëı ·Û‰ÂÚ ÓÍÓÎÓ

50% ÓÚ Ó·˘Â„Ó ˜ËÒÎ‡;

3 \Program Files\Uninstall Information ËÎË

\Program Files\InstallShield Uninstall Infor-

mation (Á‰ÂÒ¸ ı‡ÌËÚÒfl ËÌÙÓÏ‡ˆËfl Ó· ÛÒ-

Ú‡ÌÓ‚ÎÂÌÌÓÏ ËÎË Û‰‡ÎÂÌÌÓÏ èé ÍÓÏÔ¸˛ÚÂ-

‡, ÔÓ˝ÚÓÏÛ ·Û‰ Ú̧Â ÓÒÚÓÓÊÌ˚ ÔË Û‰‡ÎÂ-

ÌËË Ù‡ÈÎÓ‚ ËÁ ˝ÚËı Ô‡ÔÓÍ) — ÓÍÓÎÓ 15%;

3 \Windows\Temp ËÎË \Documents and Set-

tings\User\Local Settings\Temp — Á‰ÂÒ¸

ÚÓÊÂ ÓÍÓÎÓ 15%;

3 \Windows\Temporary Internet Files ËÎË

\Winnt\Temporary Internet Files\Content.IE

— ÓÍÓÎÓ 10%;

3 \Windows ËÎË \Winnt — ÓÍÓÎÓ 5%;

ä‡Í ÌË ÒÚ‡ÌÌÓ, ÌÓ Ó˜ÂÌ¸ Î˛·flÚ ÒÓËÚ¸

ÔÓ„‡ÏÏ˚ ‚Â‰Û˘Ëı ‡Á‡·ÓÚ˜ËÍÓ‚ èé,

ÔÓ„‡ÏÏ˚ ÒÂ¸ÂÁÌ˚Â Ë ÓÒÌÓ‚‡ÚÂÎ¸Ì˚Â;

‚ÓÚ ÎË¯¸ ÌÂÒÍÓÎ¸ÍÓ ÔËÏÂÓ‚:

éÚ Microsoft: 

3 MS Visual Studio (‚ÒÂ ÍÓÏÔÓÌÂÌÚ˚)

3 MS Word, Excel, PowerPoint

3 MS Access, MS Publisher, MS PhotoDraw, 3

MS Visio

3 MS Reader 1.x, MS Reader 2.x

éÚ Adobe:

3 Adobe Premiere 6.x, Adobe Photoshop 6.x

3 Adobe Premiere 4.x-5.x,

Adobe Photoshop 5.x

3 Adobe Photoshop Elements 6

3 Adobe Acrobat 4.x, Adobe eBook Reader

ÖÒÎË ‚˚ ÓÔ‡Ò‡ÂÚÂÒ¸ Û‰‡ÎflÚ¸ ‚ÂÏÂÌÌ˚Â Ù‡È-

Î˚ Ò‡ÏÓÒÚÓflÚÂÎ¸ÌÓ «‚Û˜ÌÛ˛», ÚÓ ÎÛ˜¯Â ‚ÓÒ-

ÔÓÎ¸ÁÓ‚‡Ú¸Òfl ÛÚËÎËÚ‡ÏË ËÁ Ó·ÁÓ‡.

é‰Ì‡ÍÓ ÂÒÎË ‚‡Ò ‚ÒÂ ÊÂ «ÔÓÚflÌÛÎÓ Ì‡ ÔËÍÎ˛-

˜ÂÌËfl» ËÎË ÔÓÒÚÓ ÍÓÎË˜ÂÒÚ‚Ó ‚ÂÏÂÌÌ˚ı

Ù‡ÈÎÓ‚ ÔÂ‚˚ÒËÎÓ ‚ÒÂ ‡ÁÛÏÌ˚Â ÔÂ‰ÂÎ˚,

ÒÚÓËÚ Ò‰ÂÎ‡Ú¸ ÒÎÂ‰Û˛˘ÂÂ:

éÚÍÓÈÚÂ ÓÍÌÓ «èÓËÒÍ» ËÁ „Î‡‚ÌÓ„Ó ÏÂÌ˛

(«èÛÒÍ -> ç‡ÈÚË -> î‡ÈÎ˚ Ë Ô‡ÔÍË») Ë ‚‚Â-

‰ËÚÂ ‚ ÔÓÎÂ «àÏfl Ù‡ÈÎ‡» *.tmp, ÌÂ Á‡·˚‚

ÛÒÚ‡ÌÓ‚ËÚ¸ Ô‡‡ÏÂÚ «ËÒÍ‡Ú¸ ‚ ÒËÒÚÂÏÌ˚ı

Ô‡ÔÍ‡ı Ë Ù‡ÈÎ‡ı». 

çÂ Û‰Ë‚ÎflÈÚÂÒ¸ ÂÁÛÎ¸Ú‡Ú‡Ï ÔÓˆÂ‰Û˚

— ‰‡ÊÂ ÔÓÒÎÂ ÓÔÚËÏËÁ‡ˆËË ÔÓÒÂ‰ÒÚ‚ÓÏ

ÒÔÂˆË‡ÎËÁËÓ‚‡ÌÌ˚ı ÔÓ„‡ÏÏ Û ‚‡Ò ÏÓ-

ÊÂÚ ÓÒÚ‡Ú¸Òfl Ì‡ ‰ËÒÍÂ ÏÌÓÊÂÒÚ‚Ó ‚Â-

ÏÂÌÌ˚ı Ù‡ÈÎÓ‚.

ÇÂÏÂÌÌ˚Â Ù‡ÈÎ˚

1 êËÒ. 7. äËÎÎÂ Ò ˜ÂÎÓ‚Â˜ÂÒÍËÏ ÎËˆÓÏ 1 êËÒ. 8. èÓË˘ÂÏ ËÒÔÓÎÌflÂÏ˚Â Ù‡ÈÎ˚?

»
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Старые добрые времена моего детства за-

помнились мне лимонадом, мороженым

эскимо и… прогнозом погоды по телеви-

зору. Сейчас, в эпоху компьютерных игр и

Интернета, такой интерес к завтрашней

температуре и атмосферному давлению

остался разве что у старшего поколения.

Но, как говорится, ничто человеческое не

чуждо и молодежи. А потому стали появ-

ляться специальные «погодные» сайты.

Но пользоваться ими не очень удобно:

долго приходится путешествовать по

ссылкам, прежде чем найдешь то, что не-

обходимо. 

Радикально способна облегчить эти поис-

ки программка Weather Forecast. Она

мгновенно представит сведения о днев-

ной и ночной погоде трех ближайших су-

ток. Помимо температуры, вы узнаете о

высоте ртутного столба и влажности воз-

духа. 

Щелчком правой кнопки мышки в основ-

ном окошке программы Weather Forecast

вы вызовете контекстное меню, пункт Se-

lect которого предназначен для выбора

города. Россия в открывающемся длин-

ном списке представлена весьма широко.

Здесь не только Москва и Санкт-Петер-

бург. Имеются все, по-моему, столицы

субъектов нашей Федерации, а также мно-

жество городов северных нефтегазодобы-

вающих регионов с суровым климатом. 

В общем, всем мне понравилась Weather

Forecast, кроме одного момента — она

самовольно стала загружаться вместе с

Windows.  

êÄáêÄÅéíóàä

ëÄâí êÄáêÄÅéíóàäÄ

ìëãéÇàü êÄëèêéëíêÄçÖçàü

éèÖêÄñàéççÄü ëàëíÖåÄ

èÓ„ÌÓÁ
ÔÓ„Ó‰˚

Weather  Forecast  1.0

ÄÌ‰ÂÈ ëÓÔÎÂÌÍÓ‚

www.az.ru/weather

freeware

Windows 

Программы, как и люди, бывают или хо-

рошими, или плохими. Утилита Tray Servi-

ce относится к любимому пользователями

классу маленьких, хороших, полезных и

бесплатных. Всего 50 Кбайт ее дистрибу-

тива откроют перед вами немало новых

возможностей. 

Инсталлировать Tray Service не надо, до-

статочно распаковать архив программы в

какую-нибудь папку и переместить оттуда

файл LockBrowse.exe в директорию Win-

dows. 

По щелчку правой кнопки мыши откроет-

ся доступ к основным функциям Tray Ser-

vice. Прежде всего, это быстрый доступ

ко всем основным папкам Windows, вклю-

чая многие поддиректории панели управ-

ления. Во-вторых, мгновенная зачистка

Буфера обмена, корзины, папок TEMP и

Recent, кэша браузера и сookies. В-треть-

их, возможность нарезать/склеить файлы

на мелкие кусочки, удалить их безвоз-

вратно и зашифровать/расшифровать

текст. В-четвертых, вызов списка задач, в

котором можно убрать зависшие процес-

сы и окна. И, наконец, блокирование не-

которых параметров Windows, уязвимых с

точки зрения безопасности. 

Ряд функций Tray Service можно вызвать с

помощью «горячих» клавиш. К сожале-

нию, их выбор не всегда удачен из-за

совпадения со стандартными hotkeys

«Проводника» и Windows Commander. Из

недостатков Tray Service отмечу и то, что

не все заявленные функции оказались

рабочими.  

êÄáêÄÅéíóàä

ëÄâí êÄáêÄÅéíóàäÄ

ìëãéÇàü êÄëèêéëíêÄçÖçàü

éèÖêÄñàéççÄü ëàëíÖåÄ

é˜ÂÌ¸ „Ófl˜ËÂ
ÍÎ‡‚Ë¯Ë 

Tray Service  1.2.1

LION

http://trayservice.narod.ru

freeware

Windows

04/02

Нет такого любителя Интернета, кото-

рый бы не скачивал хоть что-нибудь от-

туда для себя, для дома, для друзей…

Как нет и такого фаната всемирной пау-

тины, которого бы устроили стандарт-

ные средства получения файлов из Се-

ти. Поэтому, словно грибы после дождя,

появляются все новые программы за-

качки, неблагозвучно именуемые «даун-

лоадерами». Наибольшую славу приоб-

рела среди них FlashGet. 

Всем хорош FlashGet, но он adware и под

завязку нашпигован умной «шпион-

ской» рекламой. А мне бы хотелось точ-

но такой же, но без рекламы. И надо

сказать, в последнее время у FlashGet

появились «безбаннерные» подражате-

ли. Одним из таких клонов и является

Star Downloader. В этой программе точ-

но так же, как и во FlashGet, закачка

осуществляется сразу по нескольким

потокам. Но количество этих «ручей-

ков», в отличие от эталона, ограничено

только вашей фантазией. 

Понятно, что в Star Downloader восста-

навливается закачка после обрыва свя-

зи. Естественно, предусмотрена интег-

рация с Internet Explorer и Netscape

Navigator, поддержка прокси-серверов

и возможность подключения антивирус-

ных программ. 

По скорости и устойчивости связи прин-

ципиальных отличий я не заметил, а

единственным несущественным недо-

статком можно считать отсутствие рус-

ского интерфейса.  
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В Интернете можно найти все, в том

числе и немало оригинальных и бес-

платных шрифтов. Например, сотни

изящных кириллических «фонтов» вы-

ложены на сайте Николая Дубины

www.vedi.d-s.ru. Однако скачать их от-

туда — полдела. Необходимо интегри-

ровать шрифты в систему. Помимо стан-

дартной утилиты Windows, которая

работает далеко не всегда корректно,

есть и другие разработки, но они или

почти ничем не отличаются от нее, или

стоят не очень маленьких денег. Исклю-

чением является программа AMP Font

Viewer. 

Она совмещает приятное с полезным:

бесплатность для некоммерческих це-

лей и функциональность в использова-

нии. Помимо привычных для утилит

этого класса возможностей — просмот-

ра/инсталляции/деинсталляции TTF-

шрифтов, — AMP Font Viewer может еще

очень многое. Мне, например, особенно

понравилась функция быстрого просмо-

тра и интеграции в Windows сразу всех

шрифтов какой-либо директории (View

Folder and Installed Fonts). Многим, я

уверен, приглянется возможность вре-

менной инсталляции шрифта (Install

Font Temporally), то есть на время запус-

ка самого AMP Font Viewer. 

Недостатки, конечно, у AMP Font Viewer

тоже имеются, но некритичные: отсутст-

вие русского варианта интерфейса и не-

возможность работы со шрифтами Post-

script (Type I).  
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AMP Font  Viewer  3.0

Alberto Martinez Perez

http://ampsoft.8m.com
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Когда-то наша Родина была первой по

количеству выпускаемой литературы, но

дороговизна печатной продукции, теле-

видение и Интернет сделали свое дело

— новое поколение «самой читающей в

мире» страны стало самым нечитающим

за всю ее новейшую историю. 

Программисты, словно чувствуя свою вину,

пытаются сложившуюся ситуацию хоть

как-то исправить. Выпускают, например,

программы для чтения текстов с компьюте-

ра. Задача подобных «читателей» — мак-

симально облегчить восприятие текста с

экрана монитора. 

ToM Reader — далеко не самый худший, с

моей точки зрения, представитель этого

класса программ. Во всяком случае тексто-

вые (в кодировках DOS и Windows) и HTML-

файлы он выложит вам в виде старинной,

пахнущей пылью книги. А если учесть, что

по щелчку правой кнопки мыши появится

еще и розовая матерчатая закладка, то

схожесть становится просто поразитель-

ной. С помощью ползунка внизу по центру

окна можно подрегулировать силу падаю-

щего на «книгу» света. Еще три регулятора

позволяют настроить ее цветность по соче-

танию красного, синего и зеленого оттен-

ков, также есть возможность выбора

шрифта (меню «Шрифт»). 

А еще в ToM Reader есть поиск и пере-

ход по закладкам. Наконец, в последней

версии программы при наличии соот-

ветствующих библиотек и голосовых

движков стало возможным озвучивать

текст. 
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Если вы уже опытный web-программист

или только начинаете осваивать этот раз-

дел программирования, то программа вам

поможет. Она создана для того, чтобы уп-

ростить формирование CSS (каскадных

таблиц стили). Можно быстро получать

готовые таблицы и с помощью редакти-

рования применять их там, где необходи-

мо. В самой программе слева вы увидите

ключи CSS, а в центре их параметры —

все очень наглядно и удобно. Не буду по-

дробно описывать сами CSS, скажу толь-

ко, что их использование может значи-

тельно сократить размер HTML-страниц с

помощью отделения содержания от

оформления. Для этого необходимо со-

здать CSS-файл (например, default.css) с

помощью CSS Magic, поместить его на

своей странице и в самом HTML-файле

установить на него ссылку, добавив пе-

ред тэгом <body> следующую строку:

<link rel=stylesheet type=text/css

href="default.css">. Теперь все, что было

указано в default.css относительно

оформления, будет изменено. В CSS-фай-

ле можно указать множество параметров

оформления страниц — размер, цвет, ха-

рактеристика текста и т. д. Соответствен-

но, указав путь на данный файл, от указа-

ния части параметров оформления в

каждом HTML-файле вы можете отказать-

ся. Конечно, можно не использовать эту

программу, а писать CSS в том же Блокно-

те, но там придется вводить массу данных

вручную, CSS Magic же почти весь этот

процесс автоматизирует.   
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Стиль фэнтези опять в моде. Эльфы, гно-

мы, страшные-престрашные драконы —

все это не сходит с экранов телевизоров

и компьютерных мониторов, наполняя

наши квартиры и офисы атмосферой го-

тического ужаса.

По мнению Константина Харского и

Виктора Каретникова, в век Интернета

дела обстоят еще хуже, чем во времена

«Властелинов Колец», — драконы про-

никли внутрь нас и мешают жить и раз-

виваться.

В благородном деле диагностики мерз-

ких тварей может помочь программа

психологических тестов «Измени своих

драконов». Ее основу составил пакет

HyperMethod от Prog. Systems. Выпол-

ненная в черных суровых тонах, эта

программа включает в себя два теста:

собственно «Драконы» и «Ваш психоло-

гический возраст». В первом из них вам

предложат дать ответы на 70 вопросов,

призванных выявить ваших мучителей.

Во втором можно узнать, на какой ста-

дии развития вы остановились. Разброс

вариантов — от «Грудного ребенка» до

«Взрослого человека». Переход от во-

проса к вопросу осуществляется щелч-

ком мышки по стрелкам в правом ниж-

нем углу экрана.

После выявления драконов можно обра-

титься за справками о них в так называ-

емую «Драконопедию». Приемы борьбы

с внутренним врагом популярно изло-

жены в разделе «Оружие».   
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Проблема синхронизации данных очень

похожа на задачку из школьного учебни-

ка по алгебре. В этой задачке имеется

два компьютера, один из которых — но-

утбук, а другой — десктоп, и нужно най-

ти наиболее удобный способ их связи

для переброски между ними файлов и

документов.

Решений, как обычно, существует не-

сколько. Например, использовать про-

стенькую утилиту Tera Term Pro. Нужно

будет только приобрести примерно за

70–80 рублей ноль-модемный кабель.

Один конец его можно «навечно» при-

крутить к десктопу, а другой присоеди-

нять к ноутбуку по мере необходимости. 

Опытным путем удалось установить, что

наивысшей скорости обмена данными

между двумя компьютерами удается до-

стичь, если выбрать японский по проис-

хождению протокол передачи файлов

Quick-Van («File > Transfer > Quick-Van»).

В этом случае мегабайт информации пе-

ремещается пакетами примерно за мину-

ту. Естественно, что в настройках про-

граммы нужно указать максимально

возможную скорость COM-порта 112,5

Кбит/с («Setup > Serial Port»). Протокол

передачи и номер порта должны совпа-

дать на обоих компьютерах. В принципе,

Tera Term Pro не возбраняется использо-

вать и как обычную терминальную про-

грамму для связи с удаленным компьюте-

ром по протоколу TCP/IP («File > New

Connection > TCP/IP»).  
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Одними из самых любопытных людей, по-

моему, являются компьютерные пользова-

тели. Все-то мы хотим узнать о своем «же-

лезном» друге. Что там у него внутри

(будто и так не знаем)? Как хорошо все это

работает (хотя и так видим)? 

Все эти вопросы требуют своего разреше-

ния. Специально для этого созданы диагно-

стические пакеты, самые известные из ко-

торых — SiSoft Sandra и CheckIt. Но обе

эти программы условно-бесплатные, имею-

щие ограничения. Этого недостатка лишена

утилита FreshDiagnose. 

Программа делает практически все то же

самое, что и ее коммерческие аналоги. Оп-

ределяет важнейшие параметры Windows

(Software System), а также «железа»

(вкладки Hardware System и Hardware Re-

sources). Жаль только, что FreshDiagnose не

дает сведений о материнской плате, зато

диски, порты, принтеры, клавиатуры и мы-

ши предметно изучаются на вкладке Devi-

ces. Отдельно рассматриваются параметры

связи компьютера с Интернетом и его

мультимедийные компоненты, включая све-

дения о библиотеках DirectX.

Наконец, последний раздел пакета Bench-

marks предназначен для тестирования си-

стемы. Всего тестов имеется шесть штук, в

которых проверяются скоростные качест-

ва процессора вообще и в мультимедий-

ных приложениях в частности, а также

видеоадаптера, оперативной памяти, же-

сткого диска, CD-ROM и локальной сети.
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WhereIsIt — это 32-разрядное Windows-

приложение, предназначенное для катало-

гизации компьютерных медиаколлекций,

таких, как CD-ROM, Audio CD, дискеты, жест-

кие диски, съемные диски, DVD и другие

варианты медиа, которые Windows могла

бы признать как диск. Основное преиму-

щество программы в том, что она обеспе-

чивает доступ к содержанию любого ме-

диаустройства, которое имеется в наличии,

непосредственно из создаваемой базы

данных. Есть возможность посмотреть все

файлы и папки на диске, производить по-

иск по критериям, использовать примеча-

ния, категории, флаги и т. д. WhereIsIt

можно использовать с любым видом дан-

ных, включая программы, музыкальные

коллекции (например, MP3), графические

коллекции. При этом конечный вариант

файла базы данных занимает немного мес-

та и может быть легко записан на дискету

или даже отправлен другому пользовате-

лю. Нет и ограничения по количеству ката-

логов. Внешне программа имеет сходство с

Windows Explorer, сочетая в себе мощные

поисковые и отчетные функции, многоязы-

ковую поддержку, автоматическое описа-

ние и импорт (благодаря дополнительным

плагинам) из более чем 70 исходников.

Работает на всех версиях Windows, начи-

ная с 95-й и заканчивая XP.  
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OEMBrowser представляет собой мини-

браузер, созданный для операционной

системы Windows (успешно работает на

версиях: 95, 98, 2000, NT и XP). Он совме-

щает в себе возможности Internet Explo-

rer и Netscape Navigator, но не столь пе-

регружен ненужными функциями, как

эти популярные программы.

OEMBrowser относительно невелик по

размеру (занимает всего около 1,5

Мбайт), не требует непосредственной

установки, не запоминает ссылки, на

которых побывал пользователь, не со-

храняет ни имени пользователя, ни его

пароль (удобно для людей, любящих мак-

симальную безопасность). Имеется воз-

можность отключить кэш у браузера и

поддержку cookies, что уменьшит зани-

маемый браузером объем. Помимо всего

прочего, OEMBrowser хорошо защищен (в

смысле безопасности данных пользова-

теля), в отличие от других браузеров, по-

тому что он не запускает со стороны кли-

ента (client-side) такие скрипты, как

Java, JavaScript или VBScript. Осуществ-

ляется поддержка большей части специ-

фикации HTML 3.2 и популярной части

HTML 4 (за исключением DHTML). Меня

удивило то, что при наборе web-адреса и

загрузке страницы в строке, где пишется

адрес, почему-то отображен не HTML-

файл. Но вполне возможно, что в пол-

ной, зарегистрированной версии эта

ошибка исправлена.   

êÄáêÄÅéíóàä

ëÄâí

êÄáêÄÅéíóàäÄ

ìëãéÇàü êÄëèêéëíêÄçÖçàü

ñÖçÄ, $

éèÖêÄñàéççÄü ëàëíÖåÄ

ÄÎ¸ÚÂÌ‡ÚË‚Ì˚È
·‡ÛÁÂ

OEMBrowser 3.05

FAICO Information

Solutions

www.oembrowser.com

shareware
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‚ÏÂÒÚÂ

Есть ли у вас или ваших знакомых web-

страничка? Наверняка ведь есть. Утили-

та HTML Link Validator дает возможность

проверить web-сайт на наличие «сло-

манных» ссылок, при этом совсем не

важно, находится ли сайт в Интернете

или же на локальном (или сетевом) дис-

ке. Когда необходимые страницы и сай-

ты находятся на web-сервере где-то в

Интернете, программа автоматически,

исследуя все разделы, предоставит пол-

ный отчет. Если же необходимо прове-

рить файлы, находящиеся на локальном

(сетевом) диске, просто кликните двой-

ным щелчком мыши по нужной папке с

HTML-файлами, и HTML Link Validator

найдет все HTML в этой папке и пред-

ставит исчерпывающую информацию.

Можно найти и исправить все подобные

файлы, находящиеся на диске. В отли-

чие от других программ, HTML Link Vali-

dator проверяет связи с файлами, учи-

тывая нижний и верхний регистр в

написании имени файлов (Case sensiti-

vely). Это особенно важно, учитывая,

что многие web-серверы используют

UNIX-архитектуру. Например, если в

Windows файл Dimka.jpg будет отобра-

жаться так же, как и файл dimka.jpg, то

для UNIX — это разные файлы. А если

учесть, что Windows Explorer отображает

файлы dimka.JPG и DIMKA.JPG как dim-

ka.jpg, то данная программа просто не-

заменима.  

04/02 04/02 04/02
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В любом деле главное — это порядок! При входе на работу нужно
два раза показать пропуск (я имею в виду, что по дороге в редак-
цию два поста охраны), при получении почты нужно ввести пароль,
после обеда идет тихий час — вот лишь несколько примеров пра-
вил, без которых жизнь была бы хаотичной и, как бы банально это
не звучало, небезопасной.

Комплексный подход к обеспече-
нию безопасности дает наиболее
ощутимый результат. На сего-

дняшний день существуют два про-
граммных продукта, которые позволяют
одновременно производить антивирус-
ный контроль, пакетную фильтрацию и
контроль за неосмотрительным поведе-
нием пользователя. Это Norton Internet
Security от Symantec и McAfee Internet
Security. Мы предлагаем вам ознако-
миться со вторым программным паке-
том.
Среди составляющих пакета McAfee In-
ternet Security — Firewall и VirusScan
(этот антивирус, кстати, входит в тройку

мировых лидеров). Уже во время ин-
сталляции из Интернета скачиваются
свежие обновления пакета. После пере-
загрузки компьютера в память будут за-
гружены несколько сервисов, в том чис-
ле антивирусный монитор. Запустите
службу Internet Security и укажите па-
роль администратора, уровень обеспе-
чения безопасности при работе в WWW,
информацию, отсылка которой с web-
страниц недопустима (номера кредит-
ных карточек и т. п.).
Давайте теперь настроим Firewall. Вы-
берите «Filter all Тraffic», затем «Load
McAfee Firewall Аutomatically…». Далее
вам предстоит решить, будут ли доступ- »

04 2002

ÄÌÚË‚ËÛÒ ä‡ÒÔÂÒÍÓ„Ó 
Lite CHIP Edition 4.0

Sid Meier's SimGolf

Ñ‡È‚Â˚

PartitionMagic 7.0

Macromedia 
HomeSite 5
èÓÔÛÎflÌ˚È ÔÓÙÂÒÒËÓÌ‡Î¸Ì˚È 
HTML-Â‰‡ÍÚÓ
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èÓ˜Û‚ÒÚ‚ÛÈÚÂ ÒÂ·fl ÏÂÌÂ‰ÊÂÓÏ 
„ÓÎ¸Ù-ÍÎÛ·‡

è‡ÍÂÚ ‰Îfl ÍÓÏÔÎÂÍÒÌÓÈ 
Á‡˘ËÚ˚ ÍÓÏÔ¸˛ÚÂ‡

McAfee Internet 
Security 4.02

àÌÒÚÛÏÂÌÚ ‰Îfl ‡Á·ËÂÌËfl 
ÊÂÒÚÍËı ‰ËÒÍÓ‚

ReGet Deluxe 2.1
åÛÎ¸ÚËÔÓËÒÍÓ‚‡fl Ï‡¯ËÌ‡ 
Ë download-ÏÂÌÂ‰ÊÂ

ALI, ATI, 3DFX Voodoo, Intel

»
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Advanced MP3 Search; FlashLocator; MP3 Pathfinder;

ReGet Deluxe; Search+; Webholmes

WINDOWS

McAfee QuickClean 2; FreshDiagnose 3.0; Trillian 0.725; 

Tera Term Pro 2.3; PartitionMagic 7.0; Winamp 3;

MailChek; WhereIsIt 3.25; BPM Studio Demo; SearchTree;

PP  Star Downloader 1.2; Pod 1.6.6; OEMBrowser 3.05;

HomeSite 5; CSS Magic 1.0; HTML Generator 4.03 

LINUX

Linux 2.4.17; Doctor Web ‰Îfl Linux & FreeBSD 4.27;

AntiVir Linux; Gnobog 0.4.3

MAC OS

McAfee Internet Security 4.02; iCab 2.7.1; FileType 1.0;

TCMD DropletBulider 2.0.1; Xpod 1.1.2 

SERVICE

Acrobat Reader 5.0.5; DirectX 8.1 for 9x Rus; 

DirectX 8.1 for NT Rus; ; WinZIP 8.1; WinRAR 2.9

BONUS

Clean Up 1.01; Disk Cleaner 2.0; Temp Killer 1.0;

Paper Schredder 1.14; Tree Size Professional 2.4;

Super Metla 2001 0.05; System Cleaner 4.6; 

GetRight 4.5; MusicMatch Jukebox 6.1; Sasami 2k

DRIVERS

ALI; ATI; 3DFX Voodoo 3,4,5; Intel 

GAMES

Connectix Virtual Game Station Demo; Starfighter
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Постоянные читатели Chip помнят, что на

прошлом Chip CD не было антивируса Кас-

перского. Впрочем, мы не бросили этих

замечательных людей на произвол судьбы,

а предложили им альтернативную антиви-

русную защиту. Однако теперь все возвра-

щается на круги своя, и специалисты Лабо-

ратории Касперского любезно предоставили

нам новую усовершенствованную версию

своего антивируса. 

Антивирус Касперского Lite Chip Edition
4.0 содержит несколько принципиальных

достоинств, как правило, не характерных

для бесплатных версий антивирусов. Это

планировщик заданий, генератор отчетов,

интерфейс командной строки и включение

пункта программы в контекстное меню

Windows.

На мартовском Chip CD мы публиковали

windows-версию Doctor Web. Продолжая

знакомить вас с продуктами «ДиалогНау-

ки», предлагаем вашему вниманию анти-

вирус для Linux и FreeBSD. Его дистрибу-

тив занимает менее 2 Мбайт, и работает

этот антивирус из командной строки.

Вирусная база насчитывает более 27 ты-

сяч записей. Среди возможностей Doctor

Web — проверка файлов в архивах, эврис-

тический анализ, проверка почтовых фай-

лов и многое другое.
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1 ÄÌÚË‚ËÛÒ ä‡ÒÔÂÒÍÓ„Ó Lite Chip Editi-
on 4.0. íÂÔÂ¸ Ò ÔÎ‡ÌËÓ‚˘ËÍÓÏ Á‡‰‡˜

Много раз всем нам приходилось «лопа-

тить» Интернет в поисках обновлений

операционной системы, а потом во время

их инсталляции с грустью смотреть на со-

общение системы о том, что это обновле-

ние уже было ранее установлено. Особен-

но больно это ударяет по нервам людей,

использующих dialup-соединения с Сетью.

Данная программа призвана решить эту

проблему. 

При запуске BigFix связывается с серве-

ром и указывает, каких обновлений не

хватает вашей операционной системе. Это

происходит из-за того, что программа ис-

пользует при работе «фикслеты» (Fixlets).

Это сервисы, которые при обмене данны-

ми с вашим компьютером узнают, установ-

лено ли то или иное программное обеспе-

чение. Программа может значительно

облегчить жизнь не умудренному опытом

пользователю, так как сама скачает и ус-

тановит выбранное обновление.

Пожалуй, наиболее известная программа

фирмы PowerQuest — Partition Magic. На

сегодняшний день она является самой

гибкой, удобной и мощной утилитой для

«разбивки» жестких дисков компьютера

без потери информации. Изменение стру-

ктуры жесткого диска производится

непосредственно из ОС Windows. Расска-

зывать подробно об этом всемирно изве-

стном продукте мы не будем, так как для

этого придется говорить в основном о

структуре жесткого диска. Программа, ко-

торую мы вам предлагаем, является демо-

версией, и ее функциональность слегка

ограничена. Остается добавить лишь, что

Partition Magic 7.0 уже получила одобре-

ние Microsoft и право на логотип Designed

for Windows XP.

1 BigFix. ìÒÚ‡ÌÓ‚ËÚÂ Ò‡Ï˚Â Ò‚ÂÊËÂ Ó·-
ÌÓ‚ÎÂÌËfl

ны с рабочей станции расшаренные
папки других компьютеров, и наоборот,
будет ли у вас возможность открывать
для других свои папки. И, наконец, ка-
кие приложения из установленных на
компьютере имеют право использовать
доступ к Интернету.
Отдельно добрым словом стоит отметить
программу QuickClean, lite-версия ко-
торой включена в пакет McAfee Internet
Security. Она позволяет очистить жест-
кий диск от различного рода мусора:
TMP-файлов, cookie и т. п. Есть и свое-
образная машинка для надежного унич-

тожения документов — Shredder. Если
вы воспользуетесь ею для утилизации
данных, то никто уже не сможет восста-
новить их, какими бы утилитами восста-
новления он не воспользовался. Кстати,
полную версию QuickClean вы также най-
дете на Chip CD.
И все же, если вы хотите, чтобы про-
граммный пакет работал безупречно, над
его настройкой придется попотеть. Для
этого нужны навыки системного ад-
министратора, и прочтения инструкции,
которая имеет обзорный характер, ока-
жется недостаточно.

1 Partition Magic. èÓÁ‚ÓÎflÂÚ ‡ÁÏÂ˜‡Ú¸
ÊÂÒÚÍËÈ ‰ËÒÍ ·ÂÁ ÔÓÚÂË ‰‡ÌÌ˚ı

System

1 ç‡ÒÚÓÈÍ‡ McAfee Firewall. Ç˚·ÂËÚÂ
ÔÓ„‡ÏÏ˚, ÍÓÚÓ˚Ï ÌÂÓ·ıÓ‰ËÏ ‰ÓÒÚÛÔ
Í àÌÚÂÌÂÚÛ
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Симпатичная программка Winglobe при

запуске отображает на рабочем столе не-

большой глобус, который можно вращать

или разворачивать на весь экран. Вся

«фишка» программы в том, что, щелкнув

по любой географической точке на глобу-

се, например по какому-нибудь городу,

можно получить подробную информацию

о ней: количество жителей, погоду и т. п.

(для этого компьютер должен быть под-

ключен к Интернету). Также можно, раз-

вернув глобус на весь экран, настроить

его таким образом, чтобы погода отобра-

жалась непосредственно над поверхнос-

тью земного шара. Winglobe можно заста-

вить работать и так, что глобус на вашем

столе будет медленно поворачиваться в

соответствии с астрономическим положе-

нием Земли и отображать смену дня и но-

чи. В общем, эта программа для тех, кто

любит удивлять своих знакомых «наворо-

ченностью» своего компьютера.

Всем иногда хочется попробовать себя в ка-

честве web-дизайнера. Тем более, что в Ин-

тернете некоторые компании предоставляют

хостинг абсолютно бесплатно. Но что делать,

если вы только учитесь создавать HTML-стра-

нички? HTML Generator при помощи удобно-

го набора шаблонов поможет вам создать

web-страничку даже в том случае, если вы

Other

1 POD 1.6.6. Ç‡¯ ‡·Ó˜ËÈ ÒÚÓÎ ‚ àÌÚÂ-
ÌÂÚÂ

1 Trillian. ë ÂÂ ÔÓÏÓ˘¸˛ ‚˚ ÏÓÊÂÚÂ Ó·-
˘‡Ú¸Òfl Ò ÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÚÂÎflÏË Î˛·˚ı ËÌ-
ÚÂÌÂÚ-ÔÂÈ‰ÊÂÓ‚

1 PP MailChek. èË„Ó‰ËÚÒfl ‚Î‡‰ÂÎ¸ˆ‡Ï
·ÓÎ¸¯Ó„Ó ÍÓÎË˜ÂÒÚ‚‡ ÔÓ˜ÚÓ‚˚ı fl˘ËÍÓ‚ 

Сколько поисковых систем в Интернете вы

знаете? Три? Пять? На самом деле в мировой

паутине их десятки, если не сотни. Автор

программы SearchTree постарался собрать

воедино все эти поисковые системы, чтобы

облегчить пользователю поиск в Сети. По су-

ти дела, эта программа представляет доста-

точно большой каталог со ссылками на по-

исковые системы мира. Программа похожа

на стандартный проводник Windows, только

в левом окне вместо папок с файлами нахо-

дятся папки со ссылками, а в правое окно

при выборе поисковика происходит загрузка

web-страницы. Программа не требует ин-

сталляции и занимает немного места.

PP MailChek — это небольшая полезная

программа, которая пригодится тем, кто по-

лучает почту с большого количества почто-

вых ящиков. Она через определенный про-

межуток времени может проверять почту на

более чем десяти серверах. При этом ее

можно настроить таким образом, чтобы она

при проверке удаляла письма с рекламой и

прочим спамом прямо с сервера. При уста-

новке программа сама импортирует все

учетные записи из вашего почтового клиен-

та, облегчая вам тем самым процесс наст-

ройки. Для начала работы с программой вам

останется только ввести пароли доступа к

почтовым серверам. 

Похоже, что разработчики программы POD

решили не ограничиваться созданием обыч-

ного интернет-пейджера. Они пошли дальше

и создали программу, у которой способность

обмениваться короткими сообщениями яв-

ляется лишь малой толикой возможностей.

После регистрации на сервере вам предо-

ставляют 50 Мбайт дискового пространства,

где вы можете хранить все, что вам заблаго-

рассудится, создавать и удалять папки, обме-

ниваться музыкой и файлами с другими

пользователями программы. Помимо этого,

POD (Personal Online Desktop) может рабо-

тать с такими мессенджерами, как MSN, Ya-

hoo и AOL. Но основное ее преимущество,

конечно, в тех самых 50 Мбайт, получаемых

при регистрации. Так как сервис POD рабо-

тает без перерывов и выходных, вы можете

в любое время суток с подключенного к Ин-

тернету компьютера получить доступ к сво-

им файлам. Выгода очевидна: не надо тас-

кать с собой повсюду zip-драйв или

компакт-диск с информацией. Единствен-

ным препятствием может стать то, что не на

каждом компьютере установлена эта про-

грамма.

Компания Cerulean Studio выпустила новую

версию программы Trillian, предназначение

которой — стирать границы в общении меж-

ду пользователями таких интернет-пейдже-

ров, как Yahoo, ICQ, AOL Instant Messenger и

MSN. С ее помощью вы можете общаться с

теми пользователями, которые не хотят ме-

нять свои привычки. У программы большое

количество опций, поддерживается смена

скинов, есть большой набор смайликов. Tril-

lian распространяется абсолютно бесплатно,

без ограничений, но разработчики просят по

возможности пожертвовать $5 за ее исполь-

зование. Если вы сочтете, что программа то-

го стоит, пожертвовать денежку можно на

сайте разработчиков.

» Internet

1 SearchTree. ä‡Ú‡ÎÓ„ ÔÓËÒÍÓ‚˚ı Ï‡¯ËÌ
ÏË‡

»
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Редакция журнала Chip открыта для сотруд-

ничества с разработчиками ПО и заинтере-

сована в публикации практически полезных

и безопасных программ. Предоставляемое

ПО должно сопровождаться описанием ос-

новных функций. Программы принимаются

к публикации не позднее чем за 2 месяца

до появления номера в продаже.

Что может быть милее, чем освежить в па-

мяти подробности первой части «Звездных

войн»? Для всего этого как нельзя лучше

подходит новая игрушка от Lucas Arts под

бодрым названием Starfighter. Впрочем,

справедливости ради, не такая уж она и но-

вая — перед нами очередной порт с Play-

station 2. Однако вопреки расхожим случа-

ям, Starfighter неплохо смотрится и на PC.

Для владельцев приставок — это что-то

вроде космосимулятора. Но нам его рас-

сматривать таким образом нельзя ни в коем

случае, не выдержит сравнений. Вместо

этого на новую игрушку стоит взглянуть как

на самую обыкновенную красивую аркаду. 

Все начинается с того, что у трех совершен-

но разных пилотов, среди которых одна

женщина, начинаются недюжинные пробле-

мы. Из-за чего? В скором времени становит-

ся понятно, что причина всех неприятностей

— Торговая федерация, не разумеющая ни-

чего, кроме своих прибылей. 

Объединившись, героям предстоит сбить

спесь у ретивых торговцев, разделав их под

орех к концу четырнадцатой миссии. По хо-

ду игры вы будете летать то за одного, то за

другого персонажа. Причем у каждого из

них свой корабль со своим набором воору-

жения. Справедливости ради стоит отме-

тить, что принципиальной разницы в дина-

мике кораблей как-то особо не чувствуется.

Однако это и не главное — закрываем же

мы глаза на то, что нельзя даже перерас-

пределять силовое поле нашей посудины!

Что уж там говорить про физику полетов...

Цель игры Sid Meier's SimGolf состоит в со-

здании самого фешенебельного гольф-клу-

ба в истории. Прежде всего, путь к вершине

лежит через создание достойных полей с

неизменными лунками. Для новичков луч-

ше создавать малые тренировочные пло-

щадки, в то время как профессионалы бу-

дут рады сложным экзотическим трассам.

Конечно, помимо самого поля, стоит по-

мнить и о всевозможных средствах выужи-

вания денег из карманов игроков. Для это-

го в игре предусмотрено, кажется,

решительно все. Даже пресловутые тенты с

продажей прохладительных напитков, не

говоря уже о прокате спортинвентаря. При

этом никак, нельзя забывать и про скамей-

ки для игроков и мини-авто для передви-

жения по полю и т. д. и т. п. Иначе даже

при самом отменном поле клуб не наберет

и сотни постоянных членов. 

Время от времени на ваших полях будут ус-

траиваться чемпионаты, принять участие в

которых сможет и сам играющий. C ним, то

есть с нами, в SimGolf отождествляется че-

ловечек, имеющий свой собственный опыт

забивания мячиков. За удачные броски наш

персонаж получает дополнительные очки

опыта, которые можно распределять по

собственному усмотрению. К примеру, раз-

вить навыки тех или иных ударов, ведь

клюшек в игре, как, впрочем, и в жизни,

просто не счесть... Да, игра в гольф здесь

— не просто развлечение, но и возмож-

ность заработать. Призовой фонд в круп-

ном чемпионате, сами понимаете, нема-

ленький.

В заключение
Отрываясь от компьютеров далеко за пол-

ночь и нарушая режим дня лишь потому, что

пройти игру при сложности «very hard» было

довольно непросто, все мы невольно заду-

мываемся, для чего был выбран столь слож-

ный путь… Впрочем, мы не судим себя стро-

го, в конце концов, победителей не судят!

Дмитрий Асауленко,

Павел Шошин

1 Winglobe. ç‡ Í‡ÚÂ ÓÚÓ·‡Ê‡˛ÚÒfl ‚Â-
Ïfl ÒÛÚÓÍ Ë ÔÓ„Ó‰‡

1 Starfighter. Ç‡Ï ÔÂ‰ÒÚÓËÚ ÒÎÂ‰ËÚ¸ Á‡
ÔÓfl‰ÍÓÏ ‚ ÍÓÒÏÓÒÂ!

1 Sid Meier's SimGolf. ÉÓÎ¸Ù — ÌÂ ÔÓÒÚÓ
‡Á‚ÎÂ˜ÂÌËÂ, ÌÓ Ë ‚ÓÁÏÓÊÌÓÒÚ¸ Á‡‡-
·ÓÚ‡Ú¸ ÔËÎË˜Ì˚Â ‰ÂÌ¸„Ë

Games

1 HTML Generator. êÂ‰‡ÍÚÓ ‰Îfl ·˚ÒÚÓ„Ó ÒÓ-
Á‰‡ÌËfl ÔÓÒÚ˚ı web-ÒÚ‡ÌËˆ

совершенно не знаете языка HTML. Интер-

фейс у программы простой и интуитивно по-

нятный, вам останется только придумать, что

вы хотите написать на своей страничке. Про-

грамма не бесплатная, и в ознакомительном

режиме проработает всего 10 дней. Впрочем,

если вам она настолько понравится, что вы

захотите ее купить, то 200 российских руб-

лей за подобного помощника — это не такая

уж и большая сумма. 

»
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Пришло время ожиданий. Все устали от морозов и бесконечной дело-
вой активности, люди ждут по-настоящему теплых дней и сезона отпу-
сков. Но IТ-рынок находил поводы веселиться и в холода. За это вре-
мя прошло большое количество форумов, конференций, вручений на-
град и просто неформальных сборищ в московских клубах. 

»

IT-·ËÁÌÂÒ Ë ÔÂÒÒ‡:
˝ÔÓı‡ ·ÓÎ¸¯ÓÈ ÌÂÎ˛·‚Ë
12 февраля в Discovery Club состоялось оче-

редное заседание IT-клуба, на котором об-

суждался весьма важный для российской IT-

индустрии вопрос: почему журналисты так

мало пишут о компьютерном бизнесе. Впро-

чем, никаких особо сенсационных выводов

собравшиеся так и не сделали. Топ-менед-

жеры высокотехнологичных компаний не

могли понять, почему деловая пресса не уде-

ляет им должного внимания, а журналисты

оправдывались и объясняли, что у нас об IТ-

рынке пишут и так слишком много, если учи-

тывать его пока весьма небольшие размеры.

Приглашенный на встречу Анатолий Кара-

чинский в первой части дискуссии не участ-

вовал, впрочем, ему никогда не приходилось

страдать от недостатка внимания прессы…

Во второй части заседания выступили На-

талья Касперская, Ольга Дергунова и уже на-

званный Анатолий Карачинский, поделив-

шись впечатлениями о недавно прошедшем в

Нью-Йорке всемирном экономическом фо-

руме. По словам выступавших, после терак-

тов 11 сентября американские бизнесмены

стали проявлять значительный интерес к

России, так как ряд стран попали в неми-

лость к бизнес-сообществу. Американским

компаниям приходится искать новые рынки

для инвестиций, и Россия — один из наибо-

лее перспективных. Председатель ФКЦБ

Игорь Костиков, также присутствовавший на

встрече IT-клуба, заметил, что российская де-

легация пользовалась повышенным внимани-

ем со стороны других участников форума.

Издательский дом «Коммерсант» пред-

ставил список Тop-100 российской IT-ин-

åÂÊÒÂÁÓÌ¸Â
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»

7 ÜÛÌ‡Î˚ ÔÓfl‚Îfl˛ÚÒfl
Ë ËÒ˜ÂÁ‡˛Ú. äÚÓ ÒÎÂ-
‰Û˛˘ËÈ? ùÚÓ Á‡‚ËÒËÚ
ÌÂ ÚÓÎ¸ÍÓ ÓÚ ˜ËÚ‡ÚÂÎfl

дустрии. Несмотря на то, что на разных

этапах в голосовании участвовали как по-

сетители сайта iOne, так и CIO (менеджеры,

отвечающие за информационные техноло-

гии) российских компаний реального сек-

тора, а также и сами представители IТ-ин-

дустрии, список победителей оказался

предсказуемым. В него вошли большинство

громких имен российского высокотехноло-

гичного рынка. Причем большинство участ-

ников Top-100 уже успели собрать весьма

большое количество разнообразных рега-

лий, вроде «самый влиятельный», «самый

успешный», «человек года» и т. д. Задача

«Коммерсанта» была, главным образом, в

том, чтобы привлечь к IT-тусовке внимание

оффлайнового бизнеса. Хочется надеяться,

что с этой задачей они справились. Что до

привычки «меряться рейтингами» — то

российская IТ-индустрия несколько поте-

ряла к этому интерес, что может означать,

что детство для нее постепенно заканчи-

вается.

Наверное, рынок IТ-прессы можно на-

звать самым неспокойным и изменчивым из

всех. Компьютерные издания быстро появ-

ляются, завоевывают аудиторию, а потом

исчезают. Недавно мы лишились проекта

ComputeReview, созданного ИД «Фантазия».

По мнению бывшего главного редактора га-

зеты, Юлианы Петровой, проект был закрыт

не в последнюю очередь из-за того, что из-

дательский дом вложил много сил и средств

в выпуск журнала для цветоводов «Цветы»,

сообщает Cnews.ru. Впрочем, рассказы про

конкуренцию с цветоводами больше похо-

жи на попытку дать хоть какое-то объясне-

ние. Особенно учитывая то, что «Формоза»,

которой принадлежит ИД «Фантазия», за

последние два года закрыла MegaGame,

«Колесо истории», «Цифровой жук», «F1»,

«PC Обозреватель» и «Экстра ВДНХ». Сейчас

ИД «Фантазия» выпускает только «ПЛ: Ком-

пьютеры» и «Мир школы». 

Видимо, издательский бизнес потерял

для «Формозы» свою притягательность, а

«ресурсы влияния» им оказались не нужны.

Таким образом, IТ-рынок лишился еще од-

ного издания, хотя одновременно с закры-

тием ComputeReview широкой публике был

представлен журнал CIO, принадлежащий

издательскому дому «Компьютерра». Жур-

нал будет ориентирован в основном на IT-

менеджеров компаний, напрямую не связан-

ных с компьютерным бизнесом.

ó‡Ò ï
Еще недавно слово «и-бизнес» было в Рос-

сии чуть ли не ругательным, но, похоже, мо-

да на сетевые проекты возвращается. Только

теперь магическим словом стала «прибыль-

ность», а не «посещаемость», как было во

времена интернет-бума. Сообразно требова-

ниям нового времени, компании досрочно

рапортуют о достижении прибыльности с

тем же энтузиазмом, с которым раньше рас-

сказывали о миллионах хитов и хостов.

После недавнего собрания совета дирек-

торов Yandex публике было объявлено, что

до наступления часа «X» осталось недолго.

Если раньше получение первой прибыли на-

мечалось на первую половину 2003 года, то

теперь прогноз скорректирован. Самоокупа-

емости предполагается достигнуть в четвер-

том квартале текущего года. Поводом для

коррекции прогнозов стали финансовые ре-

зультаты 2001 года: компании удалось уве-

личить доходы на 150% и довести их общий

объем до $1 млн (без учета бартера). При

этом расходы оказались на 17% меньше,

чем было заложено в бюджете. Неплохой

доход принесли такие спецпроекты, как

«Yandex-пиво» и «Последний герой». Ос-

тальные крупные порталы также неодно-

кратно заявляли о курсе на прибыльность,

но пока точной даты никто, кроме Yandex, не

называл.

Антон Бурсак

ëÂÈ˜‡Ò ÔÓ‚‡È‰ÂÒÍËÂ ÍÓÏÔ‡ÌËË „ÛÔÔË-

Û˛ÚÒfl ‚ÓÍÛ„ ÍÛÔÌ˚ı ˆÂÌÚÓ‚ ÔËÚflÊÂ-

ÌËfl, Ë ‚ ·Û‰Û˘ÂÏ Ì‡Ò Â˘Â Ê‰ÛÚ ÒÎËflÌËfl

Ë ÔÓ„ÎÓ˘ÂÌËfl. çÂ‰‡‚ÌÓ ·˚ÎÓ Ó·˙fl‚ÎÂÌÓ

Ó ÍÓÌ˜ËÌÂ ÚÓ„Ó‚ÓÈ Ï‡ÍË «ëËÚËÎ‡ÈÌ».

äÓÏÔ‡ÌËfl «ÉÓÎ‰ÂÌ íÂÎÂÍÓÏ» ÓÚÍ‡Á‡Î‡Ò¸

ÓÚ ‰‡Î¸ÌÂÈ¯ÂÈ ÂÂ ÔÓ‰‰ÂÊÍË ‚ ÔÓÎ¸ÁÛ

·ÂÌ‰‡ «êÓÒÒËfl-éÌ-ã‡ÈÌ» Ë ÔÂÍ‡ÚËÎ‡

ÔËÂÏ ÔÎ‡ÚÂÊÂÈ ÔÓ Ú‡ËÙÌ˚Ï ÔÎ‡Ì‡Ï

«ëËÚËÎ‡ÈÌ‡» ‚ åÓÒÍ‚Â Ë ë‡ÌÍÚ-èÂÚÂ·Û-

„Â. äÎËÂÌÚ˚ ÒÏÓ„ÛÚ ÔÓÎ¸ÁÓ‚‡Ú¸Òfl ÛÒÎÛ„‡-

ÏË ÓÚ «ëËÚËÎ‡ÈÌ» ‰Ó ÍÓÌˆ‡ ÓÔÎ‡˜ÂÌÌ˚ı

ÔÂËÓ‰Ó‚.

Ç Ò‚ÓÂ ‚ÂÏfl, ÍÓ„‰‡ «ëËÚËÎ‡ÈÌ» Ë «êéã»

ÓÍ‡Á‡ÎËÒ¸ ‚ Ó‰ÌËı ÛÍ‡ı, ÛÍÓ‚Ó‰ÒÚ‚Û Éí

ÌÂ ‡Á Á‡‰‡‚‡ÎË ‚ÓÔÓÒ˚ Ó ÒÛ‰¸·Â ÚÓ„Ó-

‚˚ı Ï‡ÓÍ. íÓ„‰‡ Ì‡ ˝ÚÓ ÒÎÂ‰Ó‚‡Î Í‡ÚÂ„Ó-

Ë˜Ì˚È ÓÚ‚ÂÚ, ˜ÚÓ Ó·‡ ·ÂÌ‰‡ ·Û‰ÛÚ Ó·flÁ‡-

ÚÂÎ¸ÌÓ ÒÓı‡ÌÂÌ˚. åÓÚË‚ËÓ‚‡ÎÓÒ¸ ˝ÚÓ

ÚÂÏ, ˜ÚÓ ‚ ‡ÒÍÛÚÍÛ ·ÂÌ‰Ó‚ ·˚ÎË ‚ÎÓÊÂ-

Ì˚ ÌÂÏ‡Î˚Â ‰ÂÌ¸„Ë, Ë ÓÚÍ‡Á‡Ú¸Òfl ÓÚ Î˛-

·Ó„Ó ËÁ ÌËı ÓÁÌ‡˜‡ÂÚ ‚˚ÍËÌÛÚ¸ ÔÓÚ‡˜ÂÌ-

Ì˚Â ÒÛÏÏ˚. óÂÂÁ ÌÂÒÍÓÎ¸ÍÓ ÏÂÒflˆÂ‚

ÔÓÁËˆËfl Éí ÂÁÍÓ ËÁÏÂÌËÎ‡Ò¸, ‚ÓÁÏÓÊÌÓ,

˝ÚÓ Ò‚flÁ‡ÌÓ Ò ÚÂÏ, ˜ÚÓ ÓÒÚ‡Î¸Ì˚Â ÍÛÔÌ˚Â

Ë„ÓÍË, ‚ ˜‡ÒÚÌÓÒÚË «åíì», Ú‡ÍÊÂ ÒÓ·Ë-

‡˛Ú Ò‚Ó˛ ÍÓÏÔ‡ÌË˛ ‚ Â‰ËÌÓÂ ˆÂÎÓÂ. èÓ-

˜ÂÏÛ ÔÓ‚‡È‰Â˚ ‚˚·Ë‡˛Ú Ú‡ÍÛ˛ ÒÚ‡ÚÂ-

„Ë˛, ÔÓÍ‡ ÌÂ flÒÌÓ, ÌÓ Ì‡Ë·ÓÎÂÂ ˜‡ÒÚÓ

ÒÎËflÌËfl Ë Ó·˙Â‰ËÌÂÌËfl ÓÁÌ‡˜‡˛Ú ÔÓ‰„Ó-

ÚÓ‚ÍÛ Í ÍÛÔÌÓÏ‡Ò¯Ú‡·Ì˚Ï ·ÓÂ‚˚Ï ‰ÂÈ-

ÒÚ‚ËflÏ. çÂ ËÒÍÎ˛˜ÂÌÓ, ˜ÚÓ Ì‡ ÔÓ‚‡È‰Â-

ÒÍÓÏ ˚ÌÍÂ åÓÒÍ‚˚ Ë ë‡ÌÍÚ-èÂÚÂ·Û„‡

ÒÍÓÓ Ì‡˜ÌÂÚÒfl ÊÂÒÚÍÓÂ ÔÓÚË‚ÓÒÚÓflÌËÂ.

óÚÓ Í‡Ò‡ÂÚÒfl ÒÓÚÓ‚Ó„Ó ˚ÌÍ‡, ÚÓ ÓÌ ‚ ÔÓ-

ÒÎÂ‰ÌÂÂ ‚ÂÏfl ÒÚ‡Î ËÒÚÓ˜ÌËÍÓÏ ÓÔÚËÏËÁ-

Ï‡ ‰Îfl ËÌ‚ÂÒÚÓÓ‚ Ë ÓÔÂ‡ÚÓÓ‚. çÂ‰‡‚-

ÌÓ ·˚ÎÓ ÓÔÛ·ÎËÍÓ‚‡ÌÓ ËÒÒÎÂ‰Ó‚‡ÌËÂ IDC,

ÔÓ ‰‡ÌÌ˚Ï ÍÓÚÓÓ„Ó ‚ 2001 „Ó‰Û ˜ËÒÎÓ

‡·ÓÌÂÌÚÓ‚ ÏÓ·ËÎ¸ÌÓÈ Ò‚flÁË ‚ ‰Û„Ëı

ÒÚ‡Ì‡ı ëçÉ ‚˚ÓÒÎÓ ·ÓÎÂÂ ˜ÂÏ ‚ ‰‚‡ ‡-

Á‡ ÔÓ Ò‡‚ÌÂÌË˛ Ò ÍÓÌˆÓÏ 2000 „Ó‰‡.

ëÂÈ˜‡Ò ÒÂ‰Ë 12 ÏÎÌ ‡·ÓÌÂÌÚÓ‚ ‚ ÒÚ‡Ì‡ı

ëçÉ Í‡Ê‰˚È ÚÂÚËÈ — ÌÂ ËÁ êÓÒÒËË. 

ç‡ ìÍ‡ËÌÂ Ì‡·Î˛‰‡ÂÚÒfl 100-ÔÓˆÂÌÚÌ˚È

ÓÒÚ ˜ËÒÎÂÌÌÓÒÚË ‡·ÓÌÂÌÚÓ‚ ÏÓ·ËÎ¸ÌÓÈ

Ò‚flÁË. ä ÍÓÌˆÛ „Ó‰‡ ˜ËÒÎÓ ‡·ÓÌÂÌÚÓ‚ ‚

˝ÚÓÏ Â„ËÓÌÂ ‰ÓÒÚË„ÎÓ 1,9 ÏÎÌ ˜ÂÎÓ‚ÂÍ.

ÑÓÎÊÂÌ ÓÒÚ‡Ú¸Òfl
ÚÓÎ¸ÍÓ Ó‰ËÌ…

èÂÂ‰ÂÎ ˚ÌÍ‡ ISP

êÂ„ËÓÌ óËÒÎÓ ‡·ÓÌÂÌÚÓ‚, ÏÎÌ
ìÍ‡ËÌ‡ 1,9
êÓÒÒËfl 7,5
ÑÛ„ËÂ ÒÚ‡Ì˚ ëçÉ 1,9
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Ни для кого не секрет, что конец второго — начало третьего тысячеле-
тий отмечен бурным ростом информационных технологий, в этой свя-
зи особенно актуальной становится проблема многочисленных право-
нарушений в области авторских и смежных прав, в частности незакон-
ное копирование CD. 

»

èË‡ÚÓÏ ·˚Ú¸ ‚˚„Ó‰ÌÓ
Эта тенденция обусловлена прежде все-

го тем, что новые компьютерно-сетевые

технологии предоставляют пользователю

практически неограниченные возможности

воспроизводить произведения, преобразо-

ванные в цифровой формат. Благодаря со-

временным технологиям такие копии ни

сколько не уступают в качестве оригиналу,

а также дешевы в производстве. Таким об-

разом, любой обладатель соответствующе-

го софта и периферии может (при наличии

у него криминальных наклонностей) изго-

тавливать контрафактные экземпляры про-

изведений, именуемых в просторечии пи-

ратскими копиями. В то же время подобная

деятельность является не только противо-

законной, но и наносит ощутимый урон на-

циональной экономике. 

Среди основных причин роста пиратст-

ва необходимо отметить следующие: 

3 Низкий уровень правосознания граждан.

С точки зрения изготовителей пиратских

CD, их бизнес является не только честным,

но и приносит пользу обществу. Что каса-

ется завсегдатаев Горбушки, то их меньше

всего заботит, что своими действиями они

поощряют пиратов, главное, что, в соответ-

ствии с законодательством РФ, они сами не

несут никакой ответственности.

3 Экономический фактор, а именно высочай-

шая рентабельность этого производства,

доход от которого составляет более 400%

при весьма скромных «инвестициях». 

3 И самое главное — несовершенство дейст-

вующего законодательства, которое не поз-

воляет в должной мере защищать интересы

авторов и других правообладателей.

èË‡ÚÒÚ‚Ó
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» çÂÊÌ‡fl ÛÍ‡ Á‡ÍÓÌ‡
По действующему законодательству, если

речь не идет о производстве контрафакт-

ных экземпляров CD в «промышленных мас-

штабах» и/или о большом объеме продаж,

то уголовная ответственность лицу и вовсе

не грозит. Так, например, в России в 1999

году по данной статье к уголовной ответст-

венности было привлечено 296 человек,

а осуждено лишь 37.

Административную ответственность за

продажу, незаконное копирование и тира-

жирование CD также нельзя назвать суро-

вой. Согласитесь, что наложение штрафа на

граждан в размере от 5 до 10 МРОТ, а на

должностных лиц — в размере от 10 до 20

МРОТ даже в сочетании с конфискацией

контрафактной продукции не является се-

рьезным наказанием, особенно принимая

во внимание, что реальный ущерб, наноси-

мый действиями пиратов правообладате-

лям, составляет сотни тысяч долларов. 

ì„Ì‡Ú¸Òfl Á‡ ÔÓ„ÂÒÒÓÏ…..
В ст. 50 Закона РФ «Об авторском пра-

ве и смежных правах» говорится, что суд

может вынести решение о запрещении на-

рушителю авторского права или смежных

прав изготовлять, воспроизводить, прода-

вать, сдавать в прокат и т.д. контрафактную

продукцию. При этом «может» является,

как нетрудно догадаться, правом, а не обя-

занностью суда, что позволяет пиратам ухо-

дить от ответственности. 

Тот факт, что для использования произ-

ведений (в том числе программ) и фоно-

грамм на СD зачастую требуется их запись,

а также то, что фонограммы легко могут

быть преобразованы в иной формат, созда-

ет определенные трудности. В частности,

преобразование аналоговых сигналов в ци-

фровую форму и наоборот уже само по се-

бе предоставляет возможность создавать

неограниченное количество копий без по-

тери качества. Правообладатели оказались

в крайне невыгодном положении: во вре-

мена аналоговой формы само несовершен-

ство технологий до известной степени слу-

жило для них защитой. С появлением циф-

рового формата единственным надежным

способом пресечь незаконное копирова-

ние фонограммы является защита компакт-

диска от воспроизведения в CD-приводе.

Однако остается неясным, не нарушает ли

это права потребителя, приобретающе-

го такой диск. Кроме того, возникает во-

прос, кто несет ответственность в случае

изготовления контрафактных экземпляров

CD при помощи легальной программы, поз-

воляющей обходить установленную на

лицензионном диске защиту от копирова-

ния, — разработчик или пользователь?

Представляется, что говорить о вине разра-

ботчика было бы неправомерно. Привле-

кать к ответственности разработчика такой

программы равносильно тому, чтобы обви-

нить изготовителей топоров в пособниче-

стве убийству. 

Екатерина Звегинцева, 

Наталия Королькова

à ˛ËÒÚ˚, Ë ˝ÍÓÌÓÏËÒÚ˚ ÓÔË‡˛ÚÒfl Ì‡ Ù‡Í-

Ú˚ Ë ˆËÙ˚. Ä „Ó‚ÓflÚ ÓÌË ÒÎÂ‰Û˛˘ÂÂ:

ÔÓ ÓˆÂÌÍ‡Ï ˝ÍÒÔÂÚÓ‚, ÂÊÂ„Ó‰Ì˚Â Û·˚ÚÍË

Ô‡‚ÓÓ·Î‡‰‡ÚÂÎÂÈ ‚ êÓÒÒËË ÒÓÒÚ‡‚Îfl˛Ú ÓÍÓ-

ÎÓ $1 ÏÎ‰. ë‚˚¯Â 70% ‡Û‰ËÓ‚ËÁÛ‡Î¸ÌÓÈ

ÔÓ‰ÛÍˆËË ‚ Ì‡¯ÂÈ ÒÚ‡ÌÂ fl‚ÎflÂÚÒfl ÔË‡Ú-

ÒÍÓÈ, ÔÓ ˝ÚËÏ ÔÓÍ‡Á‡ÚÂÎflÏ Ï˚ Á‡ÌËÏ‡ÂÏ

‚ÚÓÓÂ ÏÂÒÚÓ ‚ ÏËÂ ÔÓÒÎÂ äËÚ‡fl — 98%. Ç

ÚÓÏ ÊÂ äËÚ‡Â Ó·˙ÂÏ ÔÓ‰‡Ê ÔË‡ÚÒÍËı ‡Û-

‰ËÓ-CD ÔÂ‚˚¯‡ÂÚ Ó·˙ÂÏ ÎÂ„‡Î¸Ì˚ı ÔÓ‰‡Ê

‚ 15 ‡Á.

çÓ ÂÒÎË ‚ äËÚ‡Â Á‡ÍÓÌÓ‰‡ÚÂÎ¸ÒÚ‚Ó Ó˜ÂÌ¸

ÊÂÒÚÍÓÂ, ÚÓ ‚ êÓÒÒËË Á‡ ÔÓËÁ‚Ó‰ÒÚ‚Ó Ë

‡ÒÔÓÒÚ‡ÌÂÌËÂ ÔË‡ÚÒÍËı CD Ì‡Í‡Á‡ÌËÂ

ÔÂ‰ÛÒÏÓÚÂÌÓ ·ÓÎÂÂ ˜ÂÏ Ïfl„ÍÓÂ.

ÑÓÒÚ‡ÚÓ˜ÌÓ ÒÍ‡Á‡Ú¸, ˜ÚÓ, ‚ ÒÓÓÚ‚ÂÚÒÚ‚ËË Ò

ìä êî, ÌÂÁ‡ÍÓÌÌÓÂ ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÌËÂ Ó·˙ÂÍÚÓ‚

‡‚ÚÓÒÍÓ„Ó Ë ÒÏÂÊÌ˚ı Ô‡‚ (Í ÍÓËÏ ÓÚÌÓ-

ÒËÚÒfl Ë ÌÂÁ‡ÍÓÌÌÓÂ ÍÓÔËÓ‚‡ÌËÂ Ë ÚË‡ÊË-

Ó‚‡ÌËÂ CD) Ì‡Í‡Á˚‚‡ÂÚÒfl ¯Ú‡ÙÓÏ ‚ ‡Á-

ÏÂÂ ÓÚ 200 ‰Ó 400 åêéí ËÎË ‚ ‡ÁÏÂÂ

Á‡‡·ÓÚÌÓÈ ÔÎ‡Ú˚ ËÎË ËÌÓ„Ó ‰ÓıÓ‰‡ ÓÒÛÊ-

‰ÂÌÌÓ„Ó Á‡ ÔÂËÓ‰ ÓÚ 2 ‰Ó 4 ÏÂÒflˆÂ‚, ÎË·Ó

Ó·flÁ‡ÚÂÎ¸Ì˚ÏË ‡·ÓÚ‡ÏË ÔÓ‰ÓÎÊËÚÂÎ¸ÌÓÒ-

Ú¸˛ ÓÚ 180 ‰Ó 240 ˜‡ÒÓ‚, ÎË·Ó ÎË¯ÂÌËÂÏ

Ò‚Ó·Ó‰˚ ÒÓÍÓÏ ‰Ó 2 ÎÂÚ. èË ˝ÚÓÏ ÌÂÓ·ıÓ-

‰ËÏÓ ÓÚÏÂÚËÚ¸, ˜ÚÓ ÔÓ‰Ó·Ì˚Â Ò‡ÌÍˆËË ‚ÓÁ-

ÏÓÊÌ˚ ÎË¯¸ ‚ ÚÓÏ ÒÎÛ˜‡Â, ÂÒÎË ‚˚¯ÂÛÍ‡-

Á‡ÌÌ˚Â ‰ÂflÌËfl ÔË˜ËÌËÎË ÍÛÔÌ˚È Û˘Â·

(˜. 1, ÒÚ. 146). ó‡ÒÚ¸ ‚ÚÓ‡fl ÚÓÈ ÊÂ ÒÚ‡Ú¸Ë

ÔÂ‰ÛÒÏ‡ÚË‚‡ÂÚ, ˜ÚÓ ‡Ì‡ÎÓ„Ë˜Ì˚Â ‰ÂflÌËfl,

ÒÓ‚Â¯ÂÌÌ˚Â ÌÂÓ‰ÌÓÍ‡ÚÌÓ ÎË·Ó „ÛÔÔÓÈ

ÎËˆ ÔÓ ÔÂ‰‚‡ËÚÂÎ¸ÌÓÏÛ Ò„Ó‚ÓÛ ËÎË Ó„‡-

ÌËÁÓ‚‡ÌÌÓÈ „ÛÔÔÓÈ, Ì‡Í‡Á˚‚‡˛ÚÒfl  ¯Ú‡-

ÙÓÏ ‚ ‡ÁÏÂÂ ÓÚ 400 ‰Ó 800 åêéí ËÎË ‚

‡ÁÏÂÂ Á‡ÔÎ‡Ú˚ ËÎË ËÌÓ„Ó ‰ÓıÓ‰‡ ÓÒÛÊ-

‰ÂÌÌÓ„Ó Á‡ ÔÂËÓ‰ ÓÚ 4 ‰Ó 8 ÏÂÒflˆÂ‚, ÎË·Ó

‡ÂÒÚÓÏ Ì‡ ÒÓÍ ÓÚ 4 ‰Ó 6 ÏÂÒflˆÂ‚, ÎË·Ó

ÎË¯ÂÌËÂÏ Ò‚Ó·Ó‰˚ Ì‡ ÒÓÍ ‰Ó 5 ÎÂÚ.

èÓÏËÏÓ Û„ÓÎÓ‚ÌÓÈ Ë ‡‰ÏËÌËÒÚ‡ÚË‚ÌÓÈ, ÌÂ-

Á‡ÍÓÌÌÓÂ ËÁ„ÓÚÓ‚ÎÂÌËÂ Ë/ËÎË ‡ÒÔÓÒÚ‡-

ÌÂÌËÂ ÍÓÌÚ‡Ù‡ÍÚÌ˚ı ˝ÍÁÂÏÔÎflÓ‚ ëD ÔÂ-

‰ÛÒÏ‡ÚË‚‡ÂÚ Ú‡ÍÊÂ „‡Ê‰‡ÌÒÍÓ-Ô‡‚Ó‚Û˛

ÓÚ‚ÂÚÒÚ‚ÂÌÌÓÒÚ¸, Í‡Í ÚÓ:

— ÔËÁÌ‡ÌËÂ ‚ËÌ˚, Ì‡ÔËÏÂ ÔÛ·ÎËÍ‡ˆËfl ‚

ëåà ËÌÙÓÏ‡ˆËË Ó ÚÓÏ, ˜ÚÓ Ó·Î‡‰‡ÚÂÎÂÏ

ÒÏÂÊÌ˚ı Ô‡‚ Ì‡ ÙÓÌÓ„‡ÏÏÛ fl‚ÎflÂÚÒfl ÍÓÌ-

ÍÂÚÌ‡fl Á‚ÛÍÓÁ‡ÔËÒ˚‚‡˛˘‡fl ÙËÏ‡; 

— ‚ÓÒÒÚ‡ÌÓ‚ÎÂÌËÂ ÔÓÎÓÊÂÌËfl, ÒÛ˘ÂÒÚ‚Ó-

‚‡‚¯Â„Ó ‰Ó Ì‡Û¯ÂÌËfl ‡‚ÚÓÒÍÓ„Ó Ô‡‚‡ Ë

ÒÏÂÊÌ˚ı Ô‡‚, Í Ú‡ÍËÏ ÏÂ‡Ï ÏÓÊÌÓ ÓÚÌÂÒ-

ÚË ÛÌË˜ÚÓÊÂÌËÂ ÍÓÌÚ‡Ù‡ÍÚÌ˚ı ˝ÍÁÂÏÔÎflÓ‚

ÔÓËÁ‚Â‰ÂÌËfl ËÎË ÔÂÂ‰‡˜Û ÚË‡Ê‡ Ô‡‚Ó-

Ó·Î‡‰‡ÚÂÎflÏ; 

— ‚ÓÁÏÂ˘ÂÌËÂ Û·˚ÚÍÓ‚, ‚ÍÎ˛˜‡fl ÛÔÛ˘ÂÌ-

ÌÛ˛ ‚˚„Ó‰Û, ‚ ˜‡ÒÚÌÓÒÚË ‚Á˚ÒÍ‡ÌËÂ ÍÓÏÔÂÌ-

Ò‡ˆËË ‚ ‡ÁÏÂÂ ÓÚ 10 ‰Ó 50 000 åêéí.

óÚÓ „Î‡ÒËÚ ÓÒÒËÈÒÍËÈ Á‡ÍÓÌ?

ñËÙ˚ Ë Ù‡ÍÚ˚
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Прошли те времена, когда «чудо монтажа» казалось чудом и

причастны к нему были лишь избранные, а точнее, «специаль-

но обученные» работе с оборудованием, которое и встретить-

то можно было разве что в святая святых — киностудиях.

Развитие компьютерных технологий значительно упростило и

расширило возможности редактирования видеоряда — те-

перь практически каждый может «приобщиться к чуду» и из-

ваять вполне приличное кино у себя дома на компьютере,

воспользовавшись пакетом профессиональных программ. 

Помочь в освоении наиболее популярных из них — видеоре-

дактора Adobe Premiere 6 и программы для создания аними-

рованной графики и визуальных эффектов в видеофильмах

Adobe After Effects 5 — и призван диск « Обучение мультиме-

диа: работа с видео» из той же серии самоучителей, что и

описанный в этом же обзоре самоучитель по Flash 5. 

Принцип подачи материала во всех самоучителях издательст-

ва «Медиа-Сервис 2000» остается неизменным. Та же имита-

ция рабочего стола компьютера, тот же диктор (действитель-

но тот же!), те же возможности прокрутки вперед-назад

каждого видеоурока, тот же бодрый курсор. Другое дело, что

сам предмет изучения весьма специфичен и с подобными

программами доводилось работать не каждому. Поэтому на-

чинающим можно банально посоветовать «начинать с нача-

ла», хотя от банальностей в объяснениях издатели не избави-

лись и на этом диске. Что ж, придется потерпеть, если вы

хотите овладеть искусством создания современных фильмов и

встать в один ряд с Эйзенштейном, ну или, на худой конец,

Бодровым. 

Всего на диске девять разделов, представляющих основные и

дополнительные возможности обеих программ, которые поз-

воляют монтировать видео и звук, накладывать различные

спецэффекты, создавать и редактировать титры, работать со

скоростью воспроизведения видеослоев и многое другое.

Уроки эти, безусловно, нужные, только вот без параллельной

практики реальной пользы они не принесут. 

Так что дерзайте, будущие чудотворцы!   

àáÑÄíÖãú

ëÄâí 

ñÖçÄ

ë‰ÂÎ‡È ÏÌÂ
ÏÓÌÚ‡Ê!

Обучение мультимедиа:  работа с  видео

«åÂ‰Ë‡-ëÂ‚ËÒ 2000»

www.media2000.ru

$2,5

àáÑÄíÖãú

ëÄâí 

ñÖçÄ

Å‡·Û¯Í‡, 
Ì‡Û˜Ë ‡·ÓÚ‡Ú¸ Ò Flash!

«åÂ‰Ë‡-ëÂ‚ËÒ 2000»

www.media2000.ru

$2,5

Flash — дело тонкое, интересное, для web-мастера полезное.  По-

этому издание компанией «Медиа-Сервис 2000» самоучителя по

работе с этой новомодной штуковиной сегодня как нельзя кстати.

В обучающей программе полностью эмулируется среда Flash, и по-

нятно для чего — для наглядности. Голос диктора за кадром по-

дробно все комментирует и поясняет. Для тех, кто слов не пони-

мает, припасена другая «фишка» — бегающий по панелям курсор,

который, к слову сказать, не всегда успевает демонстрировать то, о

чем говорит голос за кадром, а иногда и вообще начинает жить

собственной жизнью. Он, конечно, полезен, но скорее напоминает

муху на лекции: заглядишься и, как всегда, пропустишь самое глав-

ное. 

Вся информация разделена на восемь разделов, каждый из кото-

рых содержит несколько видеоуроков. Видеоурок — это такая иг-

ра, в которой все происходит само по себе: самостоятельный кур-

сор по поводу (а иногда и без повода) нажимает кнопки и таскает

туда-сюда вспомогательные окошки под скучновато декламирую-

щий глас — его можно слушать, как сказку на ночь. Свою волю вы

можете выразить только посредством операций с кнопками

«Старт» и «Назад», а также манипуляций с полосой прокрутки,

позволяющей вернуться к началу урока. А возвращаться придется. 

В общем, процесс обучения происходит в абсолютно дружествен-

ной среде, где, собственно, обучаемому не нужно делать ничего,

кроме как сидеть перед монитором, вяло следуя глазами за бод-

рым курсором-«мухой». А как же интерактивность в обучении?

Как же продвинутые педагогические технологии?

Отсюда совет: прежде чем воспользоваться этим диском, поставь-

те себе сам Flash, покопайтесь в нем самостоятельно, а как зайде-

те в тупик, обращайтесь к самоучителю. Предварительный опыт

ознакомления с самой программой позволит вам пропустить пер-

вые разделы, не тратя время на просмотр малополезных видео-

уроков, в которых в числе прочего рассказывается о том, как сво-

рачивать окно в среде Windows, а также подвергнуты беглому

обзору функции вспомогательных окон.

Но кое-чему вас этот диск, как та бабушка из мультика, все же на-

учит!   
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Обучение мультимедиа:  работа со звуком

«åÂ‰Ë‡-ëÂ‚ËÒ 2000»

www.media2000.ru

$2,5

Обложка очередного диска из серии «Работаем. Учимся. Смотрим»

обещала то, о чем я мечтал чуть ли не всю свою жизнь. При помо-

щи описываемых программ, говорится там, «вы можете записывать

звук в компьютер с различных источников, редактировать его с ис-

пользованием спецэффектов, накладывать и смешивать звуки друг

с другом, подготавливать мастер-диски для последующей записи

на компакт-диск». Превратите, говорят нам, свой домашний ком-

пьютер в профессиональную звукозаписывающую студию! 

Я нисколько не сомневаюсь и даже точно знаю, что при помощи

Sound Forge, Cakewalk Pro Audio и Cubase все это действительно

возможно. И программы эти действительно великие, отчего еще

более странной представляется идея втиснуть их описания на один

диск, да еще в неравномерной пропорции: три раздела посвящены

Cubase, четыре — Cakewalk, и всего два — Sound Forge. Причем по-

следний описывается настолько лаконично, что, по-моему, так и

останется для новичка сплошной неразрешимой загадкой. Впро-

чем, справедливости ради надо сказать, что это упущение несколь-

ко компенсируется подробным и довольно занимательным расска-

зом о студийных возможностях Cakewalk. К сожалению,

отсутствуют какие-либо звуковые примеры, которые могли бы сде-

лать обучение намного более увлекательным.

Вообще, диск «Работа со звуком» логично было бы начинать с опи-

сания принципов цифрового звука или хотя бы с объяснения раз-

ницы между форматами Wave и Midi, а то кому-то будет совсем не-

понятно, что же такое битность, отсчеты, частота дискретизации

или midi-канал. 

Заканчивается все тестом из сорока вопросов. Но не волнуйтесь,

никто вас не будет просить качественно записать что-нибудь с ми-

крофона или выполнить в Cubase сведение множества аудио- и

midi-дорожек — все вопросы сводятся к тому, в каком меню той

или иной программы находится та или иная функция. 

Еще одно маленькое наблюдение, относящееся, впрочем, и к дру-

гим дискам этой серии. Изучаемые программы не русифицирова-

ны, а потому неизбежно возникают проблемы с прочтением анг-

лийских слов. А в словечках вроде «модулес» вообще слышится

что-то такое даже испанское.   

Создатели диска преследуют благую цель — развитие у ребен-

ка концентрации внимания, логического мышления и фантазии

при помощи древней и уважаемой игры в шахматы. Что нужно

сделать, чтобы увлечь ребенка 4–9 лет столь серьезным де-

лом? Представить все в виде сказки с кучей забавных историй

и мультяшных персонажей, а заодно и теоретические сведения

вперемежку с интерактивными заданиями под сладкие голоса

виртуальных нянек между байками втиснуть. 

И все вроде бы так и сделано: и симпатичные картинки имеют-

ся, и веселая музыка играет, и упражнения подобраны на сла-

ву для юных гроссмейстеров, можно даже выбрать и указать

наиболее эффективный двойной удар белых, завлечь черные

фигуры под вилку за два хода, определить, у кого отдаленная

проходная, и т. п. Вот только интерактивность какая-то подо-

зрительная: можно не думая пощелкать мышью по фигуркам

на доске, пока не прозвучит характерный «тир-линь-линь»

(пропуск к следующему заданию) — ответ всегда один. А вот

работа над ошибками, видимо, не нужна, по мнению

разработчиков. Свобода действий тем самым уже ограничена.

Ребенка доступным языком знакомят с понятиями дебюта («Ут-

ро шахматного дня»), миттельшпиля («Середина шахматного

дня») и эндшпиля («Вечер шахматного дня»). «Шахматный

день» — это партия. Все просто. Вот только вкрадываются со-

мнения: а нужно ли это ребенку и не станет ли скучно ему в

скором времени с этими малоподвижными гномами, стрекоза-

ми и утятами? Кроме того, ребенок может самостоятельно не

разобраться с интерфейсом, который далеко не всегда инту-

итивно понятен, поэтому присутствие родителя, хотя бы на

первых порах, необходимо. 

А если есть родитель, который установит и запустит для ребен-

ка программу, то почему бы ему просто не объяснить дитю

шахматные правила на пальцах и не поиграть с ним в те же

шахматы вечером, уделив немного родительского тепла, чем

оставлять одного портить глаза перед компьютером? А сказку

можно и на ночь прочитать. Тоже, кстати, самому, а не пользу-

ясь услугами компьютера.  
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Весьма нелегко оказалось притворяться полным чайником и де-

лать вид, что я никогда не видел курсор мыши и не знаю, как им

«самостоятельно» двигать. Так же нелегко это, наверное, будет и

для тех потенциальных покупателей диска «Обучение Windows

Mе», кто догадается, куда вставлять этот диск и как при помощи

этой самой мыши, нажав на кнопочку «Старт», его запустить. Кста-

ти, еще им предстоит по окончании каждого урока самолично на-

жимать кнопочку «Назад», чтобы вернуться к списку разделов, хо-

тя на экране видна надпись «Загрузка видеофайла». Не верьте,

ничего не загружается, но прождать так можно довольно долго. 

По ходу прослушивания неестественного монотонного голоса, на-

диктовывающего текст электронного учебника, местами не совсем

удобоваримого на слух, постоянно возникает желание как-то от-

влечься и опробовать приобретенные навыки в деле. Тем более,

что на экране постоянно находится весьма реалистичное изобра-

жение рабочего стола — так и хочется иконки подвигать, мышкой

пошевелить, а то и щелкнуть где-нибудь. Увы, ничего из этого не

выйдет, если Windows Me у вас не установлена и вы не знаете, как

переключиться из полноэкранного окна оболочки диска в какое-

нибудь другое приложение (функция «Свернуть окно» почему-то

не предусмотрена). Ведь курс, к сожалению, не интерактивен. То

есть вы, конечно, вправе выбирать уроки в произвольном порядке,

возвращаться к понравившемуся месту и делать еще очень много

чего, но применять полученные знания вам придется, видимо, уже

по окончании всего курса; никакой системы контроля также не

предусмотрено. Требуется только смотреть и слушать, по воз-

можности наматывать себе на ус и надеяться, что все это, не

подкрепленное практикой, через десять минут не позабудется,

благо информации-то достаточно, и многие продвинутые вещи,

скорее всего, окажутся просто непреодолимыми. Иногда, впро-

чем, обнаруживаются некоторые попытки объяснить все это об-

разным и доступным языком. Например, я с удивлением узнал,

что «в реальной жизни корзина служит для временного хране-

ния ненужных бумаг». Неужели? Помнится, недавно мне рас-

сказывали о какой-то студии, так там в корзину выбрасывали

ненужные диски… 
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Наконец-то появилась у меня возможность оценить достоин-

ства дисков серии «Работаем. Учимся. Смотрим» (кстати, а по-

чему сначала «Работаем»?) на практике. Дело в том, что это

должно было стать действительно первым моим знакомством

с 3D Studio Max, вот я и думал: интересно, научусь я чему-ни-

будь или нет? Оказалось, что научиться вроде бы можно, по

крайней мере, самым основам, хотя многие очень интересные

вещи, без знания которых можно попросту убить зря кучу

времени (скажем, упоминающиеся в тексте загадочные «раз-

личные форматы» экспорта и импорта файлов), так и остались

для меня сокрытыми во мраке неизвестности. Видимо, ответы

на эти вопросы пользователь должен искать где-то еще. 

Ну ладно, допустим, изучил я всю программу или материал ка-

кого-то урока (например, «создавать практически все объекты

правильной прямоугольной формы — куб, параллелепипед,

стенки домов и т. д.»), хочется мне теперь проверить свои

знания. Нажимаю на соответствующий раздел оглавления

диска — передо мною возникает «Вопрос 1». В отличие от то-

го же диска «Обучение мультимедиа», здесь вопросы задаются

по очереди, то есть, надо полагать, к следующему не перей-

дешь, не ответив на предыдущий. Однако — ничего подобно-

го! Благополучно ответив методом научного тыка на сорок

или около того вопросов, я дождался лишь окошка с объявле-

нием о том, что 28 моих ответов были правильны и 12 — не-

правильны. В чем, собственно, были мои ошибки — это так и

осталось неведомым, что повергло меня в глубокое недоу-

мение. Неужели создатели диска так боялись, что пользова-

тель станет подглядывать в ответы и обманывать себя

самого?!

Еще можно было бы посоветовать создателям диска перед

тем, как надиктовывать текст, взять английский словарь и

внимательно изучить все транскрипции — а то местами очень

уж слух режет, не похоже ни на компьютерный жаргон, ни на

английский язык. А прежде чем писать такое сложное слово,

как вручную (на диске — в «ручную»), неплохо бы и орфо-

графический словарь достать с полки…   
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DarkBASIC — это вам не просто так! С DarkBASIC можно не только

серьезно продвинуться в понимании основных принципов 3D-мо-

делирования и функционирования модных трехмерных игр, но и

вплотную подойти… да что там подойти — создать собственную

игру, в которой и воплотить все нереализованные по сей день иг-

ровые фантазии, до которых еще не додумались программисты, к

примеру, из Nival. Главное — творчески подходить к делу, не во-

руя идей. Так во всяком случае утверждают мировые профи в ви-

деофрагментах, содержащихся на втором диске (а дисков, к сло-

ву, два) вместе с пятьюдесятью демо-версиями игр и их

исходными кодами. А что же тогда на диске первом? Да, собст-

венно, сам Dark BASIC с приложениями — уроками (25 шт.), текс-

турами (более 600 шт.), звуковыми эффектами (более 120 шт.) и

готовыми 3D-моделями (более 900 шт.). Ведь DarkBASIC — это в

своем роде уникальная среда программирования, позволяющая

создавать собственные полноценные игры в 2D и 3D, а также

многое другое с использованием языка программирования BASIC.

Даже если вы никогда не программировали, с математикой водили

только шапочное знакомство в школьные годы, а выражение «бу-

левый оператор» приводит вас, по крайней мере, в недоумение, то

все равно не следует давить в себе творческие порывы, если тако-

вые имеются. На наглядных примерах вам продемонстрируют, что

не так страшен черт программирования. Когда же вы сами научи-

тесь создавать ландшафты, движущиеся 3D-объекты, собственное

оружие, перекрывающее грохотом ревущих монстров (вами же со-

зданных!), или, в конце концов, «движущийся спрайт», то тогда —

даже если вас и сумеют оттащить от компьютера потрясенные

странноватым цветом вашего лица родственники — с талмудом по

DarkBASIC вы уж точно не расстанетесь! 

А когда у дверей вашей квартиры выстроится очередь из знакомых

геймеров, наслышанных о «свежачке», смело отправляйте свое

произведение на конкурс, объявленный издателями диска, —

авось доведется и к разработчикам Max Payne прокатиться!   
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DarkBASIC

Dark Basic Software Ltd.
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$20

Диск, который может оказаться довольно полезным, хотя,

опять же, попытка вместить все возможности Photoshop 6 в

некоторое количество (всего около сорока) двухминутных

уроков — задача сродни постройке Вавилонской башни. Ес-

тественно, многие достойные вещи так и остались в незаслу-

женном забвении. В общем, хорошо, но мало. Специальные

разделы посвящены выделению объектов, настройкам цвета,

слоям, работе с текстом. Только вот непонятно, по какому

принципу определяется, какие инструменты Photoshop до-

стойны отдельного упоминания и подробного рассказа о них,

а какие нет. Места не хватило на диске? Тогда, может быть,

есть смысл к таким устным обучающим курсам прилагать хотя

бы файл справки с более подробными описаниями возможно-

стей программы? 

Еще не понял я, зачем нужно «как можно чаще сохранять изо-

бражение», чтобы иметь возможность всегда восстановить его,

если как раз в шестой версии Photoshop так замечательно ра-

ботают команды «Undo» и «Шаг назад». Вообще говоря, необ-

ходимость таких вещей определяется исключительно возмож-

ностями компьютера, и сохранять файл нужно именно для

того, чтобы очистить память и жесткий диск от накопившихся

там отмен и действий. В принципе, сам по себе совет неплох,

но вот жаль только, что о функции «Undo» и палитре «History»

ничего толком не говорится.

Завершающие разделы диска весьма подробны и обстоятель-

ны. Описание фильтров, конечно, не исчерпывающее, но сде-

лано оно довольно старательно и доходчиво. Много внимания

уделяется «кропотливому и сложному процессу печати». Поле-

зен также последний раздел, посвященный различным опциям

программы. К сожалению, у создателей диска не хватило то ли

времени, то ли желания разъяснить многие специальные тер-

мины, но в целом настройка Photoshop больше никому не по-

кажется каким-то страшным монстром. Да и сама программа

тоже — ведь, по мнению создателей диска, «с Photoshop могут

работать любые пользователи, независимо от того, имеют ли

они художественные навыки или нет». Вот так.   

àáÑÄíÖãú

ëÄâí 

ñÖçÄ

ç‡Ï ÌÂ ÒÚ‡¯ÂÌ
˝ÚÓÚ ÏÓÌÒÚ!

Обучение Adobe Photoshop 6.0

«åÂ‰Ë‡-ëÂ‚ËÒ 2000»

www.media2000.ru

$2,5

Ì Ó ‚ Ë Ì Í Ë   ˚ Ì Í ‡  C D 141

C H I P Ä è ê Ö ã ú  2 0 0 2

Обзор подготовили: Антон Кузнецов, Роман Павлов



U M L :
с п е ц и а л ь н ы й  с п р а в о ч н и к

óÚÓ Ï˚ ËÏÂÂÏ
‚ ÒÛıÓÏ ÓÒÚ‡ÚÍÂ

Фамилии авторов справочника вызывают благоговейный трепет у

всех сторонников объектно-ориентированного проектирования.

Отцы-основатели языка UML решили поддержать свое начинание не

только спецификациями, но и сопровождающей литературой, дабы

донести в массы плоды своей деятельности.

Unified Modeling Language (UML) — это язык проектирования

сложных объектно-ориентированных приложений. Многие не мыслят

его существования без удобного инструмента быстрой разработки

приложений Rational Rose; к сожалению, в рассматриваемой книге

нет ни одного упоминания о самом популярном средстве разработки.

Дело в том, что Буч, Рамбо и Якобсон, помимо этого справочника,

написали еще несколько книг про UML, одна из которых — «Универ-

сальный процесс разработки программного обеспечения», изданная

издательством «Питер» в 2002 году, — посвящена непосредственно и

только проектированию.

Данный же учебник состоит из трех частей. Первая часть — это

обзор языка UML, его история и предназначение. Авторы вкратце,

всего на 20 страницах, дают понять читателю, для чего нужен этот

язык и каким образом он возник.

Во второй части разбираются концепции и различные представле-

ния языка, в том числе статическое и динамическое представление

модели, представления использования, деятельности, взаимодейст-

вия, реализации и развертывания.

Основная информация содержится в третьей части, в энциклопе-

дии терминов. Она представляет собой подборку словарных статей

по основным понятиям и концепциям языка. Статьи отсортированы в

алфавитном порядке по английским названиям с русским переводом.

Стиль очень строгий и энциклопедический, ни одного лишнего слова,

никакой «воды». Многие пояснения снабжены диаграммами и рисун-

ками, а в начале каждой статьи есть ссылки на похожие и близкие

понятия. Заблудиться в справочнике практически невозможно.

Кроме этого, в справочник включены три приложения. Первое

описывает метамодель в собственных терминах языка, второе являет-

ся отдельным справочником по нотации языка UML, а третье расска-

зывает про расширения для конкретных областей применения UML.

Двуязычный алфавитный указатель в конце книги позволяет найти

все рассмотренные в книге термины.

Книга рассчитана на опытных читателей, знакомых с объектно-

ориентированным анализом и проектированием. Справочник хорошо

выполняет свою функцию, и здесь можно найти практически всю ин-

формацию, необходимую в повседневной работе. 

UML: ÒÔÂˆË‡Î¸Ì˚È ÒÔ‡‚Ó˜ÌËÍ

Ä‚ÚÓ˚ 3 ê‡Ï·Ó ÑÊ., üÍÓ·ÒÓÌ Ä., ÅÛ˜ É. 

àÁ‰‡ÚÂÎ¸ÒÚ‚Ó 3 ëè·.: «èËÚÂ», 2002

é·˙ÂÏ 3 656 ÒÚ.

ñÂÌ‡ 3 168 .

Р а з р а б о т к а  и н ф р а с т р у к т у р ы
с е т е в ы х  с л у ж б  M i c r o s o f t
W i n d o w s  2 0 0 0

ùÍÁ‡ÏÂÌ
‰Îfl ÒÔÂˆË‡ÎËÒÚÓ‚

Эта книга является венцом серии «Учебный курс MCSE». Одновремен-

но она и самая объемная в серии, затрагивающая наиболее сложные

вопросы построения сетей. Чтобы изучить материал и понять концеп-

ции и задачи, изложенные в книге, необходимо, как минимум, знать

материал предыдущих сетевых учебных курсов MCSE, иметь годичный

опыт администрирования смешанных и удаленных локальных систем

и опыт настройки стандартных служб и приложений.

Правда, тут есть некоторое противоречие: авторы позиционируют

свой учебный курс и для специалистов — проектировщиков сетей, и

для тех, кто еще только собирается стать таким специалистом, сдав

сертификационный экзамен. Получается, что обучающиеся разработ-

ке инфраструктуры сетевых служб Microsoft должны прочитать эту

книгу не только до экзамена, но и после, используя ее уже в повсед-

невной работе, чтобы до конца понять изложенные концепции.

Структура книги такая же, как и в других учебных курсах. Главы

состоят из занятий и практикумов. Каждая глава заканчивается кон-

трольными вопросами, а занятия — упражнениями, закрепляющими

пройденный материал.

К сожалению, многие рассматриваемые проблемы и примеры ма-

лоприменимы к российской действительности, которая существенно

отличается от американской. И в качестве решения задачи соедине-

ния двух удаленных офисов прокладка канала Т1 вряд ли будет са-

мым эффективным решением: на практике отнюдь не всегда возмож-

но даже соединение по телефонной линии. Так что при сдаче

экзамена представьте, что вы работаете в солнечной Калифорнии, —

это поможет правильно отвечать на задаваемые вопросы.

Что касается содержания, то простое перечисление всех затрону-

тых тем займет не одну страницу, поскольку авторы подошли к этому

вопросу с поистине академической основательностью. Здесь рассмо-

трены сети на основе протокола TCP/IP, сети с поддержкой несколь-

ких протоколов, включая IPX, Apple Talk и SNA, сети с IP-маршрутиза-

цией, использование Proxy Server 2.0, использование NAT,

конфигурирование DHCP, разрешение имен средствами DNS и WINS,

удаленный доступ, в том числе с использованием VPN и RADIUS.

Большое внимание уделено вопросам безопасности и оптимизации,

что соответствует провозглашенной Биллом Гейтсом концепции.

Входящий в комплект этого издания компакт-диск, по хорошей

традиции, содержит 120-дневную пробную версию Microsoft Windows

2000 Advanced Server. Кроме того, на диске находится электронная

версия книги на английском языке и примеры заполнения рабочих

таблиц, используемых в книге.   

ê‡Á‡·ÓÚÍ‡ ËÌÙ‡ÒÚÛÍÚÛ˚ ÒÂÚÂ‚˚ı ÒÎÛÊ· MS Windows 2000

Ä‚ÚÓ˚ 3 Microsoft Corporation

àÁ‰‡ÚÂÎ¸ÒÚ‚Ó 3 å.: «êÛÒÒÍ‡fl Â‰‡ÍˆËfl», 2001

é·˙ÂÏ 3 992 ÒÚ.

ñÂÌ‡ 3 430 .
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В названии книги отражено основное применение универсального ком-

плекса программ BizTalk Server 2000. Электронная коммерция сейчас —

довольно модное направление в индустрии программного обеспечения,

хотя многие очень отдаленно понимают ее суть и назначение. Множество

разработчиков предлагают свои решения с приставкой «е» и кричат на

каждом углу: «B2B перспективней, чем B2C!», чем еще больше запутыва-

ют бизнесменов.

Автор вполне трезво подходит к описанию ситуации в секторе е-биз-

неса в первой главе книги. Главной проблемой, по его мнению, является

многообразие систем электронной коммерции и их несовместимость друг

с другом. Чтобы получить отдачу от использования новых форм коммуни-

кации, необходимо сначала научиться «общаться».

Microsoft и в этой области программного обеспечения предложила со-

ломоново решение. Этот продукт, предназначенный специально для ин-

теграции приложений, получил название BizTalk Server 2000. Базируется

он на концепции BizTalk Framework, предложенной Microsoft в качестве

открытого стандарта несколько лет назад. Фундаментом всей концепции

и конкретного продукта являются технологии XML.

BizTalk Server — это целый комплекс приложений. В качестве систем-

ного ПО используются другие продукты Microsoft: Windows 2000 — опера-

ционной системы, SQL Server 2000 — для хранения и управления базами

данных BizTalk, Interbat Information Server — для реализации хранилищ

WebDAV, и даже на основе Visio 2000 построено приложение BizTalk Or-

chestration Designer, необходимое для рисования бизнес-процессов.

Первые главы книги вводят читателя в курс дела, рассматривают архи-

тектуру программы, ее назначение и компоненты.

Информация из пятой главы поможет установить и администрировать

BizTalk Server, далее описываются приложения, входящие в комплекс.

Два основных — это BizTalk Server Orchestration и BizTalk Messaging. От-

дельные главы посвящены описанию спецификации документа и взаимо-

действию приложений с помощью транспортных протоколов. Также рас-

сматриваются вопросы безопасного обмена информацией.

Последняя часть рассказывает об интеграционных возможностях Mic-

rosoft SQL Server 2000 и Host Integration Server 2000. Для тех, кто спешит,

в конце книги есть краткий словарь терминов и предметный указатель

для быстрого поиска информации.

BizTalk — достаточно дорогое программное обеспечение. Стоимость

лицензий составляет от $5000 до 25000 и выше. И тем более отрадно, что

на компакт-диске, прилагаемом к книге, находится 120-дневная пробная

версия BizTalk Server 2000 и SQL Server 2000, а также примеры и коды из

книги.   

àÌÚÂ„‡ˆËfl ÔËÎÓÊÂÌËÈ ‰Îfl ˝ÎÂÍÚÓÌÌÓÈ ÍÓÏÏÂˆËË

Ä‚ÚÓ 3 ãÓÊÂ˜ÍËÌ Ä. Ç.

àÁ‰‡ÚÂÎ¸ÒÚ‚Ó 3 å.: «êÛÒÒÍ‡fl Â‰‡ÍˆËfl», 2002

é·˙ÂÏ 3 368 ÒÚ.

ñÂÌ‡ 3 234 .
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Excel
‰Îfl ˝ÌÚÛÁË‡ÒÚÓ‚ 

При написании этой книги автор нетрадиционно подошел к такому

известному продукту, как Microsoft Excel. Автор рассматривает его

как инструмент программирования и средство обучения программи-

рованию. Даже предлагает сделать Excel средой начального обучения

программированию в школах и вузах.

В первой главе, названной «Начала программирования в Excel»,

автор приводит восемь «классических задач, не требующих програм-

мирования». Интересное начало. Но дальше — еще интереснее. Вто-

рая глава называется «Excel для математиков» и располагается на

прилагаемом к книге компакт-диске!

В общей сложности пять глав вынесены автором на компакт-диск

и, по его словам, занимают не меньший объем, чем сама книга. Ста-

новится вообще непонятно: диск — это дополнение к книге, или

книга — дополнение к диску.

Сама работа рассчитана на чтение программистами, причем с хо-

рошим фундаментальным математическим образованием. Те, кто про-

гуливал лекции в институте, могут отдыхать дальше. Или доставать с

полки покрывшиеся пылью учебники.

Никаких основ программирования на VBA нет, основ работы с Ex-

cel 2000 тоже нет. Вообще, читать книгу достаточно тяжело, особенно

авторские неотредактированные главы на компакт-диске. По стилю

изложения она больше всего напоминает тот самый пыльный учебник

с полки. Теоремы и задачи, задачи и теоремы…

Третья глава также располагается на компакт-диске и посвящена

рассмотрению объектов Excel, их событий и методов. По структуре

она больше напоминает официальное руководство с примерами. Но

примеры в большинстве случаев сами по себе и не дают полной кар-

тины.

Четверная глава вкратце рассказывает о способах создания баз

данных в Excel и Access и способах импорта/экспорта таблиц между

этими двумя приложениями. Следующие две главы тоже с компакт-

диска и посвящены ActiveX Data Objects (ADO).

В седьмой главе разбирается создание офисного приложения в

Excel на примере абстрактного издательства. В следующих главах

рассматриваются экономические и финансовые приложения, а также

создание web-приложений с помощью Office Web Components (OWC).

В последней главе представлены игры, написанные на VBA студен-

тами, обучающимися у автора книги. Все примеры кода, а также от-

рывки из предыдущих книг В. А. Биллига также нашли место на ком-

пакт-диске.  

é·ÁÓ ÔÓ‰„ÓÚÓ‚ËÎ ÑÏËÚËÈ å‡ÍÓ‚

åË Ó·˙ÂÍÚÓ‚ Excel 2000
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ë ˜Â„Ó ‚ÒÂ Ì‡˜‡ÎÓÒ¸
История shareware-программ началась тогда

же, когда компьютеры вышли из научных и

военных лабораторий и заняли свое место

в обычных домах. Именно в то время про-

граммное обеспечение стало интересовать

не только исследовательские центры и во-

енных, и программирование превратилось в

хобби для многих людей. У некоторых на-

писание программ получалось лучше, чем у

других, их разработки пользовались попу-

лярностью среди друзей и знакомых. Тогда

наиболее предприимчивые программисты

попытались продать свои изделия и столк-

нулись с первой проблемой. Оказывается,

люди не очень доверяют программистам-

одиночкам и небольшим фирмам и плохо

покупают их продукцию, сомневаясь в ее

качестве.

Пришлось программистам пойти на ус-

тупки. Именно тогда появились первые де-

мо-версии программных продуктов. У поль-

Все знают, что hardware — это все компьютерное железо. Насчет
software тоже ни у кого не возникает сомнений — под этим терми-
ном скрывается программное обеспечение. А вот как возник термин
shareware и какой класс программ им, собственно, обозначается, на-
верное, знают далеко не все. Попробуем разобраться, как все это на-
чиналось и что shareware-программы представляют собой сейчас.

èÓ‰‡‚‡ÈÚÂ
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зователя появилась возможность если не

попробовать программу в деле, то хотя бы

посмотреть на интерфейс. Но этого оказа-

лось недостаточно. Чаще всего авторы раз-

работок отключали наиболее важные функ-

ции, то есть то, ради чего, собственно, и

покупается программа. Естественно, что по-

купатели хотели попробовать в деле имен-

но их. Из создавшейся ситуации был най-

ден простой и изящный выход: автор

предоставлял потенциальному покупателю

программу с полным набором функций, вот

только работала она недолго, например 30

дней. По истечении этого срока нужно бы-

ло ввести специальный код, получить кото-

рый можно было только у разработчика за

соответствующее вознаграждение. Эта схе-

ма продаж прижилась и впоследствии заво-

евала большую популярность. Кстати, сам

термин shareware придумал Боб Уоллес, ос-

нователь компании QuickSoft (www.quick-

soft.com), а первым shareware-продуктом

был текстовый редактор PC-Write.

Но, несмотря на все ухищрения, распро-

странение shareware-продуктов в первое

время сталкивалось с большими проблема-

ми. Подумайте сами, сначала нужно было

донести до покупателя дискеты или ком-

пакт-диск с дистрибутивом, потом получить

деньги за код и выслать его. Использование

традиционных средств связи и доставки

фактически сводило на нет все преимуще-

ства shareware.

ÇÚÓÓÂ ÓÊ‰ÂÌËÂ
С рождением Интернета ситуация измени-

лась кардинальным образом. Теперь про-

изводителю достаточно было сделать соб-

ственный сайт и разместить на нем

дистрибутивы программ с их описанием.

Потенциальный клиент, посетив эту стра-

ницу, сможет узнать все об интересующем

продукте и скачать его. Если же програм-

ма понравится человеку, он может послать

деньги банковским переводом или с помо-

щью электронных платежных средств и

получить код по электронной почте. Таким

образом, время покупки сокращается до

минимума, а товар становится доступным

максимально широкой аудитории.

Следующий шаг в развитии shareware —

появление в Интернете специальных ката-

логов программ, в которых собираются и

описываются все разработки разных ав-

торов, доступные для загрузки. Зайдите,

например, на сайт «Мой софт» (www.my-

soft.ru). Все программы разбиты на темати-

ческие рубрики, в результате чего получает-

ся многоуровневая структура, позволяющая

посетителям быстро найти нужную разра-

ботку. Естественно, все программы снабже-

ны подробным описанием и скриншотами,

позволяющими получить представление о

внешнем виде. В общем, довольно удобно.

Да и купить понравившийся продукт не-

сложно. Сделать это можно, в зависимости

от требований продавца, с помощью элек-

тронной платежной системы, например

WebMoney, а также почтовым или банков-

ским переводом.

èÓfl‚ÎÂÌËÂ Â„ËÒÚ‡ÚÓÓ‚
Итак, мы дошли в нашей истории до того

момента, когда для покупателей созданы

все условия. К сожалению, о продавцах

сказать этого было нельзя. Да, конечно, со-

здать сайт и выложить на него программы

несложно. Да и с раскруткой подобного

проекта проблем вроде не возникает. Во-

просы появляются, когда программа дейст-

вительно начинает продаваться. Ведь при-

нимать оплату напрямую от покупателей

WebMoney

ÅÂÁ ˜Â„Ó ÌÂ ÏÓÊÂÚ Ó·ÓÈÚËÒ¸ ÒÓ‚ÂÏÂÌÌ‡fl

ÍÓÏÏÂˆËfl? ÅÂÁ ‰ÂÌÂ„. Ä ˝ÎÂÍÚÓÌÌ‡fl ÍÓÏ-

ÏÂˆËfl, ÒÓÓÚ‚ÂÚÒÚ‚ÂÌÌÓ, ·ÂÁ ˝ÎÂÍÚÓÌÌ˚ı

‰ÂÌÂ„. éÚÒ˛‰‡ ÏÓÊÌÓ Ò‰ÂÎ‡Ú¸ ‚˚‚Ó‰ — Ì‡-

ÎË˜ËÂ Ì‡‰ÂÊÌ˚ı ÔÎ‡ÚÂÊÌ˚ı ÒËÒÚÂÏ ‚ àÌ-

ÚÂÌÂÚÂ fl‚ÎflÂÚÒfl Ó·flÁ‡ÚÂÎ¸Ì˚Ï ÛÒÎÓ‚ËÂÏ

‰Îfl ‚Â‰ÂÌËfl ˝ÎÂÍÚÓÌÌÓ„Ó ·ËÁÌÂÒ‡. 

ç‡ ‰‡ÌÌ˚È ÏÓÏÂÌÚ ‚ àÌÚÂÌÂÚÂ ÒÛ˘ÂÒÚ‚ÛÂÚ

ÓÍÓÎÓ ‰ÂÒflÚÍ‡ ÍÛÔÌ˚ı ÔÎ‡ÚÂÊÌ˚ı ÒËÒÚÂÏ,

ÔÓÎ¸ÁÛ˛˘ËıÒfl ‰Ó‚ÂËÂÏ ÍÎËÂÌÚÓ‚. Ç êÓÒ-

ÒËË ÎË‰ÂÓÏ fl‚ÎflÂÚÒfl WebMoney. ÑÎfl ‡-

·ÓÚ˚ Ò ˝ÚÓÈ ÒËÒÚÂÏÓÈ ‰ÓÒÚ‡ÚÓ˜ÌÓ ÒÍ‡˜‡Ú¸ Ë

ÛÒÚ‡ÌÓ‚ËÚ¸ ÒÔÂˆË‡Î¸ÌÛ˛ ÔÓ„‡ÏÏÛ — WM

Keeper Classic. êÂ„ËÒÚ‡ˆËfl ‚ ÒËÒÚÂÏÂ ·ÂÒ-

ÔÎ‡ÚÌ‡, ÔË˜ÂÏ Í‡Ê‰˚È ÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÚÂÎ¸ ÏÓ-

ÊÂÚ ËÏÂÚ¸ Î˛·ÓÂ ÍÓÎË˜ÂÒÚ‚Ó Ò˜ÂÚÓ‚. Ö˘Â

Ó‰Ì‡ ÓÒÓ·ÂÌÌÓÒÚ¸ WebMoney — ‚ÓÁÏÓÊ-

ÌÓÒÚ¸ ‡·ÓÚ˚ Ò ‡ÁÌ˚ÏË ‚‡Î˛Ú‡ÏË.

ê‡·ÓÚ‡Ú¸ Ò WebMoney Ó˜ÂÌ¸ ÔÓÒÚÓ. èÓÎÛ-

˜ËÚ¸ ‰ÂÌ¸„Ë Ì‡ Ò‚ÓÈ Ò˜ÂÚ ÏÓÊÌÓ ÔÂÂ‚Ó-

‰ÓÏ Ò ‰Û„Ó„Ó ÍÓ¯ÂÎ¸Í‡, ·‡ÌÍÓ‚ÒÍËÏ ÔÂÂ-

‚Ó‰ÓÏ ËÎË ÍÛÔË‚ ÒÔÂˆË‡Î¸ÌÛ˛ Í‡ÚÛ. Ç˚-

‚ÂÒÚË ÒÂ‰ÒÚ‚‡ ËÁ ÒËÒÚÂÏ˚ ÏÓÊÌÓ Ò ÔÓÏÓ-

˘¸˛ ÔÓ˜ÚÓ‚Ó„Ó Ë ·‡ÌÍÓ‚ÒÍÓ„Ó ÔÂÂ‚Ó‰Ó‚,

˜ÂÂÁ Ó·ÏÂÌÌ˚Â ÔÛÌÍÚ˚ Ë ÒÎÛÊ·Û Western

Union.

ÅÂÁÓÔ‡ÒÌÓÒÚ¸ — „Î‡‚ÌÓÂ Í‡˜ÂÒÚ‚Ó ÔÎ‡ÚÂÊ-

ÌÓÈ ÒËÒÚÂÏ˚. Ç ÒËÒÚÂÏÂ WebMoney ËÒÔÓÎ¸-

ÁÛÂÚÒfl ÍÓ‰ËÓ‚‡ÌËÂ, ˝Í‚Ë‚‡ÎÂÌÚÌÓÂ RSA, Ò

‰ÎËÌÓÈ ÍÎ˛˜ÂÈ ÌÂ ÏÂÌÂÂ 1024 ·ËÚ, ˜ÚÓ ÓÔ-

Â‰ÂÎflÂÚ ÛÒÚÓÈ˜Ë‚ÓÒÚ¸ ÒËÒÚÂÏ˚ Í ‚ÁÎÓÏ‡Ï

Ë Ó·˚‚‡Ï Ò‚flÁË. 

ùÎÂÍÚÓÌÌ˚Â ‰ÂÌ¸„Ë

7 êÂ„ËÒÚ‡ˆËÓÌÌ‡fl
ÙÓÏ‡ ‰Îfl ÊÂÎ‡˛-
˘Ëı Á‡Â„ËÒÚËÓ-
‚‡Ú¸ Ò‚Ó˛ ÔÓ-
„‡ÏÏÛ Ì‡ Ò‡ÈÚÂ
ÍÓÏÔ‡ÌËË RegNow

»

»

1 ë‡ÈÚ ÙËÏ˚ QuickSoft, ÓÒÌÓ‚‡ÚÂÎ¸ ÍÓÚÓÓÈ Ë ÔË‰ÛÏ‡Î ÚÂÏËÌ
shareware

1 êÂ„ËÒÚ‡ˆËfl ÔÓÎ¸ÁÓ-
‚‡ÚÂÎfl WebMoney



довольно хлопотно. Если же объем продаж

становится существенным, программисту

вообще приходится половину своего време-

ни тратить на общение с клиентами и похо-

ды в банк или на почту. Что же делать? Вы-

ход, как всегда, нашли американцы. Именно

у них появились первые компании-посред-

ники, которые назвали регистраторами. Они

полностью взяли на себя общение с поку-

пателями (естественно, за исключением

поддержки программы), освободив таким

образом время программистов. С распрост-

ранением Интернета и в России сформиро-

вался достаточно большой (по нашим мер-

кам, конечно) рынок shareware-программ.

Естественно, не обошлось дело и без собст-

венного регистратора. Им стала «Россий-

ская служба регистрации программ». 

Схема работы таких компаний примерно

такова. Для начала автор программы регис-

трирует разработку на сайте посредника и

указывает свои реквизиты. Взамен он полу-

чает ссылку для размещения на своем сай-

те, по которой покупатели смогут заказать

продукт. Человек, загрузивший программу

и убедившийся в ее несомненной полезнос-

ти, решает приобрести продукт. Он заходит

на сайт автора программы и переходит по

ссылке на сайт регистратора, где находит

все необходимые для оплаты данные. Пока

что наиболее распространены такие формы

оплаты, как банковский, почтовый или теле-

графный перевод и оплата с помощью кре-

дитных карт (Visa, Europay, Eurocard, Master-

Card, STB Card или Diners Club), а также

через российские электронные платежные

системы PayCash (www.paycash.ru) и Web-

Money (www.webmoney.com). Покупатель

любым способом перечисляет необходимую

сумму на счет регистратора, а взамен по

электронной почте получает код, нужный

для разблокирования программы. Посред-

ник же высылает полученные деньги автору

продукта удобным для него способом, есте-

ственно, не забывая при этом и себя. К

примеру, услуги «Российской службы реги-

страции программ» стоят 20% от стоимости

программы.

ë‚ÓÈ ·ËÁÌÂÒ? á‡ÔÓÒÚÓ
Ну что ж, с появлением регистраторов

жизнь разработчиков shareware заметно

облегчилась. И все больше людей пытаются

заработать деньги на этом поприще. Поче-

му бы и вам, уважаемый читатель, не попро-

бовать присоединиться к ним? 

Итак, вы написали хорошую программу

(по крайней мере, вы уверены в этом) и ре-

шили, что именно она принесет счастье

многим пользователям, которые с удоволь-

ствием выложат за нее определенную сум-

му. С чего же начать? Для начала нужно

еще раз проверить программу и, прежде

всего, защиту. Помните, что если ваш про-

дукт действительно хорош, то не один деся-

ток хакеров попытается получить его зада-

ром. Поэтому подумайте, может, стоит

воспользоваться коммерческими разработ-

ками в области безопасности. Следующее,

на что стоит обратить внимание, — это ин-

терфейс. Он должен быть достаточно удоб-

ным, иначе пользователь не обратит внима-

ния на вашу программу, даже если она

будет обладать прекрасными функциональ-

ными возможностями. Также не стоит забы-

вать и о справочной системе. Конечно, я

понимаю, что самому программисту и его

коллегам нет нужды в разделе «Помощь»,

C H I P Ä è ê Ö ã ú  2 0 0 2
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7 êÂ„ËÒÚ‡ˆË-
ÓÌÌ‡fl ÙÓÏ‡
ÔÓ„‡ÏÏ˚
WinZip

1 CıÂÏ‡ ‚Á‡ËÏÓ‰ÂÈÒÚ‚Ëfl ÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÚÂÎfl Ë
‡Á‡·ÓÚ˜ËÍ‡ software-ÔÓ„‡ÏÏ

1 óÂÂÁ 30 ‰ÌÂÈ The Bat! ÔÂÍ‡ÚËÚ ÙÛÌÍˆËÓÌËÓ‚‡Ú¸, ÂÒÎË
ÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÚÂÎ¸ ÌÂ Á‡Â„ËÒÚËÛÂÚ ÂÂ Ë ÌÂ ‚ÌÂÒÂÚ ÓÔÎ‡ÚÛ
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но вот пользователю без него зачастую не

обойтись.

Также довольно важно правильно выбрать

ограничения shareware-программы. Напри-

мер, для программ, используемых каждый

день, срок ознакомления можно установить в

пределах десяти дней, в крайнем случае, две

недели. Если же программа запускается не

так часто, то срок нужно увеличить до меся-

ца, а то и двух. Но ограничения могут быть

не только по времени использования. Очень

часто разработчики отключают некоторые

возможности продукта, которые становятся

доступными только после регистрации. Толь-

ко функции эти должны быть не основными,

а второстепенными, сервисными, например

дополнительные скины, возможность печати

из программы, поиск по базе данных и т. п.

Такие ограничения не слишком затруднят ра-

боту пользователя, но могут стимулировать

его к покупке программы.

Программа готова. Теперь можно присту-

пать к ее распространению. Сделать это не

так просто, как кажется. Сначала нужно со-

здать сайт и разместить его в Интернете,

причем примитивные странички с бесплат-

ным хостингом тут вряд ли подойдут. Чтобы

привлечь покупателя и завоевать его дове-

рие, вам придется сделать действительно

красивый проект, желательно с доменным

именем второго уровня. Конечно, выполне-

ние этого условия не обязательно, но если

вы серьезно решили заняться shareware-

бизнесом, то рано или поздно вам все рав-

но придется об этом позаботиться.

Следующий шаг — наладка системы оп-

латы. Как я уже говорил, есть два способа

это сделать: можно самому решать эти во-

просы, а можно воспользоваться услугами

регистратора. Причем я считаю, что второй

вариант гораздо удобнее. Кстати, подумай-

те еще над тем, кто составляет аудиторию

потенциальных покупателей. Вполне воз-

можно, что ваша программа будет пользо-

ваться спросом среди зарубежных клиен-

тов, которые с удовольствием приобретают

российские shareware-продукты (еще бы,

что для них $10–20?). В этом случае вам не

помешает воспользоваться услугами запад-

ных регистраторов, самыми популярными

среди которых являются RegNow (www.reg-

now.com), ShareIt (www.shareit.com) и Reg-

Soft (www.regsoft.net).

Ну что же, вроде все. Теперь осталось

только заняться рекламой — разместить

как можно больше ссылок в Сети на свой

сайт, зарегистрировать свою программу во

всех каталогах программного обеспечения,

подумать о приобретении баннеропоказов

и других способах раскрутки. После чего

можно наслаждаться результатами своего

труда. Только не торопитесь, вряд ли вы по-

лучите хоть какую-нибудь отдачу в течение

первых двух месяцев, хотя иногда прихо-

дится ждать и полгода. Кстати, считается,

что на каждые 100 загрузок программы в

среднем приходится 1 регистрация. Хотя

для бизнес-программ это число несколько

выше, а для домашних — ниже. Так что, не

получив ни копейки за первый месяц, отча-

иваться нельзя, нужно набраться терпения.

èÓ‰‚Ó‰ËÏ ËÚÓ„Ë
Для многих пользователей shareware-про-

граммы — настоящее спасение. Ведь они

могут найти именно то, что им нужно, и при

этом еще есть возможность убедиться в ра-

ботоспособности и удобстве выбранной

программы. Причем стоимость shareware-

программ обычно невелика. Ну а многие

программы вообще можно использовать

бесплатно. Нет, нет, я не призывают вас к

их взлому. Просто бывает так, что отклю-

ченные в незарегистрированной копии

функции оказываются не нужны пользова-

телю, а ограничения по сроку использова-

ния разработчик не установил. И за подоб-

ными примерами далеко ходить не надо.

Думаю, все знают программу FAR. Так вот, в

незарегистрированной копии в меню от-

ключены две функции, больше никаких

ограничений я не нашел. Или, например,

архиватор WinZip. После 30 дней использо-

вания на экран начинает выдаваться сооб-

щение с предложением зарегистрироваться

и исчезает возможность создавать архивы,

состоящие из нескольких томов. Согласи-

тесь, что это не критично для многих поль-

зователей.

Для многих разработчиков программы

shareware — единственная возможность

получить хоть какую-то прибыль от своего

труда. Правда, никогда нельзя точно ска-

зать, на что именно стоит рассчитывать. Кто

знает, может, вашу программу никто не ку-

пит, а может, вы заработаете на ней не

один десяток тысяч каких-нибудь денежных

единиц. Все зависит от ваших способностей

как программиста, дизайнера и продавца. В

принципе, создание shareware-продуктов —

это бизнес с минимальным стартовым капи-

талом и непредсказуемым результатом. Ра-

зумеется, кроме shareware существуют и

другие условия распространения, с помо-

щью которых разработчики пытаются полу-

чить деньги за свой труд, например adware,

то есть показ рекламы в программе, или

bannerware — показ рекламных банеров,

что распространено среди сетевых про-

грамм. Но отдача от таких условий распро-

странения ниже, чем от shareware, посколь-

ку многие пользователи соглашаются

скорее смотреть рекламу, чем платить день-

ги за ее ликвидацию из программы.

Марат Давлетханов

»

3 www.webmoney.ru — ÔÎ‡ÚÂÊÌ‡fl ÒËÒ-

ÚÂÏ‡ WebMoney

3 www.shareg.com — ÓÒÒËÈÒÍ‡fl ÒÎÛÊ-

·‡ Â„ËÒÚ‡ˆËË ÔÓ„‡ÏÏ

á‡Ô‡‰Ì˚Â ÒÎÛÊ·˚ Â„ËÒÚ‡ˆËË

3 www.regnow.com — RegNow

3 www.shareit.com — ShareIt

3 www.regsoft.net — RegSoft

èÓÎÂÁÌ˚Â ÒÒ˚ÎÍË

7 ç‡ Ò‡ÈÚÂ
ÍÓÏÔ‡ÌËË RegSoft
‚˚ ÏÓÊÂÚÂ
Á‡Â„ËÒÚËÓ‚‡Ú¸
Ò‚Ó˛ ÔÓ„‡ÏÏÛ



Как обычно бывает в такие моменты,

кто-нибудь из коллег или друзей по

работе произносит слово «апгрейд».

Стоп. Получается, вы копили деньги, потра-

тили их, купили лучший компьютер (как вам

казалось), а через полгода в него опять на-

до вкладывать деньги? И что, собственно, в

нем менять, а что оставлять? Можно, конеч-

но, пойти по линии наименьшего сопротив-

ления и просто купить опять самую послед-

нюю модель. Но вдумайтесь, способны ли

вы на такую жертву каждые полгода? Пожа-

луй, нет. Что же делать? Ответ прост — тю-

нинг системы. 

Собственно, слово tuning можно переве-

сти как «настройка», но в данном случае

этот термин имеет более емкий смысл. Ка-

кой? Настроить и оптимизировать работу.

То есть, малой ценой получить прибавку к

производительности порядка 20–30%.

Ведь, может быть, это как раз то, чего ваше-

му компьютеру именно сейчас и не хватает. 

Итак, свершилось, вы купили компьютер. Все вас устраивает: и игры
нормально работают, и более-менее серьезные приложения запуска-
ются, и по Интернету компьютер путешествует. Все великолепно. Но
проходит какое-то время, и вы начинаете замечать, что производи-
тельность некоторых приложений да и качество изображения не со-
ответствуют вашим требованиям и характеристикам вашей системы.

į́ ÌËÌ„
ÍÓÏÔ¸˛ÚÂ‡

Р а з г о н  и  о п т и м и з а ц и я  р а б о т ы  П К

»

ÇÁ„Îfl‰ ËÁÌÛÚË
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Что же можно сделать с компьютером?

Первым делом большинству пользовате-

лей кажется, что «у кого мегагерцев боль-

ше, у того и компьютер круче». Это не сов-

сем так. Существует даже такое мнение,

что «люди покупают мегагерцы», то есть

клиента больше всего волнует частота ра-

боты процессора, а все остальное — так,

лишь бы было. Это совсем неверный под-

ход к делу.

ëËÒÚÂÏÌ‡fl ¯ËÌ‡ 
Ë ˆÂÌÚ‡Î¸Ì˚È ÔÓˆÂÒÒÓ
Конечно, первый способ повысить быстро-

действие — установить более мощный про-

цессор. Но у современных процессоров,

кроме общей рабочей частоты, существует

еще ряд параметров — количество кэша,

частота системной шины, множитель про-

цессора. Кэш — это сверхбыстрая опера-

тивная память, расположенная внутри про-

цессора, призванная ускорять обработку

маленьких блоков информации, не обраща-

ясь при этом к системной памяти. Как пра-

вило, размер кэша составляет десятки-сот-

ни килобайт. Чем больше объем кэша у

процессора, тем быстрее будет выполняться

работа с приложениями, оперирующими не-

большими массивами данных, а это и игры,

и CAD-программы. Увеличить объем кэша

возможно только одним способом — заме-

ной процессора. А это опять трата денег. 

Следующее, что серьезно влияет на про-

изводительность, — частота системной ши-

ны (FSB) и множитель процессора. Эти два

параметра как раз и составляют общую час-

тоту процессора. То есть, одно умножить на

другое — и будет результирующая частота.

Правда, частоту в 1000 МГц можно получить

несколькими способами, например как

100x10 и как 133x7,5. Казалось бы, какая

разница? А второй вариант будет работать

быстрее, так как у него частота системной

шины выше (133 МГц). В современных про-

цессорах, как правило, множитель процес-

сора заблокирован, и его изменить нельзя.

Но ведь можно воздействовать на FSB! 

Большинство современных материнских

плат позволяют изменять частоту шины,

правда, не все платы умеют изменять ее с

шагом в 1 МГц. Это называется «разгон». То

есть, при разгоне процессора стабильность

системы ухудшается, повышается рабочая

температура, но и увеличивается произво-

дительность. Значит, если вы хотите ис-

пользовать разгон, вам придется подумать

еще и об охлаждении системы. В случае

нестабильности работы системы рекомен-

дуется прибавить рабочее напряжение про-

цессора. Только следует помнить, что еди-

новременное увеличение напряжения

больше чем на 0,1 В способно убить про-

цессор, поэтому его следует увеличивать

шагами. Предположим следующее. У вас

есть процессор AMD Athlon 1000 МГц, кото-

рый работает по принципу 100х10. Его

рабочая температура колеблется возле

50–55° С. Повысив частоту системной ши-

ны, скажем, до 110 МГц, вы получите часто-

ту процессора уже 1100 МГц, правда, при

этом вырастет и температура до 55–60° С.

Следовательно, если вы не хотите погубить

процессор, вам придется ставить другую

систему охлаждения, желательно, чтобы ку-

лер был выполнен из меди, имел солидных

размеров радиатор и вентилятор (напри-

мер, 60х60х25 мм), подвеска ротора была

выполнена на подшипниках качения (ball

»

»

íÓÌÍÓÒÚË Ì‡ÒÚÓÈÍË

àÁÏÂÌÂÌËÂ Ô‡‡ÏÂÚÓ‚ ÒËÒÚÂÏ˚ «Ì‡ ÎÂÚÛ»
ÇÒÂ ÒËÒÚÂÏÌ˚Â Ô‡‡ÏÂÚ˚ ÏÓÊÌÓ ‡Á‰Â-

ÎËÚ¸ Ì‡ ‰‚Â ˜‡ÒÚË: ÔÂ‚˚Â — ˝ÚÓ Ô‡‡ÏÂÚ-

˚, ÓÚ ÍÓÚÓ˚ı Ì‡ÔflÏÛ˛ Á‡‚ËÒËÚ ÔÓËÁ‚Ó-

‰ËÚÂÎ¸ÌÓÒÚ¸ ÒËÒÚÂÏ˚. ÇÚÓ˚Â — ÓÚ ÍÓÚÓ˚ı

ÔÓËÁ‚Ó‰ËÚÂÎ¸ÌÓÒÚ¸ Á‡‚ËÒËÚ ÎË·Ó ÍÓÒ‚ÂÌ-

ÌÓ, ÎË·Ó ÌÂ Á‡‚ËÒËÚ ‚Ó‚ÒÂ. 

ÅÓÎ¸¯ËÌÒÚ‚Ó Ô‡‡ÏÂÚÓ‚ ÒÍ˚‚‡ÂÚÒfl ‚

BIOS. çÓ Í‡Ê‰˚È ‡Á ÔÂÂÁ‡„ÛÊ‡Ú¸Òfl,

˜ÚÓ·˚ ËÁÏÂÌËÚ¸ Ó‰ËÌ Ô‡‡ÏÂÚ Ë ÔÓ‚Â-

ËÚ¸ ÚÓ, Ì‡ÒÍÓÎ¸ÍÓ Â„Ó ËÁÏÂÌÂÌËÂ ‚ÎËflÂÚ

Ì‡ ÔÓËÁ‚Ó‰ËÚÂÎ¸ÌÓÒÚ¸, ÌÂÒÍÓÎ¸ÍÓ Á‡-

ÚÛ‰ÌËÚÂÎ¸ÌÓ. éÒÓ·ÂÌÌÓ, ÍÓ„‰‡ Â˜¸ Ë‰ÂÚ

Ó· Ó‚ÂÍÎÓÍËÌ„Â. ÑÎfl ˝ÚËı ˆÂÎÂÈ ÒÛ˘ÂÒÚ-

‚ÛÂÚ ÌÂÒÍÓÎ¸ÍÓ ÔÓ„‡ÏÏ, ÍÓÚÓ˚Â ÔÓÁ-

‚ÓÎfl˛Ú ËÁÏÂÌflÚ¸ Ì‡ÒÚÓÈÍË ÔË Á‡„Û-

ÊÂÌÌÓÈ ÓÔÂ‡ˆËÓÌÌÓÈ ÒËÒÚÂÏÂ. é‰ÌÓÈ ËÁ

Ú‡ÍËı ÔÓ„‡ÏÏ fl‚ÎflÂÚÒfl CPUFSB, ÌÓ, Í

ÒÓÊ‡ÎÂÌË˛, ‡·ÓÚ‡ ˝ÚÓÈ ÔÓ„‡ÏÏ˚ ‚ÓÁ-

ÏÓÊÌ‡ ÌÂ ÒÓ ‚ÒÂÏË ÏÓ‰ÂÎflÏË Ï‡ÚÂËÌ-

ÒÍËı ÔÎ‡Ú.

1 ê‡·ÓÚ‡ ÔÓ„‡ÏÏ˚ CPUFSB. ÑÓÒÚÛÔ-
Ì˚ ‰Îfl ËÁÏÂÌÂÌËfl Ô‡‡ÏÂÚ˚, ‚ÎËfl-
˛˘ËÂ Ì‡ ÔÓËÁ‚Ó‰ËÚÂÎ¸ÌÓÒÚ¸ ÒËÒÚÂ-
Ï˚ ‚ ˆÂÎÓÏ. Ä ÛÚËÎËÚ‡ Twbios ÔÓÏÓ-
ÊÂÚ ‚ ÚÓÌÍÓÈ Ì‡ÒÚÓÈÍÂ BIOS
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barring) и вращалась на большой скорости.

Как правило, такие вентиляторы при работе

издают достаточно большой шум. 

Подведем итог этого раздела: прибавка

10% к производительности в самом худшем

случае повлечет за собой замену вентилято-

ра — а это максимум $10–15, а не $150–200

за новый процессор. Разгон — это самый

грубый способ повысить быстродействие, но

и дающий самый большой прирост. 

éÔÂ‡ÚË‚Ì‡fl Ô‡ÏflÚ¸
Следующее, что влияет на производитель-

ность, — оперативная память. Большинство

пользователей даже не подозревают, какие

удивительные возможности скрываются

здесь! Во-первых, чем больше объем опера-

тивной памяти, тем лучше. Увеличить объем

памяти можно только одним способом —

покупкой новых микросхем. Кроме этого,

можно воздействовать на скорость работы

памяти. В BIOS можно увеличить частоту ра-

боты памяти независимо от системной ши-

ны, то есть, если процессор будет работать

на частоте 100 МГц, а память на 133 — это

асинхронный режим. Далее надо выставить

скорость работы в максимально возможное

значение. Как правило, это обозначается

словами «fast» или «turbo». И самое «вкус-

ное» — выставление задержек RAM или

тайминга. По большому счету микросхемы

памяти — это матрицы данных, информация

в которых разложена по столбцам и стро-

кам. Во избежание ошибок при поиске ин-

формации существуют задержки. Уменьшая

задержки, вы тем самым увеличиваете про-

изводительность системы. Следует помнить,

что только память известных производите-

лей (например, Infineon) способна работать

в максимально форсированном режиме. Все

описанные действия способны прибавить

до 5% к общей производительности. На се-

годняшний день к самым распространенным

типам памяти относятся SDRAM, DDR SDRAM

и Rambus. С точки зрения повышения часто-

ты и работы при маленьких задержках —

это DDR SDRAM. Сейчас осваивается произ-

водство новых чипов, способных работать

на эффективной частоте в 333 МГц. 

Следующим более-менее разгоняемым

типом является SDRAM. Да, этот самый ста-

рый тип памяти, постепенно уходящий на

покой, тоже имеет возможности для разго-

на, хотя изначальные рабочие частоты у не-

го существенно меньше. Самым неразгоняе-

мым является Rambus. Незначительное

повышение частоты уже приводит к сбоям.

Хорошо, если вам удалось увеличить часто-

ту системной шины на 10–12 МГц. Для того

чтобы увеличение скорости работы опера-

тивной памяти не сказывалось на стабиль-

ности системы в целом, настоятельно реко-

мендуется охлаждать память. Существуют

специальные комплекты, устанавливающие-

ся прямо на разъемы материнской платы и

оборудованные вентиляторами, которые об-

дувают модули памяти. 

ÇË‰ÂÓÒËÒÚÂÏ‡
Следующее узкое место — видеокарта. Не-

которые пользователи думают, что доста-
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ïËÛ„Ë˜ÂÒÍÓÂ ‚ÏÂ¯‡ÚÂÎ¸ÒÚ‚Ó

èÓ„ÂÒÒ ÌÂ ÒÚÓËÚ Ì‡ ÏÂÒÚÂ: ÔÓÒÚÓflÌÌÓ ‡Ò-

ÚÛÚ ‡·Ó˜ËÂ ˜‡ÒÚÓÚ˚ Ó·ÓÛ‰Ó‚‡ÌËfl, ÔÓ‚˚-

¯‡ÂÚÒfl ·˚ÒÚÓ‰ÂÈÒÚ‚ËÂ ÒËÒÚÂÏ˚ ‚ ˆÂÎÓÏ.

ÇÒÂ Á‡ÏÂ˜‡ÚÂÎ¸ÌÓ, ÍÓÏÂ Ó‰ÌÓ„Ó. ÑÎfl Ó·ÂÒ-

ÔÂ˜ÂÌËfl ÊËÁÌÂ‰ÂflÚÂÎ¸ÌÓÒÚË Ú‡ÍÓÈ ÒËÒÚÂÏ˚

ÚÂ·ÛÂÚÒfl ÒÓÎË‰ÌÓÂ ÓıÎ‡Ê‰ÂÌËÂ. äÓÌÂ˜ÌÓ,

ÍËÓ„ÂÌÌ‡fl ÛÒÚ‡ÌÓ‚Í‡, ‡·ÓÚ‡˛˘‡fl Ì‡ ÊË‰-

ÍÓÏ ‡ÁÓÚÂ, ˝ÚÓ Á‰ÓÓ‚Ó. çÓ ‚˚ „‰Â-ÌË·Û‰¸

ÔÓ‰Ó·ÌÓÂ ‚ ÔÓ‰‡ÊÂ ‚Ë‰ÂÎË? ü — ÌÂÚ. èÓ-

˝ÚÓÏÛ ‰Îfl ÓıÎ‡Ê‰ÂÌËfl ËÒÔÓÎ¸ÁÛ˛ÚÒfl ‡ÚÏÓ-

ÒÙÂÌ˚Â ÒËÒÚÂÏ˚ — ÚÓ ÂÒÚ¸ ÔÓ„ÓÌfl˛˘ËÂ

ÓÚÌÓÒËÚÂÎ¸ÌÓ ıÓÎÓ‰Ì˚È ‚ÓÁ‰Ûı ˜ÂÂÁ Â·‡

‡‰Ë‡ÚÓ‡. 

ê‡‰Ë‡ÚÓ ÏÓÊÂÚ ·˚Ú¸ Ò‰ÂÎ‡Ì ËÁ Í‡ÍÓ„Ó

Û„Ó‰ÌÓ Ï‡ÚÂË‡Î‡, ËÏÂÚ¸ Í‡ÍÓÈ Û„Ó‰ÌÓ ˆ‚ÂÚ

Ë ÙÓÏÛ Â·Â, ÌÓ ÔËÌˆËÔ ‡·ÓÚ˚ Ó‰ËÌ Ë

ÚÓÚ ÊÂ: ˜ÂÏ ·ÓÎ¸¯Â ‚ÓÁ‰Ûı‡ ÔÓ„ÓÌËÚ ‚ÂÌ-

ÚËÎflÚÓ ˜ÂÂÁ Â·‡ ‚ Â‰ËÌËˆÛ ‚ÂÏÂÌË,

ÚÂÏ ıÓÎÓ‰ÌÂÂ ÒÚ‡ÌÛÚ ‡‰Ë‡ÚÓ Ë, ÒÎÂ‰Ó‚‡-

ÚÂÎ¸ÌÓ, Ò‡Ï ÔÓˆÂÒÒÓ. 

é·ÂÒÔÂ˜ËÚ¸ ·ÓÎ¸¯ËÈ ÔÓÚÓÍ ‚ÓÁ‰Ûı‡ ÏÓÊÌÓ

‰‚ÛÏfl ÒÔÓÒÓ·‡ÏË — Û‚ÂÎË˜ËÚ¸ ‡ÁÏÂ˚

ÎÓÔ‡ÒÚÂÈ ‚ÂÌÚËÎflÚÓ‡ Ë ÒÍÓÓÒÚ¸ Ëı ‚‡-

˘ÂÌËfl. èÓËÁ‚Ó‰ËÚÂÎË ‚˚·‡ÎË ‚ÚÓÓÈ

ÔÛÚ¸ Â¯ÂÌËfl ÔÓ·ÎÂÏ˚. çÓ ÔË ÛÒÚ‡ÌÓ‚ÍÂ

‚ÂÌÚËÎflÚÓ‡, ‚‡˘‡˛˘Â„ÓÒfl Ò Ó˜ÂÌ¸ ·ÓÎ¸-

¯ÓÈ ÒÍÓÓÒÚ¸˛, ÔÓfl‚ÎflÂÚÒfl ÒÓÎË‰Ì˚È ¯ÛÏ,

ÍÓÚÓ˚È ÔÓÒÚÂÔÂÌÌÓ Ì‡˜ËÌ‡ÂÚ Ì‡‰ÓÂ‰‡Ú¸.

óÚÓ ÊÂ ‰ÂÎ‡Ú¸? åÓÊÌÓ ÔÂ‰ÎÓÊËÚ¸ Ú‡ÍÓÂ

Â¯ÂÌËÂ. ä‡Í ËÁ‚ÂÒÚÌÓ, ‚ÂÌÚËÎflÚÓ — ˝ÚÓ

˝ÎÂÍÚË˜ÂÒÍ‡fl Ï‡¯ËÌ‡, ÔË‚Ó‰ËÏ‡fl ‚ ‰ÂÈ-

ÒÚ‚ËÂ ˝ÎÂÍÚË˜ÂÒÍËÏ ÚÓÍÓÏ. é·˚˜ÌÓ ‡Á˙-

ÂÏ ‚ÂÌÚËÎflÚÓ‡ ÚÂıÍÓÌÚ‡ÍÚÌ˚È — +12 Ç,

ÁÂÏÎfl Ë ÒË„Ì‡Î Ò ‰‡Ú˜ËÍ‡ ˜‡ÒÚÓÚ˚ ‚‡˘Â-

ÌËfl. éÍ‡ÒÍ‡ ÔÓ‚Ó‰ÍÓ‚, ÒÓÓÚ‚ÂÚÒÚ‚ÂÌÌÓ,

Í‡ÒÌ‡fl, ˜ÂÌ‡fl Ë ÊÂÎÚ‡fl. ì ‚ÂÌÚËÎflÚÓ‡

ÂÒÚ¸ Ò‚ÓÂ ÒÓ·ÒÚ‚ÂÌÌÓÂ ÒÓÔÓÚË‚ÎÂÌËÂ, ÍÓ-

ÚÓÓÂ ‚ÎËflÂÚ Ì‡ ‚ÂÎË˜ËÌÛ ÚÓÍ‡, ÔÓ‰‡‚‡Â-

ÏÓ„Ó Ì‡ ÓÚÓ ‚ÂÌÚËÎflÚÓ‡. ëÓÓÚ‚ÂÚÒÚ‚ÂÌ-

ÌÓ, ËÁÏÂÌË‚ ˝ÚÓ ÒÓÔÓÚË‚ÎÂÌËÂ, ÏÓÊÌÓ ËÁ-

ÏÂÌËÚ¸ ÒÍÓÓÒÚ¸ ‚‡˘ÂÌËfl, ‰Îfl ÛÏÂÌ¸¯Â-

ÌËfl ÍÓÚÓÓÈ ÒÎÂ‰ÛÂÚ Û‚ÂÎË˜ËÚ¸ ÒÓÔÓÚË‚ÎÂ-

ÌËÂ ÔËÚ‡˛˘ÂÈ ˆÂÔË, ÚÓ ÂÒÚ¸ Í‡ÒÌÓ„Ó ÔÓ-

‚Ó‰‡. çÂÓ·ıÓ‰ËÏÓ ÔÓÒÎÂ‰Ó‚‡ÚÂÎ¸ÌÓ ‚ ‡Á-

ÂÁ Í‡ÒÌÓ„Ó ÔÓ‚Ó‰‡ ‚Ô‡flÚ¸ (!) ÂÁËÒÚÓ

ÌÓÏËÌ‡ÎÓÏ ÓÚ 33 ‰Ó 47 éÏ. óÚÓ ˝ÚÓ ‰‡ÒÚ?

èÓ‚Â‰ÂÌÌ˚Â ˝ÍÒÔÂËÏÂÌÚ˚ ÔÓÍ‡Á‡ÎË, ˜ÚÓ

Ì‡ Ï‡¯ËÌÂ, ÓÒÌ‡˘ÂÌÌÓÈ ‚ÂÌÚËÎflÚÓÓÏ

Thermaltake Volcano II Ë ÔÓˆÂÒÒÓÓÏ AMD

Duron 700 åÉ̂  (100x7), ÒÍÓÓÒÚ¸ ‚‡˘ÂÌËfl

‚ÂÌÚËÎflÚÓ‡ ÒÌËÁËÎ‡Ò¸ Ò 5400 ‰Ó 3600, ÚÓ

ÂÒÚ¸ Ì‡ 1800 Ó·./ÏËÌ. ÔË ÔÓ‰ÍÎ˛˜ÂÌËË

ÂÁËÒÚÓ‡ ÌÓÏËÌ‡ÎÓÏ 47 éÏ. óÚÓ ÊÂ ÒÚ‡ÎÓ

Ò ÚÂÏÔÂ‡ÚÛÓÈ? ÖÒÚÂÒÚ‚ÂÌÌÓ, ÓÌ‡ ‚˚ÓÒ-

ç‡‰ÓÂÎ ËÁÎË¯ÌËÈ ¯ÛÏ ÔË ‡·ÓÚÂ ÍÓÏÔ¸˛ÚÂ‡?

7 èÂÊ‰Â ˜ÂÏ Á‡-
ÌËÏ‡Ú¸Òfl ‡Á„Ó-
ÌÓÏ, ÌÂÓ·ıÓ‰ËÏÓ
ÔÓ‰ÛÏ‡Ú¸ Ì‡‰ Ú˛-
ÌËÌ„ÓÏ ÒËÒÚÂÏ˚
ÓıÎ‡Ê‰ÂÌËfl: ÌÂ-
Ó·ıÓ‰ËÏÓ ËÏÂÚ¸
·ÓÎ¸¯ÓÈ ÍÓÔÛÒ Ë
‰ÓÔÓÎÌËÚÂÎ¸Ì˚Â
‚ÂÌÚËÎflÚÓ˚ ‰Îfl
Ó·ÂÒÔÂ˜ÂÌËfl ÌÓ-
Ï‡Î¸ÌÓÈ ‡·Ó˜ÂÈ
ÚÂÏÔÂ‡ÚÛ˚
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точно иметь сверхмощный процессор и ка-

кую-нибудь видеокарту, все равно все бу-

дет «летать». Это ошибка, при таком подхо-

де к делу вы сможете разве что поиграть в

пасьянс «косынку». Производительность

хорошей видеокарты в десятки раз превы-

шает производительность центрального

процессора при одних и тех же расчетах.

Следовательно, видеокарта должна обла-

дать высокой производительностью. Здесь

может возникнуть ситуация, когда не хватает

процессора для обеспечения соответству-

ющей нагрузки видеокарты. И форсиро-

вание последней может не дать результа-

тов. 

Но может быть и другое: всего хватает

и форсировать можно. Разогнать видео-

карту можно следующими способами —

увеличением частоты памяти или видео-

процессора и заменой драйверов. Первые

два могут повлечь перегрев и последую-

щий выход из строя, но и серьезно увели-

чить производительность. Следовательно,

будет требоваться охлаждение как для ви-

деопроцессора, так и для чипов памяти.

Без дополнительного охлаждения возмож-

ный прирост составит порядка 5%. При

модернизации охлаждения (CrystalOrb +

набор охлаждения svga ram) возможно

достичь цифры 20%. Плюс правильно по-

добранные драйверы способны добавить

от пары процентов до нескольких десят-

ков. Поэтому драйверы для видеокарты

следует обновлять с максимальной опера-

тивностью. 

å‡ÚÂËÌÒÍ‡fl ÔÎ‡Ú‡
Материнская плата — еще один «плац-

дарм» для экспериментов. Сразу стоит ого-

вориться — если вы являетесь обладателем

брендовой машины, то, скорее всего, мате-

ринская плата вашего компьютера выбрана

производителем как самый стабильный ва-

риант с минимальным количеством настро-

ек. Поэтому пытаться «выжать» что-то из

такой платы практически нереально. 

Что и как можно делать? При помощи

BIOS (Basic Input Output System) можно ре-

гулировать некоторые параметры. На мно-

гих платах есть, например, регулировка час-

тоты и напряжения процессора. Но это

только часть возможностей. Кроме уже опи-

санных манипуляций с оперативной памя-

тью и процессором, можно встретить наст-

ройки, разрешающие работу с процессором

по более оптимальным алгоритмам, а также

настройки видеосистемы, такие как пере-

ключение режима работы (AGP 1x, AGP 2x,

AGP 4x) и разрешение работы по протоколу

AGP FastWrites. В совокупности подключе-

ние всех возможных настроек способно

дать до 5% общей производительности. Сто-

ит также заметить, что при повышении час-

тоты системной шины и увеличении тем са-

мым частоты процессора мы невольно

повышаем частоту шин AGP и PCI. Если по-

вышение составляет не очень большое зна-

чение, то система работает стабильно и есть

прирост производительности. 

Но! При серьезном увеличении, напри-

мер, когда частота PCI получается 41,5 МГц,
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ïËÛ„Ë˜ÂÒÍÓÂ ‚ÏÂ¯‡ÚÂÎ¸ÒÚ‚Ó

Î‡. çÓ ÌÂ Ó˜ÂÌ¸ ÁÌ‡˜ËÚÂÎ¸ÌÓ — Ì‡ ÚË „‡-

‰ÛÒ‡. èÓ‚˚¯ÂÌÌÛ˛ ÚÂÏÔÂ‡ÚÛÛ ÏÓÊÌÓ ÒÌË-

ÁËÚ¸ ÛÏÂÌ¸¯ÂÌËÂÏ ÔËÚ‡˛˘Â„Ó Ì‡ÔflÊÂÌËfl

ÔÓˆÂÒÒÓ‡ — Ì‡ ËÒÔÓÎ¸ÁÛÂÏÓÈ ÒËÒÚÂÏÂ

ÔËÚ‡ÌËÂ ·˚ÎÓ ÒÌËÊÂÌÓ Ò ÓÚÏÂÚÍË 1,64 ‰Ó

1,49 Ç. äÓÌÂ˜ÌÓ, ‚ Ú‡ÍÓÏ ÂÊËÏÂ ÔÓ ‡Á-

„ÓÌ ÏÓÊÌÓ Á‡·˚Ú¸, ÌÓ ÚÛÚ ÛÊÂ ‚‡Ï ‚˚·Ë-

‡Ú¸: ‡Á„ÓÌ ËÎË Ì‡ÒÎ‡Ê‰ÂÌËÂ ÚË¯ËÌÓÈ.

ÑÎfl ·ÓÎ¸¯Ëı — 80 ÏÏ — ‚ÂÌÚËÎflÚÓÓ‚,

ÒÚÓfl˘Ëı ‚ ·ÎÓÍÂ ÔËÚ‡ÌËfl Ë Ì‡ ‚‰Û‚/‚˚‰Û‚

‚ÓÁ‰Ûı‡, ÒÎÂ‰ÛÂÚ ·‡Ú¸ ÂÁËÒÚÓ ÏÂÌ¸¯Â„Ó

ÌÓÏËÌ‡Î‡, ÚÓ ÂÒÚ¸ 33 éÏ. 

óÂ„Ó ÌÂ ÒÎÂ‰ÛÂÚ ‰ÂÎ‡Ú¸? òÛÌÚËÓ‚‡Ú¸ ‚ÂÌ-

ÚËÎflÚÓ˚ ‚Ë‰ÂÓÍ‡Ú˚ Ë ÒÂ‚ÂÌÓ„Ó ÏÓÒÚ‡

Ï‡ÚÂËÌÒÍÓÈ ÔÎ‡Ú˚. èÓ˜ÂÏÛ? éÌË ËÁ‰‡˛Ú

Ú‡ÍÓÈ ¯ÛÏ, ÍÓÚÓ˚È ÌÂ ÒÎ˚¯ÂÌ Ì‡ ÙÓÌÂ ÓÒ-

Ú‡Î¸Ì˚ı ‚ÂÌÚËÎflÚÓÓ‚, Ë ÛÒÚ‡ÌÓ‚Í‡ ÂÁËÒ-

ÚÓÓ‚ Ô‡ÍÚË˜ÂÒÍË ÌË˜Â„Ó ÌÂ ‰‡ÒÚ. 

ä‡ÍËÂ ÏÓ„ÛÚ ·˚Ú¸ Ó¯Ë·ÍË? ÇÓ-ÔÂ‚˚ı, ÂÒÎË

‚˚ ‚Ô‡flÎË ÂÁËÒÚÓ ÌÂ Ì‡ ÔËÚ‡˛˘ËÈ Í‡-

·ÂÎ¸, ‡ Ì‡ ËÌÙÓÏ‡ˆËÓÌÌ˚È, Ë‰Û˘ËÈ Ò ‰‡Ú-

˜ËÍ‡ ïÓÎÎ‡ ‚ÂÌÚËÎflÚÓ‡. èÓ ˝ÚÓÏÛ ÔÓ‚Ó‰Û

Ë‰ÂÚ ÒË„Ì‡Î Ò Ó‰ËÌ‡ÍÓ‚ÓÈ ‡ÏÔÎËÚÛ‰ÓÈ, ÌÓ

‡ÁÌÓÈ ÙÓÏÓÈ ËÏÔÛÎ¸ÒÓ‚. ç‡ÎË˜ËÂ ÂÁËÒ-

ÚÓ‡ ‚ ˝ÚÓÈ ˆÂÔË ÔË‚Â‰ÂÚ ÚÓÎ¸ÍÓ Í ÚÓÏÛ,

˜ÚÓ ËÁÏÂÌËÚÒfl ‚ÂÎË˜ËÌ‡ ‡ÏÔÎËÚÛ‰˚, ‡ ÙÓ-

Ï‡ ËÏÔÛÎ¸ÒÓ‚ ÓÒÚ‡ÌÂÚÒfl ÔÂÊÌÂÈ, ÚÓ ÂÒÚ¸

Ì‡ÎË˜ËÂ ÂÁËÒÚÓ‡ ‚ ˝ÚÓÈ ˆÂÔË ÌÂ ÔÓ‚ÎËfl-

ÂÚ Ì‡ ÒÍÓÓÒÚ¸ ‚‡˘ÂÌËfl ‚ÂÌÚËÎflÚÓ‡. åÓ-

ÊÂÚ ·˚Ú¸ Ú‡ÍÊÂ ÒÎÂ‰Û˛˘ÂÂ: ÂÒÎË Ï‡ÚÂËÌ-

ÒÍ‡fl ÔÎ‡Ú‡ ÓÚÍ‡ÎË·Ó‚‡Ì‡ Ì‡ ÓÔÂ‰ÂÎÂÌ-

ÌÛ˛ ‚ÂÎË˜ËÌÛ ‡ÏÔÎËÚÛ‰˚ ÒË„Ì‡Î‡, ÚÓ ÓÌ‡ ÌÂ

ÒÏÓÊÂÚ ‰ÂÍÓ‰ËÓ‚‡Ú¸ ÒË„Ì‡Î Ë, Ú‡ÍËÏ Ó·‡-

ÁÓÏ, ÔÓ‰ÛÏ‡ÂÚ Ó ÌÂËÒÔ‡‚ÌÓÒÚË ÒËÒÚÂÏ˚ Óı-

Î‡Ê‰ÂÌËfl Ë ÌÂ ‡ÁÂ¯ËÚ ÂÂ Á‡ÔÛÒÍ. 

ÇÓ-‚ÚÓ˚ı, ÌÂ ÒÚÓËÚ Á‡·˚‚‡Ú¸ Ó· ËÁÓÎflˆËË.

í‡Í Í‡Í ÔÓÚÂÌˆË‡Î ÍÓÔÛÒ‡ Ë ÔÓÚÂÌˆË‡Î ÔË-

Ú‡˛˘Â„Ó ÔÓ‚Ó‰‡ ËÏÂ˛Ú ‡ÁÌ˚Â ÁÌ‡˜ÂÌËfl,

ÔË ÒÓÔËÍÓÒÌÓ‚ÂÌËË ÔÓËÁÓÈ‰ÂÚ Á‡Ï˚Í‡-

ÌËÂ, ÒÎÂ‰ÒÚ‚ËÂÏ ˜Â„Ó ÒÚ‡ÌÂÚ ‚ÓÁ„Ó‡ÌËÂ.

èÓ˝ÚÓÏÛ Ì‡ÒÚÓflÚÂÎ¸ÌÓ ÂÍÓÏÂÌ‰ÛÂÚÒfl Ó˜ÂÌ¸

ıÓÓ¯Ó ËÁÓÎËÓ‚‡Ú¸ ÏÂÒÚ‡ ÍÓÌÚ‡ÍÚ‡ ÔÓ‚Ó-

‰‡ Ò ÂÁËÒÚÓÓÏ.
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1 Ç ‡ÁÂÁ ˆÂÌÚ‡Î¸ÌÓ„Ó ÔÓ‚Ó‰‡ ÏÓÊÌÓ
ÔÓ‰ÍÎ˛˜ËÚ¸ ÂÁËÒÚÓ ‰Îfl ÛÎÛ˜¯ÂÌËfl
¯ÛÏÓ‚ÓÈ ı‡‡ÍÚÂËÒÚËÍË ‚ÂÌÚËÎflÚÓ‡

1 Thermaltake CrystalOrb —
Ó‰ËÌ ËÁ ‚‡Ë‡ÌÚÓ‚ ˝ÙÙÂÍ-
ÚË‚ÌÓ„Ó ÓıÎ‡Ê‰ÂÌËfl ‡ÁÓ-
„Ì‡ÌÌÓ„Ó ‚Ë‰ÂÓ˜ËÔ‡



можно вывести из строя жесткий диск или,

по крайней мере, всю информацию, хранив-

шуюся на нем. Почему, спросите вы? Да по-

тому, что жесткий диск подключен к IDE-

контроллеру, а тот, в свою очередь, к шине

PCI. Поэтому прежде чем «крутить» FSB, на-

до обязательно свериться с руководством и

найти пункт, разрешающий асинхронный

режим работы, то есть когда на процессор,

чипсет и оперативную память приходит од-

на частота, а на AGP и PCI — другая. Следу-

ет помнить, что своевременно обновленная

прошивка BIOS способна исправить некото-

рые недочеты и оптимизировать работу

всех систем. Следовательно, для повышения

производительности требуется постоянно

обновлять BIOS. Также своевременная за-

мена драйверов для материнских плат

(обычно они называются Service Pack) тоже

способна увеличить производительность за

счет улучшенной поддержки оборудования.

Размер прошивки, как правило, составляет

около 250 Кбайт, драйверов — порядка

3–5 Мбайт. 

ÑÛ„ËÂ ÍÓÏÔÓÌÂÌÚ˚ ÒËÒÚÂÏ˚
Что еще может влиять на увеличение общей

производительности? Сложно ответить од-

нозначно. Конечно, наличие ISA-устройств

в системе наоборот производительность

снизит. От таких устройств следует избав-

ляться в первую очередь. Далее звуковая

карта. При покупке компьютера мы, как

правило, не придаем значения, что же там

поставили. И вообще, кажется, какую она-то

может играть роль в производительности?

Может. Звуковая плата работает следующим

образом: она способна либо обрабатывать

сигнал своими средствами (аппаратно), ли-

бо используя центральный процессор (про-

граммно). Недорогие платы, особенно рас-

считанные на слоты AMR/CNR, а также

некоторые решения на PCI заметно «подъ-

едают» производительность системы. По-

жалуй, лучшими звуковыми картами с точ-

ки зрения аппаратной работы являются

Sound Blaster Live 5.1 и Audigy. Во время

работы они задействуют центральный

процессор на 1–2%, в отличие от боль-

шинства других, которые способны отби-

рать до 6-8%. 

Есть ряд устройств, которым абсолютно

не понравится ваше желание повысить про-

изводительность. К таковым относятся лю-

бые контроллеры, начиная от IDE и закан-

чивая FireWire и SCSI. Полным нежеланием

работать на повышенных частотах отлича-

ются RAID-контроллеры и CD-RW-приводы.

Также практически все сетевые карты, осо-

бенно их дешевые разновидности, не любят

работу при нестандартных настройках. По

возможности следует уменьшить количест-

во внутренних устройств, используя их

внешние модификации. Например, модемы.

С одной стороны, будет лишняя коробочка,

стоящая на столе и занимающая розетку,

но, с другой стороны, вы уменьшите помехи

(а внутри корпуса их много) и тем самым

сможете улучшить работу модема. 

В заключение хочу продемонстрировать

результаты тестирования, позволяющие на-

глядно оценить прирост производительнос-

ти в зависимости от изменения настроек

системы (табл. 1). В качестве тестовой

платформы были использованы:

3 процессор AMD Duron 700 МГц;

3 кулер ThermalTake Volcano II;

3 материнская плата Abit KT7A (KT133A

chipset), BIOS ver. 65, Via Service Pack

4.36, AGP 4x;

3 ОЗУ 2x128 Mбайт PC133 Mtech (CAS=3);

3 видеокарта GigaByte GA-660+ (TNT2 PRO),

BIOS ver. 1.2, драйвер Detonator 12.41;

3 винчестер Quantum Fireball ST 6,4 Гбайт,

5400 об./мин.;

3 ОС Windows 98 SE, ver. 4.10.2222A;

3 тест 3DMark 2000, ver. 1.1.

Николай Левский

C H I P Ä è ê Ö ã ú  2 0 0 2

S O L U T I O N S Ì ‡ Ò Ú  Ó È Í ‡  Ò Ë Ò Ú Â Ï ˚152
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CPU FSB Memory PCI Video Memory* 3DMark èËÓÒÚ, %`
Clock (mem/core) 2000

700
700
700
750
750
700
700
700
805
805
826
826

100 100 33 166/150 Low 2846 –
100 100 33 175/175 Low 3115 +9,45
100 100 33 175/175 Turbo 3172 +11,45
107 107 33 175/175 Turbo 3308 +16,23
107 107 35 175/175 Turbo 3316 +16,51
100 133 33 166/150 Low 3192 +12,15
100 133 33 175/175 Low 3232 +13,56
100 133 33 175/175 Turbo 3278 +15,18
115 115 33 175/175 Low 3270 +14,90
115 115 33 175/175 Turbo 3349 +17,67
118 118 33 175/175 Turbo 3418 +20,09
118 118 35 175/175 Turbo 3436 +20,73

»

í˛ÌËÌ„ Ò ˝ÒÚÂÚË˜ÂÒÍÓÈ ÚÓ˜ÍË ÁÂÌËfl

ä‡Í Ë ‚ ‡‚ÚÓÏÓ·ËÎÂÒÚÓÂÌËË, Ú˛ÌËÌ„ — ˝ÚÓ

ÒÓ‚ÓÍÛÔÌÓÒÚ¸ ÏÂ ÔÓ ‰ÓÒÚËÊÂÌË˛ ÊÂÎ‡ÂÏÓ-

„Ó ÂÁÛÎ¸Ú‡Ú‡. äÓÌÂ˜ÌÓ, ‚ ÔÂ‚Û˛ Ó˜ÂÂ‰¸

‚ÒÂ ÊÂ Â˜¸ Ë‰ÂÚ Ó· ÛÎÛ˜¯ÂÌËË ı‡‡ÍÚÂËÒ-

ÚËÍ. çÓ ËÁÏÂÌÂÌËÂ ‰ËÁ‡ÈÌ‡ — ˝ÚÓ ÚÓÊÂ Ú˛-

ÌËÌ„. ä‡Á‡ÎÓÒ¸ ·˚, Í‡Í ÏÓÊÌÓ ‡·ÓÚ‡Ú¸ Ì‡‰

‰ËÁ‡ÈÌÓÏ? ÇÂ‰¸ Ï˚, Í‡Í Ô‡‚ËÎÓ, ËÏÂÂÏ

ÌÂÒÍÓÎ¸ÍÓ ÔÎ‡ÒÚËÍÓ‚˚ı ËÎË ÊÂÎÂÁÌ˚ı ÍÓ-

Ó·ÓÍ ·ÂÎÓ„Ó ˆ‚ÂÚ‡ Ë „ÓÛ ÔÓ‚Ó‰Ó‚. å‡Í-

ÒËÏÛÏ ÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÚÂÎË ‰ÛÏ‡˛Ú Ì‡‰ ˆ‚ÂÚÓ‚ÓÈ

„‡ÏÏÓÈ, Ì‡ÔËÏÂ, ˜ÂÌ˚È ÏÓÌËÚÓ, ˜Â-

Ì‡fl ÍÎ‡‚Ë‡ÚÛ‡, ˜ÂÌ‡fl Ï˚¯Í‡. çÓ ˝ÚÓ ‚ÒÂ

‚ ÔÓ¯ÎÓÏ. íÂÔÂ¸ ÏÓÊÌÓ ‰ÂÎ‡Ú¸ ÒÎÂ‰Û˛-

˘ËÂ ‚Â˘Ë: ‚Ó-ÔÂ‚˚ı, ÛÒÚ‡ÌÓ‚ËÚ¸ ÔÓÁ‡˜-

ÌÛ˛ ‚ÒÚ‡‚ÍÛ ‚ ÒÚÂÌÍÛ ÍÓÔÛÒ‡. èÓÒÎÂ ˝ÚÓ„Ó

‚ ÍÓÔÛÒ ÛÒÚ‡Ì‡‚ÎË‚‡ÂÚÒfl ÒÔÂˆË‡Î¸Ì‡fl

ÔÓ‰Ò‚ÂÚÍ‡, ‚˚ÔÓÎÌÂÌÌ‡fl ÎË·Ó ‚ ‚Ë‰Â Ò‚Â-

Úfl˘ÂÈÒfl ÚÛ·Ó˜ÍË, ÎË·Ó ÒÓÒÚÓfl˘‡fl ËÁ ÌÂ-

ÒÍÓÎ¸ÍËı flÍËı Ò‚ÂÚÓ‰ËÓ‰Ó‚. í‡ÍÊÂ ÍÓÔÛÒ

ÏÓÊÌÓ Ó·ÍÎÂËÚ¸ ÏÓÎ‰ËÌ„‡ÏË. ëÚÓËÚ ÔË-

ÁÌ‡Ú¸, ˜ÚÓ ˝ÙÙÂÍÚ ÓÚ ‚ÒÂ„Ó ˝ÚÓ„Ó ·Û‰ÂÚ ‰Ó-

ÒÚÛÔÂÌ ÚÓÎ¸ÍÓ ‚ ÚÂÏÌÓÂ ‚ÂÏfl ÒÛÚÓÍ.

Ç‡Ï Ï‡ÎÓ Ì‡ÒÚÓÈÍË ÒËÒÚÂÏ˚? í‡Í ÔÓÏÂÌflÈÚÂ ‰ËÁ‡ÈÌ!

* Low — ÒÚ‡Ì‰‡ÚÌ˚Â Ì‡ÒÚÓÈÍË Ô‡ÏflÚË, Turbo — Ï‡ÍÒËÏ‡Î¸ÌÓ ‚ÓÁÏÓÊÌ˚Â Ì‡ÒÚÓÈÍË Ô‡ÏflÚË, ‚ÍÎ˛˜‡˛˘ËÂ 4-Way Interlive
Ë ÏËÌËÏ‡Î¸Ì˚Â Á‡‰ÂÊÍË



В первой статье сериала, посвященного цифровой фотографии, мы за-
нимались свойствами аппаратуры, вторая была посвящена компози-
ции и техническим приемам получения снимков. В последней статье
мы поговорим об изображении как таковом и обсудим, как можно про-
изводить дополнительную обработку фотографий на компьютере.

Для редактирования цифровых сним-

ков мы, естественно, должны иметь на

компьютере соответствующую про-

грамму — графический редактор. Существует

множество различных продуктов, начиная с

бесплатных программ, которые позволяют

производить основные действия, и программ,

прилагаемых к цифровым камерам, вплоть до

профессиональных пакетов, ориентирован-

ных на подготовку снимков для печати или

публикации в Интернете. В этой статье мы

опишем основные принципы редактирования

цифровых фотографий, причем будем счи-

тать, что почти во всех случаях имеется в ви-

ду программа Adobe Photoshop. 

ÉÎÓ·‡Î¸ÌÓÂ ËÁÏÂÌÂÌËÂ 
ËÁÓ·‡ÊÂÌËfl
Типы изменения изображения можно разде-

лить на два основных класса: глобальные из-

менения изображения и локальные. Глобаль-

ные состоят, главным образом, в изменении

контраста или цветового тона, яркости, рез-

кости или изменении размера изображения и

О б р а б о т к а  и з о б р а ж е н и й

ˆËÙ˚
ÇÒÂ ÓÚÚÂÌÍË 

»

(ó‡ÒÚ¸ 3)
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т. п. Локальными называются в основном из-

менения типа ретуши, удаления деталей, ло-

кального сглаживания и т. д. Все глобальные

изменения изображения можно применять

также локально, если мы выберем некоторую

его область. Рассмотрим сначала глобальное

изменение изображения.

ÉËÒÚÓ„‡ÏÏ‡

Одной из основных величин, позволяющих

производить количественную оценку каждо-

го цифрового изображения, является его гис-

тограмма. Гистограмма — статистическая ве-

личина, которая показывает, сколько пиксе-

лей соответствует каждому цвету в изобра-

жении. Если, например, изображение двух-

цветное, то в гистограмме будут лишь две ве-

личины: число пикселей одного и другого

цветов. Так как изображение имеет три цве-

товых канала, его гистограмма имеет три со-

ставляющих. Однако всегда вместе с состав-

ляющими RGB (красный, зеленый, синий) за-

дается еще интенсивность, которая соответ-

ствует средней величине всех трех каналов.

В некоторых программах мы можем встре-

титься с интенсивностью света или освещен-

ностью. Некоторые высококачественные

цифровые фотоаппараты показывают гис-

тограмму прямо на жидкокристаллическом

дисплее.

Почему гистограмма так важна? Посмот-

рим на снимок и его гистограмму (рис. 1a,

b). Что мы можем получить из нее? Левая

часть гистограммы, то есть там, где находит-

ся низкая интенсивность яркости, назы-

вается тенью (shades), средняя часть —

средней яркостью (mid-tones), а правая

светлая часть — яркой (lights). Здесь

можно видеть, что это изображение имеет

максимальное число пикселей в левой час-

ти гистограммы, так как в данной области

изображения преобладает низкая интен-

сивность. Второй стрелкой обозначена об-

ласть с большой интенсивностью яркости

— очевидно, здесь находятся пиксели, от-

вечающие за изображение неба. В этом

изображении большое число темных пиксе-

лей и большое число светлых пикселей, то

есть здесь мы имеем высокую контраст-

ность. Это обстоятельство мы обнаружили

на гистограмме, не глядя на сам снимок.

Так как у нас имеется большое число пик-

C H I P Ä è ê Ö ã ú  2 0 0 2
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селей в левой части гистограммы, там изоб-

ражение в целом темное (low-key image),

пиксели в правой части, наоборот, соответст-

вуют светлому изображению (high-key). Изо-

бражения с большим количеством интенсив-

ностей в центре имеют обычно низкую кон-

трастность (average-key). Эти случаи иллюст-

рируются на рис. 2a, b, c. Первое изображе-

ние, очевидно, темное, и этому соответствует

его гистограмма, второе изображение, в це-

лом, ровное. Последнее изображение слиш-

ком светлое, об этом говорит пустая левая

часть гистограммы.

Обычно наилучшая гистограмма — это та,

которая содержит все величины. При этом не

играет роли, какой интенсивностью они

представлены, важно лишь то, что имеются

все величины. Если некоторые величины от-

сутствуют, это означает, что из 256 возмож-

ных цветов мы используем только часть. Это

обычно приводит к пережженным местам на

фотографии, к однородным темным пятнам

или пятнам одного цвета и т. п.

Существует ли способ спасти фотографию

с плохой гистограммой? Фотография содер-

жит большое количество информации, и до-

бавить что-либо очень трудно. Можно раз-

личными способами ее модифицировать, что-

бы улучшить восприятие, но сложно доба-

вить к уже полученному изображению что-

либо существенное. Поэтому используемый

некоторыми фотографами подход «как-ни-

будь нащелкаю, а дома в тепле исправлю» не

оправдывает себя. Отсутствующую информа-

цию добавить нельзя.

Качественные программы позволяют ре-

дактировать гистограмму двумя разными

способами: прямым доступом и с помощью

так называемых кривых или поисковых таб-

лиц (look-up table). 

çÂÔÓÒÂ‰ÒÚ‚ÂÌÌÓÂ

ËÁÏÂÌÂÌËÂ „ËÒÚÓ„‡ÏÏ˚

Расскажем о редактировании темного изоб-

ражения с помощью программы Photoshop.

На рис. 3a показан оригинал и его гистограм-

ма с предполагаемым изменением (рис. 3b).

Это изображение имеет плохо настроенную

интенсивность белого цвета, так называемую

белую точку. Передвижением курсора на

первый нужный светлый цвет мы перенесем

гистограмму вправо, растянем ее и перемес-

тим среднюю зону интенсивности (mid-to-

nes) в более светлую область. Очевидно, что

гистограмма исправленного таким образом

изображения использует весь диапазон ин-

тенсивности, но тем не менее она несколько

рваная. Это произошло потому, что исходное

изображение не использовало весь динами-

ческий диапазон: в результате мы не можем

получить большую интенсивность, и некото-

рые значения просто будут отсутствовать.
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èÂ‰ÒÚ‡‚ÎÂÌËÂ Ë ı‡ÌÂÌËÂ ËÁÓ·‡ÊÂÌËÈ

ëÍÓÎ¸ÍÓ ·ËÚÓ‚
Ë ÒÍÓÎ¸ÍÓ ˆ‚ÂÚÓ‚?
àÁÓ·‡ÊÂÌËÂ, ÍÓÚÓÓÂ ËÏÂÂÚÒfl ‚ ÍÓÏÔ¸˛ÚÂ-

Â, ÒÓÒÚÓËÚ ËÁ ˝ÎÂÏÂÌÚÓ‚ ËÁÓ·‡ÊÂÌËfl (ÔËÍ-

ÒÂÎÂÈ). ä‡Ê‰˚È ÔËÍÒÂÎ¸ ÒÓ‰ÂÊËÚ ÌÂÍÓÚÓÓÂ

ÏÌÓÊÂÒÚ‚Ó ·ËÚÓ‚ ‰Îfl ÔÂ‰ÒÚ‡‚ÎÂÌËfl ˆ‚ÂÚÓ-

‚ÓÈ ËÌÙÓÏ‡ˆËË. éÒÌÓ‚ÌÓÈ Ë Ì‡Ë·ÓÎÂÂ ÛÔÓ-

ÚÂ·ËÚÂÎ¸Ì˚È ÂÊËÏ ËÏÂÂÚ 24 ·ËÚ‡ ‰Îfl Í‡Ê-

‰Ó„Ó ÔËÍÒÂÎfl, ÚÓ ÂÒÚ¸ ÔÓ ‚ÓÒÂÏ¸ ·ËÚÓ‚ ‰Îfl

Í‡ÒÌÓ„Ó, ÁÂÎÂÌÓ„Ó Ë ÒËÌÂ„Ó ÍÓÏÔÓÌÂÌÚÓ‚

ˆ‚ÂÚ‡. íÂÏ Ò‡Ï˚Ï Ï˚ ËÏÂÂÏ ‚ Ò‚ÓÂÏ ‡ÒÔÓ-

flÊÂÌËË 16 777 216 ˆ‚ÂÚÓ‚˚ı ÍÓÏ·ËÌ‡ˆËÈ.

ùÚÓ ˜ËÒÎÓ Í‡ÊÂÚÒfl Ó„ÓÏÌ˚Ï, ÌÓ Ì‡ Ò‡ÏÓÏ

‰ÂÎÂ ˝ÚÓ„Ó Ï‡ÎÓ. óÂÎÓ‚Â˜ÂÒÍËÈ „Î‡Á ÏÓÊÂÚ

‡ÁÎË˜ËÚ¸ 168 ÏÎÌ ˆ‚ÂÚÓ‚, Ó‰Ì‡ÍÓ Ó‰ÌÓ‚Â-

ÏÂÌÌÓ ÚÓÎ¸ÍÓ ÓÍÓÎÓ ‰ÂÒflÚË Ú˚Òfl˜. àÁ ˝ÚÓ„Ó

ÒÎÂ‰ÛÂÚ, ˜ÚÓ ıÓÚfl Ì‡ ˝Í‡Ì ÍÓÏÔ¸˛ÚÂ‡ Ï˚

ÏÓÊÂÏ ‚˚‚ÂÒÚË ËÁÓ·‡ÊÂÌËfl Ò ‚˚ÒÓÍËÏ Í‡-

˜ÂÒÚ‚ÓÏ, ÌÓ ˆ‚ÂÚÓ‚ÓÈ ÔÂÂ‰‡˜Ë ÏÌÓ„Ëı Â-

‡Î¸Ì˚ı ËÁÓ·‡ÊÂÌËÈ Ï˚ ÌÂ ÔÓÎÛ˜ËÏ.

ÇÁ„ÎflÌËÚÂ Ì‡ ÒÓÎÌˆÂ, ÔÓÔÓ·ÛÈÚÂ Â„Ó ÒÙÓ-

ÚÓ„‡ÙËÓ‚‡Ú¸ Ë ÔÓÒÏÓÚËÚÂ ÔÓÚÓÏ Ì‡ ËÁÓ-

·‡ÊÂÌËÂ Ì‡ ÒÌËÏÍÂ. ñËÙÓ‚ÓÈ ÙÓÚÓ‡ÔÔ‡-

‡Ú ÌÂ ÏÓÊÂÚ ÔÂÂ‰‡Ú¸ Ú‡ÍÛ˛ ·ÓÎ¸¯Û˛ Ò‚Â-

ÚÓ‚Û˛ ËÌÚÂÌÒË‚ÌÓÒÚ¸, ‡ ÏÓÌËÚÓ ÍÓÏÔ¸˛ÚÂ-

‡ ÌÂ ÒÏÓÊÂÚ ÂÂ ÓÚÓ·‡ÁËÚ¸. í‡Í‡fl ÊÂ ÔÓ-

·ÎÂÏ‡ ËÏÂÂÚÒfl Ë ‚ ‰Û„ÓÏ ÍÓÌˆÂ ‰ËÌ‡ÏË˜Â-

ÒÍÓ„Ó ‰Ë‡Ô‡ÁÓÌ‡. çÓ˜¸˛ ˜ÂÎÓ‚Â˜ÂÒÍËÈ „Î‡Á

ÏÓÊÂÚ ÔËÒÔÓÒÓ·ËÚ¸Òfl Í Ó˜ÂÌ¸ Ï‡ÎÓÈ ËÌ-

ÚÂÌÒË‚ÌÓÒÚË Ò‚ÂÚ‡ (Ò‚ÂÚÓ˜Û‚ÒÚ‚ËÚÂÎ¸Ì˚Â

fl˜ÂÈÍË Â‡„ËÛ˛Ú ‰‡ÊÂ Ì‡ Ó‰ËÌ-Â‰ËÌÒÚ‚ÂÌ-

Ì˚È ÙÓÚÓÌ), Ó‰Ì‡ÍÓ Ì‡ ˆËÙÓ‚ÓÏ ÙÓÚÓ-

ÒÌËÏÍÂ Ï˚ Û‚Ë‰ËÏ ÚÓÎ¸ÍÓ ¯ÛÏ, „Î‡‚Ì˚Ï

Ó·‡ÁÓÏ ÔÓÚÓÏÛ, ˜ÚÓ ˆËÙÓ‚‡fl Í‡ÏÂ‡ ÌÂ

ÏÓÊÂÚ Â‡„ËÓ‚‡Ú¸ Ì‡ Ú‡ÍÛ˛ ÌËÁÍÛ˛ ËÌÚÂÌ-

ÒË‚ÌÓÒÚ¸, ‡ Ú‡ÍÊÂ ÔÓÚÓÏÛ, ˜ÚÓ ÏÓÌËÚÓ ÌÂ

ÏÓÊÂÚ ÂÂ ÓÚÓ·‡ÁËÚ¸.

àÁÓ·‡ÊÂÌËfl, ÍÓÚÓ˚Â ‡ÒÔÓÎ‡„‡˛Ú ÚÂÏfl

·‡ÈÚ‡ÏË ˆ‚ÂÚÓ‚ÓÈ ËÌÙÓÏ‡ˆËË Ì‡ Í‡Ê‰˚È

ÔËÍÒÂÎ¸, Ì‡Á˚‚‡˛ÚÒfl true color (ÂÒÚÂÒÚ‚ÂÌ-

Ì‡fl ÔÂÂ‰‡˜‡ ˆ‚ÂÚ‡). í‡Í Ì‡Á˚‚‡ÂÏ˚Â ËÁÓ-

·‡ÊÂÌËfl high color (ÛÎÛ˜¯ÂÌÌ‡fl ÔÂÂ‰‡˜‡

ˆ‚ÂÚ‡) ËÒÔÓÎ¸ÁÛ˛Ú ‰‚‡ ·‡ÈÚ‡ Ì‡ Ó‰ËÌ ÔËÍ-

ÒÂÎ¸, ÔÓÚÓÏ ˆ‚ÂÚÓ‚‡fl ËÌÙÓÏ‡ˆËfl ÔÂ‰-

ÒÚ‡‚ÎflÂÚÒfl ‚ ÂÊËÏÂ 5-6-5, ÚÓ ÂÒÚ¸ ¯ÂÒÚ¸

·ËÚÓ‚ ‰Îfl ÁÂÎÂÌÓ„Ó ˆ‚ÂÚ‡, ÔÓ ÔflÚ¸ ·ËÚÓ‚

‰Îfl Í‡ÒÌÓ„Ó Ë ÒËÌÂ„Ó. óÂÎÓ‚Â˜ÂÒÍËÈ „Î‡Á

Ì‡Ë·ÓÎÂÂ ˜Û‚ÒÚ‚ËÚÂÎÂÌ Í ÁÂÎÂÌÓÏÛ ˆ‚ÂÚÛ,

ÔÓ˝ÚÓÏÛ Â„Ó Ì‡ÒÚÓÈÍ‡ Ì‡Ë·ÓÎÂÂ ÚÓÌÍ‡fl.

ë‡‚ÌËÚÂÎ¸ÌÓ ÔÓÔÛÎflÌ˚Ï ÙÓÏ‡ÚÓÏ, ÓÒÓ-

·ÂÌÌÓ ÔË ÓÚÓ·‡ÊÂÌËË Ì‡ web-ÒÚ‡ÌËˆ‡ı,

óÚÓ ÊÂ Û Ì‡Ò ÂÒÚ¸ Ì‡ ‰ËÒÍÂ?

»

»
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1 êËÒ. 3 (a, b). é·‡·ÓÚÍ‡ ÒÌËÏÍ‡ ÔÂÂÌÓÒÓÏ «·ÂÎÓÈ ÚÓ˜ÍË» Ì‡ „ËÒÚÓ„‡ÏÏÂ 
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Изображение на вид лучше оригинала, но ес-

ли бы мы сделали исходный снимок более

качественно (здесь я бы порекомендовал

при съемке увеличить диафрагму), то и ре-

зультат был бы лучше. 

Как показывает пример на рис. 4a, b, та-

ким же образом мы можем отрегулировать и

так называемую черную точку гистограммы.

Обратите внимание на то, что надпись на ко-

робке от чая вследствие отсутствия некото-

рых цветов заметно искажена.

Средний ползунок на линейке с начальны-

ми величинами гистограммы служит для пе-

ремещения средней части гистограммы по

направлению к темным или светлым величи-

нам или для изменения контрастности. Если

мы переместим этот ползунок, например, в

левую часть, то все, что находится между

этим ползунком и максимальной интенсивно-

стью, сожмется, а все, что находится между

минимальной интенсивностью и ползунком,

растянется. В целом изображение станет бо-

лее светлым. Подобные изменения более

точно можно сделать с помощью кривых.

äË‚˚Â

Одним из наиболее мощных инструментов

глобального изменения гистограммы являет-

ся совокупность кривых редактирования. Эти

кривые описывают функцию, которая опре-

деляет, как изменяется выходная величина

пикселя в зависимости от входной величины,

и таким образом служат фильтрами для изме-

нения интенсивности цветов. Ось X соответ-

ствует интенсивности исходного пикселя, а

ось Y — величине после применения кривой.

Таким образом, кривая, имеющая угол накло-

на 45°, соответствует исходному изображе-

нию, так как при этом никаких изменений

нет. Посмотрим на рис. 5. Точка со значени-

ем 1/2, то есть с интенсивностью 128, пере-

мещается в 1/4. При этом происходит сниже-

ние интенсивности. Так как кривая непре-

рывна, то происходит изменение и других ве-

личин. По существу, только две величины ос-

таются неподвижными: 0 и 255. Все, что мы

можем сделать с помощью прямого доступа к

гистограмме, мы можем осуществить и с по-

мощью кривых. Например, перемещение бе-

лого центра на одну четвертую по направле-

нию к более темным величинам соответству-

ет перемещению максимальной интенсивнос-

ти кривых влево (рис. 6). Обратим внимание

на то, что если увеличивается градиент кри-

вой, то также происходит увеличение интен-

сивности соответствующих пикселей и на-

оборот. 

Но есть изменения, которые можно про-

извести только с помощью кривых, прямой

доступ к гистограмме здесь не подойдет. Са-

мым важным из них является так называе-

мые S-кривая и обратная S-кривая. С помо-
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èÂ‰ÒÚ‡‚ÎÂÌËÂ Ë ı‡ÌÂÌËÂ ËÁÓ·‡ÊÂÌËÈ

fl‚ÎflÂÚÒfl ÙÓÏ‡Ú GIF, ‚ ÍÓÚÓÓÏ Ì‡ Í‡Ê‰˚È

ÔËÍÒÂÎ¸ ËÏÂÂÚÒfl Ó‰ËÌ ·‡ÈÚ. èË ˝ÚÓÏ ÏÓÊÌÓ

ÓÚÓ·‡ÁËÚ¸ ÎË¯¸ 256 ˆ‚ÂÚÓ‚, ˜ÚÓ ÏÓÊÂÚ ÔÓ-

Í‡Á‡Ú¸Òfl ˜Û‰Ó‚Ë˘ÌÓ Ï‡ÎÓ. é‰Ì‡ÍÓ ÓÒÌÓ‚Ì˚Ï

Ò‚ÓÈÒÚ‚ÓÏ ˝ÚÓ„Ó ÔÂ‰ÒÚ‡‚ÎÂÌËfl fl‚ÎflÂÚÒfl Ú‡Í

Ì‡Á˚‚‡ÂÏ‡fl ˆ‚ÂÚÓ‚‡fl Ô‡ÎËÚ‡, ÍÓÚÓ‡fl „Ó-

‚ÓËÚ, Í‡ÍÓÏÛ ˆ‚ÂÚÛ ÓÚ‚Â˜‡ÂÚ Í‡ÍÓÈ ËÌ‰ÂÍÒ.

Ç Ì‡¯ÂÏ ÒÎÛ˜‡Â ˆ‚ÂÚÓ‚‡fl Ô‡ÎËÚ‡ ‚˚·Ë‡ÂÚ

ËÁ 16 ÏËÎÎËÓÌÓ‚ ˆ‚ÂÚÓ‚˚ı ÓÚÚÂÌÍÓ‚ ÚÓÎ¸ÍÓ

ÚÓÚ, ÍÓÚÓ˚È ‚ Ì‡ÒÚÓfl˘ÂÂ ‚ÂÏfl ËÒÔÓÎ¸ÁÛÂÚ-

Òfl. Ç ÒËÎÛ ÚÓ„Ó, ˜ÚÓ ËÁÓ·‡ÊÂÌËÂ ËÏÂÌÌÓ Ò

ÔÓÏÓ˘¸˛ Ô‡ÎËÚ˚ ËÌ‰ÂÍÒËÛÂÚ ˆ‚ÂÚÓ‚ÓÂ

ÔÓÒÚ‡ÌÒÚ‚Ó, ˝ÚÓÚ ÂÊËÏ Ì‡Á˚‚‡ÂÚÒfl Ú‡ÍÊÂ

Index Color (ËÌ‰ÂÍÒËÓ‚‡ÌÌÓÂ ÔÂ‰ÒÚ‡‚ÎÂÌËÂ

ˆ‚ÂÚ‡). îÓÏ‡Ú GIF ‚ÓÁÌËÍ‡ÂÚ Ó·˚˜ÌÓ ‚ÒÎÂ‰-

ÒÚ‚ËÂ ÔÂÓ·‡ÁÓ‚‡ÌËfl ËÁ ËÁÓ·‡ÊÂÌËfl true

color, ‡ ÒÔÓÒÓ· ÔÂÓ·‡ÁÓ‚‡ÌËfl ÓÔÂ‰ÂÎflÂÚ

Ô‡ÎËÚÛ. ëÛ˘ÂÒÚ‚Û˛Ú ‰Ó‚ÓÎ¸ÌÓ ıËÚÓÛÏÌ˚Â

ÒÔÓÒÓ·˚ ‚˚·Ó‡ ÓÒÌÓ‚Ì˚ı ˆ‚ÂÚÓ‚ Ú‡Í, ˜ÚÓ·˚

Ì‡ ÔÂ‚˚È ‚Á„Îfl‰ ·˚ÎÓ ÌÂÁ‡ÏÂÚÌÓ, ˜ÚÓ ËÏÂ-

ÂÚÒfl ÚÓÎ¸ÍÓ 256 ˆ‚ÂÚÓ‚, — ˝ÚÓ Ë Ï‡ÎÓ Ë ÏÌÓ-

„Ó, ÌÓ Ò ·ÓÎ¸¯ËÌÒÚ‚‡ ÚÓ˜ÂÍ ÁÂÌËfl ˝ÚÓ„Ó ÍÓ-

ÎË˜ÂÒÚ‚‡ ˆ‚ÂÚÓ‚ ‰ÓÒÚ‡ÚÓ˜ÌÓ.

ëÊ‡ÚËÂ
Ç‡ÊÌ˚Ï Ô‡‡ÏÂÚÓÏ ËÁÓ·‡ÊÂÌËÈ, ı‡ÌË-

Ï˚ı Ì‡ ‰ËÒÍÂ, fl‚ÎflÂÚÒfl ÒÔÓÒÓ· Ëı ÒÊ‡ÚËfl.

çÂÒÊ‡ÚÓÂ ËÁÓ·‡ÊÂÌËÂ Á‡ÌËÏ‡ÂÚ ÏÌÓ„Ó ÏÂÒ-

Ú‡, ÔÓ˝ÚÓÏÛ Â„Ó ÊÂÎ‡ÚÂÎ¸ÌÓ Í‡ÍËÏ-ÚÓ ÒÔÓÒÓ-

·ÓÏ ÛÏÂÌ¸¯ËÚ¸. ä ÌÂÒ˜‡ÒÚ¸˛ (Ò ÚÓ˜ÍË ÁÂÌËfl

ÒÊ‡ÚËfl), ËÁÓ·‡ÊÂÌËÂ ÒÓ‰ÂÊËÚ ·ÓÎ¸¯ÓÈ

Ó·˙ÂÏ ËÌÙÓÏ‡ˆËË Ë ÌÂ·ÓÎ¸¯ÓÈ Ó·˙ÂÏ ËÁ-

·˚ÚÓ˜ÌÓÒÚË ‰‡ÌÌ˚ı, ÔÓ˝ÚÓÏÛ ÒÊ‡ÚËÂ Ó·˚˜ÌÓ

Ò‰ÂÎ‡Ú¸ ÌÂÔÓÒÚÓ. é‰ËÌ ËÁ ÒÔÓÒÓ·Ó‚, ÍÓÚÓ-

˚Ï ÏÓÊÌÓ ÓÒÛ˘ÂÒÚ‚ËÚ¸ ÒÊ‡ÚËÂ, fl‚ÎflÂÚÒfl

Û‰‡ÎÂÌËÂ ÓÔÂ‰ÂÎÂÌÌÓÈ ËÌÙÓÏ‡ˆËË ËÎË Ó„-

Û·ÎÂÌËÂ ÚÓ„Ó, ˜ÚÓ ÌÂ Ó˜ÂÌ¸ ‚‡ÊÌÓ Ò ÚÓ˜ÍË

ÁÂÌËfl ‚ÓÒÔËflÚËfl. àÏÂÌÌÓ Ú‡ÍÓÂ ËÁ·˚ÚÓ˜-

ÌÓÂ ÒÊ‡ÚËÂ fl‚ÎflÂÚÒfl ÓÒÌÓ‚Ì˚Ï ÔËÌˆËÔÓÏ

ÙÓÏ‡Ú‡ JPEG. ÖÒÎË Ï˚ ı‡ÌËÏ ËÁÓ·‡ÊÂÌËÂ

‚ ˝ÚÓÏ ÙÓÏ‡ÚÂ, ÚÓ ÚÂflÂÏ ·ÓÎ¸¯Û˛ ˜‡ÒÚ¸

ËÌÙÓÏ‡ˆËË, Í‡Ò‡˛˘ÂÈÒfl Í‡ÍËı-ÎË·Ó ‰ÂÚ‡-

ÎÂÈ. èË ÔÓ‚˚¯ÂÌËË ÒÚÂÔÂÌË ÒÊ‡ÚËfl (˜ÚÓ

ÔË‚Ó‰ËÚ Í Â˘Â ÏÂÌ¸¯ÂÏÛ ‡ÁÏÂÛ Ù‡ÈÎ‡)

˝ÚË ÔÓÚÂË ÒÚ‡ÌÓ‚flÚÒfl ·ÓÎÂÂ ÁÌ‡˜ËÚÂÎ¸Ì˚ÏË.

äÓÏÂ ÚÓ„Ó, JPEG, ÔÓ Ò‚ÓÂÈ ÒÛÚË, ÔË ·ÓÎ¸-

¯ÓÏ ÍÓ˝ÙÙËˆËÂÌÚÂ ÒÊ‡ÚËfl ËÁÏÂÌflÂÚ ˆ‚ÂÚ

ÌÂÍÓÚÓ˚ı ÔËÍÒÂÎÂÈ, ‰‡ÊÂ ˆÂÎ˚ı Ó·Î‡ÒÚÂÈ

‡ÁÏÂÓÏ 4x4 ÔËÍÒÂÎÂÈ. 

îÓÏ‡Ú˚ ÚËÔ‡ TIFF ËÎË PNG ËÒÔÓÎ¸ÁÛ˛Ú ÏÂ-

ÚÓ‰ ÒÊ‡ÚËfl LZW ·ÂÁ ÔÓÚÂË ËÌÙÓÏ‡ˆËË.

ï‡ÌËÏÓÂ ‚ ˝ÚËı ÙÓÏ‡Ú‡ı ËÁÓ·‡ÊÂÌËÂ

Ó·˚˜ÌÓ ËÏÂÂÚ ·ÓÎ¸¯ËÈ Ó·˙ÂÏ, ˜ÂÏ ‚ JPEG,

ÌÓ ‚ ÚÓ˜ÌÓÒÚË ÓÚ‚Â˜‡ÂÚ ÒÌËÏÍÛ, Ò‰ÂÎ‡ÌÌÓÏÛ

Ì‡ ˆËÙÓ‚ÓÈ Í‡ÏÂÂ. èÓ˝ÚÓÏÛ Ï˚ ‰ÓÎÊÌ˚

Â¯ËÚ¸, ˜ÚÓ ÔÂ‰ÔÓ˜ÚËÚÂÎ¸ÌÂÂ: ˝ÍÓÌÓÏËfl

Ô‡ÏflÚË Ë ÔÓÚÂfl ‰ÂÚ‡ÎÂÈ ËÎË Í‡˜ÂÒÚ‚Ó.

1 êËÒ. 4 (a, b). é·‡·ÓÚÍ‡ ÒÌËÏÍ‡ ÔÂÂÌÓÒÓÏ «˜ÂÌÓÈ ÚÓ˜ÍË» Ì‡ „ËÒÚÓ„‡ÏÏÂ 
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щью S-кривой мы повышаем контрастность

изображения и наоборот (рис. 7a, b).

êÂÁÍÓÒÚ¸

Еще одним важным типом глобального изме-

нения изображения является изменение его

резкости. Не пользуясь штативом, редко уда-

ется удержать фотоаппарат неподвижно, зна-

чит, изображение всегда несколько размаза-

но. Человеческий глаз чувствителен к грани-

цам изображения, по границам мы распозна-

ем объекты, и поэтому их нарушение являет-

ся существенным недостатком при визуаль-

ной оценке качества изображения. Увеличе-

ние резкости обычно заключается в более

четком обозначении границ в изображении.

Прежде всего, определяются все границы,

которые просто добавляются к объекту. От-

носительно мощным (хотя несколько услож-

ненным) инструментом в Photoshop является

функция Unsharp Mask, которая обрабатывает

область вокруг пикселя, вычисляет распреде-

ление характеристик в области и на этой ос-

нове изменяет значение пикселя. Обычно

рекомендуется использовать функцию увели-

чения резкости многократно, так как ее при-

менение приводит к дублированию границ и

негативным дополнительным изменениям.

Уменьшение резкости изображения явля-

ется одной из основных функций для устра-

нения шума. Шум и по существу вся инфор-

мация в изображении (включая границы)

просто распределяются по своей окрестнос-

ти. Одним из главных инструментов для уст-

ранения шума является так называемый

фильтр монокль (median). Функция размытия

в движении (motion blur) может устранить

некоторые погрешности, вызванные дрожа-

нием руки при длительной экспозиции. 

Применение этих фильтров иллюстрирует-

ся на рис. 8a, b, c. На первом из них показа-

но размазанное изображение, в середине —

умеренно исправленный в цветовом отноше-

нии оригинал, на третьем — изображение

после увеличения резкости.

àÁÏÂÌÂÌËÂ ‡ÁÏÂÓ‚

Ë ˆËÙÓ‚ÓÂ Ï‡Ò¯Ú‡·ËÓ‚‡ÌËÂ

Одной из наиболее часто используемых опе-

раций является изменение величины изобра-

жения. Для этой операции всегда необходи-

мо проводить так называемое предваритель-

ное квантование. Цифровое изображение

определено только в дискретных величинах,

а именно, точно измеряется числовая вели-

чина пикселя в его центре, и эта величина

приписывается всей поверхности пикселя.

Если изображение увеличивается или умень-

шается, необходимо каким-то образом вы-

числять новые значения в центрах пикселей.

Для этого изображение необходимо сначала

перевести в непрерывное описание и снова

провести квантование. Новую величину пик-

селя мы должны вычислить по имеющимся

значениям. Для этого используется окрест-

ность пикселя, причем здесь необходимо

учитывать три основных обстоятельства: ве-

личину используемой окрестности, способ

вычисления новой величины и распределе-

ние пикселей в сетке. Оптимальным является

распределение типа мозаики, подобно тому,

как это происходит у насекомых, то есть ког-

да соседние пиксели удалены друг от друга

равномерно. Однако на практике мы обычно

имеем цифровой фотоаппарат с классичес-

ким разложением элементов. То есть, чем

больше мы используем пикселей, тем лучших

результатов достигнем. Самым распростра-

ненным случаем, который дает очень качест-

венные результаты, является бикубическая
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è‡ÌÓ‡ÏÌ˚Â ÒÌËÏÍË

çÂÍÓÚÓ˚Â ˆËÙÓ‚˚Â ÙÓÚÓ‡ÔÔ‡‡Ú˚ ËÏÂ˛Ú

ÙÛÌÍˆËË ÒÓÁ‰‡ÌËfl Ô‡ÌÓ‡ÏÌ˚ı ÙÓÚÓ„‡-

ÙËÈ, Ó‰Ì‡ÍÓ ‚Ó ÏÌÓ„Ëı ÒÎÛ˜‡flı ÌÂÎ¸Áfl

Ó·ÓÈÚËÒ¸ ·ÂÁ Û˜ÌÓ„Ó Ó·˙Â‰ËÌÂÌËfl. èËÏÂ-

ÓÏ ÏÓ„ÛÚ ÒÎÛÊËÚ¸ ÒÍ‡ÌËÓ‚‡ÌÌ˚Â ÙÓÚÓ-

„‡ÙËË ËÎË Í‡Ú˚. 

Ç ÔÂ‚Û˛ Ó˜ÂÂ‰¸ ÙÓÚÓ„‡ÙËË ‰ÓÎÊÌ˚ ÔÂ-

ÂÍ˚‚‡Ú¸Òfl. ÖÒÎË ÓÚÒÛÚÒÚ‚Û˛Ú Ó·˘ËÂ ˝ÎÂ-

ÏÂÌÚ˚, ÒÓÂ‰ËÌÂÌËÂ ÙÓÚÓ„‡ÙËÈ Ó˜ÂÌ¸

ÒÎÓÊÌÓ. é·Â ÙÓÚÓ„‡ÙËË ÌÛÊÌÓ Ó·‡·ÓÚ‡Ú¸

‚ ˆ‚ÂÚÓ‚ÓÏ ÓÚÌÓ¯ÂÌËË Ú‡ÍËÏ Ó·‡ÁÓÏ, ˜ÚÓ-

·˚ ÓÌË ·˚ÎË ÒÓ„Î‡ÒÓ‚‡Ì˚ ‚ ˆ‚ÂÚÂ, ÔÓ

Í‡ÈÌÂÈ ÏÂÂ, ‚ Ó·˘ÂÈ ˜‡ÒÚË, ÔÓÒÎÂ ˜Â„Ó

ÓÚÍ˚Ú¸ ‚ ÔÓ„‡ÏÏÂ, ÍÓÚÓ‡fl ÔÓÁ‚ÓÎflÂÚ

‡·ÓÚ‡Ú¸ ÔÓÒÎÓÈÌÓ Ë, „Î‡‚Ì˚Ï Ó·‡ÁÓÏ, Ò

ÔÓÁ‡˜ÌÓÒÚ¸˛. ëÌ‡˜‡Î‡ ‚ÒÚ‡‚ËÏ ‚ ËÚÓ„Ó-

‚ÓÂ ËÁÓ·‡ÊÂÌËÂ ÔÂ‚Û˛ ËÁ ‰‚Ûı ÙÓÚÓ„‡-

ÙËÈ. á‡ÚÂÏ ‚ÒÚ‡‚ËÏ ‚ÚÓÛ˛, ÌÓ Ì‡ÒÚÓËÏ

ÂÂ ÔÓÁ‡˜ÌÓÒÚ¸ Ú‡ÍËÏ Ó·‡ÁÓÏ, ˜ÚÓ·˚

ÏÓÊÌÓ ·˚ÎÓ ‚Ë‰ÂÚ¸ ÙÓÌ. íÂÔÂ¸ ÔÓÒÚ‡‡-

ÂÏÒfl ÔÓÏÂÒÚËÚ¸ Ó·‡ ËÁÓ·‡ÊÂÌËfl Ú‡Í, ˜ÚÓ-

·˚ ÓÌË Í‡Í ÏÓÊÌÓ ÚÓ˜ÌÂÂ ÒÓÓÚ‚ÂÚÒÚ‚Ó‚‡ÎË

‰Û„ ‰Û„Û. ÇÓ ÏÌÓ„Ëı ÒÎÛ˜‡flı Ì‡Ï ÌÂ Ó·ÓÈ-

ÚËÒ¸ ·ÂÁ ÔÂÒÔÂÍÚË‚ÌÓÈ ÍÓÂÍˆËË ËÁÓ·‡-

ÊÂÌËÈ. ÖÒÎË ‚ÒÂ ‚ ÔÓfl‰ÍÂ, ÔÓÒÚ‡‚ËÏ ÔÓ-

Á‡˜ÌÓÒÚ¸ ‚ ÔÂÂ‰ÌÂÏ ËÁÓ·‡ÊÂÌËË Ì‡ ÌÛ-

Î¸ Ë Ó·ÂÊÂÏ ÔÓÎÛ˜ÂÌÌÛ˛ ÙÓÚÓ„‡ÙË˛ ‰Ó

ÌÛÊÌÓÈ ‚ÂÎË˜ËÌ˚. Ç ÌÂÍÓÚÓ˚ı ÒÎÛ˜‡flı

ËÁÓ·‡ÊÂÌËfl ÏÓ„ÛÚ ÓÍ‡Á‡Ú¸Òfl ÌÂÒÓÓÚ‚ÂÚÒÚ-

‚Û˛˘ËÏË ÔÓ ˆ‚ÂÚÛ, ËÎË ·Û‰ÂÚ Ì‡·Î˛‰‡Ú¸Òfl

ÁÌ‡˜ËÚÂÎ¸ÌÓÂ ÌÂÒÓÓÚ‚ÂÚÒÚ‚ËÂ ‚ ÏÂÒÚÂ ÔÂ-

ÂıÓ‰‡ ÏÂÊ‰Û ÒÎÓflÏË. Ç Ú‡ÍÓÏ ÒÎÛ˜‡Â ÒÎÂ-

‰ÛÂÚ ÌÂÏÌÓ„Ó ‡ÁÏ‡Á‡Ú¸ ÏÂÒÚÓ ÒÚ˚ÍÓ‚ÍË.

é·˙Â‰ËÌÂÌËÂ
ÙÓÚÓ„‡ÙËÈ

1 êËÒ. 5. Ç˚‰ÂÎÂÌËÂ ÌËÁÍÓÈ ËÌÚÂÌÒË‚ÌÓÒ-
ÚË Ò ÔÓÏÓ˘¸˛ ÍË‚˚ı Â‰‡ÍÚËÓ‚‡ÌËfl 

1 êËÒ. 6. èÂÂÌÓÒ «·ÂÎÓÈ ÚÓ˜ÍË» Ò ÔÓÏÓ-
˘¸˛ ÍË‚˚ı Â‰‡ÍÚËÓ‚‡ÌËfl

1 êËÒ. 7. é·‡·ÓÚÍ‡ ÍÓÌÚ‡ÒÚÌÓÒÚË ËÁÓ·-
‡ÊÂÌËfl Ò ÔÓÏÓ˘¸˛ S-ÍË‚˚ı 

1 é·˙Â‰ËÌÂÌËÂ ÙÓÚÓ„‡ÙËÈ 

»

»
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интерполяция (при которой производится

интерполяция на плоскости сплайнами треть-

ей степени в обоих направлениях). В некото-

рых программах (ACDSee) можно встретиться

с фильтром Ланцоша или с интерполяцией

Митчела (подробнее о некоторых методах

интерполяции вы сможете узнать на сайте

российского института РосНИИ ИС по адресу

http://www.riis.ru в разделе «Курсы по выс-

шей математике»). Чаще всего применяются

варианты интерполяции, когда используется

окрестность из шестнадцати пикселей, хотя

некоторые из этих видов интерполяции мо-

гут несколько затемнять изображение. Во

всех случаях имеет смысл применить все три

фильтра и сравнить результаты. Обычно са-

мой главной проблемой является то, что все

изменения размеров приводят к уменьше-

нию резкости изображения. Поэтому, если

мы хотим иметь изображение в формате

800x600 пикселей, то лучше всего так и фо-

тографировать.

Что же такое цифровое изменение мас-

штаба изображения digital zoom, которым

так гордятся производители фотоаппара-

тов? Оказывается, речь идет всего лишь об

изменении величины изображения с помо-

щью некоторой интерполяции. Эта интерпо-

ляция не может внести в изображение ни-

какой новой информации, поэтому это про-

сто некоторый трюк. Изображение фото-

графируется при максимально возможном

разрешении, а потом искусственно увели-

чивается. Не лучше ли его увеличить с по-

мощью некоторой программы, чем пользо-

ваться встроенной функцией фотоаппара-

та? Ответ — нет. Цифровой фотоаппарат не

отображает пиксели непосредственно, а

производит вычисления по четырем (трем)

соседним ячейкам. Перед каждой ячейкой

фотоаппарат имеет цветной фильтр, и зна-

чение пикселя вычисляется как взвешенное

среднее для значений этих ячеек. Если мы

увеличиваем изображение какой-то про-

граммой, то производим два действия: пе-

ревод из ячеек цифровой камеры в пиксели

изображения и собственно увеличение.

Увеличение в фотоаппарате производит из-

менение масштаба изображения непосред-

ственно на ячейках фотоаппарата, то есть

здесь производится адаптивное изменение

масштаба, которое использует особенности

фотоаппарата. Поэтому изменение масшта-

ба с помощью встроенной функции фотоап-

парата всегда приводит к лучшим результа-

там — при этом отсутствует потеря инфор-

мации.

В заключение приведем одно замечание.

В некоторых хороших фотоаппаратах в ка-

честве альтернативы используется формат

изображения RAW. Этот формат представля-

ет собой необработанные данные, получае-

мые с фотоаппарата. Хотя такие данные, как

правило, можно редактировать только про-

граммами, прилагаемыми к фотоаппарату,

они представляют собой максимально при-

ближенное изображение к полученному ка-

мерой. 

ãÓÍ‡Î¸Ì˚Â ËÁÏÂÌÂÌËfl
Достаточно часто нам нужно откорректиро-

вать лишь определенный участок изобра-

жения — известным примером может слу-

жить исправление красных глаз, получаю-

щихся в результате отражения света от сет-

чатки. Локальные изменения можно сде-

лать, пользуясь двумя основными метода-

ми: выбором части изображения и приме-

нением глобальных изменений, а также с

помощью различных функций, которые

предлагает программа обработки.

Одной из наиболее часто употребляемых

функций является так называемое клониро-

вание, которое служит для копирования

выбранной области изображения из одного

места в другое. Посмотрим, как работает

этот инструмент. На рис. 9 приведена поца-

рапанная фотография. Учитывая, что фон у

фотографии простой, лучшим способом ис-

правления недостатка является перенос

пикселей из ближайшей окрестности. Для

этого вызовем инструмент клонирования и

вместе с нажатой клавишей «Alt» щелкнем

по области, которую необходимо перенести,

— после этого остается лишь подтвердить

преобразование. К локальным операциям

принадлежат, прежде всего, местное увели-

чение или уменьшение резкости, различно-

го рода «замазывания», изменения цвето-

вого тона и т. д. Главным различием между

применением глобальной операции в вы-

бранной части изображения и применени-

ем большинства других функций являются,

во-первых, возможность усиления действия

операции при повторном нажатии, а во-вто-

рых, возможность настройки влияния функ-

ции на границу области. 

á‡ÍÎ˛˜ÂÌËÂ
Возможности обработки цифровых фото-

графий на компьютере настолько велики,

что мы в этой серии статей смогли познако-

миться с ними лишь поверхностно. В даль-

нейшем мы еще вернемся к этой теме и при-

ведем примеры некоторых наиболее совер-

шенных методов.

Бедрих Бенеш
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C H I P Ä è ê Ö ã ú  2 0 0 2

1 êËÒ. 9. ìÒÚ‡ÌÂÌËÂ ˆ‡‡ÔËÌ Ì‡ ÙÓÚÓÒÌËÏÍÂ ÍÎÓÌËÓ‚‡ÌËÂÏ

1 êËÒ. 8 (a, b, Ò). é·‡·ÓÚÍ‡ ÙÓÚÓÒÌËÏÍ‡
Û‚ÂÎË˜ÂÌËÂÏ ÂÁÍÓÒÚË 

»
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