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Приветствую старых и новых знакомых!
Название известного фильма польского режиссера Кшишто-

фа Кесьлевского, вынесенное в заголовок, приходило мне на
ум, когда мы делали обложку этого необычного номера. Нео-
бычного потому, что это первый номер в новом году, потому,
что с этого номера мы изменили наш дизайн, потому, что хоте-
ли сделать вам подарок, удивить и порадовать.

Фильм, о котором я вспомнил, является частью трилогии, в
которой делается попытка переосмысления основных лозун-
гов французской революции («Свобода, Равенство, Братст-
во»), основанная на трех цветах флага, которые являются и
нашими национальными цветами (белый, синий и красный).

Может показаться, что все это не слишком актуально в наш
технологический век. Но это только на первый взгляд.

Дело в том, что различные изменения, технологические
прорывы, научные открытия и полезные изобретения являют-
ся прямым следствием творческого переосмысления. Хотя
процесс этот, как и наша с вами жизнь, технологиями, естест-
венно, не ограничивается.

Поэтому я хочу пожелать вам смотреть вокруг новым взгля-
дом, положительно переосмысливать действительность и не
бояться идти вперед.

Тем более что и фильм «Три цвета...» совсем не о политике.
А о жизни и любви.

С Новым годом и Рождеством!

С наилучшими пожеланиями,
главный редактор Chip

Андрей Кокоуров
akokourov@ichip.ru

«Кто хочет знать, читает Chip!»

íË ˆ‚ÂÚ‡: ä‡ÒÌ˚È
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Информация из мира компьютеров и коммуникаций

Comdex Fall 2002
Информация о тенденциях и новинках компьютерной индустрии с
выставки Comdex 2002, прошедшей в Лас-Вегасе 

HARDWARE
èÓÙÂÒÒËÓÌ‡Î ÍÓÏÔ¸˛ÚÂÌÓ„Ó Á‚ÛÍ‡
Семиканальная аудиокарта от Creative умеет воспроизводить аудио
DVD и звук стандарта THX

åÓ˘¸ ÔÓˆÂÒÒÓ‡
Измерение производительности процессоров в разнообразных
приложениях — единственный путь определения того, какой
именно процессор наиболее подходит для выполнения конкрет-
ных задач

ÜÂÎÂÁÌ‡fl ÏÛÒÍÛÎ‡ÚÛ‡ PC
Среди всего разнообразия чипсетов и материнских плат для Penti-
um 4, представленных на рынке, достаточно сложно выбрать дей-
ствительно хорошую и недорогую основу вашего компьютера 

ÑÓÏ „ÓÎÛ·Ó„Ó Ò‚ÂÚ‡
Теперь при покупке ПК большое значение имеют не только мега-
герцы, но и эстетическая сторона вопроса

íÂÈÎÂ ‰Îfl ‚ËÌ˜ÂÒÚÂ‡
Перенос большого объема данных проблемой больше не являет-
ся — достаточно установить на компьютеры Mobile Rack

ëÓ·Ë‡ÈÒfl, ÔÓÂı‡ÎË
Репортаж с завода, специализирующегося на производстве персо-
нальных компьютеров

Hardware-express
Casio QV-4000, Asus V9280S, Sven HA-385W

INTERNET
óÂÂÁ ÚÂÌËË Í Á‚ÂÁ‰‡Ï?
Развитие Интернета и факторы, которые его сдерживают

àÌÍÓ„ÌËÚÓ ÔÓ àÌÚÂÌÂÚÛ
Анонимность бывает нужна не только хакеру, но и обычному ин-
тернет-серферу

ëÍËÔÚ˚ «Ì‡ ‚˚ÌÓÒ»
Всегда ли стоит писать скрипты самостоятельно? В ряде случаев
вам могут помочь готовые профессиональные решения

óÚÓ Ú‡ÍÓÂ URL?
Виды URL и информация, которая в них содержится  

Site Review
Самые интересные и полезные сайты Интернета
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74 àÌÍÓ„ÌËÚÓ
ÔÓ àÌÚÂÌÂÚÛ

åÓÊÌÓ ÔËÓ·ÂÒÚË ÚÓÔÓ‚Û˛ ÏÓ‰ÂÎ¸ ÔÓˆÂÒÒÓ‡ Ë

‚˚Ë„‡Ú¸ ‚ ÔÓËÁ‚Ó‰ËÚÂÎ¸ÌÓÒÚË, ÌÓ ÔË ˝ÚÓÏ ÔÓ-

Ë„‡Ú¸ ‚ ÒÚÓËÏÓÒÚË. Ä ÏÓÊÌÓ Ì‡Ó·ÓÓÚ, ÔËÓ·ÂÒ-

ÚË ‰Â¯Â‚˚È, ÌÓ Ï‡ÎÓÏÓ˘Ì˚È CPU. 

óÚÓ·˚ ‚˚·‡Ú¸ ÔÓˆÂÒÒÓ, ÍÓÚÓ˚È ‰ÂÈÒÚ‚ËÚÂÎ¸-

ÌÓ ·Û‰ÂÚ ÔÓÎÌÓÒÚ¸˛ ÛÒÚ‡Ë‚‡Ú¸ ‚‡Ò ÔÓ ‚ÒÂÏ Ô‡‡-

ÏÂÚ‡Ï, Ì‡‰Ó ‚ ÔÂ‚Û˛ Ó˜ÂÂ‰¸ ‚ÒÂ Ó ÌËı ÁÌ‡Ú¸

ì Í‡Ê‰Ó„Ó ‰‡ÊÂ Ò‡ÏÓ„Ó Á‡ÍÓÌÓÔÓÒÎÛ¯ÌÓ„Ó ÔÓÎ¸-

ÁÓ‚‡ÚÂÎfl àÌÚÂÌÂÚ‡ ‚ÓÁÌËÍ‡ÂÚ ÔÓÓÈ ÌÂÓ·ıÓ‰Ë-

ÏÓÒÚ¸ ÒÓı‡ÌËÚ¸ Ò‚Ó˛ ‡ÌÓÌËÏÌÓÒÚ¸. ÑÎfl ˝ÚÓ„Ó

ÂÒÚ¸ ‡ÁÌ˚Â ÒÔÓÒÓ·˚, ‚ ÚÓÏ ˜ËÒÎÂ ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÌËÂ

‡ÌÓÌËÏÌ˚ı ÔÓÍÒË-ÒÂ‚ÂÓ‚. ëÛ˘ÂÒÚ‚Û˛Ú Ë ÒÔÂ-

ˆË‡ÎËÁËÓ‚‡ÌÌ˚Â ÔÓ„‡ÏÏ˚ — Ì‡ÔËÏÂ, ÔÓ-

ÂÍÚ Peek-a-Booty

åÓ˘¸ ÔÓˆÂÒÒÓ‡30

ÜÂÎÂÁÌ‡fl
ÏÛÒÍÛÎ‡ÚÛ‡ PC

Ç˚·Ó Ï‡ÚÂËÌÒÍÓÈ

ÔÎ‡Ú˚ ‰Îfl Ò‚ÓÂ„Ó ÍÓÏ-

Ô¸˛ÚÂ‡ — Á‡ÌflÚËÂ ÌÂ

ÔÓÒÚÓÂ, Ú‡Í Í‡Í ÔÓÎ¸-

ÁÓ‚‡ÚÂÎ¸ ‰ÓÎÊÂÌ Ì‡ÈÚË

ÓÔÂ‰ÂÎÂÌÌ˚È ÍÓÏÔÓ-

ÏËÒÒ ÏÂÊ‰Û ÔÓËÁ‚Ó‰Ë-

ÚÂÎ¸ÌÓÒÚ¸˛, ÒÚ‡·ËÎ¸ÌÓ-

ÒÚ¸˛ ‡·ÓÚ˚, ÍÓÏÔÎÂÍ-

Ú‡ˆËÂÈ Ë, ÍÓÌÂ˜ÌÓ ÊÂ,

ÒÚÓËÏÓÒÚ¸˛
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COMMUNICATIONS
íÂÎÂÙÓÌÓÏ‡ÌËfl
Рынок мобильных телефонов радует разнообразием. Как разо-
браться в этом изобилии?

àÌÙÓÏ‡ˆËÓÌÌ‡fl Ï‡„ËÒÚ‡Î¸
Сервис коротких сообщений: от SMS до передачи аудио и видео

ëÂÚ¸: ‡ ˜ÚÓ ‚ÌÛÚË?
Краткий обзор устройств, обеспечивающих работу ЛВС

äÓÁ˚Ì‡fl Í‡Ú‡ GSM
SIM-карта является сердцем мобильного телефона стандарта GSM

Communication Express
Siemens C55, Hardlink HN-3200, BT400

SOFTWARE
åÄïËÏÛÏ ‚ÓÁÏÓÊÌÓÒÚÂÈ
Обзор новых возможностей программы 3D Studio MAX 5

íÂıÏÂÌ˚Â ÔÂÈÁ‡ÊË
Трехмерная графика уже давно и прочно завоевала свое место
под солнцем. Самые широкие возможности для творчества вам
предоставят программы Corel Bryce 5.0 и Vue d’Esprit 4.0

ëÂÚÂ‚˚Â ÔÓÚÌ˚Â
Обзор утилит для работы с прокси-серверами 

èÓ„ÓÌfl Á‡ ÛÌË‚ÂÒ‡Î¸ÌÓÒÚ¸˛
Сбылись ожидания пользователей, и наконец-то появилась
Palm OS 5. Давайте посмотрим, что же представляет собой эта
новинка?

Software: ÍÓÓÚÍËÂ ÂˆÂÌÁËË
TheBee 1.06, Memload 2.0, Ghostzilla, Jarte и другие программы

CHIP CD
èÂ‚ÓÂ, ‚ÚÓÓÂ Ë ÒÂÍÂÚ
Краткое описание программ на Chip CD

REVIEW
íÛ‰Ó‚˚Â ÂÁÂ‚˚
Потенциал России безграничен, и основа его — люди

åÓ·ËÎ¸Ì˚Â Ë ÍÓÏÔ‡ÍÚÌ˚Â
Интервью со Стэйси Смитом, генеральным менеджером Intel

çÓ‚ËÌÍË ÓÒÒËÈÒÍÓ„Ó ˚ÌÍ‡ CD

äÌËÊÌÓÂ Ó·ÓÁÂÌËÂ

SOLUTIONS
ïËÚÓÒÚË ‡Û‰ËÓÔË‡ÚÒÚ‚‡
Велика опасность, приобретая аудио CD, нарваться на низкосорт-
ный товар, сделанный из MP3-файлов

«îÓÍÛÒ˚» èä Ë Ëı ‡ÁÓ·Î‡˜ÂÌËÂ
Ни для кого не секрет, что наш компьютер порой может выкинуть
«фокусы», которые не очень приятны. Впрочем, решением подобных
проблем мы всегда готовы с вами поделиться  
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á‡ ÍÓÓÚÍÓÂ ‚ÂÏfl ÛÒÎÛ„‡

ÍÓÓÚÍËı ÒÓÓ·˘ÂÌËÈ SMS

ÒÚ‡Î‡ Ó‰ÌÓÈ ËÁ Ò‡Ï˚ı ‚ÓÒ-

ÚÂ·Ó‚‡ÌÌ˚ı Û ÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÚÂ-

ÎÂÈ ÏÓ·ËÎ¸Ì˚ı ÚÂÎÂÙÓÌÓ‚.

íÂÔÂ¸ ÌËÍÓ„Ó ÌÂ Û‰Ë‚Îfl˛Ú

Î˛‰Ë, ˜‡Ò‡ÏË Ó·˘‡˛˘ËÂÒfl

‚ SMS-˜‡Ú‡ı. çÓ Ì‡ ÒÏÂÌÛ

ÍÓÓÚÍËÏ ÒÓÓ·˘ÂÌËflÏ Ë‰ÛÚ

ÌÓ‚˚Â ÙÓÏ˚ Ó·˘ÂÌËfl,

ÏÛÎ¸ÚËÏÂ‰ËÈÌ˚Â. Ç˚ÚÂÒÌËÚ

ÎË MMS ÒÂ‚ËÒ ÍÓÓÚÍËı ÒÓ-

Ó·˘ÂÌËÈ? ÇÂÏfl ÔÓÍ‡ÊÂÚ

ä‡Ê‰˚È, ÍÚÓ Á‡ÌËÏ‡ÂÚÒfl ÚÂıÏÂÌÓÈ „‡ÙËÍÓÈ,

ıÓÚÂÎ ·˚, ˜ÚÓ·˚ ÒÓÁ‰‡ÌÌ˚Â ËÏ ÔÂÈÁ‡ÊË ·˚ÎË Í‡Í

ÏÓÊÌÓ ·ÓÎÂÂ Â‡ÎËÒÚË˜Ì˚ÏË. ÑÎfl ˝ÚÓ„Ó ÂÒÚ¸ ‡Á-

ÎË˜Ì˚Â ÒÂ‰ÒÚ‚‡, Ì‡ÔËÏÂ Corel Bryce 5.0 Ë Vue

d’Esprit 4.0. é· Ëı ÓÒÓ·ÂÌÌÓÒÚflı Ï˚ Ë ‡ÒÒÍ‡ÊÂÏ

126èÓ„ÓÌfl
Á‡ ÛÌË‚ÂÒ‡Î¸ÌÓÒÚ¸˛

118íÂıÏÂÌ˚Â
ÔÂÈÁ‡ÊË

àÌÙÓÏ‡ˆËÓÌÌ‡fl
Ï‡„ËÒÚ‡Î¸

996

åÌÓ„ËÂ ÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÚÂÎË äèä Ò ÌÂÚÂÔÂÌËÂÏ ÓÊË‰‡-

ÎË ‚˚ıÓ‰‡ ÔflÚÓÈ ‚ÂÒËË Palm OS, Ì‡‰ÂflÒ¸, ˜ÚÓ ÚÂ-

ÔÂ¸ ˝Ú‡ ÓÔÂ‡ˆËÓÌÌ‡fl ÒËÒÚÂÏ‡ ÒÚ‡ÌÂÚ ÏÛÎ Ú̧ËÏÂ-

‰ËÈÌÓÈ Ë ÏÌÓ„ÓÁ‡‰‡˜ÌÓÈ. åÌÓ„ÓÂ ËÁ ˝ÚÓ„Ó ‰ÂÈÒÚ-

‚ËÚÂÎ¸ÌÓ Â‡ÎËÁÓ‚‡ÌÓ. çÓ ÔÓÍ‡ ˜ÚÓ Palm OS 5

‚˚Á˚‚‡ÂÚ ÌÂÓ‰ÌÓÁÌ‡˜ÌÛ˛ Â‡ÍˆË˛ 
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По мнению отечественных и иностран-

ных аналитиков, оборот российских эле-

ктронных магазинов в 2002 году составил

около $250 млн. Конечная прибыль в $22

млн делится на 600 «торговых точек» и

составляет примерно $36,6 тыс. на каж-

дого продавца. Такие цифры, по сравне-

нию с годом предыдущим, намного вы-

ше, однако на фоне розничной торговли

выглядят смешно. Ведь только на пиво

россияне тратят в 24 раза больше, чем в

онлайновых магазинах.

А как же может быть иначе — число ин-

тернет-покупателей от общей доли всех

пользователей Сети составляет всего лишь

мизерные 2,7% (для сравнения: в США, по

данным различных исследований, он-

лайновые покупки совершают от 35 до

97% всех пользователей).

Да, цивилизованный мир уже давно

привык покупать в онлайне. Почему же

наш покупатель не пользуется в полной

мере этими виртуальными услугами?

Отсутствием денег это навряд ли объяс-

няется. Многих не устраивает сервис, да

и к способам оплаты в Интернете мало

кто привык. Самый же главный фактор,

который сказывается на притоке поку-

пателей, — это отсутствие доверия к про-

давцам.

Свою лепту в отношения продавца и

покупателя вносят многочисленные

MLM-торговцы, которых в Сети предо-

статочно. Неконтролируемое развитие

нестационарных форм торговли приво-

дит к огромному числу нарушений зако-

на, как считает Министерство по анти-

монопольной политике (МАП). Да и

случаев мошенничества в Сети более чем

достаточно.

Особенно страдают клиенты «пира-

мид», которые вынуждены «тащить» за

собой в интернет-магазины знакомых.

МАП решило внести поправки в закон

«О защите прав потребителей», и в слу-

чае их принятия около 50% MLM-фирм

останутся «за бортом». В отличие от

тех, кто работает честно, их оборот пре-

вышает $300 млн в год.

Приведет ли принятие поправок к по-

явлению новых форм мошенничества и

не отразится ли серьезно на развитии че-

стного интернет-бизнеса, можно лишь

предполагать.     О. К.

éÚÌÓÒËÚÂÎ¸ÌÓ ÚÓ„Ó‚ÎË ‚ àÌÚÂÌÂÚÂ ÒÛ˘ÂÒÚ‚ÛÂÚ ÌÂÒÍÓÎ¸ÍÓ ‡ÁÎË˜Ì˚ı ÏÌÂ-

ÌËÈ, ÓÚ ÔÓÎÌÓ„Ó ÌÂÔËflÚËfl ‰Ó Ù‡Ì‡ÚË˜ÌÓ„Ó ÒÎÂ‰Ó‚‡ÌËfl. ÇÏÂÒÚÂ Ò ÚÂÏ,

Ú‡Í‡fl ÙÓÏ‡ ÔÓÒÂ˘ÂÌËfl Ï‡„‡ÁËÌÓ‚ ‚ÂÒ¸Ï‡ Û‰Ó·Ì‡. é‰Ì‡ÍÓ ÒÓ‚ÒÂÏ ÌÂÏÌÓ-

„ËÂ ÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÚÂÎË àÌÚÂÌÂÚ‡ ÔÓÒÚÓflÌÌÓ ÔÓÒÂ˘‡˛Ú ‚ËÚÛ‡Î¸Ì˚Â Ï‡„‡ÁËÌ˚
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N O T E S
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N O T E S
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У в е к о в е ч е н ы  в  ц и ф р еИ с т р е б и т е л ь  в  С е т и

åàÉ-21 
Û¯ÂÎ Ò ÏÓÎÓÚÍ‡
Все идет к тому, что на онлайновом аук-

ционе можно будет купить в скором

времени все что угодно. Недавно был

продан истребитель МИГ-21.

После многочисленных немыслимых

лотов, выставляемых на eBay, ушел с мо-

лотка отечественный истребитель МИГ-

21. Аукцион продолжался всего одиннад-

цать дней, за которые цена успела вырасти

до $231 100. Покупатель пожелал остать-

ся неизвестным.

Доставка самолета из Санта-Марии

(штат Калифорния) обойдется новому

владельцу в дополнительные $10 000. 

Впервые в истории сверхзвуковой ис-

требитель был продан через онлайновый

аукцион. Любопытно, наступят ли време-

на, когда с молотка уйдет космическая

станция? А что... П. Д.

Десятки тысяч важных документов, мно-

гие из которых являются бесценным до-

стоянием истории, нуждаются в береж-

ном прикосновении современных

технологий. Многие крупные компа-

нии-производители офисной техники

берутся за оцифровку бумажных архи-

вов. Хотелось бы верить, что в некото-

рых случаях делается это не в погоне за

имиджем и не выгоды ради, а чтобы вне-

сти лепту в сохранение культурных цен-

ностей. Таких, как библиотека Ва-

тикана, которая насчитывает около 

8 тысяч первопечатных книг, 150 тысяч

манускриптов и свыше миллиона более

поздних изданий.

Компании Hewlett-Packard предстоит

огромный труд по оцифровке библиоте-

ки и переносу электронных данных в ба-

зу. После применения новейшей оргтех-

ники HP пла-

нирует выло-

жить библиотеку для всеобщего пользо-

вания. Сейчас некоторые материалы

уже доступны на сайте Ватикана www.va-

tican.va.

Примерно с таким же усердием за

оцифровку важных документов взялась

недавно компания NeuHaus Group. На

этот раз «под прицелом» оказался Рос-

сийский государственный архив эконо-

мики, который содержит сотни тысяч

документов, выполненных на писчей бу-

маге. Некоторые из них хранятся более

века, поэтому требуют к себе бережно-

го отношения. Исполнители заказа уве-

рены, что задача потокового ввода вет-

хих документов как раз под силу

высокоскоростной и надежной технике

Fujitsu. О. К.

ÄıË‚˚ — ÔÓÚÓÏÍ‡Ï!
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Американская компания Flexplay предлагает использовать для

бесплатной раздачи DVD-диски, которые через восемь ча-

сов после вскрытия упаковки превращаются в бесполезный

кусок пластмассы.

В процессе изготовления в состав дисков добавляется спе-

циальное вещество, которое при взаимодействии с возду-

хом вызывает разрушение несущего слоя. Поэтому диск этот

можно слушать лишь в течение восьми часов после вскры-

тия упаковки. Компания Flexplay — производитель этих са-

моуничтожающихся дисков — заявляет, что срок их «жиз-

ни» можно увеличить и до 60 часов. 

К сожалению, их использование может привести к тому,

что пиратских копий станет больше. Однако возможно, что

подобные диски будут применяться тогда, когда информа-

цию надо передать и потом уничтожить. С. К.

Американский сенат одобрил законопроект по созданию специаль-

ного домена для сайтов, предоставляющих информацию только

для детей.

Проблема защиты детей от сетевой порнографии и насилия бес-

покоит не только их родителей, но и практически всю обществен-

ность. Теперь на это обратили внимание и американские законо-

датели. Законопроект предусматривает создание домена с

суффиксом kids.us. Суффикс .kids был отвергнут сенаторами, по-

скольку в этом случае контроль над доменом будет осуществлять

организация ICANN, не подчиняющаяся непосредственно пра-

вительству США.

Для того чтобы получить имя в зоне kids.us, необходимо будет

доказать, что сайт не содержит материалов порнографического или

иного характера, не предназначенного для детей младше 12 лет.

Осуществлять контроль над зоной будет компания NeuStar, яв-

ляющаяся оператором национального американского домена .us.

Возможно, решение американского сената — это только пер-

вая ласточка, и в скором времени мы будем наблюдать за тем, как

вместо доменных имен kids.de, kids.jp и kids.ru появятся именно

доменные зоны со всеми их атрибутами — регистраторами, кор-

невыми DNS-серверами и т. п.    . С. К.

áÓÌ‡ kids.us —
ÚÓÎ¸ÍÓ ‰Îfl ‰ÂÚÂÈ!

N O T E S

Д о м е н н ы е  и м е н а



У м н ы е  у с т р о й с т в а  н а  к а ж д ы й  д е н ь

ÅÛ‰ËÎ¸ÌËÍË ‚ ëÂÚË
Как это и происходило обычно со всеми новинками от Mic-

rosoft, Б. Гейтс намерен отхватить большой кусок пирога, ко-

торый еще только собираются испечь. Речь идет о том, что-

бы использовать «обычные» каждодневные устройства (типа

будильника или авторучки) для предоставления доступа в

Глобальную сеть.

Проект был назван с присущей корпорации скромностью:

«Умная технология персональных объектов» — Smart Perso-

nal Objects Technology (SPOT).

Идея состоит в том, чтобы связать Сетью максимально воз-

можное количество людей во всем мире. Например, привыч-

ный всем будильник, функции которого пока еще «ограни-

чены» пробуждением хозяина, может стать персональным

новостным терминалом, который человеческим голосом бу-

дет сообщать температуру и влажность воздуха, текущее со-

стояние счета и последние мировые новости.

По планам эти «домашние мелочи» могут появиться на

рынке уже в 2003 году. Однако Б. Гейтс не указал ни ориен-

тировочной стоимости SPOT-устройств, ни технологий, на

основе которых они будут производиться, однако ни у кого

из наблюдателей ни осталось ни малейшего сомнения в том,

что Microsoft снова возвращается к идее недорогих прибо-

ров для доступа к Сети. Начатый в 1999 году проект MSN Web

Companion и некоторые другие подобные начинания других

компаний были неудачными. Возможно, тогда пользователь

был просто не готов к подобным устройствам.

В современной ситуации на фоне широкого распростра-

нения беспроводных технологий идея SPOT вполне может

стать удачной, тем более что сейчас даже некоторые модели

телевизоров и стереосистем снабжены разъемами USB, Fi-

reWire и PC-cards. Правда, пока подобное оснащение является

больше исключением, чем правилом, но уже свидетельствует

о конвергенции бытовой и компьютерной техники.

Впрочем, совладелец Microsoft продемонстрировал на от-

крытии 23-й ежегодной выставки Comdex в Лас-Вегасе и

вполне реальные новейшие устройства — портативные бес-

проводные мониторы, которые могут использоваться и для

бытовых «каждодневных» целей.    С. К.

N O T E S



Семейство игр «Что? Где? Когда?» и его

клоны существуют только в русском сег-

менте Сети. Таково мнение президента од-

ноименного интернет-клуба Константи-

на Кноппа. Давая интервью электронному

изданию «Рунет.Ру», он всячески отверга-

ет предположение о возможности полно-

го переноса «Что? Где? Когда?» в Интер-

нет. Человек — существо социальное, а

такая перспектива сулит участникам игр

«Бутырку пополам с Канатчиковой дачей».

Фестивали и соревнования позволяют

участникам устраивать праздники-встре-

чи. Виртуальные же турниры такой воз-

можности не дают.

Зато посредством Интернета играется

IRC-чемпионат, напоминающий традици-

онную игру «Что? Где? Когда?» и не менее

захватывающий. Еще одно интеллектуаль-

ное соревнование — чемпионат по бес-

крылкам. Его участники должны отгады-

вать четверостишия-загадки. И, конечно,

Гран-при Интернета. Сетевой интеллек-

туальный клуб насчитывает около 700 чле-

нов и может себе позволить не вести пол-

ной статистики, ведь приобщиться к

исконно русской игре может практичес-

ки каждый. На сайте http://znatoki.kulich-

ki.net/znatoki/klub/znat.html есть вся ин-

формация о виртуальном «Что? Где?

Когда?». А желающим потренироваться —

база из 75 тысяч вопросов, отыгранных за

10 лет (http://db.chgk.info). О. К.

Ги м н а с т и к а  у м а
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П р о г у л к а  п о  Б е л о м у  д о м у

ÑÊÓ‰Ê ÅÛ¯ — ˝ÍÒÍÛÒÓ‚Ó‰

В скором времени у всех желающих появит-

ся уникальная возможность проникнуть в

святая святых американской демократии —

Белый дом. Это тем более ценно, что по-

сле падения башен Всемирного торгового

центра вход в Капитолий оказался заказан

для всех, кроме школьников, ветеранов, а

также аккредитованных гостей админист-

рации президента и членов Конгресса.

Вместе с тем, желающих посетить Белый

дом с каждым годом становится все боль-

ше и больше. Единственный выход — со-

здать особую страничку на сайте www.whi-

tehouse.gov/history/life, на которой каждый

сможет записаться на виртуальную экскур-

сию, где в качестве экскурсоводов высту-

пят Джордж Буш и его супруга Лора.

Нынешний президент Соединенных

Штатов покажет виртуальным гостям про-

славленный овальный кабинет, в котором

подробно расскажет обо всех любопытных

вещах. Экскурсоводом Джордж Буш про-

будет всего семь минут, поскольку боль-

ше времени на запись виртуальной экс-

курсии выделить ему никак не удалось.

Зато у супруги времени явно больше, так

что вместе с ней все мы сможем посмот-

реть комнату для приема дипломатичес-

ких представителей.

Остальную часть экскурсии по Западно-

му крылу Белого дома было доверено про-

вести вице-президенту Дику Чейни, тоже

не последнему человеку в США. Будем на-

деяться, он окажется на высоте и как экс-

курсовод. Кстати сказать, данная прогул-

ка по Капитолию приурочена к столетию

Западного крыла, в котором непосредст-

венно и проживает семья президента.

Жаль, что у нас виртуальные экскурсии

по Кремлю не проводит пока сам Путин с

супругой или хотя бы ушедший в отставку

Ельцин. Быть может, потому, что пройти в

Кремль по-прежнему куда проще, чем в Бе-

лый дом? П. Д.

N O T E S

«óÚÓ? É‰Â? äÓ„‰‡?» ‚ êÛÌÂÚÂ

L i n u x  O f f i c e  D e s k t o p  

êÂ¯ÂÌËÂ,
ÍÓÚÓÓ„Ó Ê‰‡ÎË
Январь был выбран компанией SuSE 

Linux для выпуска в свет ее нового дети-

ща — офисного решения Linux Office

Desktop. Этот пакет впечатляет несколь-

кими особенностями. Во-первых, в его со-

став вошел StarOffice 6.0 (Sun Microsys-

tems). И это после того (а в прошлом году

наш журнал писал об этом), как SuSE от-

казалась от ставшего платным StarOffice.

Популярный StarOffice 6.0 вернулся в

недра SuSE Linux 8.1 (а именно эта ОС

предлагается разработчиком в качестве

платформы для нового офиса). Это, не-

сомненно, сыграло роль в ценообразова-

нии. Рекомендуемая SuSE стоимость Li-

nux Office Desktop — $129 за лицензию на

одно рабочее место.

Помимо графических сред KDE 3.0.3

и GNOME 2.0, в пакет вошла программа

Crossover Office (Codeweavers), с помощью

которой можно запускать офисные Win-

dows-приложения Microsoft Word, Excel,

PowerPoint и другие. Поддержку несколь-

ких ОС на одном компьютере обеспечи-

вает программа Acronis OS Selector, кото-

рую создали российские разработчики.

Таким образом, компания SuSE внедря-

ет планы по привлечению неискушенных

Linux пользователей, жаждущих универ-

сальных программ. О. К.

ùÍÒÍÛÒÓ‚Ó‰‡ÏË ‚ ‚ËÚÛ‡Î¸ÌÓÈ ÔÓ„ÛÎÍÂ ÔÓ ÅÂÎÓÏÛ ‰ÓÏÛ ‚˚ÒÚÛÔflÚ ÌË

ÏÌÓ„Ó ÌË Ï‡ÎÓ Ò‡Ï‡ ÔÂÁË‰ÂÌÚÒÍ‡fl ˜ÂÚ‡, ‚ËˆÂ-ÔÂÁË‰ÂÌÚ Ë ÔÓ˜ËÂ ‚˚ÒÓ-

ÍÓÔÓÒÚ‡‚ÎÂÌÌ˚Â ˜ËÌÓ‚ÌËÍË ‡ÏÂËÍ‡ÌÒÍÓÈ ‡‰ÏËÌËÒÚ‡ˆËË
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И н т е р н е т  н а б и р а е т  о б о р о т ы

ã˛‰Ë ‚ ëÂÚË

За последние пять месяцев число интернет-

пользователей, по данным Nua Internet

Surveys (www.nua.com/surveys), во всем ми-

ре выросло на 25 миллионов человек!

Как видно, за столь малый период вре-

мени прирост колоссальный! По большей

части за счет Европы — там насчитыва-

ется сейчас порядка 191 млн человек. Не

намного отстает и Азиатско-Тихоокеан-

ский регион, в котором пользователей

Всемирной паутины уже свыше 187 млн. 

Единственное, что внушает серьезные

опасения, — существенный отрыв Латин-

ской Америки, а также Африки и Ближ-

него Востока. Там число пользователей

Сети не превышает 5,5 и 1% соответствен-

но. В то время как число интернетчиков

в Европе, Азиатско-Тихоокеанском реги-

оне и Северной Америке сравнялось: 31,5,

30,9 и 30,1%. П. Д.

Интересную новинку представила корпорация Samsung — цифро-

вой диктофон с широкими возможностями. Диктофон обладает

большим по меркам данного класса устройств жидкокристалли-

ческим дисплеем, на который выводится вся необходимая информация, такая как те-

кущее и оставшееся время записи. 

Как и многие другие модели конкурентов, SVR-S1540 обладает возможностью за-

писи звукового сообщения в двух режимах — SP и LP. Такое решение предназначено

для того, чтобы иметь возможность в случае необходимости увеличить время записи. 

Кроме того, диктофон может работать еще и как обычный FM-приемник. Для это-

го потребуется всего лишь перевести переключатель режима работы в другое поло-

жение, и тогда пользователю становится доступным FM-диапазон.

В том случае, если вам требуется записать какой-нибудь телефонный разговор, при-

чем в достаточно хорошем качестве, то для этой цели следует установить переходник,

соединяющий диктофон с телефонной линией. После чего остается лишь нажать кла-

вишу записи, и устройство сохранит самые важные подробности разговора. 

Любые звуковые сообщения можно переносить на компьютер через порт USB. Для

осуществления такой задачи потребуется установка специализированного программ-

ного обеспечения, которое входит в стандартную комплектацию. 

Диктофон может работать как от батареек или аккумуляторов, так и от электросе-

ти, но соответствующий адаптер придется приобретать отдельно. Н. Л.



àÏÂÌÌÓ ÔÓ‰ Ú‡ÍËÏ ÎÓÁÛÌ„ÓÏ ÔÓ¯ÂÎ ÍÓÌÍÛÒ ÏÛÎ Ú̧ÙËÎ¸ÏÓ‚, Ó„‡ÌËÁÓ‚‡Ì-

Ì˚È ¯ÍÓÎÓÈ RealTime Ë Ò‡ÈÚÓÏ Multikov.net. ÜÛÌ‡Î Chip ‚˚ÒÚÛÔËÎ ËÌÙÓ-

Ï‡ˆËÓÌÌ˚Ï ÒÔÓÌÒÓÓÏ, ‡ ÒÔÂˆË‡Î¸Ì˚È ÔËÁ, Û˜ÂÊ‰ÂÌÌ˚È Ì‡ÏË, ‰ÓÒÚ‡ÎÒfl

ÏÛÎ Ú̧ÙËÎ¸ÏÛ «ÇËÌÌË-è˚ı»

Искусство 3D-анимации настолько внед-

рилось в реальную жизнь, что его прак-

тически одушевленные персонажи стали

частью разумного общества. Их постоян-

ное место жительства — кинематограф и

телевидение, огромный мир, в котором

почти ежедневно происходят революции.

Так, анонсированная недавно систе-

ма SOFTIMAGE|BEHAVIOR устанавли-

вает стандарт для создания интеллекту-

альных анимированных толп. Состоящие

из людей, животных или объектов, эти ге-

рои будущих фильмов и игр посредством

новой технологии способны контактиро-

вать друг с другом, окружающей средой

с определенной долей интеллекта. Таки-

ми способностями наделяет 3D-персона-

жей компания Softimage. В качестве при-

мера приводится работа над фильмом

«Napoleon», где для оживления 1500 сол-

дат было затрачено полдня. Если бы не

система SOFTIMAGE|BEHAVIOR с ее

инструментарием управления поведе-

нием, то для этого понадобились бы не-

дели работы.     О. К.

Н о в о с т и  3 D - а н и м а ц и и

К о м п ь ю т е р н а я  а н и м а ц и я

ìÔ‡‚ÎflÂÏ
ÔÓ‚Â‰ÂÌËÂÏ
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Что мы знаем о современной российской

анимации? Оказывается, традиции нику-

да не делись, только практически все сту-

дии сейчас работают исключительно для

иностранного зрителя: мы же вынуждены

смотреть дешевые мультфильмы иностран-

ного производства.

Но еще не все потеряно. Концентрация

талантов у нас все равно самая высокая в

мире, а с развитием компьютерных техно-

логий создание качественной анимации су-

щественно упростилось. Сейчас для этого

требуется всего лишь ПК, специализиро-

ванное ПО и творческий зуд, без которо-

го вообще ничего не бывает. В общем, не-

сложная теорема о том, что талантливый

человек всегда себя проявит, была в очеред-

ной раз доказана.

На конкурс было представлено более

трех десятков работ, объединенных темой

вреда курения. Фантазия аниматоров без-

гранична: пропагандистами здорового об-

раза жизни стали Шерлок Холмс, Чебураш-

ка, Винни-Пух с Пятачком и другие.

Этот конкурс показал, что творческим

потенциалом Россия не обделена. Немно-

го странно было видеть, как в перерывах

между просмотрами участники конкурса,

презрев собственную агитацию, дружно от-

правлялись дымить.

После долгих размышлений и консуль-

таций «Выбором редакции» стал мульт-

фильм «Винни-Пых», созданный Игорем

Мазуриным из поселка Березники Перм-

ской области, который и получил материн-

скую плату от MSI.    В. П.

äÛÂÌËÂ — ‚Â‰!
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é·ÁÓ ÔÓ‰„ÓÚÓ‚ËÎË: éÎ¸„‡ ä˚ÎÓ‚‡, ÄÎÂÍÒ‡Ì‰ à‚‡Ì˛Í, ëÂ„ÂÈ äÓÌ‰‡˘Â‚, çËÍÓÎ‡È ãÂ‚ÒÍËÈ, èÂÚ Ñ‡‚˚‰Ó‚, Ç‡ÒËÎËÈ èÓÁÓÓ‚ÒÍËÈ

ëÓ„Î‡ÒËÚÂÒ¸ ÎË ‚˚ ‚˚ÎÓÊËÚ¸ ÔÓÎÚÓ˚ Ú˚Òfl˜Ë ‰ÓÎÎ‡Ó‚ Á‡ ÍÓÏÛ¯ÍÛ,

ÔÓ‰ÍÎ˛˜ÂÌÌÛ˛ Í àÌÚÂÌÂÚÛ?

На первый взгляд, что может быть нера-

зумнее некоторой подключенной к Ин-

тернету бытовой техники? Взять, скажем,

интернет-холодильник... Неужели ему

уже никак не обойтись без выхода во Все-

мирную сеть? А впрочем, разве кто-ни-

будь об этом думает — с ростом популяр-

ности Интернета появляются и будут

продолжать появляться самые разнооб-

разные устройства, связанные с Мировой

паутиной.

Недавно японская компания Alpha-

Omega Soft продемонстрировала свое но-

вое изобретение — кормушку для домаш-

них животных, подключенную к Интернету.

При помощи персонального компьютера

или мобильного телефона владелец такой

игрушки может наблюдать за процессом

питания своего любимца. Причем в зави-

симости от качества связи можно запросить

либо видео в реальном времени, либо фо-

тографии.

Корма, заряжаемого в кормушку, хвата-

ет в среднем на три-четыре дня. Так что на

выходные можно смело уезжать и время от

времени любоваться тем, как замечатель-

но питается ваша кошка. Да-да, скорее все-

го именно птичка или кошка, поскольку со-

баку все же нужно выгуливать, а этого

интернет-кормушка делать не умеет.

Спрашивается, сколько же стоит такая

игрушка? Ответ способен шокировать мно-

гих — $1450. Впрочем, это еще не все. До-

полнительная ежемесячная (!) плата за

обслуживание интернет-кормушки состав-

ляет порядка $32. То есть в год придется вы-

кладывать дополнительно где-то четверть

ее стоимости.

Самое интересное, что желающих при-

обрести подобное чудо инженерной мыс-

ли уже сейчас объявилось столько, что хоть

отбавляй! Живут же японцы... Эх, им бы на-

ши проблемы, а то ведь не ровен час и бо-

тинки к Интернету подключат. А что, и это

можно обосновать! П. Д.

àÌÚÂÌÂÚ-ÍÓÏÛ¯Í‡
П а у т и н а  д л я  п и т о м ц е в

13
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В конце ноября в Лас-Вегасе, всемирно известном центре
игрового бизнеса, под удивительно синим небом, среди пальм
и при отличной погоде прошла выставка Comdex Fall 2002.

ÌÓ‚˚È ‚Á„Îfl‰ 
Ì‡ ÒÚ‡˚Â 

ÍÓÏÔ¸˛ÚÂ˚

От выставок такого масштаба всегда ждешь

чего-то необыкновенного. Особенно если

перелет до места назначения занимает

около суток. И если место проведения вызывает

стойкие ассоциации со сказками и чудесами све-

та (Эйфелева башня, сфинкс, уголок Венеции,

остров Пиратов, живые белые тигры и многое

другое, организованное в ярчайшее круглосуточ-

ное шоу).

Но ожидание не всегда заканчивается чудом, и в

целом Comdex 2002 не преподнес никаких особен-

ных сюрпризов.

В силу отсутствия революционных технологиче-

ских прорывов (до квантовых компьютеров мы,

увы, еще не дожили) компании предложили но-

вый взгляд на существующие компьютеры.

Яркий пример такого взгляда — Tablet PC. Со-

здалось впечатление, что представить свой вари-

ант этого подвида компьютеров (практическая

ценность которого, на наш взгляд, вызывает нема-

ло вопросов) решили абсолютно все известные

компании. Впрочем, все модели незначительно

отличались по размерам, мощности и прочим ха-

рактеристикам и в целом оставили впечатление

«разнообразного однообразия».

Если же для вас на первом месте стоит новая

форма, а не содержание, то вы наверняка заинте-

ресуетесь всевозможным моддингом, позволяю-

щим преобразить старый системный блок в преде-

лах от «оригинального» до «неузнаваемого».

Но несмотря на обилие моддинга и Tablet PC,

это, конечно, не все, что было на Comdex 2002. Да-

лее представлены тенденции и продукты, показав-

шиеся нам наиболее интересными.

Андрей Кокоуров,

Антон Мокрецов

:
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Verity Systems

Башня силы

NVIDIA

Новый GeForce 
óËÔ GeForce FX, ‡ÌÂÂ ËÁ‚ÂÒÚÌ˚È
ÔÓ‰ ÍÓ‰Ó‚˚Ï Ì‡Á‚‡ÌËÂÏ NV30, Ì‡
·‡ÁÂ ÌÓ‚ÓÈ ‡ıËÚÂÍÚÛ˚ CineFX
Ó·ÂÒÔÂ˜Ë‚‡ÂÚ ÍËÌÂÏ‡ÚÓ„‡ÙË˜ÂÒÍÓÂ
Í‡˜ÂÒÚ‚Ó „‡ÙËÍË Ë ÒÔÂˆ˝ÙÙÂÍÚÓ‚ ‚
Â‡Î¸ÌÓÏ ‚ÂÏÂÌË. à ‚˚ ‰ÂÈÒÚ‚Ë-
ÚÂÎ¸ÌÓ ÔÓ‚ÂËÚÂ ‚ ˝ÚÓ ÔÓÒÎÂ ÚÓ„Ó,
Í‡Í Û‚Ë‰ËÚÂ ‰ÂÏÓÌÒÚ‡ˆËÓÌÌ˚Â Ó-
ÎËÍË ‰Îfl ‚Ë‰ÂÓÍ‡Ú Ì‡ ÓÒÌÓ‚Â GeFor-
ce FX. Ç Ò‚ÓÂ ‚ÂÏfl Ï˚ ÛÊÂ ‰‡‚‡ÎË
ÔÂ‰‚‡ËÚÂÎ¸ÌÛ˛ ËÌÙÓÏ‡ˆË˛ Ó
NV30, ÚÂÔÂ¸ ÓÒÚ‡ÎÓÒ¸ ÒÍ‡Á‡Ú¸, ˜ÚÓ
Ï˚ ÔÓÎÛ˜ËÎË ‚ ËÚÓ„Â. 
èÓ‰ÒËÒÚÂÏ‡ NVIDIA CineFX ÔÓ‰‰ÂÊË-
‚‡ÂÚ Í‡Í OpenGL 1.4, Ú‡Í Ë DirectX
9.0, ‡ Ú‡ÍÊÂ Ó·Â˘‡ÌÌ˚È 128-·ËÚÌ˚È
ˆ‚ÂÚ (ÔÓ 32 ·ËÚ‡ ‰Îfl Í‡ÒÌÓ„Ó, ÁÂÎÂ-
ÌÓ„Ó, ÒËÌÂ„Ó ˆ‚ÂÚÓ‚ Ë ÔÓÁ‡˜ÌÓÒÚË).
í‡ÍËÏ Ó·‡ÁÓÏ ‰ÓÒÚË„‡˛ÚÒfl ÏËÎÎËÓ-
Ì˚ ‚‡Ë‡ˆËÈ Í‡Ê‰Ó„Ó ˆ‚ÂÚÓ‚Ó„Ó ÍÓÏ-
ÔÓÌÂÌÚ‡ ÔÓ Ò‡‚ÌÂÌË˛ ÎË¯¸ Ò Ô‡ÓÈ
ÒÓÚÂÌ ‚ ÒÎÛ˜‡Â 32-·ËÚÌÓ„Ó ˆ‚ÂÚ‡. 
ó‡ÒÚÓÚ‡ ‡·ÓÚ˚ ÌÓ‚Ó„Ó „‡ÙË˜ÂÒÍÓ-
„Ó ÔÓˆÂÒÒÓ‡ ÒÓÒÚ‡‚ÎflÂÚ 500 åÉ̂ ,
Á‡ Ò˜ÂÚ ˜Â„Ó ÓÌ ÒÔÓÒÓ·ÂÌ ‡ÒÒ˜ËÚ˚-
‚‡Ú¸ ‰Ó 375 ÏÎÌ ÔÓ„‡ÏÏËÛÂÏ˚ı

‚Â¯ËÌ ‚ ÒÂÍÛÌ‰Û, 4 ÏÎ‰ ÔËÍÒÂÎÂÈ
Ë 16 ÏÎ‰ AA-Ò˝ÏÔÎÓ‚. ç‡ ÌÓ‚˚ı ‚Ë-
‰ÓÍ‡Ú‡ı ËÒÔÓÎ¸ÁÛ˛ÚÒfl DDR2-ÏÓ‰Û-
ÎË, ‡·ÓÚ‡˛˘ËÂ Ì‡ ˜‡ÒÚÓÚÂ 1 ÉÉ̂ ,
ÍÓÚÓ˚Â ÒÂÈ˜‡Ò ÔÓËÁ‚Ó‰ËÚ ÍÓÏÔ‡-
ÌËfl Samsung Electronics. äÓÏÂ ÚÓ-
„Ó, ÔÓÎÌÓˆÂÌÌ‡fl ÔÓ‰‰ÂÊÍ‡ AGP 8ı
Ë Ô‡ÚÂÌÚÓ‚‡ÌÌ‡fl ÚÂıÌÓÎÓ„Ëfl NVIDIA
Intellisample „‡‡ÌÚËÛÂÚ ‡Á‡·ÓÚ-
˜ËÍ‡Ï ÌÂ‚ÂÓflÚÌÓÂ Í‡˜ÂÒÚ‚Ó Ë ‚˚-
ÒÓ˜‡È¯ËÂ ˜‡ÒÚÓÚ˚ Í‡‰Ó‚. 
GeForce FX ÒÓ‰ÂÊËÚ ÔÓ˜ÚË ‚‰‚ÓÂ
·ÓÎ¸¯Â Ú‡ÌÁËÒÚÓÓ‚, ˜ÂÏ GeForce 4,
˜ÚÓ ‰ÓÒÚË„ÌÛÚÓ ·Î‡„Ó‰‡fl ÔÂÂıÓ‰Û Ì‡
0,13-ÏÍÏ ÚÂıÌÓÎÓ„Ë˜ÂÒÍËÈ ÔÓˆÂÒÒ Ò
ÏÂ‰Ì˚ÏË ÒÓÂ‰ËÌÂÌËflÏË. èË ˝ÚÓÏ ‚
NVIDIA ÔÓ‰ÛÏ‡ÎË Ë ÒËÒÚÂÏÛ ÓıÎ‡Ê‰Â-
ÌËfl — ‚ ÌÓ‚ÓÏ ˜ËÔÂ ËÒÔÓÎ¸ÁÛÂÚÒfl Ô‡-
ÚÂÌÚÓ‚‡ÌÌ‡fl ‰ËÌ‡ÏË˜ÂÒÍ‡fl ÒËÒÚÂÏ‡
ÛÔ‡‚ÎÂÌËfl ÚÂÔÎÓ‚˚Ï ÂÊËÏÓÏ.
ê‡ÁÛÏÂÂÚÒfl, GeForce FX ÛÊÂ ÔÓÎÛ˜ËÎ
ÔÓ‰‰ÂÊÍÛ ‚Â‰Û˘Ëı ‡Á‡·ÓÚ˜ËÍÓ‚.
éÒÚ‡ÎÓÒ¸ ‰Ó·‡‚ËÚ¸, ˜ÚÓ Ï‡ÒÒÓ‚ÓÂ ÔÓ-
fl‚ÎÂÌËÂ ‚ Ï‡„‡ÁËÌ‡ı Í‡Ú Ì‡ ·‡ÁÂ
GeForce FX ÓÊË‰‡ÂÚÒfl ‚ ÙÂ‚‡ÎÂ
2003 „Ó‰‡. í‡Í ˜ÚÓ ÍÓÔËÚÂ ‰ÂÌÂÊÍË.

Голливуд на вашем компьютереТЕНДЕНЦИЯ №1
ïËÚ ÒÂÁÓÌ‡: ÍÓÔÓ‡ˆËfl NVIDIA Ì‡ÍÓÌÂˆ-ÚÓ ÓÙËˆË‡Î¸ÌÓ ‡ÌÓÌÒËÓ‚‡Î‡ ‰ÓÎ„ÓÊ‰‡ÌÌ˚È

„‡ÙË˜ÂÒÍËÈ ˜ËÔ ÌÓ‚Ó„Ó ÔÓÍÓÎÂÌËfl, Ì‡Á‚‡ÌÌ˚È GeForce FX. èÓ Á‡fl‚ÎÂÌËflÏ

ÔÂ‰ÒÚ‡‚ËÚÂÎÂÈ ÍÓÏÔ‡ÌËË, ‰ÌË „ÓÎÎË‚Û‰ÒÍËı ˝ÙÙÂÍÚÓ‚ ÒÓ˜ÚÂÌ˚ — ÚÂÔÂ¸ Í‡Ê‰˚È

ÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÚÂÎ¸, ÍÓÚÓ˚È ÍÛÔËÚ ÒÂ·Â ‚Ë‰ÂÓÍ‡ÚÛ Ì‡ ˝ÚÓÏ ˜ËÔÂ, ÒÏÓÊÂÚ Ë„‡Ú¸ ‚ Ë„˚,

Â‡ÎËÒÚË˜ÌÓÒÚ¸ ÍÓÚÓ˚ı ÌË˜ÂÏ ÌÂ ·Û‰ÂÚ ÓÚÎË˜‡Ú¸Òfl ÓÚ ÙËÎ¸Ï‡. »

Цех копирования ТЕНДЕНЦИЯ №2
äÓÔËÓ‚‡ÌËÂ CD Ë DVD-‰ËÒÍÓ‚ ·˚ÎÓ, ÓÒÚ‡ÂÚÒfl Ë ·Û‰ÂÚ ‚ÂÒ¸Ï‡ ÔÓÔÛÎflÌ˚Ï

Á‡ÌflÚËÂÏ. èÓÌËÏ‡fl ˝ÚÓ, ÔÓËÁ‚Ó‰ËÚÂÎË ÔÂ‰Î‡„‡˛Ú ÛÒÚÓÈÒÚ‚‡, ÔÓÁ‚ÓÎfl˛˘ËÂ

ÚË‡ÊËÓ‚‡Ú¸ ‰ËÒÍË ‚ ‡‚ÚÓÌÓÏÌÓÏ ÂÊËÏÂ (·ÂÁ Û˜‡ÒÚËfl ÍÓÏÔ¸˛ÚÂ‡) ‰ÂÒflÚÍ‡ÏË

Ë ÒÓÚÌflÏË. Ç‡Ï ÚÓÎ¸ÍÓ ÓÒÚ‡ÂÚÒfl Ëı ÔÓÍÛÔ‡Ú¸ Ë ÔÓ‰ÌÓÒËÚ¸.

Disc Мakers

Автоматический дубликатор
èÓÚ‡ÚË‚Ì˚È Ë ·˚ÒÚ˚È:
Disc åakers EliteMicro ÔÓÁ‚Ó-
ÎflÂÚ ‰Û·ÎËÓ‚‡Ú¸ Í‡Í CD-,
Ú‡Í Ë DVD-‰ËÒÍË ÒÓ ÒÍÓÓ-
ÒÚ¸˛ 20 ËÎË 2 ‰ËÒÍ‡ ‚ ˜‡Ò
ÒÓÓÚ‚ÂÚÒÚ‚ÂÌÌÓ. á‡ÔËÒ¸ ÓÒÛ-
˘ÂÒÚ‚ÎflÂÚÒfl ÔË ÔÓÏÓ˘Ë 40-
ÒÍÓÓÒÚÌÓ„Ó CD-ÂÍÓ‰Â‡
ËÎË ‰‚ÛıÒÍÓÓÒÚÌÓ„Ó DVD-Â-
ÍÓ‰Â‡. ä ÒÓÊ‡ÎÂÌË˛, ‚ ÓÚ-
ÎË˜ËÂ ÓÚ ÒÚ‡¯ÂÈ ÏÓ‰ÂÎË Eli-
tePro, ÍÓÚÓ‡fl ‡·ÓÚ‡ÂÚ ‚
‡‚ÚÓÌÓÏÌÓÏ ÂÊËÏÂ, ‰‡ÌÌ‡fl
ÒËÒÚÂÏ‡ ÚÂ·ÛÂÚ ÔÓ‰ÍÎ˛˜Â-
ÌËfl Í ÍÓÏÔ¸˛ÚÂÛ, ÌÓ Ë ˆÂÌ‡
ÂÂ ÁÌ‡˜ËÚÂÎ¸ÌÓ ÌËÊÂ.

éÚ Ï‡Î‡ ‰Ó ‚ÂÎËÍ‡: ‰Û·ÎËÍ‡ÚÓ PowerTower ÓÚ Verity
Systems ÔÓÒÚ‡‚ÎflÂÚÒfl ‚ ÚÂı ‚‡Ë‡ÌÚ‡ı Ë ÏÓÊÂÚ ÒÓ-
‰ÂÊ‡Ú¸ 1, 3 ËÎË 7 DVD-R/RW-ÂÍÓ‰ÂÓ‚ Pioneer
A04. Ç Á‡‚ËÒËÏÓÒÚË ÓÚ ÍÓÎË˜ÂÒÚ‚‡ ÂÍÓ‰ÂÓ‚ ‚‡¸-
ËÛ˛ÚÒfl Â„Ó ‡ÁÏÂ˚ Ë Ó·Î‡ÒÚ¸ ÔËÏÂÌÂÌËfl. ÖÒÎË
ÔÂ‚˚È ‚‡Ë‡ÌÚ ÏÓÊÌÓ ÔÂ‰ÎÓÊËÚ¸ ‰ÓÏ‡¯ÌËÏ ÔÓÎ¸-

ÁÓ‚‡ÚÂÎflÏ, ÚÓ ‰‚‡ ‰Û„Ëı ÒÍÓÂÂ ÔÓ‰ÓÈ‰ÛÚ
‰Îfl Ï‡Î˚ı Ë ÒÂ‰ÌËı ÔÂ‰ÔËflÚËÈ. ùÚÓÚ ‰Û·-

ÎËÍ‡ÚÓ ÛÔ‡‚ÎflÂÚÒfl ÔË
ÔÓÏÓ˘Ë ÒÓ·ÒÚ‚ÂÌÌÓÈ Ô‡-
ÌÂÎË ÛÔ‡‚ÎÂÌËfl Ë ÌÂ
ÚÂ·ÛÂÚ ÔÓ‰ÍÎ˛˜ÂÌËfl Í
èä. èÓÏËÏÓ DVD-ÂÍÓ-
‰ÂÓ‚ ‚ PowerTower ÏÓ-
„ÛÚ ÛÒÚ‡Ì‡‚ÎË‚‡Ú¸Òfl Ë
CD-R/RW-ÂÍÓ‰Â˚.
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Tablet PC и не толькоТЕНДЕНЦИЯ №3
Ç Ó·Î‡ÒÚË ÏÓ·ËÎ¸Ì˚ı ÍÓÏÔ¸˛ÚÂÓ‚ ‰Ó ÌÂ‰‡‚ÌÂ„Ó ‚ÂÏÂÌË ÏÓÊÌÓ ·˚ÎÓ Ì‡·Î˛‰‡Ú¸

ÌÂÍËÈ Á‡ÒÚÓÈ. ë ‚˚ıÓ‰ÓÏ ÌÓ‚ÓÈ ÓÔÂ‡ˆËÓÌÌÓÈ ÒËÒÚÂÏ˚ Windows XP Tablet PC Edition

ÓÚ Microsoft ÒËÚÛ‡ˆËfl Á‡ÏÂÚÌÓ ËÁÏÂÌËÎ‡Ò¸. éÊË‚ÎÂÌËÂ ·˚ÎÓ Ì‡ÒÚÓÎ¸ÍÓ ÒËÎ¸Ì˚Ï, ˜ÚÓ

Ì‡ ‚˚ÒÚ‡‚ÍÂ Ì‡·Î˛‰‡ÎÓÒ¸ fl‚ÌÓÂ Á‡ÒËÎ¸Â ÛÒÚÓÈÒÚ‚ ‰‡ÌÌÓ„Ó ÚËÔ‡ Ë Ô‡ÍÚË˜ÂÒÍË

Í‡Ê‰˚È ÔÓËÁ‚Ó‰ËÚÂÎ¸ ËÏÂÎ «‚ Í‡Ï‡ÌÂ» ÔÓ ÏÓ‰ÂÎË Tablet PC. éÚÒÛÚÒÚ‚ËÂ Ú‡ÍÓ‚ÓÈ,

‚Ë‰ËÏÓ, ÏÓ„ÎÓ Óı‡‡ÍÚÂËÁÓ‚‡Ú¸Òfl Í‡Í ÁÌ‡Í ÔÎÓıÓ„Ó ÚÓÌ‡. èÂÊ‰Â ˜ÂÏ ÓÔËÒ‡Ú¸

ÔÂ‰ÒÚ‡‚ÎÂÌÌ˚Â Ì‡ ‚˚ÒÚ‡‚ÍÂ ÏÓ‰ÂÎË Tablet PC, Ï˚ Â¯ËÎË ‰ÂÚ‡Î¸ÌÓ ‡ÒÒÏÓÚÂÚ¸ Ëı

ÛÒÚÓÈÒÚ‚Ó, ˜ÚÓ·˚ ‚˚, Í‡Í „Ó‚ÓËÚÒfl, ˜ÂÚÍÓ ÔÂ‰ÒÚ‡‚ÎflÎË, Ò ˜ÂÏ ËÏÂÂÚÂ ‰ÂÎÓ.

»

Verity Systems

Яркая внешность
òÂÒÚ¸ Í Ó‰ÌÓÏÛ: ‡ÒÚË‡ÊËÓ-
‚‡‚ ‰ËÒÍ, ‚‡Ï Ì‡‚ÂÌflÍ‡ Á‡ıÓ-
˜ÂÚÒfl Ò‰ÂÎ‡Ú¸ Ì‡ ÌÂÏ flÍÛ˛ ˝ÚË-
ÍÂÚÍÛ Ë ‰Ó·ËÚ¸Òfl ÚÂÏ Ò‡Ï˚Ï
Ô‡ÍÚË˜ÂÒÍË ÔÓÎÌÓ„Ó ÒıÓ‰ÒÚ‚‡ Ò
ÓË„ËÌ‡ÎÓÏ. Ç ˝ÚÓÏ ‚‡Ï ÔÓÏÓÊÂÚ
ÔËÌÚÂ Cezanne PRO-6, ÍÓÚÓ˚È
ÏÓÊÂÚ Á‡ Ó‰ËÌ ÔÓıÓ‰ ÓÚÔÂ˜‡Ú‡Ú¸
Ì‡ ÔÓ‚ÂıÌÓÒÚË ¯ÂÒÚË ‰ËÒÍÓ‚.
ëÍÓÓÒÚ¸ ÔÂ˜‡ÚË ÒÓÒÚ‡‚ÎflÂÚ ‰Ó
102 ‰ËÒÍÓ‚ ‚ ˜‡Ò Ò ‡ÁÂ¯ÂÌËÂÏ
1440 dpi.

Aspire Digital

Бытовой рекордер
ë Î˛·Ó„Ó ËÒÚÓ˜ÌËÍ‡ Ì‡ CD: DVD-ÔÎÂÈÂ Ë ˆËÙÓ‚ÓÈ ÂÍÓ‰Â AD-8000 ÔÓÁ‚Ó-
Îfl˛Ú ÌÂ ÚÓÎ¸ÍÓ ÔÓÒÏ‡ÚË‚‡Ú¸ DVD-‰ËÒÍË, ÌÓ Ë ÔÂÂÔËÒ˚‚‡Ú¸ Ò ÌËı ËÌÙÓÏ‡-
ˆË˛ Ì‡ CD. èÓÏËÏÓ ˝ÚÓ„Ó, Á‡ÔËÒ‡Ú¸ ‚Ë‰ÂÓ CD ÏÓÊÌÓ Í‡Í Ò ‡Ì‡ÎÓ„Ó‚˚ı, Ú‡Í Ë
ˆËÙÓ‚˚ı ËÒÚÓ˜ÌËÍÓ‚, Ì‡ÔËÏÂ, ‚Ë‰ÂÓÍ‡ÏÂ˚, ˆËÙÓ‚Ó„Ó ÙÓÚÓ‡ÔÔ‡‡Ú‡, VHS-
‚Ë‰ÂÓÏ‡„ÌËÚÓÙÓÌ‡, ÚÂÎÂ‚ËÁËÓÌÌÓ„Ó Ë ÒÔÛÚÌËÍÓ‚Ó„Ó ÒË„Ì‡Î‡. èÓÒÏ‡ÚË‚‡Ú¸ ÔÓ-
ÎÛ˜ÂÌÌ˚Â ‰ËÒÍË ÏÓÊÌÓ Ë ÔË ÔÓÏÓ˘Ë AD-8000, Ë Ì‡ èä.

Магнитное перо с электронными чернилами

Как работает Tablet PC
ÜË‰ÍÓÍËÒÚ‡ÎÎË˜ÂÒÍËÈ ‰ËÒÔÎÂÈ
ËÏÂÂÚ ‡ÁÂ¯ÂÌËÂ 1024ı768
ÚÓ˜ÂÍ, ‡ ‚ÓÚ ÒÂÌÒÓÌ‡fl Ô‡ÌÂÎ¸
‡ÒÔÓÁÌ‡ÂÚ ÔÂÂÏÂ˘ÂÌËÂ ÔÂ‡
Ì‡ 0,05 ÏÏ. Ç Ò‚flÁË Ò ÚÂÏ, ˜ÚÓ
ÚÂıÌÓÎÓ„Ëfl ‡·ÓÚ‡ÂÚ Ì‡ ˝ÎÂÍÚ-
ÓÏ‡„ÌËÚÌ˚ı ËÏÔÛÎ¸Ò‡ı, ÔÂÓ
Tablet PC ‡ÒÔÓÁÌ‡ÂÚ ÛÊÂ Ò ‡Ò-
ÒÚÓflÌËfl 5 ÏÏ ÓÚ ÔÓ‚ÂıÌÓÒÚË
˝Í‡Ì‡ (Í‡Í, Ì‡ÔËÏÂ, ËÁÓ·‡-
ÊÂÌÌ˚È Ì‡ ÙÓÚÓ Acer TravelMate
100). ùÍ‡Ì ˝ÚÓ„Ó ÍÓÏÔ¸˛ÚÂ‡
ÏÓÊÂÚ ÔÓ‚Ó‡˜Ë‚‡Ú¸Òfl Ì‡ 180°,
·Î‡„Ó‰‡fl ˜ÂÏÛ ËÏ ÏÓÊÌÓ ÔÓÎ¸-
ÁÓ‚‡Ú¸Òfl Ë Í‡Í ÌÓÛÚ·ÛÍÓÏ, Ë Í‡Í
ÔÎ‡Ì¯ÂÚÌ˚Ï èä. éÒÌÓ‚Ì˚Ï ÌÂ-
‰ÓÒÚ‡ÚÍÓÏ ˝ÚËı ÛÒÚÓÈÒÚ‚ ÏÓÊ-
ÌÓ Ò˜ËÚ‡Ú¸ ÌÂ‚ÓÁÏÓÊÌÓÒÚ¸ ‡-
·ÓÚ˚ ‚ ÒÎÛ˜‡Â ÔÓÚÂË ÔÂ‡. ç‡
ÔËÍÓÒÌÓ‚ÂÌËÂ Ô‡Î¸ˆ‡ ËÎË
Ó·˚˜Ì˚ı ÒÚËÎÛÒÓ‚ ‰‡ÌÌ˚È ÚËÔ
Ô‡ÌÂÎË ÌÂ Â‡„ËÛÂÚ.

1. á‡˘ËÚÌÓÂ ÒÚÂÍÎÓ 
2. Üä-‰ËÒÔÎÂÈ
3. ëÂÌÒÓÌ‡fl ÔÎ‡ÒÚËÌ‡
4. ùÍ‡ÌËÛ˛˘‡fl ÔÎ‡ÒÚËÌ‡

1.

2.

3.

4.
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ëÓÁ‰‡‚ Ò‚ÓÈ Tablet PC, Microsoft ÓÔÂ‰ÂÎËÎ‡
‰‡Î¸ÌÂÈ¯ËÂ ÔÛÚË ‡Á‚ËÚËfl ÌÓÛÚ·ÛÍÓ‚. ÅËÎÎ
ÉÂÈÚÒ ‰‡Î ÌÓ‚ÓÂ ÓÔÂ‰ÂÎÂÌËÂ ÔÂÂÌÓÒÌÓÏÛ
ÍÓÏÔ¸˛ÚÂÛ ·Û‰Û˘Â„Ó — «ÔÎ‡Ì¯ÂÚÌ˚È èä».
ëÔÂˆË‡Î¸ÌÓ ‰Îfl ÌÂ„Ó Microsoft ÒÓÁ‰‡Î‡ ÌÓ-
‚˚È ÚËÔ Ù‡ÈÎÓ‚, ÍÓÚÓ˚È ˆÂÎËÍÓÏ Ë ÔÓÎÌÓ-
ÒÚ¸˛ ËÌÚÂ„ËÛÂÚÒfl ‚ Ï‡ÈÍÓÒÓÙÚÓ‚ÒÍÛ˛
ÒÚ‡ÚÂ„Ë˛ ÔÓ„‡ÏÏÌÓ„Ó Ó·ÂÒÔÂ˜ÂÌËfl .NET. 
èËÌˆËÔË‡Î¸ÌÓ ÌÓ‚˚Ï ‚ «ÔÎ‡Ì¯ÂÚÌËÍÂ» fl‚-
ÎflÂÚÒfl ÚÓ, ˜ÚÓ Ì‡ ÔÂ‚ÓÂ ÏÂÒÚÓ ÔÓÒÚ‡‚ÎÂÌÓ
ÌÂ ‡ÒÔÓÁÌ‡‚‡ÌËÂ ÛÍÓÔËÒÌÓ„Ó ÚÂÍÒÚ‡, ‡
ÙÛÌÍˆËfl ÔÓ‰ Ì‡Á‚‡ÌËÂÏ «˝ÎÂÍÚÓÌÌ‡fl ·ÛÏ‡-
„‡». ùÚÓ ÁÌ‡˜ËÚ, ˜ÚÓ ÂÒÎË ‡Ì¸¯Â (‡ ÚÂıÌÓÎÓ-
„Ëfl ‡ÒÔÓÁÌ‡‚‡ÌËfl ÔÓ˜ÂÍ‡ ‰Îfl Windows ÒÓ-
Á‰‡Ì‡ ÛÊÂ ÓÍÓÎÓ ‰ÂÒflÚË ÎÂÚ Ì‡Á‡‰) ÔÂÓ
Á‡ÏÂÌflÎÓ ÍÎ‡‚Ë‡ÚÛÛ, ÚÓ ÚÂÔÂ¸ ÓÌÓ ÔËÁ‚‡-
ÌÓ Á‡ÏÂÌËÚ¸ Ó·˚˜ÌÛ˛ ‡‚ÚÓÛ˜ÍÛ, ‡ Ò‡Ï ÍÓÏ-
Ô¸˛ÚÂ — ·ÛÏ‡„Û. èÂËÏÛ˘ÂÒÚ‚Ó «˝ÎÂÍÚÓÌ-
ÌÓÈ ·ÛÏ‡„Ë» Ó˜Â‚Ë‰ÌÓ: Ì‡ ÌÂÈ ÏÓÊÌÓ ÔËÒ‡Ú¸,
‡ Á‡ÚÂÏ Û‰‡ÎflÚ¸ Ì‡ÔËÒ‡ÌÌÓÂ ÏÌÓ„Ó ‡Á, ÔË
ÌÂÓ·ıÓ‰ËÏÓÒÚË — ‰Ó·‡‚ÎflÚ¸ ÏÂÒÚÓ ‰Îfl Ë-
ÒÛÌÍÓ‚ ËÎË ÚÂÍÒÚ‡. ÑÎfl ËÁÓ·‡ÊÂÌËfl «˝ÎÂÍ-
ÚÓÌÌ˚ı ˜ÂÌËÎ» ÓÔÂ‡ˆËÓÌÌ‡fl ÒËÒÚÂÏ‡ ËÒ-
ÔÓÎ¸ÁÛÂÚ „‡ÙË˜ÂÒÍÛ˛ Ó·‡·ÓÚÍÛ ‰‡ÌÌ˚ı Ë
ÔÂÂÒ˜ËÚ˚‚‡ÂÚ ‰‚ËÊÂÌËfl ÔÂ‡ ‚ Ú‡Í Ì‡Á˚‚‡-
ÂÏÛ˛ ÍË‚Û˛ ÅÂÁ¸Â (Ï‡ÚÂÏ‡ÚË˜ÂÒÍËÈ ÒÔÓÒÓ·
ÔÂ‰ÒÚ‡‚ÎÂÌËfl ÍË‚˚ı). Ç Á‡‚ËÒËÏÓÒÚË ÓÚ ÚË-
Ô‡ ÔÂ‡ Ë ÒÂÌÒÓ‡ Û˜ËÚ˚‚‡˛ÚÒfl ‰‡ÊÂ ÒËÎ‡
Ì‡Ê‡ÚËfl Ë Û„ÓÎ Ì‡ÍÎÓÌ‡ ÔÂ‡, ˜ÚÓ ‰Îfl Ú‡ÍËı
ÔÓ„‡ÏÏ, Í‡Í Illustrator ËÎË CorelDraw —
Ó·˚˜ÌÓÂ ‰ÂÎÓ. 
ê‡ÁÛÏÂÂÚÒfl, ÍÓÏÔ¸˛ÚÂ ÛÏÂÂÚ ‡ÒÔÓÁÌ‡‚‡Ú¸ Ë
ÛÍÓÔËÒÌ˚È ÚÂÍÒÚ. Ç ‡Ì„ÎËÈÒÍÓÈ ‚ÂÒËË ‡Ò-
ÔÓÁÌ‡‚‡ÌËÂ ÓÒÛ˘ÂÒÚ‚ÎflÂÚÒfl Û‰Ë‚ËÚÂÎ¸ÌÓ ÚÓ˜-
ÌÓ, Ë ÍÓÏÔ¸˛ÚÂ Û„‡‰˚‚‡ÂÚ Ò‡Ï˚Â ‡ÁÎË˜Ì˚Â
‚Ë‰˚ ÔÓ˜ÂÍ‡, ‡ ÌÂ ÚÓÎ¸ÍÓ ÔÂ˜‡ÚÌ˚Â ·ÛÍ‚˚.
Ö„Ó ÒÔÓÒÓ·ÌÓÒÚË ÔÓ ‡ÒÔÓÁÌ‡‚‡ÌË˛ ÓÒÌÓ‚˚-
‚‡˛ÚÒfl Ì‡ ·ÂÒ˜ËÒÎÂÌÌÓÏ ÍÓÎË˜ÂÒÚ‚Â Ó·‡Á-
ˆÓ‚ ÔÓ˜ÂÍ‡ Ë ‡ÎÙ‡‚ËÚÓ‚, ÍÓÚÓ˚Â ÒÓ·Ë‡-
ÎËÒ¸ ‚ ÚÂ˜ÂÌËÂ ÚÂı ÎÂÚ ÔÓ ‚ÒÂÏÛ ÏËÛ. 
àÁ ÏÌÓ„Ó˜ËÒÎÂÌÌ˚ı ÓÔÓÒÓ‚ ·˚Î Ò‰ÂÎ‡Ì ‚˚-
‚Ó‰, ˜ÚÓ «ÒÓÎ‰‡Ú˚ ËÌÙÓÏ‡ˆËÓÌÌÓ„Ó ÙÓÌÚ‡»
(Ú‡Í ‚ Microsoft Ì‡Á˚‚‡˛Ú ÏÌÓ„Ó˜ËÒÎÂÌÌ˚ı
ÏÂÌÂ‰ÊÂÓ‚ ‡ÁÎË˜ÌÓ„Ó ‡Ì„‡) Ì‡fl‰Û Ò
ÍÓÏÔ¸˛ÚÂÓÏ ÓıÓÚÌÓ ÔÓÎ¸ÁÛ˛ÚÒfl ÍÎÓ˜Í‡ÏË
·ÛÏ‡„Ë ‰Îfl ˜ÂÌÓ‚˚ı Á‡ÔËÒÂÈ ËÎË ÍÓÏÏÂÌÚ‡-
ËÂ‚. ëÔÂˆË‡Î¸ÌÓ ‰Îfl ˝ÚËı «·ÓÈˆÓ‚» ·˚Î‡
ÒÓÁ‰‡Ì‡ ÒÓ‚Â¯ÂÌÌÓ ÌÓ‚‡fl ÔÓ„‡ÏÏ‡, ÍÓÚÓ-
‡fl Ì‡Á˚‚‡ÂÚÒfl Windows Journal, ËÎË ˝ÎÂÍ-
ÚÓÌÌ‡fl Á‡ÔËÒÌ‡fl ÍÌËÊÍ‡. ÑÎfl ÔÓ˜ÂÍ‡ Ë Ë-
ÒÛÌÍÓ‚ ÓÌ‡ ËÏÂÂÚ ‚ÒÔÓÏÓ„‡ÚÂÎ¸Ì˚Â ÙÛÌÍˆËË,
ÔÓÁ‚ÓÎfl˛˘ËÂ ÔÂ‚‡ÚËÚ¸ ·˚ÒÚ˚Â Ì‡·ÓÒÍË
‚ ‡ÍÍÛ‡ÚÌ˚Â ‰Ë‡„‡ÏÏ˚ Ò ÔflÏ˚ÏË Û„Î‡ÏË,
Ô‡‚ËÎ¸Ì˚ÏË ÓÍÛÊÌÓÒÚflÏË Ë ÔflÏ˚ÏË ÎË-
ÌËflÏË. ê‡ÁÛÏÂÂÚÒfl, Í‡Í Ë Ì‡ Ó·˚˜ÌÓÈ ·ÛÏ‡-
„Â, ‚ÒÂ Ì‡ÔËÒ‡ÌÌÓÂ Ë Ì‡ËÒÓ‚‡ÌÌÓÂ ÏÓÊÌÓ
ÏÌÓ„ÓÍ‡ÚÌÓ ÒÚË‡Ú¸ Ë ‚ÓÒÒÚ‡Ì‡‚ÎË‚‡Ú¸

‚ÌÓ‚¸. ÑÎfl ˝ÚÓ„Ó ‚ ÌÓ‚ËÌÍÂ ËÒÔÓÎ¸ÁÛ˛ÚÒfl
¯ËÓÍÓ ‡ÒÔÓÒÚ‡ÌÂÌÌ˚Â Ì‡ Ó·˚˜Ì˚ı
‰ÂÒÍÚÓÔ‡ı ˝ÎÂÍÚÓÌÌ˚Â ÔÓflÒÌËÚÂÎ¸Ì˚Â Á‡-
ÏÂÚÍË, ‡ Ú‡ÍÊÂ ËÌÚÂ„‡ˆËfl ÛÍÓÔËÒÌÓ„Ó ‚‚Ó-
‰‡ ‚ ÓÙËÒÌ˚Â ÔÓ„‡ÏÏ˚ (Outlook, Word, Ex-
cel, PowerPoint). åÓÊÌÓ, Í ÔËÏÂÛ, ÓÚÏÂÚËÚ¸
ÔÂÓÏ ÍÛÒÓÍ ÚÂÍÒÚ‡ ËÎË Ú‡·ÎËˆ˚, ÒÍÓÔËÓ-
‚‡Ú¸ Â„Ó ‚ ‰ÓÍÛÏÂÌÚ Ë «ÔËÍÎÂËÚ¸» Ì‡ Í‡˛
˝Í‡Ì‡ «ÎËÒÚÓ˜ÂÍ» Ò ÔËÏÂ˜‡ÌËÂÏ. ê‡·ÓÚ‡ Ò
ÓÙËÒÌ˚Ï ‰ÓÍÛÏÂÌÚÓÏ (ÓÒÓ·ÂÌÌÓ, ÍÓ„‰‡ Ì‡‰
ÌËÏ ÚÛ‰ËÚÒfl ˆÂÎ‡fl „ÛÔÔ‡) ÒÚ‡ÌÂÚ ·ÓÎÂÂ Ì‡-
„Îfl‰ÌÓÈ, ˜ÂÏ Ò ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÌËÂÏ Ì˚ÌÂ¯ÌËı
ÒÂ‰ÒÚ‚ Â‰‡ÍÚËÓ‚‡ÌËfl Ë Ô‡‚ÍË. ÅËÎÎ
ÉÂÈÚÒ ÔÓ‚ÓÁ„Î‡ÒËÎ, ˜ÚÓ ÔÓ‰‰ÂÊÍ‡ ÛÍÓÔËÒ-
ÌÓ„Ó ‚‚Ó‰‡ ÚÂÍÒÚ‡ fl‚ÎflÂÚÒfl ‚‡ÊÌ˚Ï ‰ÓÔÓÎ-
ÌÂÌËÂÏ Í MS Office. 
Ö˘Â Ó‰ÌÓ ÌÓ‚¯ÂÒÚ‚Ó — ‚ÓÁÏÓÊÌÓÒÚ¸ ‰Â-
Î‡Ú¸ Á‡ÏÂÚÍË Ò ÔÓÏÓ˘¸˛ „ÓÎÓÒ‡ (Ô‡‚‰‡,
ÔÓÍ‡ ÒËÒÚÂÏ‡ ‡ÒÔÓÁÌ‡‚‡ÌËfl „ÓÎÓÒ‡ Ó„‡-
ÌË˜ÂÌ‡ ‚ÂÒËÂÈ ‰Îfl ëòÄ Ë ÒÚ‡Ì Ñ‡Î¸ÌÂ-
‚ÓÒÚÓ˜ÌÓ„Ó Â„ËÓÌ‡). ë ÔÓÏÓ˘¸˛ ‰‡ÌÌÓÈ

ÙÛÌÍˆËË ‚ ‰ÓÍÛÏÂÌÚ ÏÓÊÌÓ ‚ÒÚ‡‚ËÚ¸ Á‚Û-
ÍÓ‚ÓÂ ËÎË Â˜Â‚ÓÂ ÒÓÔÓ‚ÓÊ‰ÂÌËÂ. ç‡ÔË-
ÏÂ, ÎÂÍˆËË Ò ÚÂÍÒÚÓ‚˚ÏË ÔËÏÂ˜‡ÌËflÏË
Ë ˝ÎÂÏÂÌÚ‡ÏË „ÓÎÓÒÓ‚Ó„Ó ÒÓÔÓ‚ÓÊ‰ÂÌËfl
ÏÓÊÌÓ Ó·‡·ÓÚ‡Ú¸ Ú‡ÍËÏ Ó·‡ÁÓÏ, ˜ÚÓ ‚Òfl
ÎÂÍˆËfl ˆÂÎËÍÓÏ, ‚ÏÂÒÚÂ Ò ÚÂÍÒÚÓÏ, ÔÓÏÂÚ-
Í‡ÏË Ë Â˜Â‚˚ÏË ‚ÒÚ‡‚Í‡ÏË, ÔÂ‰ÒÚ‡ÂÚ ‚
ˆËÙÓ‚ÓÏ ‚Ë‰Â. 
èÂ‚ÓÂ ÁÌ‡ÍÓÏÒÚ‚Ó Ò ÔÎ‡Ì¯ÂÚÌ˚Ï èä ÔÓÁ-
‚ÓÎËÎÓ Ò‰ÂÎ‡Ú¸ ‚˚‚Ó‰, ˜ÚÓ ‚ ˆÂÎÓÏ ˝ÚÓ ÛÒÚ-
ÓÈÒÚ‚Ó ‚˚„Îfl‰ËÚ Û·Â‰ËÚÂÎ¸ÌÓ. èÓÌ‡˜‡ÎÛ
ÔË¯ÎÓÒ¸ ÌÂÏÌÓ„Ó ÔÓÚÂÌËÓ‚‡Ú¸Òfl, ˜ÚÓ·˚
ÔË‚˚ÍÌÛÚ¸ Í ÔËÒ¸ÏÛ ÔÎ‡ÒÚËÍÓ‚˚Ï ÔÂÓÏ
ÔÓ ÒÚÂÍÎÛ. á‡ÚÓ ÔÓÚÓÏ Ó˘Û˘ÂÌËfl ·˚ÎË ÔÓ-
ÒÚÓ Û‰Ë‚ËÚÂÎ¸Ì˚Â, Ë Ó·˘ÂÂ ÏÌÂÌËÂ Ú‡ÍÓ‚Ó,
˜ÚÓ «Ì‡ÍÓÎÂÌÌËÍ» (ÔÓ ‡Ì‡ÎÓ„ËË Ò Ì‡Î‡‰ÓÌ-
ÌËÍÓÏ) — ÔÂÍ‡ÒÌ‡fl ‡Î¸ÚÂÌ‡ÚË‚‡ ÍÎ‡Ò-
ÒË˜ÂÒÍÓÏÛ ÌÓÛÚ·ÛÍÛ. äÓÏÂ ÚÓ„Ó, ·Î‡„Ó‰‡fl
ÔËÏÂÌÂÌË˛ ‚ÂÍÚÓÌÓÈ „‡ÙËÍË Ó·˙ÂÏ
‰‡ÌÌ˚ı ÓÒÚ‡ÂÚÒfl ‚ ‡ÏÍ‡ı ‰ÓÔÛÒÚËÏÓ„Ó ‰Îfl
ÔÂÂ‰‡˜Ë ÔÓ ·ÂÒÔÓ‚Ó‰Ì˚Ï ÒÂÚflÏ.

Как работает перо

Новые чернила
éÒÌÓ‚Ì‡fl ÔÓ„‡ÏÏ‡ ‰Îfl ÔÎ‡Ì¯ÂÚÌÓ„Ó èä Ì‡Á˚‚‡ÂÚÒfl Windows Journal. 
ùÎÂÍÚÓÌÌ˚È ·ÎÓÍÌÓÚ ÔÓÁ‚ÓÎflÂÚ ÔÓ-ÌÓ‚ÓÏÛ ‡·ÓÚ‡Ú¸ Ò ÓÙËÒÌ˚ÏË ÔÓ„‡ÏÏ‡ÏË. 
Journal ÍÓÔËÛÂÚ Ô‡ÍÚË˜ÂÒÍË ‚ÒÂ ÙÛÌÍˆËË Ó·˚˜ÌÓ„Ó ·ÎÓÍÌÓÚ‡ (ÌÂ ÔÓ„‡ÏÏ˚) Ë
ÔÓÁ‚ÓÎflÂÚ ‡·ÓÚ‡Ú¸, ÌÂ ÔË·Â„‡fl ÔË ˝ÚÓÏ Í ÔÓÏÓ˘Ë ÍÎ‡‚Ë‡ÚÛ˚. èÂÓÏ ÏÓÊÌÓ
ÔËÒ‡Ú¸, Ï‡ÍËÓ‚‡Ú¸, ËÒÓ‚‡Ú¸ Ë ÒÚË‡Ú¸. á‡‰‡˜Ë ÏÓÊÌÓ ÓÚÏÂ˜‡Ú¸ Ë ÔË ÌÂÓ·ıÓ‰Ë-
ÏÓÒÚË ÓÚÔ‡‚ÎflÚ¸ ‚ Outlook. Ç ÙÓÌÓ‚ÓÏ ÂÊËÏÂ ‡·ÓÚ‡ÂÚ ‡ÒÔÓÁÌ‡‚‡ÌËÂ ÛÍÓÔËÒ-
ÌÓ„Ó ‚‚Ó‰‡, ÍÓÚÓÓÂ ‰ÓÔÛÒÍ‡ÂÚ ÍÓÌÚÂÍÒÚÌ˚È ÔÓËÒÍ ËÌÙÓÏ‡ˆËË ˜ÂÂÁ Windows Ex-
plorer. íÂ ÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÚÂÎË, ÍÓÚÓ˚Â ÌÂ ‰Ó‚Âfl˛Ú ÌÓ‚˚Ï ÚÂıÌÓÎÓ„ËflÏ ËÎË ÔË‚˚ÍÎË
‡·ÓÚ‡Ú¸ Ò ÚÂÍÒÚÓÏ ÔÓ ÒÚ‡ËÌÍÂ, ÏÓ„ÛÚ ÓÚÍ˚Ú¸ ÓÍÌÓ ÚÂÍÒÚÓ‚Ó„Ó Â‰‡ÍÚÓ‡ Ë
‚ÓÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡Ú¸Òfl ‚ËÚÛ‡Î¸ÌÓÈ ÍÎ‡‚Ë‡ÚÛÓÈ.

îÛÌÍˆËË ÔÂ‡:
ÏÓÊÌÓ ‚˚·‡Ú¸
‡ÁÎË˜ÌÛ˛ ÚÓÎ˘ËÌÛ
ÎËÌËÈ Ë Ëı ˆ‚ÂÚ

å‡ÍÂ: ÚÓÎ˘ËÌ‡ Ë
ˆ‚ÂÚ ÔÓÁ‡˜Ì˚ı
ÎËÌËÈ Ú‡ÍÊÂ ÏÓ„ÛÚ
‚˚·Ë‡˛ÚÒfl
ÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÚÂÎÂÏ

«ã‡ÒÚËÍ»: ‡·ÓÚ‡ÂÚ
‡‚ÚÓÏ‡ÚË˜ÂÒÍË ÔË
ÔÓ‚ÓÓÚÂ ÔÂ‡.
íÓÎ˘ËÌÛ ÒÚË‡ÂÏÓÈ
Ó·Î‡ÒÚË ÏÓÊÌÓ
‚‡¸ËÓ‚‡Ú¸

Ç˚·Ó ÌÂÒÍÓÎ¸ÍËı
Ó·˙ÂÍÚÓ‚: ÓÚ‰ÂÎ¸-
Ì˚Â Û˜‡ÒÚÍË ÏÓ„ÛÚ
Á‡ı‚‡Ú˚‚‡Ú¸Òfl Ò
ÔÓÏÓ˘¸˛ Ò‚ÓÂÓ·-
‡ÁÌÓ„Ó «Î‡ÒÒÓ» Ë
‚˚‰ÂÎflÚ¸Òfl

áÌ‡ÍË-Ï‡ÍÂ˚:
‚‡ÊÌ˚Â Û˜‡ÒÚÍË
ÚÂÍÒÚ‡ ÏÓ„ÛÚ ·˚Ú¸
ÔÓÏ‡ÍËÓ‚‡Ì˚ Ò
ÔÓÏÓ˘¸˛ ÙÎ‡ÊÍÓ‚
‡ÁÎË˜ÌÓ„Ó ˆ‚ÂÚ‡

ìÔ‡‚ÎÂÌËÂ
ÒÚ‡ÌËˆ‡ÏË:
ÂÒÎË ÌÂ ı‚‡Ú‡ÂÚ ÏÂ-
ÒÚ‡, ÏÓÊÌÓ ‰Ó·‡‚-
ÎflÚ¸ ËÎË Û‰‡ÎflÚ¸
Ó·Î‡ÒÚ¸, ‰ÓÒÚÛÔÌÛ˛
‰Îfl ÔËÒ¸Ï‡

íÂÍÒÚÓ‚ÓÂ ÔÓÎÂ:
Á‰ÂÒ¸ ÓÒÛ˘ÂÒÚ‚Îfl-
ÂÚÒfl ÔÓˆÂÒÒ ‡Ò-
ÔÓÁÌ‡‚‡ÌËfl ÛÍÓ-
ÔËÒÌÓ„Ó ÚÂÍÒÚ‡
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ViewSonic Tablet PC V1100

Ноутбук без клавиатуры
ÇË‰ËÏ‡fl ÏÓ˘¸: ÛÒÚÓÈÒÚ‚Ó ˝ÚÓÈ ÏÓ‰ÂÎË
ÒÓÓÚ‚ÂÚÒÚ‚ÛÂÚ ‰‡ÌÌÓÏÛ ‚˚¯Â ÓÔËÒ‡ÌË˛, ‡
‚ÓÚ Ì‡ Ì‡˜ËÌÍÂ ÓÒÚ‡ÌÓ‚ËÏÒfl ÔÓ‰Ó·ÌÂÂ.
ÄÔÔ‡‡ÚÌ‡fl ˜‡ÒÚ¸ V1100 ‚ÍÎ˛˜‡ÂÚ 256
å·‡ÈÚ ÓÔÂ‡ÚË‚ÌÓÈ Ô‡ÏflÚË SDRAM Ò ‚ÓÁ-
ÏÓÊÌÓÒÚ¸˛ ‡Ò¯ËÂÌËfl ‰Ó 512. ùÚÓ„Ó
‚ÔÓÎÌÂ ‰ÓÒÚ‡ÚÓ˜ÌÓ ‰Îfl ·ÂÒÔÓ·ÎÂÏÌÓÈ
‡·ÓÚ˚ Windows XP Tablet PC Edition. ÖÏ-
ÍÓÒÚ¸ ÊÂÒÚÍÓ„Ó ‰ËÒÍ‡ ÒÓÒÚ‡‚ÎflÂÚ 20
É·‡ÈÚ, ˜ÚÓ ÌÂ Ú‡Í ÛÊ ÏÌÓ„Ó ÔÓ ÒÓ‚ÂÏÂÌ-
Ì˚Ï ÏÂÍ‡Ï. ê‡ÁÏÂ ‚˚ÒÓÍÓÍÓÌÚ‡ÒÚÌÓ„Ó
˝Í‡Ì‡ — 14 ‰˛ÈÏÓ‚, ‡ ‡ÁÂ¯ÂÌËÂ —
1024ı768. É‡·‡ËÚÌ˚Â ‡ÁÏÂ˚ —
253ı288ı29 ÏÏ, ‡ ‚ÂÒ — 1,55 Í„. Ç Ì‡ÎË-
˜ËË ‰‚‡ USB-ÔÓÚ‡, FireWire, Mini VGA-
ÔÓÚ, ÒÎÓÚ˚ ‡Ò¯ËÂÌËfl PC Card Ë CF. Ç
Í‡˜ÂÒÚ‚Â «ÒÂ‰ˆ‡» Û V1100 ‚˚ÒÚÛÔ‡ÂÚ
ÔÓˆÂÒÒÓ Intel Pentium III-M Ò ˜‡ÒÚÓÚÓÈ
866 åÉ̂ . éÔˆËÓÌ‡Î¸ÌÓ Í V1100 ÏÓÊÌÓ
ÔÓ‰ÍÎ˛˜ËÚ¸ ÍÎ‡‚Ë‡ÚÛÛ Ë ‰ÓÍ-ÒÚ‡ÌˆË˛.
äÌÓÔÍË ·˚ÒÚÓ„Ó ‰ÓÒÚÛÔ‡ Ì‡ ÎËˆÂ‚ÓÈ Ô‡-
ÌÂÎË ÔÓÁ‚ÓÎfl˛Ú ÔÓ‚Ó‡˜Ë‚‡Ú¸ ˝Í‡Ì, ÓÚ-
Í˚‚‡Ú¸ ÊÛÌ‡Î Ë Ú. ‰.

ViewSonic Аirpanel V110 и V150 Smart Display

С Windows на борту
àÌÚÂ‡ÍÚË‚Ì˚È ˝Í‡Ì: ÂÒÎË ‚˚ ‰ÛÏ‡ÂÚÂ, ˜ÚÓ ‰‡ÌÌÓÂ ÛÒÚÓÈÒÚ‚Ó Ú‡Í-
ÊÂ fl‚ÎflÂÚÒfl ÍÓÏÔ¸˛ÚÂÓÏ, ÚÓ ‚˚ Ó¯Ë·‡ÂÚÂÒ¸. Äirpanel V110, ‡‚ÌÓ
Í‡Í Ë V150, — ÛÒÚÓÈÒÚ‚Ó, ÔÓÁ‚ÓÎfl˛˘ÂÂ Û‰‡ÎÂÌÌÓ (‚ Ó„‡ÌË˜ÂÌÌÓÏ
‡‰ËÛÒÂ) ÔÓÎÛ˜ËÚ¸ ‰ÓÒÚÛÔ Í ‚‡¯ÂÏÛ èä Ò éë Windows XP Professional.
ùÚÓ ·ÂÒÔÓ‚Ó‰Ì˚Â ÒÂÌÒÓÌ˚Â ˝Í‡Ì˚ Ò ‰Ë‡„ÓÌ‡ÎflÏË 10 Ë 15 ‰˛È-
ÏÓ‚ ÒÓÓÚ‚ÂÚÒÚ‚ÂÌÌÓ fl‚Îfl˛ÚÒfl ÔÂ‚˚ÏË ÛÒÚÓÈÒÚ‚‡ÏË ÚËÔ‡ Windows
Powered Smart Displays, ÍÓÚÓ˚Â ÅËÎÎ ÉÂÈÚÒ ‡ÌÓÌÒËÓ‚‡Î ‚ Ò‚ÓÂÈ
‚ÒÚÛÔËÚÂÎ¸ÌÓÈ Â˜Ë Ì‡ ÓÚÍ˚ÚËË ‚˚ÒÚ‡‚ÍË. ä‡Í ÊÂ ÓÌÓ ‡·ÓÚ‡ÂÚ?
ç‡˜ËÌÍÛ ‰‡ÌÌÓ„Ó ˜Û‰‡ ÒÓÒÚ‡‚Îfl˛Ú ÔÓˆÂÒÒÓ Intel XScale 400 åÉ̂ ,
128 å·‡ÈÚ Ô‡ÏflÚË SDRAM Ë 64 å·‡ÈÚ ROM. V110 ËÏÂÂÚ ‡ÁÂ¯Â-
ÌËÂ 800ı600 ÚÓ˜ÂÍ Ë ÒÓÂ‰ËÌflÂÚÒfl Ò ÍÓÏÔ¸˛ÚÂÓÏ ÔÓÒÂ‰ÒÚ‚ÓÏ ÔÓ-
ÚÓÍÓÎ‡ 802.11b. ÑÎfl Ó·ÂÒÔÂ˜ÂÌËfl ‰ÓÒÚÛÔ‡ ËÒÔÓÎ¸ÁÛÂÚÒfl USB-‡‰‡ÔÚÂ
Äirsync. ãËÚËÈ-ËÓÌÌ˚ı ·‡Ú‡ÂÈ ı‚‡Ú‡ÂÚ Ì‡ ÔflÚ¸ ˜‡ÒÓ‚ ·ÂÒÔÂ˚‚ÌÓÈ
‡·ÓÚ˚. ç‡ ·ÓÍÓ‚ÓÈ Ô‡ÌÂÎË ËÏÂÂÚÒfl ‰‚‡ USB-ÔÓÚ‡ Ë ÒÎÓÚ ‡Ò¯ËÂ-
ÌËfl PC Card. V150 ÓÚÎË˜‡ÂÚÒfl ÓÚ V110 ·ÓÎÂÂ ‚˚ÒÓÍËÏ ‡ÁÂ¯ÂÌËÂÏ
(1024ı768) Ë, ‡ÁÛÏÂÂÚÒfl, ‚ÂÒÓÏ, ÍÓÚÓ˚È ÒÓÒÚ‡‚ÎflÂÚ ÔÓ˜ÚË 3 Í„
(V110 — ÏÂÌÂÂ 1,5 Í„). ê‡·ÓÚ‡˛Ú Ó·‡ ÛÒÚÓÈÒÚ‚‡ ÔÓ‰ ÛÔ‡‚ÎÂÌËÂÏ
Windows CE ‰Îfl Smart Displays.

Acer TravelMate C100

Трансформер
óÛ‰ÂÒÌÓÂ ÔÂ‚‡˘ÂÌËÂ: Ì‡ ÔÂ‚˚È ‚Á„Îfl‰ TravelMate C100 fl‚ÎflÂÚÒfl
Ó·˚˜Ì˚Ï ÌÓÛÚ·ÛÍÓÏ, ÌÓ, ÔÓ‰ÂÊ‡‚ Â„Ó ‚ ÛÍ‡ı, ÔÓÌËÏ‡Â¯¸, ˜ÚÓ ˝ÚÓ
‰‡ÎÂÍÓ ÌÂ Ú‡Í. Ç˚ ÏÓÊÂÚÂ ‡Á‚ÂÌÛÚ¸ ˝Í‡Ì Ì‡ 180° Ë ÒÎÓÊËÚ¸ Â„Ó
Ú‡ÍËÏ Ó·‡ÁÓÏ, ˜ÚÓ ‚ «Á‡Í˚ÚÓÏ» ÒÓÒÚÓflÌËË ‰ËÒÔÎÂÈ ·Û‰ÂÚ ÒÌ‡ÛÊË. 
Ç Ú‡ÍÓÏ ÂÊËÏÂ ‚˚ ÏÓÊÂÚÂ ‡·ÓÚ‡Ú¸ Ò TravelMate C100 Í‡Í Ò Tablet
PC. àÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÌËÂ ÌÓ‚ËÌÍË ÓÚ Acer ÔË‰ÂÚÒfl ÔÓ ‰Û¯Â Î˛‰flÏ, ÔË-
‚˚Í¯ËÏ ‡·ÓÚ‡Ú¸ Ò ÌÓÛÚ·ÛÍÓÏ, ÔÓÒÍÓÎ¸ÍÛ ÓÌË ÔÓÎÛ˜‡˛Ú ‚ÓÁÏÓÊÌÓÒÚ¸
‚˚·Ó‡. Ç ÓÚÎË˜ËÂ ÓÚ ViewSonic Tablet PC V1100, ‰‡ÌÌ˚È ÍÓÏÔ¸˛ÚÂ
ËÏÂÂÚ ·ÓÎ¸¯ÂÂ ÍÓÎË˜ÂÒÚ‚Ó ËÌÚÂÙÂÈÒÓ‚ ‚‚Ó‰‡/‚˚‚Ó‰‡ Ë ÌÂÏÌÓ„Ó
ÏÂÌ¸¯ËÂ „‡·‡ËÚÌ˚Â ‡ÁÏÂ˚, ÌÓ Ú‡ÍÊÂ Ë ÏÂÌ¸¯Û˛ ˜‡ÒÚÓÚÛ CPU, ‡
ËÏÂÌÌÓ 800 åÉ̂ .

Compaq Tablet PC TC1000

Ультрамобильный ПК
Ñ‚‡ ‚ Ó‰ÌÓÏ: ÛÒÚÓÈÒÚ‚Ó
TC1000 ÒıÓÊÂ Ò Acer Trave-
lMate C100. ùÚÓ ÔÓÎÌÓÙÛÌÍ-
ˆËÓÌ‡Î¸Ì˚È ÌÓÛÚ·ÛÍ Ò ‚ÓÁ-
ÏÓÊÌÓÒÚ¸˛ ‡·ÓÚ˚ ‚ ÂÊËÏÂ
Tablet PC. éÚ ÔÎ‡Ì¯ÂÚ‡ Acer
Â„Ó ÓÚÎË˜‡ÂÚ ‚ÓÁÏÓÊÌÓÒÚ¸
ÔÓÎÌÓÒÚ¸˛ ÒÌflÚ¸ ÍÎ‡‚Ë‡ÚÛÛ,
˜ÚÓ ÛÏÂÌ¸¯‡ÂÚ ‚ÂÒ Ë „‡·‡Ë-
Ú˚ ÛÒÚÓÈÒÚ‚‡. èÓÏËÏÓ ÔÓ-
˜Â„Ó, Tablet PC ÓÚ Compaq ÛÒ-
Ú‡Ì‡‚ÎË‚‡ÂÚÒfl ‚ ·‡ÁÓ‚Û˛
ÒÚ‡ÌˆË˛, ˜ÚÓ ÔÓÁ‚ÓÎflÂÚ ‚ÓÒ-
ÔÓÎ¸ÁÓ‚‡Ú¸Òfl ‡Î Ú̧ÂÌ‡ÚË‚ÌÓÈ
ÍÎ‡‚Ë‡ÚÛÓÈ, Ï˚¯¸˛ Ë ÔÓ‰-
ÍÎ˛˜ËÚ¸ ‚ÚÓÓÈ ‰ËÒÔÎÂÈ. 
éÚÎË˜ËÚÂÎ¸ÌÓÈ ÓÒÓ·ÂÌÌÓÒÚ¸˛
TC1000 fl‚ÎflÂÚÒfl ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡-
ÌËÂ ˆÂÌÚ‡Î¸ÌÓ„Ó ÔÓˆÂÒÒÓ‡
Crusoe TM5800 ÓÚ Transmeta
Ò ˜‡ÒÚÓÚÓÈ 1 ÉÉ̂  Ë ‰ÓÒÚ‡ÚÓ˜ÌÓ
ÏÓ˘ÌÓÈ ‚Ë‰ÂÓÒËÒÚÂÏ˚ NVIDIA
GeForce 2 Go 100 Ò 16 å·‡ÈÚ
Ô‡ÏflÚË. ÇËÌ˜ÂÒÚÂ ËÏÂÂÚ ÂÏ-
ÍÓÒÚ¸ ÓÚ 30 ‰Ó 60 É·‡ÈÚ, ˜ÚÓ
‚ÔÓÎÌÂ ÒÓÓÚ‚ÂÚÒÚ‚ÛÂÚ ÚÂ·Ó-
‚‡ÌËflÏ ÔÂÒÓÌ‡Î¸ÌÓ„Ó ÍÓÏ-
Ô¸˛ÚÂ‡.

Уникальная смесь
ëÚÓÈÌ˚ÏË fl‰‡ÏË: Â˘Â Ó‰ËÌ Ú‡ÌÒÙÓÏËÛ˛˘ËÈÒfl ÌÓÛÚ·ÛÍ ÔÂ‰ÒÚ‡‚ËÎ‡ ÙËÏ‡ Toshiba. ç‡-
Á˚‚‡fl Ò‚ÓÈ ‰ËÁ‡ÈÌ Â‚ÓÎ˛ˆËÓÌÌ˚Ï Ë ÛÌËÍ‡Î¸Ì˚Ï, ÒÓÚÛ‰ÌËÍË Toshiba fl‚ÌÓ ÔÂÛ‚ÂÎË˜Ë‚‡˛Ú,
Ë Ï˚ Ò ‚‡ÏË ‚ ˝ÚÓÏ ÛÊÂ ÏÓ„ÎË Û·Â‰ËÚ¸Òfl. éÚÎË˜ËÚÂÎ¸Ì˚ÏË ÓÒÓ·ÂÌÌÓÒÚflÏË Portege 3500 ÓÚ
‰Û„Ëı «Ú‡·ÎÂÚÓÍ» fl‚Îfl˛ÚÒfl ·ÓÎ¸¯ËÈ ‡ÁÏÂ ‰ËÒÔÎÂfl (12,1 ‰˛ÈÏÓ‚ ÔÓÚË‚ 10,4 Û ‰Û„Ëı ÏÓ‰Â-
ÎÂÈ), ·ÓÎÂÂ ÏÓ˘Ì˚È ÔÓˆÂÒÒÓ Intel Pentium III-M 1,33 ÉÉ̂  Ë ‚ËÌ˜ÂÒÚÂ ÂÏÍÓÒÚ¸˛ 40 É·‡ÈÚ, ‡
Ú‡ÍÊÂ Ì‡ÎË˜ËÂ TouchPad. Ç ÒÚ‡Ì‰‡ÚÌÓÈ ÍÓÏÔÎÂÍÚ‡ˆËË ÔÎ‡Ì¯ÂÚ ËÏÂÂÚ 256 å·‡ÈÚ Ô‡ÏflÚË, ‡
ÂÂ Û‚ÂÎË˜ÂÌËÂ ‰Ó 512 å·‡ÈÚ ÔÓ‰ÌËÏ‡ÂÚ ÒÚÓËÏÓÒÚ¸ Ì‡ $200. ÖÒÎË Ò‡‚ÌË‚‡Ú¸ Â„Ó Ò ÓÒÚ‡Î¸Ì˚-
ÏË Û˜‡ÒÚÌËÍ‡ÏË Ó·ÁÓ‡, ÚÓ ˝ÚÓ, ÔÓÊ‡ÎÛÈ, Ì‡ËÎÛ˜¯ËÈ Tablet PC, Ô‡‚‰‡, ‚ÂÒ (1,8 Í„) Ë „‡·‡ËÚ˚
(295ı235ı33 ÏÏ) ‚ÔÎÓÚÌÛ˛ ÔË·ÎËÊ‡˛Ú Â„Ó Í Ó·˚˜ÌÓÏÛ ÌÓÛÚ·ÛÍÛ.

Toshiba Portege 3500
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Palm

Проще не бывает
çÓ‚˚È Zire: ‚ÓÔÎÓ˘ÂÌËÂ
ÔÓÒÚÓÚ˚ Ë ‰Â¯Â‚ËÁÌ˚. 
ë Ó‰ÌÓÈ ÒÚÓÓÌ˚, Ó˜ÂÌ¸
ÔË‚ÎÂÍ‡ÚÂÎ¸Ì‡fl ˆÂÌ‡
ÔË ÒÚ‡Ì‰‡ÚÌ˚ı ‚ÓÁ-
ÏÓÊÌÓÒÚflı Ì‡Î‡‰ÓÌÌËÍÓ‚
ÓÚ Palm, ‡ Ò ‰Û„ÓÈ —
˝ÍÓÌÓÏËfl Ì‡ ÔÓ‰Ò‚ÂÚÍÂ
˝Í‡Ì‡, ÔÓÎÌÓÂ ÓÚÒÛÚÒÚ-
‚ËÂ ÍÓÚÓÓÈ ‰ÂÎ‡ÂÚ ‡-
·ÓÚÛ Ò ÌËÏ ÔË ÌÂ‰ÓÒÚ‡-
ÚÓ˜ÌÓÏ ÓÒ‚Â˘ÂÌËË Ó˜ÂÌ¸
ÔÓ·ÎÂÏ‡ÚË˜ÌÓÈ. à‰Â-
‡Î¸Ì˚È ‚‡Ë‡ÌÚ ÔÂ‚Ó„Ó
‚ ÊËÁÌË Í‡Ï‡ÌÌÓ„Ó
ÍÓÏÔ¸˛ÚÂ‡.

Palm

«Пятерочный» Palm
ì ‰ÓÎ„ÓÊ‰‡ÌÌÓ„Ó Tung-
sten ‰‚Â ËÁ˛ÏËÌÍË: ‡Ò-
ÍÎ‡‰ÌÓÈ ÍÓÔÛÒ Ë ÌÓ‚‡fl
ÓÔÂ‡ˆËÓÌÌ‡fl ÒËÒÚÂÏ‡
Palm OS 5. èÓ ÔÂ‚˚Ï
ÎË˜Ì˚Ï ‚ÔÂ˜‡ÚÎÂÌËflÏ,
Â‰ËÌÒÚ‚ÂÌÌ˚È ÏËÌÛÒ Ú‡ÍÓÈ
ÍÓÌÒÚÛÍˆËË — ÓÚÒÛÚÒÚ‚ËÂ
‚ ÒÎÓÊÂÌÌÓÏ ÒÓÒÚÓflÌËË
‰ÓÒÚÛÔ‡ Í ÍÌÓÔÍÂ «Home»,
˜ÚÓ Á‡ÚÛ‰ÌflÂÚ ÔÂÂÏÂ˘Â-
ÌËÂ ÏÂÊ‰Û ÔËÎÓÊÂÌËflÏË.
á‡ÚÓ ˆ‚ÂÚÌÓÈ ˝Í‡Ì Ò
‡ÁÂ¯ÂÌËÂÏ 320ı320
ÚÓ˜ÂÍ ÔÓËÁ‚Ó‰ËÚ ÔÂ-
Í‡ÒÌÓÂ ‚ÔÂ˜‡ÚÎÂÌËÂ.

Samsung

Если хочется побольше
èÂÂıÓ‰ÌÓÂ Á‚ÂÌÓ: Nexio S160 —
˝ÚÓ ˜ÚÓ-ÚÓ ÒÂ‰ÌÂÂ ÏÂÊ‰Û PDA 
Ë Tablet PC. ÅÓÎ¸¯ÓÈ ˝Í‡Ì
(800ı480), ·‡ÁÓ‚‡fl ÒÚ‡ÌˆËfl Ë
ÔËÒÓÂ‰ËÌflÂÏ‡fl ‚ÌÂ¯Ìflfl ÍÎ‡‚Ë-
‡ÚÛ‡ ‰ÂÎ‡˛Ú Nexio ËÌÚÂÂÒÌ˚Ï
Â¯ÂÌËÂÏ Í‡Í ‰Îfl ÒÚ‡ˆËÓÌ‡ÌÓ-
„Ó, Ú‡Í Ë ‰Îfl ÏÓ·ËÎ¸ÌÓ„Ó ÔËÏÂ-
ÌÂÌËfl. ÑÛ„ËÂ ı‡‡ÍÚÂËÒÚËÍË:
ÔÓˆÂÒÒÓ Intel PXA250 400 åÉ̂ ,
64 å·‡ÈÚ Flash ROM, 128 å·‡ÈÚ
SDRAM, ÓÔÂ‡ˆËÓÌÌ‡fl ÒËÒÚÂÏ‡
Windows CE .NET, ËÌÚÂ„ËÓ‚‡Ì-
Ì˚È ÒÂÚÂ‚ÓÈ ÏÓ‰ÛÎ¸ 802.1

КПКТЕНДЕНЦИЯ №4

» åÌÓ„ËÂ Î˛‰Ë ÔÓÎ¸ÁÛ˛ÚÒfl ‡Á-

ÎË˜Ì˚ÏË Í‡Ï‡ÌÌ˚ÏË ÍÓÏÔ¸˛-

ÚÂ‡ÏË. éÒÚ‡Î¸Ì˚Â ËÎË ÌÂ ÏÓ-

„ÛÚ ÔÓÌflÚ¸, Á‡˜ÂÏ ËÏ ˝ÚË ÒÚ‡Ì-

Ì˚Â ÛÒÚÓÈÒÚ‚‡, ËÎË ÓÊË‰‡˛Ú,

ÍÓ„‰‡ äèä ‰ÓÒÚË„ÌÛÚ Â˘Â ·ÓÎ¸-

¯ÂÈ ÙÛÌÍˆËÓÌ‡Î¸ÌÓÒÚË, ÒÓı‡-

ÌË‚ Ò‚ÓË ‡ÁÏÂ˚. Ç˚ ÚÓÊÂ

Â˘Â ÍÓÎÂ·ÎÂÚÂÒ¸? èË¯ÎÓ ‚Â-

Ïfl ‚˚·Ë‡Ú¸ ÒÂ·Â Í‡Ï‡ÌÌÓ„Ó

ÔÓÏÓ˘ÌËÍ‡!
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Новый взглядТЕНДЕНЦИЯ №6
íÓÚ‡Î¸Ì˚È ÏÓ‰‰ËÌ„: Ì‡ Comdex 2002, ÔÓ Ì‡¯ËÏ Ì‡·Î˛‰ÂÌËflÏ, ‚Ó ‚ÌÂ‰ÂÌËË

ÌÓ‚˚ı ÚÂıÌÓÎÓ„ËÈ ÔÓÒÎÂÊË‚‡ÎÒfl ÌÂÍËÈ Á‡ÒÚÓÈ, Ë ÙÓÏÂ Û‰ÂÎflÎÓÒ¸ Ì‡ÏÌÓ„Ó

·ÓÎ¸¯Â ‚ÌËÏ‡ÌËfl, ÌÂÊÂÎË ÒÓ‰ÂÊ‡ÌË˛. éÚÒÛÚÒÚ‚ËÂ ÌÓ‚˚ı ÚÂıÌÓÎÓ„Ë˜ÂÒÍËı

Â¯ÂÌËÈ ÔÓËÁ‚Ó‰ËÚÂÎË Ô˚Ú‡˛ÚÒfl ÍÓÏÔÂÌÒËÓ‚‡Ú¸ ÒÓ‚ÂÏÂÌÌ˚Ï ‰ËÁ‡ÈÌÓÏ.»

Цифровое фотоТЕНДЕНЦИЯ №5
ëÚÂÏÎÂÌËÂ Í ÏËÌËÏËÁ‡ˆËË ÔËÌÂÒÎÓ ËÁ ÍÎ‡ÒÒ‡ High-End ‚ ÍÎ‡ÒÒ «Ï˚Î¸ÌËˆ» ‚˚ÒÓÍËÂ

ÚÂıÌÓÎÓ„ËË. íÂÔÂ¸ ÍÓÏÔ‡ÍÚÌ˚Â ÙÓÚÓÍ‡ÏÂ˚ Ò ‡ÁÂ¯ÂÌËÂÏ ‚ ÚË ÏÂ„‡ÔËÍÒÂÎfl ÒÔÓÒÓ·-

Ì˚ ‰ÂÎ‡Ú¸ Á‡ÏÂ˜‡ÚÂÎ¸Ì˚Â ÒÌËÏÍË ‰Îfl ÔÓÒÎÂ‰Û˛˘ÂÈ ‡ÒÔÂ˜‡ÚÍË Ì‡ ÌÓ‚ÂÈ¯Ëı ÚËÔ‡ı

ÔËÌÚÂÓ‚. à ıÓÚfl Ì‡ ‚˚ÒÚ‡‚ÍÂ ‚ ÓÒÌÓ‚ÌÓÈ Ï‡ÒÒÂ ·˚ÎË ÔÂ‰ÒÚ‡‚ÎÂÌ˚ ÙÓÚÓÍ‡ÏÂ˚,

‡ÌÓÌÒËÓ‚‡ÌÌ˚Â ‡ÌÂÂ, Ì‡Ï Í‡ÊÂÚÒfl, Ó ÌËı ÒÚÓËÚ ÛÔÓÏflÌÛÚ¸.»
Canon PowerShot S230 Digital ELPH

Мал, да удал
åÓ„Û˜ËÈ ÑÊÓ: PowerShot S230 Digital
ELPH, ÔÓÊ‡ÎÛÈ, Ò‡Ï˚È Ï‡ÎÂÌ¸ÍËÈ ÚÂı-
ÏÂ„‡ÔËÍÒÂÎ¸Ì˚È ˆËÙÓ‚ÓÈ ÙÓÚÓ‡ÔÔ‡-
‡Ú, ÔÂ‰ÒÚ‡‚ÎÂÌÌ˚È Ì‡ Comdex 2002.
é·Î‡˜ÂÌÌ˚È ‚ ÏÂÚ‡ÎÎË˜ÂÒÍËÈ ÍÓÔÛÒ,
ÓÌ ÔÓËÁ‚Ó‰ËÚ ‚ÔÂ˜‡ÚÎÂÌËÂ ÌÂÒÓÍÛ¯Ë-
ÏÓÒÚË Ë ÔÓ‰ÓÈ‰ÂÚ ‚ ÔÂ‚Û˛ Ó˜ÂÂ‰¸ ‰Îfl
ÙÓÚÓ„‡ÙÓ‚-Î˛·ËÚÂÎÂÈ Ë ÚÛËÒÚÓ‚. ïÓÚfl

ÏÌÓ„ËÂ ÍÓÏÔ‡ÍÚÌ˚Â
Í‡ÏÂ˚ ÓÒÌ‡˘ÂÌ˚
ÚÂıÍ‡ÚÌ˚Ï ÓÔÚË˜ÂÒ-
ÍËÏ ÁÛÏÓÏ, ‰Îfl Í‡ÏÂ-
˚ Ú‡ÍÓ„Ó ‡ÁÏÂ‡
(„‡·‡ËÚ˚ 87x57x26,7
ÏÏ, ‚ÂÒ 180 „) Í‡Í
S230 ‰‚ÛıÍ‡ÚÌ˚È ÓÔ-
ÚË˜ÂÒÍËÈ ÁÛÏ, 3,2ı
ˆËÙÓ‚ÓÈ Ë 6,4ı ÍÓÏ-
·ËÌËÓ‚‡ÌÌ˚È —
‚ÔÓÎÌÂ ÔËÂÏÎÂÏÓ.
èÓÏËÏÓ Ó·˚˜Ì˚ı ÙÓ-

ÚÓÒÌËÏÍÓ‚, ‚˚ ÒÏÓÊÂÚÂ Á‡ÔËÒ‡Ú¸ ÚÂı-
ÏËÌÛÚÌ˚È ‚Ë‰ÂÓÓÎËÍ Ò ‚ÓÁÏÓÊÌÓÒÚ¸˛
Â„Ó Â‰‡ÍÚËÓ‚‡ÌËfl ÔflÏÓ ‚ Í‡ÏÂÂ.
èÓÏËÏÓ ˝ÚÓ„Ó, ‚ÓÁÏÓÊÌÓ ÔËÏÂÌÂÌËÂ
ÌÂÍÓÚÓ˚ı ÒÔÂˆ˝ÙÙÂÍÚÓ‚, Ú‡ÍËı Í‡Í
Û‚ÂÎË˜ÂÌËÂ ÂÁÍÓÒÚË, flÍÓÒÚË Ë Ú. ‰. 

CFI GROUP

Не просто Cube, а e-Cube
ëÂÂ·flÌ˚È ˜ÂÏÓ‰‡Ì˜ËÍ: ÙÓÏ‡Ú Flex ATX
ÔÓÎ¸ÁÛÂÚÒfl ÔÓÔÛÎflÌÓÒÚ¸˛ Û Ú‡È‚‡Ì¸ÒÍËı
ÔÓËÁ‚Ó‰ËÚÂÎÂÈ. é·Î‡˜ÂÌÌ‡fl ‚ ‡Î˛ÏËÌËÂ-
‚˚È ÍÓÔÛÒ ÒËÒÚÂÏ‡ Mini-Barebone CF-S868
ÓÚÎË˜‡ÂÚÒfl ‚ÂÎËÍÓÎÂÔÌ˚Ï ‰ËÁ‡ÈÌÓÏ. äÓÏÂ
˝ÚÓ„Ó ÌË˜Â„Ó ‚˚‰‡˛˘Â„ÓÒfl ‚ ÌÂÈ ÌÂÚ, ÌÓ ‚
ÒÓ‚ÓÍÛÔÌÓÒÚË Ò ÏÓ‰Ì˚Ï LCD-ÏÓÌËÚÓÓÏ ÔÓÎÛ-
˜ËÚÒfl ‚ÂÒ¸Ï‡ ÒËÏÔ‡ÚË˜Ì˚È èä ‰Îfl ÒÂÍÂÚ‡-
¯Ë. e-Cube ÔÓ‰‰ÂÊË‚‡ÂÚ ÔÓˆÂÒÒÓ˚ ÒÂÏÂÈ-
ÒÚ‚‡ Pentium 4, ÓÒÚ‡Î¸Ì˚Â ÍÓÏÔÓÌÂÌÚ˚
ÒËÒÚÂÏ˚ ËÌÚÂ„ËÓ‚‡Ì˚ Ì‡ Ï‡ÚÂËÌÒÍÓÈ ÔÎ‡-
ÚÂ Ò ˜ËÔÒÂÚÓÏ VIA P4M266. èÓÏËÏÓ ‚‡Ë‡ÌÚ‡
‰Îfl Pentium 4, ‚˚ÔÛÒÍ‡ÂÚÒfl e-Cube CF-S768
‰Îfl Athlon XP. Ö„Ó ÓÒÌÓ‚Û ÒÓÒÚ‡‚ÎflÂÚ Ï‡ÚÂ-
ËÌÒÍ‡fl ÔÎ‡Ú‡ Ò ˜ËÔÒÂÚÓÏ SiS740.

LIAN LI

Только алюминий
ÇÒÂ ‚ Ó‰ÌÓÏ ÒÚËÎÂ: Â˘Â Ó‰ËÌ Ú‡È‚‡Ì¸ÒÍËÈ ÔÓËÁ‚Ó‰Ë-
ÚÂÎ¸ ÔÂ‰ÒÚ‡‚ËÎ ÏÓ‰ÂÎ¸Ì˚È fl‰ ÍÓÔÛÒÓ‚, ‚˚ÔÓÎÌÂÌÌ˚ı
ËÁ ‡Î˛ÏËÌËfl. èÓÏËÏÓ ÙÓÏ‡ÚÓ‚ Midi Ë Big Tower, ‚ ‡ÒÂ-
Ì‡ÎÂ Û LIAN LI ÂÒÚ¸ Ë «ÍÛ·ËÍË». àÌÚÂÂÒÌÓ, ˜ÚÓ ‰‡ÌÌ‡fl
ÍÓÏÔ‡ÌËfl ÔÂ‰ÓÒÚ‡‚ÎflÂÚ ‚ÓÁÏÓÊÌÓÒÚ¸ ÓÙÓÏËÚ¸ ‚ Â‰Ë-
ÌÓÏ ÒÚËÎÂ ‚ÂÒ¸ ÍÓÏÔ¸˛ÚÂ, ‰Îfl ˝ÚÓ„Ó ÓÌ‡ ÔÂ‰Î‡„‡ÂÚ
ÒÔÂˆË‡Î¸Ì˚Â ‡Î˛ÏËÌËÂ‚˚Â Ô‡ÌÂÎË ‰Îfl ÔË‚Ó‰Ó‚, åobile
Rack, ÍÓ‚ËÍË ‰Îfl Ï˚¯ÂÈ Ë Ú. ‰.

Olympus CAMEDIA C-50 ZOOM

Три мегапикселя — не предел

å‡ÎÂÌ¸ÍËÈ „Ë„‡ÌÚ ·ÓÎ¸¯ÓÈ
ÙÓÚÓ„‡ÙËË: Ò ÔÂ‚Ó„Ó ‚Á„Îfl‰‡
Ì‡ ˝ÚÛ ÍÓÏÔ‡ÍÚÌÛ˛ („‡·‡ËÚ˚
99,5x58,5x41,5 ÏÏ, ‚ÂÒ 194 „)

ˆËÙÓ‚Û˛ ÙÓÚÓÍ‡ÏÂÛ ‰Ó„‡‰˚‚‡Â¯¸Òfl, ˜ÚÓ ‚
ÌÂÈ ÂÒÚ¸ Ò‚Ófl ËÁ˛ÏËÌÍ‡. à ÚÓÎ¸ÍÓ Á‡„ÎflÌÛ‚ ‚
ÒÔÂˆËÙËÍ‡ˆË˛, ÔÓÌËÏ‡Â¯¸, ˜ÚÓ Û ˝ÚÓÈ Ï‡Î˚¯-
ÍË ‡ÁÂ¯ÂÌËÂ ‚ ÔflÚ¸ ÏÂ„‡ÔËÍÒÂÎÂÈ. Ç ÒÓ˜ÂÚ‡-
ÌËË Ò ÓÔÚËÍÓÈ ÓÚ Olympus, ÚÂıÍ‡ÚÌ˚Ï ÓÔÚË˜Â-
ÒÍËÏ ÁÛÏÓÏ Ë ˜ÂÚ˚ÂıÍ‡ÚÌÓÏ ˆËÙÓ‚˚Ï,
ÏÓÊÌÓ ÔÓÎÛ˜‡Ú¸ ‰ÂÈÒÚ‚ËÚÂÎ¸ÌÓ Á‡ÏÂ˜‡ÚÂÎ¸Ì˚Â
ÒÌËÏÍË. å˚ Ò‡ÏË Â¯ËÎË Û·Â‰ËÚ¸Òfl ‚ ˝ÚÓÏ Ë
ÚÛÚ ÊÂ Ì‡ ÏÂÒÚÂ Ò‰ÂÎ‡ÎË ÌÂÒÍÓÎ¸ÍÓ ÒÌËÏÍÓ‚ Ë
‡ÒÔÂ˜‡Ú‡ÎË Ì‡ ÌÓ‚ÓÏ ÒÛ·ÎËÏ‡ˆËÓÌÌÓÏ ÔËÌÚÂ-
Â P-400. êÂÁÛÎ Ú̧‡Ú ‰ÂÈÒÚ‚ËÚÂÎ¸ÌÓ ‚ÔÂ˜‡ÚÎfl˛-
˘ËÈ, ÓÚÎË˜ËÚ¸ ÓÚ Ó·˚˜ÌÓÈ ÙÓÚÓ„‡ÙËË ÔÓÒÚÓ
ÌÂ‚ÓÁÏÓÊÌÓ. ìÚÓÌ˜ÂÌÌ˚È ‰ËÁ‡ÈÌ, ÏÂ-
Ú‡ÎÎËÁËÓ‚‡ÌÌ˚È ÍÓÔÛÒ Ë ÏÌÓÊÂÒÚ‚Ó
‰ÓÔÓÎÌËÚÂÎ¸Ì˚ı ‚ÓÁÏÓÊÌÓÒÚÂÈ ‰ÂÎ‡-
˛Ú ˝ÚÛ Í‡ÏÂÛ ‰ÂÈÒÚ‚ËÚÂÎ¸ÌÓ
ÔË‚ÎÂÍ‡ÚÂÎ¸ÌÓÈ.

Olympus P-400

Инновационное решение
ëÚÛ‰ËÈÌÓÂ Í‡˜ÂÒÚ‚Ó: ÌÓ‚˚È ÔËÌÚÂ P-
400 ÓÚ Olympus ËÒÔÓÎ¸ÁÛÂÚ ÒÛ·ÎËÏ‡ˆË-
ÓÌÌÛ˛ ÚÂıÌÓÎÓ„Ë˛ ÔÂ˜‡ÚË. èË ˜ÂÚ˚Âı-
ÔÓıÓ‰ÌÓÏ ÒÔÓÒÓ·Â ÔÂ˜‡ÚË ÔÓÓ˜ÂÂ‰ÌÓ
Ì‡ÌÓÒflÚÒfl ˆ‚ÂÚÌ˚Â (Yellow, Magenta,
Cyan) Ë Á‡˘ËÚÌ˚È ÒÎÓË. ëÚ‡ÌËˆ‡ Ä4
ÔÂ˜‡Ú‡ÂÚÒfl ÓÍÓÎÓ 90 Ò (·ÂÁ Û˜ÂÚ‡ ‚Â-
ÏÂÌË ÔÂÂ‰‡˜Ë ‰‡ÌÌ˚ı, ÍÓÚÓ˚Â ÏÓÊÌÓ
ÔÓÎÛ˜ËÚ¸ Í‡Í Ò ÍÓÏÔ¸˛ÚÂ‡, Ú‡Í Ë ÌÂÔÓ-
ÒÂ‰ÒÚ‚ÂÌÌÓ Ò Í‡Ú Ô‡ÏflÚË ‡ÁÎË˜Ì˚ı
ÚËÔÓ‚), Ò Ó‰ÌÓ„Ó Í‡ÚË‰Ê‡ ÏÓÊÌÓ ÔÓ-
ÎÛ˜ËÚ¸ 50 ÔÓÎÌÓ‡ÁÏÂÌ˚ı Î‡ÏËÌËÓ-
‚‡ÌÌ˚ı ÓÚÔÂ˜‡ÚÍÓ‚ — ÌÂ ·ÓÎ¸¯Â Ë ÌÂ
ÏÂÌ¸¯Â, ÔÓÒÍÓÎ¸ÍÛ ‰ÎËÌ‡ ÔÎÂÌÓÍ ÒÓÓÚ-
‚ÂÚÒÚ‚ÛÂÚ ËÏÂÌÌÓ ˝ÚÓÏÛ ÍÓÎË˜ÂÒÚ‚Ó.
åÓÌÓıÓÏÌ˚È ÊË‰ÍÓÍËÒÚ‡ÎÎË˜ÂÒÍËÈ
‰ËÒÔÎÂÈ ‡ÁÏÂÓÏ 128ı128 ÔËÍÒÂÎÂÈ
ÔÓÁ‚ÓÎflÂÚ ‚˚·‡Ú¸ ÌÂÓ·ıÓ‰ËÏ˚Â ÒÌËÏ-
ÍË. ë‰ÂÎ‡ÌÌ˚Â Ì‡ÏË ÓÚÔÂ˜‡ÚÍË ÔÓÒÚÓ
ÔÓ‡ÁËÎË: ‚˚ÒÓ˜‡È¯ÂÂ ‡ÁÂ¯ÂÌËÂ
(2400ı3200, 7,68 ÏÂ„‡ÔËÍÒÂÎfl), ÔÂ-
Í‡ÒÌ‡fl ÔÂÂ‰‡˜‡ ˆ‚ÂÚÓ‚ Ë „‡‰ËÂÌÚÓ‚
(24-·ËÚÌ˚È ˆ‚ÂÚ, ÓÍÓÎÓ 16,7 ÏÎÌ ˆ‚Â-
ÚÓ‚; 8 ·ËÚ Ì‡ Í‡Ê‰˚È ˆ‚ÂÚ) ÔÓÁ‚ÓÎfl˛Ú
„Ó‚ÓËÚ¸ Ó Í‡˜ÂÒÚ‚ÂÌÌÓ ËÌÓÏ ÛÓ‚ÌÂ
ˆ‚ÂÚÌÓÈ ÔÂ˜‡ÚË.

C H I P ü ç Ç Ä ê ú  2 0 0 3
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Cooler Master

Самый бытовой компьютер
ã˛·ËÚÂÎflÏ ‰Ë‚‡ÌÌÓ„Ó ÓÚ‰˚ı‡:
ÂÒÎË ‚‡¯‡ ÍÓÏÌ‡Ú‡ ÓÚ‰˚ı‡ Ò ‰Ó-
Ï‡¯ÌËÏ ÍËÌÓÚÂ‡ÚÓÏ ÓÙÓÏÎÂÌ‡ ‚
Â‰ËÌÓÏ ÒÚËÎÂ Ë èä ‚ ÌÂ„Ó ÌÂ ‚ÔË-
Ò˚‚‡ÂÚÒfl, ÚÓ ÒÔÂˆË‡Î¸ÌÓ ‰Îfl ‚‡Ò
Cooler Master ÔÂ‰Î‡„‡ÂÚ ÍÓÔÛÒ‡ ‚
ÒÚËÎÂ ·˚ÚÓ‚ÓÈ ‡Û‰ËÓ- Ë ‚Ë‰ÂÓÚÂı-
ÌËÍË. ä‡Í ‚˚ ÛÊÂ ‰Ó„‡‰‡ÎËÒ¸, ‚˚-
ÔÓÎÌÂÌ˚ ÓÌË ËÁ ‡Î˛ÏËÌËfl Ë ‚ÔÓÎ-
ÌÂ ÒÓÈ‰ÛÚ Á‡ ‚Ë‰ÂÓÏ‡„ÌËÚÓÙÓÌ ËÎË
‰ÂÍÛ. åÓ‰ÂÎ¸ ATC-610 (Active Ther-
mal Convection system) ÔÂ‰Ì‡ÁÌ‡-
˜ÂÌ‡ ‰Îfl Ï‡ÚÂËÌÒÍËı ÔÎ‡Ú ÙÓÏ‡-
Ú‡ Micro ATX Ë ËÏÂÂÚ ˜ÂÚ˚Â ÒÎÓÚ‡
‡Ò¯ËÂÌËfl ÔË ‡ÁÏÂ‡ı
423ı140ı445 ÏÏ. ì ATC-630 ËÁ
‡Î˛ÏËÌËfl ‚˚ÔÓÎÌÂÌ‡ ÚÓÎ¸ÍÓ ÎËˆÂ-
‚‡fl Ô‡ÌÂÎ¸ Ë ÛÏÂÌ¸¯ÂÌ˚ „‡·‡ËÚ-
Ì˚Â ‡ÁÏÂ˚ ‰Ó 335ı110ı425 ÏÏ,
˜ÚÓ ‰ÂÎ‡ÂÚ ÒÎÓÚ˚ ‡Ò¯ËÂÌËfl ÌËÁ-
ÍÓÔÓÙËÎ¸Ì˚ÏË, ÌÓ ‚ÓÁÏÓÊÌÓ ËÒ-
ÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÌËÂ Í‡Í ÔÎ‡Ú ÙÓÏ‡Ú‡
Micro ATX, Ú‡Í Ë Flex ATX.

MediaFlex

Красиво и сердито
çÛÊÌÓ ·˚Ú¸ ÔÓÒÎÂ‰Ó‚‡ÚÂÎ¸Ì˚Ï: ÂÒÎË ‚˚ ‚ÒÂ ÊÂ ÔËÓ·ÂÎË ÒÚËÎ¸Ì˚È
ÍÓÔÛÒ, ÚÓ ÌÂÓ·ıÓ‰ËÏÓ ÔÓÁ‡·ÓÚËÚ¸Òfl Ë Ó ÒÚËÎÂ ‡ÍÛÒÚËÍË. Bornia Listen —
˝ÚÓ ÛÌË‚ÂÒ‡Î¸Ì‡fl ÒËÒÚÂÏ‡, ‡Ò¯Ëfl˛˘‡fl Ë ÛÎÛ˜¯‡˛˘‡fl Á‚Û˜‡ÌËÂ. éÌ‡
ÌÂ fl‚ÎflÂÚÒfl ÛÒËÎËÚÂÎÂÏ, ‡ ÔËÁ‚‡Ì‡ ÎË¯¸ ‰Ó·‡‚ËÚ¸ ÚÂıÌÓÎÓ„ËË Ó·˙ÂÏ-
ÌÓ„Ó Á‚Û˜‡ÌËfl WOW Ë Trusurround ÓÚ SRS Labs Ë ÔÓÌËÁËÚ¸ ÛÓ‚ÂÌ¸ ¯ÛÏ‡
‚ ÒË„Ì‡ÎÂ. àÒÚÓ˜ÌËÍÓÏ ÏÓÊÂÚ ÒÎÛÊËÚ¸ DVD- ËÎË MP3-ÔÎÂÈÂ, èä ËÎË ‰Ó-
Ï‡¯ÌËÈ ÍËÌÓÚÂ‡Ú.

IOGEAR

Ионный винчестер
ùÒÚÂÚ‡Ï Ò ·ÓÎ¸¯ËÏË Á‡ÔÓÒ‡ÏË: ÂÒÎË ‚‡¯ ‚ËÌ˜ÂÒÚÂ ·ËÚ-
ÍÓÏ Á‡ÔÓÎÌÂÌ ‚Ë‰ÂÓ, ÙÓÚÓ„‡ÙËflÏË Ë ÔÓ˜ÂÈ ËÌÙÓÏ‡ˆËÂÈ,
‡Ò¯ËËÚ¸ Ò‚ÓÈ ˆËÙÓ‚ÓÈ ·‡ÌÍ ÔÓÏÓÊÂÚ ‚ÌÂ¯ÌËÈ ‚ËÌ˜ÂÒÚÂ
ION ÓÚ IOGEAR. éÌ ÒÓ˜ÂÚ‡ÂÚ ‚ÂÎËÍÓÎÂÔÌ˚È ‰ËÁ‡ÈÌ Ò ‚˚ÒÓÍÓ-
ÒÍÓÓÒÚÌ˚ÏË ËÌÚÂÙÂÈÒ‡ÏË ÔÂÂ‰‡˜Ë ‰‡ÌÌ˚ı. ëÓÂ‰ËÌÂÌËÂ
ÏÓÊÌÓ ÓÒÛ˘ÂÒÚ‚ÎflÚ¸ ˜ÂÂÁ USB 2.0 ËÎË ¯ËÌÛ FireWire. ëÍÓ-
ÓÒÚ¸ ‚‡˘ÂÌËfl ¯ÔËÌ‰ÂÎfl HDD ÒÓÒÚ‡‚ÎflÂÚ 7200 Ó·./ÏËÌ., 
‡ ÂÏÍÓÒÚ¸ ‚‡¸ËÛÂÚÒfl ÓÚ 40 ‰Ó 120 É·‡ÈÚ.

Nokia

Идеальный посланник
ã˛·ËÚÂÎË ˜‡ÚÓ‚,
ÔÎ‡˜¸ÚÂ: ÌÓ‚˚È ÏÓ·ËÎ¸-
Ì˚È ÚÂÎÂÙÓÌ Nokia 6800
ËÏÂÂÚ Â‚ÓÎ˛ˆËÓÌÌ˚È
‰ËÁ‡ÈÌ Ë ÔËÁ‚‡Ì Ó·ÎÂ„-
˜ËÚ¸ Ì‡·Ó SMS Ë MMS-
ÒÓÓ·˘ÂÌËÈ. Nokia 6800
ÌÂ fl‚ÎflÂÚÒfl ÍÓÏÏÛÌËÍ‡-
ÚÓÓÏ ËÎË ÒÏ‡ÚÙÓÌÓÏ,
ÌÓ ˝ÚÓ Â‰ËÌÒÚ‚ÂÌÌ˚È
ÏÓ·ËÎ¸Ì˚È ÚÂÎÂÙÓÌ ‚
Ò‚ÓÂÏ Ó‰Â Ò ÔÓÎÌÓÈ
ÍÎ‡‚Ë‡ÚÛÓÈ QWERTY. 
ë Â„Ó ÔÓÏÓ˘¸˛ ‚˚ ÒÏÓ-
ÊÂÚÂ Ó·ÏÂÌË‚‡Ú¸Òfl
ËÁÓ·‡ÊÂÌËflÏË Ë ·ÂÁ
ÔÓ·ÎÂÏ Ì‡·Ë‡Ú¸ ÒÓ-
Ó·˘ÂÌËfl ·ÓÎ¸¯ÓÈ ‰ÎË-
Ì˚ ËÎË Ó„‡ÌËÁÓ‚‡Ú¸
˜‡Ú. èÓÏËÏÓ ˆ‚ÂÚÌÓ„Ó
‰ËÒÔÎÂfl (128ı128 ÔËÍ-
ÒÂÎÂÈ, 4096 ˆ‚ÂÚÓ‚), ÍÓ-
ÚÓ˚È ËÁÏÂÌflÂÚ ÓËÂÌ-
Ú‡ˆË˛ ‚ Á‡‚ËÒËÏÓÒÚË ÓÚ
ÔÓÎÓÊÂÌËfl ÍÎ‡‚Ë‡ÚÛ˚,
ÚÂÎÂÙÓÌ ËÏÂÂÚ ÔÓÎËÙÓ-
ÌË˜ÂÒÍËÈ Á‚ÛÍ Ë ÔÓÁ‚Ó-
ÎflÂÚ ÔÓÒÎÛ¯Ë‚‡Ú¸ FM-
‡‰ËÓ.



Новый графический чип ATI Mobility Ra-

deon 9000 является близким «родственни-

ком» десктопного Radeon 9000 и первым

из мобильных графических чипов полно-

стью поддерживает DirectX 8.1. Мобиль-

ная версия унаследовала не только полно-

ценную трехмерную графику, но и все

методы фильтрации, позволяющие превра-

тить в полноэкранную картинку даже ви-

деопоток низкого разрешения.

Для того чтобы увеличить время рабо-

ты от аккумуляторов, ATI интегрировала в

новый чип технологию Powerplay, которая

с использованием программных средств ав-

томатически находит компромисс между

производительностью видеочипа и продол-

жительностью работы. Кроме того, как и

в предыдущих мобильных версиях, имеют-

ся различные варианты чипов: без собст-

венной оперативной памяти, а также с 32

или 64 Мбайт DDR SDRAM. Последняя

имеет 128-битный интерфейс и полосу про-

пускания, аналогичную полосе пропуска-

ния памяти десктопного чипа. 

Тесты ноутбука Microstar 24040 — пер-

вого мобильного компьютера с ATI Mobi-

lity Radeon 9000 — продемонстрировали

интересные результаты, о которых мы

вкратце и расскажем. Итак, оснащенный

процессором Pentium 4 2,4 ГГц ноутбук

продемонстрировал следующие результа-

ты: 3DMark 2000 — 6897 баллов, 3DMark

2001  — 4765 баллов. Эти результаты пока-

зывают значительное опережение мобиль-

ных компьютеров на базе Mobility Radeon

9000 ноутбуков, оснащенных графическим

ускорителем GeForce 4 Go, который на со-

поставимой платформе показал результа-

ты 6174 и 3906 соответственно.

Особенно убедительным было преиму-

щество в тесте Aquamark, где разница в

производительности достигает 65%. 

Практически все известные производи-

тели ноутбуков готовы использовать новые

графические чипы в своих продуктах, и не-

которые модели уже продаются в России.

А. М.

èÓÙÂÒÒËÓÌ‡Î Á‚ÛÍ‡
é·ÁÓ Audigy 2 24

åÓ˘¸ ÔÓˆÂÒÒÓ‡
íÂÒÚ ÔÓËÁ‚Ó‰ËÚÂÎ¸ÌÓÒÚË 30

ÜÂÎÂÁÌ‡fl ÏÛÒÍÛÎ‡ÚÛ‡ PC
å‡ÚÂËÌÒÍËÂ ÔÎ‡Ú˚ ‰Îfl Pentium 4 40

ÑÓÏ „ÓÎÛ·Ó„Ó Ò‚ÂÚ‡
PC-modding Ì‡¯Ëı ‰ÌÂÈ 50

íÂÈÎÂ ‰Îfl ‚ËÌ˜ÂÒÚÂ‡
é·ÁÓ ÛÒÚÓÈÒÚ‚ Mobile Rack 54

Ä ç é ç ë
ha

rd
w

ar
e

ëÓ·Ë‡ÈÒfl, ÔÓÂı‡ÎË
êÂÔÓÚ‡Ê Ò Á‡‚Ó‰‡ «äÇÄçí» 60

Hardware-express
Casio, Asus, Sven 64

ÇË‰ÂÓÛÒÍÓËÚÂÎ¸
‰Îfl ÌÓÛÚ·ÛÍ‡
Компания ATI представляет свой вариант графической подсистемы
для мобильных компьютеров на основе ядра Radeon 9000, которой
суждено поставить новые рекорды производительности

A T I  M o b i l i t y  R a d e o n  9 0 0 0

Mobility Radeon 9000 33

Mobility Radeon 7500  23

GeForce 4 Go 20

áÌ‡˜ËÚÂÎ¸ÌÓÂ ÓÔÂÂÊÂÌËÂ: Û ÍÓÌÍÛÂÌÚÓ‚, ‡ Ú‡ÍÊÂ ÔÂ‰ÒÚ‡-

‚ËÚÂÎfl «ÒÚ‡¯Â„Ó ÔÓÍÓÎÂÌËfl» ‚ ·Ó¸·Â Ò ÌÓ‚Ë˜ÍÓÏ ÌÂÚ

ÌËÍ‡ÍËı ¯‡ÌÒÓ‚

Aquamark V2.3

C H I P  ü ç Ç Ä ê ú  2 0 0 3
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Самая последняя новинка под названием Un-

real Tournament 2003 требует от видеокарты

и от самого игрока высочайшей скорости.

Какая же карта для какой системы подой-

дет лучше всего? Сама по себе быстрая ви-

деокарта без поддержки со стороны высоко-

производительного процессора ничего не

значит, и она не в состоянии дать вам воз-

можность полноценно насладиться качест-

венной 3D-графикой. Наши эксперименты

позволили выявить, что можно ожидать от

сочетания той или иной серии видеокарт с

процессором определенной частоты от кор-

порации Intel. 

Измерения, проведенные с использова-

нием Unreal Tournament 2003 (разрешение

1024х768@32, при включенном 2xFSAA),

показали, что три самых мощных графиче-

ских видеоускорителя способны по-настоя-

щему разогнаться лишь в системах с

процессором Pentium 4, тактовая частота ко-

торых от 2000 МГц и выше.     А. М.

Стоя перед витриной компьютерного мага-

зина, мы задаемся вопросом, на какой

платформе будет основан наш будущий

электронный помощник и какой частоты

должен быть процессор? 

Выбор из огромного количества моделей

не прост: Pentium 4 Northwood, Celeron

Willamette, Athlon XP, Athlon XP Tho-

roughbred, Duron, и так далее и тому по-

добное. Все процессоры отличаются так-

товой частотой, а разнообразные их

комбинации с различными типами опера-

тивной памяти при выборе CPU ставят в

тупик даже опытных пользователей.

Для начала решите, что нужно именно

вам: работа в Excel, просмотр DVD-филь-

мов? Для многих задач подойдут бюджет-

ные процессоры среднего уровня, и сов-

сем не обязательно переплачивать деньги

за топ-систему.

С другой стороны, заплатив немалую сум-

му, есть вероятность, что вы не получите

того результата, на который рассчитывали.

Например, для игры в Unreal 2003 без тор-

мозов бюджетными процессорами не

обойтись, а при DVD-риппинге и кодирова-

нии мощность CPU играет решающую роль. 

Чтобы минимизировать ваши моральные

и материальные затраты, мы провели тест

большинства моделей процессоров в со-

четании с основными типами оператив-

ной памяти. 

Надеюсь, воспользовавшись нашими ре-

комендациями, вы получите удовлетворе-

ние и, закрыв крышку серого корпуса, на-

сладитесь … Стоп! Почему серого?

Любимая система с футуристическими

картами внутри помещается в безликий

серийный корпус и пылится под столом?!

Изменить положение дел можно, влив-

шись в современное течение под назва-

нием PC-modding. Тогда внешний облик

вашего ПК будет не только соответство-

вать напичканному в него железу, но и

вашему состоянию души.   

Выбор по вкусу

ÄÌÚÓÌ 
åÓÍÂˆÓ‚,
Â‰‡ÍÚÓ ‡Á‰ÂÎ‡
Hardware

КОЛОНКА РЕДАКТОРА

Бум продаж комбинированных устройств

Т р е б о в а н и я  U n r e a l

íÓÎ¸ÍÓ ‚ Ú‡Ì‰ÂÏÂ
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ÇË‰ÂÓÍ‡Ú‡ êÂÁÛÎ Ú̧‡Ú˚ ÚÂÒÚÓ‚, fps

Radeon 9700 Pro 29 37 33 51 59 64 

GeForce 4 Ti 4600 30 38 34 48 53 54 

Parhelia-512 27 35 31 45 49 50 

GeForce 3 Ti 500 27 33 31 35 36 36 

Radeon 8500 19 20 19 20 20 20 

GeForce 4 MX 460 18 18 18 18 18 18 

Radeon 9000 Pro 16 16 16 16 16 16 

GeForce 2 Ti 12 12 12 13 13 13 
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CD-приводы DVD-приводы

Комбинированные
приводы

CD-рекордеры

Время великих комбинато-

ров, или комбинированные

приводы наступают. В пе-

риод до 2005 года в мире

ожидается рост продаж

комбинированных уст-

ройств с 22,7 до 92 млн

штук. Продажи CD-приво-

дов, в свою очередь, сни-

зятся примерно в три раза

58,5

22,78,3

48,2

121,0
94,6

76,8

53,3

43,7
67,5

49,6

50,1
36,5

38,4

92,0



Старожилы помнят те времена, ког-

да звуки доносились из крохотного

динамика, расположенного внутри

компьютера, — PC-спикера. Тогда и речи

не было о каком-либо сходстве этих зву-

ков со звуками реального мира. Позже

компьютер получил голос, больше похо-

жий на настоящий: сиплый и искажен-

ный, но приводящий в восторг всякого,

кто его слышал. В паузах слышались на-

водки от винчестера, но это не имело зна-

чения на фоне чуда — сэмплированных

звуков в играх. Через несколько лет экс-

пансия компьютерного аудио коснулась

воспроизведения музыки, но даже когда

сравнительно недавно появилась Creative

Sound Blaster Live!, прославившаяся пре-

красным качеством звука при низкой це-

не, к воспроизведению музыки на компью-

тере большинство аудиофилов все еще

относились скептически. Новая Sound

Blaster Audigy 2 призвана покорить и по-

следних поддержкой самого современного

стандарта музыкальных носителей — аудио

DVD, а любителей кино — возможностью

воспроизведения семиканального звука, от-

вечающего спецификации THX.

äÓÏÔÎÂÍÚ ÔÓÒÚ‡‚ÍË
Ë ‚ÌÂ¯ÌËÈ ‚Ë‰
Внешне Audigy 2 не отличить от первой

Audigy: та же форма платы, те же золоти-

24

»

èÓÙÂÒÒËÓÌ‡Î
ÍÓÏÔ¸˛ÚÂÌÓ„Ó Á‚ÛÍ‡

Настало время очередной революции компьютерного аудио. По-
следнее детище Creative — Audigy 2 — метит в «ложу» аппаратуры
Hi-End, ознаменовывая тем самым вторжение на потребительский
рынок почти профессиональных звуковых карт по сравнительно
невысокой цене.

S o u n d  B l a s t e r  A u d i g y  2  P l a t i n u m

C H I P ü ç Ç Ä ê ú  2 0 0 3

1 äÓÏÔÎÂÍÚ ÔÓ-
ÒÚ‡‚ÍË ÌÓ‚ÓÈ Á‚Û-
ÍÓ‚ÓÈ Í‡Ú˚ ÔÓÒÚÓ ¯Ë-
Í‡Ì˚È — ÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÚÂÎ¸
Î˛·ÓÈ Í‡ÚÂ„ÓËË Ì‡È‰ÂÚ
‚ ÌÂÏ ‚ÒÂ, ˜ÚÓ ÂÏÛ ÌÂÓ·-
ıÓ‰ËÏÓ

H A R D W A R E Ó · Á Ó   Á ‚ Û Í Ó ‚ Ó È  Í ‡  Ú ˚



стые разъемы. Да и внешний коммутаци-

онный модуль Audigy Drive, похоже, ни-

чуть не изменился, только в надписи по-

явился индекс «2». Комплект поставки

по-прежнему способен удовлетворить да-

же искушенного пользователя: помимо

собственно платы и модуля коммутации,

имеется пульт управления с батарейками,

кабели для подключения модуля Audigy

Drive, кабель Digital CD-audio, два пере-

ходника с маленького MIDI-разъема на

стандартный, кабель FireWire и переход-

ник с mini-jack на четвертьдюймовый

для наушников. Комплект ПО разбит на

два пакета. Первый, на четырех CD и од-

ном DVD, установочный, он содержит

драйверы, софт для управления режима-

ми работы Audigy 2, демонстрационный

аудио DVD-диск, а также различные про-

граммы, которые позволят в полной ме-

ре почувствовать достоинства новинки.

Второй — игровой, в нем поставляются

две игры с поддержкой EAX Advanced HD

— Soldier of Fortune II и Hitman 2.

ìÒÚ‡ÌÓ‚Í‡
Что ж, приступим к установке. Согласно

инструкции, для платы нужен свободный

слот PCI 2.1, но это не все — дело в том,

что игровой порт (он же и MIDI-порт) раз-

мещается на отдельной планке и подклю-

чается к плате шлейфом. Далее помещаем

Audigy Drive в свободный отсек 5,25, обес-

печиваем его питанием и подключаем к ос-

новной плате с помощью комплектного

шлейфа хитрой конфигурации — его про-

сто невозможно подключить неправильно.

Теперь дело за установкой ПО. Здесь 

мы должны предостеречь пользователя.

Во-первых, настоятельно рекомендуется

удалить драйверы и софт от старой зву-

ковой платы перед установкой Audigy 2.

Второе — это ограниченная поддержка ста-

рых операционных систем, молчаливый

намек фирмы Creative: «Господа, хотите со-

временного звука, поставьте современ-

ную же ОС! Ну хотя бы Windows 98 SE». 

Под Windows XP не возникло никаких

проблем, и примерно через 15 минут мы

смогли насладиться фирменной застав-

кой. Набор софта, который устанавлива-

ется вместе с драйверами, по составу ма-

ло отличается от того, что шел в

комплекте с самыми первыми картами

SB Live!: это привычный микшер, полу-

чивший новую одежку, утилиты настрой-

ки акустического оформления и диагно-

стики карты, а также многофункцио-

нальный аудиопроигрыватель Media-

Source, имеющий корни в первых

версиях PlayCenter и обросший множе-

ством возможностей. Разумеется, есть и

различия: например, Audio Stream Re-

corder 2, который позволяет подключать-

ся к каналам интернет-вещания и про-

изводить запись с них. Интерфейс всех

программ выполнен в голубых тонах, а

функционально они повторяют преды-

дущие версии аналогичных программ,

скажем, для Audigy. Пользователю, зна-

комому с ПО ветерана SB Live!, будет

совсем нетрудно разобраться.

èÂ‚˚Â ‚ÔÂ˜‡ÚÎÂÌËfl
Самое первое, что стоит сделать после ус-

тановки, — посмотреть демонстрацион-

ную программу, своеобразный свод дости-

жений компании Creative. Эта программа

содержится на одноименном CD — «Fe-

ature Showcase Demonstration CD». Что и

говорить, впечатление она производит, но

кое в чем Audigy 2 все же можно упрек-

нуть. Речь идет о новом для компьютера

формате DVD-аудио. Собственно к са-

мому формату у нас претензий нет — в по-

давляющем большинстве случаев он чест-

но содержит стереодорожку 24 бит/192

КГц или дорожку 5.1 с меньшей частотой

дискретизации — 24 бит/96 КГц, но фраг-

менты, представленные в двух стандартах

на демо-CD, вызывают у нас некоторые

подозрения. Дело в том, что избыточность

частоты дискретизации, равной удвоен-

ной верхней граничной частоте спектра,

доказана довольно давно господином Ко-

тельниковым. Это можно расшифровать
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Как мы тестировали

Упор на акустические системы
Для тестирования звуковой карты мы спе-

циально решили воспользоваться не са-

мым навороченным компьютером, чтобы

показать, что пользователям более слабых

машин ничто, в принципе, не мешает при-

обрести Audigy 2. 

Итак, тестовый стенд имел следующую

конфигурацию: процессор Celeron 850 МГц,

материнская плата Gigabyte GA-6BX7, опе-

ративная память 128 Мбайт, видеокарта

ATI All-In-Wonder. В качестве тестовой аку-

стики использовались: в первую очередь

старенький, но отлично себя зарекомендо-

вавший комплект для домашнего кинотеат-

ра SVEN IHOO-MT5.1, который дополнялся

отдельной колонкой Hi-Fi для тылового

центра. Он подключался по аналоговым

разъемам. А для проверки работы циф-

рового звучания мы взяли новенький

комплект Sven HA-385W, который также

дополнялся центральной тыловой ко-

лонкой. Звучание музыки оценивалось

на стерео-системе Infinity Reference

11mk2, подключенном через усилитель

Denon PMA-425R. В качестве тестовых

программ использовались SonicFoundry

Sound Forge 6.0 и RightMark Audio Analy-

zer версии 4.2.

7 çÓ‚ËÌÍÓÈ ‚ ÔÓ-
„‡ÏÏÌÓÏ Ó·ÂÒÔÂ˜Â-
ÌËË fl‚ÎflÂÚÒfl ÙË-
ÏÂÌÌ˚È ÔÓË„˚‚‡-
ÚÂÎ¸ ÏÛÎ¸ÚËÏÂ‰ËÈ-
Ì˚ı Ù‡ÈÎÓ‚ —
MediaSource



просто: слышимый спектр полностью

передается в сигнале с частотой дискре-

тизации 44,1 КГц. Далее следует рассма-

тривать динамический диапазон цифро-

вой записи. При 16-битном представлении

отсчетов динамический диапазон состав-

ляет 96 дБ, а при 24-битном представле-

нии — 144 дБ. Казалось бы, разница зна-

чительная, но, к сожалению, видна она

только на бумаге. Обусловлено это гораз-

до меньшим диапазоном остального аку-

стического тракта. Однако при прослуши-

вании демонстрационных фрагментов

разница между форматами 16/44,1 и 24/96

слышна «невооруженным» ухом. На во-

прос, почему так происходит, возможно,

ответят на той студии, где записывались

эти фрагменты, ведь фактически они не

идентичны: в одном случае слышна рабо-

та «энхансера», «хоруса» и многих других

фильтров обработки звука. 

Пытливый читатель, вероятно, спросит:

«Зачем нужно такое высокое звуковое

разрешение, если не видно разницы?»

Действительно, для прослушивания музы-

ки оно не было бы актуально, если бы не

введение новых, основанных на нем стан-

дартов. Гораздо важнее такое разрешение

для записи музыки. Например, при запи-

си с микрофона очень сложно так настро-

ить коэффициент усиления, чтобы не

происходило перегрузок и в тоже время

чтобы уровень не был очень слабым. Та-

ким образом, выбирая из двух зол мень-

шее, а именно потерю в усилении, из-

бегают перегрузок, а расплачиваться

приходится разрешением — несколько

разрядов оказываются незадействован-

ными. Однако это самый простой пример,

а углубляться в дебри оцифровки звука мы

не имеем возможности из-за ограничен-

ного объема журнальной статьи.

Но если отбросить впечатление от

несколько недобросовестной рекламы и

философские размышления о стоимости

хорошего звука, можно констатировать

наличие у Audigy 2 прекрасно поставлен-

ного «голоса». Первое, что бросается в гла-

за, — практически полное отсутствие

тепловых шумов. Заявленное соотноше-

ние сигнал/шум составляет 106 дБ, и

есть все основания полагать, что это по-

хоже на истину. Но не шумность в боль-

шей степени отвечает за чистоту звучания,

гораздо более существенным является

коэффициент нелинейных и интермоду-

ляционных искажений. КНИ Audigy 2 со-

ставляет 0,004%, что очень неплохо. Од-

ним словом, за аналоговый тракт на

выходе можно не волноваться.

Со всех сторон рассмотрев аутентич-

ные функции исследуемой платы, перей-

дем к другим приятным возможностям,

без которых карта и так нормально из-

давала бы звуки, но с ними звучит гораз-

до приятнее. Несложно вспомнить, на-

сколько сильно изменила атмосферу

игр технология EAX. Сейчас, находясь в

плену прогресса, EAX модифицирова-

лась в EAX Advanced HD. Теперь сиг-

нальный процессор обрабатывает четыре

пространства, просчитывая акустичес-
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èÓ‰‰ÂÊË‚‡ÂÏ˚Â ÒÚ‡Ì‰‡Ú˚ Ë ‰‡È‚Â˚ DirectSound, DirectSound3D, ASIO

èÓ‰‰ÂÊË‚‡ÂÏ˚Â ÒÚ‡Ì‰‡Ú˚ Ó·‡·ÓÚÍË Á‚ÛÍ‡ EAX Advanced HD, Dolby Prologic, Dolby Digital 5.1, Dolby Digital EX, THX

DAC (ñÄè) 24 ·ËÚ/192 äÉ̂  (ÒÚÂÂÓ), 24 ·ËÚ/96 äÉ̂  (5.1)

ADC (Äñè) 24 ·ËÚ/96 äÉ̂

ëËÌÚÂÁ‡ÚÓ E-mu, ÒÓ‚ÏÂÒÚËÏ˚È Ò ÚÂıÌÓÎÓ„ËÂÈ SoundFont

Ç˚ıÓ‰˚ íË ‡Ì‡ÎÓ„Ó‚˚ı ÒÚÂÂÓ-‚˚ıÓ‰‡ (ÙÓÌÚ, Ú˚Î, ˆÂÌÚ, Ò‡·‚ÛÙÂ, Á‡‰ÌËÈ ˆÂÌÚ),
ˆËÙÓ‚ÓÈ SPDIF (ÍÓ‡ÍÒË‡Î¸Ì˚È, ÓÔÚË˜ÂÒÍËÈ) 

ÇıÓ‰˚ åËÍÓÙÓÌÌ˚È, ÎËÌÂÈÌ˚È, ‡ÁÎË˜Ì˚Â ‚ıÓ‰˚ Ì‡ ÔÎ‡ÚÂ (Analog/Digital CD Audio Ë ‰.),
‰ÓÔÓÎÌËÚÂÎ¸Ì˚È ÏËÍÓÙÓÌÌ˚È Ë AUX-‚ıÓ‰ (2xRCA) Ì‡ Audigy 2 Drive,
ˆËÙÓ‚ÓÈ SPDIF (ÍÓ‡ÍÒË‡Î¸Ì˚È, ÓÔÚË˜ÂÒÍËÈ)

éÚÌÓ¯ÂÌËÂ ÒË„Ì‡Î/¯ÛÏ, ‰Å 106

ìÓ‚ÂÌ¸ ¯ÛÏ‡ ‡Ì‡ÎÓ„Ó‚˚ı ‚ıÓ‰Ó‚, ‰Å –77 (ÎËÌÂÈÌ˚È), –50 (–56) (ÏËÍÓÙÓÌÌ˚È)

èÓÚ˚ ‚‚Ó‰‡/‚˚‚Ó‰‡ MIDI-in/out, Ë„Ó‚ÓÈ ÔÓÚ, FireWire

èÓ‰‰ÂÊË‚‡ÂÏ˚Â éë Windows 98 SE/ME/2000/XP

éËÂÌÚËÓ‚Ó˜Ì‡fl ˆÂÌ‡, $ 230

éÒÌÓ‚Ì˚Â ÚÂıÌË˜ÂÒÍËÂ ı‡‡ÍÚÂËÒÚËÍË

1 åÌÓ„Ó˜ËÒÎÂÌÌ˚Â ‚ÓÁÏÓÊÌÓÒÚË ÔÓ Ì‡ÒÚÓÈÍÂ ˝Ù-
ÙÂÍÚÓ‚ Ë ÍÓÌÙË„Û‡ˆËË ‡ÍÛÒÚË˜ÂÒÍÓÈ ÒËÒÚÂÏ˚ ÌÂ
ÓÒÚ‡‚flÚ ‡‚ÌÓ‰Û¯Ì˚Ï ÌË Ó‰ÌÓ„Ó ÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÚÂÎfl



кую среду, как и полагается, исходя из за-

конов физики. В этом плане Audigy 2 ма-

ло отличается от своего предшественника.

Странно, однако, что увеличение мощно-

сти процессора по сравнению с SB Live! не

повысило качество и возможности обра-

ботки сигнала. Разумеется, речь идет лишь

об отдельно подключаемых на источники

сигнала эффектах. 

Также нельзя не упомянуть необычное

для звуковой платы расширение: кон-

троллер IEEE-1394 (он же FireWire), ко-

торый, впрочем, Creative ставит на пла-

ты, начиная с первого Audigy. У Audigy 2

Platinum два порта этого стандарта: один

на плате, а второй расположен на вынос-

ной панели. 

Не последнее место среди приятных

дополнительных возможностей занимает

пульт ДУ. Такому пульту позавидует лю-

бая стереосистема: с помощью навигаци-

онных кнопок на нем можно часами бро-

дить по экранному меню в поисках

алхимического рецепта блестящего звука,

но работает этот пульт, к сожалению, толь-

ко с фирменным плейером MediaSource.

íÂÒÚËÓ‚‡ÌËÂ
ÇÓÒÔÓËÁ‚Â‰ÂÌËÂ ÏÛÁ˚ÍË
Как уже было сказано, Audigy 2 не лишена

амбиций в отношении серьезного аудио.

Они основываются на качественных пре-

образователях, поддерживающих самое

высокое на сегодня звуковое разрешение.

Подключение платы к хорошей Hi-Fi-

системе оправдало ожидания. Даже на со-

лидной мощности звук остается кристаль-

но чистым и детальным, не слышно и

намека на шум. Лишь собственные шу-

мы компьютера нарушали в паузах впе-

чатление от прослушивания. Впрочем,

если качество внутренних преобразова-

телей кого-то не устроит, всегда можно

воспользоваться цифровым SPDIF-выхо-

дом: он поддерживает различные частоты

дискретизации и разрядность, вплоть до

24 бит при 96 КГц.

Отдельного внимания в нашем тести-

ровании заслуживает DVD-аудио. Для

оценки качества воспроизведения ново-

го формата мы потеснили Hi-Fi-акусти-

ку, вписав ее в состав домашнего театра.

Оказалось, очень сложно однозначно

оценить качество звучания многоканаль-

ных фонограмм — непривычно ощущать

себя сидящим в центре оркестра. С этих

позиций положение зрителя перед сценой

было куда выгоднее, но если отбросить

консервативные взгляды, можно конста-

тировать, что многоканальная музыка

звучит интересно и насыщенно. Новый

стандарт представляет для композитора

новое измерение для выражения музы-

кальной мысли — пространство. Также

можно выделить такую группу стилей, в

которых шестиканальный звук уже сейчас

выглядит уместно. Одним из таких стилей,

по нашему мнению, является легкая фо-

новая музыка. 

á‡ÔËÒ¸ Á‚ÛÍ‡
Есть основания полагать, что Audigy 2

Platinum заинтересует музыкантов, рабо-

тающих над своими идеями дома. Во-пер-

вых, данная звуковая карта позволяет за-

писывать сигнал с аналогового источника

с разрешением 24 бит/96 КГц, во-вторых,

она доступна по цене, а в-третьих, она

поддерживает ASIO-драйверы, которые

обеспечивают минимальную задержку в 2

мс. Последнее преимущество очень важ-

но при работе с виртуальными синтезато-

рами, которые обрели огромную популяр-

ность среди электронщиков. Для записи

аналогового сигнала предусмотрен ряд

входов как на самой карте, так и на моду-

ле Audigy Drive. Примечательно то, что

аналогичные по назначению входы на

карте и модуле не дублируются, а сосуще-

ствуют независимо друг от друга, благода-

ря чему возможна многоканальная запись.

Качество записи для карты непрофесси-

онального уровня выше всяких похвал.

Если говорить языком цифр: входы ли-

нейного уровня шумят на уровне -77 дБ

с небольшими флуктуациями, микро-

фонные входы на выносном модуле и на

карте шумят несколько больше, их уро-

вень шума составляет -50 дБ и -56 дБ

соответственно. Субъективно качество

внешнего микрофонного входа выше, а

более высокий уровень шумов обуслов-

лен несколько большим коэффициентом

усиления. 

Полезной может показаться возмож-

ность изменения степени участия эффек-

тов в обработке звука, поступающего с

разных физических входов. Правда, ко-

личество эффектов, которые можно уста-

новить в общую цепочку помимо не уда-

ляемых «ревербератора» и «хоруса»,

ограничено. Также нельзя забывать о ци-

фровых входах. Есть как коаксиальная его

разновидность, так и оптическая, что

очень полезно, учитывая распространен-

ное использование мини-дисковых рекор-

деров для записи фонограмм.

ëËÌÚÂÁ‡ÚÓ MIDI
Creative Technology в очередной раз вос-

пользовалась услугами своей дочерней

компании E-mu Systems, за счет чего Au-

digy 2 получила синтезатор профес-

сионального уровня. Он поддерживает

распространенный формат SoundFont,

который используют синтезаторы и рабо-

чие станции E-mu и Ensoniq. Разумеется,

кое-что из возможностей «больших бра-

тьев» все-таки отсутствует, но это не ка-

сается качества звучания, которое напря-

мую зависит от качества используемых

банков инструментов, а недостаток в ка-

чественных банках SF2 давно уже не на-

блюдается. То же относится как к софту

для работы с MIDI-композициями, ис-

пользующими SF2-банки, так и к про-
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граммам для работы с собственно банка-

ми. Для работы с банками формата SF2

используется программа Vienna SoundFont

Studio. Скачать ее можно с сайта Sound-

Font: www.soundfont.com/downloads.html.

С ее помощью можно настраивать звуча-

ние существующих банков и создавать

свои собственные.

à„˚
Пожалуй, игры — это основная специали-

зация Audigy 2, поэтому неудивительно, что

нюансы виртуального звукового поля про-

работаны столь скрупулезно. Игрой, по ко-

торой мы и составили свое мнение, оказа-

лась Hitman 2: Assassin, которая идет в

комплекте с платой благодаря поддержке

EAX Advanced HD. Сложно было предпо-

ложить, что звук имеет настолько важную

роль в общем восприятии игры, но это так. 

С первых мгновений игрока захватывает

зловещая атмосфера простого быта кил-

лера. И не столько из-за того, что фоно-

вый звук постоянно меняется, сколько

из-за того, как происходят эти изме-

нения. В старых играх было почти

осязаемо ясно, где кончается один сэмпл

и начинается другой, а здесь — нет. Все 

64 аппаратно обработанных канала сли-

ваются в одну ужасающе естественную

картину: если идет дождь, то можно бук-

вально пальцем на экране указать, куда

только что упала капля. Разумеется, для

такой детальной картины нужен хоро-

ший комплект домашнего театра, причем

желательно 6.1 — если в кино тылы

обычно молчат, не стоит ждать того же

от игр, где сзади обязательно прячется

враг. 

ÑÓÏ‡¯ÌËÈ ÍËÌÓÚÂ‡Ú
Но не играми едиными… Audigy 2 серти-

фицирована по стандарту THX, что вы-

зовет несомненный восторг у любителей

фильмов с качественным звуком. Ни для

кого не секрет, как трепетно относятся к

эффектам в Lucasfilm, так что можно

предположить, сколь серьезные тесты

пришлось пройти нашей карточке, чтобы

получить их сертификат. Также поддержи-

вается последняя разработка Dolby Labs —

Dolby Digital EX, в которой к стандартным

шести прибавляется еще дополнительный

тыловой канал, который располагается в

центре. То есть теперь можно насчитать 

7 предметов в акустическом комплекте,

впрочем, и на этот случай у Creative готов

ответ — два набора акустики, специаль-

но разработанные для Audigy 2. Один из

них подключается по аналоговым кана-

лам, другой — принимает данные толь-

ко в цифре. Однако, надо заметить, что

годятся эти комплекты, на наш взгляд,

лишь для игр и кино, нюансы аудио DVD

на них не оценишь.

Не забыты и более старые стандарты:

Dolby Digital 5.1 и Dolby Prologic. В фор-

мате Dolby Digital 5.1 кино выглядит не ме-

нее убедительно, чем с дополнительным

«центром», хотя сцены, связанные с ак-

тивными перемещениями камеры в про-

странстве, такие, например, как погони,

все-таки во многом выигрывают в более

современном варианте.

á‡ÍÎ˛˜ÂÌËÂ
Невозможно было не полюбить Audigy 2

Platinum с первого или хотя бы со вто-

рого взгляда. Ведь очень серьезно нуж-

но было поработать, чтобы угодить всем.

И, на наш взгляд, Creative это удалось.

Никто не остался в обиде: качественное

воспроизведение звука — пожалуйста,

возможности для домашнего музициро-

вания — есть, великолепная передача ат-

мосферы в играх — на здоровье, и, нако-

нец, широкие возможности для

построения домашнего кинотеатра на ба-

зе ПК. Нет ни откровенных недоработок,

ни каких-либо сложных моментов в уп-

равлении. Есть логика компоновки,

удобство эксплуатации (достаточно

вспомнить хотя бы пульт ДУ). Каждый

найдет в Audigy 2 что-то для себя, а кто-

то и вовсе задумается чуть позже, как же

он до этого жил без всех этих возможно-

стей. 

Скорее всего, рассмотренная нами

Audigy 2 Platinum поначалу будет стоить

около $230. Это, конечно, немало, но и

возможности, которые предлагает эта

звуковая карта, пока уникальны для такой

цены.   Иван Юров
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DVD-ËÔÔËÌ„ 
Ë ÍÓ‰ËÓ‚‡ÌËÂ
Перекодирование данных фор-

мата MPEG-2 в DivX или VCD/

S-VCD-формат «съедает» столь-

ко ресурсов, что ваш процессор

никогда не будет слишком быст-

рым. В конце концов, есть раз-

ница: потратить на обработку

одного фильма три часа или

пять. Так что, если вы планируе-

те всерьез заниматься подобны-

ми вещами, не стоит экономить

на скорости CPU. 

3D-Ë„˚
Самый быстрый процессор ничем

не поможет, если видеокарта

«бездельничает». А потому луч-

ше пусть в вашем компьютере

будет работать «сладкая пароч-

ка» Athlon XP 1600+ и быстрая

GeForce 4 Ti, чем «реактивный»

Pentium 4 (2,8 ГГц) в тандеме 

с «ленивой» GeForce 4 MX. 

Для экономных пользователей с

системами на базе Duron или 

Celeron наилучшим решением ста-

нет видеокарта ATI Radeon 9000.

é·‡·ÓÚÍ‡ 
MP3-Ù‡ÈÎÓ‚
Кодирование WAV-файлов в

формат MP3 практически все со-

временные процессоры осуще-

ствляют очень быстро. Так что

единственным устройством, к ко-

торому у вас будут претензии, —

это медленный винчестер. Экс-

перимент со старой моделью же-

сткого диска продемонстрировал

увеличение времени обработки

одного файла с шести до восьми

минут.

ê‡·ÓÚ‡ Ò ÓÙËÒÌ˚ÏË
ÔÓ„‡ÏÏ‡ÏË Ë àÌ-
ÚÂÌÂÚÓÏ
Работа с графикой, а также на-

учные расчеты очень требова-

тельны к ресурсам ПК. А вот

для пользователей, работающих

изо дня в день несколько часов

подряд с Word, Exсel и Интерне-

том, не менее важным будет на-

личие эргономичных средств

ввода информации — клавиату-

ры и мыши, а также устойчивая

связь с внешним миром.



В
ы не покупали в последнее время хороший велоси-

пед? Если нет, тогда зайдите и присмотритесь, какое

многообразие сейчас царит в спортивных магазинах:

горные байки, шоссейные велосипеды, машины для

туризма и для городской езды, гоночные супербайки. От оби-

лия названий — GT MTB, Kona, Sunrise, Tourney, Alivio, Corra-

tec, Cignal — новичок просто растеряется. 

То же самое поджидает вас и в компьютерном магазине. На-

пример, Intel украшает свои процессоры Pentium 4 буковками

A или B, хотя есть процессоры и без них. В ответ на это AMD

рисует на своих «Атлонах» таинственные символы, о значении

которых даже знатоки говорят весьма туманно. Зато оба про-

изводителя всегда хвастаются максимальной скоростью своих

процессоров, их абсолютной надежностью, ценой, способной

удовлетворить «любого пользователя». 

«А я то не любой, я — особенный», — скажете вы и будете аб-

солютно правы. Поэтому для начала давайте все-таки разбе-

ремся, какой же вы пользователь на самом деле, в чем состоит

ваша особенность и какой процессор нужен именно вам? Как и

в случае с велосипедом, выбирая процессор для своего ком-

пьютера, вам нужно четко определиться с приоритетными за-

дачами, которые вы намерены решать с его помощью. 

В руках вы держите прекрасный путеводитель, который помо-

жет разобраться в хитростях производителей и разоблачить

уловки продавцов. Мы расскажем, как за хитросплетением бу-

ковок и циферок в маркировке отыскать истину, понять, какой

из процессоров вам подойдет лучше всего и при этом не силь-

но «разгрузит» ваш кошелек. 

Чтобы показать вам самую точную картину состояния дел на

процессорном фронте, мы решили подвергнуть «клиническим

исследованиям» на производительность практически все со-

временные процессоры от AMD и Intel, за исключением «са-

мых-самых» топ-моделей, о которых мы писали в прошлом

номере. В качестве ориентира был взят Pentium 4 с тактовой

частотой в 2 ГГц. Его показатели приняты за 100 баллов и яв-

ляются эталонными в этом обзоре. 
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В то время как «интелопоклонники» 
и «протестанты» из лагеря AMD все активнее
ведут свои «религиозные войны» на онлайновых
форумах, не примкнувшие ни к одной из сторон
«юзеры-атеисты» предпочитают наблюдать 
за происходящим со стороны. 
Если вы относитесь к последней категории, то
читайте Chip, и тогда узнаете, чего в действи-
тельности стоит каждый из процессоров. 
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AMD Duron 1,1 — 1,3 ÉÉ̂ : 
‰Â¯Â‚ÎÂ ÌÂ ·˚‚‡ÂÚ
Модельный ряд процессоров Duron име-

ет самые низкие показатели производи-

тельности среди протестированных на-

ми образцов. Вместе с тем, из-за своей

малой стоимости Duron выдает намного

больше производительности в пересчете

на единицу стоимости (€1), чем любой

другой процессор. Это дает ему полное

право на существование. 

Современный Duron с тактовой часто-

той от 1 ГГц на ядре Morgan представляет

собой урезанный вариант процессора

Athlon Thunderbird, который является

предшественником всех нынешних Ath-

lon. У него сокращена возможность ис-

пользования быстрой системной шины:

в то время как Athlon Thunderbird под-

держивает тактовую частоту системной

шины 133 МГц (эффективная частота —

266 МГц), Duron вынужден довольство-

ваться частотой 100 МГц (или 200 МГц в

пересчете на DDR). Кроме этого, кэш

второго уровня у него уменьшен до мик-

роскопических 64 Кбайт. 

Все эти мероприятия по режиму жест-

кой экономии стоили Duron в сравне-

нии с Athlon Thunderbird, работающем

на той же частоте, уменьшения произво-

дительности на 10-15% (а в сравнении с

младшим Athlon XP — целых 25%). Осо-

бенно это заметно в играх с преоблада-

нием трехмерной графики, так что гей-

мерам стоит поискать процессор пошус-

трее. Вместе с тем, для поклонников

стратегий, любителей побродить во Все-

мирной паутине и посмотреть DVD-

фильмы Duron станет очень неплохим

экономичным решением. 

AMD Athlon XP ÓÚ 1600+ ‰Ó
2100+: ÔÓ ÔË‡ÚÓ‚ Ë P-Rate 
После увольнения со службы процессо-

ра Athlon Thunderbird, который дожива-

ет свои дни пенсионером под именем

Duron, на сцену вышел Palomino. В его

ядре появилась поддержка интеловских

инструкций SSE (Streaming SIMD Exten-

sion) и более умное, чем у его предшест-

венника, управление кэшем. Выделяя на

20% меньше тепла, он имеет производи-

тельность больше на те же 20%. Нако-

нец-то в ядро кристалла внедрен темпе-

ратурный датчик, призванный не допус-

тить перегрева процессора. К сожале-

нию, работает он несколько иначе, чем

аналогичный датчик у Pentium 4, поэто-

му и поддерживается не всеми материн-

скими платами. Так что при покупке но-

вой платы необходимо обязательно по-

интересоваться, будет ли она поддержи-

вать работу атлоновского термодиода. 

Ядро Palomino является основой для

создания нового поколения процессо-

ров AMD. Начало было положено Athlon

XP 1500+, вместе с которым компьютер-

ный мир получил и так называемый

процессорный рейтинг (P-Rate). Вокруг

правомерности его использования уже

немало было сломано копий, и мы не бу-

дем заострять на этом внимание. Напом-

ним только, что он представляет собой

своеобразный индекс производительно-

сти, который позволяет рекламщикам из

AMD писать на процессоре большие

числа, чем его реальная тактовая часто-

та. В Intel этот самый «пи-рейтинг» рас-

сматривают как чистой воды «пи-рат-

ство» и активно противодействуют свое-

му извечному конкуренту в пользовании

этим рейтингом. В свою очередь, AMD

полагает некорректным связывать про-

изводительность процессора с количест-

вом мегагерц его тактовой частоты, по-

скольку интеллектуальные технологии

способны компенсировать их недоста-

ток. Для того чтобы донести этот факт до

сознания конечного потребителя, гово-

рят в AMD, и было введено понятие про-

цессорного рейтинга. 

Самый первый рейтинг AMD был XP

1500+, хотя сам процессор имел рабо-

чую частоту 1333 МГц. Каждое последу-

ющее увеличение рейтинга на 100+ еди-

ниц соответствовало реальному возрас-

танию тактовой частоты на 66 МГц. На-

пример, Athlon Thunderbird должен был

иметь частоту 1600 МГц, чтобы обладать

такой же производительностью, что и

XP 1600+, хотя реальная частота по-

следнего — 1400 МГц. 

Это все теория, а теперь поглядим, как

обстоит дело на практике, которая, как

известно, все расставляет по своим мес-

там. Пришедшее на смену ядру Palomino

ядро Thoroughbred работает в процессо-

рах Athlon XP с рейтингом от 1700+ и

выше. Оно не дало прибавку в произво-

дительности, но позволило уменьшить

количество выделяемого процессором

тепла на радость оверклокерам и люби-

телям не очень громких компьютеров.

Но пока что серийные процессоры Athlon

XP выпускаются по-прежнему с Palomino

и радуют нас своим прекрасным соотно-

шением цена-качество. Так, Athlon XP

1900+ имеет такую же производитель-

ность, что и Pentium 4 2000 МГц, но стоит

около €91 — практически в два раза де-

шевле своего конкурента. 

При ближайшем рассмотрении мы на-

блюдаем старую картину: в то время как

Pentium 4 доминирует при работе с

офисными приложениями и Интерне-

»

»

1 «ïÓÎÓ‰ËÎ¸ÌËÍ» ‰Îfl ÔÓˆÂÒÒÓ‡: Ú‡-
ÍÓÈ ‚ÓÚ ÍÛÎÂ Ò ÏÂ‰ÌÓÈ ÔÎ‡ÒÚËÌÓÈ
ÔÂ‰Î‡„‡ÂÚ AMD ‰Îfl ·ÓÍÒÓ‚ÓÈ ‚Â-
ÒËË Athlon Á‡ ‰ÓÔÓÎÌËÚÂÎ¸Ì˚Â €20

1 á‡ „Ó‰ Ò ÌÂ·ÓÎ¸¯ËÏ ÔÓˆÂÒÒÓ˚ Celeron Á‡ÏÂÚÌÓ ˝‚ÓÎ˛ˆËÓÌËÓ‚‡ÎË



том, Athlon XP берет свое в играх. И еще

небольшое, но стабильное преимущест-

во он демонстрирует и при перекодиро-

вании DVD-видео в DivX. Таким обра-

зом, по среднему арифметическому всех

показателей для домашнего пользовате-

ля мы бы рекомендовали Athlon XP. 

AMD Athlon XP ÓÚ 2200+ ‰Ó
2600+: «ÔÓÓ‰ËÒÚ˚È ÒÍ‡ÍÛÌ» 
Thoroughbred в переводе на русский оз-

начает «Породистый скакун». Звучит это

название немного длинновато, да и аля-

повато. Можно было бы новинке дать

имя и покрасивее, например «Саксон-

ская мощь» (Saxon Power) или «Сприн-

тер Эльбы» (Elba Sprinter), так как все

процессоры, начиная с Thunderbird

(птица Гром а-ля Феникс, но мечущая

вместо огня молнии), выпускаются в

столице Саксонии Дрездене. 

Итак, с появлением нового «скакуна»

процессоры на ядре Palomino преврати-

лись в «старые клячи». Топ-модель

AMD, в отличие от всех остальных пред-

шественников, изготавливается по 0,13-

мкм технологическому процессу, и но-

вое ядро имеют все процессоры, начи-

ная с Athlon XP 2200+. Это позволяет

получить из одной заготовки большее

количество чипов, чем при 0,18-мкм

техпроцессе. Кроме того, уменьшается

рабочее напряжение процессора (Vcore)

с 1,75 В (процессоры до 1900+ включи-

тельно) до 1,5-1,65 В (начиная с XP

2200+). Теоретически это должно приве-

сти и к уменьшению потерь мощности, а

следовательно, к снижению теплоотда-

чи. На практике первый Athlon XP 2200+

грелся порядочно, почти так же, как и

самый быстрый XP 2100+ с прежним яд-

ром Palomino. Оверклокеры уперлись в

непреодолимый «тепловой барьер» —

плохой знак для перспектив дальнейше-

го увеличения тактовой частоты. 

Однако саксонское упрямство труже-

ников дрезденского завода №30 позво-

лило шагнуть за пределы возможного. 

В результате увеличения площади крис-

талла с 80 до 84 мм2, а также применения

дополнительного медного токоведущего
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Чипсет и память для Pentium 4

Дорогая память от Rambus
Буквально все мечтают о памяти Rambus и

ее фантастической (правда, так считают

только фанаты Intel) пропускной способ-

ности. Материнские платы на чипсете i850

для Rambus стоят порядка €135, что при-

мерно на €30 дороже хороших плат с чип-

сетом i845 для DDR-памяти. Сам модуль па-

мяти PC800 Rambus (256 Мбайт) стоит

примерно на €30 больше, чем аналогично-

го объема модуль DDR, а 256-мегабайтный

PC1066 — дороже на целых €50. Все это в

общем итоге дает примерно €100 допол-

нительных расходов. Возникает законо-

мерный вопрос: оправдывают ли себя эти

издержки? Скажем однозначно — нет! При

сравнении реальной производительности

двух платформ от «образцово-показатель-

ной» пропускной способности Rambus ни-

чего не осталось, так как общая произво-

дительность в лучшем случае оказалась

равной показателям чипсета i845 с моду-

лями DDR-памяти PC2100. Совсем чуть-

чуть лучше были показатели у систе-

мы с «рамбасовскими» PC1066. Впро-

чем, хотя она и продемонстрировала

скорость почти 1100 Мбайт/с, по общим

показателям отрыв оказался крайне незна-

чительным (см. диаграмму). 

Маленькая проблема состоит в том, что ни

модуль PC1066 Rambus, ни PC2700 DDR

SDRAM официально до недавнего времени

не были одобрены самой Intel. Несмотря на

это, многие производители материнских

плат на свой страх и риск предлагали потре-

бителям поддержку данных модулей. Так что

если вы хотите выжать из своего процессора

все, на что он способен, просто берите быст-

рую память DDR333 и «заточенную» под нее

производителем материнскую плату.

Периодические отказы материнских плат с

Rambus связаны, скорее всего, с солидным

возрастом чипсета i850: вот уже два года

как Intel не

обновляла техноло-

гию его изготовления. На-

несенная недавно на контактную

платформу чипсета, на которую устанав-

ливается процессор, буква Е — это чистой

воды «косметика». 

Официально спецификацию памяти

DDR333 кроме чипсетов Intel поддер-

живают чипсеты VIA P4X333 и SiS648.

Только вот VIA не имеет соответствующей

лицензии Intel на производство чипсетов

для Pentium 4, и потому ни один про-

изводитель не рискует применять их в

своих материнских платах. SiS же, на-

против, получила «высочайшее благо-

словение», тем более что ее материнские

платы показывают меньшую произво-

дительность, чем те, на которых стоят

«породистые» чипсеты i845E с под-

держкой PC2700.

»

»

P4 2,53 ÉÉ̂  Ì‡ i845E + PC2100

èÓÔÛÒÍÌ‡fl ÒÔÓÒÓ·ÌÓÒÚ¸ Ô‡ÏflÚË, å·‡ÈÚ/Ò

P4 2,53 ÉÉ̂  i850E + PC1066 Rambus        

P4 2,53 ÉÉ̂  Ì‡ i850E + PC800 Rambus      

P4 2,53 ÉÉ̂  Ì‡ VIA P4X333 + PC2700       

P4 2,53 ÉÉ̂  Ì‡ SiS648 + PC2700 

P4 2,53 ÉÉ̂  Ì‡ i845E + PC2700             

572

701

744

802

911

1095

ìÏÂÌ¸¯ÂÌËÂ 
ÔÓËÁ‚Ó‰ËÚÂÎ¸ÌÓÒÚË:
От высокопроизводительной пропу-

скной способности Rambus при

ближайшем практическом рассмот-

рении не осталось и следа. В конце

концов верх над конкурентами взя-

ли интеловские платформы с памя-

тью PC2700 DDR SDRAM и PC1066

Rambus.

P4 2,53 ÉÉ̂  Ì‡ i845E + PC2100       

àÌ‰ÂÍÒ Ó·˘ÂÈ ÔÓËÁ‚Ó‰ËÚÂÎ¸ÌÓÒÚË, ·‡ÎÎ˚

P4 2,53 ÉÉ̂  i850E + PC1066 Rambus   

P4 2,53 ÉÉ̂  Ì‡ i850E + PC800 Rambus  

P4 2,53 ÉÉ̂  Ì‡ VIA P4X333 + PC2700

118 125

P4 2,53 ÉÉ̂  Ì‡ SiS648 + PC2700       

P4 2,53 ÉÉ̂  Ì‡ i845E + PC2700

119

123

121

122

119

124



слоя стало возможным уменьшить со-

противление в переходах, снизить теп-

ловыделение и, соответственно, полу-

чить резервы для дальнейшего повыше-

ния тактовой частоты. Новое процессор-

ное ядро называется Thoroughbred B, и

мы можем его наблюдать в процессорах

XP 2400+ и выше. Стоит отметить, что

Athlon XP 2600+ cо своим непосредст-

венным оппонентом, процессором Pen-

tium 4 2,53 B конкурировал на равных,

уступив лишь в работе с офисными при-

ложениями. 

О стоимости моделей «Суперстар» от

AMD (2700+ и 2800+) и Intel (3,06 ГГц)

в розницу сказать сложно, поскольку в

продаже на момент сдачи номера их не

было, но цена 2600+ составляет около

€290 а Pentium 4 2,53 B благодаря сни-

жению цены уже стоит около €260, что

сделало его достойной альтернативой в

ценовом плане. То есть мы можем ви-

деть некое смещение в сторону Intel и

снижение темпа AMD. Правда, стоит

отметить, что разница между Pentium 4

2,53 ГГц и 2,8 ГГц, стоимость которого

более €450, составляет порядка €200 и

больше, в то время как между Athlon

2600+ и 2800+ всего €100. На этом уча-

стке соотношение цена/производи-

тельность у Intel явно не на высоте.

Intel Celeron 1700 — 
1900 åÉ̂ : ‚ÚÓ‡fl ÊËÁÌ¸ P4
«Новые» процессоры Celeron созданы

на базе знакомого нам ядра Willamette,

которое, несмотря на высокую такто-

вую частоту, имело сомнительную славу

из-за того, что недалеко ушло от своего

предшественника — Pentium III.

О Celeron можно сказать следующее:

из 256 Кбайт кэша своего «родителя»

он унаследовал всего половину, зато в

полном объеме пользуется возможнос-

тями системной шины (4х100 МГц). В

связи с тем, что он имеет поддержку

DDR-памяти, пропускная способность

памяти (450 Мбайт/с) теперь уже вызы-

вает уважение, особенно в сравнении с

Duron (300 Мбайт/с). Кроме того, име-

ющаяся поддержка SSE2-инструкций

превратила его в резвую «рабочую ло-

шадку» для офиса. 

Что касается игр, то в них Celeron не в

состоянии показать себя достойно, не-

смотря на свои мегагерцы тактовой час-

тоты и пропускную способность памяти.

Здесь он проигрывает даже Duron, кото-

рый стоит почти в два раза дешевле. 

В том же ценовом сегменте мы видим

процессоры Athlon XP, производитель-

ность которых несопоставимо больше,

чем у Celeron. Так что Celeron можно по-

рекомендовать фанатам Intel, у которых

маловато денег на настоящий Pentium 4,

и сотрудникам технических отделов для

оснащения ими офисов. 

Следует отметить, что на замену ядру

Willamette, доживающему свои дни под

«псевдонимом» Celeron, приходит но-

вый потенциальный «лидер» бюджет-

ного сегмента рынка, Celeron с ядром

Northwood. Новейшие процессоры вы-

пускаются по 0,13-мкм технологии

производства в 478-контактном корпу-

се с частотой от 2 ГГц. Розничная цена

на них составляет около €110, что, на

наш взгляд, не так уж мало.

Intel Pentium 4 1,6 — 
2,8 ÉÉ̂ : ÔÓ·ÛÊ‰ÂÌËÂ
На замену разруганному в пух и прах

Pentium 4 Willamette идет «лакомый ку-

сочек» под названием Northwood. Он

явил собой начало применения нового

0,13-мкм техпроцесса, который позво-

лил Intel снизить подаваемое на процес-

сор напряжение с 1,75 до 1,5 В, а также

получить возможность для дальнейшего

повышения его тактовой частоты. Рассе-

иваемая мощность у этого процессора

снижена на 20%, а объем кэша — удвоен

и составляет 512 Кбайт. Первые процес-

соры Northwood, поступившие на ры-

нок, имели тактовые частоты 1,6 ГГц, 1,8

ГГц и 2,0 ГГц и поддерживали частоту

системной шины 400 МГц. 

Сейчас на рынке творится маленькая

неразбериха: в продаже кроме данных

процессоров по-прежнему находятся

Pentium 4 Willamette с тактовыми часто-

тами 1,6 ГГц, 1,7 ГГц, 1,8 ГГц, 1,9 ГГц и

2,0 ГГц. Чтобы различать их чисто визу-

ально, в маркировке новых Pentium с яд-

ром Northwood после обозначения такто-

вой частоты стоит буква А. И еще, вни-

мание, те же Northwood с рабочими час-

тотами 2,2 и 2,4 ГГц опять идут без бук-

венного индекса, так как «процессоров

Willamette с такими частотами не сущест-

вует в природе…» М-м-да, намудрили

интеловские спецы! В результате даже

пользователю, увлекающемуся «желе-
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1 0,13-ÏÍÏ ÚÂıÔÓˆÂÒÒ ËÁ„ÓÚÓ‚ÎÂÌËfl ÍËÒÚ‡ÎÎ‡ Athlon Thoroughbred (Ì‡ ÔÂ-
Â‰ÌÂÏ ÔÎ‡ÌÂ) ÔÓÁ‚ÓÎËÎ ‚˚ÔÛÒÍ ·ÓÎ¸¯Â„Ó ÍÓÎË˜ÂÒÚ‚‡ ˜ËÔÓ‚ ËÁ Ó‰ÌÓÈ Á‡-
„ÓÚÓ‚ÍË, ˜ÂÏ ÔË ËÁ„ÓÚÓ‚ÎÂÌËË Palomino ÔÓ 0,18-ÏÍÏ ÚÂıÔÓˆÂÒÒÛ 

»

1 å˚ ÔÓÍÛÔ‡ÂÏ «Ä»: ˝Ú‡ ·ÛÍ‚‡ ‚ Ï‡-
ÍËÓ‚ÍÂ ÔÓÁ‚ÓÎflÂÚ ÓÚÎË˜ËÚ¸ fl‰Ó
Northwood ÓÚ ÛÒÚ‡Â‚¯Â„Ó (ıÓÚfl Ë
ËÏÂ˛˘Â„Ó Ú‡ÍÛ˛ ÊÂ ˜‡ÒÚÓÚÛ) fl‰‡
Willamette

»
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зом», немудрено запутаться. Что уж гово-

рить про обыкновенного потребителя!

Следующим шагом Intel стало повы-

шение частоты FSB с 400 до 533 МГц

(4х133 МГц). Это дело очень хорошее,

так как повышенная частота системной

шины позволяет добиться большей про-

изводительности, чем у процессора с по-

вышенной тактовой частотой, но мень-

шей частотой системной шины. Однако

и тут при покупке нужно обращать вни-

мание на индексацию, потому что суще-

ствуют различные процессоры с одина-

ковым названием Pentium 4 и одинако-

вой тактовой частотой. Так что, сказав

«А», Intel сказала и «В». Именно такое

обозначение (Pentium 4 В) имеют про-

цессоры, поддерживающие частоту сис-

темной шины 533 МГц. 

Вот такая ситуация складывается сего-

дня на «процессорном фронте». Можно

сказать, что аргументов в пользу приоб-

ретения Pentium 4 имеется немало, и вы-

вод наш будет таким: Pentium 4 — вещь

хорошая, но слишком дорогая.

«Болиды» от Intel считаются надежны-

ми со стабильно работающей (потому

что с «родной») платформой, правда,

они дороговаты. Процессоры Athlon сла-

вятся как быстрые, недорогие, «крутые»,

но нестабильные «благодаря» чипсету от

VIA. И хотя их качество за последние го-

ды здорово повысилось, пользователи

стремятся иметь чипсет и процессор от

одного производителя, поскольку это

придает им чувство (трудно сказать, до-

статочно ли обоснованное) успокоения.

Еще их успокаивает и наличие термодат-

чика, защищающего Pentium 4 от темпе-

ратурного коллапса. Внешним воздейст-

виям противостоит прочная оболочка, в

которую одето ядро. Все это стоит нема-

лых денег, которые приходится платить

за стабильность и безопасность. 

Факты же таковы: с одной стороны,

стоимость одного балла производитель-

ности у Pentium 4 в два раза больше, чем

у Athlon того же класса. С другой сторо-

ны, некоторым любителям Athlon при-

ходится вслед за первым покупать и вто-

рой процессор, так как первый у них

разрушается при установке кулера. 

Еще одна горькая пилюля для AMD —

это хорошие отношения Intel с разра-

ботчиками программного обеспечения.

Наборы интеловских инструкций

SSE/SSE2 находят большую поддержку

в первую очередь в профессиональных

программах, чем 3DNow! от AMD. По-

следние можно увидеть в основном

лишь в тестах и программах для конвер-

тации DVD-файлов. 

Подводя итог всему сказанному, отме-

тим, что Pentium 4 широко применяется

фирмами и отдельными профессиона-

лами, активно работающими с офисны-

ми приложениями. И это, как мы убеди-

лись, отнюдь не зря. Вместе с тем, поль-

зователи, не выходящие за рамки Word и

Exсel, должны понимать, что как раз они

Процессоры завтрашнего дня

Гонка продолжается: чипы, которые мы получим завтра
Сегодня ситуация такова, что, купив про-

цессор, вам нужно торопиться домой, по-

скольку он устаревает быстрее, чем вы ус-

певаете воткнуть его в материнскую плату. 

Новейший процессор AMD Barton будет со-

здан на знакомом нам ядре Thoroughbred.

Ожидается, что объем кэша у него будет

512 Кбайт (то есть в два раза больше, чем

у предшественника), а частота системной

шины 333 МГц. Если же Barton провалит-

ся, то он очень скоро окажется на месте

Duron.

В качестве замены Athlon XP AMD пригото-

вила для Intel «сюрприз» в виде процессо-

ра Athlon 64 (ранее ClawHammer), который

должен появиться к моменту выхода этого

номера. «Секретным оружием» новинки,

которая должна посеять панику в рядах

противника, является 64-битная архитекту-

ра. Сама по себе она не представляет что-

то новое и давно применяется Intel в сер-

верных процессорах Itanium. Изюминкой

Athlon 64 является обратная совмести-

мость с 32-разрядной архитектурой.

Кроме того, Athlon 64 совместим с инте-

ловским набором инструкций SSE2, для

ускоренного обмена данными будет ис-

пользоваться протокол HyperTransport, а

его контроллер DDR-памяти интегрирован

в процессор. Официальных данных о про-

изводительности новинки еще не посту-

пало, но, по слухам, с 32-битными прило-

жениями он будет работать примерно на

40% быстрее. 

Надо сказать, что и в Intel не сидят сложа

руки. Примерно в середине следующего

года ожидается появление на смену

Northwood совершенно нового процессо-

ра под кодовым наименованием Prescott.

Он станет первым процессором, произве-

денным по 0,09-мкм технологии. Помимо

этого, он также будет обладать технологи-

ей Hyper-threading. Правда, программное

обеспечение должно поддерживать новую

технологию, иначе эффект от внедрения

Hyper-threading будет равен нулю. 

1 Å˚ÒÚÂÂ, ‚˚¯Â, ÒËÎ¸ÌÂÂ: ÛÊÂ ‚ Ì‡-
˜‡ÎÂ „Ó‰‡ AMD ‚˚ÔÛÒÚËÚ ‚ Ò‚ÂÚ
Ò‚ÓÈ Hammer, Ë ÚÓ„‰‡ ‚ÒÂ ÒÂ„Ó-
‰Ìfl¯ÌËÂ ÔÓˆÂÒÒÓ˚ ÓÍ‡ÊÛÚÒfl ‚
Â„Ó ÚÂÌË. ëÏÓÊÂÚ ÎË ÓÌ ÔÓÚË‚ÓÒÚÓ-
flÚ¸ Prescott ÓÚ Intel, ÔÓÍ‡ÊÂÚ ‚ÂÏfl

1 èÓÎÌÓÂ ‡ÁÛ¯ÂÌËÂ: Í ÒÓÊ‡ÎÂÌË˛,
ÔÓˆÂÒÒÓ˚ Athlon ÒÓ‚Â¯ÂÌÌÓ ÌÂ
Á‡˘Ë˘ÂÌ˚ ÓÚ ˜ÂÂÒ˜Û ‡„ÂÒÒË‚-
Ì˚ı ‰ÂÈÒÚ‚ËÈ ÌÂÓÔ˚ÚÌÓ„Ó ÔÓÎ¸ÁÓ-
‚‡ÚÂÎfl ÔË ÏÓÌÚ‡ÊÂ ÍÛÎÂ‡ (Intel
ÏÓÊÂÚ Á‡ÔËÒ‡Ú¸ ÒÂ·Â ‚ ‡ÍÚË‚ ÓÚÒÛÚ-
ÒÚ‚ËÂ ÔÓ‰Ó·ÌÓ„Ó ÌÂ‰ÓÒÚ‡ÚÍ‡)

»

»



сами являются слабым и медленно рабо-

тающим звеном компьютера, а потому

для них достаточно будет и Duron. Для

игр, а также для не оптимизированного

программного обеспечения Pentium 4 —

слишком дорогое удовольствие. В дан-

ном случае лучшим (и к тому же эконо-

мичным) решением станет Athlon XP. 

Вместе с тем, не стоит забывать, что

Intel по-прежнему является рекордсме-

ном по производительности: ни один из

процессоров AMD не сумел приблизить-

ся к Pentium 4 3,06 ГГц. И еще не извест-

но, сумеет ли новое ядро AMD под на-

званием Barton, имеющее увеличенный

кэш и расширенную полосу пропуска-

ния FSB, «достать» соперника. 

А вот грядущий процессор Hammer

уже собрал немало хвалебных отзывов на

выставке CeBIT 2002 и призван потес-

нить Intel на рынке процессоров. 

ç‡¯Â ÏÌÂÌËÂ: 
ÊËÁÌ¸ ÔÓÒÎÂ ÚÂÒÚÓ‚
При всей этой «тестовой горячке», кото-

рой невольно поддались и мы, нам уда-

лось-таки стряхнуть с себя наваждение и

трезво обдумать происходящее. 

Что мы испытываем, собственно гово-

ря? Неужели не ясно, что вот уже не-

сколько лет, как возможности «железа»

намного опережают требования софта.

Нам-то какая разница, 200 или 300 fps

выдает компьютер в Q3A, если этой раз-

ницы не видно невооруженным глазом?

Будут ли наши пальцы бегать по клавиа-

туре быстрее, если процессор работает на

частоте 3 ГГц? Будут ли при просмотре

DVD цвета на экране более яркими, если

вместо процессора среднего класса вы

поставите себе что-нибудь из High-End?

Конечно, тем, кто кодирует, декодирует,

перекодирует данные из формата в фор-

мат, любой мощности будет мало, но за-

чем, спрашивается, она всем остальным? 

С другой стороны, если бы у вас была

возможность, вы бы купили себе сверх-

мощный Dodge Viper, но только потому,

что он выдающегося дизайна, а совсем не

для того, чтобы ездить на нем со скоро-

стью 300 км/ч. Однако такую машину

большинство из нас не смогут себе позво-

лить никогда. Так зачем же, спрашивает-

ся, нам «взрывать» свой бюджет и поку-

пать сверхмощный процессор. Ведь он

давно превратился в предмет роскоши,

обладание которым престижно, но не бо-

лее того. Не стоит поддаваться мегагерцо-

вой истерии, так как все современные

процессоры с рабочей частотой менее 2

ГГц прекрасно справляются со всеми за-

дачами и имеют великолепное сочетание

цены и качества. 

Выбор AMD или Intel — это уже дело

симпатии и готовности платить. Но по-

ка цена вашего будущего процессора не

упала ниже €200, не стоит им соблаз-

няться. Лучше инвестируйте имеющие-

ся деньги в другие устройства. Напри-

мер, быстрые видеокарта или жесткий

диск дадут вам больше, чем лишние 500

МГц тактовой частоты нового процес-

сора. Если же вы много печатаете, то

лучше купите себе высококлассную

клавиатуру, которая позволит сберечь

вам суставы кистей. Это будет самым

лучшим вложением денег — в здоровье.

Оно вам потребуется на всю жизнь, а

новый процессор уже завтра может

оказаться «вчерашним снегом». 
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Тест на выживание

Все в равных условиях
CPU доказывали свои способности в семи

тестах из сферы офисных, мультимедийных

и игровых программ. По результатам всех

тестов был выведен итоговый индекс про-

изводительности, причем за образец с ре-

зультатом в 100 баллов был взят Pentium 4 

2 ГГц. По нему мы ориентировались, выявляя

отклонения подопытных образцов в боль-

шую или, наоборот, в меньшую сторону. 

В правой колонке мы привели стоимость

одного балла производительности протес-

тированных образцов. Так, выяснилось, что

наш эталон Pentium 4 2 ГГц выдает практи-

чески такую же производительность, что и

Athlon XP 1900+, хотя стоит дороже. 

Тестирование производилось на чипсетах

ведущих производителей: VIA KT333 для

процессоров AMD и «родных» i845E — для

Pentium, а оперативную память мы брали

самую быструю из рекомендованных про-

изводителем чипсетов (PC2700 для VIA и

PC2100 — для Intel). Помимо этого, мы

проверили производительность интелов-

ских процессоров с модулями PC2700.

åÓ‰ÂÎ¸ ÔÓˆÂÒÒÓ‡

Duron 1100 (PC2700)

Duron 1200 (PC2700)

Duron 1300 (PC2700)

Athlon Thunderbird 1200 (PC2700)

Athlon XP 1600+ (PC2700)

Athlon XP 1700+ (PC2700)

Athlon XP 1800+ (PC2700)

Athlon XP 1900+ (PC2700)

Athlon XP 2000+ (PC2700)

Athlon XP 2100+ (PC2700)

Athlon XP 2200+ (PC2700)

Athlon XP 2600+ (PC2700)

Celeron 1700 (PC2100)

Celeron 1800 (PC2100)

Celeron 1900 (PC2100)

Pentium 4 1600 A (PC2100)

Pentium 4 1800 A (PC2100)

Pentium 4 2000 A (PC2100)

Pentium 4 2200 (PC2100)

Pentium 4 2400 (PC2100)

Pentium 4 2266 B (PC2100)

Pentium 4 2400 B (PC2100)

Pentium 4 2533 B (PC2100)

Pentium 4 2800 B (PC2100)

Pentium 4 2533 B (PC2700)

Pentium 4 2800 B (PC2700)

Pentium 4 2533 B (Rambus800)

Pentium 4 2800 B (Rambus800)

Pentium 4 2533 B (Rambus1066)

Pentium 4 2800 B (Rambus1066)

68

72

75

78

92

95

98

100

103

106

109

120

73

76

79

86

94

100

107

113

110

115

119

126

123

104

119

128

124

132

0,53

0,55

0,56

0,57

0,67

0,73

0,8

0,91

0,98

1,15

1,43

2,4

0,9

1,06

1,17

1,37

1,52

1,64

1,74

1,71

1,88

1,73

2,2

3,81

2,13

4,72

2,2

3,83

2,11

3,72

èÓËÁ‚Ó‰ËÚÂÎ¸ÌÓÒÚ¸, ‚ ·‡ÎÎ‡ı

ä‡ÒÌ˚Ï ˆ‚ÂÚÓÏ ÔÓÍ‡Á‡Ì ˝Ú‡ÎÓÌÌ˚È Ó·‡ÁÂˆ ãÛ˜¯Â ïÛÊÂ

ñÂÌ‡/ÔÓËÁ‚Ó‰ËÚÂÎ¸ÌÓÒÚ¸, €

»
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èÓˆÂÒÒÓ˚ AMD íÂıÌË˜ÂÒÍËÂ ı‡‡ÍÚÂËÒÚËÍË

Duron 1100 (PC2700) 1100 100/200 128+64 0,18 1,75 60 90 25,2 462

Duron 1200 (PC2700) 1200 100/200 128+64 0,18 1,75 50 90 25,2 462

Duron 1300 (PC2700) 1300 100/200 128+64 0,18 1,75 55 90 25,2 462

Athlon Thunderbird 1200 (PC2700) 1200 133/266 128+256 0,18 1,75 67 95 37,0 462

Athlon XP 1600+ (PC2700) 1400 133/266 128+256 0,18 1,75 63 95 37,5 462

Athlon XP 1700+ (PC2700) 1467 133/266 128+256 0,18 1,75 64 95 37,5 462

Athlon XP 1800+ (PC2700) 1533 133/266 128+256 0,18 1,75 66 95 37,5 462

Athlon XP 1900+ (PC2700) 1600 133/266 128+256 0,18 1,75 68 95 37,5 462

Athlon XP 2000+ (PC2700) 1667 133/266 128+256 0,18 1,75 71 95 37,5 462

Athlon XP 2100+ (PC2700) 1733 133/266 128+256 0,18 1,75 73 95 37,5 462

Athlon XP 2200+ (PC2700) 1800 133/266 128+256 0,13 1,65 68 85 37,5 462

Athlon XP 2600+ (PC2700) 2133 133/266 128+256 0,13 1,65 68 85 37,5 462

èÓˆÂÒÒÓ˚ Intel

Celeron 1700 (PC2100) 1700 100/400 20+128 0,18 1,75 64 76 35,5 FC-PGA2 478

Celeron 1800 (PC2100) 1800 100/400 20+128 0,18 1,75 66 76 35,5 FC-PGA2 478

Celeron 1900 (PC2100) 1900 100/400 20+128 0,18 1,75 68 76 35,5 FC-PGA2 478

Pentium 4 1600 A (PC2100) 1600 100/400 20+512 0,13 1,5 47 66 55,0 FC-PGA2 478

Pentium 4 1800 A (PC2100) 1800 100/400 20+512 0,13 1,5 50 67 55,0 FC-PGA2 478

Pentium 4 2000 A (PC2100) 2000 100/400 20+512 0,13 1,5 52 68 55,0 FC-PGA2 478

Pentium 4 2200 (PC2100) 2200 100/400 20+512 0,13 1,5 55 69 55,0 FC-PGA2 478

Pentium 4 2400 (PC2100) 2400 100/400 20+512 0,13 1,5 58 70 55,0 FC-PGA2 478

Pentium 4 2266 B (PC2100) 2266 133/533 20+512 0,13 1,5 56 70 55,0 FC-PGA2 478

Pentium 4 2400 B (PC2100) 2400 133/533 20+512 0,13 1,5 58 70 55,0 FC-PGA2 478

Pentium 4 2533 B (PC2100) 2533 133/533 20+512 0,13 1,5 59 71 55,0 FC-PGA2 478

Pentium 4 2800 B (PC2100) 2800 133/533 20+512 0,13 1.525 68 75 55,0 FC-PGA2 478

Pentium 4 2533 B (PC2700) 2533 133/533 20+512 0,13 1,5 59 71 55,0 FC-PGA2 478

Pentium 4 2800 B (PC2700) 2800 133/533 20+512 0,13 1.525 68 75 55,0 FC-PGA2 478

Pentium 4 2533 B (Rambus800) 2533 133/533 20+512 0,13 1,5 59 71 55,0 FC-PGA2 478

Pentium 4 2800 B (Rambus800) 2800 133/533 20+512 0,13 1.525 68 75 55,0 FC-PGA2 478

Pentium 4 2533 B (Rambus1066) 2533 133/533 20+512 0,13 1,5 59 71 55,0 FC-PGA2 478

Pentium 4 2800 B (Rambus1066) 2800 133/533 20+512 0,13 1.525 68 75 55,0 FC-PGA2 478
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Здесь вы найдете все технические детали, а также полученные нами результаты отдельных тестов. Учтите, только, что цены даны по состоянию на ноябрь 2002 года и к моменту  
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VIA KT333/KT400 •/• •/• •/– 3232 113 588 137 7685 68 61 71 71 36 0,53

VIA KT333/KT400 •/• •/• •/– 3484 117 549 143 8045 72 64 76 75 39 0,55

VIA KT333/KT400 •/• •/• •/– 3740 123 540 148 8289 75 68 78 77 42 0,56

VIA KT333/KT400 •/• •/• –/– 3349 134 505 160 9332 78 67 78 86 44 0,57

VIA KT333/KT400 •/• •/• •/– 4299 164 464 190 10245 92 85 91 99 61 0,67

VIA KT333/KT400 •/• •/• •/– 4499 168 448 194 10434 95 88 94 101 69 0,73

VIA KT333/KT400 •/• •/• •/– 4676 174 440 198 10551 98 91 97 103 78 0,8

VIA KT333/KT400 •/• •/• •/– 4853 177 427 202 10671 100 93 100 105 91 0,91

VIA KT333/KT400 •/• •/• •/– 5020 182 410 206 10852 103 96 104 107 100 0,98

VIA KT333/KT400 •/• •/• •/– 5179 186 382 212 11004 106 99 109 110 121 1,15

VIA KT333/KT400 •/• •/• •/– 5419 189 361 214 11106 109 102 114 111 155 1,43

VIA KT333/KT400 •/• •/• •/– 6339 208 344 232 11815 120 116 124 120 288 2,4

Intel 845E/845G •/– –/– •/• 4033 148 503 148 8115 73 78 83 65 65 0,9

Intel 845E/845G •/– –/– •/• 4267 153 474 156 8199 76 81 87 67 80 1,06

Intel 845E/845G •/– –/– •/• 4495 159 455 158 8391 79 85 91 68 92 1,17

Intel 845E/845G/850E •/– –/– •/• 3994 173 473 186 9253 86 84 85 89 117 1,37

Intel 845E/845G/850E •/– –/– •/• 4486 187 440 198 9776 94 92 92 95 142 1,52

Intel 845E/845G/850E •/– –/– •/• 4966 198 408 208 10124 100 100 100 100 164 1,64

Intel 845E/845G/850E •/– –/– •/• 5457 213 375 217 10525 107 109 108 105 186 1,74

Intel 845E/845G/850E •/– –/– •/• 5939 225 350 225 10831 113 117 116 109 193 1,71

Intel 845E/845G/850E •/– –/– •/• 5569 218 369 226 10947 110 111 110 110 206 1,88

Intel 845E/845G/850E •/– –/– •/• 5966 226 348 230 11132 115 117 117 112 198 1,73

Intel 845E/845G/850E •/– –/– •/• 6285 234 333 236 11337 119 122 122 114 261 2,2

Intel 845E/845G/850E •/– –/– •/• 6963 245 313 244 11657 126 132 131 119 480 3,81

Intel 845E/845G/850E •/– –/– •/• 6324 239 338 255 11717 123 124 124 121 261 2,13

Intel 845E/845G/850E •/– –/– •/• 6997 256 314 272 12245 104 135 132 128 490 4,72

Intel 845E/845G/850E •/– –/– •/• 6133 229 341 241 11401 119 120 123 116 261 2,2

Intel 845E/845G/850E •/– –/– •/• 6855 247 321 256 11924 128 131 133 123 490 3,83

Intel 845E/845G/850E •/– –/– •/• 6193 239 338 255 11934 124 123 125 122 261 2,11

Intel 845E/845G/850E •/– –/– •/• 6906 253 316 270 12500 132 133 137 129 490 3,72
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выхода журнала скорее всего изменились, но как показывает практика — пропорционально * — Стоимость единицы производительности
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ÅÎ‡„Ó‰‡fl Ì‡ÎË-
˜Ë˛ flÍÓÈ ‡Ò-
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Ú˚ ÌÂ ‚˚Á˚‚‡ÂÚ
ÌËÍ‡ÍËı Á‡ÚÛ‰-
ÌÂÌËÈ 



С
о времени нашего последнего те-

стирования материнских плат про-

изошло достаточно много собы-

тий. Сменилось два поколения

чипсетов. Процессоры наконец преодоле-

ли скоростной барьер 3 ГГц. Технологии,

которые предлагались пользователям как

новинки рынка год назад, сегодня стали ос-

новными функциями, отсутствие которых

по каким-либо причинам способно значи-

тельно снизить уровень продаж той или

иной платы. Например, только три платы,

принявшие участие в прошлогоднем тесте,

обладали контроллерами USB 2.0. Сего-

дня же можно наблюдать обратную кар-

тину: разыскать плату, не поддерживаю-

щую такой протокол, практически

невозможно. А кроме того, пытаясь при-

влечь потенциального покупателя, произ-

водители оснащают свои продукты такими

решениями, о которых ранее можно было

только мечтать. 

Материнские платы стали более совер-

шенными не только по уровню оснащения,

но и по качеству дизайна. Производители

стараются уделять больше внимания раз-

водке конкретной платы, чтобы исключить

как можно большее число проблемных

мест. Если ситуация и дальше будет менять-

ся только в лучшую сторону, то это приве-

дет к тому, что процесс подключения вряд

ли будет вызывать затруднения даже у ма-

лоопытного пользователя. 

В нашем тестировании приняли участие

материнские платы, выполненные на ше-

сти различных чипсетах. Основные отли-

чия между ними остались примерно таки-

ми же, как и были ранее. Например,

чипсет от Intel по-прежнему допускает раз-

мещение только двух модулей DIMM.

Несмотря на это, почти все производите-

ли игнорируют такое ограничение и уста-

навливают три разъема на плату. Естест-

венно, в том случае, если вы хотите

задействовать все слоты, вам потребуется

подбирать оперативную память таким об-

разом, чтобы два модуля были однобанко-

выми, а третий — двухбанковым. Только

при такой конфигурации все три модуля

будут работать нормально. 

Чипсеты SIS также накладывают огра-

ничения на использование оперативной

памяти. Даже самый современный SIS 648

работает с памятью DDR PC2700 только в

том случае, если ее объем не превышает 

2 Гбайт. Стоит также отметить, что все пла-

ты, основанные на данном чипсете, могут

неофициально работать с более скоростной

модификацией памяти DDR PC3200, по-

скольку в прошивках BIOS предусмотре-

на регулировка рабочих частот, которая

позволяет выставлять значения 200, 266,

333 или 400 МГц. 

Asustek P4PE
Отличительными чертами этой платы яв-

ляются хорошая разводка и комплектация.

Все электрические элементы расположе-

ны так, что подключение соответствую-

щих кабелей не вызывает затруднений.

Кроме того, на плате присутствуют все не-

обходимые для подключения надписи.

Комплектация платы не оставит рав-

нодушным никого, так как здесь при-

сутствуют не только все необходимые

элементы, оговоренные технической спе-

цификацией на чипсет, но и некоторые

другие интересные решения. Например,

в наличии адаптер Gigabit Ethernet, кон-

троллеры FireWire и Serial ATA RAID, а

также слот Asus Bluemagic PCI, который

предназначен для подключения Bluetooth-

платы расширения. Стоит отметить так-

же тот факт, что эта плата официально

поддерживает процессоры Pentium 4 с так-

товыми частотами выше 3,06 ГГц и может

использовать возможности технологии Hy-

per-threading. Нельзя оставить без внима-

ния и то, что вместе с платой поставляет-

ся большой набор полезного программного

обеспечения, в который входят популярные

утилиты для работы с DVD-дисками.

Epox 4GEA+
Такая плата почти наверняка приглянется

людям, увлеченным моддингом. Дело в

том, что с ней в комплекте идут крученые

IDE- и FDD-кабели (round cables) в голу-

бой оболочке, а на радиаторе северного

моста красуется прозрачный вентилятор,

который во время работы подсвечивается

двумя синими светодиодами. Кроме того,

как и на предыдущих моделях Epox, на пла-

те расположен 16-разрядный жидкокрис-

таллический индикатор, который в случае

возникновения какой-либо неполадки вы-

даст код ошибки, что значительно облег-

чает поиск и устранение неисправности.

Стоит также отметить, что на этой плате

расположено два RAID-контроллера. Пер-

вый, HighPoint HPT372N, отвечает за ра-

боту двухканального IDE-контроллера, а
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Покупая новый компьютер,
многие пользователи интере-
суются, какая материнская
плата будет установлена. Дей-
ствительно, при выборе пла-
ты с наименьшей стоимостью
существует вероятность того,
что она будет работать не так
хорошо, как хотелось бы.
Рекомендуемые же продавца-
ми модели стоят слишком до-
рого. Какой же плате тогда от-
дать предпочтение? 



второй, Silicon Image SiL3112A, обслужи-

вает два порта Serial ATA. Таким образом,

обеспечивается возможность подключения

до шести жестких дисков на эти контрол-

леры. Разумеется, плата также поддержи-

вает технологию Hyper-threading. 

Soltek SL-85DR3-L
Главным отличием этой платы от моде-

лей конкурентов, выполненных на таком

же чипсете, является стильный серебри-

стый цвет текстолита. Следует заметить,

что такое решение значительно упроща-

ет монтаж платы, так как найти необхо-

димые элементы, такие как четкие над-

писи черного цвета возле джамперов и

разъемов, на светлом фоне гораздо про-

ще, чем на стандартном зеленом или ко-

ричневом. Разводку платы в целом мож-

но назвать удачной, так как все

коннекторы расположены достаточно

удобно и при подключении к ним соот-

ветствующих кабелей не возникает про-

блем. Однако одну ошибку производи-

теля мы все-таки нашли: возле слота

AGP расположено множество элементов,

которые могут помешать при установке

больших видеокарт, таких как GeForce4

Ti 4600. 

Несмотря на то что плата выполнена на

чипсете i845PE, вследствие плохой органи-

зации энергопитания процессора, она

нестабильно работает с новыми процессо-

рами, такими как Pentium 4 с тактовой

частотой 3,06 ГГц. Кроме того, ни в руко-

водстве пользователя, ни на сайте произ-

водителя  нет упоминания о поддержке тех-

нологии Hyper-threading, которая должна

быть выполнена на уровне чипсета. Особо-

го внимания заслуживает комплектация

платы, так как производитель включил в

поставку кроме дополнительного ПО пол-

ноценное руководство по этим продуктам.

Остается пожалеть только, что все бумаж-

ные материалы на английском языке. 

Microstar 845PE MAX2-R
(MS-6704) 
В компании Microstar принято выпускать

под брендом одной линейки несколько мо-

делей, различающихся только комплек-

тацией. С выходом новой серии MAX2

ситуация в очередной раз повторилось. 

В нашу тестовую лабораторию попала

средняя модель, которая отличается от

младшей только наличием RAID-кон-

троллера. Особого внимания заслуживает

упоминание о трехфазной разводке пита-

ния процессора с установленной системой

принудительного охлаждения. В качестве

такой системы здесь присутствуют алюми-

ниевые радиаторы на силовых транзисто-
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Как и многие другие топовые модели Gi-

gabyte, плата выполнена качественно и

аккуратно.

Особого внимания заслуживают четкие

надписи, расположенные возле всех эле-

ментов платы, и хорошая разводка, что

существенно упрощает процесс подклю-

чения. За время тестирования нами не

было обнаружено какой-либо проблемы,

которая могла бы повлиять на работоспо-

собность платы. Единственное, о чем сле-

дует упомянуть, — версия прошивки

BIOS. Это связано с тем, что возможность

использования технологии Hyper-threa-

ding появляется только после обновле-

ния микрокода. 

У этой платы образцовое руководство

пользователя. Открыв коробку, он обна-

ружит не только брошюру с подробным

описанием всех элементов и характе-

ристик материнской платы, красочный

плакат, но и специальную наклейку в

корпус, использование которой значи-

тельно упрощает подключение основных

разъемов. 

Главным недостатком, который был выяв-

лен нами, является только отсутствие

встроенного динамика. Стоит также от-

метить, что на плате такого уровня нали-

чие контроллеров FireWire и Serial ATA,

на наш взгляд, являлось бы оправданным

решением. 
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рах. Также стоит отметить практически

идеальную разводку элементов платы.

Трудности возникают только при под-

ключении кабелей питания, поскольку

соответствующие разъемы расположены

не самым удобным образом. Недостат-

ком этой платы является отсутствие не-

обходимых надписей возле разъемов,

что может привести к затруднениям при

подключении. 

Abit BE7-Raid 
Как и многие другие платы, выполненные

на чипсете i845PE и принявшие участие

в нашем тестировании, новый продукт

компании Abit поддерживает самые пере-

довые технологии, такие как Hyper-thre-

ading и USB 2.0, а кроме того, позволяет

использовать оперативную память стан-

дарта DDR PC2700. Вместе с этим на пла-

те также расположены RAID-контроллер

и сетевая плата. Наличие подобной ком-

плектации позволяет говорить о том, что

пользователю предлагается законченное

решение, которое может быть рекомендо-

вано как для построения мощных рабочих

станций, так и для обычных домашних

компьютеров. Стоит отметить тот факт,

что на задней панели платы расположены

один цифровой и шесть аналоговых вы-

ходов со встроенной звуковой платы. Как

и полагается, недостатки у этой платы так-

же присутствуют. Точнее будет сказать,

мелкие недочеты. Так, например, четырех-

контактный разъем, предназначенный

для питания процессора, расположен в ок-

ружении большого количества конденса-

торов, что создает серьезные помехи при

установке. Наличие русскоязычного руко-

водства пользователя характеризует пла-

ту наилучшим образом. 

FIC VI11
Качество, стабильность и совместимость

положительно характеризуют VI11. Несмо-

тря на то что она выполнена на уже уста-

ревшем чипсете SIS 645DX, плата прояви-

ла бойцовские качества и смогла занять

восьмое место в нашей итоговой таблице,

отодвинув многих конкурентов, реализо-

ванных на более совершенных чипсетах SIS

648 и i845GE. Особо стоит отметить хоро-

шую разводку платы, поскольку любые не-

удобные решения, которые могли бы по-

влиять на легкость монтажа, здесь

отсутствуют. Все элементы расположены

удобно, и подключение к ним соответст-

вующих кабелей проблем не вызывает.

К достоинствам платы также следует отне-

сти толковое руководство пользователя и

наличие панели с дополнительными зву-

ковыми разъемами. 

AOpen AX4B-533
Мы полагаем, что такая плата подойдет

практичным людям, предпочитающим по-

лучить стабильную работу компьютера, по-

тратив малое количество денежных средств.

Действительно, комплектацию AX4B-533

нельзя назвать великолепной, однако всех

присутствующих здесь технологий должно

хватить для большинства пользователей.

Стоит отметить, что разводка основных

элементов оставила хорошее впечатле-

ние, что, как мы полагаем, должно суще-

ственно упростить процесс подключения

платы. 

Недостатками AX4B-533 являются от-

каз работоспособности с оперативной па-

мятью DDR PC2700, плохая прорисовка

надписей возле коннекторов, что значи-

тельно усложняет монтаж платы, и отсут-

ствие в комплекте полного руководства

пользователя, вместо которого мы обнару-

жили лишь плакат с рекомендациями по

установке процессора и оперативной памя-

ти. Разумеется, упоминания про столь не-
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Распаковав коробку, кроме платы, руковод-

ства пользователя, комплекта драйверов и

кабелей IDE, пользователь обнаружит толь-

ко корпусную заглушку с USB-портами. Да

и оснащение самой платы мало чем отлича-

ется от стандартных требований чипсета

i845PE. Но несмотря на все это, пользова-

телю предлагается законченное высоко-

производительное решение за невероятно

низкую цену. Как правило, платы, выпол-

ненные на таком чипсете, стоят дороже на

40–60%. Поэтому, если доминирующим для

вас является фактор производительности,

то отсутствие контроллеров FireWire и Seri-

al ATA вряд ли повлияет на решение приоб-

рести данную плату. 

В отличие от многих других производите-

лей, компания DFI уделяет большое вни-

мание наиболее важным нюансам. Следу-

ет отметить хорошее качество исполнения

платы. Присутствие всех необходимых над-

писей возле важных разъемов значительно

упрощает процесс подключения. А кроме

того, отсутствие проблем со стабильной ра-

ботой позволяет рекомендовать такую пла-

ту многим пользователям.

К недостаткам следует отнести неудачное

расположение IDE-коннекторов. При уста-

новке платы в корпуса большого форм-

фактора могут возникнуть затруднения при

подключении устройств в связи с возмож-

ной нехваткой длины кабеля. 
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обходимую для монтажа систему подклю-

чения кнопок и лампочек, расположенных

на передней панели корпуса, в этом пла-

кате нет. Конечно, соответствующие над-

писи есть на плате, но написаны они мел-

ким жирным шрифтом, разобрать который

практически невозможно. 

DFI NS80-EA
Достоинством этой платы является хоро-

шая комплектация. Компания DFI вы-

полнила ее в полном соответствии с тре-

бованиями SIS для данного чипсета, и

пользователю предлагается совершенный

продукт, обладающий большим количест-

вом возможностей. Плата поддерживает

оперативную память DDR PC2700, позво-

ляет производить подключение по шести

портам USB 2.0 и по трем портам FireWi-

re IEEE-1394. Кроме того, связка видеокар-

та-AGP-порт может работать в режиме 8x. 

Серьезным недостатком этой платы

является разводка. Во-первых, компания-

производитель предпочла очень близко

расположить электрические элементы воз-

ле процессорного разъема. Таким образом,

при установке кулера существует большая

вероятность уничтожения одного из кон-

денсаторов. Второй причиной, по которой

мы можем назвать разводку плохой, явля-

ется неудачное расположение отдельных

коннекторов. Например, разъем для дис-

ковода находится возле нижнего края пла-

ты, что создаст существенные проблемы

при установке ее в корпус большого форм-

фактора вследствие возможной нехватки

длины FDD-кабеля. 

Intel D845GEBV2 
Как и многие другие платы, производимые

компанией Intel, этот продукт ориентиро-

ван в первую очередь на пользователя, для

которого основными критериями являют-

ся стабильная работа и максимальная ин-

теграция современных технологий. Эта

плата выполнена на чипсете i845GE. Мо-

дель оборудована встроенной видеосисте-

мой на основе Intel Extreme Graphics и се-

тевой картой, что позволяет рекомендовать

такую плату для использования в корпора-

тивных системах. Как и полагается, платы,

ориентированные на такой сегмент рын-

ка, совершенно не предназначены для

оверклокинга. Поэтому увеличить произ-

водительность системы, собранной на

этой плате, вам не удастся. В отличие от

всех других плат, прошивка BIOS изначаль-

но поддерживает технологию Hyper-thre-

ading и не требует обновления.

AOpen MX4GR 
Эта плата оказалась единственной из всех

принявших участие в тестировании, кото-

рая была разработана для форм-фактора

Micro-ATX. Если судить по внешнему ви-

ду, то стоит отметить хорошую разводку

всех элементов, что немаловажно для пла-

ты такого размера, и наличие защитного

кожуха, который предназначен для предот-

вращения платы от прогиба при установ-

ке вентилятора на процессор. Наше тести-

рование показало, что MX4GR обладает

точно такими же недостатками, как и дру-

гая модель AOpen, которую мы тестирова-

ли. А кроме этого, было установлено, что

данная плата стабильно работает с процес-

сором, тактовая частота которого не пре-

вышает 2,8 ГГц, и оперативной памятью

DDR PC2100. Однако при установке более
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Несовместимая новинка

Вся правда о трех гигагерцах
Перед самым началом нашего тестирования в тестовую лабораторию

попал образец процессора Pentium 4, работающий на частоте

3,06 ГГц. Разумеется, мы полагали, что поскольку этот процессор

практически не отличается от других, изготовленных на таком же яд-

ре Northwood и работающих на меньших частотах, он будет функци-

онировать на любой материнской плате. Однако, как оказалось,

только наличие 533 МГц системной шины для этого недостаточно.

Для того чтобы процессор работал, требуется выполнение несколь-

ких условий. Во-первых, необходимо, чтобы регулятор напряжения

процессора мог выдавать ток нагрузки до 70 А, а не до 10 А, как бы-

ло ранее. Во-вторых, система электропитания CPU должна выпол-

няться либо по трехфазной схеме с принудительным охлаждением,

либо по четырехфазной схеме без принудительного охлаждения. 

В том случае, если хотя бы одно из вышеуказанных требований не

выполняется, процессор работать не будет. Для того чтобы опреде-

лить, поддерживает ли материнская плата такой процессор, потребу-

ется всего лишь взглянуть либо в руководство пользователя, либо на

упаковку платы.

Кроме того, новый процессор поддерживает технологию Hyper-th-

reading. Она предназначена для того, чтобы оптимизировать выпол-

нение двух одновременно выполняемых процессов, что позволяет

существенно сократить время на выполнение обеих операций. Что-

бы воспользоваться преимуществами этой технологии, потребуется

выполнение еще одного условия: материнская плата также должна

поддерживать Hyper-threading, и в прошивке BIOS должен быть пу-

нкт, разрешающий использование этой технологии. 

7 ëËÒÚÂÏ‡ ÔËÚ‡ÌËfl ÔÓ-
ˆÂÒÒÓ‡. ëÎÂ‚‡ —
ÚÂıÙ‡ÁÌ‡fl, ÒÔ‡‚‡ —
˜ÂÚ˚ÂıÙ‡ÁÌ‡fl



производительных компонентов, например

оперативной памяти DDR PC2700, кото-

рая должна работать с такой платой на за-

ниженной частоте, MX4GR при включе-

нии распознает характеристики памяти и

перестает функционировать вообще. По-

этому данная плата проходила тестирова-

ние с установленной памятью стандарта

DDR PC2100.

Microstar 845G MAX (MS-6580)
Если судить по оснащенности платы, ее га-

баритным размерам и геометрии разводки

элементов, то можно сделать вывод, что

MS-6580 разработана специально для кор-

поративных клиентов, поскольку такие за-

казчики, как правило, предпочитают по-

лучить стабильное решение, обладающее

максимальными возможностями, кото-

рое может быть размещено в большинст-

ве корпусов малых форм-факторов. Одна-

ко у такого решения есть и свои

отрицательные стороны, например развод-

ка отдельных элементов, таких как IDE- и

FDD-коннекторы, которые размещены у

нижнего края платы, что существенно за-

трудняет подключение устройств, установ-

ленных в корпусах большого форм-факто-

ра. К положительным особенностям этой

платы следует отнести высокую стабиль-

ность при работе и наличие коннектора

D-bracket и контроллера USB 2.0. Стоит от-

метить, что система питания процессора

выполнена по трехфазной схеме. Соглас-

но требованиям Intel, любая плата, обла-

дающая такой разводкой, должна быть обо-

рудована системой принудительного

охлаждения, в качестве которой здесь ис-

пользуются алюминиевые радиаторы на

силовых процессорах. Несмотря на то что

плата выполнена на уже достаточно старом

чипсете, проблем с поддержкой процессо-

ров Pentium 4 3,06 ГГц нет. Справедливо-

сти ради стоит упомянуть, что, к сожале-

нию, технология Hyper-threading этой

платой не поддерживается. 

Iwill P4GS
Отличительной особенностью этой платы

является отказ работоспособности с опе-

ративной памятью стандарта DDR PC2700.

Разумеется, официально плата не поддер-

живает такую память, но вообще-то, это не

должно являться препятствием, так как в

подобном случае память должна работать

на заниженных частотах. Однако эта мате-

ринская плата, распознав характеристики

модулей памяти при помощи чипа SPD, от-

казалась работать. Поэтому, как и в случае

с материнскими платами AOpen, нам при-

шлось воспользоваться более медленной

памятью DDR PC2100. Разумеется, это

только ухудшило результаты тестирования.

Что касается самой разводки платы, то в

целом ничего криминального нами заме-

чено не было, пожалуй, за исключением

установленного посередине платы порта

USB — точно такого же, какой располо-
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Методика тестирования

Для проведения тестирования мы восполь-

зовались тестовым стендом следующей

конфигурации: процессор Intel Pentium 4

2,8 ГГц, оперативная память 256 Мбайт King-

max DDR SDRAM PC2700 (CL2.5) и 256 Mбайт

Kingston DDR SDRAM PC2100 (CL2.5), жест-

кий диск Maxtor 6Y060L0 60 Гбайт 7200

об/мин., видеокарта ATI Radeon 9700 Pro

128 Мбайт (драйверы 6.13.6200), корпус In-

win Q500, сетевые платы Realtek RTL8139 и

Netgear FA311 и радиотюнер FM-Radio Gem-

tek. Все тестовые измерения проводились

под управлением операционной системы

Windows XP Professional с установленным

Service Pack 1. Для всех устройств кроме ви-

деокарты мы использовали стандартные

драйверы операционной системы.  

3 èÓËÁ‚Ó‰ËÚÂÎ¸ÌÓÒÚ¸
В этом тесте мы измеряли производитель-

ность системы в целом, причем как в

офисных, так и в игровых приложениях,

используя известные тестовые пакеты

Sysmark 2002, PCmark 2002, 3Dmark 2001

(в режиме 640x480x16), Bench32 и Quake

III. Для расчетов производительности мы

брали максимальный результат среди всех

плат и приравнивали его к 100%, а затем,

исходя от этого результата, определяли

показатели остальных участников теста.

3 ëÚ‡·ËÎ¸ÌÓÒÚ¸/ÒÓ‚ÏÂÒÚËÏÓÒÚ¸
В этом тесте максимальную оценку полу-

чала плата, с которой не возникало ни-

каких проблем при работе с нашим обо-

рудованием. Оценка снижалась в том

случае, если требовалось проведение до-

полнительных операций, таких как обнов-

ление прошивки BIOS или эксперименты с

настройкой определенных параметров. 

3 ä‡˜ÂÒÚ‚Ó
Показатель качества определялся по де-

сяти критериям, характеризующим раз-

водку материнской платы, легкость ее

монтажа и наличие или отсутствие вспо-

могательных элементов, таких как надпи-

си возле разъемов, фиксатор AGP-слота и

дополнительного ряда крепежных отвер-

стий. 

3 äÓÏÔÎÂÍÚ‡ˆËfl/BIOS
Здесь основное внимание уделялось на-

личию максимального числа всевозмож-

ных «примочек», таких как контроллеры

USB 2.0 и FireWire IEEE-1394, наличие

портов Serial ATA и количество слотов

AGP/PCI, а также полезным настройкам

BIOS. 

3 ÇÓÁÏÓÊÌÓÒÚË ‡Á„ÓÌ‡
Как обычно, мы уделяем большое внима-

ние возможностям разгона, таким как ре-

гулировка тактовой частоты FSB и управ-

ление питанием основных элементов

системы.

3 ÑÓÍÛÏÂÌÚ‡ˆËfl/ÒÂ‚ËÒ
Наивысшую оценку в данной категории

получал претендент, обладающий наилуч-

шими возможностями сервиса. Особое

внимание уделялось поддержке произво-

дителем русского языка при оформлении

руководства пользователя. 

Расставляем точки над i

30%

30%

äÓÏÔÎÂÍÚ‡ˆËfl/

BIOS

èÓËÁ‚Ó‰ËÚÂÎ¸ÌÓÒÚ¸

ëÚ‡·ËÎ¸ÌÓÒÚ¸/

ÒÓ‚ÏÂÒÚËÏÓÒÚ¸ä‡˜ÂÒÚ‚Ó

ÑÓÍÛÏÂÌÚ‡ˆËfl/

ÒÂ‚ËÒ

ÇÓÁÏÓÊÌÓÒÚË

‡Á„ÓÌ‡

20%

5%

10%
5%

»

»
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èÓËÁ‚Ó‰ËÚÂÎ¸ Gigabyte Asus Epox Soltek Microstar

Ä‰ÂÒ ‚ àÌÚÂÌÂÚÂ www.gigabyte.ru www.asuscom.ru www.epox.ru www.soltek.de/russian www.microstar.ru

ñÂÌ‡, $ 155 145 150 120 135

é·˘‡fl ÓˆÂÌÍ‡, % 95 94 94 92 91

èÓËÁ‚Ó‰ËÚÂÎ¸ÌÓÒÚ¸ (30%), % 100 100 95 98 91

ëÚ‡·ËÎ¸ÌÓÒÚ¸/ÒÓ‚ÏÂÒÚËÏÓÒÚ¸ (30%), % 100 100 100 100 100

ä‡˜ÂÒÚ‚Ó (20%), % 90 100 100 85 90

äÓÏÔÎÂÍÚ‡ˆËfl/BIOS (5%), % 83 97 100 67 79

ÇÓÁÏÓÊÌÓÒÚË ‰Îfl ‡Á„ÓÌ‡ (10%), % 90 63 73 84 87

ÑÓÍÛÏÂÌÚ‡ˆËfl/ÒÂ‚ËÒ (5%), % 88 50 63 75 63

ëÓÓÚÌÓ¯ÂÌËÂ ˆÂÌ‡/Í‡˜ÂÒÚ‚Ó ÒÂ‰ÌÂÂ ÒÂ‰ÌÂÂ ÒÂ‰ÌÂÂ ıÓÓ¯ÂÂ ÒÂ‰ÌÂÂ

àÚÓ„

íÂıÌË˜ÂÒÍËÂ ı‡‡ÍÚÂËÒÚËÍË

óËÔÒÂÚ/Â‚ËÁËfl/ÍÓÏÔÎÂÍÚ‡ˆËfl i845PE/1.0/Retail i845PE/1.01/Retail i845GE/Ì.‰./Retail i845PE/b1/Retail i845PE/1.0/Retail

ëÂ‚ÂÌ˚È ÏÓÒÚ i845PE i845PE i845GE i845PE i845PE

ûÊÌ˚È ÏÓÒÚ ICH4 ICH4 ICH4 ICH4 ICH4

äÓÎË˜ÂÒÚ‚Ó ÒÎÓÚÓ‚ ÓÔÂ‡ÚË‚ÌÓÈ Ô‡ÏflÚË 3 3 3 2 3

íËÔ ÔÓ‰‰ÂÊË‚‡ÂÏÓÈ DDR PC1600/ DDR PC1600/ DDR PC1600/ DDR PC1600/ DDR PC1600/
ÓÔÂ‡ÚË‚ÌÓÈ Ô‡ÏflÚË 2100/2700 2100/2700 2100/2700 2100/2700 2100/2700

ëÎÓÚ˚ AGP / PCI / ISA 1 / 6 / 0 1 / 6 / 0 1 / 6 / 0 1 / 6 / 0 1 / 6 / 0

USB 1.1 / USB 2.0 / FireWire IEEE-1394 0 / 10 / 0 0 / 6 / 2 0 / 4 / 2 0 / 6 / 0 0 / 6 / 0 

àÌÚÂ„ËÓ‚‡ÌÌ˚È Á‚ÛÍ/ÍÓÎË˜ÂÒÚ‚Ó Í‡Ì‡ÎÓ‚ ALC 650 / 6 AD1980 / 6 ALC650 / 6 ALC650 / 6 CMI 8738 / 6

àÌÚÂ„ËÓ‚‡ÌÌ˚È Ethernet Intel 82801 BroadCOM Realtek RTL8100B Realtek RTL8100B –
BCM5207CKFB

ç‡ÎË˜ËÂ RAID Promise PDC20276 Promise PDC20376 HighPoint HPT372N – –

ç‡ÎË˜ËÂ Serial ATA / Promise PDC20376/ Silicon Image 
ÔÓ‰‰ÂÊÍ‡ SATA RAID – / – • SiL3112A/• – / – – / –

ê‡Á˙ÂÏ˚ ‰Îfl ÍÛÎÂ‡ 4 3 4 3 3

BIOS/ÓÒÓ·ÂÌÌÓÒÚË

èÓËÁ‚Ó‰ËÚÂÎ¸, ‚ÂÒËfl ‰‡Ú‡ ‚˚ÔÛÒÍ‡ BIOS Award, 09/12/2002 Award, 08/26/2002 Award, 10/15/2002 AMI, 10/23/2002 AMI, 09/12/2002

ê‡ÒÔÓÁÌ‡‚‡ÌËÂ SPD-Ô‡ÏflÚË • • • • •

ìÒÚ‡ÌÓ‚Í‡ Ú‡ÈÏËÌ„Ó‚ ÓÔÂ‡ÚË‚ÌÓÈ Ô‡ÏflÚË – • • • –

èÓ‰‰ÂÊÍ‡ Hyper-threading • • • • •

ÇÓÁÏÓÊÌÓÒÚË ‡Á„ÓÌ‡

êÂ„ÛÎËÓ‚Í‡ Ú‡ÍÚÓ‚ÓÈ ˜‡ÒÚÓÚ˚ FSB ‰Ó, åÉ̂ 355 200 200 200 233

ç‡ÎË˜ËÂ Â„ÛÎËÓ‚Í‡ ˜‡ÒÚÓÚ˚ AGP / PCI • / • • / • • / • – / • • / •

êÂ„ÛÎËÓ‚Í‡ Ì‡ÔflÊÂÌËfl CPU • • • • •

êÂ„ÛÎËÓ‚Í‡ Ì‡ÔflÊÂÌËfl AGP • • • • •

êÂ„ÛÎËÓ‚Í‡ Ì‡ÔflÊÂÌËfl DIMM • – • • •

åÓ‰ÂÎ¸
GA-8PE667
Ultra

P4PE 4GEA+ SL-85DR3-L 845PE MAX2-R
(MS-6704)

à‰Â‡Î¸ÌÓÂ Â¯Â-
ÌËÂ ‰Îfl ÔÓÒÚÓÂ-
ÌËfl ÒÚ‡·ËÎ¸Ì˚ı
ÒËÒÚÂÏ. ùÚ‡ ÔÎ‡Ú‡
Ó·Î‡‰‡ÂÚ ‚ÒÂÏË
ÌÂÓ·ıÓ‰ËÏ˚ÏË
ÙÛÌÍˆËflÏË

í‡ÍÛ˛ ÔÎ‡ÚÛ ÏÓÊ-
ÌÓ ÛÒÚ‡Ì‡‚ÎË‚‡Ú¸
‚ ÒÂ‚Â˚ ÏÎ‡‰-
¯Â„Ó ÛÓ‚Ìfl, Ú‡Í
Í‡Í Á‰ÂÒ¸ ÔËÒÛÚ-
ÒÚ‚ÛÂÚ Ë ‡‰‡ÔÚÂ
Gigabit Ethernet, Ë
RAID-ÍÓÌÚÓÎÎÂ

éÒÌÓ‚Ì˚Ï ‰ÓÒÚÓ-
ËÌÒÚ‚ÓÏ ˝ÚÓÈ ÔÎ‡-
Ú˚ fl‚ÎflÂÚÒfl Ì‡ÎË-
˜ËÂ ‰‚Ûı ‡Á‰ÂÎ¸-
Ì˚ı RAID-ÍÓÌÚÓÎ-
ÎÂÓ‚, ˜ÚÓ ÔÓÁ‚Ó-
ÎflÂÚ ÔÓ‰ÍÎ˛˜ËÚ¸ ‚
Ó·˘ÂÈ ÒÎÓÊÌÓÒÚË
‰Ó ¯ÂÒÚË ÊÂÒÚÍËı
‰ËÒÍÓ‚ ‚ Ï‡ÒÒË‚

êÂÁÛÎ¸Ú‡Ú˚ ÚÂÒÚÓ‚
ÔÓÍ‡Á‡ÎË, ˜ÚÓ ˝Ú‡
ÔÎ‡Ú‡ Ó·Î‡‰‡ÂÚ
ıÓÓ¯ËÏË ÔÓËÁ-
‚Ó‰ËÚÂÎ¸ÌÓÒÚ¸˛ Ë
ÒÚ‡·ËÎ¸ÌÓÒÚ¸˛.
äÓÏÂ ÚÓ„Ó, ˆÂÌ‡
ÔÎ‡Ú˚ Ì‡ıÓ‰ËÚÒfl
‚ ‡ÁÛÏÌ˚ı ÔÂ-
‰ÂÎ‡ı

èÓÎÓÊËÚÂÎ¸Ì˚ÏË
ÒÚÓÓÌ‡ÏË ˝ÚÓ„Ó
‰ÓÓ„Ó„Ó Â¯ÂÌËfl
fl‚Îfl˛ÚÒfl ıÓÓ¯‡fl
‡Á‚Ó‰Í‡, ÌÂÔÎÓ-
ı‡fl ÍÓÏÔÎÂÍÚ‡ˆËfl
Ë ‚˚ÒÓÍ‡fl ÔÓËÁ-
‚Ó‰ËÚÂÎ¸ÌÓÒÚ¸

0       50    100 0       50    100 0       50    100 0       50    100 0       50    100

3 41 2

01/2003

5

éˆÂÌÍ‡ „‡ÙË˜ÂÒÍË ÔÂ‰ÒÚ‡‚ÎÂÌ‡ ‚ ‚Ë‰Â fl‰‡ Í‚‡‰‡ÚÓ‚: 5 Í‚‡‰‡ÚÓ‚ (ÓÚÎË˜ÌÓ) = 100–90 ·‡ÎÎÓ‚, 4 Í‚‡‰‡Ú‡ (ıÓÓ¯Ó) = 89–75 ·‡ÎÎÓ‚,

ÇÒÚÂ˜‡˛˘ËÂÒfl Ó·ÓÁÌ‡˜ÂÌËfl: • ‰‡; – ÌÂÚ.
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DFI Abit FIC AOpen DFI Intel

ru.dfi.com.tw www.abit.ru www.ficr.ru www.aopen.ru ru.dfi.com.tw www.intel.ru

90 150 90 100 95 120

84 84 82 78 76 74

98 95 77 85 94 93

100 100 100 100 100 100

60 60 80 80 60 60

60 76 67 69 74 57

80 59 70 26 17 0

38 75 50 13 13 38

ÓÚÎË˜ÌÓÂ Û‰Ó‚ÎÂÚ‚ÓËÚÂÎ¸ÌÓÂ ÓÚÎË˜ÌÓÂ ıÓÓ¯ÂÂ ıÓÓ¯ÂÂ ÒÂ‰ÌÂÂ

i845PE / A / Retail i845PE / 1.0 / Retail SIS 645DX i845E / B / Retail SIS 648 / A / Retail i845PE / 01 / Retail

i845PE i845PE SIS 645DX i845E SIS 648 i845PE / 01 / Retail

ICH4 ICH4 SIS 961B ICH4 SIS 963 ICH4

2 3 3 3 3 2

DDR PC1600/ DDR PC1600/ DDR PC1600/ DDR PC1600/ DDR PC1600/ DDR PC1600/
2100/2700 2100/2700 2100/2700 2100 2100/2700 2100/2700

1 / 6 / 0 1 / 5 / 0 1 / 6 / 0 1 / 6 / 0 1 / 5 / 0 1 / 6 / 0

0 / 2 / 0 0 / 6 / 0 0 / 6 / 0 0 / 6 / 0 0 / 4 / 3 0 / 6 / 0

ALC202A / 2 ALC650 / 6 ALC 650 / 6 ALC650 / 6 ALC650 / 6 AD1981B / 2

Realtek RTL8100B Realtek RTL8100B Realtek RTL8201 – Realtek RTL8801 Intel 82562ET

– / – HighPoint HPT372 – – – –

– / – – / – – / – – / – – / –

3 3 3 3 2 2

Award, 10/15/2002 Award, 09/05/2002 Award, 6/19/2002 Award, 30/09/2002 Award, 10/17/2002 Intel, 10/24/2002

• • • • – •

• • – – – •

• • – – – •

165 250 165 248 165 –

• / • • / • • / • – / – – / – – / –

• • • – – –

• – • – – –

• • • – – – 

NB78-HL BE7-RAID VI11 AX4B-533 NS80-EA D845GEBV2

8 9 10 11

à‰Â‡Î¸ÌÓÂ ÒÓÓÚÌÓ¯Â-
ÌËÂ ˆÂÌ‡/Í‡˜ÂÒÚ‚Ó,
ÍÓÚÓÓÂ Ó·ÛÒÎÓ‚ÎÂÌÓ
ıÓÓ¯ËÏË ÂÁÛÎ¸Ú‡Ú‡-
ÏË ÚÂÒÚËÓ‚‡ÌËfl Ë
ÌËÁÍÓÈ ˆÂÌÓÈ, ÔÓÁ‚Ó-
ÎflÂÚ ÂÍÓÏÂÌ‰Ó‚‡Ú¸
˝ÚÛ ÔÎ‡ÚÛ ÏÌÓ„ËÏ
ÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÚÂÎflÏ

èÓ Ì‡¯ÂÏÛ ÏÌÂÌË˛,
ˆÂÌ‡ Ì‡ ˝ÚÛ ÏÓ‰ÂÎ¸
Á‡‚˚¯ÂÌ‡, Ú‡Í Í‡Í
ÓÌ‡ Ô‡ÍÚË˜ÂÒÍË ÌÂ
ÓÚÎË˜‡ÂÚÒfl ÓÚ ‰Û„Ëı,
‚˚ÔÓÎÌÂÌÌ˚ı Ì‡ Ú‡-
ÍÓÏ ÊÂ ˜ËÔÒÂÚÂ

èË ıÓÓ¯Ëı ÒÚ‡·ËÎ¸-
ÌÓÒÚË, ‡Á‚Ó‰ÍÂ, ‚ÓÁ-
ÏÓÊÌÓÒÚflı ‡Á„ÓÌ‡ Ë
ˆÂÌÂ ÔÎ‡Ú‡ Ó·Î‡‰‡ÂÚ
ÔÎÓıÓÈ ÔÓËÁ‚Ó‰Ë-
ÚÂÎ¸ÌÓÒÚ¸˛

éÚÒÛÚÒÚ‚ËÂ ·Ó¯˛˚
Ò ÛÍÓ‚Ó‰ÒÚ‚ÓÏ ÔÓÎ¸-
ÁÓ‚‡ÚÂÎfl ‚ ÍÓÏÔÎÂÍÚÂ
Ë ÔÎÓıËÂ ‚ÓÁÏÓÊÌÓÒ-
ÚË ‡Á„ÓÌ‡ ÌÂ ÔÓÁ‚Ó-
ÎËÎË ˝ÚÓÈ ÔÎ‡ÚÂ Á‡-
ÌflÚ¸ ÎÛ˜¯ÂÂ ÏÂÒÚÓ

éÚÒÛÚÒÚ‚ËÂ ÌÓÏ‡Î¸-
ÌÓ„Ó ÛÍÓ‚Ó‰ÒÚ‚‡
ÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÚÂÎfl ‚ ÍÓÏ-
ÔÎÂÍÚÂ ÒÓÁ‰‡ÒÚ Ï‡ÒÒÛ
ÚÛ‰ÌÓÒÚÂÈ ÔË
ÔÓ‰ÍÎ˛˜ÂÌËË ÔÎ‡Ú˚

é˜ÂÂ‰ÌÓÈ ÔÓ‰ÛÍÚ,
ÓËÂÌÚËÓ‚‡ÌÌ˚È Ì‡
ÍÓÔÓ‡ÚË‚Ì˚È ˚-
ÌÓÍ. ÇÓÁÏÓÊÌÓÒÚË
‡Á„ÓÌ‡ Á‰ÂÒ¸ ÓÚÒÛÚ-
ÒÚ‚Û˛Ú Í‡Í Ú‡ÍÓ‚˚Â

0       50    100 0       50    100 0       50    100 0       50    100 0       50    100 0       50    100

6 7

01/2003

3 Í‚‡‰‡Ú‡ (‚˚¯Â ÒÂ‰ÌÂ„Ó) = 74–60 ·‡ÎÎÓ‚, 2 Í‚‡‰‡Ú‡ (Û‰Ó‚ÎÂÚ‚ÓËÚÂÎ¸ÌÓ) = 59–45 ·‡ÎÎÓ‚, 1 Í‚‡‰‡Ú (ÔÎÓıÓ) = 44–20 ·‡ÎÎÓ‚, 0 Í‚‡‰‡ÚÓ‚ (Ó˜ÂÌ¸ ÔÎÓıÓ) = 19–0 ·‡ÎÎÓ‚ 
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èÓËÁ‚Ó‰ËÚÂÎ¸ AOpen Microstar Iwill Abit Gigabyte

Ä‰ÂÒ ‚ àÌÚÂÌÂÚÂ www.aopen.ru www.microstar.ru www.iwill.net www.abit.ru www.gigabyte.ru

ñÂÌ‡, $ 105 110 140 100 130

é·˘‡fl ÓˆÂÌÍ‡, % 73 73 72 71 65

èÓËÁ‚Ó‰ËÚÂÎ¸ÌÓÒÚ¸ (30%), % 83 81 86 89 75

ëÚ‡·ËÎ¸ÌÓÒÚ¸/ÒÓ‚ÏÂÒÚËÏÓÒÚ¸ (30%), % 100 100 100 50 44

ä‡˜ÂÒÚ‚Ó (20%), % 60 30 40 75 70

äÓÏÔÎÂÍÚ‡ˆËfl/BIOS (5%), % 60 62 76 72 74

ÇÓÁÏÓÊÌÓÒÚË ‰Îfl ‡Á„ÓÌ‡ (10%), % 26 63 17 73 90

ÑÓÍÛÏÂÌÚ‡ˆËfl/ÒÂ‚ËÒ (5%), % 13 63 50 75 50

ëÓÓÚÌÓ¯ÂÌËÂ ˆÂÌ‡/Í‡˜ÂÒÚ‚Ó ÒÂ‰ÌÂÂ ÒÂ‰ÌÂÂ Û‰Ó‚ÎÂÚ‚ÓËÚÂÎ¸ÌÓÂ ÒÂ‰ÌÂÂ Û‰Ó‚ÎÂÚ‚ÓËÚÂÎ¸ÌÓÂ

àÚÓ„

íÂıÌË˜ÂÒÍËÂ ı‡‡ÍÚÂËÒÚËÍË

óËÔÒÂÚ/Â‚ËÁËfl/ÍÓÏÔÎÂÍÚ‡ˆËfl i845G / 1.00 / Retail i845G / 10A / Retail i845G / 1.0 / Retail SIS 648 / Ì.‰. / Retail i845E / 1.2 / Retail

ëÂ‚ÂÌ˚È ÏÓÒÚ i845G i845G i845G SIS 648 i845E

ûÊÌ˚È ÏÓÒÚ ICH4 ICH4 ICH4 SIS 963 ICH4

äÓÎË˜ÂÒÚ‚Ó ÒÎÓÚÓ‚ ÓÔÂ‡ÚË‚ÌÓÈ Ô‡ÏflÚË 2 3 2 3 3

íËÔ ÔÓ‰‰ÂÊË‚‡ÂÏÓÈ DDR PC1600/2100 DDR PC1600/2100 DDR PC1600/2100 DDR PC1600/2100/ DDR PC1600/2100
ÓÔÂ‡ÚË‚ÌÓÈ Ô‡ÏflÚË 2700

ëÎÓÚ˚ AGP / PCI / ISA 1 / 3 / 0 1 / 6 / 0 1 / 5 / 0 1 / 5 / 0 1 / 6 / 0

USB 1.1 / USB 2.0 / FireWire IEEE-1394 0 / 6 / 0 0 / 6 / 0 0 / 6 / 0 0 / 4 / 0 0 / 6 / 3

àÌÚÂ„ËÓ‚‡ÌÌ˚È Á‚ÛÍ/ÍÓÎË˜ÂÒÚ‚Ó Í‡Ì‡ÎÓ‚ AD1981A/2 ALC 202A/2 ALC650/6 ALC201A/2 CT 5880/2

àÌÚÂ„ËÓ‚‡ÌÌ˚È Ethernet Realtek RTL8100B Intel 82562ET Realtek RTL8100B Realtek RTL8100B Intel 82562ET

ç‡ÎË˜ËÂ RAID – – Promise PDC20275 – Promise PDC20276

ç‡ÎË˜ËÂ Serial ATA / ÔÓ‰‰ÂÊÍ‡ SATA RAID – / – – / – Promise PDC20275 – / – – / – 

ê‡Á˙ÂÏ˚ ‰Îfl ÍÛÎÂ‡ 2 2 3 3 4

BIOS/ÓÒÓ·ÂÌÌÓÒÚË

èÓËÁ‚Ó‰ËÚÂÎ¸, ‚ÂÒËfl ‰‡Ú‡ ‚˚ÔÛÒÍ‡ BIOS Award, 05/03/2002 AMI, 04/16/2002 Award, 08/22/2002 AMI, 07/11/2002 Award, 10/11/2002

ê‡ÒÔÓÁÌ‡‚‡ÌËÂ SPD-Ô‡ÏflÚË • • • • –

ìÒÚ‡ÌÓ‚Í‡ Ú‡ÈÏËÌ„Ó‚ ÓÔÂ‡ÚË‚ÌÓÈ Ô‡ÏflÚË – • • • –

èÓ‰‰ÂÊÍ‡ Hyper-Threading – – – – –

ÇÓÁÏÓÊÌÓÒÚË ‡Á„ÓÌ‡

êÂ„ÛÎËÓ‚Í‡ Ú‡ÍÚÓ‚ÓÈ ˜‡ÒÚÓÚ˚ FSB ‰Ó, åÉ̂ 248 200 165 200 355

ç‡ÎË˜ËÂ Â„ÛÎËÓ‚Í‡ ˜‡ÒÚÓÚ˚ AGP / PCI – / – – / – – / – • / • • / •

êÂ„ÛÎËÓ‚Í‡ Ì‡ÔflÊÂÌËfl CPU – • – • •

êÂ„ÛÎËÓ‚Í‡ Ì‡ÔflÊÂÌËfl AGP – • – – •

êÂ„ÛÎËÓ‚Í‡ Ì‡ÔflÊÂÌËfl DIMM – • – • •

åÓ‰ÂÎ¸
MX4GR 845G MAX

(MS-6580)
P4GS SR7-8X GA-8IEXP

äÓÏÔ‡ÍÚÌÓÂ Â-
¯ÂÌËÂ, ‚˚ÔÓÎÌÂÌ-
ÌÓÂ ‚ ÙÓÏ-Ù‡Í-
ÚÓÂ MicroATX, Ó·-
Î‡‰‡˛˘ÂÂ Û‰Ó‚ÎÂ-
Ú‚ÓËÚÂÎ¸ÌÓÈ ‡Á-
‚Ó‰ÍÓÈ Ë ÌÂÔÎÓ-
ıÓÈ ÔÓËÁ‚Ó‰Ë-
ÚÂÎ¸ÌÓÒÚ¸˛

é·˘ËÂ ÔÓÍ‡Á‡ÚÂ-
ÎË ÌÂ ÔÓÁ‚ÓÎfl˛Ú
ÂÍÓÏÂÌ‰Ó‚‡Ú¸
Ú‡ÍÓÈ ÔÓ‰ÛÍÚ Í
ÔÓÍÛÔÍÂ, Ú‡Í Í‡Í
ÍÓÏÂ ‚˚ÒÓÍÓÈ
ÒÚ‡·ËÎ¸ÌÓÒÚË
ÔÎ‡Ú‡ Ô‡ÍÚË˜ÂÒ-
ÍË ÌË˜ÂÏ ÌÂ Ó·-
Î‡‰‡ÂÚ

ÑÓÓ„ÓÂ, Ï‡ÎÓ-
‡ÒÔÓÒÚ‡ÌÂÌ-
ÌÓÂ Â¯ÂÌËÂ, Ó·-
Î‡‰‡˛˘ÂÂ ÒÂ‰-
ÌÂÈ ÔÓËÁ‚Ó‰Ë-
ÚÂÎ¸ÌÓÒÚ¸˛ 

Ç ˆÂÎÓÏ, ˝Ú‡ ÔÎ‡-
Ú‡ ÓÒÚ‡‚ËÎ‡ ıÓÓ-
¯ÂÂ ‚ÔÂ˜‡ÚÎÂÌËÂ,
Ó‰Ì‡ÍÓ ËÏÂ‚¯ËÂ
ÏÂÒÚÓ ÔÓ·ÎÂÏ˚
ÒÓ ÒÚ‡·ËÎ¸ÌÓÒÚ¸˛
ÓÚÓ‰‚ËÌÛÎË ÂÂ Ì‡
ÔÂ‰ÔÓÒÎÂ‰ÌÂÂ
ÏÂÒÚÓ

ëÂ¸ÂÁÌ˚Â ÔÓ-
·ÎÂÏ˚ ÒÓ ÒÚ‡-
·ËÎ¸ÌÓÒÚ¸˛ ÌÂ
ÔÓÁ‚ÓÎËÎË ˝ÚÓÈ
ÔÎ‡ÚÂ ÔÂÚÂÌ‰Ó-
‚‡Ú¸ Ì‡ ·ÓÎÂÂ ‚˚-
ÒÓÍÓÂ ÏÂÒÚÓ ‚ Ì‡-
¯ÂÏ ÚÂÒÚËÓ‚‡-
ÌËË

0       50    100 0       50    100 0       50    100 0       50    100 0       50    100

14 1512 13 16

éˆÂÌÍ‡ „‡ÙË˜ÂÒÍË ÔÂ‰ÒÚ‡‚ÎÂÌ‡ ‚ ‚Ë‰Â fl‰‡ Í‚‡‰‡ÚÓ‚: 5 Í‚‡‰‡ÚÓ‚ (ÓÚÎË˜ÌÓ) = 100–90 ·‡ÎÎÓ‚, 4 Í‚‡‰‡Ú‡ (ıÓÓ¯Ó) = 89–75 ·‡ÎÎÓ‚,

3 Í‚‡‰‡Ú‡ (‚˚¯Â ÒÂ‰ÌÂ„Ó) = 74–60 ·‡ÎÎÓ‚, 2 Í‚‡‰‡Ú‡ (Û‰Ó‚ÎÂÚ‚ÓËÚÂÎ¸ÌÓ) = 59–45 ·‡ÎÎÓ‚, 1 Í‚‡‰‡Ú (ÔÎÓıÓ) = 44–20 ·‡ÎÎÓ‚, 

0 Í‚‡‰‡ÚÓ‚ (Ó˜ÂÌ¸ ÔÎÓıÓ) = 19–0 ·‡ÎÎÓ‚ 

ÇÒÚÂ˜‡˛˘ËÂÒfl Ó·ÓÁÌ‡˜ÂÌËfl: • ‰‡; – ÌÂÚ.
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жен на задней панели. Производитель на-

меренно разместил именно такой разъем,

чтобы пользователи применяли его толь-

ко для подключения выносной панели FI

Panel. 

Abit SR7-8X
В нашем тестировании приняли участие три

платы, реализованные на чипсетах SIS. Из

них продукт тайваньской компании Abit по-

казал наихудшую стабильность. Такой вы-

вод был сделан на основании того, что пла-

та не смогла пройти все тесты с первого

раза. Как выяснилось, причиной этого

послужила как раз та функция, которая

должна была стать главным преимущест-

вом платы, – режим AGP 8x. При стандарт-

ных установках он включен и должен ра-

ботать нормально, однако во время наших

тестов как раз эта функция вызывала зави-

сание компьютера. Соответственно, для

обеспечения стабильности потребовалось

перевести этот параметр в режим AGP 4x.

Кроме этого, плата обладает еще одним се-

рьезным недостатком – плохой разводкой

блока питания процессора. Возле процес-

сорного разъема расположено большое

число конденсаторов, которые мешают ус-

тановке  кулера. 

Gigabyte GA-8IEXP
Образец, полученный нами на тестирова-

ние, работал нестабильно. Выражалось это

в том, что если в BIOS установить все па-

раметры компьютера такими, какими

они должны быть, то при запуске любо-

го приложения, которое серьезно загружа-

ет процессор, через некоторое время ком-

пьютер переставал реагировать на

внешние сигналы. Добиться стабильной

работы нам удалось только после того, как

мы обновили прошивку BIOS, значитель-

но снизили частоту системной шины и

увеличили напряжение питания процес-

сора и AGP-порта. В общем, мы полага-

ем, что указанные недостатки относятся

только к конкретному образцу, но факт их

наличия серьезно снизил оценку за ста-

бильность работы. 

á‡ÍÎ˛˜ÂÌËÂ
Наше тестирование показало, что в основ-

ном проблем со стабильной работой с обо-

рудованием, давно появившемся на рын-

ке, нет. То есть, если вы не планируете

использовать процессор Pentium 4, такто-

вая частота которого превышает 3 ГГц, то,

выбрав плату, занявшую в итоговой табли-

це одно из первых мест, вы не должны

столкнуться ни с проблемами надежности

и совместимости, ни с плохой комплекта-

цией. Как выяснилось, некоторые платы,

обосновавшиеся в конце нашей таблицы,

откажутся работать с оперативной памятью

стандарта DDR PC2700, причем даже на за-

ниженной тактовой частоте. Избежать

всех этих проблем можно только в том слу-

чае, если использовать один из новых чип-

сетов i845PE или i845GE. Однако цена пла-

ты, выполненной на таком чипсете, может

оказаться слишком высокой для многих

пользователей.   Николай Левский

Благодарим компании и их представительства в

России за предоставленные образцы. 
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3DMARK PCMARK 2002 Bench32, Quake III Sysmark 2002
2001, å·‡ÈÚ/Ò Arena 640x

640x480x16 CPU Memory HDD 480x16,
fps ÇÒÂ„Ó Internet Office

Intel Pentium 4 3,06 ÉÉ̂

Gigabyte GA-8PE667 Ultra 17395 7560 6970 985 681 334,7 239 367 155

Soltek SL-85DR3-L 17247 7564 6910 1038 670 327,0 Ì.‰. Ì.‰. Ì.‰.

Microstar 845G MAX (MS-6580) 16551 7476 6074 1084 547 301,1 251 353 179

Intel Pentium 4 2,80 ÉÉ̂

Gigabyte GA-8PE667 Ultra 16404 6950 6753 1054 612 319,7 255 380 174

Asustek P4PE 17264 6958 6755 1007 755 331,0 239 306 187

EPOX 4GEA+ 16714 6900 6600 994 613 315,5 255 364 179

Soltek SL-85DR3-L 16566 6948 6687 879 663 314,3 255 364 178

Microstar 845PE MAX2 (MS-6704) 16604 6902 6816 971 597 312,6 237 353 159

DFI NB78-SC 16577 6894 6550 1006 673 312,6 257 364 181

Abit BE7-RAID 16573 6805 6721 1008 617 310,1 257 368 181

FIC VI11 12976 5108 4994 973 576 236,4 185 270 127

AOpen AX4B-533 15730 6895 5987 1060 563 275,8 225 338 150

DFI NS80-EA 16289 6890 5901 1014 660 307,9 239 340 168

Intel D845GEBV2 16554 6882 6635 1025 600 314,3 255 364 178

AOpen MX4GR 16054 6806 5882 938 490 293,4 227 333 155

Microstar 845G MAX (MS-6580) 16080 6850 6000 960 524 290,8 209 286 153

Iwill P4GS 15957 6814 5773 1008 496 290,5 250 359 174

Abit SR7-8X 16673 6862 6200 1012 692 319,6 167 350 80

Gigabyte GA-8IEXP 13624 6891 5862 962 536 226,5 192 279 132

ë‚Ó‰Ì‡fl Ú‡·ÎËˆ‡ ÂÁÛÎ¸Ú‡ÚÓ‚ ÚÂÒÚËÓ‚‡ÌËfl

1 ê‡ÁÎË˜Ëfl ÏÂÊ‰Û Í‡·ÂÎflÏË Á‡ÏÂÚ-
Ì˚ ÌÂ‚ÓÓÛÊÂÌÌ˚Ï „Î‡ÁÓÏ. ä‡·Â-
ÎË: 1 — ÍÛ˜ÂÌ˚È Ultra ATA/100,
2 — Serial ATA, 3 — Ó·˚˜Ì˚È Ultra
ATA/100

»
3

2
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Иобычно закрываете корпус безли-

кой серой крышкой и убираете глу-

боко под стол. Работая за своим

компьютером, вы один чувствуете его на-

дежность и силу. Домашние же недоумева-

ют по поводу денег, потраченных на очеред-

ную модернизацию, на гостей совершенно

не производят впечатления рассказы о за-

жатых внутри процессорного блока мега-

байтах и гигагерцах, да и вы сами уже под-

забыли, как выглядит ваш любимец.

В этой статье речь пойдет о том, как сде-

лать ваш компьютер настоящим произве-

дением искусства, он будет притягивать взо-

ры и вызывать восторженные возгласы.

Речь пойдет о PC-modding. 

Слово PC-modding происходит от анг-

лийского слова «mod», что в переводе на

русский язык означает «ультрасовремен-

ный, модный». Более широко этот термин

можно определить как доделку, своеобраз-

ную доводку компьютера своими руками

1 «ÇÌÂÁÂÏÌÓÂ ˜Û‰Ó‚Ë˘Â»: èË
ÔÓÏÓ˘Ë ÔÎ‡ÒÚËÍ‡, ÔÎÂÍÒË-
„Î‡Ò‡ Ë ÒÔÂˆË‡Î¸ÌÓÈ Í‡ÒÍË
˝ÚÓÚ ÒËÒÚÂÏÌ˚È ·ÎÓÍ ÔÂ-
‚‡˘ÂÌ ‚ «Ì‡ËÍÛÚÂÈ¯ÂÂ»
˜Û‰Ó‚Ë˘Â ËÁ ÙËÎ¸Ï‡ ÛÊ‡ÒÓ‚
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ÑÓÏ „ÓÎÛ·Ó„Ó Ò‚ÂÚ‡
Насладившись четкой прорисовкой дорожек на материнской
плате, вы устанавливаете ее в корпус, водружаете вентиляторы
замысловатых форм, мощнейший видеоакселератор последней
модели занимает почетное место в слоте AGP, шлейфы и провода
питания заботливо уложены и прихвачены пластиковыми хому-
тами. Вы бросаете последний взгляд на эту завораживающую
красоту и...

С м е н а  в з г л я д о в  н а  п р и в ы ч н ы е  в е щ и

1 ã˛ÏËÌÂÒˆÂÌÚÌ˚Â
Í‡ÚÓ‰˚ ·˚‚‡˛Ú „Ó-
ÎÛ·Ó„Ó, Í‡ÒÌÓ„Ó
ËÎË ÁÂÎÂÌÓ„Ó ˆ‚Â-
ÚÓ‚, ËÏÂ˛Ú ·ÓÎ¸¯Û˛
flÍÓÒÚ¸, ˜ÂÏ ÌÂÓÌÓ-
‚˚Â ÚÛ·ÍË

1 Ç˚ÂÁ‡ÌÌ˚Â Ò ÔÓÏÓ-
˘¸˛ Î‡ÁÂ‡ ‚ÂÌÚË-
ÎflÚÓÌ˚Â Â¯ÂÚÍË
ËÁ„ÓÚ‡‚ÎË‚‡˛ÚÒfl ËÁ
ÌÂÊ‡‚Â˛˘ÂÈ ÒÚ‡ÎË
‚ ‚Ë‰Â ‡ÁÎË˜Ì˚ı
˝Ï·ÎÂÏ Ë ÒËÏ‚ÓÎÓ‚

1 ÇÂÌÚËÎflÚÓ ÓÚ ÍÓÏ-
Ô‡ÌËË TriLight: ÚË
ÔÓÒÚÓflÌÌÓ Ò‚ÂÚfl-
˘ËıÒfl ‰ËÓ‰‡ ÒÓÁ‰‡-
˛Ú ˝ÙÙÂÍÚ Ò‚Â˜ÂÌËfl
‡‰Û„Ë
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или силами специалистов с целью прида-

ния ему неповторимого, «модного» вида, а

также повышения функциональности его

отдельных компонентов. 

Несмотря на то что производители стре-

мятся изначально предугадать желания

покупателя и включить в комплект постав-

ки все возможные компоненты и дополни-

тельные аксессуары, большинство конеч-

ных пользователей предпочли бы обладать

чем-нибудь особенным, тем, что отсутст-

вует у всех остальных. Поэтому можно с уве-

ренностью утверждать, что PC-modding как

таковой применим практически к любым

предметам, окружающим нас в повседнев-

ной жизни. 

Стоит отметить, что многие читатели не-

верно понимают значения повсеместно

употребляемого термина «апгрейд» и склон-

ны рассматривать PC-modding как часть об-

щего направления. Однако основное раз-

личие между этими понятиями состоит в

следующем: первый подразумевает серьез-

ную модернизацию аппаратной части пер-

сонального компьютера с целью наращи-

вания суммарной производительности, а

второй направлен в первую очередь на из-

менение внешнего вида компьютера. 

Основные направления PC-modding

очерчены достаточно четко, и большинст-

во из них подразумевает работу руками —

несложные слесарные и электромонтажные

действия, которые при наличии специа-

лизированного инструмента и подробных

руководств, размещенных на страницах

Интернета, не должны вызывать особых

проблем даже у новичков. Однако для ок-

раски корпуса и нанесения рисунка вам

лучше всего будет обратиться к специали-

стам, так как качественное выполнение та-

ких работ требует сложного оборудования

и профессиональных навыков. 

Направления, представляющие интерес

для большинства пользователей, можно ус-

ловно разделить на несколько категорий:

3 корпусы Hi-End

3 оконные наборы

3 освещение

3 вентиляторы

3 кабели

3 дополнительная индикация и датчики

3 периферия

Несложно заметить, что направления

PC-modding могут быть взаимосвязаны.

Примеров можно привести множество,

так как корпус может быть уже снабжен

окном, а наличие окна, в свою очередь,

неизбежно тянет за собой внутреннюю под-

светку, и, следовательно, вариантом оформ-

ления всего компьютера в едином стиле мо-

жет стать приобретение набора корпус +

клавиатура + мышь. 

äÓÔÛÒ˚ Hi-End
В индустрии производства компьютерных

корпусов можно выделить несколько веду-

щих производителей, которые являются ос-

новоположниками современного дизайна

компьютерных корпусов. Из всех ком-

паний, занимающихся такими работами,

особого внимания заслуживают Chieftec,

Lian-Li и GSM International. Все они спе-

циализируются на производстве и постав-

ках как высококачественных стальных,

алюминиевых и пластиковых корпусов

для домашнего и профессионального ис-

пользования, так и смежной продукции —

оконных наборах, блоках питания, венти-

ляторах и других товарах, применяемых в

PC-modding. 

К сожалению, разыскать модели этих

производителей на российском рынке до-

статочно сложно. Мы полагаем, что такое

положение вещей обусловлено в основном

недостатком информации по этой теме и

отчасти дороговизной продукции. Дейст-

вительно, не многие пользователи выразят

желание приобрести заморский товар, ска-

жем алюминиевый корпус, по цене, кото-

рая превышает стоимость обычного сталь-

ного в десять и более раз. Стоит отметить,

что такая тенденция сохраняется и в отно-

шении других принадлежностей для PC-

modding. Поэтому в большинстве случаев

от привлекательной идеи купить все сразу

придется отказаться и модифицировать

корпус своими силами. 

éÍÓÌÌ˚Â Ì‡·Ó˚
(Window Kit)
В том случае, если вы по каким-либо со-

ображениям купили корпус без окна и ре-

шили его модернизировать, но не жела-

ете покупать новый, оборудованный

окном, вам следует обратить внимание на

продукцию сторонних компаний, специ-

ализирующихся на выпуске оконных

наборов. Как правило, в состав таких ком-

плектов входят плексиглас, более извест-

ный как оргстекло, резиновый молдинг,

крепеж и, возможно, неоновая лампа.

Прорезать окно вам все же придется

самостоятельно, и для этого понадобит-

ся специализированный инструмент, ко-

торый необходимо будет приобрести. 

К сожалению, готовые оконные наборы

российскому покупателю пока недоступ-

ны. Однако части наборов можно разы-

скать по отдельности в магазинах строй-

материалов и на строительных рынках.

éÒ‚Â˘ÂÌËÂ
Наличие окна в модернизированном кор-

пусе является только частью работы по из-

менению дизайна, так как без эффектной

подсветки не будет видно основных эле-

51

C H I P ü ç Ç Ä ê ú  2 0 0 3

»

»

1 éÍÌÓ ÒÎÂ‰ÛÂÚ ÔÓÂÁ‡Ú¸ ÔÓ Á‡‡ÌÂÂ Ì‡ÌÂÒÂÌÌÓÏÛ ÍÓÌÚÛÛ Ò ÏËÌËÏ‡Î¸Ì˚Ï ÛÒËÎËÂÏ Ì‡ ËÌÒÚÛÏÂÌÚÂ. èÓÒÎÂ ˜Â„Ó
ÔÓÚÂ·ÛÂÚÒfl Ó·‡·ÓÚ‡Ú¸ ÔÓ‚ÂıÌÓÒÚ¸ ¯ÎËÙÓ‚‡Î¸ÌÓÈ Ì‡Ò‡‰ÍÓÈ Ë ‡ÍÍÛ‡ÚÌÓ ÛÒÚ‡ÌÓ‚ËÚ¸ ÂÁËÌÓ‚˚È ÏÓÎ‰ËÌ„ 



ментов компьютера. Лучше всего это сде-

лать с помощью неоновых ламп, цвет и

форма которых могут быть любыми. Ис-

пользуемые лампы по принципу действия

схожи с теми, которые применяют при

оформлении витрин. Высоковольтный

разряд вызывает электрический пробой и

свечение газа неона, закачанного внутрь

стеклянного корпуса лампы. Напряжение

в 900 В создается преобразователями на-

пряжения, подключаемыми к разъемам

блока питания. 

Как и другие газоразрядные световые

приборы, неоновые лампы являются при-

борами с низким энергопотреблением и

поэтому не создают существенной на-

грузки. Известны также модели неоновых

ламп с питанием от дополнительного вы-

носного источника, подключаемого к бы-

товой сети 220 В. Как и в случае с оконны-

ми наборами, вы можете приобрести как

готовый набор, в который войдет сама лам-

па, преобразователь напряжения и элемен-

ты крепления, так и все по отдельности.

Фирменные наборы отличаются закончен-

ным аккуратным изготовлением и полно-

стью изолированными контактами. 

Кроме неоновых ламп для подсветки

внешних частей корпуса используются

гибкие светящиеся трубки (lightstrips). Их

большая длина позволяет обозначать пери-

метр корпуса. Кроме того, для внутренней

подсветки можно использовать синие и

красные лазерные светодиоды. Оба типа

описанных выше приборов, как и неоно-

вые лампы, также отличаются низким

энергопотреблением.

ÇÂÌÚËÎflÚÓ˚
Если раньше вентиляторы использовались

для охлаждения микросхем или корпусно-

го пространства, то с приходом модного те-

чения к обычной функции вентиляторов

добавилось еще создание колоритной об-

становки. Основное направление деятель-

ности — подсветка пластиковых частей ку-

лера. Таким образом, требуется, чтобы

пластиковые детали были из прозрачного

материала, внутри которого размещаются

от одного до четырех светодиодов разных

цветов, образуя необычный источник све-

та. Подобные вентиляторы выпускаются

как для CPU, так и для установки в корпу-

се. Можно приобрести качественные вен-

тиляторы, обладающие отличными шумо-

выми характеристиками, снабженные двух-

или трехрядными шариковыми подшипни-

ками качения и хромированной внешней

решеткой. Предлагается широкий выбор

разноцветных решеток с рисунками геро-

ев популярных компьютерных игр.

ä‡·ÂÎË
Неудобные шлейфы, разработанные более

десятка лет назад и применяемые до сих
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Завершающий этап моддинга

Покраска

»

»

В качестве иллюстрации материала, изло-
женного в статье, рассмотрим технику по-
краски корпуса своими руками. Для этого
вам понадобится нитрокраска в баллоне с
распылителем, небольшая мягкая кисть,
ацетон или растворитель, мелкая наждач-
ная бумага, широкий скотч, пластилин, упа-
ковочная бумага или газета. Подразумева-
ется, что весь корпус будет покрашен в
один цвет. Приблизительный расход краски
составляет 1500 мл (или 3 баллона по 500
мл) на корпус среднего размера — Middle
Tower.
Покраска корпуса состоит из трех этапов:
покраска крышки корпуса, покраска лице-
вой панели корпуса, покраска лицевых
панелей приводов компактных дисков,
флоппи-дисков, Mobile Rack и др.
Сняв крышку с корпуса, по необходимости
удалите с нее грязь. Используйте для этого
тканевый тампон, смоченный растворите-
лем. После удаления грязи обработайте
внешнюю поверхность крышки мелкой наж-
дачной бумагой. Ваша задача — сбить гля-
нец заводской краски. Старайтесь при этом
не сошкуривать заводскую краску до ме-
талла. По окончании повторно протрите
корпус тампоном для удаления пыли и обез-
жиривания. Ознакомьтесь с инструкцией по
применению краски. Наносите краску, рас-
полагая баллон перпендикулярно к окраши-
ваемой поверхности. Начинайте распылять
с большого расстояния и, постепенно при-
ближая баллон к поверхности, подберите
оптимальное расстояние. Накладывайте
краску в 5–10 тонких слоев. Не нужно стре-
миться сделать первый же слой непрозрач-
ным, это неминуемо приведет к подтекам.
Количество слоев — 5–10, время сушки —
как указано в инструкции к краске. 

Для окраски лицевой панели также снимите
ее с корпуса и проведите очистку и ошкури-
вание. Перед покраской заклейте скотчем
те элементы, которые не должны быть по-
крашены. Техника покраски лицевой пане-
ли аналогична технике покраски крышки.
Если на передней панели имеются окна,
отверстия для забора воздуха и другие уг-
лубления и прорези, то их торцы неудобно
обрабатывать распылителем. Это лучше
сделать отдельно. Распылите немного кра-
ски в колпачок баллона или подручную
емкость и кистью нанесите краску на тор-
цевые поверхности. После нанесения по-
следнего слоя аккуратно удалите скотч с
заклеенных участков.
Для покраски лицевой панели привода луч-
ше всего предварительно снять ее с устрой-
ства. Закрепите панель на покрасочном сто-
ле с помощью пластилина. К мелким
деталям, таким как панель дисковода, мож-
но приделать деревянную ручку и красить
их на весу, одной рукой держа деталь, а
другой — баллон. Внутренние поверхности
окон также лучше обработать кистью.
Время сушки последнего слоя на всех 
покрашенных деталях — несколько ча-
сов. Установите все на свои места и на-
слаждайтесь новым стильным видом ва-
шего корпуса.

1 ë‡Ï˚Ï ÌÓ‚˚Ï Ì‡Ô‡‚ÎÂÌËÂÏ ‚
ÏÓ‰‰ËÌ„Â fl‚ÎflÂÚÒfl ÛÒÚ‡ÌÓ‚Í‡ LCD-
ÏÓÌËÚÓ‡ ÔflÏÓ Ì‡ ÎËˆÂ‚Û˛ Ô‡-
ÌÂÎ¸ ÍÓÔÛÒ‡
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пор, которые предназначены для подклю-

чения жестких дисков и дисководов, зани-

мают много места и препятствуют цирку-

ляции охлаждающего воздуха, а кроме

того, попросту пылятся и ломаются при ча-

стом вынимании. Помимо этого, они не

отличаются приятным эстетическим ви-

дом. Проблема давно решена: на ваш вы-

бор очень симпатичные разноцветные

круглые (или крученые, англ. round) кабе-

ли для IDE, SCSI и floppy-интерфейсов.

Вот, пожалуй, от чего не отказался бы ни

один пользователь, который хоть раз со-

бирал компьютер своими силами. 

ÑÓÔÓÎÌËÚÂÎ¸Ì‡fl ËÌ‰ËÍ‡ˆËfl
Если вы хотите оперативно контролировать

параметры работы компьютера, не прибе-

гая к программным средствам, то вам на по-

мощь придут всевозможные датчики и ин-

дикаторы. 

Простейший температурный датчик

представляет собой жидкокристаллическое

табло, закрепляемое на передней стенке си-

стемного блока, снаружи к которому под-

ключается один термодатчик, который за-

крепляется на контролируемом элементе,

например на радиаторе процессора или же-

стком диске. В результате становится до-

ступным весьма надежный температур-

ный контроль одного элемента вашей

системы. 

Кроме того, на сегодняшний день в ши-

рокой розничной продаже можно разыс-

кать более совершенные устройства —

многофункциональные индикаторы, ис-

пользуя которые, вы получите в свое рас-

поряжение мощный инструмент для слеже-

ния за состоянием системы. Как правило,

они позволяют осуществлять изменение

скорости вращения вентиляторов, измере-

ние температуры, а также индикацию ра-

бочих напряжений системы. Такие инди-

каторы предназначены для монтажа в

пятидюймовый отсек. 

àÌÒÚÛÏÂÌÚ 
Очевидно, что для эффективной резки

металла корпуса не подойдет ни одно из бы-

товых устройств. Поэтому для решения этой

задачи потребуется использование дреме-

ля. С его помощью вы сможете легко и ак-

куратно прорезать окно или отверстие для

радиатора в крышке системного блока, про-

сверлить отверстия под крепеж, раскроить

пластик и многое другое. 

По своему внешнему виду это устройст-

во напоминает электрическую отвертку и

состоит из небольшого двигателя, помеща-

ющегося в ладони, шпиндель которого

снабжен цанговым патроном. В патрон за-

жимаются всевозможные насадки, количе-

ство которых в обычной поставке около 30.

Это прежде всего дисковые пилы различ-

ного диаметра. С помощью них вы може-

те легко резать пластик и листовой алюми-

ний. Для резки стали используются более

мощные насадки — армированные режу-

щие круги. Для обработки острых кромок,

получающихся после резки, в комплект

дремеля входят абразивные насадки различ-

ной формы и полирующие круги. 

Несмотря на то что по принципу дейст-

вия дремель напоминает бытовую дисковую

электропилу для металла, он предназначен

для выполнения гораздо более аккуратных

работ. Частоту вращения шпинделя можно

регулировать ступенчато в достаточно ши-

роких пределах. В зависимости от комплек-

тации кроме блока питания для работы от

бытовой сети 220 В дремель может быть

снабжен встроенными аккумуляторами. 

Ç˚ÂÁ‡ÌËÂ ÓÍÌ‡ 
Итак, если вырезаете окно сами, то вы не

стеснены в выборе геометрии и можете сде-

лать его любой формы. Единственное ус-

ловие при выборе формы окна: оно не

должно мешать креплению крышки к кор-

пусу и работе других элементов, выполнен-

ных на крышке. В случае с покупным ок-

ном вам придется выбрать из чего-то

готового. Обычно предлагаются круглые,

овальные, прямоугольные со скруглен-

ными краями окна и окна специфической

формы, предназначенные для конкрет-

ных моделей корпусов. Кроме формы ок-

но может также иметь заранее нанесенный

рисунок. Стоит отметить, что, выбрав та-

кое окно, вы частично лишаетесь возмож-

ности наблюдать внутренности системно-

го блока за счет непрозрачного рисунка. 

Окна изготавливаются из высокока-

чественного пластика с повышенной

светопропускающей способностью —

полиметилметакрилата, более известно-

го как акрил. Непременные атрибуты та-

кого окна — лазерная выкройка, защи-

щенная бумагой от повреждений при

транспортировке поверхность стекла и

качественно обработанные закруглен-

ные края. 

Мы надеемся, что нам удалось познако-

мить вас с удивительным миром, который

называется PC-modding, и прочитав нашу

статью, вам тоже захочется изменить внеш-

ний вид своего «железного друга». 

Дмитрий Дмитриев

53

C H I P ü ç Ç Ä ê ú  2 0 0 3

»
7 äÓÔÛÒÌ‡fl ÔÓ‰Ò‚ÂÚÍ‡ ‰‡-

ÂÚ Ó˘ÛÚËÏ˚È ˝ÙÙÂÍÚ
ÚÓÎ¸ÍÓ ‚ ÚÂÏÌÓÂ ‚ÂÏfl ÒÛ-
ÚÓÍ. ñ‚ÂÚÓ‚ÓÈ ‰Ë‡Ô‡ÁÓÌ
ÔÓ‰Ò‚ÂÚÍË ÏÓÊÂÚ ·˚Ú¸
‡Ò¯ËÂÌ, ÂÒÎË ÛÒÚ‡ÌÓ-
‚ËÚ¸ ÒÔÂˆË‡Î¸ÌÛ˛ ÌÂÓÌÓ-
‚Û˛ Î‡ÏÔÛ

Поиск информации

Среди всего разнообразия интернет-проек-
тов, так или иначе относящихся к PC-mod-
ding, особого внимания заслуживают сле-
дующие странички:

Англоязычные ресурсы
www.pc-moddingstore.com
www.crazypc.com
www.pcmodders.com

Русскоязычные ресурсы
www.modding.ru
www.pcdesign.ru 

Производители оборудования
www.chieftec.com
www.lian-li.com 
www.gsm-international.com
www.thermaltake.com
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Внастоящее время большинство

производителей предоставляют

пользователю огромное количест-

во решений, призванных устранить про-

блему переноса необходимых данных

большого объема. Предлагая определен-

ный уровень комфорта, большинство со-

временных устройств, тем не менее, не

позволяют удовлетворить многие потреб-

ности целого ряда пользователей. Навер-

няка у многих возникало желание, закон-

чив работу в офисе, продолжить ее у себя

дома. Или застраховать данные от неуме-

лых действий коллег. А может, вам просто

нужно перенести 60 Гбайт за один раз. Та-

кую возможность предоставляет пользо-

вателю устройство Mobile Rack, которое

конструктивно состоит из двух частей. 

В одной из них размещается непосредст-

венно винчестер или любой другой носи-

тель информации (современные Mobile

Rack позволяют транспортировать боль-

шинство 2,5”/3,5”-устройств чтения/за-

писи) — назовем ее картриджем. Вторая

же, ответная стационарная часть, или

док, закрепляется в одном из отсеков си-

стемного блока. Благодаря такой конст-

рукции пользователь, не разбирая сис-

темного блока компьютера, способен без

особых усилий вытащить картридж с за-

крепленным в нем носителем из дока и

унести его туда, куда ему надо.

Разработчики аппаратных средств вы-

пускают большое количество подобных

устройств различной модификации для

переноски винчестеров. Хотя в настоя-

щий момент говорить о том, что Mobile

Rack предназначен только для транспор-

тировки жестких дисков, несколько не-

уместно, ведь производители наделяют

его и другими полезными функциями.

Например, можно встретить гибрид Mo-

bile Rack и MP3-плейера. На многие Mo-

bile Rack интегрируются USB-хабы. »

íÂÈÎÂíÂÈÎÂ
‰Îfl ‚ËÌ˜ÂÒÚÂ‡
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Наверняка любой пользователь рано или поздно сталкивался с необходимостью
иметь переносные носители информации больших объемов. В настоящее время сущ-
ествует довольно много устройств, призванных решить данную проблему, каждое из
которых имеет свои достоинства и недостатки. К ним относится и Mobile Rack,
который, не являясь носителем информации, представляет собой удобное средство
для транспортировки различных запоминающих устройств. 



Помимо привычных внутренних Mo-

bile Rack, можно встретить и внешние

модели, которые, как правило, с помо-

щью специального адаптера или интер-

фейсного кабеля соединяются с ком-

пьютером, например, через порт USB

или FireWire. Хотя надо сказать, что и

многие внутренние модели позволяют

подключать Mobile Rack по интерфейсу

USB 2.0, но об этом чуть позже. Более

дорогие экземпляры дают пользователю

возможность «горячей» замены (hot-

swap), которая позволяет подсоединять и

отсоединять накопитель при включен-

ном питании компьютера. Для лучшего

охлаждения винчестера на многих моде-

лях Mobile Rack предусмотрена возмож-

ность подключения вентиляторов. Не-

которые Mobile Rack выполнены в ме-

таллическом корпусе, что увеличивает

надежность сохранения информации

при переноске и обеспечивает более эф-

фективное охлаждение дорогостоящей

техники. Некоторые из таких устройств

попали и в наш обзор.

Сразу отметим, что все рассмотренные

Mobile Rack имели общие особенности.

Например, для любого из них характерно

применение отсоединяющейся передней

стенки картриджа, что позволяет ис-

пользовать их, например, с приводами

Zip или магнитооптическими накопите-

лями. Также общим признаком явилось

использование в каждой из моделей лам-

почек индикации подачи питания и за-

груженности накопителя. Поэтому на та-

ких моментах в нашем обзоре мы особен-

но подробно не будем останавливаться.

Конечно же, рассмотренные нами моде-

ли — это далеко не все, что представлено

на рынке. Но мы надеемся, читатель все

же получит представление, какое устрой-

ство ему больше подходит, в каком кор-

пусе, с какой системой охлаждения. Ну а

дизайн или пристрастие к какой-либо

марке — дело индивидуальное. 

Mobile Rack MR2/UDMA 33
В настоящее время говорить о перспек-

тивах распространения устройств, под-

держивающих стандарт UltraDMA 33,

из-за невысокой максимальной скорости

передачи данных (33,3 Мбайт/с), на наш

взгляд, неуместно. Хотя до сих пор мно-

гие производители продолжают выпус-

кать Mobile Rack подобного класса. Од-

ним из них является Mobile Rack от неиз-

вестного китайского производителя.

Как ни странно, данный Mobile Rack

обладает неплохим внешним видом. 

Очень порадовала возможность жестко-

го закрепления как 3,5”, так и 2,5” на-

копителя внутри картриджа с помощью

поставляемых в комплекте винтиков.

Устройство имеет довольно большое ко-

личество отверстий для циркуляции воз-

духа, хотя температура винчестера в ходе

тестирования все равно повысилась от-

носительно штатной на 11°С и составила

36°С (сказалось еще и то обстоятельство,

что у тестируемого образца охлаждаю-

щие вентиляторы полностью отсутство-

вали). Отсоединяющаяся передняя стен-

ка Mobile Rack позволяет использовать

его и с другими накопителями. Довольно

продуманная система фиксации картри-

джа внутри дока исключает случайное

отсоединение. К достоинствам данной

конструкции также можно отнести на-

личие пластиковой заглушки на контак-

тах интерфейсного кабеля и разъем для

подключения вентилятора. 

В стандартном комплекте поставки

есть инструкция (на английском языке)

по установке, наклейки для дальнейшей

идентификации конкретного картрид-

жа, ключи для фиксирующего замка и

набор необходимых винтиков. 

Негативное впечатление от устройст-

ва, помимо устаревшего интерфейса, со-

здало отсутствие блокировки, то есть пи-

тание на Mobile Rack подается и с от-

крытым замком, а при отсутствии систе-

мы hot-swap нет гарантии, что накопи-

тель не будет отключен при наличии на-

пряжения на нем.

Линейка устройств данной фирмы не

ограничивается представленными выше.

Можно встретить и более современные

Mobile Rack не только стандарта Ultra-

DMA 66, но и со SCSI-интерфейсом.

Также ряд своих моделей разработчик

снабжает дополнительными вентилято-

рами, а некоторые из них выпускает в

полупрозрачном корпусе различных

цветовых оттенков.

Mobile Rack 
MR2/Wide SCSI
Еще одна модель от неизвестного произ-

водителя. Довольно приятный внешний

вид, возможность неподвижного закреп-

ления накопителя и надежная система

фиксации картриджа оставляют о ней

хорошие впечатления. В базовой ком-

плектации рассматриваемого устройства

полностью отсутствуют охлаждающие

вентиляторы (хотя присутствуют два

разъема для их подключения, один из ко-

торых располагается непосредственно в

картридже), что при тестировании обес-

печило разогрев накопителя до 37°С.

Особенностью данного Mobile Rack

является поддержка более скоростного

по сравнению с UltraDMA стандарта пе-

редачи данных Wide SCSI. А наличие

изолятора на задней стенке «бокса» пол-

ностью исключает возможность закора-

чивания контактов металлическим кор-

пусом накопителя.

Mobile Rack MR2/SCSI
Представленный Mobile Rack снабжен

SCSI-разъемом. Наличие четырех вен-

тиляторов, по два на каждой части уст-

ройства, способствовало тому, что тем-
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пература винчестера незначительно от-

личалась от штатной. Но провода, тяну-

щиеся к вентиляторам через весь док и

мешающие подключению накопителя,

немного подпортили положительные

впечатления об устройстве.

ViPowER VP-10K
Немного симпатичней по сравнению с

предыдущими устройствами выглядит

Mobile Rack данной модели. Лампочки

индикации подачи напряжения и загру-

женности накопителя расположены эр-

гономичнее. Данная модель не лишена

некоторых недостатков, таких как не

совсем удачно расположенные отверстия

в непосредственной близости от возмож-

ного вентилятора (хотя предусмотрена

возможность его подключения), отсутст-

вие информирующих наклеек и менее

надежную, в сравнении с предыдущими

моделями, систему фиксации картриджа.

Температура накопителя при работе в

данном Mobile Rack составила те же

36°С. Довольно серьезным недостатком

представленной модели явилось исполь-

зование интерфейса UltraDMA 33.

К достоинствам устройства можно до-

бавить возможность его подключения к

компьютеру через высокоскоростной

порт USB 2.0, хотя данная процедура ока-

залась не совсем удобной. Дело в том, что

производитель предлагает присоединять

к разъему на задней стенке Mobile Rack

специальный интерфейсный кабель, ко-

торый потом должен выходить через зад-

нюю стенку системного блока и встав-

ляться в обычный USB-разъем, располо-

женный там же. Не совсем понятно, по-

чему производитель предусмотрел такую

систему подключения, ведь можно было

сделать кабель для подключения напря-

мую к разъему на материнской плате, ко-

торый присутствует, и даже не в одном

экземпляре, на большинстве современ-

ных материнских плат. В этом случае ни-

какие провода из системного блока тор-

чать не будут. Кстати говоря, данный

производитель выпускает и модели Mobi-

le Rack с интегрированным стандартным

USB-разъемом или даже хабом.

Sven VP-7010LS3F-66/100
Недостаточно высокая скорость переда-

чи данных интерфейса UltraDMA 33 по-

двигла разработчиков к созданию более

совершенного стандарта обмена данны-

ми. Этим стандартом стал UltraDMA 66,

а затем и UltraDMA 100. Соответственно,

появились и накопители, поддерживаю-

щие указанные протоколы передачи дан-

ных, а следовательно, возникла необхо-

димость в соответствующих Mobile Rack. 

Одной из фирм, предлагающих по-

добные устройства, стала компания 

ViPowER. Вообще говоря, на террито-

рии России и некоторых других стран

Mobile Rack указанной фирмы зачас-

тую выпускаются под лейблом компа-

нии Sven. Следовательно, все рассмот-

ренные Mobile Rack с логотипом этой

фирмы, по сути дела, являются продук-

тами именно ViPowER.

Одно из них — устройство модели VP-

7010LS3F-66/100. Этот Mobile Rack вы-

глядит довольно красиво и эргономич-

но. Фиксация картриджа в доке у него

производится уже не ключом, а при по-

мощи блокировочного замка-защелки.

Замок расположен под лампочками ин-

дикации питания и загруженности нако-

пителя, что позволяет при блокировке

их не загораживать. Безусловно положи-

тельной характеристикой данного Mobi-

le Rack является то обстоятельство, что

при открытой защелке питание на вин-

честер не подается, а в сочетании с удач-

ной фиксацией картриджа в доке полно-

стью исключает отсоединение накопи-

теля при поданном напряжении. 

Наличие трех вентиляторов, два из ко-

торых размещены на передней стенке

картриджа, не позволили температуре

винчестера подняться выше 29°С. Кон-

структивной особенностью Mobile Rack

также является наличие изолятора на

задней стенке картриджа и специальных

направляющих, предназначенных для

размещения внутри них силовых прово-

дов вентиляторов, что позволяет изба-

виться от «лишних» кабелей. Довольно

удачно расположены отверстия, пред-

назначенные для циркуляции воздуха.

В комплект поставки рассматриваемой

модели входит инструкция по установке и

достаточное количество винтиков. Пред-

ставленное устройство содержит разъем,

через который его можно соединить с

компьютером через USB-интерфейс.

Sven VP-10LSF-66
По внешнему виду данная модель явля-

ется точной копией ViPowER VP-10K,

имеющей некоторые, помимо интер-

фейса, присущие только ей особеннос-

ти. В частности, наличие замка-защелки

для фиксации картриджа вместо ключа.

Устройство оснащено одним вентиля-

тором на задней стенке дока, но неудач-

ное расположение охлаждающих отвер-

стий не позволяет эффективно его ис-

пользовать. Температура винчестера ма-

ло отличалась от той, что была замерена

при работе без дополнительных охлаж-

дающих приспособлений, и в приближе-

нии составила те же 36°С. 

Sven VP-10KF-66
Рассматриваемое устройство — очеред-

ной «близнец» ViPowER VP-10K. Тот же

дизайн, та же индикация, одинаковое

крепление. Единственным отличием яв-

ляется использование дополнительного

охлаждающего вентилятора, оказавше-

гося не очень эффективным, и более

скоростного интерфейса (в данном слу-

чае это UltraDMA 66/100).

Не совсем понятны действия разра-

ботчиков: видимо, они пошли по самому

легкому пути, который заключается в
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увеличении числа охлаждающих венти-

ляторов для уменьшения температуры

накопителя (в данном случае она соста-

вила 34°С), а не в изменении конструк-

ции корпуса для достижения лучшей

циркуляции воздуха внутри него.

Sven VP-10KPF-66
Особенностью модели VP-10KPF-66 яв-

ляется возможность «горячей» замены

(hot-swap), повышающей эффектив-

ность работы. Вообще говоря, устройст-

ва, использующие эту функцию, делятся

на несколько классов. В некоторых Mo-

bile Rack корректное обнаружение нако-

пителя возможно только после их ини-

циализации операционной системой.

Хотя можно встретить и такие Mobile

Rack, в которых для определения винче-

стера перезагрузка операционной систе-

мы не требуется. К такому типу уст-

ройств относятся и Mobile Rack, пред-

ставленные в обзоре. То есть пользова-

телю необходимо один раз загрузить

компьютер при наличии в нем накопи-

теля, а затем можно без особых проблем

подсоединять и отсоединять картридж

при включенном питании, сколько ду-

ше будет угодно.

При тестировании функции hot-swap

использовалась операционная система

Windows 98, которая повела себя следую-

щим образом. После ее загрузки и иден-

тификации винчестера, находящегося в

Mobile Rack, картридж был вытащен, но

логические диски, оставшиеся на уда-

ленном накопителе, все равно были вид-

ны системой, и после обращения к ним

Windows показывала их содержание. Но

при попытке зайти на отсутствующем

диске в какой либо каталог она зависала

на одну-две минуты, впоследствии вы-

давая сообщение, что это действие не-

возможно. Хотя, надо сказать, при уста-

новке накопителя обратно система неза-

медлительно его обнаруживала и выпол-

няла все затребованные действия. Види-

мо, использование специального про-

граммного обеспечения, которое необ-

ходимо приобрести отдельно, помогло

бы решить эту проблему, и Windows при

извлечении картриджа сразу же скрыва-

ла бы все недоступные диски.

Sven VP-410K
Прекрасный и продуманный дизайн Mo-

bile Rack заслуживает самой высокой

оценки. Сглаженные края картриджа и

нестандартный внешний вид удовлетво-

рят самого взыскательного пользователя.

Отличительной особенностью данной

модели является применение алюминие-

вого корпуса, придающего ей более вну-

шительный вид. В связи с этим габариты

и вес Mobile Rack немного больше своих

пластиковых предшественников. Как из-

вестно, алюминий обладает лучшей теп-

лопроводностью, чем пластик, и это об-

стоятельство позволяет винчестеру внут-

ри такого корпуса нагреваться намного

меньше. А в сочетании с двумя вентиля-

торами, один из которых находился вну-

три картриджа, это не позволило темпе-

ратуре накопителя подняться выше 29°С. 

Винчестер внутри картриджа жестко

закрепляется винтиками, которые по-

ставляются в стандартной комплектации.

Безусловно положительным моментом

является и то обстоятельство, что извле-

чение накопителя возможно только по-

сле отвинчивания специальных крепеж-

ных винтов (эта особенность характерна

для всех подобных устройств в алюмини-

евом корпусе, выпускаемых компанией

ViPowER), что позволяет гарантировать

невозможность случайного открытия

крышки картриджа при транспортиров-

ке. В данном устройстве конструкция до-

ка усилена за счет использования допол-

нительных алюминиевых стенок. 

К недостаткам этой модели относится

непродуманное размещение силового

провода, тянущегося через весь карт-

ридж от задней его стенки к вентилятору,

размещенному на передней панели, ко-

торый очень мешается при непосредст-

венном подключении накопителя.
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Как мы оценивали Mobile Rack

Проверка на прочность
Для оценки Mobile Rack использовался ком-

пьютер с процессором Intel Pentium 4 2,88

ГГц, оперативной памятью 256 Мбайт King-

max DDR SDRAM PC2700 (CL2.5), видеокартой

ATI Radeon 9700 Pro 128 Мбайт (драйверы

6.13.6200), корпус Inwin Q500 без примене-

ния дополнительных средств охлаждения.

На нем были установлены два винчестера,

один из которых (IBM IC35L0080AVVA07-0,

82,3 Гбайт, 7200 об./мин.) не являлся сис-

темным и, собственно, тестировался с Mobile

Rack. Потом были протестированы Mobile

Rack, работающие с разновидностями интер-

фейса SCSI. В данном случае в тот же ком-

пьютер мы ставили контроллер Adaptec 3200

S RAID USCSI-160, к которому и подключали

Mobile Rack, а жесткий диск брали Seagate

Cheetah Ultra320 SCSI (ST3146807LW) объе-

мом 146,8 Гбайт.

Вначале мы замеряли штатную температуру

винчестера, которая в нашем случае соста-

вила 25°С. Следом за этим накопитель по-

мещался в конкретную модель Mobile Rack,

и запускалось приложение, которое актив-

но производило чтение с жесткого диска.

После пары часов работы накопителя с по-

мощью термометра снимались полученные

температурные данные. 

При тестировании возможности hot-swap

компьютер загружался с предустановленной

на него операционной системой Windows 98.

Далее извлекался подопытный винчестер,

оценивалась стабильность работы системы,

а после этого — и возможность ее дальней-

шего нормального продолжения после воз-

вращения картриджа с винчестером в док.

1 îËÍÒ‡ˆËfl Í‡ÚË‰Ê‡ ‚ ‰ÓÍÂ Mobi-
le Rack ÓÒÛ˘ÂÒÚ‚ÎflÂÚÒfl Ó·˚˜ÌÓ Ó‰-
ÌËÏ ËÁ ‰‚Ûı ÒÔÓÒÓ·Ó‚: ËÎË Á‡ÏÍÓÏ
Ò ÍÎ˛˜ÓÏ, ËÎË Á‡˘ÂÎÍÓÈ
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Sven VP-4010KP3FA-66/100
Данная модель также относится к уст-

ройствам с алюминиевым корпусом.

Оригинальность конструкции VP-

4010KP3FA-66/100 состоит в том, что

вся индикация и запорный замок распо-

ложены не на доке, а на картридже. Не-

сомненным плюсом данного Mobile

Rack является использование трех вен-

тиляторов, которые практически не до-

бавляют шума. Их применение, а также

удачное расположение охлаждающих

отверстий привело к тому, что темпера-

тура накопителя не поднималась выше

28°С. Приятной неожиданностью яви-

лось использование поролоновой про-

кладки на передней стенке Mobile Rack,

что помогает практически полностью

избавиться от попадания в него пыли.

Для размещения проводов внутри карт-

риджа предусмотрены специальные на-

правляющие. Дополняет список досто-

инств данной модели возможность «го-

рячей замены» и надежная система фик-

сации картриджа в доке. 

К недостаткам можно отнести отсут-

ствие крепежных отверстий для нако-

пителя.

Sven VP-4030KP3FDA
Данный Mobile Rack практически иден-

тичен VP-4010KP3FA-66/100. Измене-

ния прежде всего коснулись интерфей-

са, а кроме того, в рассматриваемом ус-

тройстве дополнительно был использо-

ван двузначный индикатор для отобра-

жения устройства SCSI ID и отсутство-

вала функция «горячей замены».

MR-10K
Впечатление об этом устройстве сложи-

лось, мягко говоря, неоднозначное. Из

надписей на коробке явствует, что в ней

Mobile Rack неизвестного производите-

ля модели MR-10K. При извлечении за-

ветного устройства оказалось, что оно

полностью идентично ViPowER VP-10K,

за исключением используемого стандар-

та (в данном случае это UltraDMA 66) и

отсутствия в картридже какого-либо

изолятора на контактах интерфейсного

кабеля. Хотя встречаются устройства, в

которых он есть в наличии. 

Кроме того, в данном Mobile Rack не

предусмотрено подключение по интер-

фейсу USB. Также в комплект поставки

не входит инструкция по установке. 

MR-10KF-66
Большинство Mobile Rack этой неизве-

стной фирмы имеют одинаковый ди-

зайн и возможности, за исключением

некоторых мелких различий. В данном

случае одним из них явилось использо-

вание дополнительного вентилятора,

хотя все равно хотелось бы порекомен-

довать пользователям не ограничивать-

ся штатными средствами охлаждения,

так как температура накопителя соста-

вила 36°С.

MR-10KPF-66
Рассматриваемое устройство как две кап-

ли воды похоже на MR-10KF-66. Единст-

å‡ÚÂË‡Î ÍÓÔÛÒ‡ èÎ‡ÒÚËÍ èÎ‡ÒÚËÍ èÎ‡ÒÚËÍ èÎ‡ÒÚËÍ èÎ‡ÒÚËÍ èÎ‡ÒÚËÍ èÎ‡ÒÚËÍ

àÌÚÂÙÂÈÒ Ultra ATA /33 Wide SCSI SCSI Ultra ATA /33 Ultra ATA /66/100 Ultra ATA /66/100 Ultra ATA /66/100

äÂÔÎÂÌËÂ Í‡ÚË‰Ê‡ ‚ ‰ÓÍÂ äÎ˛˜ÓÏ äÎ˛˜ÓÏ äÎ˛˜ÓÏ äÎ˛˜ÓÏ á‡ÏÍÓÏ-Á‡˘ÂÎÍÓÈ á‡ÏÍÓÏ-Á‡˘ÂÎÍÓÈ äÎ˛˜ÓÏ

ç‡ÎË˜ËÂ ÒËÒÚÂÏ˚ hot-swap – – – – – – –

èÓ‰ÍÎ˛˜ÂÌËÂ ˜ÂÂÁ USB – – – + + + +

äÓÎË˜ÂÒÚ‚Ó ‚ÂÌÚËÎflÚÓÓ‚ 0 0 4 0 3 1 1

íÂÏÔÂ‡ÚÛ‡ ‚ËÌ˜ÂÒÚÂ‡ , °ë 36 37 29 36 29 35 34
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венным отличием явилось использова-

ние в этой модели функции hot-swap.

MR-10LSF-66
Особенностью данного Mobile Rack явля-

ется использование замка-защелки для

фиксации картриджа. Также представ-

ленный Mobile Rack поддерживает наи-

более распространенный в настоящее

время стандарт UltraDMA 66/100. Он ос-

нащен одним вентилятором, располо-

женным в доке. Применение дополни-

тельного охлаждения не намного улучша-

ет положение с разогревом накопителя —

после двух часов интенсивной работы

температура винчестера составила 36°С. 

á‡ÍÎ˛˜ÂÌËÂ
В заключение нашего обзора хотелось

бы резюмировать вышесказанное.Все

представленные модели обладают не-

плохими рабочими характеристиками.

Как правило, большинство из них, за ис-

ключением алюминиевых устройств,

имеют одинаковый дизайн, хотя и раз-

личаются некоторыми несущественны-

ми параметрами.

Довольно сложно оказалось оценить

шум Mobile Rack, поэтому мы и не стали

уделять этому моменту особого внима-

ния при обзоре. Надо сказать, что даже

устройства, содержащие четыре охлаж-

дающих вентилятора, оказались по шу-

мовым показателям на высоте. Поэтому

разумнее, на наш взгляд, выбрать Mobile

Rack с вентиляторами — винчестеру от

этого будет только лучше, да и вы вряд

ли будете страдать от шума.

Что касается ручек картриджей, на-

дежность которых играет немаловажную

роль при переноске, то, как это ни стран-

но, у алюминиевого устройства VP-410K,

на которое, казалось бы, должна прихо-

диться большая нагрузка, и устройств

Mobile Rack MR2 они показались менее

надежными по сравнению с пластиковы-

ми «собратьями» фирмы ViPowER. Са-

мыми надежными оказались ручки у

алюминиевых моделей VP-4010KP3FA-

66/100 и VP-4030KP3FDA, так как разра-

ботчик сделал их металлическими.

Очень порадовала поддержка USB 2.0 у

некоторых моделей. Наличие такой воз-

можности позволяет, например, при от-

сутствии свободных разъемов на шлейфе

IDE использовать дополнительный на-

копитель, да и по скорости USB 2.0 на-

верняка удовлетворит большинство по-

требителей. Главное, чтобы не оказалось

так, что и свободного USB-порта нет. 

Конечно, рекомендовать тот или иной

продукт не имеет смысла, так как выбор,

несомненно, зависит от индивидуаль-

ных потребностей пользователя. Но все

же хотелось бы изложить нашу точку

зрения. По нашему мнению, если необ-

ходим надежный Mobile Rack с прекрас-

ным внешним видом и хорошей систе-

мой охлаждения по сравнительно невы-

сокой цене, то оптимальным решением

в данном случае явилось бы приобрете-

ние устройства модели VP-7010LS3F-

66/100. А если есть возможность потра-

тить немного больше средств, то безус-

ловным выбором должны стать модели в

алюминиевом корпусе. Ведь надежность

при транспортировке и лучшая тепло-

проводность таких устройств благодаря

металлическому корпусу не оставляют и

тени сомнения. 

Однако выбор остается за вами. При

этом главное — помнить, что информа-

ция, находящаяся на переносимых но-

сителях, порой может быть дороже лю-

бых потраченных средств.

Константин Петухов

Благодарим компании USN Computers,

ULTRA Computers, «АТРИ–опт», 

а также интернет-магазин Shop77

(www.shop77.ru) 

за предоставленное оборудование
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Sven VP-
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Sven VP-

4010KP3FA-66/100

Sven VP-

4030KP3FDA

MR-10K MR-10KF-66 MR-10KPF-66 MR-10LSF-66
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Идея промышленного производст-

ва компьютеров и комплектую-

щих в России не нова. Впервые

задача по созданию производственной ба-

зы для тотальной компьютеризации Со-

ветского Союза была поставлена еще в

1984 году. В соответствии с руководяще-

партийными указаниями в стране были

заложены три завода: предприятие «Про-

цессор» в Воронеже, завод «Квант» в Зе-

ленограде и предприятие в Кишиневе. За

остававшиеся до начала перестройки го-

ды реальное производство успели нала-

дить только на «Кванте» — завод успеш-

но выпускал собственную продукцию, в

том числе известные в те годы компью-

теры ДВК и УКНЦ. Полнофункцио-

нальный производственный цикл в Воро-

неже так и не сложился, хотя проектов

существовало достаточно — вплоть до

массового производства IBM-совмести-

мых процессоров 486-й серии. Кстати,

производство примерно таких же процес-

соров собственной разработки сейчас

развертывается в Китае, так что опреде-

ленное рациональное зерно в подобных

проектах присутствовало. Впоследствии

жесткая конкуренция со стороны круп- »

ëÓ·Ë‡ÈÒfl,
ÔÓÂı‡ÎË

Электронные компоненты персонального компьютера предельно
унифицированы с точки зрения взаимной совместимости. На
первый взгляд даже школьник легко сможет собрать из готовых
«строительных кубиков» качественный и работоспособный
компьютер. Казалось бы, зачем платить лишние деньги за
промышленную сборку, если компоненты везде одни и те же? 

М и ф ы  и  р е а л ь н о с т ь
1 é‰ËÌ ËÁ Ò·ÓÓ˜Ì˚ı ˆÂıÓ‚ Á‡-

‚Ó‰‡ «ä‚‡ÌÚ»: ÒËÒÚÂÏÌ˚Â ·ÎÓÍË
ÔÂÂÏÂ˘‡˛ÚÒfl ÔÓ ÚÂËÚÓËË
ˆÂı‡ (Ë ÏÂÊ‰Û ˆÂı‡ÏË ÚÓÊÂ) Ì‡
ÔÂÒÓÌ‡Î¸Ì˚ı ÚÂÎÂÊÍ‡ı. ë ÏÓ-
ÏÂÌÚ‡ Á‡„ÛÁÍË ÒÔÂˆË‡Î¸ÌÓ„Ó
ÚÂÒÚËÛ˛˘Â„Ó ÔÓ„‡ÏÏÌÓ„Ó
Ó·ÂÒÔÂ˜ÂÌËfl Ë ‰Ó ÓÍÓÌ˜‡ÌËfl
‚ÒÂ„Ó ˆËÍÎ‡ ËÒÔ˚Ú‡ÌËÈ ÍÓÏ-
Ô¸˛ÚÂ˚ ÔÛÚÂ¯ÂÒÚ‚Û˛Ú ‚Ó
‚ÍÎ˛˜ÂÌÌÓÏ ÒÓÒÚÓflÌËË



ных международных производителей и

развертывание во всем мире специализи-

рованных предприятий сделали полный

производственный цикл абсолютно не-

рентабельным. Что касается «Кванта» —

то завод выжил и даже смог обновить про-

изводственную базу. «Квант» сегодня —

вполне современное предприятие, осна-

щенное всем необходимым оборудовани-

ем для высокопрофессиональной сборки

электронного оборудования (мониторы,

копиры, принтеры) и любых компьюте-

ров (от многопроцессорных серверов до

персональных компьютеров). Кстати, на

Кванте собирают ряд моделей компьюте-

ров Fujitsu-Siemens и принтеров Xerox,

что само по себе является подтвержде-

нием высокого технологического уровня

производства.

ïÓÓ¯ÂÂ ‰ÂÎÓ
·‡ÍÓÏ ÌÂ Ì‡ÁÓ‚ÛÚ
Грамотное проектирование персонально-

го компьютера и подбор отлично сочета-

ющихся друг с другом компонентов —

только полдела. Несмотря на хорошо на-

лаженное массовое производство всех со-

ставных частей компьютера (комплекту-

ющих), определенный процент явного

брака неизбежен. Такие экземпляры от-

сеиваются еще на этапе контроля ка-

чества изготовленных комплектующих,

однако брак — понятие растяжимое. Ос-

новные неприятности пользователям

компьютеров доставляют отнюдь не пло-

хие или откровенно некачественные

компоненты. Чаще мы сталкиваемся с

неявным браком, то есть с комплектую-

щими, которые в каком-то компьютере

могут нормально отработать свой срок,

а в другом — полностью выйти из строя

или стать постоянным источником сбо-

ев в работе всего системного блока. Оп-

ределить такие потенциально проблем-

ные компоненты на глазок невозможно,

тщательно тестировать каждую поставля-

емую деталь — экономически нецеле-

сообразно. Кроме того, даже полностью

соответствующее техническим парамет-

рам изделие может отказывать или неста-

бильно работать в тяжелых условиях

(высокая температура, вибрация, разгон

процессора). Еще одна классическая

проблема — индивидуальная совмести-

мость конкретных комплектующих.

Сравнительно небольшие (допустимые)

отклонения параметров разных компо-

нентов порой образуют трудно предска-

зуемые сочетания, а в результате рожда-

ется компьютер с «индивидуальными

особенностями», категорически отка-

зывающийся работать с определенной

операционной системой, периодически

зависающий и т. п. Единственный реаль-

ный путь гарантировать безотказную

работу собранного компьютера — тща-

тельно протестировать уже полностью со-

бранный системный блок, однако сделать

это в кустарных условиях практически

невозможно. Максимум, на что покупа-

тель может рассчитывать, — пара-трой-

ка часов прогона системного блока на иг-

ровом деморолике.

çÂÎÂ„Í‡fl ÒÛ‰¸·‡
ÒÓ·‡ÌÌÓ„Ó ÍÓÏÔ¸˛ÚÂ‡
Разницу между заводской и «наколен-

ной» сборкой можно увидеть сразу, но…

только на заводе. К сожалению, посто-

ронних в цех не пускают, и чрезвычай-

но поучительное зрелище остается за ка-

дром. Производственный процесс на

«Кванте» управляется уникальной ком-

пьютерной системой, контролирующей

все этапы производственного процесса:

от склада комплектующих до многоэтаж-

ного склада готовой продукции. Еще не

родившийся компьютер получает инди-

видуальную тележку-поддон на роликах,

пустой корпус и своеобразный «путевой

лист». Далее в соответствии со специфи-
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7 Ç ÔÓÎÌÓÒÚ¸˛ ÒÓ·‡Ì-
Ì˚Â Ë ÔÓ‰ÍÎ˛˜ÂÌÌ˚Â
ÍÓÏÔ¸˛ÚÂ˚ Á‡„Û-
Ê‡ÂÚÒfl ÒÔÂˆË‡Î¸ÌÓÂ
ÚÂÒÚÓ‚ÓÂ ÔÓ„‡ÏÏ-
ÌÓÂ Ó·ÂÒÔÂ˜ÂÌËÂ —
Ò ˝ÚÓÈ ÏËÌÛÚ˚ Î˛·ÓÈ
Ï‡ÎÂÈ¯ËÈ Ò·ÓÈ ‚ ‡-
·ÓÚÂ ÍÓÏÔÓÌÂÌÚÓ‚ ·Û-
‰ÂÚ Á‡Â„ËÒÚËÓ‚‡Ì



кацией на тележку выкладываются ком-

плектующие, и корпус вместе со всем

этим хозяйством отправляется в свой не-

легкий путь по конвейерной ленте. Ква-

лифицированные сборщики по очереди

выполняют определенные наборы опе-

раций в хорошо оборудованных, светлых

и чистых цехах. Кстати, пользуются они

специальным инструментом, в том чис-

ле и отвертками с электроприводом и

строго заданным усилием затяжки вин-

тов. Однако намного интереснее заклю-

чительные этапы производственного

процесса: температурные испытания го-

товых компьютеров с одновременным их

тщательным тестированием. После за-

вершения сборки перемещающийся на

конвейерном поддоне компьютер под-

ключается к сети и проверяется его об-

щая работоспособность. После этого в ма-

шину загружается специальное тестовое

программное обеспечение, и работающий

компьютер на своей тележке прямым хо-

дом отправляется в термическую камеру,

где и продолжает трудиться с полной на-

грузкой в течение 24 часов на стойке в «го-

рячем цехе» при температуре 36°С (50°С

внутри корпуса). Все это время рабочие

параметры всех компонентов тщательно

отслеживаются и результаты протоколи-

руются. При возникновении сбоя или не-

допустимого отклонения компьютер авто-

матически бракуется и отправляется назад

в сборочный цех, где ненадежную деталь

меняют и системный блок снова отправ-

ляют в термокамеру. Предназначенные для

работы на промышленных предприятиях

компьютеры проходят дополнительные

«круги ада» — в том числе электро-, кли-

матические испытания и вибростенд. Вся

процедура тестирования и отбраковки

происходит без вмешательства преслову-

того человеческого фактора, что и обес-

печивает практически гарантированный

результат. 

ê‡ÁÌ˚Â ÒÚ‡Ì‰‡Ú˚
Í‡˜ÂÒÚ‚‡ — ÌÂ ÔÓÒÚÓ 
‡ÒıÓÊ‡fl Ù‡Á‡
Напрашивается вопрос: зачем подвер-

гать обычные бытовые компьютеры

всем этим нелегким испытаниям, не

слишком ли велик окажется процент

брака? Действительно, собранные из

самых дешевых комплектующих ком-

пьютеры в условиях жесткого тестирова-

ния на выходе могут дать и 50% брака.

«По полной программе» тестируются,

например, компьютеры ИВК, предназ-

наченные в основном для государствен-

ных учреждений и предприятий. Пара-

метры тестирования для бытовых и

офисных компьютеров соответствую-

щим образом корректируются с учетом

заведомо более мягких условий будущей

эксплуатации. Например, можно изме-

нить количество допустимых ошибок

чтения/записи жесткого диска и т. п. На

заводе могут не только собрать любую

партию компьютеров из комплектующих

заказчика в полном соответствии с тех-

заданием, но и гибко настроить пороги

отбраковки готовых изделий. Так что

рассчитывать на абсолютную «космиче-

скую» надежность агрегата только пото-

му, что фирма-производитель собирает

их на «Кванте», не приходится. Впрочем,

абсолютно надежной техники не суще-

ствует в принципе, а продолжительный

прогон в термокамере в несколько раз

снижает вероятность неприятного сюр-

приза в процессе эксплуатации. Не-

большим компьютерным фирмам, про-

изводящим системные блоки в подсобке

из купленных на рынке деталей, такая

сборка не по карману, да и не нужна: за-

чем лишние проблемы, когда и так все

работает? В результате имеет место оче-
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Рынок комплектующих 

Чем нас потчуют на рынке
Применительно к компьютерным комплекту-
ющим понятие «рынок» не имеет ничего об-
щего с прославляемыми ныне рыночными
отношениями. Знаменитый рекламный сло-
ган «продажа в розницу по оптовым ценам»
может означать одно из двух: либо оптовые
цены на самом деле вовсе не оптовые, либо
закупочные были сильно снижены по той
или иной причине. Какой именно? С абсо-
лютной достоверностью об этом может
знать только поставщик, даже первый пере-
купщик зачастую не в курсе, не говоря уже
о конечном потребителе. В лучшем (для по-
купателя) случае речь может идти о доста-
точно крупной оптовой партии изделий, по-
ставленных с минимальными накладными

расходами: без упаковки, документации и
сопутствующих материалов. Хуже, если по-
падется деталь из партии не прошедших да-
же первичную отбраковку на заводе-изго-
товителе, еще хуже — нарваться на
экземпляр из партии некондиции. Вариант
из удачных — слегка устаревший (мораль-
но) продукт, цена которого упала в связи с
выходом новинки. С точки зрения получе-
ния хоть какой-то гарантии качества целе-
сообразно покупать комплектующие в круп-
ной фирме, хорошими отношениями с
которой поставщик дорожит. Не все йогур-
ты одинаково полезны, а рабочие характе-
ристики компонентов (например, памяти)
при покупке оценить невозможно.

7 ç‡ ÒÚÂÎÎ‡Ê‡ı ÒËÒÚÂÏÌ˚Â ·ÎÓÍË «‰Ó-
ÁÂ‚‡˛Ú» ‚ ÚÂ˜ÂÌËÂ ÒÛÚÓÍ ÔË
ÚÂÏÔÂ‡ÚÛÂ ‚ÓÁ‰Ûı‡ 36°ë. Ñ‡Î¸-
ÌÂÈ¯ÂÂ ÔÓ‚˚¯ÂÌËÂ ÚÂÏÔÂ‡ÚÛ˚
ÔË‚Ó‰ËÚ Í ‚˚ıÓ‰Û ËÁ ÒÚÓfl ÌÂÔÂ-
˚‚ÌÓ ‡·ÓÚ‡˛˘Ëı ÌÓÒËÚÂÎÂÈ
ËÌÙÓÏ‡ˆËË. íÂÏÔÂ‡ÚÛ‡, ‚Î‡Ê-
ÌÓÒÚ¸ Ë ‰Û„ËÂ ÍÎËÏ‡ÚË˜ÂÒÍËÂ
Ô‡‡ÏÂÚ˚ ÚÂÏÓÍ‡ÏÂ˚ ÌÂÔÂ-
˚‚ÌÓ ÍÓÌÚÓÎËÛ˛ÚÒfl ÔË·Ó‡ÏË

»

»



видный парадокс: производственные

мощности «Кванта» часто оказываются

загружены не полностью, а чуть ли не

каждый третий офисный компьютер

приходится ремонтировать в течение

первых двух лет эксплуатации. 

èË ‚ÒÂÏ ·Ó„‡ÚÒÚ‚Â
‚˚·Ó‡…
В некоторых случаях собранные на рос-

сийском предприятии компьютеры явля-

ются единственной альтернативой. Ос-

новных причин две: необходимость

обеспечить гарантированное отсутствие

лишних деталей в системном блоке и в

самих комплектующих, а также специ-

альные требования к вибро/влаго и про-

чим видам защищенности готовых изде-

лий. Речь не только о вычислительной

технике, используемой для нужд армии

и военной промышленности. На необъ-

ятных российских просторах существу-

ет множество горячих и холодных точек,

где стандартному офисному компьюте-

ру делать нечего. Да он бы там долго и

не протянул. Комплектующие для ряда

специзделий изготавливаются исклю-

чительно на российских предприятиях,

и хорошо, что такие предприятия суще-

ствуют. Да, можно посмеяться над изго-

товленным в России защищенным от

прослушивания мобильным телефоном

стандарта GSM (телефончик весит 1,57

кг и внешне напоминает выкрашенный

в черный цвет кирпич), но для такой

продукции дизайнерские изыски безус-

ловно вторичны. Но не будем говорить

о спецтехнике; даже самые обычные

офисные компьютеры для государст-

венных предприятий и учреждений

должны отвечать намного более высоким

критериям качества и надежности. На-

пример, известен случай, когда нема-

ленькую партию собранных на «Кванте»

компьютеров везли через всю страну на

КамАЗе больше 5000 км в те края, где до

ближайшего сервис-центра четверо су-

ток езды на оленьей упряжке. И ничего,

все компьютеры после включения в сеть

заработали. 

ëÍÛ˜Ì˚È ÒÂËÈÌ˚È
ÔÓ‰ÛÍÚ ËÎË flÍ‡fl
ËÌ‰Ë‚Ë‰Û‡Î¸ÌÓÒÚ¸?
Агитируем за безальтернативное промыш-

ленное производство системных блоков?

Ни в коем случае! Разумеется, ни о какой

заводской сборке не может быть и речи в

случае трепетного и скрупулезного созида-

ния будущего железного друга. Любому

производственному процессу присущ оп-

ределенный врожденный консерватизм,

без которого массовое тиражирование ста-

бильно качественных изделий попросту не-

возможно. Экспериментировать с новин-

ками и подбирать идеально сочетаемые

компоненты можно в лаборатории, в срав-

нительно небольшой фирме или дома для

души. Ожидаемого блестящего результата

можно не получить даже с самыми дороги-

ми комплектующими, но многим энтузи-

астам процесс перебора вариантов совер-

шенно не в тягость, скорее доставляет

искреннее удовольствие. Собираемый

компьютер приобретает индивидуальность,

а будущий хозяин — бесценный опыт.

Спорить о вкусах бессмысленно: один по-

купает готовую табуретку, другой — сосно-

вые дощечки, брусочки и ножовку. Оба по-

своему правы.   Сергей Потресов
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7 ç‡ Á‡‚Ó‰Â «ä‚‡ÌÚ» ÒÓ·Ë‡˛Ú ÌÂ
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ÒÍ‡˛ÚÒfl ÔËÌÚÂ˚, ÍÓÔË˚, LCD-
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Эта фотокамера хоть и напоминает своими

размерами обычную «мыльницу», на самом

деле является очень даже приличным уст-

ройством, способным удовлетворить за-

просы довольно взыскательного фотогра-

фа. 3-кратный оптический зум-объектив

производства Canon, подкрепленный воз-

можностью 9,6-кратного цифрового увели-

чения, большой и яркий LCD-дисплей,

прекрасный оптический видоискатель, не-

плохая эргономика камеры — это только

часть достоинств нового продукта Casio.

Кнопки управления в большинстве своем

расположены удачно, фотоаппарат хорошо

ложится в руки. Единственное, что не

очень понравилось, — режимы съемки вы-

несены на два колесика, расположенных

друг на друге, и поворачивать верхнее из

них не очень удобно. Камера имеет встро-

енную вспышку и питается от четырех ак-

кумуляторов типа ААА. На LCD-экран

можно вывести большое количество необ-

ходимой информации, вплоть до гисто-

граммы баланса белого цвета. 

Полученные снимки и видеофрагменты

были отличными, тут у Casio никаких про-

колов нет. Комплектация устройства также

хорошая, хотя программного обеспечения в

комплекте могло бы быть и больше. В об-

щем — отличный фотоаппарат, обладаю-

щий приемлемой ценой.   

ÄÑêÖë Ç àçíÖêçÖíÖ

ñÖçÄ, $

www.casio-europe.com 
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Эта материнская плата для процессоров

Athlon XP, несмотря на то что ее производи-

тель мало известен на нашем рынке и в ми-

ре, представляет собой весьма высокотех-

нологичное изделие, которому могут поза-

видовать намного более именитые фирмы.

Посудите сами: двухканальный контроллер

Serial ATA, совмещенный с IDE RAID-кон-

троллером на чипе Promise PDC 20376, под-

держка памяти DDR400 и процессоров с

частотой шины 333 МГц, наличие совре-

менных портов ввода-вывода. При этом

плата может похвастаться хорошей развод-

кой. Единственный небольшой минус —

рядом с сокетом процессора стоят большие

конденсаторы, которые просто не позволят

установить крупногабаритный кулер. Сло-

ты и разъемы на плате имеют разноцветную

окраску, часть из которой несет смысловую

нагрузку, позволяя не запутаться начинаю-

щему пользователю. Северный мост имеет

пассивное охлаждение. Так что в плане

функциональности платы огорчает разве

что отсутствие цифровых звуковых выходов

и встроенного сетевого контроллера.

Комплектация платы стандартная, нет

ничего лишнего — только основной на-

бор шлейфов и тонкая брошюрка, в кото-

рой поверхностно описаны основные мо-

менты установки на английском и испан-

ском языках.   

ÄÑêÖë Ç àçíÖêçÖíÖ

ñÖçÄ, $

www.biostar.com.tw 

ÌÂÚ ‰‡ÌÌ˚ı

Материнская плата

íÂıÌË˜ÂÒÍËÂ ‰‡ÌÌ˚Â
óËÔÒÂÚ
äÓÎË˜ÂÒÚ‚Ó ÒÎÓÚÓ‚
éÔÂ‡ÚË‚Ì‡fl Ô‡ÏflÚ¸
ê‡Á˙ÂÏ˚

ÑÓÔÓÎÌËÚÂÎ¸Ì˚Â
ÓÒÓ·ÂÌÌÓÒÚË

VIA KT400
1xAGP, 5xPCI, 1xCNR
3xDDR 400/333/266/200
2+2xUSB 2.0,
3xIEEE-1394, 2xPS/2,
2xRS-232, Ô‡‡ÎÎÂÎ¸Ì˚È
Ñ‚ÛıÍ‡Ì‡Î¸Ì˚È Serial
ATA-ÍÓÌÚÓÎÎÂ,
RAID-ÍÓÌÚÓÎÎÂ, C-Media
CMI8738 6-Í‡Ì‡Î¸Ì˚È
Á‚ÛÍÓ‚ÓÈ ÍÓ‰ÂÍ

3

3

3

3

3

Biostar M7VIK

íÂıÌË˜ÂÒÍËÂ ‰‡ÌÌ˚Â
4,13
2240x1680

CompactFlash card
(Type I/II),
IBM Microdrive
7–21
1,8
60 – 1/1000
18ı74,5ı64,5
355

CCD, ÏÂ„‡ÔËÍÒÂÎ¸
å‡ÍÒËÏ‡Î¸ÌÓÂ
‡ÁÂ¯ÂÌËÂ, ÔËÍÒÂÎ¸
çÓÒËÚÂÎ¸

îÓÍÛÒÌÓÂ ‡ÒÒÚÓflÌËÂ, ÏÏ
LCD-˝Í‡Ì, ‰˛ÈÏ
Ç˚‰ÂÊÍ‡, Ò
É‡·‡ËÚ˚, ÏÏ
ÇÂÒ (·ÂÁ ‡ÍÍÛÏÛÎflÚÓÓ‚), „

Casio QV-4000

Цифровая камера

íÂıÌË˜ÂÒÍËÂ ‰‡ÌÌ˚Â
4800x1200
(1200ı600 — ˜/·)

13
17
16

USB 2.0, CompactFlash,
Memory Stick, Smart
Media, MultiMediaCard,
Secure Digital, IBM Mic-
rodrive
100 + 24 (ÙÓÚÓ·ÛÏ‡„‡
10ı15)
HP PCL 3 GUI+, PML 
PhotoREt IV

513,4x163,9x386
6,5

3

3

3

3

3

3

3

3

3

3

Данный принтер обладает приятным, запо-

минающимся дизайном. Основным его

плюсом, не считая наличия фирменных тех-

нологий улучшения изображения, быстрой

цветной фотопечати и традиционной для

HP простоты в управлении, является воз-

можность работы со всевозможными мо-

бильными носителями напрямую, даже без

наличия компьютера. Для этого с правой

стороны принтера предусмотрены четыре

разъема для карт памяти, а также маленький

цветной ЖК-дисплей посередине. Просма-

тривать фотографии на нем довольно удоб-

но, а расположенные под ним кнопки поз-

волят прямо на ходу корректировать изоб-

ражение. Встроенные возможности по об-

работке изображений достаточно велики,

перечислить все просто невозможно. На пе-

редней панели есть также USB-разъем для

подключения цифровой фотокамеры, что

позволит печатать и прямо с нее. 

Комплектация устройства, так же как и ка-

чество печати, особенно на фирменной фо-

тобумаге, нареканий не вызывают. Разве что

цена устройства слегка завышена.   

ÄÑêÖë Ç àçíÖêçÖíÖ

ñÖçÄ, $

www.hp.ru 
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HP Photosmart 7550

Цветной струйный фотопринтер

3

3

3

3

3

3

3

3

å‡ÍÒËÏ‡Î¸ÌÓÂ
‡ÁÂ¯ÂÌËÂ, dpi
ëÍÓÓÒÚ¸ ÔÂ˜‡ÚË,
ÒÚ./ÏËÌ.:
ñ‚ÂÚÌ‡fl
óÂÌÓ-·ÂÎ‡fl
é·˙ÂÏ ‚ÒÚÓÂÌÌÓÈ
Ô‡ÏflÚË, å·‡ÈÚ
àÌÚÂÙÂÈÒ˚

ãÓÚÍË ‰Îfl ·ÛÏ‡„Ë,
ÎËÒÚÓ‚
èÓ‰‰ÂÊÍ‡ flÁ˚ÍÓ‚
íÂıÌÓÎÓ„Ëfl ÛÎÛ˜¯ÂÌËfl
ËÁÓ·‡ÊÂÌËfl
É‡·‡ËÚ˚, ÏÏ
ÇÂÒ, Í„
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Несмотря на то что с течением времени пе-

редача видеоизображения по аналоговым

интерфейсам постепенно уходит в небытие

и в связи с этим многие производители

предпочли сократить количество плат,

поддерживающих только аналоговую пере-

дачу данных, рынок решений для видео-

монтажа пополнился еще одним таким

продуктом. Это внешнее устройство DVD

Creation Station 200, которое подключается

к компьютеру по шине USB. Оно оборудо-

вано разъемами RCA и S-Video, предназна-

ченными для захвата и вывода видеосигна-

ла. На задней стенке устройства также при-

сутствуют и стереоразъемы RCA, что поз-

воляет обрабатывать аудиосигнал посред-

ством только DVD Creation Station 200. 

Отличительной особенностью DVD Creati-

on Station 200 является наличие разъемов,

предназначенных для подключения боль-

шинства известных карт памяти, таких как

CompactFlash и MemoryStick. Особеннос-

тью устройства также является наличие

микросхемы аппаратного кодирования ви-

деосигнала с DVD-качеством. 

К недостаткам устройства можно отнести

только отсутствие выключателя питания, и

тот факт, что для работы устройству требу-

ется свой, плохо оптимизированный ко-

дек. Стоит отметить, что во время тестиро-

вания и обработки видео под Windows XP

не возникло никаких проблем.   

ÄÑêÖë Ç àçíÖêçÖíÖ

ñÖçÄ, $

www.dazzle-russia.ru
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íÂıÌË˜ÂÒÍËÂ ‰‡ÌÌ˚Â
USB 1.1
RCA, S-Video
RCA, S-Video
RCA
RCA
CompactFlash, Memory
Stick, SmartMedia, MultiMe-
diaCard, Secure Digital, IBM
Microdrive

3

3

3

3

3

3

àÌÚÂÙÂÈÒ 
ÇË‰ÂÓ‚ıÓ‰
ÇË‰ÂÓ‚˚ıÓ‰
ÄÛ‰ËÓ‚ıÓ‰
ÄÛ‰ËÓ‚˚ıÓ‰
àÌÚÂÙÂÈÒ Í‡Ú
Ô‡ÏflÚË

Dazzle DVD 
CreationStation 200

Плата нелинейного видеомонтажа

На рынке мультимедийных акустических

систем появился новый игрок — Kinyo,

представленный наиболее широко в секто-

ре комплектов для домашнего кинотеатра.

Комплект D-565 отличается наличием де-

кодера Dolby Digital и невысокой ценой. 

Чтобы снизить цену и привлечь как можно

больше покупателей, компания Kinyo

применила простой способ — экономию

на материалах. Результатом такой полити-

ки стало то, что предлагаемая шестика-

нальная акустическая система с аппарат-

ным декодером подойдет в лучшем случае

для компьютерных игр и прослушивания

MP3. Дело в том, что этот комплект хоро-

шо воспроизводит только часть низких ча-

стот, что не позволяет услышать многие

эффекты басовых партий, а кроме того,

практически нет средних частот, что вы-

звано отсутствием среднечастотных дина-

миков в сателлитах. Справедливости ради

стоит отметить, что звучание высоких час-

тот особых претензий не вызывает. 

Декодер выполнен в виде отдельного мо-

дуля, подача звукового сигнала на кото-

рый осуществляется посредством оптичес-

кого, коаксиального и аналоговых компо-

зитных входов. В общем, Kinyo D-565

можно порекомендовать непривередли-

вым пользователям, для которых решаю-

щим фактором является цена.   

ÄÑêÖë Ç àçíÖêçÖíÖ

ñÖçÄ, $

www.kinyo.com
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íÂıÌË˜ÂÒÍËÂ ‰‡ÌÌ˚Â

4ı5
40

èÎ‡ÒÚËÍ
Ñëè

152,4
76,2
4

3

3

3

3

3

3

3

Ç˚ıÓ‰Ì‡fl ÏÓ˘ÌÓÒÚ¸, RMS:
ë‡ÚÂÎÎËÚ˚, ÇÚ
ë‡·‚ÛÙÂ, ÇÚ
å‡ÚÂË‡Î ÍÓÔÛÒ‡ 
ë‡ÚÂÎÎËÚ˚
ë‡·‚ÛÙÂ
ÑËÌ‡ÏËÍË, ÏÏ:
çËÁÍÓ˜‡ÒÚÓÚÌ˚È:
Ç˚ÒÓÍÓ˜‡ÒÚÓÚÌ˚È:
àÏÔÂ‰‡ÌÒ Ì‡ Í‡Ê‰˚È
Í‡Ì‡Î, éÏ

Kinyo D-565

Акустическая система

Видеокарта Asus V9280S (Super Fast) пред-

ставляет собой GeForce 4 Ti 4200, выпол-

ненную с использованием дизайна от Ge-

Force 4 Ti 4600. Карта обладает богатой

комплектацией и обилием входов/выхо-

дов. В комплекте вы найдете десять дис-

ков с играми и программами, а также пе-

реходник DVI-I на D-sub и фирменный

разветвитель Asus 9-pin to tv-out & tv-in

connector. Более того, на карте установле-

на фирменная система охлаждения от

Asus, поэтому даже память и обратная сто-

рона видеокарты не остались без внима-

ния. Также новая видеокарта от Asus под-

держивает стандарт AGP 8x.

Что касается результатов тестов, то на сис-

теме с материнской платой Abit AT7-

MAX2, процессором Athlon XP 2000+, па-

мятью 256 Мбайт DDR400, Windows XP

Professional и драйвером Detonator 41.03

нами были получены следующие результа-

ты (1024х768х32 и 1600х1200х32): Quake 3 —

150,1 и 90,7; Unreal Tournament 2003 Ben-

chmark (botmatch, score) — 37,40 и 34,54;

3DMark 2001 SE — 7434 и 5700. В тестовом

пакете Codecreatures BM Pro система на-

брала 1241 балл. Карта продемонстрирова-

ла неплохой разгон. Частоту чипа нам уда-

лось увеличить до 305 МГц, в то время как

память стабильно работала на 680 МГц. 

В общем, данная видеокарта станет хоро-

шим выбором для любителей игр благодаря

комплектации и хорошему разгону.   

ÄÑêÖë Ç àçíÖêçÖíÖ

ñÖçÄ, $

www.asuscom.ru

180

íÂıÌË˜ÂÒÍËÂ ‰‡ÌÌ˚Â
NVIDIA GeForce 4 Ti 4200
128 å·‡ÈÚ DDR,
Samsung BGA 2,8 ÌÒ
275 / 600 

S-video, ÍÓÏÔÓÁËÚÌ˚È
D-sub, DVI-I, S-video,
ÍÓÏÔÓÁËÚÌ˚È

3

3

3

3

3

óËÔ
é·˙ÂÏ Ë ÚËÔ Ô‡ÏflÚË

ó‡ÒÚÓÚ‡ ˜ËÔ‡ /
Ô‡ÏflÚË, åÉ̂
ÇË‰ÂÓ‚ıÓ‰˚
ÇË‰ÂÓ‚˚ıÓ‰˚

Asus V9280S

Видеокарта
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Одной из первых систем водяного охлажде-

ния, появившихся на нашем рынке, стала

продукция корейской компании 3R System,

предназначенная для охлаждения цент-

рального процессора. Главной особеннос-

тью Poseidon WCL-02 является возмож-

ность работы как с процессором Pentium 4,

так и с AMD Athlon. В случае с Socket 478

для установки теплообменника понадобит-

ся специальный переходник, который,

впрочем, присутствует в комплекте. 

В составе комплекта также находится

большой алюминиевый радиатор, к кото-

рому крепится вентилятор, охлаждающий

жидкость, протекающую по ребрам. 

Особенностью системы является плохо

продуманный монтаж конструкции. Дело в

том, что производитель предлагает крепить

вентилятор с установленным радиатором к

стенке корпуса на место штатного вентиля-

тора. Это приводит к появлению затрудне-

ний, так как некоторые разъемы материн-

ской платы могут помешать установке круп-

ного радиатора. При использовании этой

системы стоит обратить особое внимание

на герметичность конструкции резервуара. 

Poseidon WCL-02 был протестирован с

процессором Pentium 4, работавшим при

частоте 2,8 ГГц. Разница в температуре, по

сравнению со штатной системой охлажде-

ния, составляла от 15% при работе без на-

грузки, до 30% при запуске любого ресур-

соемкого приложения, что является

хорошим результатом.   

ÄÑêÖë Ç àçíÖêçÖíÖ
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Среди решений для домашнего кинотеатра

в сегменте Hi-Fi появилась сравнительно

недорогая новинка — акустическая систе-

ма HA-385W, являющаяся топовой моде-

лью в линейке продуктов Sven. 

Сабвуфер, являющийся сердцем системы,

состоит из 250 мм низкочастотного динами-

ка, встроенного усилителя мощности, а так-

же двух декодеров — Dolby Digital и DTS.

Управление всей системой осуществляется

при помощи пары кнопок и кругового регу-

лятора, размещенных на лицевой панели

сабвуфера или пульта дистанционного уп-

равления. На задней панели сабвуфера рас-

положены три аудиовхода — коаксиальный,

оптический и аналоговый композитный.

Встроенный усилитель распознает сигнал,

поступающий по одному из каналов, и ав-

томатически перестраивает систему для

воспроизведения в режимах Dolby Digital,

DTS, PCM или Dolby Prologic. Такая акус-

тическая система идеально подходит как

для прослушивания музыки, так и для про-

смотра DVD-фильмов, поскольку в случае

подключения звукового сигнала к одному

из цифровых входов системы звук на выхо-

де получается просто великолепный — чи-

стый, мощный и насыщенный. 

В общем отличная система для домашнего

кинотеатра и не только для него.  

ÄÑêÖë Ç àçíÖêçÖíÖ
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Акустическая система

íÂıÌË˜ÂÒÍËÂ ‰‡ÌÌ˚Â
Ç˚ıÓ‰Ì‡fl ÏÓ˘ÌÓÒÚ¸, RMS:
îÓÌÚ, ÇÚ
í̊ Î, ÇÚ
ñÂÌÚ, ÇÚ
ë‡·‚ÛÙÂ, ÇÚ
å‡ÚÂË‡Î ÍÓÔÛÒ‡:
ÑËÌ‡ÏËÍË, ÏÏ:
çËÁÍÓ˜‡ÒÚÓÚÌ˚È:
ëÂ‰ÌÂ˜‡ÒÚÓÚÌ˚È (ÙÓÌÚ, Ú˚Î):
ëÂ‰ÌÂ˜‡ÒÚÓÚÌ˚È (ˆÂÌÚ):
Ç˚ÒÓÍÓ˜‡ÒÚÓÚÌ˚È:
àÏÔÂ‰‡ÌÒ Ì‡ Í‡Ê‰˚È Í‡Ì‡Î, éÏ

2 ı 25
2 ı 25
25
100
Ñëè

250
110
90
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3

3

3

3

3

3

3

3

3

Sven HA-385W

íÂıÌË˜ÂÒÍËÂ ‰‡ÌÌ˚Â
Socket A, Socket 478

1 
1 
1 
1 

3

3

3

3

3

ëÓ‚ÏÂÒÚËÏÓÒÚ¸ Ò
ÔÓˆÂÒÒÓ‡ÏË ‰Îfl
äÓÏÔÎÂÍÚ‡ˆËfl:
íÂÔÎÓÓ·ÏÂÌÌËÍ, ¯ÚÛÍ
ê‡‰Ë‡ÚÓ, ¯ÚÛÍ
ÇÓ‰flÌÓÈ Ì‡ÒÓÒ, ¯ÚÛÍ
ÇÂÌÚËÎflÚÓ, ¯ÚÛÍ

Poseidon WCL-02

Система водяного охлаждения

íÂıÌË˜ÂÒÍËÂ ‰‡ÌÌ˚Â
èÓˆÂÒÒÓ / ˜‡ÒÚÓÚ‡,
åÉ̂
éÔÂ‡ˆËÓÌÌ‡fl ÒËÒÚÂÏ‡

éÔÂ‡ÚË‚Ì‡fl Ô‡ÏflÚ¸,
å·‡ÈÚ
ùÍ‡Ì, ‰˛ÈÏ
äÓÎË˜ÂÒÚ‚Ó ˆ‚ÂÚÓ‚
É‡·‡ËÚÌ˚Â ‡ÁÏÂ˚, ÏÏ
ÇÂÒ (Ò ·‡Ú‡ÂÂÈ), „

Intel PXA250 / 400

Microsoft Pocket PC
2002 Premium Edition
64

3,5 TFT
65 536
75x128x12,5
138

3

3

3

3

3

3

3

Очередной моделью, работающей под уп-

равлением операционной системы Win-

dows CE, стал КПК, производимый ком-

панией Asustek. Основным достоинством

A600 является идеальное соотношение

между высокой производительностью и

малыми габаритными размерами. Эргоно-

мика этого КПК оставила хорошее впечат-

ление, так как пользоваться всеми элемен-

тами управления просто и удобно. Стоит

отметить, что средняя кнопка, кроме того

что имеет четыре степени свободы и пред-

назначена для управления курсором, обо-

рудована также еще и звуковым динами-

ком. С левой стороны корпуса располага-

ется кнопка включения, удобное колесо

Jog Dial и кнопка управления диктофоном.

Как и во многих других КПК, Jog Dial

предназначен для навигации по рабочему

столу без использования стилуса. 

Главной особенностью A600 является на-

личие мощного процессора X-Scale, что

позволяет пользователям в полной мере

использовать возможности мультимедиа.

Особого внимания также заслуживает

упоминание об удобной настройке ярко-

сти дисплея. Пользователю предлагается

раздельно изменять интенсивность све-

чения как для режима работы от аккуму-

ляторов, так и от сети. 

Единственным недостатком этого устрой-

ства является неудобный крэдл.  

ÄÑêÖë Ç àçíÖêçÖíÖ
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íÛ‰ÌÓÒÚË ‡Á‚ËÚËfl ëÂÚË 70

àÌÍÓ„ÌËÚÓ ÔÓ àÌÚÂÌÂÚÛ
á‡˜ÂÏ ÌÛÊÌ‡ ‡ÌÓÌËÏÌÓÒÚ¸ 74
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Чтобы выразить свои пожелания, каса-

ющиеся интерфейса новой поисковой

системы, достаточно прислать по почте

предложение, и им, возможно, попол-

нится ряд запретов, которые делают ли-

цо новому поисковику My Way.

Такой способ «безрекламного» суще-

ствования несомненно позволит серви-

су привлечь несметное количество рядо-

вых интернет-пользователей. Ведь в

большинстве своем они все еще не на-

учились изощренно уворачиваться от

атак рекламщиков при помощи специ-

альных «баннерорезок».

Итак, от чего мы пытаемся уйти?

Во-первых, обилие графики, звука, flash-

роликов и тем более видео существенно

снижают скорость загрузки многих web-

страниц. Во-вторых, моральный, так

сказать, ущерб. Правда, второй тезис

можно и оспаривать.

С одной стороны, разговоры о сетевой

рекламе немыслимы без прилагательных

«агрессивная», «насильственная». С дру-

гой, и это подтверждают компетентные

исследователи, размер неприязни к на-

вязчивой рекламе зависит от нашего от-

ношения к конкретному сайту, на кото-

ром она расположена. Согласно отчету

американской Ассоциации рекламных

издателей, подавляющее большинство

постоянных посетителей определенных

сайтов не испытывают никакого диском-

форта от рекламы, расположенной на их

любимых страницах.

Получается, что у пользователей Ин-

тернета несколько альтернатив: тер-

петь (и даже приветствовать!) рекламу в

местах частого пользования, не видеть

ее — то есть уметь отключать на уровне

настроек программ и браузера, и (что, к

сожалению, пока не часто встретишь)

использовать ресурсы, которые выбра-

ли политику «безрекламного» существо-

вания. Насколько популярны такие

проекты, покажут рейтинги поисково-

го сервиса My Way.

О. К.

«Без баннеров», «без всплывающих окон», «без видеозаставок»,
«без звуковой рекламы», «без e-mail-домогательств», «без прямого
маркетинга» — и еще несколько десятков обещаний, которые
обещают выполнить создатели нового поисковика

Ç ÌÓfl·Â 2002 „Ó‰‡ Ì‡ ÍÓÌÙÂ-

ÂÌˆËË ééç ÔÓ ÚÓ„Ó‚ÎÂ Ë ‡Á-

‚ËÚË˛ ·˚ÎÓ Ó·˙fl‚ÎÂÌÓ, ˜ÚÓ ÍÓÎË˜ÂÒÚ‚Ó

ÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÚÂÎÂÈ àÌÚÂÌÂÚ‡ ‚ÒÍÓÂ ‰ÓÒÚË„-

ÌÂÚ ˆËÙ˚ 655 ÏÎÌ ˜ÂÎÓ‚ÂÍ. íÂÚ¸ ÒÓ-

ÒÚ‡‚Îfl˛Ú ÊËÚÂÎË ‡Á‚Ë‚‡˛˘ËıÒfl ÒÚ‡Ì,

ÌÓ ÎË‰ÂÓÏ ÔÓ‰ÓÎÊ‡ÂÚ ÓÒÚ‡‚‡Ú¸Òfl ëòÄ

Коротко

82
П о и с к о в а я  с и с т е м а  M y  W a y . c o m  

Ç˚ Ò ÂÍÎ‡ÏÓÈ
ËÎË ·ÂÁ? — Yes!

é·ÁÓ Ò‡ÈÚÓ‚
àÌÚÂÂÒÌ˚Â Ò‡ÈÚ˚ àÌÚÂÌÂÚ‡ 86

çË˜Â„Ó ÎË¯ÌÂ-
„Ó, ÍÓÏÂ Ò‡-
ÏÓ„Ó ÔÓËÒÍ‡
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3 ноября Консорциум многоязычных имен

Интернета принял решение о начале испыта-

ния системы многоязычных имен.

Необходимость возможности ввода до-

менных имен на иных, кроме английского,

языках назрела давно. И хотя система англо-

язычных имен доменов не может быть изме-

нена, в 1998 году участниками исследователь-

ского проекта Национального университета

Сингапура было найдено решение, позволя-

ющее использовать в написании доменов лю-

бые символы.

Суть метода в том, что  символы перекоди-

руются в Unicode, а затем — в уникальную по-

следовательность английских символов или

цифр. Например, ИНТЕРНЕТ.КОМ превра-

тится в «ra--aq4d2qrvia6tkqq.ra--aq5d4pa». 

Перспективы реализации этого метода

долгое время были весьма туманны, но в кон-

це 1999 года в Целевой группе проектирования

Интернета (IETF) была создана рабочая груп-

па многоязычных доменных имен (IDN WG).

В самое ближайшее время стандарты много-

язычных доменных имен будут утверждены, и

процесс конвертации имен будет «встроен» в

браузеры. С. К.

Начиная с января этого года в Интернете про-

ходит конкурс «Машинист 2003». Объявлен-

ная тема этого мероприятия: «Искусственный

интеллект в искусстве: лица машинного ге-

ния». В фокусе — новое взаимодействие ма-

шинного и человеческого начал в искусстве

и культуре.

На момент написания материала уже по-

дано около 40 работ в категориях «Машина —

соавтор художника», «Машина вместо худож-

ников» и «Ви-джеи против визуалайзеров».

Хотя фестиваль и считается международным,

но интерес он вызывает в основном у отече-

ственных творцов нового искусства.

Однако это мероприятие, как и многие дру-

гие, заслуживает внимания. Хотя художествен-

ная ценность большинства творений сомнитель-

на, стоит к ним присмотреться повнимательнее:

как-никак это первые ростки искусства гряду-

щего. Пока что большинство работ напомина-

ет обои для Рабочего стола. М. М.

Что-то подсказывает мне, что вскоре Ин-

тернет ждет очередное, если так можно

сказать, изменение стиля и появление

многочисленных новомодных течений.

Например, как только реально появится

такая возможность, многие бросятся вво-

дить адреса ресурсов на родных нацио-

нальных языках.

Ожидают нас и новые версии браузеров,

в которые будут встроены конвертеры

языков для их корректного отображения

в качестве URL. Если учесть, что обнов-

ленные версии наиболее популярных

браузеров появляются с завидным посто-

янством и их производители снова начи-

нают борьбу за пользователя, то новые

модули, скорее всего, сначала будут до-

статочно сырыми. Так что готовьтесь к

тому, что в процессе серфинга вас может

вынести в совершенно непредсказуемые

места Сети. 

Но происходящие процессы имеют со-

вершенно объективные причины, в том

числе зависят они и от того, что пользо-

ватели уже привыкли воспринимать Ин-

тернет как источник текстовой и графи-

ческой информации, а не просто набор

цифр. Например, многие ли из вас заду-

мываются над тем, что представляет со-

бой адрес, который вы набираете в поле

вода URL?

Между тем знать хотя бы основы того,

что происходит внутри браузера, после

того как вы ввели туда адрес, совсем не-

лишне. Хотя бы для того, чтобы не смот-

реть в недоумении на экран, на котором

появилась ошибка ввода или главная

страница совершенно другого ресурса.

Ведь большинство из нас так или иначе

приходят в Сеть за получением разнооб-

разной информации, так давайте поста-

раемся оптимизировать процесс ее полу-

чения.   

Станет ли Сеть
лабиринтом?

å‡ÍÒËÏ 
å‡Í‡ÂÌÍÓ‚,
Â‰‡ÍÚÓ ‡Á‰ÂÎ‡
Internet

КОЛОНКА РЕДАКТОРА

Опрос/статистика

U n i c o d e  в  И н т е р н е т е

Среда общения

Рабочее место

Средство получения информации

Образ жизни

20%

11%

55%

14%

ç‡ÎÂÚ‡È, ÚÓÓÔËÒ¸,
ÒÍ‡˜Ë‚‡È ÊË‚ÓÔËÒ¸

С е т е в о е  и с к у с с т в о

àÒÚÓ˜ÌËÍ: www.ichip.ru

ìÌË‚ÂÒ‡Î¸Ì‡fl
ËÌÚÂÌÂÚ-ÔËÒ¸ÏÂÌÌÓÒÚ¸ 

По данным нашего опроса,

большинство пользователей

рассматривает Интернет как

средство получения инфор-

мации. Но обратите внима-

ние — уже более 10 процен-

тов считают Сеть образом

своей жизни.

n o t e s I N T E R N E T 69
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олгосрочные прогнозы — дело не-

благодарное. Если же не переходить

к размышлениям из области фанта-

стики, можно очертить следующие более-

менее реалистичные тенденции развития

Интернета в ближайшем будущем.

ëÍ˚Ú˚Â ÂÁÂ‚˚
àÌÚÂÌÂÚ‡
Во-первых, Интернет возьмет «под крыло»

все СМИ, включая газеты и журналы, ра-

дио и телевидение, а в конечном счете, воз-

можно, полностью заменит собой их тра-

диционные технологические основы.

Можно будет в удобное для пользователя

время и неограниченное число раз прослу-

шивать и просматривать передачи многих

тысяч мировых студий, причем с цифро-

вым качеством, свободным от эфирных

помех.

Во-вторых, Интернет, вероятно, станет

основным средством общения между людь-

ми, причем этот вид взаимодействия мож-

но будет осуществлять в любой форме (в

виде переписки, голосом либо по принци-

пу видеотелефона).

В-третьих, многие домашние хозяйст-

ва вскоре обретут возможность удаленно-

го управления через Интернет. Во всяком

случае, уже сегодня вполне реально вопло-

тить систему, позволяющую отправлять с

сотового телефона предписания, скажем,

для микроволновой печи, с тем чтобы ра-

зогреть ужин к приходу хозяина домой.

В-четвертых, соответствующими web-

интерфейсами могут обзавестись банки,
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óÂÂÁ ÚÂÌËË 
Í Á‚ÂÁ‰‡Ï?

Возможно, через десяток лет Интернет будет предоставлять нам та-
кие возможности, о каких сегодня мы не можем даже догадываться.
Если этот тезис показался вам высокопарным, призадумайтесь, мог
ли кто-либо совсем недавно по меркам истории, в 1990 году, пред-
положить, к каким глобальным переменам приведет человечество
World Wide Web. 
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коммунальные службы и прочие органи-

зации, с которыми человеку приходится

взаимодействовать в повседневной жиз-

ни и по долгу службы. Web позволил бы

свести к минимуму многочисленные

перемещения и бесполезные простои в

очередях. Это осуществляется уже сейчас.

К примеру, налоговые инспекции уже

принимают часть отчетности по элек-

тронной почте.

В-пятых, Интернет несет в себе совер-

шенно новую идеологию занятости — в

постиндустриальной цивилизации, к кото-

рой стремится наш безумный мир, главной

ценностью будет являться информация,

что позволит большинству людей умствен-

ного труда работать удаленно и со свобод-

ным графиком.

Эти тенденции развития вполне очевид-

ны. Все они, а также многие другие прав-

доподобные и не очень вещи, неоднократ-

но описаны в разной литературе со многих

сторон. Мы же попытаемся взглянуть на

эти заманчивые перспективы с весьма

прозаической стороны: а что, собственно,

мешает им в полном объеме претворить-

ся в жизнь прямо сейчас? Какие пробле-

мы требуется решить? И, самое главное, ка-

кими способами? Не будем забывать, ко

всему прочему, что немаловажным аспек-

том развития являются характеристики ин-

терактивности и эффективности пользова-

тельских интерфейсов.

ùÍÓÌÓÏËÍ‡
ÔÓÚË‚ ÔÓ„ÂÒÒ‡
Все пять охарактеризованных в предыду-

щем разделе направлений и большинство

из того, что мы можем себе представить по-

мимо них, связаны в значительной мере с

развитием экономики. Это означает, что

поставленные цели технически во многом

осуществимы уже сегодня с использовани-

ем существующих технологий без корен-

ной перестройки их идеологии работы.

Трудности массового внедрения носят,

пожалуй, в большей степени экономиче-

ский характер. Судите сами: все техниче-

ские возможности для того, скажем, что-

бы Интернет мог заменить традиционное

телевидение, имеются. Компьютер на ба-

зе процессора Pentium 4 с 500 Мбайт опе-

ративной памяти на борту вполне может

воспроизводить цифровое видео с телеви-

зионным разрешением в реальном масшта-

бе времени; каналы связи, позволяющие

передавать данные с необходимой для

этого скоростью, тоже существуют. Но це-

на столь прогрессивной рабочей станции

пока достаточно велика. Высокоскорост-

ной канал в Интернете также обходится

очень дорого, особенно если учесть, что

нужно оплачивать трафик, обещающий

быть весьма интенсивным. Возможно,

очень скоро ситуация кардинально изме-

нится: стоит только вспомнить, сколько

стоит сегодня компьютер на базе процес-

сора 386DX-40, верх совершенства десяти-

летней давности?

Технические ограничения с точки зре-

ния вытеснения Интернетом печатной

прессы все же есть. Глянцевый журнал или

даже газету объективно приятнее читать,

нежели текст на экране монитора, ибо раз-

решающая способность печатной полосы

гораздо выше, чем у лучшего современно-

го монитора, а нагрузка на глаза — суще-

ственно ниже. Устройство для чтения

«электронных газет» должно обладать эк-

раном весьма высокого разрешения, быть

легким, экономичным и мобильным.

Еще одна немаловажная проблема

современного Интернета, серьезно огра-

ничивающая внедрение его в банковскую

сферу и другие отрасли, связанные с фи-

нансами и идентификацией личности, —

чрезвычайно высокая степень уязвимо-

сти. Разработанные не так давно «безо-

пасные» версии протоколов различных

уровней, конечно, помогают решить

проблему, но весьма незначительно. К то-

му же даже при самых совершенных ме-

тодах защиты информации проблема че-

ловеческого фактора будет существовать

вечно: выведать пароль для доступа к ка-

кому-либо сервису у неискушенного

пользователя профессиональному взлом-

щику бывает куда проще, чем осуществ-

лять атаку техническими средствами.

ëÓ‚Â¯ÂÌÒÚ‚Ó‚‡ÌËÂ
ËÌÚÂÙÂÈÒÓ‚
Победное шествие Интернета по планете

затрудняет еще и такой фактор, как отно-

шение большинства «пользователей поне-

воле» к компьютеру не как к средству, об-

легчающему жизнь, не как к бытовому

прибору, а как к очень сложной и непонят-

ной штуковине, с которой еще можно ми-

риться на работе, но уж ни за что не потер-

петь ее вторжения в личную жизнь.

На мой взгляд, одной из основных

причин подобного поведения является

излишняя запутанность универсальных

интерфейсов (таких как графическая сре-

да Windows), применяемых в современных

компьютерах, с точки зрения неискушен-

ного пользователя. Как мне представляет-

ся, нужно везде, где возможно, делать став-

ку на специализированные устройства с

простейшими кнопочными органами уп-

равления, благо серийная электроника

стоит сегодня достаточно недорого.

Если интернет-телевизор будет внешне

напоминать обычный и продаваться по та-

кой же цене, но при этом предоставлять

возможность просмотра в тысячу раз боль-

шего количества каналов, да еще и в ин-

терактивном режиме, кто ж не захочет его

купить? А вот для чтения текстовых но-

востей в метро будет предназначено уже

совсем другое устройство. Ему не нужен

высокоскоростной доступ в Интернет и 25-

дюймовый экран. Электронная газета, по-

добно обычной, купленной в ларьке за три

рубля, должна легко помещаться в дамскую
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сумочку или полиэтиленовый пакет, рядом

с продуктами.

Интерфейсы будущего, в каких бы ус-

тройствах они не воплощались, должны

быть максимально дружественными поль-

зователю, ориентированными исключи-

тельно на его задачи. Это касается и тра-

диционных персональных компьютеров,

машин универсального назначения, —

пользователя нужно избавить от необходи-

мости задумываться над тем, что такое

файл, жесткий диск, удаленный сервер и

т. п., а также над тем, где физически рас-

полагаются данные, с которыми он в дан-

ный момент оперирует.

Задачи обслуживания компьютера не

должны в идеале входить в круг забот

пользователя — это прерогатива систем-

ных администраторов и служб техпод-

держки. Сравните ситуацию с положени-

ем в среде автолюбителей: хрупкая жен-

щина, управляющая джипом, может со-

вершенно не представлять, как работает

двигатель ее мощной машины и даже где

он находится, — на это есть автосерви-

сы, ну а в совсем уже крайних случаях по-

могут службы-эвакуаторы. Причем я явля-

юсь сторонником полного разделения

интерфейсов пользователя и администра-

тора. Грубо говоря, как женщина-водитель

никогда не будет открывать крышку капо-

та, так и пользователю незачем лезть в ад-

министративную часть интерфейса.

óÚÓ ‰ÂÎ‡Ú¸
Ò web-Î‡·ËËÌÚÓÏ?
Большинство интернет-технологий «свет-

лого завтра», надо думать, будет бази-

роваться на основе Web. Какие же пробле-

мы нужно преодолеть самой главной из

служб Интернета, чтобы удостоиться при-

знания пользователей?

Серьезная проблема заключается в не-

доступности многих web-ресурсов для лю-

дей с ограниченными возможностями.

Люди с ослабленным зрением, а тем более

не видящие вовсе испытывают существен-

ные трудности во взаимодействии с подав-

ляющим большинством web-сайтов, ибо

разработчики, ориентируясь по себе, порой

начисто забывают, что у кого-то может быть

зрение, отличное от единицы. Инвалидам

с нарушением опорно-двигательного аппа-

рата тоже приходится несладко — таким

людям сложно вводить данные в компью-

тер, осуществлять управление им.

Очевидно, наряду с традиционными

способами взаимодействия человека с

компьютером — ввода информации при

помощи клавиатуры и мыши (тактильный

канал) и вывода при помощи монитора

(зрительный канал) — должны существо-

вать полноценные альтернативы. Несмо-

тря на то что здоровый человек 80% инфор-

мации об окружающем мире получает

посредством зрения, игнорировать людей

с отклонениями от нормы просто невоз-

можно. У человека пять чувств, но сейчас

в процессе взаимодействия с компьютером

в полной мере задействованы только два,

да и то однонаправленно. (Незрячие лю-

ди могли бы, к примеру, пользоваться так-

тильным каналом не только при вводе, но

и при выводе информации.) Ведутся актив-

ные исследования по использованию аку-

стического канала для ввода/вывода, суще-

ствуют даже более-менее работоспособные

практические наработки в этой сфере (на-

пример, речевые браузеры), но, возможно,

когда-либо появятся еще более нетрадици-

онные по сегодняшним меркам каналы

взаимодействия человека с машиной.

А пока, думаю, всем разработчикам web-

сайтов полезно будет ознакомиться с Web

Accessibility Initiative (www.w3.org/WAI) —

инициативой Консорциума W3C, направ-

ленной на увеличение доступности среды

WWW для людей со всеми типами ограни-

чений по здоровью.

Но что говорить об инвалидах, когда да-

же абсолютно здоровый человек способен

заблудиться на просторах Интернета. При

нынешнем совокупном объеме данных на

web-страницах стало очень трудно находить

крупицы полезной информации среди

бесчисленных тонн руды. Структурирован-

ность, логика представления информации

в WWW на сегодняшний день из рук вон

плохие — как на большинстве отдельных

сайтов, так и в целом по Интернету. Иде-

ология взаимосвязи всех документов, со-

держащихся в Web при помощи гипертек-

ста, заложенная создателями Всемирной

паутины на заре ее становления, ныне тер-

пит бедствие.

WWW содержит уйму «тупиковых» стра-

ниц, на которых отсутствуют какие бы то

ни было ссылки. Не меньшее количество

web-страниц обделено ссылками с других

документов, что делает невозможным их

индексирование поисковыми системами.

Контент многих частных сайтов составля-
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Развитие поисковых систем

Поиск «по звуку»
Поиск в текстовом содержимом сайтов

еще возможен, хотя с каждым днем поль-

зоваться поисковиками становится все

труднее в силу означенных выше причин.

Но на сегодняшний день нет никаких спо-

собов находить в Интернете изображения,

звуковые файлы и мультимедиаданные не

по alt-тэгам картинок и названиям аудио-

композиций или видеороликов, а по неким

неформальным признакам, относящимся

непосредственно к природе искомых дан-

ных. Представьте себе: вы насвистываете

услышанную где-то мелодию и хотите не-

пременно найти ее в виде MP3-файла, но

не знаете, как называется произведение.

Интернет, однако, вряд ли поможет вам в

этой ситуации: надежных поисковых алго-

ритмов подобного рода сегодня попросту

нет. Между тем такой метод поиска «по

звуку» мог бы существенно облегчить

жизнь многим людям. 

В данный же момент существуют специа-

лизированные поисковые системы, однако

отличаются они не столько механизмом

поиска, сколько специализацией на поис-

ке графики или музыки. 

1 ÇÓÁÏÓÊÌÓ, ÔÓ‰Ó·Ì˚Â ÛÒÚÓÈÒÚ‚‡ ‚
‰‡Î¸ÌÂÈ¯ÂÏ Á‡ÏÂÌflÚ ÔË‚˚˜Ì˚Â
‰Îfl Ì‡Ò ÍÎ‡‚Ë‡ÚÛ˚
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ет информация «из третьих рук», дублиру-

ющая данные, представленные на хорошо

посещаемых и авторитетных ресурсах. (Та-

кое положение дел, как правило, являет-

ся следствием не слишком правомерных

способов «раскрутки».) Процветает прак-

тика заманивания посетителей на бессо-

держательные страницы, напичканные

рекламными баннерами.

ë‡ÏÓ‚ÓÎ¸ÌÓÂ Á‡ÒÂÎÂÌËÂ
Логическое единение локальной машины

пользователя и Интернета невозможно

при существующей сегодня системе адре-

сации. (Мы не будем рассматривать про-

блемы IP-адресации, ибо пользователи

обычно обращаются к ресурсам по домен-

ным именам.)

Прежде всего, в настоящий момент

DNS-адреса лишены логики. К примеру,

домен верхнего уровня biz был введен с

той же целью, что и com, — для сайтов

коммерческих организаций, для бизнес-

ресурсов. Мотивация была такова: в зо-

не com заняты все домены второго уров-

ня, являющие собой осмысленные слова.

И хотя появление зоны biz позволило

решить проблему нехватки имен, это вне-

сло еще большую неразбериху: состо-

ятельные компании, изначально обладав-

шие доменами, соответствующими своим

названиям, в зоне com, сразу скупили

имена второго уровня и в зоне biz. В ито-

ге в одних случаях одинаковые домены

второго уровня в зонах com и biz стали

принадлежать разным фирмам, а в дру-

гих случаях — одной и той же, причем вне

всякой закономерности.

Конкретные предназначения доменов

верхнего уровня, по всей видимости, дав-

но уже перешли в разряд «преданий стари-

ны глубокой». Если вы до сих пор верите,

что в зоне org размещают только сайты не-

коммерческих организаций, а в зоне net —

только ресурсы, представляющие сети,

вы, должно быть, не бродили по Web уже

несколько лет. А новая зона info вообще не

имеет четкого предназначения — в ней с

одним и тем же успехом можно зарегист-

рировать домен для сайта совершенно

произвольной направленности. С геогра-

фическими доменами — полная вакхана-

лия: достаточно вспомнить лишь зоны nu

(принадлежит острову Ниуэ, но использу-

ется преимущественно для сайтов, публи-

кующих картинки с обнаженной натурой)

и tv (закреплен за государством Тувалу, но

почти полностью занят многочисленными

телекомпаниями, в том числе родной

«ТВС», www.tvs.tv).

Чрезвычайно остра проблема, связанная

с похожими доменными именами второ-

го уровня. Пользователи имеют право на

ошибку — не так уж и редки случаи, ког-

да при наборе адреса пропускаешь букву

или вставляешь лишнюю, а при плохом

знании языка вполне можно подставить

неправильную букву, к примеру в англий-

ском — «k» вместо «c». Естественно, при

ошибочном задании адреса пользователь

чаще всего получает от ворот поворот.

В крупных системах управления базами

данных реализованы алгоритмы (доволь-

но простые по своей сути), позволяющие

свести разные слова, звучащие одинаково,

к одной и той же символьной последова-

тельности. Это полезно, например, при

вводе фамилий, когда оператор базы дан-

ных на слух может ошибиться и, к приме-

ру, ввести «Шмит» вместо «Шмидт». Так

почему бы не использовать подобные ал-

горитмы при регистрации доменных имен

и в логике работы DNS-серверов?

Недавнее нововведение — возможность

регистрации доменных имен с использо-

ванием знаков национальных алфавитов

(включая русский) — обернулось новой го-

ловной болью. Интернет — международ-

ная среда, а доменные имена, включающие

национальные символы, без надлежащей

латинской альтернативы превращаются в

лишнюю преграду. 

Спрашивается, каким образом японец

попадет на сайт, имеющий русскоязычное

доменное имя, или наоборот? В современ-

ных операционных системах, конечно,

предусмотрены возможности многоязыко-

вой поддержки, но даже при наличии та-

ковой я, например, не зная японского язы-

ка, слабо себе представляю, каким кнопкам

клавиатуры могут соответствовать те или

иные иероглифы...

êÂÁ˛ÏÂ
Согласитесь, картина вырисовывается по-

ка что не слишком радужная. Перечислен-

ные в статье проблемы могут сильно затор-

мозить развитие как Интернета, так и

сетевых технологий вообще. И основной

проблемой является не несовершенство

техники, а экономика. Ведь зачастую мно-

гие очень интересные проекты не получа-

ли развития именно из-за отсутствия фи-

нансирования.   Артемий Ломов
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Если же ваш IP-адрес и e-mail попадут в руки

злоумышленников, вы рискуете нарваться на

неприятности. Это может быть DoS-атака с

помощью специальных программ-нюкеров. Зная

ваш адрес электронной почты, «доброжелатели» мо-

гут завалить спамом, а то и прислать незваного гос-

тя — троянскую программу, с помощью которой бу-

дут хозяйничать на вашем компьютере. Есть и дру-

гие, не столь весомые причины, по которым бывает

нужно скрыть информацию о себе или представить-

ся кем-нибудь другим. Многие сайты так и норовят

оставить следы на жестком диске в виде cookies. 

А некоторые ресурсы осуществляют фильтрацию

посетителей по странам, предоставляя доступ к ка-

кой-либо информации, к примеру, исключительно

жителям США и Европы. Иногда возникает и такая

проблема: хочется войти в чат, а вас заблокировали.

А как быть, если ваш системный администратор за-

претил доступ к каким-то сайтам? В некоторых не

очень демократических государствах главный сис-

темный администратор — правительство — запре-

щает своим гражданам посещать определенные ре-

сурсы Сети, не соответствующие или противореча-

щие господствующей в этом государстве идеологии.

Поэтому даже самому добропорядочному пользова-

телю Интернета нужно знать, как сохранить ано-

нимность, скрыть свой IP, а также местонахождение

и адрес электронной почты. 

ç‡¯ ÏÓÎ˜‡ÎË‚˚È ÔÓÒÂ‰ÌËÍ
Самое главное, что способно выдать с головой, —

реальный IP-адрес пользователя. Зная его, можно

Многие пользователи не догадываются о том, насколько явными мо-
гут быть следы их пребывания на любом сайте. Ладно, если бы это
были сведения вроде IP-адреса, страны, версии браузера и ОС. Но
существуют и скрипты, позволяющие узнать структуру наших жест-
ких дисков, названия файлов, установленное ПО и многое другое. 
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получить достаточно полные сведения.

Если у вас статический IP, информация

будет предоставлена непосредственно о

вас, если же вы пользуетесь модемным

соединением и у вас динамический IP,

станет известно о вашем провайдере,

получить у которого сведения о вас не

составит труда.

Наиболее простой способ скрыть его —

использование анонимных http-прокси-

серверов. Английское слово «proxy» озна-

чает «посредник, полномочный предста-

витель». Прокси-сервер — это посредник

между нами и Интернетом. Через него

проходят все наши обращения к сайтам,

скачиваются файлы. Мощный прокси

способен значительно увеличить ско-

рость соединения за счет кэширования и

ретрансляции полученных данных. Фай-

лы Интернета сохраняются локально не

на компьютере пользователя, а на диске

машины, где установлен прокси, а она,

как правило, гораздо мощнее и произво-

дительнее. Если пользователь хочет от-

крыть какой-либо документ в Сети, а его

незадолго до этого открывал или он сам,

или другой пользователь данного прокси,

то ему будет выдана локальная копия с

диска прокси-сервера. Но тут есть одна

немаловажная деталь: если данный доку-

мент содержит динамически изменяю-

щийся контент, не исключено, что будет

выдана устаревшая версия. Поэтому ад-

министратор прокси-сервера должен гра-

мотно установить параметры, определя-

ющие устаревание документа. А главное

достоинство прокси — при путешествии

по Сети вы везде будете оставлять именно

его IP-адрес, а не свой собственный. Вла-

делец какого-либо сайта сможет узнать

вашу версию системы и браузера, разре-

шение и количество цветов экрана, дату и

время на нашем компьютере, количество

страниц, которое вы просмотрели за те-

кущую сессию, и другую второстепенную

информацию. Он не узнает главного —

кто вы. Если же злоумышленник решит

атаковать этот IP, нападению подвергнет-

ся не ваш компьютер, а тот, на котором

установлен прокси-сервер, а он защищен

гораздо лучше. Дело в том, что прокси

появились как раз с той целью, чтобы

дать возможность всем объединенным в

локальную сеть компьютерам выходить в

Интернет, используя только одно под-

ключение и, соответственно, один IP.

Большинство прокси принадлежат раз-

личным организациям, учебным заведе-

ниям и т. п. и чужого пользователя к себе

просто не пустят. Но существуют и про-

кси, открытые для посторонних, админи-

страторы которых по недосмотру или с

какими-то специальными целями пуска-

ют на них всех «с улицы». Как же найти

открытый прокси-сервер? Можно вос-

пользоваться каким-нибудь поискови-

ком, который выведет на нужные сайты.

Как правило, это частные странички, по-

священные хакингу или сетевой безопас-

ности, где опубликованы списки адресов

анонимных прокси, часть из которых,

правда, может не работать. 

Можно самостоятельно поискать от-

крытые прокси с помощью специальных

программ – например, широко известно-

го и бесплатно распространяемого творе-

ния китайских программистов под назва-

нием Proxyhunter, сканирующего задан-

ный диапазон IP-адресов, — но это зай-

мет слишком много времени. Самый оп-

тимальный вариант — воспользоваться

специальной службой Proxychecker, до-

ступной по адресу: www.proxychecker.ru.

Она была открыта компанией «Спай-

ЛОГ» в 2001 году и поддерживалась ею

до февраля 2002 года, затем обрела са-

мостоятельное существование. Поиско-

вый робот Proxychecker постоянно ищет

по всему миру открытые прокси, внося

их в свою базу. Уже найденные прокси

постоянно проверяются на предмет ра-

ботоспособности. Достаточно бесплат-

но зарегистрироваться в этой системе, и

вам будет предоставлен огромный спи-

сок полностью рабочих адресов, где

также будет указана страна, которой

принадлежит прокси-сервер, и ско-

рость доступа к нему. Подключиться к

выбранному прокси-серверу просто. В

любом браузере есть функция установ-

ки свойств соединения. Нужно найти

опцию, отвечающую за соединение че-

рез прокси-сервер, и в специальном ок-

не написать имя прокси и его порт, а

при необходимости также и параметры

для различных сетевых протоколов.

Процесс переключения между ано-

нимными прокси можно автоматизиро-

вать. Для этих целей существует утилита

Steganos Internet Privacy. С ее помощью

можно через определенный промежуток

времени (по умолчанию установлено

значение 30 с) по принципу рулетки пе-

реключаться на новый прокси из прила-

гаемого списка и, соответственно, полу-

чать новый IP-адрес. Список прокси

можно и нужно регулярно обновлять с

сайта разработчиков. Интерфейс Stega-

nos Internet Privacy очень прост и нагля-

ден, разобраться в нем может даже на-

чинающий пользователь. 

çÂ ‚ÒÂ ÍÓÚÛ Ï‡ÒÎÂÌËˆ‡
К сожалению, работа с http-прокси имеет

свои существенные недостатки. Во-пер-

вых, при желании можно все-таки полу-

чить сведения о вас у администрации ано-

нимного прокси, а во-вторых, некоторые

сайты, например www.yandex.ru, просто

не пустят вас к себе. Дело в том, что про-

кси различаются по степени анонимнос-

ти. Простой анонимный прокси-сервер в

заголовке http-запроса не посылает уда-

ленному хосту переменную HTTP_X_

FORWARDED_FOR, что не дает зафик-

сировать ваш IP-адрес. Однако существу-

»
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ют и прокси с высокой анонимностью,

которые не посылают как переменную

HTTP_X_FORWARDED_FOR, так и

HTTP_VIA и HTTP_PROXY_CONNEC-

TION, что не позволяет удаленному хосту

зафиксировать не только IP, но и то, что

вы пользуетесь прокси-сервером. Как же

узнать, насколько анонимен тот или иной

прокси? На сайте www.proxychecker.ru так-

же предлагается возможность проверки

на анонимность любого прокси. 

àÌÚÂÌÂÚ Ì‡ ÒÚ‡ÊÂ
‰ÂÏÓÍ‡ÚËË
В некоторых странах правительство реша-

ет, какие сайты могут посещать граждане,

и блокирует доступ к запрещенным ресур-

сам Сети. Как правило, это сайты оппози-

ционных партий и движений, где крити-

куется правящий режим данного государ-

ства, или страницы низкого морально-

нравственного содержания. Вторая кате-

гория особенно часто попадает под запрет

в мусульманских странах, где действуют

законодательные нормы шариата. Специ-

ально для того, чтобы граждане этих госу-

дарств могли свободно пользоваться

Интернетом, создан международный про-

ект Peek-a-Booty (www.peek-a-booty.org).

Принцип работы проекта следующий.

Пользователь запрашивает не разрешен-

ные к посещению сайты не напрямую, а

через один или несколько специальных

web-узлов, которые являются участника-

ми Peek-a-Booty. При передаче данных

используется применяемый в электрон-

ной коммерции защищенный протокол

SSL Encryption, благодаря чему следящи-

ми за трафиком спецслужбами соедине-

ние через узел Peek-a-Booty будет воспри-

нято как обычная электронная сделка.

Чтобы воспользоваться Peek-a-Booty, не-

обходимо установить и подключить к бра-

узеру специальную программу, затем най-

ти в постоянно обновляемой базе данных

проекта один или несколько работоспо-

собных адресов таких web-узлов и под-

ключиться к ним. К сожалению, пока

проект находится на стадии бета-тестиро-

вания, и доступен только протокол http. 

ê‡ÁÌÓ‚Ë‰ÌÓÒÚË
‡ÌÓÌËÏ‡ÈÁÂÓ‚
Тем, у кого нет возможности подклю-

чаться к внешним анонимным прокси и

изменять настройки браузера (некоторые

системные администраторы устанавли-

вают на это запрет для пользователей),

можно посоветовать воспользоваться

анонимайзером, то есть прокси с высо-

кой степенью анонимности. Анонимай-

зеры подразделяются на два вида — кли-

ентские приложения и сетевые сервисы,

работающие через web-интерфейс. Вто-

рой тип более распространен, поэтому

рассмотрим его. К сожалению, после со-

бытий 11 сентября президент США

Джордж Буш выступил с заявлением о

необходимости контролировать все и вся

в Интернете. Это заявление сильно уда-

рило по анонимайзерам. Часть из них во-

все прекратила существование, как, на-

пример, один из лучших, SafeWeb, а не-

которые стали платными. Тем не менее

анонимайзеры и по сей день остаются

одним из наиболее удобных и надежных

способов обеспечения анонимного web-

серфинга. Внешне анонимайзер пред-

ставляет собой специальную панель, рас-

положенную в верхней или нижней час-

ти рабочего окна браузера и содержащую

форму для ввода URL. Многие анони-

майзеры включают в эту панель опцию

удаления cookies, запрета скриптов, Java-

апплетов, ActiveX, баннеров, сокрытия

переменной referrer и некоторых других

данных. Некоторые анонимайзеры име-

ют дополнительные функции — SSL

Encryption (все набранные адреса и тра-

фик зашифровываются), SmartCookies

(все cookies трансформируются в «сесси-

онные» и самоуничтожаются при закры-

тии браузера) и другие.

Вот наиболее известные из существу-

ющих на сегодняшний день анонимайзе-

ров. Собственно Anonymizer (www.anony-

mizer.com) — один из первых, быстрый и

качественный. Когда-то он был бесплат-

ным, затем перешел на частично платную

основу, сохранив бесплатный серфинг, со-

провождаемый 30-секундной задержкой

перед посещением каждого сайта. Mega-

Proxy (www.megaproxy.com) — полностью

бесплатный, очень удобный и функцио-

нальный, но скорость оставляет желать

лучшего. SafeProxy (www.safeproxy.org) —

также бесплатный анонимайзер, скорость

у него выше, однако все же не как у

коммерческих аналогов. BlackCode

(www.blackcode.com) — добротный плат-

ный анонимайзер с приличной скоро-
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SMTP-ÒÂ‚Â
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стью. Guardster (www.guardster.com) — бес-

платный и быстрый, но плату взимают

другим способом — обилием рекламы, в

том числе и во всплывающих окнах. The

Cloak (www.the-cloak.com) — бесплатный,

с хорошей скоростью.

èË¯ÂÏ ‡ÌÓÌËÏÍÛ
А как обеспечить себе анонимность при

работе с электронной почтой? Отправка

анонимного сообщения может быть необ-

ходима в том случае, если мы не хотим,

чтобы какая-либо информация о нас ста-

ла известна адресату. Это могут быть ком-

поненты служебного заголовка письма:

IP, x-mailer, from_mail, message_id и др.

Существует несколько вариантов того,

как можно скрыть свой настоящий e-mail

и подставить вместо него любой другой, а

также не дать возможности получателю

письма узнать наш реальный IP-адрес.

Если мы пользуемся почтой через web-

интерфейс, вопрос решается следующим

образом: просто настраиваем браузер для

работы через анонимный http-прокси

или socks-сервер, как было описано вы-

ше. Теперь получатель письма не узнает

наш реальный IP, но адрес e-mail мы вряд

ли скроем. Если нужно скрыть его или

подставить вместо него любой другой,

можно воспользоваться анонимной web-

почтой, которую легко найти, например,

по адресу www.mafiamail.ru. Существуют

и специальные анонимные почтовые

клиенты, или mail-бомберы. Но для ра-

боты с ними необходим бесплатный

SMTP-сервер, который позволяет от-

правлять почту без авторизации. Как и в

случае с прокси, в Сети имеется великое

множество списков таких SMTP. Однако

95% из приведенных в них серверов уже

не пустят к себе постороннего пользова-

теля. Лучше попробовать найти откры-

тые SMTP самостоятельно. Для этих це-

лей подойдет программа SmtpProbe. Она

сканирует заданный диапазон IP на

предмет открытого 25-го порта, который

и отвечает за SMTP. Найденные адреса

она проверяет на предмет анонимности,

имитируя отсылку почты через них. Дол-

го, но зато эффективно. Хотя, скажу по

секрету, самый популярный отечествен-

ный почтовый сервер www.mail.ru тоже

позволяет отправлять через него почту

без авторизации. Нужно лишь указать в

качестве обратного адреса любой зареги-

стрированный на сервере, а в качестве

SMTP-сервера — smtp.mail.ru. Никакой

другой популярный российский почто-

вый сервер из известных автору такого

«безобразия» не позволяет. Правда, IP та-

ким образом не скроешь. Ну а если вам

все же необходимо скрыть свой IP и

e-mail одновременно? 

Здесь нам не обойтись без socks-серве-

ра. Не только браузер, но и обычный поч-

товый клиент, например Outlook Express

или TheBat!, может работать через socks.

Для этой цели служит утилита SocksCap.

Она позволяет настроить приложение

для работы через socks-сервер. Затем за-

пускаем SocksCap и в настройках вводим

адрес и порт выбранного сервера. После

этого просто перетаскиваем ярлык нашей

почтовой программы в окно SocksCap.

Теперь программа «соксифицирована».

Нажимаем кнопку «Run» на инструмен-

тальной панели SocksCap, и наш почто-

вый клиент запустится и будет работать

через socks-сервер. Надо сказать, что не

всякую почтовую программу можно «со-

ксифицировать». Ни один из нескольких

проверенных mail-бомберов не захотел

отсылать почту при посредстве SocksCap,

но почтовые клиенты TheBat! и Outlook

Express работали исправно. Рассказ о

средствах анонимной почты был бы не

полон без упоминания отечественной

разработки под названием Mega-Mailer.

Эта утилита позволяет не только аноним-

но отсылать почтовые сообщения, соеди-

няясь с SMTP через socks-сервер, но и со-

ставлять целые цепочки из socks. 

á‡ÍÎ˛˜ÂÌËÂ
Мы привели здесь лишь некоторые спо-

собы анонимного web-серфинга и от-

правки анонимной почты. Интернет-

технологии развиваются стремительно,

так что, возможно, к моменту выхода ма-

териала появятся новые «шапки-неви-

димки». Важно другое: анонимность —

вполне законное право любого пользова-

теля Интернета.    

Григорий Рудницкий

»
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Сейчас уже любой владелец даже

среднего по размерам и посещае-

мости сайта хочет знать как можно

больше о своих посетителях. И это пра-

вильно, ведь в любом опросе, гостевой

книге есть задатки PR (Public Relations —

связь с общественностью). Благодаря оп-

росам мы больше узнаем о своих посети-

телях и понимаем их пристрастия, инте-

ресы и проблемы. После этого можно

корректировать содержимое ресурса с

учетом их пожеланий, сделав его более

привлекательным.

Все возможности обратной связи мож-

но реализовать с помощью специальных

скриптов на языках Perl, PHP, С/С++,

Java или ASP. Для того чтобы написать

собственный, даже очень простой

скрипт, нужно обладать хотя бы началь-

ными знаниями о программировании на

любом из этих языков. А для создания

форумов, гостевых книг и других слож-

ных программ нужно быть не только

программистом, но и профессионалом в

области сетевой безопасности.

Устанавливая скрипты, необходимо

отдавать себе отчет в том, что они могут

оказаться причиной взлома сервера.

Когда страничка статичная (состоит

только из HTML-кода и картинок), то

она безопасна, потому что это всего

лишь текст, разметка и изображения.

Скрипты на перечисленных языках уме-

ют работать с файлами на сервере и явля-

ются опасными, потому что злоумыш-

ленник может воспользоваться недоче-

Изначально Всемирная сеть создавалась для хранения статичес-
кой информации — файлов и гипертекста HTML. Когда количест-
во пользователей стало расти, на страничках начали появляться
изображения, анимация и возможность обратной связи — госте-
вые книги, форумы, чаты. 

»

«Ì‡ ‚˚ÌÓÒ»
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тами в программе для открытия, записи

и выполнения очень важных файлов. Все

это может привести к взлому и порче ин-

формации, хранящейся на сервере. По-

этому я не могу советовать вам создавать

собственные скрипты. Возможно, кому-

то лучше будет воспользоваться услугами

специалистов, которые зарабатывают се-

бе на жизнь программированием и смо-

гут квалифицированно решить боль-

шинство задач. 

èÎ‡ÚËÏ ËÎË ÌÂÚ?
В Сети сейчас можно найти очень много

как платных, так и бесплатных скриптов

на любой вкус и на различных языках

программирования. И те и другие не да-

ют стопроцентной гарантии того, что в

них нет ошибок, которыми потом смо-

гут воспользоваться злоумышленники,

но можно быть точно уверенным, что

ошибок будет меньше, чем в программе

собственного изготовления. Что же вы-

брать — бесплатный и дырявый сыр или

платную высококачественную колбасу?

Однозначного ответа дать не могу. Я ду-

маю, что и никто не сможет дать, пото-

му что везде есть свои недостатки. 

Как показывает практика, в Сети очень

много скриптов начинающих програм-

мистов, которые просто тренируют свои

навыки. Вот они могут оказаться очень

опасными. Ведь программист мог напи-

сать программу и забыть про нее, и по-

этому в ней слишком много ошибок, и

исправлять их не так уж легко и интерес-

но, как кажется. Любая программа, кото-

рой не хочет пользоваться даже сам автор,

является опасностью для пользователя. 

Если скрипт написан автором для се-

бя и выложен в Сеть для всеобщего ис-

пользования только по доброте автора,

то такой скрипт может не отличаться от

коммерческого и даже превосходить его

по многим параметрам. Это связано с

тем, что некоторые люди пишут для ду-

ши, а не за деньги. Но даже в этом слу-

чае нельзя быть уверенным в професси-

онализме автора. 

Коммерческие скрипты считаются

самыми безопасными и надежными. 

В большинстве случаев это так, потому

что автор получает деньги и должен со-

провождать свое творение дальше, забо-

тясь о его технической поддержке. Лю-

бые коммерческие программы подверга-

ются тщательному тестированию, и в их

написании задействованы действитель-

но профессионалы, по много лет работа-

ющие в данной области.

Так что же выбрать: коммерческий или

бесплатный продукт? Прежде чем дать

ответ, я хочу привести один пример —

Windows 2000 и Linux. Первая ОС плат-

ная, вторая — нет. Вроде бы обе они до-

статочно надежны, но когда находятся

какие-то ошибки, то заплатки для Win-

dows зачастую выходят намного быстрее,

чем для Linux (бывают и исключения).

Это связано с тем, что программисты

Windows получают зарплату за то, чтобы

их ОС была надежной, а Linux держится

на энтузиазме. Так что если у вас есть

лишние деньги и сайт содержит важную

информацию, то я бы посоветовал вос-

пользоваться коммерческим продуктом. 

Если денег нет, то можно использовать

и бесплатные скрипты. Главное — перед

использованием проверить сайт разра-

ботчика. Если он сам использует свои

программы и развивает их, то у таких

скриптов есть будущее. Если же исполь-

зуются чужие программы, то лучше с тво-

рениями такого автора не связываться. 

éÚ‰ÂÎ¸Ì˚Ï ÒÂ‚ËÒÓÏ
Если вы не желаете платить, но уж точно

хотите получить действительно качест-

венный и безопасный форум для сайта,

то можно воспользоваться специальны-

ми сервисами. В Интернете уже доста-

точно много разных сервисов, которые

могут предоставить вам возможность до-

бавления на сайт чатов, форумов, голо-

сования и любых других услуг. В этом

случае вы просто регистрируетесь на сай-

те поставщика сервиса, и вам высылает-

ся HTML-код или ссылка на выбранный

сервис, так что само подключение не вы-

зовет особых проблем. 

Все скрипты будут храниться на серве-

ре, предоставляющем сервис. Это значит,

что они становятся безопасными для ва-

шего сервера, не генерируют лишний

трафик и не используют драгоценное ме-

сто, очень просты в установке и, самое

главное, работают даже там, где сервер не

предоставляет доступа к Perl или PHP. 

üÁ˚Í ÒÍËÔÚ‡
Я очень часто встречаю мнения, что ка-

кой-то язык лучше для скрипта, а ка-

кой-то нет. Честно говоря, не вижу в

этом большой проблемы, главное —

чтобы он хорошо выполнял то, для чего,

собственно, и создан. Конечно же, Java

более защищенный и практически безо-

»

»

 ‡ · Ó Ú ‡  Ò Ó  Ò Í  Ë Ô Ú ‡ Ï Ë 79

C H I P ü ç Ç Ä ê ú  2 0 0 3

1 ÇÓÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡‚¯ËÒ¸ ˝ÚËÏ ÂÒÛÒÓÏ, ‚˚ ÏÓÊÂÚÂ ÔÓ‰ÍÎ˛˜ËÚ¸ Í Ò‚ÓÂÏÛ
Ò‡ÈÚÛ ÒËÒÚÂÏÛ „ÓÎÓÒÓ‚‡ÌËfl

3 www.ikonboard.com — здесь можно
найти отличный бесплатный форум с
поддержкой множества языков и наст-
ройкой по собственному вкусу. 

3 http://webscript.ru/scripts — сборник
Perl и PHP-скриптов и документации по
программированию на этих языках. 

3 http://phpweb.chat.ru/chat.htm —
страничка, посвященная PHP-скриптам и
документации по этому языку. Каждый
скрипт снабжен подробным описанием
по его установке.

Ссылки 



пасный для сервера, но очень медлен-

ный. Остальные языки опасны в равной

степени, и любой скрипт может послу-

жить потайным входом для хакера вне

зависимости от языка. 

Язык программирования не может

служить главной оценкой качества и

безопасности программы. По моему

глубокому убеждению, основной фак-

тор — это сам программист. Бывают та-

кие люди, которые даже на самом безо-

пасном и мощном языке пишут абсо-

лютно бездарные программы.

При выборе языка главное — его под-

держка со стороны сервера. Если сервер

работает на платформе Linux, то нет

смысла искать ASP-скрипты, потому что

они не будут выполняться в этой среде. 

É‰Â ËÒÍ‡Ú¸?
Если вы решили воспользоваться плат-

ными услугами, то следующую часть

статьи можно опустить. Нужно обра-

титься в любую студию web-дизайна,

где вам смогут помочь квалифициро-

ванные профессионалы. Они напишут

нужные программы, помогут с установ-

кой и в большинстве случаев возьмутся

за поддержку в течение определенного

периода. В этом случае ваша задача уп-

рощается до нескольких сотен долларов

и минимума головной боли. 

Но многие не будут платить за форум,

который надо установить на домашней

странице. Платные сервисы больше под-

ходят коммерческим структурам, а ря-

довому пользователю нет смысла тратить

деньги на ресурс, который не будет при-

носить прибыли. Следующая часть ста-

тьи посвящена обзору сайтов и сервисов,

которые могут помочь при создании ин-

терактивности на вашей web-страничке. 

ëËÒÚÂÏ‡ „ÓÎÓÒÓ‚‡ÌËfl
http://regestry.boom.ru

Если вы хотите создать на своем сайте

только возможность голосования, то

этот ресурс для вас. Здесь находится ин-

струкция по использованию сервиса

бесплатного голосования. Вам доста-

точно только направить письмо по адре-

су fiore2002@mail.ru, в котором нужно

указать вопросы для посетителей. Через

некоторое время на ваш ящик придет

ответ c HTML-кодом, который надо бу-

дет разместить на страничке. 

Способ очень простой и в то же время

эффективный. Это один из немногих

доступных в России сервисов, следова-

тельно, не будет сложностей в общении

с администраторами проекта и службой

поддержки (которая, правда, пока не

особо заметна) и не возникнет никаких

проблем с русификацией. 

Java-chat
http://chat-forum.com

Здесь вы можете бесплатно получить

чат для своей страницы. Щелкните по

ссылке Free Java Chat Rooms, и вы попа-

дете на страницу, где можно увидеть чат

в действии или зарегистрироваться. По-

сле регистрации вам будет выдан

HTML-код, который надо разместить

на своей странице, чтобы чат заработал.

Помимо бесплатной версии, есть еще и

платные варианты типа Gold Chat Room

Service с большим количеством возмож-

ностей и настроек. 

Теперь поговорим о самом чате. У него

есть несколько преимуществ:

3 Это сервис, а значит, все программное

окружение останется на сервере

http://chat-forum.com. Ваша страница

будет только ссылаться на эту про-

граммную среду, а значит, экономится

место на сервере и гарантируется его бе-

зопасность. 
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Нас очень часто пугают, что хакеры мо-

гут сломать сайт и уничтожить всю хра-

нящуюся на нем информацию. Настоя-

щих хакеров даже во всем мире очень

мало. Большинство из них просто ис-

пользуют специальный софт, с помощью

которого можно проверять качество

скриптов на наличие в них ошибок.

Именно поэтому я советую перед запус-

ком в эксплуатацию какого-либо скрипта

совершить именно такую проверку с по-

мощью программ-анализаторов. 

В Сети можно найти достаточно разно-

видностей разных сканеров, например

Whisker, который находится здесь:

http://wiretrip.net/rfp.

Проверка скриптов на ошибки

Коротко о важном

»

1 ç‡Á‚‡ÌËÂ Ò‡ÈÚ‡ „Ó‚ÓËÚ Ò‡ÏÓ Á‡ ÒÂ·fl. ÖÒÎË ‚‡Ï ÌÛ-
ÊÂÌ ÙÓÛÏ — ‰Ó·Ó ÔÓÊ‡ÎÓ‚‡Ú¸!

1 ÇÒÂ, ˜ÚÓ ÌÛÊÌÓ — ÓÚ „ÓÒÚÂ‚ÓÈ ÍÌË„Ë ‰Ó ˜‡Ú‡, —
Ì‡ıÓ‰ËÚÒfl Ì‡ Ó‰ÌÓÏ Ò‡ÈÚÂ

»
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3 Чат написан на языке Java и достаточ-

но красив. Если чаты на других языках

должны через определенные промежут-

ки времени считывать данные с сервера

и полностью перезагружать страницу, то

чат, написанный на Java, лишен этого не-

достатка. Он может получать только

обновления от сервера, а значит, перед

посетителем не будет мелькать перегру-

жающаяся страница. 

При всех этих преимуществах у этого

сервиса есть один большой недостаток:

3Язык Java. Этот язык является и преиму-

ществом, и недостатком, потому что вре-

мя первоначальной загрузки чата намно-

го выше, чем у любого другого, тем более

что он содержит рекламу сервера

http://chat-forum.com. А если учесть,

что в Windows XP уже нет виртуальной

машины Java (в будущих версиях этой

ОС такая тенденция, скорее всего, про-

должится), то посетитель вашей странич-

ки может увидеть сообщение с просьбой

загрузить виртуальную машину с серве-

ра. Это достаточно долго, и не каждый

на это согласится. Лично на моем ком-

пьютере нет виртуальной машины, и я

ее ставить пока не собираюсь. Получа-

ется, что таким образом можно ли-

шиться доверия некоторых посетителей. 

3Второй недостаток — англоязычный ин-

терфейс. Если раньше большинство

пользователей знали хотя бы основы ан-

глийского языка, то теперь в этом нет не-

обходимости, потому что русскоязычных

ресурсов стало более чем достаточно.

Именно поэтому такой интерфейс может

вызвать затруднения у неопытного поль-

зователя и отпугнуть его. 

ÇÒÂ ˜ÚÓ Û„Ó‰ÌÓ Ë ÔÓ·ÓÎ¸¯Â
www.pageaides.com

Здесь можно найти большое количество

сервисов, таких как гостевая книга, фо-

рум, mail list, статистика сайта, счетчик и

многое другое. Регистрация очень про-

стая и не вызывает никаких затруднений.

Достаточно только заполнить основные

данные, такие как имя пользователя,

почтовый ящик, пароль и реальные дан-

ные о себе, после чего вы получаете до-

ступ к выбранному сервису. 

Если вы хотите получить гостевую

книгу, то после регистрации вам пред-

ложат ссылку на страничку, где можно

произвести настройку гостевой книги.

Среди настроек можно указать цвето-

вую гамму, названия заголовков и те-

мы. Очень важной я считаю возмож-

ность изменения HTML-текста шапки

книги. Вы сможете откорректировать

именно HTML-текст на свой вкус, что

дает неограниченные возможности в

настройке, но и требует хотя бы основ-

ных знаний языка разметки. 

Окончив настройку, вы получаете

ссылку на выбранный сервис. Просто

добавьте эту ссылку на вашу страничку,

и посетители тут же смогут воспользо-

ваться новой услугой. 

Я сам пользовался форумом и госте-

вой книгой и могу сказать, что они до-

статочно удобны и просты в использова-

нии. Отмечу только один недостаток: не

все надписи можно перевести на рус-

ский язык, хотя основные параметры

поддаются изменению. Но самое глав-

ное — вы можете изменять цветовую па-

литру сервисов, чтобы они хоть как-то

сочетались с дизайном вашего сайта. 

ë‡Ï˚È ·ÓÎ¸¯ÓÈ 
Ò·ÓÌËÍ ÒÍËÔÚÓ‚
www.cgi.ru

Это, наверное, одно из крупнейших хра-

нилищ самых разных скриптов. Здесь

можно найти практически все, что угод-

но, и на любом языке. Все скрипты удач-

но рассортированы по категориям. 

Все ссылки на скрипты снабжены ко-

ротким описанием возможностей, сто-

имости, языка, платформы и рейтинга.

Прежде чем что-то скачивать, настоя-

тельно рекомендую обратить внимание

на рейтинг. По нему можно сразу же

приблизительно определить качество

продукта. Конечно же, такие рейтинги

не всегда объективно характеризуют

программу, но зато могут избавить вас

от ошибки использования заведомо

вредоносного кода. 

á‡ÍÎ˛˜ÂÌËÂ
Выделить что-то определенное доста-

точно сложно. У всего есть свои пре-

имущества и недостатки. В каждом от-

дельном случае нужен собственный

подход, и нельзя дать каких-то опреде-

ленных рекомендаций. Если вы видите,

что где-то вас устраивают все преиму-

щества и вы готовы смириться с прису-

щими недостатками, то именно этот

сервис подходит для вашего сайта. 

Несмотря на многочисленные недо-

статки собственных скриптов, их ис-

пользуют чаще. В то же время преимуще-

ства использования стороннего сервиса

могут исчезнуть, если у вас сложный ди-

зайн, и сервис будет выглядеть совер-

шенно неуместно. Разные стили дизайна

внутри одного сайта слишком сильно

раздражают пользователей. 

Михаил Фленов 

Использование готовых сервисов

+ безопасность для сайта
+ нет лишнего трафика
+ используется место на чужом сервере
+ простота установки
+ работают даже там, где сервер не предо-

ставляет доступа к Perl или PHP
– не всегда удается привести сервис в соот-

ветствие с дизайном вашего сайта
– чаще всего сайт пополняется лишней рек-

ламой, идущей «в нагрузку» к сервису 
– возможна низкая скорость работы сервиса

Преимущества и недостатки использования скриптов

1 Ö˘Â Ó‰ËÌ Ò·ÓÌËÍ ÒÍËÔÚÓ‚. ç‡¯,
ÓÒÒËÈÒÍËÈ, ÌÂÏÌÓ„Ó ıÛÎË„‡ÌÒÍËÈ,
ÌÓ ‰ÓÒÚ‡ÚÓ˜ÌÓ ÙÛÌÍˆËÓÌ‡Î¸Ì˚È

Использование собственных скриптов

+ настройка дизайна по своему вкусу
+ нет лишней рекламы, а значит выше

скорость работы сервиса
– нет гарантии безопасности
– увеличивается трафик (чаще всего вхо-

дящий, что может учитываться хостинго-
вой компанией)

– нужна поддержка Perl и PHP со стороны
сервера

– повышенные затрат времени на сопро-
вождение сервиса

»



Как правило, опытный «сетевой»

человек может получить опреде-

ленные сведения, разбирая сим-

волы, находящиеся между косыми чер-

точками и точками в URL. Это может

быть обозначение организации, к при-

меру .org, код той или иной страны, к

примеру .nd – Нидерланды, и т. д. Нуж-

но лишь привыкнуть к конструкции

этого адреса, весьма непривычного для

пользователей DOS и Windows.

Каждый сервер в Интернете имеет

уникальное имя-адрес, которое опреде-

ляет название организации, обслужива-

ющей данную машину. Однако не следу-

ет удивляться, если несколько различных

имен в URL соответствуют одному и то-

му же серверу. Люди для удобства окру-

жающих имеют одно имя, сервер может

иметь несколько имен — и по той же са-

мой причине. Так, зарубежному пользо-

вателю удобнее обратиться по адресу

www.rocit.org, а российскому — по адре-

су www.rocit.ru, но попасть в одно и то-

же место Сети.

ÇÒÂ ‚Ë‰˚ URL 
Давайте рассмотрим все варианты напи-

сания URL в программах просмотра

Web различных версий:

3 www.rol.ru/~crosser/ksp

3 www.microsoft.com

3 gopher://culine.colorado.edu

82

»

Маленький мальчик приходит к отцу:

— Папа, как пишется «адрес», с одной «с» или двумя?

— Напиши «URL» и иди ложись спать...

Из телеконференций Usenet

А д р е с а ц и я  р е с у р с о в
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С чего начинается практически любое путешествие по Сети?
Правильно, с того, что вы вводите в своем браузере адрес сайта,
который хотели бы посетить, то есть URL. 



3 telnet://debra.doc.ca

3 ftp://sumex-aim.stanford.edu

3 wais://archive.orst.edu/aeronautics

3 news:relcom.www.users

news:*

3 news://msnews.microsoft.com/frontpa-

ge.client

3 snews://news.zippo.com

3 nntp://msnews.microsoft.com/micro-

soft.public.internet.mail

3 mailto:andrew@guitar.ru

Для полноты описания отметим, что

кроме конструкции URL вида:

протокол://полное.имя.машины/путь

разрешена его конструкция вида: ад-

рес:порт/путь 

Параметр «порт» можно не указывать,

и тогда подразумевается порт, стандарт-

ный для данного протокола. Для ftp ис-

пользуются порты 20 и 21, для http — 80,

для telnet — 23, для gopher — 70, news —

19 и т. д. Если же их указывать явно, то

URL будет выглядеть, к примеру, таким

образом: http://anxiety-closet.mit.edu:8001/

activities/russian-club/catalog.html; tel-

net://whitehouse.gov:23.

В качестве адреса машины допустимо

использование и IP-адреса:http://128.

100.80.13/vladimir/scherbakov.

При указании адреса ресурса воз-

можна ссылка на место внутри файла

HTML. Для этого вслед за именем может

быть указана метка внутри документа,

при этом в URL их разделяет символ «#»:

http://www.cs.umd.edu/~cema/russia.html#

bards. 

Когда web-технология используется в

режиме офлайн (то есть при отсутствии

удаленного доступа), то URL имеет сле-

дующий вид: file:///C|/text/html/mu-

sic.htm .

В данном примере приведено обраще-

ние к документу на жестком диске поль-

зователя в системе Windows.

Только в Netscape Navigator использу-

ется специальный URL mailbox:/, пред-

назначенный для сообщения почтовой

системе о том, какой файл будет исполь-

зоваться в качестве почтового ящика:

mailbox:/C57C/Programm%20Files/Nets-

cape/Navigator/Mail/Inbox?id-19970-

5051113PAA02958@skraldespand.demos.su

Кроме того, возможен URL tn3270://

для telnet-сеансов в режиме 3270. 

Часть из вышеперечисленных примеров

сейчас уже является экзотикой, однако

такие виды адресации могут вам

встретиться, так что знать что они из себя

представляют будет совсем нелишне.

óÚÓ ÒÍ˚ÚÓ ÔË ÔÓËÒÍÂ
URL ÓÚ ÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÚÂÎÂÈ?
Само собой разумеется, то, что скрыто

от пользователя, ему знать и необяза-

тельно, поэтому данная статья предназ-

начена для читателей, которым интерес-

но, что же происходит внутри Интернета,

начиная с того момента, как вы сделали

запрос по какому либо URL, до того, ког-

да в строке статуса, к примеру Netscape,

появится надпись «Connect: Contacting

host: <address>».

Здесь мы введем лишь два новых по-

нятия и одну новую команду, поэтому, ес-

ли вы готовы — приступим, если нет —

переходите к следующему разделу.

В первую очередь речь здесь пойдет о

DNS-серверах системы доменных имен

и о том, как они работают в Сети. Дан-

ная система сегодня повсеместно внед-

рена на DNS-серверах всего Интернета

(а также на других компьютерах, которые

используют их информацию). 

В задачи системы доменных имен

входит отображение уникальных буквен-

но-цифровых имен, которые, как прави-

ло, используются для запросов челове-

ком, в уникальные адреса Интернета, и

наоборот. Более кратко этот процесс на-

зывается переводом имени в адрес и ад-

реса в сетевое имя. 

DNS — это, по существу, распределен-

ная база данных, применяемая для того,

чтобы с помощью имен определить место-

нахождение узлов Сети. Для нас важно, что

имеется связь этой базы данных со стан-

дартными адресами электронной почты в

Интернете и с адресами World Wide Web.

Как известно, компьютеры в Интер-

нете взаимодействуют один с другим по-
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»

Домен .SU

Союза не будет
25 сентября 2002 года на конференции

АДЭ Херберт Витцтум объявил (пока нео-

фициально) о закрытии домена .SU.

Как известно, в 1992 году зону .SU вынес-

ли из ISO-3166. Стандартно ICANN поддер-

живает по правилам вынесенную зону на

корневых серверах DNS в течение пяти

лет. Домену .SU дали десять лет, которые

истекают в 2002 году. Теперь он должен

быть закрыт. Это связано со стандартом, в

котором прописаны сокращения для обо-

значений стран, автоматически переходя-

щих в домены, и политики, по которой

все обращения с .SU идут по «страновой»

ветке. В такой ситуации требовалось лоб-

бирование изменения правил — что и

ожидала от Рунета ICANN еще год назад.

Но действий внутри ICANN по изменению

такой ситуации за год не последовало.

В сентябре 2002 года американское пра-

вительство утвердило очередную версию

правил, в которой нет необходимых для

пользователей домена .SU изменений. Эта

версия с вероятностью 99% изменена не

будет, даже если наши лоббисты немед-

ленно поедут в ICANN.
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7 è‡‚ËÎ¸ÌÓ Ì‡-
·‡‚ ‚ ·‡ÛÁÂÂ
‡‰ÂÒ ftp-ÒÂ‚Â-
‡, ‚˚ ÔÓÎÛ˜ËÚÂ
Í ÌÂÏÛ ‰ÓÒÚÛÔ
·ÂÁ ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡-
ÌËfl ftp-ÍÎËÂÌÚ‡ 



средством протоколов семейства IP, ко-

торые позволяют системам одного типа

работать в совершенно разных сетях. 

А каждому элементу Сети присвоен уни-

кальный 32-разрядный адрес, называе-

мый IP-адресом.

Поскольку человеку удобно всему да-

вать названия, узловые компьютеры

обычно имеют имена узлов, и при этом

существует определенная взаимосвязь

между именем и числовым IP-адресом

(те, кто подключен к сетям Fidonet или

CompuServe, числовые значения знают

хорошо, поскольку имеющиеся там ад-

реса состоят только из цифр). Благода-

ря DNS пользователь может работать с

именами узлов, а не с их адресами.

На самом высоком уровне это соот-

ветствие отслеживается специальной

службой Интернета, называемой InterNIC

(Сетевой Информационный Центр). Все

соответствия хранятся в специальном

файле и время от времени — по мере до-

бавления новых узлов — передаются ос-

тальным компьютерам Сети.

Каждый домен (часть адреса) пред-

ставляет собой узел в дереве имен. При

этом уникальность имен узлов требует-

ся лишь в пределах их собственных до-

менов.

Иерархическая структура имен и рас-

пределенный характер информации

обеспечивают удобство и гибкость в ра-

боте с DNS.

Транслятор имен должен начать поиск

с самого верхнего уровня. К примеру, в

адресе www.iomega.com такому трансля-

тору нужно найти сначала домен «com»,

а в нем отыскать домен «iomega», исполь-

зовать информацию, связанную с этим

доменом (например, IP-номер узла).

Существует масса разных способов уско-

рения и упрощения этого процесса. Они

позволяют обрабатывать разные части

дерева имен по отдельности. 

Весьма важным в этой связи являет-

ся понятие зон. Каждый определенный

сервер имен отвечает за какую-то зону

пространства DNS-имен (то есть за ту

часть, о которой он имеет полную ин-

формацию). Чтобы получить сведения о

другой части пространства имен, этот

сервер должен обратиться с запросом к

другому серверу (называемому главным

информационным сервером). И наобо-

рот, если сервер является ответственным

за какую-то часть пространства имен, то

другие серверы обращаются к нему за ин-

формацией об этих именах.

Если бы при каждом запросе на пре-

образование имени поиск начинался с

обращения к одному из «корневых» сер-

веров, которых в Интернете имеется

всего семь, то они быстро оказались бы

перегруженными. Для решения подоб-

ной проблемы в трансляторах имен при-

меняется кэширование информации,

получаемой от серверов имен. Поэтому

при запросе на преобразование имени

транслятор уже может не обращаться с

запросом к главному серверу, а выдаст от-

вет непосредственно из своего кэша

(естественно, поскольку адреса сервера

периодически изменяются, в ответе на

каждый запрос к серверу предусмотрено

специальное поле, название которого

Time-to-live по смыслу можно перевес-

ти как «срок годности информации»).

Для тех, кто дочитал до этого места,

дается первый полезный вывод, хотя и
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Хакерская атака

Гибель Интернету
не грозит 
21 октября неизвестные хакеры, сумевшие
отлично замести свои следы, атаковали
корневые DNS-серверы мирового Интерне-
та. Большинство пользователей этого не
заметили, так как нападавшим удалось
«уложить» только неамериканские машины
от Швеции до Японии, а все американские
DNS-серверы устояли. Однако есть такая
поговорка: «если сенсацию не поддержи-
вает New York Times, то она умирает», а в
этом случае New York Times как раз написа-
ла про вылазку хакеров, которая теорети-
чески могла бы привести к полному кол-
лапсу Интернета. В результате мировая
пресса пережевывала эту сенсацию до са-
мого Хеллоуина. Зато кроме бездоказатель-
ных инсайдерских утверждений о том, что
за этой атакой стоял русский хакер ech0,
один из бывших членов российской хакер-
ской группы Nerf Security Group (nerf.ru),
выяснились интересные технические по-
дробности атаки.
По мнению специалистов, атака, скорее
всего, была демонстративной, так как ве-
лась простыми методами, которые позво-
лили легко заблокировать поток мусорных
данных. Хакеры отправляли на корневые
серверы огромное количество ложных за-
просов, представляющих собой служеб-
ные пакеты протокола управления интер-
нет-сообщениями (ICMP) — простая их
блокировка администраторами серверов
стала эффективной защитой. Кроме того,
бомбардировка продолжалась всего час,
тогда как катастрофические последствия
проявились бы при более чем десятичасо-
вой атаке. 
Ведь если вы правильно поняли суть дан-
ной заметки, то осознаете, что локальный
DNS-сервер, не обнаруживая у себя необ-
ходимой записи, обращается к вышестоя-
щему серверу и получает информацию у
него. Подвергшиеся атаке 13 корневых
серверов находятся на самом верху этой
пирамиды. При их выходе из строя инфор-
мация об адресах начнет устаревать и про-
падать, что в конечном итоге может вы-
звать коллапс Интернета. Цель описанной
атаки, похоже, заключалась вовсе не в дес-
табилизации работы Сети, а лишь в привле-
чении внимания администраторов ресурсов
к наличию уязвимых мест в жизненно важ-
ных системах. 

»



вряд ли ставший для кого-либо откры-

тием. Буквенный адрес web-сервера на

самом деле является числовым. По не-

му происходит непосредственное обра-

щение в Сети, его можно записывать и

запоминать в закладках и обращаться на-

прямую, минуя DNS-сервер, если тот по

каким-либо причинам неисправен, не-

доступен или неизвестен.

Вывод второй. Если вы установили

связь с удаленной машиной, но не мо-

жете попасть даже на сервер Microsoft,

поскольку он, дескать, не найден в DNS,

то (попробовав повторное обращение,

поскольку серверы иногда «падают»)

закрывайте сеанс связи и проверяйте

правильность введения вами при наст-

ройках числового адреса DNS (вы уже

догадались, почему он вводится всегда

как числовой?).

Вывод третий. Система имен в Интер-

нете является замечательным и очень на-

дежным изобретением. Стало быть, ес-

ли вы набрали URL, а сервер по нему не

нашелся, то практически всегда винова-

ты вы, а не машина (правда, иногда бы-

вает виновато просто плохое качество

линий). 

àÁ åÓÒÍ‚˚ ‚ áÂÎÂÌÓ„‡‰
‚ÓÍÛ„ Ò‚ÂÚ‡
После того как по имени запрошенного

объекта найден его IP-адрес, происходит

собственно передача запроса. Пакеты

маршрутизируются так, как это обычно

и бывает в Интернете. Пользователям

Netscape для Windows повезло меньше,

чем пользователям Netscape для Unix.

Для последнего из них предусмотрено

выведение на экран полного пути про-

хождения пакета с указанием промежу-

точных узлов — traceroute (в середине де-

вяностых было интересно наблюдать,

как, к примеру, запрос, направленный из

Москвы в Зеленоград, совершает зару-

бежный вояж через Амстердам). 

Помочь в этом аспекте несчастным

пользователям Windows 3.1, если они еще

существуют, может trace bp из пакетов

PC/TCP и Netmanage Chameleon

(www.netmanage.com).

А вот в системах Windows 95 и выше

удается хоть как-то компенсировать

следствия названной проблемы. В слу-

чае необходимости выяснения пути (тра-

фика) IP-пакета перейдите в Norton

Commander, оставаясь в сеансе Windows

95, и далее введите следующую команду:

tracert <адрес сервера >, например, tra-

cert www.playboy.com.

Конечно, у вас возник вопрос: зачем

переходить в окно DOS для вызова tra-

cert? Это необязательно, но при вызове

ее из Windows окно программы закроет-

ся после завершения работы, и резуль-

таты будут потеряны (очень странная та-

кая консоль).

Конкретизировать, времена каких

именно задержек вы будете получать на

экране, наверное, здесь необязательно,

хотя сразу скажу, что чем они меньше,

тем лучше.

Полный синтаксис этой весьма

полезной диагностической утилиты

таков: tracert [-h] [-d] [-j] [-w] имя при-

емника.

Данная утилита определяет маршрут к

приемнику (по протоколу ICMP), пере-

давая последнему эхо-пакеты (некоторые

маршрутизаторы молча пропускают такие

пакеты, и они невидимы утилите tracert).

Параметром [-h] вы можете задать мак-

симальное число переходов при поиске

приемника (номера переходов простав-

ляются в первой колонке при выдаче ре-

зультата). Вообще, это число можно сде-

лать в пределах от 15 до 30, поскольку при

30 переходах вы, как правило, получае-

те звездочки, означающие, что попытка

не удалась.

Кроме того, я использую при вызове

данной команды из NC перенаправление

результата в файл обычными средствами

DOS: tracert www.playboy.com -> trace.txt.

Это работает благодаря свойству ОС

Windows 95 вызова Windows-приложе-

ний из DOS и последующего возвращения

управления Norton Commander.

Что же касается появления на вашем

компьютере команды tracert, то она авто-

матически помещается в системную ди-

ректорию Windows 95, когда вы устанав-

ливаете у себя поддержку TCP/IP. Tracert

является Windows-программой, однако

при ее запуске из Norton Commander не

исчезает окно с результатами работы. 

В заключение этой статьи — забавный

курьез. В ранних версиях Netscape Navi-

gator, если в URL встречалось словосоче-

тание jwz (инициалы разработчика Nets-

cape для Unix), то вместо характерной

буквы N в правом верхнем углу браузера

рисовался симпатичный компас.

Андрей Травин
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Виртуальный
фоторобот

3

5

www.f lashface.
f lashmaster. ru

Технология цифровой фото-

графии медленно, но верно

вытесняет собой технологию

съемки на фотопленку. Все

больше и больше людей отда-

ют предпочтение цифровым

фотоаппаратам. Действи-

тельно, гораздо удобнее сра-

зу, после того как кадр от-

снят, посмотреть, насколько

хорошо он получился. Да и

храниться без потери качест-

ва такие фотографии могут

сколько угодно долго. 

О цифровой фотографии го-

ворилось не раз и не два. На

просторах Всемирной пау-

тины можно найти десятки,

если не сотни ресурсов, по-

священных этой теме. И все

же хотелось бы поподробнее

остановится на одном из

них. Этот российский сайт,

пожалуй, наиболее подроб-

но рассказывает обо всех ас-

пектах цифровой фотогра-

фии. Здесь представлено до-

вольно много информации,

начиная от тестов цифровых

фотоаппаратов и сканеров и

заканчивая статьями о тех-

нике съемки. Тем, кто решил

заняться фотографией не-

давно, полезно будет почи-

тать статьи, выложенные на

сайте. Некоторые из них,

кстати, очень грамотно про-

иллюстрированы анимаци-

онными роликами, наглядно

объясняющими те или иные

моменты.

Цифровое
фото

http://rwpbb.ixbt.com/
test/index.htm

Взглянем
по-новому

Из жизни
спичек

Ну раз уж мы написали в

своем обзоре о сайте, посвя-

щенном цифровой фотогра-

фии, то, думаю, не лишним

будет рассказать о ресурсе,

показывающем возможнос-

ти цифры во всей красе.

Чаще всего, глядя на небо, мы

не обращаем внимание на то,

какие фантастические пейза-

жи порой вырисовываются

среди облаков, на Солнце,

Луну и звезды. Все это стало

уже обыденным, и с возрас-

том мы почти не уделяем вни-

мания красотам нашей пла-

неты. А вот группа «горячих

финских парней», похоже,

решила напомнить нам о том,

что красивые вещи встреча-

ются на каждом шагу. Дизай-

ном их сайт не блещет, но за

содержание можно ставить

твердую «пятерку». Воору-

жившись фотоаппаратами,

они стали снимать все, что

можно было увидеть в атмо-

сфере. Северные сияния,

миражи, метеоритные дожди

и т. п. И надо сказать, что в

непрофессионализме их уп-

рекнуть сложно. Но самым

интересными снимками на

сайте можно назвать фотогра-

фии движения Солнца. Сде-

ланы они при использовании

большой выдержки, и при

взгляде на снимок создается

впечатление, что по небу, от-

ражаясь в воде, ползет длин-

ная огненная лента.

Почти у каждого человека

есть хобби. Одни собирают

марки, другие — модели ав-

томобилей, третьи — банки

из под пива. По большей ча-

сти кроме самих «собирате-

лей» никто больше эти кол-

лекции не видит, хотя, надо

сказать, в их коллекции

иногда попадаются очень

любопытные экземпляры.

Большинство людей счи-

тают таких коллекционеров

чудаками. По их мнению,

посвятить всю жизнь соби-

ранию почтовых марок —

глупо. Надеюсь, что многие

переменят свое мнение, по-

сетив виртуальный музей

спичечных этикеток. 

Сейчас спички вышли из мо-

ды. Зажигалкой пользоваться

удобнее и безопасней. Поэто-

му-то, наверное, некогда кра-

сочные спичечные коробки

превратились в серые коро-

бочки с надписью «Спички».

Раньше же, когда альтернати-

вы спичкам почти не было, на

коробках красовались раз-

личные рисунки, начиная от

произведений искусства и за-

канчивая достижениями ав-

топрома. Автор этого ресурса

решил не дать пропасть спи-

чечным этикеткам, рассорти-

ровал их по категориям, от-

сканировал и выложил это

богатство на сайте. Найти

здесь можно этикетки разных

стран и времен.   

www.polar image.f i http://phillumeny.onego.ru

Довольно часто в старых де-

тективных фильмах показы-

вали, как жертву преступле-

ния просили восстановить

внешность преступника —

проще говоря, создать фото-

робот. В то время приглашали

художника, который на осно-

ве рассказа потерпевшего или

свидетеля рисовал лицо подо-

зреваемого. Второй вариант

был более технологичен: в

темной комнате стоял специ-

альный проектор, при помо-

щи которого создавали ком-

бинации слайдов, где были

изображены отдельные части

человеческого лица. 

В наше время высоких техно-

логий заботу о создании пред-

положительного образа пра-

вонарушителя взял на себя

компьютер. И вот технология

создания человеческого лица

перекочевала из криминалис-

тических лабораторий в Сеть.

Причем эту услугу можно

найти не в виде утилиты, а в

виде flash-сайта. Все как в ки-

но. Из меню выбираем нуж-

ные элементы, растягиваем

или сжимаем их по мере необ-

ходимости и создаем челове-

ческое лицо. Получившуюся

картинку можно распечатать

или сохранить на сайте, чтобы

остальные посетители смогли

полюбоваться вашим творе-

нием. Особенно отрадно то,

что создан этот сайт россий-

скими дизайнерами.
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Блеск клинка,
звон металла

Новый год
в трауре

http://visclub.narod.ru/
nypage.files/newyear2.html

Зачем человеку нож? Нет,

охотнику или рыболову он,

конечно, необходим. А вот

зачем он обычному город-

скому жителю? Оказывается

«при покидании квартиры

обнаружилось отсутствие

почтового ключа, пришлось

ножом поддевать белеющий

в ящике конверт». Или еще

пример: «В виду непокупа-

ния мной нового проездно-

го, мне пришлось ловить

такси. Нервный водитель

никак не мог завести сбежав-

шие из-под пресса «Жигу-

ли». Спросил, нет ли у меня

ножа. Он взял, отрезал что-

то, вернул, поехали, пробуб-

нил: «Зачем, интересно, но-

жик такому молодому?»

Все это примеры, так ска-

зать, юмористические, и

описаны они на сайте «Хо-

лодное оружие в России».

Разумеется, юморески со-

ставляют лишь малую часть

содержания сайта. 

Серьезной же информации,

собранной энтузиастами-

коллекционерами, здесь

масса. Конечно, есть и фото-

галерея, где вы можете уви-

деть не только ножи, но и все

мыслимое разнообразие хо-

лодного оружия и доспехов.

Если же вы подумываете о

том, какой нож купить, со-

бираясь в поход, задайте во-

прос в конференции — на-

верняка ответят.

Декабрь и январь — самые пра-

здничные месяцы в году. К но-

вогоднему безумию мы уже

привыкли, а не так давно к это-

му празднику добавилось и

Рождество. Мне стало инте-

ресно, а много ли информации

об этих праздниках в Интерне-

те? И я нашел сайт, о котором

сам разработчик говорит, что

это «самый обширный сайт,

посвященный празднованию

Нового года». Зашел я на него,

и мне показалось, что я попал

в фильм ужасов. Мрачный чер-

ный фон, непонятная белая

фигура, танцующая под снего-

падом редких снежинок. И на

этом кладбищенском фоне —

поздравление с Новым годом.

Поставила меня в тупик и на-

вигация. Я решил все же найти

какие-нибудь факты об исто-

рии празднования Рождества.

На следующую страницу уда-

лось попасть, только нажав на

кнопку с изображением музы-

кального ключа. В новом окне

появилось меню, а в качестве

нагрузки я прослушал мыча-

ние коровы на конопляном

поле. Если вам повезет до-

браться до содержания самого

сайта, то узнаете много полез-

ных советов по организации

праздника. Если, конечно, су-

меете прочитать темно-синие

буквы на черном фоне.

Кис, мяу…

http://photocat.by.ru

Пожалуй, кошка — самое зага-

дочное домашнее животное.

Да и можно ли считать его до-

машним? Гордое и независи-

мое создание само решает,

считать ли место, в которое его

принесли, домом. Вот этим за-

гадочным и мудрым сущест-

вам посвящен сайт «Photo-

cat.by.ru». Как и следует из на-

звания ресурса, основная его

цель — дать возможность хозя-

евам показать всему миру фи-

зиономии своих любимцев. 

И фотогалерея здесь действи-

тельно роскошная, сделанная

с большой любовью и разби-

тая по категориям, таким как

«Чертовы глазищи», «Лапоч-

ки» или «Кошачьи курьезы».

Но дело этим не ограничива-

ется. Например, в разделе

«Статьи» вы можете узнать

много интересной информа-

ции о кошачьей жизни. Лю-

бовь людей к хвостатым со-

зданиям принимает порой не-

вообразимые формы. На этом

сайте я вот узнал, что в Книге

рекордов Гиннесса есть и та-

кая запись: «Блэкки, послед-

ний из 15 кошек и котов, жив-

ших в доме миллионера Бена

Pea, получил по завещанию

своего хозяина 15 млн фун-

тов стерлингов». Существует

на этом сайте и ICQ-клуб,

члены которого могут обме-

ниваться не только фотогра-

фиями, но и другой интерес-

ной информацией.

www.rusknife. ru

Обзор подготовили Максим

Макаренков и Павел Шошин

Завтрашний
день искусства

http://dasha.paragraph.ru

Скажите, не мечтали ли вы

когда-нибудь приобщиться к

искусству — самому что ни на

есть современному, сетево-

му? Если хотели, то советую

посетить сайт Дарьи Чужби-

ной, видной представитель-

ницы современного интер-

нет-искусства. Наверное, ес-

ли вы обладаете особо утон-

ченным вкусом и стремитесь

быть в курсе богемного твор-

чества, то вам этот ресурс бу-

дет интересен. А если вы ду-

маете, что перформанс — это

марка материнской платы

или мобильного телефона, то

стоит здесь побывать в целях

самообразования.

Поскольку термин «сетевое

искусство» начинает звучать

все чаще, то иметь представ-

ление о завтрашнем дне ми-

ровой культуры не помешает.

Если вас не повергнет в со-

стояние ступора дизайн сайта

и навигация по нему, то вы

можете узнать много инте-

ресного о художественной

группе «Лето», побывать в

виртуальном мавзолее или

посмотреть проект «Body»,

который можно назвать од-

ним из образцов чисто вирту-

ального искусства, поскольку

он рассчитан на просмотр в

браузере. Скажу честно, меня

эти художественные изыски

не тронули совершенно, но,

возможно, кто-то найдет себе

нового кумира.
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Некоммерческая организация Wi-Fi Al-

liance занимается продвижением IEEE

802.11 с 1999 года. Союз выдает сертифи-

каты на принадлежность к международ-

ному стандарту Wi-Fi. И за четыре меся-

ца прошлого года было проведено

исследований на 15% больше, чем за пре-

дыдущий период.

Стандарт Wi-Fi в скором будущем гро-

зит стать главным конкурентом лидеру бес-

проводных форматов Bluetooth. Корпора-

ция Intel собирается вложить $150 млн в

развитие сетевых технологий. 

Новые процессоры следующего поко-

ления Banais для мобильных компьютеров

будут содержать встроенные средства под-

держки беспроводной связи стандарта

IEEE 802.11. Intel намерена выпустить

первую продукцию на базе Banais в пер-

вой половине 2003 года. А в конце этого

года появятся ноутбуки от компании

Dell Computer, использующие Wi-Fi.

Множество новых решений, готовых для

запуска в 2003 году, было представлено

минувшей осенью на выставке Comdex.

Компания Vivato планирует в 2003 го-

ду запустить технологию, которая позво-

лит увеличить радиус действия Wi-Fi-

компонент до 2 км в помещении и 7 км

на открытой местности. Ожидается, что

со временем это решение сможет конку-

рировать с сотовой связью.

Сейчас стандарт Wi-Fi уже использует-

ся в мобильной телефонии, для связи ком-

пьютеров с устройствами передачи изоб-

ражений, для подключения к Интернету.

Протоколу Wi-Fi пророчат большое буду-

щее. В ближайшее время его будут широ-

ко использовать для подключения к сети

бытовых приборов — DVD, игровых при-

ставок и телевизоров. А после принятия

стандарта IEEE 802.11e Wi-Fi стремитель-

но популяризируется для подключения к

Интернету. Также протокол Wi-Fi призван

завоевать еще одну нишу рынка — его

удобно использовать для обмена данными

между сотрудниками и клиентами в кор-

поративном секторе.  С. К.
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Wi-Fi Alliance объявил недавно о том, что тестирование новой
модификации протокола для беспроводных сетей 802.11b WPA
начнется в феврале 2003 года
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Компания «Вымпелком» объявила

о начале опытной эксплуатации си-

стем доступа в беспроводную сеть

(WLAN) с использованием SIM-ау-

тентификации. Участки таких сетей уже дей-

ствуют в офисах компании
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Компания Lucent Technologies представила

материал, способный осуществлять передачу

данных на очень высоких скоростях. Таким

образом, преодолено препятствие на пути уве-

личения пропускной способности сети.

Физические свойства нового материала

позволили ученым продемонстрировать в ла-

бораторных условиях канал передачи данных,

успешно функционирующий на тактовой ча-

стоте 145 ГГц. Этот показатель впечатлил да-

же скептиков, поскольку сегодня самые быс-

трые оптические каналы работают на 40 ГГц. 

Если это достижение будет реализовано, то

эра медного провода уйдет в прошлое, а

пользователи получат возможность передачи

и приема больших объемов данных без задер-

жек и искажений.

Несмотря на то что в качестве носителя в

этой среде передачи используется самый бы-

стрый в природе инструмент — свет, разработ-

чики предостерегают от эйфории.

Новый материал имеет большое будущее,

поскольку сочетает скорость оптических ка-

налов и низкую стоимость.     С. К.

Компания Cypress Semiconductor объявила о

создании беспроводной технологии, которая

имеет лучшие технические характеристики и

низкую стоимость по сравнению с Bluetooth.

Новая технология, названная WirelessUSB,

будет работать в частотном диапазоне

2400–2483 МГц и объединять в сеть от двух до

семи устройств. Она основывается на широ-

кополосном методе «перескока частоты», од-

нако самой важной ее характеристикой станет

малое время задержки, которое не будет пре-

вышать 20 мс при максимальной сетевой на-

грузке. Если же к сети WirelessUSB подключать

не более четырех устройств, то время задерж-

ки снижается до 8 мс. Радиус действия новой

технологии – 10 м, кроме того, поддержива-

ется 64- и 128-битное шифрование.

Интересно, что производители позици-

онируют новую технологию как «идеальную

среду для разработчиков игр». Наверное, по-

этому основу WirelessUSB составят три ви-

да микросхем Cypress Semiconductor — для

подключения манипуляторов «мышь», кла-

виатуры и USB-мостов.

Еще одним важным преимуществом Wi-

relessUSB перед Bluetooth станет то, что для

подключения устройств не требуется специ-

альных драйверов — достаточно того, что ОС

поддерживает стандарт USB, все современ-

ные ОС уже умеют это делать.

Максимальная скорость обмена информа-

цией составляет 217,6 Кбайт/с, а оптовая сто-

имость микросхем CY694X, поставки которых

уже начались, — всего $3,92.   С. К.

Жители мегаполисов лишены зрелища, ко-

торое сопровождает человечество с древ-

нейших времен. Это вид звездного неба.

Когда небо не затянуто тучами, далекие хо-

лодные звезды светят своим загадочным

светом, будоража воображение поэтов и

астрологов. Впрочем, возможно, поэты

вдохновлялись не столько видом самого

неба, сколько ночными прогулками.

У астрологов был другой интерес. Они

предполагали, что расположение звезд

на небе влияет на людей. Вот такая по-

лучается странная взаимосвязь. Однако

и те и другие не ошибались: в нашу

жизнь периодически врываются такие

события, что иначе как влиянием звезд

или мистикой не объяснишь. Возьмем

SMS: кто мог предположить, что простое

сообщение объемом меньше пейджинго-

вого станет самым популярным сервисом

в сетях мобильной связи. А вот идущая

ему на смену служба MMS с большим тру-

дом находит дорогу к пользователю.

Возможно, причиной этому стали и цена

аппаратов с поддержкой новейших функ-

ций, и не до конца сформировавшееся

понимание, что же со всем этим богатст-

вом делать.

А может, все гораздо проще: люди хотят

получать короткие, но емкие сообщения, а

не объемные, но не всегда несущие в себе

хотя бы крупицу смысла, послания. Ведь

набрать SMS на тастатуре телефона — не

самое простое занятие, следовательно,

тот, кто это сделал, уже достоин быть вос-

принятым. А тот, кто просто что-то набол-

тал и отправил голосовым файлом, может,

мог и не трудиться, чтобы донести свою

мысль. Возможно, следующие поколения

пользователей научатся пользоваться

этим богатством, пока же данная услуга

не находит своего потребителя.

Не утонуть бы в потоке тяжелых MMS, не ос-

лепнуть бы от зарева мегаполисов.   

Звездный свет

Ç‡ÒËÎËÈ
èÓÁÓÓ‚ÒÍËÈ,
Â‰‡ÍÚÓ ‡Á‰ÂÎ‡
Communications

КОЛОНКА РЕДАКТОРА

Опрос/статистика

Источник: www.sotovik.ru

По данным информационно-аналитичес-

кого агентства «Сотовик», МТС продолжает

удерживать лидирующие позиции, однако

«Билайн» отстает он него совсем не на-

много. Третье место удерживает за собой

«МегаФон», а делят они практически 17

млн пользователей.

П е р с п е к т и в н ы е  р а з р а б о т к и

èÓÎËÏÂ ‰Îfl ‡·ÓÚ˚ Ì‡ 145 ÉÉ̂

Bluetooth
ÔË‰ÂÚÒfl ÔÓÚÂÒÌËÚ¸Òfl

W i r e l e s s U S B
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Телефоны начального класса позволяют

каждому производителю охватить наи-

более широкий круг потребителей. По-

судите сами: телефон стоимостью до

$100 является хорошим подарком, его не

жалко поменять через год или даже

меньше на другую модель и, в конце

концов, не жалко потерять.

Тем не менее за столь очевидные пре-

имущества приходится платить. В пер-

вую очередь — внешним видом. К сожа-

лению, производители сотовых телефо-

нов стараются избегать лишних трат,

когда дело касается начального класса.

Именно поэтому по такому телефону

сразу видно, сколько он стоит. Чтобы

хоть как-то компенсировать не слишком

привлекательный внешний вид, произ-

водители часто предлагают телефоны

начального класса со сменными перед-

ними панелями. Считается, что такая

возможность «персонализации» увели-

чит привлекательность телефона в гла-

зах молодежной аудитории.

Что касается функциональной сторо-

ны, то снижение затрат сказывается и на

ней. Начальный класс — это прежде все-

го телефон, и список функций обычно

ограничивается следующим:

3 записная книжка с двумя полями

(имя и телефон);

3 списки вызовов (входящие, исходя-

щие, пропущенные);

3 прием и отправка SMS;

3 часы.

Телефоны этого класса редко оснаща-

ют большими дисплеями. Обычно в них

используются дисплеи, отображающие

до трех строк текста, включая строку

служебных символов (уровень сигнала,

заряд батареи, индикатор SMS и голосо-

вой почты). Экономия на технологиях

приводит к тому, что в большинство по-

добных телефонов нельзя загружать гра-

фические логотипы и мелодии, не пре-

дусмотрено подключение к компьютеру

для передачи данных и редактирования

или резервного копирования записной

книги.

Точно так же в связи с экономией в

этих телефонах применяются уже уста-

ревшие аккумуляторы NiMH. Масса те-

лефонов начального уровня — 100-150 г.

Определить принадлежность аппарата

к начальному классу легко и по назва- »

íÂÎÂÙÓÌÓ-íÂÎÂÙÓÌÓ-

От изобилия мобильных телефонов, появившихся на рынке 
в последнее время, просто рябит в глазах. Зачастую, стоя 
у витрины салона связи, по скудным названиям моделей сложно
понять, чем один аппарат отличается от другого. 
Цена — вот, пожалуй, один из немногих параметров, по которому
обычный покупатель может уверенно выбирать себе телефон. 
Тем не менее стоимость аппарата говорит не только на языке 
вашего кошелька, она также может помочь определить его класс 
и функциональную насыщенность.

К л а с с ы  а п п а р а т о в

Ï‡ÌËfl



нию модели. Давайте рассмотрим это на

примере наиболее популярных торговых

марок. К телефонам начального уровня у

Alcatel относятся аппараты серии 3xx, у

Ericsson — серии A10xx/26xx, у Nokia —

33xx, у Motorola — Talkabout, у Siemens —

серии A. Общее правило таково: чем ни-

же номер модели, тем более вероятно,

что она относится к начальному уровню.

Покупать телефоны этого класса имеет

смысл в следующих случаях. Во-первых,

если вы хотите сделать кому-либо (или

себе) недорогой подарок. Часто даже в

этом ценовом классе (до $100) можно по-

добрать неплохой телефон, так что име-

нинник останется доволен. Во-вторых,

такие телефоны можно приобрести для

сотрудников компании, когда главное —

обеспечить недорогую мобильную связь.

В-третьих, такой телефон не жалко взять

с собой в отпуск: даже если его украдут,

потери будут невелики. Ну и в-четвер-

тых, если вы хотите часто менять телефо-

ны, то начальный уровень — тоже выход:

при такой цене можно покупать новую

модель раз в год или даже чаще. Впро-

чем, если вы ждете от телефона больше-

го, то стоит обратить внимание на аппа-

раты бюджетного класса.

èÓ ‰Û¯Â Ë ÔÓ Í‡Ï‡ÌÛ
Телефоны бюджетного класса при цене

от $100 до 200 занимают, пожалуй, лиди-

рующую позицию на рынке. Это объяс-

няется прежде всего сбалансированным

сочетанием цены и функциональности.

Еще один фактор популярности — более

продуманный и привлекательный ди-

зайн аппарата. В этом классе также час-

то встречается возможность замены пе-

редней или даже обеих панелей телефо-

на. Таким образом, телефоны бюджетно-

го класса, так же как и начальный класс,

нацелены в немалой степени на моло-

дежную аудиторию.

В функциональном плане телефоны

бюджетного класса существенно превос-

ходят большинство телефонов началь-

ного класса. В частности, список функ-

ций расширяется следующими:

3 записная книга с несколькими по-

лями;
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Смартфоны и коммуникаторы

Одна голова — хорошо, а две — лучше
На интеллектуальном олимпе среди всех

мобильных телефонов находится отдель-

ный класс устройств — смартфоны и ком-

муникаторы. Пожалуй, их можно смело на-

звать преемниками бизнес-класса. При це-

не в $500–1500 эти телефоны имеют боль-

шие цветные дисплеи де-факто, а также в

дополнение к функциям телефонов биз-

нес-класса оснащены следующим:

3 встроенный почтовый клиент с поддерж-

кой вложений;

3 HTML и WAP-браузеры;

3 мультимедиа (графика, видео и аудио);

3 MMS;

3 возможность работы с документами рас-

пространенных форматов (Microsoft

Word, Excel, PowerPoint, Adobe Acrobat);

3 возможность установки ПО сторонних

производителей;

3 значительный объем внутренней памяти;

3 слот для карт расширения;

Столь богатая функциональность объяс-

няется использованием в смартфонах и

коммуникаторах полноценной операци-

онной системы, наподобие той, которая

установлена в настольных компьютерах.

Смартфоны и коммуникаторы обеспечи-

вают полную синхронизацию данных с

настольными компьютерами посредством

кабельных или беспроводных соедине-

ний, возможна синхронизация данных

органайзера через Интернет. Нужно так-

же отметить, что последние модели

смартфонов оснащаются встроенной ци-

фровой камерой. Снимки, сделанные этой

камерой, можно отправить по электрон-

ной почте, при помощи MMS или же ис-

пользовать в записной книге для визу-

альной идентификации звонящего.

Эти устройства действительно способны

заменить в пути настольный или портатив-

ный компьютер, так как, по сути, и являют-

ся компьютерами, но очень малых разме-

ров и с ограниченной функциональностью.

Они обеспечат доступ в Интернет и корпо-

ративные сети, а также работу с докумен-

тами и электронной почтой практически в

любое время и в любом месте.

Размеры и масса — расплата за удобство

и функциональность. По этим параметрам

смартфоны и коммуникаторы больше похо-

дят на гостей из далеких 90-х годов. Впро-

чем, стоит отметить, что размеры в немалой

степени обусловлены применением боль-

ших дисплеев, обеспечивающих комфорт

при работе с Интернетом, электронной поч-

той или офисными документами. 

Таким образом, устройства этого класса

можно рекомендовать мобильным про-

фессионалам, а также людям, увлекаю-

щимся карманными компьютерами и ищу-

щим устройства с еще более высокой

функциональностью.

Alcatel OT 311:
ÔË‚ÎÂÍ‡ÚÂÎ¸Ì˚È

‰ËÁ‡ÈÌ Ë ÌÂÔÎÓ-
ıÓÈ Ì‡·Ó ÙÛÌÍ-

ˆËÈ ÓÚÎË˜‡˛Ú ÚÂ-
ÎÂÙÓÌ˚ ËÏË‰ÊÂ-

‚Ó„Ó ÍÎ‡ÒÒ‡
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3 прием и отправка SMS и EMS, а так-

же прием MMS;

3 экранные заставки и логотипы;

3 загрузка новых картинок и мелодий

через SMS;

3 WAP-браузер;

3 поддержка GPRS;

3 поддержка J2ME;

3 органайзер (включая калькулятор и

часы с будильником);

3 игры;

3 полифонические мелодии;

3 виброзвонок.

Таким образом, телефоны бюджетного

класса предоставляют широкие возмож-

ности по общению, персонализации и

развлечениям. К этому также можно до-

бавить возможность подключения неко-

торых телефонов к компьютеру. Это поз-

воляет редактировать или сохранять на

жестком диске записную книгу телефо-

на, отправлять и принимать SMS при

помощи компьютера и использовать те-

лефон в качестве беспроводного модема.

Тем не менее возможности по подключе-

нию ограничиваются кабелем. ИК-пор-

ты и модули Bluetooth слишком дороги

для этого класса телефонов.

Дисплеи у «бюджетных» телефонов

больше, чем у телефонов начального

класса. Более того, уже начинают при-

меняться дисплеи с несколькими града-

циями серого цвета, что позволяет более

привлекательно оформить меню и игры.

Комфорт работы с этими телефонами

также обеспечивается и более удобными

средствами управления. К последним

относятся джойстики различных конст-

рукций или диски управления Jog Dial,

которыми оснащаются телефоны Sony. 

В этом классе телефонов начинают

применяться батареи Li-Ion, которые

легче своих аналогов NiMH. Благодаря

этому масса телефонов бюджетного

класса составляет около 100 г. Помимо

указанных признаков, эти телефоны

также можно отличить по названию мо-

дели. Среди телефонов Alcatel — это се-

рия 5xx, среди Ericsson — A3xxx, T2x,

среди Motorola — верхний уровень ли-

нейки Talkabout, среди Nokia — 34xx,

35xx, 52xx, среди Siemens — Cxx, Mxx.

Безусловно, модники в мобильном

мире по достоинству оценят полифони-

ческие звонки и возможность измене-

ния цвета подсветки дисплея в некото-

рых моделях бюджетных телефонов. В то

же время фанатам новых технологий

придется по вкусу высокоскоростной

доступ в Интернет с использованием

GPRS и возможность загрузки новых

программ при помощи поддержки

J2ME. Какие программы можно загру-

жать? В первую очередь это, разумеется,

игры. Для выживания такой функции,

как загрузка новых программ, очень

важно, чтобы ее оценили потребители. 

А так как немалую часть потребителей

составляет молодежь, то это и обуслови-

ло появление Java-игр как первых про-

грамм для сотовых телефонов. Следом за

ними идут программы для обмена сооб-

щениями. Например, если у вас уже есть

телефон с поддержкой J2ME, то с сайта

www.midlet.org вы сможете загрузить ин-

тернет-пейджер, совместимый с ICQ.

Там же вы найдете почтовые программы,

а также массу других интересных прило-

жений для вашего телефона.

Приобретение телефона бюджетного

класса можно рекомендовать, если вы

готовы потратить на телефон $150-200,

не собираетесь менять его чаще чем раз в

год и хотите получить приличный объем

функций за эти деньги. Телефоны этого

класса — хороший выбор при покупке

первого аппарата, так как способны про-

извести более благоприятное впечатле-

ние, чем начальный класс. Впрочем, ес-

ли вы любитель технологических нови-

нок, солидного дизайна и расширенной

функциональности, то стоит обратить

внимание на бизнес-класс мобильных

телефонов.

åÓ·ËÎ¸Ì˚È 
¯‚ÂÈˆ‡ÒÍËÈ ÌÓÊ
Телефоны бизнес-класса по долгу служ-

бы имеют наиболее широкий набор

функций среди мобильных телефонов и

уступают разве что смартфонам и ком-

муникаторам. С другой стороны, и цена

1 Motorola V70 — ÒÚËÎ¸ ‚ ˜ËÒÚÓÏ ‚Ë‰Â
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этих телефонов, которая находится в

пределах $200–400, существенно ниже

таковой даже у смартфонов, не говоря

про коммуникаторы.

Дизайн этих телефонов весьма строг и,

как правило, идеально дополняет образ

делового человека. По сути, телефон

бизнес-класса — наиболее важная часть

мобильного офиса. Эти аппараты вклю-

чают в себя все функции предыдущих

классов, внося при этом существенные

изменения и дополнения:

3 записная книга с большим количест-

вом полей;

3 расширенный органайзер;

3 WAP-браузер с поддержкой мобиль-

ной коммерции;

3 поддержка GPRS и HSCSD;

3 наличие IrDA-порта и/или модуля

Bluetooth;

3 голосовой набор и управление;

3 диктофон;

3 спикерфон (громкая связь).

Телефоны бизнес-класса обязательно

имеют возможность подключения к на-

стольному компьютеру или КПК при

помощи кабеля, или беспроводного ИК,

или Bluetooth-соединения. Это позволя-

ет легко синхронизировать органайзер

или адресную книгу для более удобного

ведения списка дел и личных контактов.

При этом обеспечивается совместимость

с наиболее популярными настольными

органайзерами — Microsoft Outlook или

Lotus Organizer. Соединение с компью-

тером также позволяет использовать те-

лефон в качестве беспроводного модема.

В ряде случаев телефоны бизнес-класса

можно использовать практически в лю-

бой стране мира благодаря работе в стан-

дарте GSM 900/1800/1900 или GSM

900/1900.

В последнее время в телефонах биз-

нес-класса все чаще начинают встре-

чаться встроенные почтовые клиенты,

что позволяет просмотреть почту и отве-

тить на наиболее важные письма даже в

пути, когда под руками нет компьютера. 

Телефоны этого класса оснащаются

современными Li-Ion или еще более

компактными и емкими батареями Li-

Pol, что позволяет им удерживать массу

около 100 граммов, несмотря на богатое

функциональное оснащение.

Эти телефоны можно рекомендовать

бизнесменам, а также людям, увлечен-

ным совершенными в технологическом

плане устройствами. Если вам не жалко

потратить $250-400, то вы можете быть

уверены, что получите самое лучшее, что

есть в мобильном мире. Телефоны этого

класса легко распознать по названию

модели. У Alcatel это серия 7xx, у Erics-

son — T3x, R5x, у Motorola — Timeport, у

Nokia — 6xxx, у Siemens — Sxx, MExx. 

С другой стороны, если вы больше увле-

чены уникальным дизайном, то вам луч-

ше обратить внимание на имиджевые те-

лефоны, которые зачастую оснащены не

хуже бизнес-класса.

ç‡ ÔÓ‰ËÛÏÂ — ÚÓÔ-ÏÓ‰ÂÎË
Главная задача телефонов имиджевого

класса — подчеркивание статуса своего

владельца. По имиджевому телефону,

точно так же как и по телефону началь-

ного класса, видно, сколько он стоит.

Только в отличие от телефонов началь-

ного класса, каждая деталь имиджевого

буквально кричит: «Посмотрите, как до-

рого я стою!»

Действительно, обладание таким теле-

фоном — недешевое удовольствие. За

это придется выложить от $400 и до… тут

все зависит от вашей фантазии, так как

телефоны этого класса могут иметь кор-

пуса из драгоценных металлов, а стекла

дисплеев и кнопки — из драгоценных

камней. В последнем случае, разумеется,

телефон изготавливается по заказу и ча-

сто в единичном экземпляре. Если же

говорить о массовом производстве, то,

пожалуй, максимум, что пока можно по-

лучить, — это корпус, выполненный из

металла. При этом цены на имиджевые

телефоны массового производства не

превышают $1000.

По набору функций топ-модели, как

правило, находятся на уровне телефонов

бизнес-класса, но часто цена не являет-

ся индикатором функциональной насы-

щенности телефона. При этом особый у-

пор делается не на функции, а на исклю-

чительность, благодаря чему имиджевый

класс получает полифонические звонки

с большим набором инструментов и

большие цветные дисплеи. Тем не менее

нужно отметить, что использование

цветных дисплеев позволяет реализовать

в имиджевых телефонах самый послед-

ний стандарт обмена сообщениями —

MMS. Он дает возможность обменивать-

ся сообщениями, содержащими не толь-

ко текст, но и цветные изображения, ау-

дио- и видеоклипы.

Как правило, имиджевые телефоны

имеют весьма компактные размеры и

вес, не превышающий 100 г. При этом

наиболее популярный форм-фактор

этих телефонов — так называемая

«книжка», или «раскладушка». 

По названию модели к имиджевым те-

лефонам разных производителей можно

отнести Alcatel 7xx, Ericsson T6x, Motoro-

la V.Series, Nokia 72xx, 8xxx, Siemens

1 LG 7020 — ˆ‚ÂÚÌÓÈ ‰ËÒÔÎÂÈ Ë
ÍÓÏÔ‡ÍÚÌ˚È ‰ËÁ‡ÈÌ — ‚ÂÌ˚È ‚˚-
·Ó, ÂÒÎË ‚˚ ıÓÚËÚÂ ÔÓËÁ‚ÂÒÚË
‚ÔÂ˜‡ÚÎÂÌËÂ

1 Vertu — ÌÂ·ÓÊËÚÂÎ¸ ËÏË‰ÊÂ‚Ó„Ó
ÍÎ‡ÒÒ‡ ‚ ÍÓÔÛÒÂ ËÁ ‰‡„ÏÂÚ‡ÎÎÓ‚



SLxx. Правило чисел работает здесь точ-

но так же, как и в начальном классе: чем

выше номер модели, тем наиболее веро-

ятна принадлежность телефона к имид-

жевому классу. Исключение составляют,

пожалуй, лишь смартфоны и коммуни-

каторы, которые, имея самые высокие

номера моделей, тем не менее не отно-

сятся к классу имиджевых телефонов.

Телефоны этого класса можно реко-

мендовать неординарным людям, а так-

же руководителям высшего звена, то

есть тем, кому важно подчеркнуть свою

исключительность или положение в об-

ществе, несмотря на цену, которую при-

дется заплатить. Также важно учитывать,

что для поддержания статуса владельцу

придется менять телефон не менее раза в

год — в соответствии с выходом новых

аппаратов этого класса.

äÎ‡ÒÒÓ‚˚Â ÔÓ·ÎÂÏ˚
Несмотря на то что в большинстве слу-

чаев мобильные телефоны можно легко

разделить на указанные выше классы,

иногда подобный классификатор не

способен определить класс телефона.

Лучше всего это видно на примерах из

мобильного мира. Сейчас топ-модель

бизнес-класса, телефон Ericsson R520m,

оснащенный всеми мыслимыми функ-

циями, стоит всего лишь около ста дол-

ларов, в то время как при выходе на ры-

нок его стоимость находилась на уровне

$600. Подобная ситуация возникла по

причине того, что производство этих те-

лефонов прекращено, и компания стре-

мится избавиться от их запасов на скла-

дах. Другой пример — телефон имидже-

вого класса Nokia 8910. На момент свое-

го появления этот телефон стоил поряд-

ка $900–1000, сейчас же его цена нахо-

дится на уровне $650. Значительное за-

вышение цены на начальном этапе про-

даж — нормальная практика на рынке

имиджевых телефонов, позволяющая,

что называется, «снять сливки» как про-

изводителю, так и продавцу. 

Наиболее значительно цена завышает-

ся на имиджевые модели, а также на

смартфоны и коммуникаторы. Менее

всего завышение цены заметно в началь-

ном классе телефонов. 

Поэтому, если вы собираетесь поку-

пать только что вышедший на рынок

телефон первых трех классов, смарт-

фон или коммуникатор, то имеет

смысл подождать падения цены, кото-

рое неизбежно наступает через 1-2 ме-

сяца после начала продаж. Покупате-

лей же имиджевых телефонов ожидают

плохие новости. Такие телефоны нужно

приобретать сразу же по их выходу на

рынок, ведь они исключительны лишь

до тех пор, пока немногие могут себе

позволить приобретение подобной «иг-

рушки». Как только цена снижается,

телефон становится более распростра-

ненным и для поддержания статуса

приходится приобретать уже другую,

более новую модель.

Сергей Белов
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Среди дополнительных возможностей мобильной связи услуга пе-
редачи/приема коротких текстовых сообщений неожиданно оказа-
лась самой востребованной. Простая передача записок типа «опаз-
дываю на 15 минут» быстро трансформировалась в своеобразный
общемировой клуб общения, а затем — и в средство получения са-
мой разнообразной информации. 
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Mobile Suppliers, в мире ежемесяч-

но отправляется порядка 20 млрд

сообщений SMS. Простая арифметика: по-

рядка 700 млн сообщений в день означа-

ют ежедневный доход операторов мобиль-

ных сетей на уровне $50 млн! Немногие

отрасли промышленности могут похвас-

таться такой емкостью рынка. Чем же обус-

ловлена такая сумасшедшая популяр-

ность этого изначально невзрачного

сервиса и что нового в этой области пред-

лагают операторы сегодня?

Текстовые сообщения задумывались

исключительно как средство оповещения

абонентов о важных событиях (из коих

важнейшее — сообщение о необходимос-

ти пополнения счета), а заодно — в каче-

стве удобного средства обмена «записками»

между абонентами одной сети. Разорить-

ся на передачах SMS весьма проблематич-

но (порядка двух рублей за отправку сооб-

щения), прием и отправка SMS

демократичны по цене и работают практи-

чески на всех телефонах. «Смешная» цена

сообщения ничуть не мешает операторам

склевывать по зернышку миллионы долла-

ров ежемесячно, причем доля этой статьи

дохода устойчиво растет из года в год.

Оживленно, но… молча «беседующие по

телефону» подростки уже не никого не

удивляют. SMS-феномен исследуется мно-

гими солидными организациями и консал-

тинговыми фирмами, которые в своих от-

четах сходятся в одном: передача коротких

текстовых сообщений в условиях «тоталь-

ной мобилизации» населения оказалась не-

плохим заполнителем ниши дефицита не-

прямого общения между людьми. Своего

рода эпистолярный жанр в современном

высокотехнологичном исполнении.

Все чаще серьезную озабоченность вы-

сказывают врачи: письма на мобильном те-

лефоне набираются большими пальцами

обеих рук, и уже зафиксированы случаи

специфических заболеваний кистей рук у

подростков. Производители оборудова-

ния не упускают возможность получить до-

полнительный доход от повального увле-

чения. Ericsson для своих мобильников

давно производит микроклавиатурку Chat-

board, тем же путем пошел Alcatel (OT 511,

512, 715), Motorola выпустила модель с раз-

витой клавиатурой, а Nokia — специальный

телефон с полным набором кнопок по обе-

им сторонам дисплея. По утверждениям

специалистов, увлеченные молодые люди

набирают на таких микроклавишах текст

со скоростью квалифицированной маши-

нистки. Впрочем, перефразируя известную

поговорку, можно сказать, что технологии

не только калечат, но и лечат.

Предикативный ввод текста, новые

форматы мультимедийных сообщений,

Ï‡„ËÒÚ‡Î¸
àÌÙÓÏ‡ˆËÓÌÌ‡fl
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системы распознавания речи — все это ра-

но или поздно избавит нас от необходимо-

сти попадать пальцами по крошечным

кнопкам мобильных телефонов. Всего за

три года бурного эволюционного развития

сервисы передачи текстовых сообщений

полностью видоизменились, превратив-

шись, по сути, в комплексные системы об-

работки входящих и исходящих информа-

ционных потоков. Концептуальная идея —

предложить максимально возможное ко-

личество интересных услуг максимально

широкому кругу абонентов. 

íÓÚ‡Î¸Ì‡fl SMS-ËÁ‡ˆËfl 
Повысить доходность от SMS можно дву-

мя способами: заставить абонентов отправ-

лять больше сообщений или предложить

некую «вкусную» информацию за очень до-

полнительную плату. То есть своего рода

экстенсивная или интенсивная методика

изъятия денег у пользователя. Впрочем, эти

самые пользователи платят за интересные

услуги с неослабевающим энтузиазмом.

Классический пример увеличения количе-

ства «записок» — неимоверное количество

доступных по SMS-запросу информа-

ционных ресурсов. Из коих самые попу-

лярные — анекдоты, гороскопы, прогноз

погоды и курсы валют. SMS-сервисы раз-

множаются с немыслимой скоростью: еще

недавно мы удивлялись возможности по-

лучить на экран телефона перевод иност-

ранного слова, а сегодня уже стали привыч-

ными намного более «продвинутые»

услуги. Например, интеллектуальный по-

иск ближайшего объекта на основе авто-

матического определения местоположения

мобильного телефона. Нажал пару-трой-

ку кнопок и получил адрес ближайшей за-

кусочной, потом таким же образом — ко-

ординаты аптеки или стоматологии (в за-

висимости от того, чем закусывал). Сервис!

В Англии с помощью SMS вызывают

такси, в Италии — заказывают пиццу, в Гер-

мании — пиво с доставкой на дом. Росси-

яне ежедневно изучают SMS-гороскопы, а

нежные польские паненки охотно пользу-

ются SMS-предупреждениями о наступле-

нии «критических дней»: консервативная

католическая религия не приемлет искус-

ственных методов предохранения от неже-

лательной беременности.

Существуют и вовсе неожиданные

«инициативы»: например, новосибирский

филиал МТС решил поднять деловую (на-

зовем ее так) активность своих абонентов

на невиданную высоту. Всего за 39 центов

счастливый владелец телефона Nokia или

Samsung может внимательно рассмотреть

на экране аппарата очередную любовную

позицию из Камасутры, а также ознако-

миться с краткой инструкцией по приня-

тию данной позиции. Надо полагать, этот

авангардный сервис МТС ввела исключи-

тельно с благой целью радикально повы-

сить рождаемость и, соответственно, уве-

личить число своих будущих абонентов. 

èË¯ËÚÂ ÔËÒ¸Ï‡
Убогие (по нынешним меркам) возможно-

сти бывшего служебного канала далеко не

исчерпаны — были бы желание и фанта-

зия. По SMS-каналу транслируют инфор-

мацию самые «навороченные» противо-

угонные системы на базе GPS/GSM, в

других странах SMS-канал для чего толь-

ко не используется — от управления рабо-

той стиральной машины до инициализа-

ции срабатывания взрывных устройств.
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» Техника и статистика

Время, 
проведенное на линии
Сегодня мультимедийные сообщения в

сети «БиЛайн» передаются через сеть

пакетной передачи данных GPRS, ско-

рость передачи — достаточная для того,

чтобы не ощущать дискомфорта от дол-

гого ожидания.

Настройка MMS-клиента сводится к ука-

занию профиля (WAP через GPRS) и ад-

реса http://192.168.17.7/servlets/mms

сервера. Еще необходимо со своего те-

лефона позвонить по номеру 67410203

для автоматической регистрации номера

телефона в системе MMS BeeLine GSM. 

В тестовом режиме возможны отправ-

ка/получение MMS и через коммутируе-

мое соединение (9,6 Кбит/с), но такая

отправка будет тарифицироваться поми-

нутно (CSD — режим передачи данных

по коммутируемому каналу). «Полно-

весное» MMS-сообщение (около 30

Кбайт) принимается и передается за

40–50 с по коммутируемому каналу и за

20–70 с (в зависимости от загрузки дан-

ного сектора базовой станции) по сети

GPRS.

Процесс получения сообщений может

быть полностью автоматическим (сооб-

щение приходит на телефон, открывает-

ся и начинает воспроизводится), ручным

(проверка ящика для MMS аналогично

проверке ящика электронной почты)

или полуавтоматическим по запросу. 

В последнем случае на телефон прихо-

дит SMS-уведомление с предложением

загрузить полученное MMS-сообщение.

Если телефон адресата не поддерживает

получение мультимедийных сообщений,

то вместо MMS придет уведомление со

ссылкой на WAP-страничку, на которой

это сообщение можно просмотреть. MMS

можно отправить прямо на адрес элек-

тронной почты, хотя в этом случае есть

определенные ограничения: получатель

не сможет прослушать вставленное в со-

общение голосовое приветствие, и в

связи с неполной совместимостью ряда

почтовых клиентов MMS может выгля-

деть как набор отдельных файлов. Неко-

торые телефоны поддерживают только

прием сообщений MMS (Nokia 3510).

7 êÂÁÛÎ¸Ú‡Ú SMS-Á‡ÔÓÒ‡
«ÔÓËÒÍ ·ÎËÊ‡È¯Â„Ó
·‡ÌÍÓÏ‡Ú‡»
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При всей ограниченности возможностей

процесс интеграции и взаимопроникнове-

ния SMS и электронной почты уже идет

полным ходом, причем и на аппаратном

уровне тоже: на экране современного мо-

бильника иногда сразу и не отличишь SMS

от электронного письма.

Билайновский сервис Beepost позволя-

ет не только получать обычную электрон-

ную почту в виде SMS, но и отвечать на та-

кие письма. Как, впрочем, и отправлять

сообщения на обычные адреса e-mail. Си-

стема работы с электронной почтой по ка-

налу передачи SMS в сети «БиЛайн» мог-

ла бы стать темой отдельной большой

статьи, так как даже простое перечисление

возможностей заняло бы полстраницы, а

краткое (!) руководство по использованию

сервисов Beepost ровно в два раза длиннее

этой статьи. Интеграция SMS и e-mail в том

или ином виде реализована почти у всех

операторов, что неудивительно: конкурен-

ты не дремлют, да и прибыль от SMS-тра-

фика лишней не бывает.

«èÓ‰ÒÍ‡Á˚‚‡˛˘ËÈ ‚‚Ó‰» ÔÎÓıËı
ÒÎÓ‚ ÌÂ ÔÓ‰ÒÍ‡ÊÂÚ?
Надо сказать, что в некоторых случаях за-

бота производителей телефонов и операто-

ров о «любимом» абоненте простирается

далеко и в неожиданных направлениях —

вплоть до беспокойства о моральном об-

лике отправителя текстового сообщения.

В современных мобильных телефонах

присутствует полезная функция — так

называемый предикативный ввод текста.

Кнопок на телефоне в 3-4 раза меньше, чем

букв, поэтому при наборе текста часто при-

ходится несколько раз нажимать одну и ту

же кнопку до появления нужной буквы.

Функция «Подсказывающий ввод» сама

выбирает требуемую букву на основе зало-

женного в аппарат словаря, тем самым зна-

чительно облегчая страдания пользовате-

ля и уменьшая неизбежный износ кнопок.

Так вот: многие производители программ-

ного обеспечения для телефонов умышлен-

но не вносят в этот словарь ненормативную

лексику, тем самым снижая вероятность от-

правки нецензурного сообщения. К сожа-

лению, далеко не всегда. Например, в ан-

глийском словаре некоторых телефонов

«плохие» слова отсутствуют, а в словаре для

набора сообщений русскими буквами —

пожалуйста. Видимо, разработчики посчи-

тали матерные выражения неотъемлемой

частью русской национальной культуры и

заполняли словарь по принципу «из пес-

ни слов не выкинешь». 

Зато неожиданными борцами с нецен-

зурщиной «в эфире» выступили некото-

рые российские операторы мобильной

связи. Матерные слова и выражения на

русском и английском языках фильтру-

ются, и сообщения принимают вполне

благообразный вид. При этом не подвер-

гаются цензуре письма, отправляемые с

телефона на телефон, — обрабатывают-

ся только сообщения, проходящие через

Интернет.
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E-mail-клиент в телефоне

Почти полноценная почта
Работа с электронной почтой по каналу

передачи SMS возможна, но несколько «на-

прягают» технические ограничения этого

вида транспорта. Полторы сотни знаков —

явно мало для электронного письма, да еще

длинный почтовый адрес и приветствия съе-

дают много «драгоценных» символов. Кроме

того, не все операторы предоставляют своим

абонентам такую возможность. WAP-почта

уже удобнее, но требует заведения специ-

ального ящика, организации дублирования

почты в этот ящик и т. п. Кроме того, для ра-

боты с WAP-почтой нужен телефон с под-

держкой GPRS, так как прием письма, напи-

сание и передача ответа при повременной

оплате обойдется недешево.

Оптимальный вариант — встроенный в те-

лефон e-mail-клиент. Настройка клиента не

вызывает никаких затруднений, работать

можно со своим обычным почтовым ящи-

ком, а соединение может осуществляться

как через GPRS, так и по коммутируемому

каналу. GPRS безусловно удобнее и дешев-

ле, особенно если настроить телефон на ав-

томатический прием почты через заданный

интервал времени. Проверка пустого ящика

происходит вообще бесплатно — незначи-

тельный объем передаваемых данных впол-

не укладывается в нетарифицируемый «за-

щитный» интервал.

Получение почты по коммутируемому со-

единению дороже, но не разорительно: те-

лефонный почтовый клиент сам разрывает

соединение по окончании приема/переда-

чи, так что прием 5–6 писем среднего раз-

мера легко уложится в минуту эфирного

времени. При наличии в телефоне встро-

енной или подключаемой камеры сделан-

ный снимок можно отправить в виде стан-

дартного приложения. Для синхронизации

с компьютерным почтовым клиентом пре-

дусмотрена возможность автоматического

дублирования всей корреспонденции на

собственный адрес. В общем, работа с

почтой превращается в скучную и буднич-

ную процедуру без всяких «шаманских

плясок» с WAP-сайтами и mail-гейтами, и

это правильно.

»

»
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В сети МТС «криминальные» слова

маскируются простой заменой некоторых

букв точками, что позволяет легко дога-

даться о смысле, не испытывая при этом

неприятных ощущений от чтения матер-

щины. В «БиЛайн» подошли к вопросу

творчески и основательно поработали над

этой проблемой. Содержащиеся в сообще-

ниях матерные слова заботливо подменя-

ются вполне безобидными, зачастую неж-

но-ласкательными выражениями. Нужно

отдать должное программистам: слово-

заменитель подставляется в текст с учетом

склонений, падежей и прочих грамматиче-

ских тонкостей! Примеры подставляемых

слов: «киска, яблонька, цветочек, ой». К со-

жалению, эта функция срабатывает не

каждый раз, что, возможно, связано с уров-

нем нагрузки на сеть.

Надо сказать, после часового тестиро-

вания этого замечательного лингвистиче-

ского фильтра у меня в голове что-то пе-

реключилось, и режим «перекодирования»

начал запускаться автоматически по «клю-

чевым словам» — пришлось срочно это де-

ло бросать. А то на слова песни «Ой, цве-

тет калина…» захочется ответить: «Сама

ты… яблонька!»

«à‰Ë ÚÛ‰‡ ÌÂ ÁÌ‡˛ ÍÛ‰‡»? ãÂ„ÍÓ!
Перечислять возможности и услуги —

журнала не хватит, но уже ясно: появив-

шиеся в конце прошлого года слухи о буд-

то бы скорой кончине SMS оказалось ну

очень сильно преувеличены. Однако са-

мые интересные, действительно револю-

ционные решения родились на стыке не-

скольких технологий. В частности, услуги

SMS на базе определения местоположе-

ния телефона. Доступные из меню мо-

бильного телефона справочники уже дав-

но не новость.

Но скажите: вам нужен полный список

аптек Москвы? Скорее всего, вам нужен

анальгин или (не дай бог) валидол и, со-

ответственно, адрес/телефон одной, но

ближайшей к вам аптеки. И вы нужный ад-

рес получите, причем всего за пару секунд!

Независимо от того, в какой точке Моск-

вы у вас заболел зуб, кончился бензин или

просто захотелось перекусить. Для органи-

зации такого «умного» справочного серви-

са используется техническая возможность

определения местоположения подклю-

ченного к сети мобильного телефона GSM.

Обычно точность определения лежит в

пределах 150–200 м в центральной части

города (много базовых станций) до полу-

тора-двух километров на окраинах (срав-

нительно редкие базовые станции на вы-

шках или высоких зданиях).

Такой точности вполне достаточно для

нужд «мобильной поисковой системы».

Пользоваться справочником настолько

просто, что даже абсолютно далекий от тех-

ники человек легко с ним осваивается бук-

вально за пару минут. Единственное, что

требуется от пользователя, — выбрать из

многоуровневого меню требуемый объект

и один раз нажать кнопку «отправить за-

прос». Система анализирует базу данных из

многих тысяч объектов, выбирает геогра-

фически самые близкие и присылает ин-

формацию об объекте (название, номер те-

лефона, адрес) на телефон в виде

текстового сообщения. 

çÂ ÔÓÒÚÓ, ‡ Ó˜ÂÌ¸ ÔÓÒÚÓ
Самому абоненту не приходится озадачи-

ваться ни приобретением специального

оборудования, ни проблемой посещения

офиса оператора. Важное преимущество —

отсутствие необходимости в подключении,

активации и прочих сложностей. Практи-

чески все выпущенные в течение послед-

них двух-трех лет телефоны, в том числе и

самые демократичные по цене, предусма-

тривают возможность работы с такой рас-

ширенной SIM-картой.

В Москве в настоящее время такие ус-

луги предоставляют сети «БиЛайн» и «Ме-

гаФон». Все абоненты «БиЛайн» могут

приобрести такие интеллектуальные SIM-

карты взамен старых, новые абоненты

«Би+» получают их сразу. Абоненты «Ме-

гаФон» только такие карты и получают,

причем с разными меню для GSMЛАЙТ и

других тарифных планов — меню телефо-

нов GSMЛАЙТ имеет более демократи-

чески-развлекательную направленность.

Абоненты сети МТС тоже могут восполь-

зоваться дополнительными возможностя-

ми новых SIM-карт: из меню SIM-media

можно поискать телефон любой организа-

ции по ее названию.

Приобретение самих SIM-карт не явля-

ется проблемой: комплекты «Би+» («Би-

Лайн») и GSMЛАЙТ («МегаФон») прода-

ются в любом салоне мобильной связи, а

SIM-карты GSMЛАЙТ и вовсе можно ку-

пить в одном из 150 торговых автоматов из

тех, что торгуют по всей Москве кока-

колой, шоколадками, презервативами и

прочей мелочевкой. Достаточно засунуть

в щель автомата несколько купюр и нажать

на соответствующую кнопку. Тяжкие муки

выбора между «Сникерсом» и GSMЛАЙТ

с интерактивным справочником становят-

ся реальным воплощением вопроса «жевать

или говорить?».

EMS: ‚ÒÍ˚ÚËÂ ÔÓÍ‡Á‡ÎÓ,
˜ÚÓ ·ÓÎ¸ÌÓÈ ÛÏÂ ÓÚ 
‚ÒÍ˚ÚËfl
Конкуренция на рынке оборудования и

терминалов мобильной связи самая оже-

сточенная, так как даже небольшие побе-

ды и поражения зачастую измеряются

сотнями миллионов долларов полученной

или упущенной прибыли. Завлечь покупа-

теля — хорошо; заставить его «потянуть»

за собой друзей — намного лучше и при-

быльнее. Так почему бы не воспользовать-

ся «всенародной любовью» к SMS?

Пару лет назад нешуточные страсти-

мордасти разгорелись вокруг EMS — но-
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вого (в то время) стандарта коротких тек-

стовых сообщений. Крупнейшие мировые

производители мобильных телефонов —

Alcatel, Ericsson, Motorola и Siemens — раз-

работали новый стандарт EMS (Enhanced

Messaging Service, усовершенствованная си-

стема передачи сообщений), благодаря

которому «продвинутые» пользователи

смогли обмениваться не только скучными

текстами, но и картинками, мелодиями и

даже простенькими анимациями.

Внимательный читатель наверняка за-

метил отсутствие фирмы Nokia в списке

компаний, продвигающих новый стандарт.

Действительно, крупнейший производи-

тель мобильных телефонов в мире решил

проигнорировать EMS, и Nokia понять

можно: все модели телефонов этой уважа-

емой корпорации еще с 1997 года оснаще-

ны усовершенствованной системой обме-

на информацией, последние версии

которой практически не уступали новому

стандарту.

Единственное но — обмениваться все-

ми этими красотами могли только владель-

цы телефонов Nokia, что, кстати, их не

очень устраивало. Ну не станешь же обзва-

нивать всех друзей и знакомых на предмет

выяснения моделей их телефонов с после-

дующим составлением подробного спра-

вочника! Руководство Nokia сделало кра-

сивый жест: «любезно разрешило»

использовать свои разработки, объявив

свое программное обеспечение «открытым

кодом» — дескать, пользуйтесь на здоро-

вье. А когда это произошло?

Правильно догадались — когда разра-

ботки стандарта EMS уже шли полным хо-

дом, отступать было некуда и никому не хо-

телось «терять лицо». Впрочем, о промежу-

точном стандарте EMS не стоит говорить

плохо: свое дело он сделал, «подразнив»

пользователей новыми возможностями и

принеся n-ное количество миллионов дол-

ларов производителям трубок и операто-

рам. Что ни говори, а даже самый простень-

кий логотип при отправке разбивается на

6-9 стандартных SMS-сообщений — удо-

вольствие не из самых дешевых. Всемир-

ной популярности сообщения EMS так и

не приобрели, оставшись развлекаловкой

для молодежи и поводом похвастаться

«смотри, что мой аппарат может».

MMS — ÂÁÛÎ Ú̧‡Ú ˝‚ÓÎ˛ˆËË
Мультимедийные сообщения MMS — это

намного больше, чем просто передача

текстовых сообщений. Эта система позво-

ляет реализовать множество новых и за-

манчивых услуг: отправка «звучащих» от-

крыток, визитных карточек, голосовых

сообщений и музыкальных отрывков, ри-

сунков и чертежей — все с доставкой пря-

мо на экран и динамик мобильного устрой-

ства. Телефоны с поддержкой MMS уже

существуют, и с каждым днем сертифици-

рованных для российского рынка моделей

появляется все больше. Что касается кар-

манных компьютеров, то они просто иде-

ально подходят для полноценной работы

с новыми возможностями. Запущенный

«БиЛайн» в полукоммерческую эксплуата-

цию MMS-сервис позволил близко позна-

комиться со многими особенностями

принципиально нового сервиса и оценить

его существующие и потенциальные воз-

можности. На момент сдачи номера в пе-

чать отправка мультимедийных сообщений

в сети «БиЛайн» была бесплатна; единст-

венное условие — наличие стандартной

подписки на GPRS-доступ к ресурсам

мобильного Интернета.

Концептуально идеология MMS доста-

точно близка к популярной услуге обмена

текстовыми сообщениями (SMS), так что

проблем с освоением пользователями но-

винки не предвидится. Основное отличие

новой системы — в ее новых возможнос-

тях в части информационного наполнения

сообщений. Аналогично «классическому»

текстовому сообщению SMS, сообщение

MMS «проталкивается» на абонентский

терминал с поддержкой MMS. Точно так

же, как и с SMS, в случае выключения

терминала или его временного нахожде-

ния вне зоны покрытия сети сообщение

MMS сохраняется в сети вплоть до момен-

та его успешной доставки адресату. Как и

с текстовыми записками, абоненты смогут

отправлять, получать, отвечать на сообще-

ния, а также пересылать полученные сооб-

щения другим адресатам.

В отличие от SMS мультимедийные

сообщения MMS имеют значительно мень-

ше ограничений в части размеров, слож-

ности оформления и объемов переда-

ваемой информации. Максимальный

размер MMS-сообщения в сети «БиЛайн»

сегодня — 30 Кбайт. Мало? Ну, во-первых,

это чуть ли не в 200 раз больше объема стан-

дартного SMS, а во-вторых — система

MMS создавалась с учетом преимуществ

широкополосных сетей мобильной связи

третьего поколения, а на дворе пока еще

поколение GSM 2G+; сетям GPRS труд-

но было бы справляться с передачей боль-

ших сообщений в приемлемое  время.
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‚˚„Îfl‰ËÚ Ì‡ÏÌÓ„Ó ÔË‚ÎÂÍ‡ÚÂÎ¸-
ÌÂÂ ÔÓÒÚÓ„Ó ÚÂÍÒÚ‡
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Плюс весьма ограниченные объемы памя-

ти большинства современных телефонов.

Разберемся в том, что нам предлагает но-

вый сервис сегодня.

êÂÍÎ‡ÏÌ‡fl ¯ÂÎÛı‡ ËÎË Â‡Î¸Ì‡fl
ÔÓÎ¸Á‡?
Определенно MMS не стали седьмым чу-

дом света, и среднестатистический поль-

зователь мобильной связи с трудом, но

сможет продолжать существовать и без

этой услуги. С другой стороны, это уже да-

леко не EMS-баловство, и польза нового

сервиса совершенно очевидна. Наиглав-

нейший плюс MMS в том, что это откры-

тый стандарт, поддерживаемый всеми про-

изводителями телефонов, то есть о

проблемах несовместимости аппаратов от

разных производителей можно будет за-

быть. Однако попробуем отвлечься от вос-

торженной рекламы и взглянуть на пре-

имущества и недостатки MMS с позиции

абонента. Первое но — прием и передачу

MMS пока поддерживают только самые со-

временные аппараты с цветными диспле-

ями. Понятно, что передача графики под-

разумевает цвет, но со стартовой ценой в

районе $300 придется смириться. Кстати,

это не «плата за MMS» — все больше WAP-

сайтов переходят на работу с цветными ил-

люстрациями, так что определенное коли-

чество удовольствия за свои деньги вы все

равно получите.

3 Текст сообщения можно легко форма-

тировать с использованием различных

шрифтов, размеров букв и стилей. Это

уже было в EMS, сохранилось и в

MMS. Текста может быть много, даже

слишком много для набора с кнопок

телефона. Зато для владельца карман-

ного компьютера — самое оно, а при

наличии микроклавиатуры и владельцу

телефона не помешает.

3 Картинки сами по себе, для оживления

скучного текста и просто забавные ро-

жицы — этого добра в 30 Кбайт одного

сообщения можно поместить немало.

Россыпи всяких (да-да, именно вся-

ких) картинок лежат на сайтах типа

http://wap.esato.com.

3 Серьезная графика тоже найдет свое

место в MMS. Схемы, несложные чер-

тежи и карты будут прекрасно смот-

реться на экране карманного компью-

тера, но и на дисплее телефона кое-что

разглядеть удастся.

3 Мелодии в телефонах еще три года на-

зад никто всерьез не принимал, а сего-

дня каждый второй владелец мобиль-

ника стремится раздобыть звучок

поинтереснее, и торговля мелодиями

стала неплохим бизнесом. С помощью

системы MMS можно легко обмени-

ваться мелодиями и «цеплять» к кар-

тинкам звуковое сопровождение.

3 Комиксы и «веселые картинки» по-

явятся наверняка. Просто не могут не

появиться — при наличии исходного

материала полноценный MMS-комикс

из 8-10 картинок с музыкальным со-

провождением и текстом можно сле-

пить за 3 минуты. 

3 Звук в самом широком понимании

этого слова. Разные модели телефо-

нов по-разному сжимают запись с ми-

крофона, но порядка минуты живой

речи в одно сообщение поместится

наверняка. Можно даже что-нибудь

спеть. В любом случае намного при-

ятнее, чем набирать текст на неболь-

шой клавиатуре — особенно в ново-

годнюю ночь на морозе.

3 Фотографии со встроенной в аппарат

цифровой камеры (Nokia 7650, Ericsson

CommuniCam) на экране телефона

смотрятся не очень впечатляюще, но

комбинация снимок + записанный го-

лосовой комментарий наверняка пора-

дует друзей или позволит обменяться

важной информацией с коллегами.

Наивысшим достижением в области

обмена мультимедийными MMS станет

возможность передачи видеоизображения,

однако с этим придется подождать сетей

третьего поколения. На первом этапе бу-

дет доступна отправка 30-секундных

видеороликов, которые можно будет запи-

сывать на встроенный цифровой фотоап-

парат и сразу же отправлять получателю.

На первый взгляд — никому не нужное ба-

ловство, но это только начальные шаги в

данном направлении. Несколько лет назад

слово «видеоконференция» тоже никем

всерьез не воспринималось, а сегодня

«виртуальные совещания» с телеэкрана-

ми зачастую становятся обычным делом

даже в весьма консервативных корпора-

циях.   Сергей Потресов
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Сертификация оборудования

Терминалы белые и серые 

»

Процесс сертификации телекоммуникаци-

онного оборудования в том или ином виде

существует во всех странах. Однако в Рос-

сии эта процедура не только продолжи-

тельна, но и весьма недешева. Долгие и

мучительные согласования всей докумен-

тации, тестирование оборудования в Рос-

сии, вдумчивое изучение производствен-

ного процесса непосредственно «на месте

преступления» с выездом группы россий-

ских специалистов на предприятие-изгото-

витель и т. п. Ведь необходимо убедиться в

том, что производственный процесс на ди-

ком западе отвечает высоким российским

стандартам качества, а изготовленный для

Норвегии пластик выдержит российские

морозы! Не говоря уже о множестве других

прямых и косвенных расходов по «согласо-

ванию» и растаможке, которые в конечном

счете перекладываются на покупателя.

Мобильные терминалы — товар скоропор-

тящийся: уже через месяц после начала ак-

тивных продаж цена новинки обычно пада-

ет на 10–15%. Тянущаяся по три месяца

процедура сертификации играет на руку

поставщикам «серых» аппаратов и ставит

покупателя в идиотское положение: риск-

нуть гарантией, заплатить меньше и купить

аппарат сегодня или терпеливо ждать нача-

ла официальных поставок, облизываясь на

уже лежащие в витринах интернет-шопов

«серые» телефончики.

Русификация аппарата — вторая (помимо

гарантии) «морковка», которой завлекают

российского потребителя. И это правильно,

так как большинству из нас приятно видеть

в телефоне русское меню. Жаль, что качест-

во русификации сплошь и рядом просто

мерзкое, вплоть до перепутанных надписей.

Например, в нескольких очень популярных

моделях после нажатия «ОК» телефон вы-

ключается, и в сервис-службах устали по-

вторять, что нужно не бояться нажимать

«Отмена». Малость перепутали — с кем не

бывает! Куда наши «сертификаторы» смот-

рели? Известно куда — за счет будущих

российских покупателей изучали особенно-

сти технологического процесса за рубежом.
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å‡¯ÛÚËÁ‡ÚÓ˚
Маршрутизаторы — это устройства, слу-

жащие для передачи пакетов на сетевом

уровне и выбора одного из возможных

путей, которые должны проделать дан-

ные, прежде чем попасть от отправителя

к получателю. Обычно маршрутизаторы

работают с протоколом IP, который яв-

ляется наиболее распространенным, од-

нако большинство устройств поддержи-

вают и другие протоколы сетевого уров-

ня (IPX и другие). Обычно маршрутиза-

тор отвечает за взаимодействие локаль-

ной сети с другими сетями.

Маршрутизатор — это сложное вычис-

лительное устройство, содержащее про-

цессор и блок памяти. Эти аппаратные

компоненты используются для расчета

маршрутов и передачи пакетов, а также

для контроля над производительностью

маршрутизатора. От уровня загруженнос-

ти этих аппаратных компонентов напря-

мую зависит производительность марш-

рутизатора, поэтому, как и в случае с ком-

пьютерами, если этот уровень приближа-

ется к 100% достаточно часто, то следует

или произвести их модернизацию, или

проанализировать структуру трафика и

постараться снизить нагрузку на перегру-

женные маршрутизаторы (хотя это имеет

смысл только для больших сетей).

åÓÒÚ˚
Мосты — устройства, служащие для объ-

единения двух локальных сетей и пере-

дачи кадров в соответствии с присвоен-

ными MAC-адресами. Их можно считать

«низкоуровневыми» маршрутизаторами.

Обычно мосты бывают двух разновид-

ностей — локальные и удаленные. Ло-

кальные мосты используются для уста-

новления высокоскоростных соедине-

ний между двумя близлежащими локаль-

ными сетями, в то время как удаленные »

‡ ˜ÚÓ ‚ÌÛÚË?
Мало кто задумывается, из чего же состоит локальная сеть. 
Однако это справедливо лишь в случае, если сеть работоспособна.
Когда же резко падает производительность сети или она
перестает функционировать вообще, этот вопрос становится
самым животрепещущим. В данной статье мы проведем краткий
обзор устройств, используемых в локальных сетях.
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мосты связывают две локальные сети,

отстоящие друг от друга на значительное

расстояние по относительно медленно-

му каналу, например телефонной линии.

Мосты не понимают протоколы тре-

тьего и более высоких уровней, и по-

этому они одинаково обрабатывают

протоколы IP, IPX и другие. Кроме то-

го, мосты позволяют разбивать на сег-

менты сети, в которых используются

протоколы, не поддерживающие марш-

рутизацию, например NetBEUI. Одна-

ко для установления соединений между

различными канальными уровнями

(например, между сегментами Token

Ring и Ethernet) удобнее использовать

маршрутизаторы. Управление мостами

довольно сложное, поскольку они ра-

ботают только с MAC-адресами и фи-

зической топологией сети, и поэтому

их рекомендуется использовать только

в простейших сетях.

Существует два типа: прозрачные

мосты и мосты с маршрутизацией от

источника. Прозрачные мосты обычно

используются для установления соеди-

нения между сегментами Ethernet, в то

время как мосты с маршрутизацией от

источника — для установления соеди-

нения между сегментами Token Ring.

Прозрачные мосты ретранслируют

трафик, проходящий между двумя сег-

ментами сети, изолируя при этом ло-

кальный трафик сегмента получателя,

снижая таким образом общую интен-

сивность сетевого трафика. Мосты с

маршрутизацией от источника значи-

тельно отличаются от прозрачных мос-

тов. Прозрачные мосты пытаются под-

ключить различные хосты к одному се-

тевому сегменту, в то время как мосты с

маршрутизацией от источника не при-

нимают никаких решений относитель-

но способов передачи пакетов и не ве-

дут списки MAC-адресов. Мосты с мар-

шрутизацией от источника заставляют

хосты обрабатывать все данные, свя-

занные с маршрутизацией, а также со-

здавать новые маршруты. Таким обра-

зом, при росте количества хостов и

мостов данные маршрутизации будут

занимать значительную долю от общего

объема трафика. Прозрачные мосты не

возлагают на хосты никаких задач и не

влияют на трафик сети. Однако в них

далеко не всегда используется опти-

мальный маршрут передачи данных, а

для устранения возможности возникно-

вения сетевых колец прозрачные мосты

даже блокируют некоторые порты. 

Ресурсы мостов являются достаточно

ограниченными, и поэтому их стоит ис-

пользовать только для соединения про-

стейших локальных сетей с глобальны-

ми сетями. В большинстве случаев мос-

ты оказываются не в состоянии спра-

виться с обработкой возрастающего ко-

личества запросов от сетевых устройств.

äÓÌˆÂÌÚ‡ÚÓ˚
Концентратор — это критическое звено

сетей, использующих звездообразную

топологию. Обычно, если к сети со

звездообразной топологией подключе-

но более двух рабочих станций, то воз-

никает необходимость использования

концентратора. Концентраторы ис-

пользуются с такими популярными се-

тевыми технологиями, как 10base-T,

10base-F (оптоволокно) и другими, для

соединения различных кабелей и рас-

пределения данных по различным сег-

ментам сети. Концентраторы выступа-

ют в качестве распространителей сиг-

нала, получая его с одного порта и пе-

редавая на все остальные. Некоторые

концентраторы также способны усили-

вать сигнал перед его ретрансляцией

или изменять временные характерис-

тики сигнала для обеспечения макси-

мальной синхронизации обмена дан-

ными между портами. Концентраторы

с несколькими разъемами типа 10base-

F разделяют луч света с помощью зер-

кал и направляют его на различные

порты.

Все концентраторы имеют стандарт-

ный набор функций, некоторые из кото-

рых определяются типом используемого

кабеля. Обычно подключение кабелей к

концентратору осуществляется с помо-

щью разъемов типа RJ-45, которые явля-

ются стандартными для сетей Ethernet,

использующих витую пару в качестве

среды передачи. Длина кабеля, который

может быть подключен к концентратору,

ограничивается только свойствами са-

мого кабеля. Например, длина кабеля

Ethernet 10Base-F не может превышать 

двух километров.

Поскольку концентраторы являются

стандартными электронными устрой-

ствами, для их работы необходим ис-

точник питания. Большинство концен-

траторов оборудованы специальными

световыми индикаторами, отображаю-

щими информацию о состоянии уст-

ройства (обычно информацию о напря-

жении и портах передачи данных). Не-

которые концентраторы оборудованы

специальными индикаторами, позво-

ляющими отслеживать трафик через

определенные порты и конфликты

между пакетами в сети. Существуют не-

сколько разновидностей концентрато-

ров, каждая из которых обладает свои-

ми функциональными возможностями.

è‡ÒÒË‚Ì˚Â ÍÓÌˆÂÌÚ‡ÚÓ˚
Функции пассивных концентраторов

ограничиваются передачей полученных

пакетов. Пассивные концентраторы по-

мимо разъемов RJ-45 оборудованы пор-

тами 10base-2 для подключения к сете-

вой магистрали или портами AUI.
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7 äÓÏÏÛÚ‡ÚÓ˚

‡ÁÎË˜‡˛ÚÒfl

‡ÁÏÂ‡ÏË, ÌÓ
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Большинство пассивных концентра-

торов являются базовыми устройствами,

которые могут использоваться для раз-

вертывания небольших сетей Ethernet,

имеющих звездообразную топологию.

Стоимость 8-портовых концентраторов

не превышает $50-100, и их использова-

ние при переходе от стандарта 10base-2 к

стандарту 10base-T позволяет повысить

производительность сети.

ÄÍÚË‚Ì˚Â ÍÓÌˆÂÌÚ‡ÚÓ˚
Активные концентраторы поддержива-

ют все функции пассивных и обладают

дополнительными возможностями кон-

троля и проверки отправки данных. Бла-

годаря использованию технологии пере-

дачи с промежуточным хранением, поз-

воляющей анализировать данные перед

трансляцией, такой тип концентраторов

играет довольно значительную роль в се-

тях Ethernet. Они обладают возможнос-

тями восстановления поврежденных па-

кетов и изменения приоритетов отправ-

ки других пакетов, а также способны

усиливать слабые сигналы. Некоторые

активные концентраторы также имеют

встроенные диагностические функции.

Большинство активных концентрато-

ров позволяют повышать производи-

тельность сети и производить диагнос-

тику проблемного оборудования. Их

стоимость выше, чем стоимость пассив-

ных концентраторов, но обычно не пре-

вышает $200-300. Активные концентра-

торы оборудованы дополнительными

портами, позволяющими подключаться

к сетевым магистралям, и могут исполь-

зоваться для развертывания различных

типов сетей звездообразной топологии.

àÌÚÂÎÎÂÍÚÛ‡Î¸Ì˚Â 
ÍÓÌˆÂÌÚ‡ÚÓ˚
Интеллектуальные концентраторы обла-

дают множеством преимуществ по срав-

нению с другими типами концентрато-

ров. В дополнение ко всем функциям ак-

тивных интеллектуальные концентрато-

ры поддерживают централизованное уп-

равление, идентификацию проблем и

сбор диагностической информации, а

также автоматическое устранение сбоев.

Кроме того, они поддерживают возмож-

ность работы с устройствами различной

скорости передачи данных и оборудова-

ны дополнительными портами для под-

ключения к высокоскоростным магист-

ралям. Также интеллектуальные концен-

траторы поддерживают другие сетевые

устройства, в частности мосты, маршру-

тизаторы и коммутаторы. Большинство

современных концентраторов поставля-

ется с предустановленным программ-

ным обеспечением для управления се-

тью, что делает их главным компонен-

том многих универсальных управляю-

щих систем. Обычно такие концентрато-

Два типа коммутации

С буферизацией и без
äÓÏÏÛÚ‡ˆËfl 
·ÂÁ ·ÛÙÂËÁ‡ˆËË Ô‡ÍÂÚÓ‚
Отказ от буферизации пакетов позволяет

увеличить производительность сети, по-

скольку при таком методе коммутации

пакеты будут передаваться значительно

быстрее. Это достигается благодаря тому,

что отправка пакета начинается сразу же

после определения коммутатором адреса

получателя и еще до завершения приня-

тия пакета. Однако несмотря на повыше-

ние производительности, этот способ

имеет большие недостатки, основным из

которых является то, что при его приме-

нении значительно снижается надеж-

ность передачи и появляется большое

количество пакетов с ошибками. Изме-

нив настройки коммутатора, возможно

снизить количество ошибок, но это при-

ведет к увеличению времени задержки,

хотя скорость передачи все равно будет

выше, чем при обычном способе. Еще

один недостаток этого метода: при пере-

грузке сети его эффективность значи-

тельно снижается по сравнению с други-

ми методами, причем эффективность

падает прямо пропорционально загру-

женности сети.

äÓÏÏÛÚ‡ˆËfl 
Ò ÔÓÏÂÊÛÚÓ˜ÌÓÈ ·ÛÙÂËÁ‡ˆËÂÈ
В отличие от коммутаторов, не использу-

ющих буферизацию, в коммутаторах с

промежуточной буферизацией основной

упор делается на надежность передачи.

Такие коммутаторы сначала получают па-

кет, затем проверяют его на CRC-ошибки

и только потом отправляют адресату. Та-

кой метод не повышает общую произво-

дительность сети, однако позволяет абсо-

лютно исключить дополнительный поток

данных, требуемых для исправления оши-

бок. Таким образом, его использование

все-таки позволяет косвенным образом

повысить скорость работы сети. 

Различные коммутаторы отличаются друг

от друга своим типом, количеством пор-

тов, поддерживаемой скоростью связи,

поддерживаемыми стандартами и другими

параметрами.

Перед тем как приобрести коммутатор для

своей сети, необходимо решить, какие

именно требования вы предъявляете к

коммутатору и как эти требования будут

изменяться в будущем. Окончательный

выбор коммутатора следует осуществлять

только после тщательного анализа этих

требований. Разброс цен на коммутаторы

очень велик, поэтому при выборе также

следует учитывать и сочетание цена–ка-

чество. Не стоит платить огромные деньги

за функциональные возможности, кото-

рые вам не понадобятся.

1 è‡ÍÚË˜ÂÒÍË ‚ÒÂ ÏÓ‰ÂÎË ÍÓÌˆÂÌÚ‡ÚÓÓ‚ ËÏÂ˛Ú ËÌ‰ËÍ‡ÚÓ˚ ‡·ÓÚ˚ ÔÓÚÓ‚ 
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ры оборудованы резервными системами

питания и вентиляции, предназначен-

ными для обеспечения непрерывности

работы.

Большинство интеллектуальных кон-

центраторов позволяет значительно по-

высить производительность сети и уве-

личить надежность и безопасность рабо-

ты. Однако их стоимость на порядок вы-

ше, чем цена обычных активных комму-

таторов (зачастую превышает $1500).

Обычно они применяются для разверты-

вания крупных корпоративных сетей.

Разумеется, выбор типа концентра-

тора зависит исключительно от сферы

применения. Не имеет большого смыс-

ла приобретать интеллектуальный кон-

центратор за $1500 для создания не-

большой сети из 12 компьютеров, а вот

при развертывании крупной корпора-

тивной сети одними пассивными кон-

центраторами не обойтись. Поэтому

перед приобретением подобных уст-

ройств необходимо сначала тщательно

обдумать стратегию, которую вы соби-

раетесь применить при развертывании

сети, и составить список ключевых тре-

бований к концентратору, на базе кото-

рых и следует принять окончательное

решение.

äÓÏÏÛÚ‡ÚÓ˚
Коммутатор представляет собой много-

портовое устройство канального уров-

ня, которое устанавливает временное

соединение между отправителем и по-

лучателем кадра. Хотя первые коммута-

торы передавали кадры на основе ана-

лиза MAC-адресов, современные моде-

ли в состоянии обрабатывать ячейки,

кадры и даже пакеты, использующие

адреса третьего уровня, например IP-

адреса. Если рассматривать коммутато-

ры как обычные сетевые устройства, то

на первый взгляд они ничем не отлича-

ются от маршрутизаторов, концентра-

торов и мостов. Однако есть три важ-

ных фактора, обеспечивающие комму-

таторам преимущество перед всеми вы-

шеописанными устройствами: быстро-

действие (коммутаторы намного быст-

рее), способ передачи данных (в ком-

мутаторах используются более слож-

ные аналитические методы) и возмож-

ность подключения большего количе-

ства устройств.

Так же как и мосты, коммутаторы раз-

деляют большие сети на подсети и поз-

воляют значительно снизить общий объ-

ем трафика. При обмене данными между

сегментами коммутаторы передают их

только через те сегменты, к которым

принадлежат хосты получателя и отпра-

вителя. Посредством распределения по-

тока данных по локальным сегментам

коммутаторы предоставляют подклю-

ченным устройствам дополнительные

возможности доступа к сетевым ресур-

сам, увеличивая таким образом скорость

передачи данных. Коммутаторы бывают

двух типов — сегментные и портовые.

ëÂ„ÏÂÌÚÌ˚Â ÍÓÏÏÛÚ‡ÚÓ˚
Сегментные коммутаторы в состоянии

управлять трафиком сетевых областей

(сегментов), подключенных к каждому

порту, что позволяет соединять большее

количество рабочих станций или обла-

стей сети, используя при этом меньшее

количество коммутаторов и портов. 

С помощью таких коммутаторов можно

обрабатывать на каждом порту отдель-

ные рабочие станции, которые рассмат-

риваются как области сети, состоящие

из одного узла. 

Также существует и возможность объ-

единения в отдельные сегменты рабочих

станций с различными требованиями к

сетевому доступу. Так, компьютеры с

низкими требованиями можно объеди-

нить в один сегмент, компьютеры с бо-

лее высокими требованиями — в другой,

а, например, серверы — в третий. Пре-

имуществами сегментных коммутаторов

являются их невысокая стоимость по

сравнению с портовыми коммутаторами

и то, что их установка не требует допол-

нительных расходов на аппаратное обес-

печение и проводку.

èÓÚÓ‚˚Â ÍÓÏÏÛÚ‡ÚÓ˚
Портовые коммутаторы предназначены

для ретрансляции данных, передавае-

мых отдельным устройством во все фи-

зические порты. Использование таких

коммутаторов позволит выделить каж-

дой рабочей станции, серверу и всем ос-

тальным устройствам канал для доступа

к сетевым ресурсам с пропускной спо-

собностью не ниже 10 Мбит/с. Однако

использование портовых коммутаторов

связано с большими расходами. Во-пер-

вых, вам придется приобрести большое

количество кабелей для подключения

устройств, а во-вторых, количество ком-

мутаторов будет возрастать пропорцио-

нально величине сети.

ÑË‡„ÌÓÒÚËÍ‡ 
Ë ÚÂÒÚËÓ‚‡ÌËÂ
Своевременное обнаружение неполадок

и узких мест в сетевых устройствах игра-

ет очень важную роль. Большинство со-

временных маршрутизаторов, концент-

раторов и коммутаторов оборудовано

специальными аппаратными диагности-

ческими средствами, предупреждающи-

ми пользователя о возникновении сбоев

и их типе. Однако для того чтобы не

только получать информацию о сбоях,

но и предупреждать их, необходимо ис-

пользовать специальные средства.

Обычно в сети рекомендуется исполь-

зовать диагностические пакеты, которые

собирают информацию о работе различ-

ных устройств и выводят ее в удобном

для анализа виде.Таких диагностических

пакетов существует очень много. Они

отличаются друг от друга интерфейсом,

функциональными возможностями и

стоимостью. Окончательный выбор дол-

жен зависеть от конкретных требований

сети.  Иван Новоселов

1 åÓ˘Ì˚Â ÏÌÓ„ÓÔÓÚÓ‚˚Â ÍÓÏÏÛÚ‡ÚÓ˚ ËÏÂ˛Ú ÒÚ‡Ì‰‡ÚÌÛ˛ ¯ËËÌÛ ‰Îfl Û‰Ó·ÒÚ‚‡
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äÓÁ˚Ì‡fl Í‡Ú‡

Возьмите в салоне связи любой GSM-телефон и включите его. 
Все, что вы увидите, — это запрос на установку SIM-карты. 
И самое большее, что вы сможете сделать, — это позвонить 
по телефону экстренной помощи. Но стоит вставить SIM-карту, 
и безжизненный до этого гибрид пластика и кремния оживает,
как будто обретая душу.

GSM

S I M - к а р т ы



ê‡Á‰ÂÎflÈ Ë ‚Î‡ÒÚ‚ÛÈ 
Когда в конце 80-х — начале 90-х созда-

вался новый европейский стандарт мо-

бильной связи — GSM, то в него сразу

были заложены требования по разделе-

нию терминала и модуля идентифика-

ции абонента. Именно так началась ис-

тория SIM-карт. 

Изначально в функции Subscriber

Identity Module (именно так расшифро-

вывается аббревиатура SIM) входили ав-

торизация абонента в сотовой сети и

хранение персональных данных. Ис-

пользование отдельного модуля для

идентификации абонента в сети стало

абсолютно новой концепцией того вре-

мени. Ведь до появления GSM эти

функции были возложены непосредст-

венно на абонентский терминал. Недо-

статочная защищенность процедур

идентификации в аналоговых телефонах

зачастую приводила к появлению двой-

ников и в этом смысле стандарт GSM с

использованием SIM-карт и улучшен-

ных процедур идентификации стал про-

сто спасением для владельцев сотовых

телефонов.

Вторая функция SIM, хранение персо-

нальных данных, оказала не менее важ-

ное влияние на развитие GSM. Во-пер-

вых, с точки зрения оператора объектом

биллинга стала именно SIM-карта, а не

телефон, что позволило ввести ряд до-

полнительных сервисов, например про-

дажу предоплаченных контрактов. С та-

ким подходом у абонентов появилась ре-

альная возможность экономить свои

средства в роуминге. Ведь достаточно

купить в стране пребывания подобный

предоплаченный контракт — и для со-

вершения звонков уже совсем необяза-

тельно платить роуминговые отчисле-

ния своему оператору. 

Во-вторых, такое разделение «души» и

«тела» дает нам возможность совершен-

но спокойно подобрать себе телефон по

вкусу и затем, вставив в него SIM-карту,

оживить его. Это позволяет оторваться

от зачастую скудного выбора телефонов

у оператора и от его неразумной ценовой

политики в отношении телефонов.

И, наконец, SIM-карта позволяет со-

вершать звонки, даже если в вашем теле-

фоне сядет батарейка, что происходит не

так уж редко. Достаточно лишь попро-

сить друга — «давай переставим «сим-

ки», — и можно позвонить, не опусто-

шая счет своего знакомого. Точно так же

можно ознакомиться и с новой моделью

телефона, не покупая его. Всего лишь

вставьте свою SIM-карту — и все функ-

ции телефона перед вами.

Итак, как же этот маленький кусочек

пластика справляется со своими обязан-

ностями?

ÇÂ˘¸ ‚ ÒÂ·Â
По своей сути SIM-карта является раз-

новидностью широко распространен-

ных в мире смарткарт стандарта ISO

7816. Вы, без сомнения, уже встречались

с подобными картами, когда звонили по

таксофону. Размер этих карт также сов-

падает с размером обычных кредиток.

В связи со спецификой применения

при создании стандарта GSM 11.11 раз-

работчики внесли ряд изменений в ори-

гинальные спецификации смарткарты,

чтобы наилучшим образом приспосо-

бить ее к использованию в сотовых теле-

фонах. Во-первых, изменения косну-

лись размера карты. Действительно, ве-

личина существенно влияла на размеры

телефонного аппарата, поэтому умень-

шение габаритов SIM до 25х15 мм было

весьма целесообразным. Во-вторых,

увеличилось давление на контакты кар-

ты — в пять раз по сравнению с ISO

7816, это положительно сказалось на на-

дежности системы в целом. В-третьих,

было уменьшено напряжение питания

карты до 3 В. Подобное решение зало-

жило перспективы миниатюризации те-

лефонов благодаря использованию бо-

лее компактных аккумуляторов.

ÇÒÂ Ò‚ÓÂ ÌÓ¯Û Ò ÒÓ·ÓÈ
Теперь самое время более подробно по-

говорить о функциях, которые выполня-

ет SIM-карта. Наиболее важная из них,

как и отмечалось ранее, это, безусловно,

идентификация абонента в сотовой сети.

Каждая SIM-карта имеет свой IMSI (In-

terntational Mobile Subscriber Identity —

международный идентификационный

номер абонента). Этот номер является

аналогом IMEI (International Mobile Equ-

ipment Identity — международный иден-

тификационный номер мобильного тер-

минала) у мобильного телефона, но ни-

коим образом не зависит от него. В SIM-

карте также хранится уникальный ключ
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Передача данных

К вопросу 
о безопасности
С развитием стандарта WAP и рождени-

ем WAP 1.2 появилось и новое средство

защиты канала связи WAP и идентифи-

кации абонента. Таким средством стал

WIM (WAP Identity Module). По сравне-

нию с WAP 1.1, WAP 1.2, WIM обеспечи-

вает защиту данных не только на участ-

ке терминал абонента — WAP-шлюз, но

и на всем остальном пути, вплоть до по-

лучателя данных. Концепция WIM тре-

бует безопасного хранилища для дан-

ных и персонального кода, который

используется при генерации ключей для

установления защищенного канала свя-

зи и цифровых подписей. 

В функции WIM входит поддержка WTLS

(Wireless Transport Layer Security — за-

щита беспроводного канала данных),

который позволяет проводить авториза-

цию абонентов и защиту, и хранение

данных при помощи криптографических

алгоритмов и цифровой подписи, под-

тверждающей подлинность транзакций,

что располагает к активному развитию

мобильной коммерции.

Естественно, эти данные должны хра-

ниться на SIM-карте мобильного те-

лефона. Отдельные модели телефонов

уже позволяют владельцу совершать

защищенные транзакции и хранить в

памяти телефона необходимые для это-

го данные. 

Однако стоит владельцу поменять теле-

фон, как все данные придется заносить

туда по новой. Или, что тоже возможно,

пользователь обратится к этому сервису

и не будет идентифицирован, что может

вызвать блокировку аккаунта, и придет-

ся все начинать сначала.

В свете повышенных требований к бе-

зопасности наилучшим вариантом прак-

тической реализации WIM является

смарткарта. При этом весьма целесооб-

разно объединение WIM и SIM, так как

оно не снижает уровень безопасности,

но существенно повышает комфорт ис-

пользования WIM. Следует отметить, что

на рынке уже появились SIM-карты с

поддержкой WIM, что указывает на вос-

требованность подобного продукта.
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авторизации Ki, который в паре с IMSI

позволяет проводить идентификацию

абонента. Стоит отметить, что IMSI, ко-

торый позволяет однозначно идентифи-

цировать пользователя, редко передается

через радиоинтерфейс. Это происходит,

например, на стадии активации SIM-

карты. В остальное время используется

временный IMSI — TIMSI (Temporary

IMSI). Подобная мера защищает абонен-

та от получения злоумышленником дан-

ных о сервисах, им используемых, от оп-

ределения точного местоположения або-

нента и от сопоставления IMSI и кон-

кретного радиосигнала.

В общем случае идентификация про-

изводится следующим образом: мо-

бильный терминал получает случайное

число, которое является аргументом

функции, использующей ключ автори-

зации. Вычисления производятся при

помощи криптографического процес-

сора SIM-карты. Результат вычисления

отправляется в авторизационный центр

сотовой сети. В авторизационном цен-

тре производятся аналогичные вычис-

ления, а результаты вычислений срав-

ниваются. В случае, если результаты

совпадают, доступ к сети разрешается.

Подобная проверка может быть прове-

дена авторизационным центром в лю-

бой момент времени.

Следующая, не менее важная функция

SIM-карты — это хранение персональ-

ных данных абонента. Что для вас самое

важное в телефоне? Конечно же, адрес-

ная книга, которая содержит все телефо-

ны ваших родных, друзей и коллег. Разу-

меется, вы можете хранить эти данные и

в памяти телефона, но если у вас модель

начального уровня, то, скорее всего, для

решения этой проблемы вам придется

обратиться к ресурсам SIM-карты. Та-

кой подход имеет свои преимущества и в

случае с телефоном, который оснащен

собственной памятью для адресной кни-

ги. Все дело в том, что в случае с хране-

нием телефонов на SIM-карте их очень

легко перенести на другой телефон —

нужно всего лишь переставить карту. 

Помимо хранения телефонов SIM-

карта позволяет хранить и SMS-сообще-

ния. Ситуация с сохранением SMS на

SIM-карте полностью аналогична пре-

дыдущей. При этом стоит отметить, что

единственный недостаток такого подхо-

да заключается в том, что зачастую рабо-

та с памятью SIM-карты намного мед-

леннее, чем с памятью телефона. Что ж,

за удобство пока приходится расплачи-

ваться производительностью.

Последняя важная функция персона-

лизации — автоматический выбор язы-

ка меню. Не секрет, что при покупке

язык меню телефона зачастую установ-

лен на язык по умолчанию, которым

редко является русский. Если вы не

знаток иностранных языков, то автома-

тический выбор языка меню, который

поможет сделать SIM-карта, будет для

вас очень кстати. Для этого оператору

достаточно создать на SIM-карте за-

пись о необходимом языке, и он при

наличии такового в телефоне будет вы-

бран при установке SIM-карты. Безус-

ловно удобная функция.

ÇÒÂ ‚˚¯Â, Ë ‚˚¯Â, Ë ‚˚¯Â
Сама природа SIM-карты, которая поз-

воляет однозначно идентифицировать

абонента, располагает к разработке при-

ложений мобильной коммерции, бан-

ковского обслуживания и предоставле-

ния различных информационных серви-

сов, в том числе и зависящих от место-

положения абонента. В этом случае в ка-

честве конечного устройства использу-

ется мобильный телефон абонента. При

этом базовые функции могут выпол-

няться при помощи звонков по опреде-

ленным номерам и набора цифровых по-

следовательностей, но это громоздкий и

неудобный путь. Именно поэтому по-

добные сервисы получили свое развитие

позже, когда GSM совершил новый эво-

люционный виток.

С разработкой стандарта GSM 11.14,

известного также как GSM Phase II+,

SIM-карты получили уникальные воз-

можности, предоставляемые SIM Appli-

cation Toolkit (STK). С началом эксплуа-

тации STK SIM-карта ушла от роли пас-

сивного хранилища данных пользовате-

лей и заняла активную позицию по от-

ношению к телефону. Фактически STK

превратил SIM-карту в главный ком-

пьютер, сделав для нее телефон ни чем

иным, как клавиатурой с дисплеем. 

Идея STK очень проста. Раз процессор

SIM-карты способен выполнять про-

граммы, то почему бы этим не восполь-

зоваться? Но без пользовательского ин-

терфейса программа способна разве что

манипулировать файлами на SIM-карте.

GSM 11.14 предоставил программам на

SIM-карте необходимый набор инстру-

ментов для организации пользователь-

ского интерфейса.

При помощи этих команд программа,

написанная для SIM-карты, может со-

здать дополнительное меню аппарата.

Данные, получаемые при выборе поль-

зователем того или иного пункта меню,

могут быть отправлены для обработки на

сервер, а результаты — отображены на

дисплее телефона. Таким образом, воз-

можно легко организовать различные

сервисы по оплате товаров и услуг, а так-

же разнообразные информационные и

развлекательные сервисы. Необходимо

сказать пару слов о специфике создания

подобных сервисов.

1 Ç ÚÂÎÂÙÓÌ‡ı Nokia SIM-Í‡ÚÛ ‰ÓÔÓÎÌËÚÂÎ¸ÌÓ ÔËÊËÏ‡ÂÚ

Á‡‰Ìflfl Í˚¯Í‡ ÚÂÎÂÙÓÌ‡

1 ù‚ÓÎ˛ˆËfl ÒÔÓÒÓ·Ó‚ ÙËÍÒ‡ˆËË Í‡Ú˚: ÓÚ ÒÔÂˆË‡Î¸ÌÓÈ ÔÎ‡ÒÚËÍÓ-

‚ÓÈ Í˚¯ÍË (ÏÓ‰ÂÎ¸ M3788) ‰Ó ÊÂÎÂÁÌÓÈ ÒÍÓ·˚ (C300) 

»

»
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Дело в том, что загруженное в память

SIM-карты STK-приложение не может

быть модифицировано дистанционно. 

В связи с этим фактом оператору придет-

ся либо предусмотреть и реализовать все

возможные функции сразу, либо моди-

фицировать программу при посещении

абонентом сервис-центра. Но есть и бо-

лее универсальный метод. Оператор мо-

жет хранить все сервисные меню на сво-

ем сервере, а на SIM-карту при этом за-

писывается программа-браузер, содер-

жащая в себе ссылки на разделы меню.

При этом оператор может совершенно

произвольным образом дополнять эти

разделы — все изменения станут тут же

доступны пользователю. Кстати, част-

ный случай такого браузера — WAP-бра-

узер, реализованный посредством STK.

Подобное решение предполагалось ис-

пользовать еще до широкого распростра-

нения телефонов с WAP. Правда, вслед-

ствие быстрого появления телефонов с

поддержкой WAP, большой популярнос-

ти WAP-браузер на SIM не нашел. Тем не

менее реализация WAP-браузера вполне

по плечу SIM-карте, и сейчас эта идея,

похоже, переживает второе рождение с

появлением разнообразных информаци-

онно-развлекательных сервисов на осно-

ве STK, развиваемых столичными опера-

торами сотовой связи.

Дальнейшее развитие создание прило-

жений для SIM-карт получает с появле-

нием новых открытых стандартов про-

граммирования. К подобным стандар-

там относятся, например, MULTOS, раз-

работанный консорциумом MAOSCO, и

JavaCard, разработанный Sun Microsys-

tems. Оба стандарта позволяют разме-

щать на смарткартах вообще и на SIM-

картах в частности сразу несколько раз-

личных приложений. Наиболее широкое

распространение на данный момент по-

лучил JavaCard, поэтому остановимся

подробнее на его преимуществах по

сравнению с STK. 

Нужно сразу же уточнить, что взаимо-

действие программ, написанных при по-

мощи JavaCard, происходит при помощи

стандартных инструментов STK, но это

их единственная точка соприкосновения.

Огромное преимущество JavaCard состо-

ит в основной концепции Java — полной

Внутреннее устройство

Пластиковый микрокомпьютер
SIM-карты относятся к разновидности мик-

ропроцессорных смарткарт. Это означает,

что SIM-карта является миниатюрным ком-

пьютером. В состав SIM-карты входят соб-

ственно процессор, flash-память для хра-

нения данных и приложений, оперативная

память, а также криптографический сопро-

цессор. В широко распространенных сей-

час SIM-картах используются 8- или 16-

разрядные процессоры и от 16 до 64 Кбайт

flash-памяти. Параметры, как видите, не

самые современные, но для тех целей, для

которых изначально предназначалась SIM-

карта, вполне подходящие. Впрочем, на

подходе уже более мощные, 32-разрядные

процессоры.

Как и любой компьютер, SIM-карта исполь-

зует свою собственную файловую систему

для хранения разнообразных данных. За ос-

нову, разумеется, взята файловая система

смарткарт ISO 7816. Эта файловая система

довольно проста: имена файлов состоят из

четырех байтов, каталоги имеют фиксиро-

ванный размер. Всего для хранения данных

существует несколько типов файлов. Тип

Transparent представляет собой файлы с

произвольным доступом к содержимому.

Тип Linear fixed представляет собой записи

фиксированной длины. Этот тип файлов мо-

жет использоваться, например, для хране-

ния телефонной книги или SMS. Тип Cyclic

— практически полный аналог Linear fixed

— содержит записи фиксированной длины,

при этом последняя запись «замыкается» на

первую. Подобные файлы могут использо-

ваться для хранения различных списков

звонков (принятых, совершенных, не отве-

ченных), а также для хранения списка по-

следних набранных номеров. Хорошо про-

думанная система прав доступа к файлам

позволяет сделать их доступными только

для чтения или записи, доступными для

чтения и записи после ввода PIN (персо-

нального идентификационного кода) или

вообще запретить доступ к файлам извне.

При этом однажды введенный PIN действу-

ет на протяжении всей сессии, обычно до

выключения питания. Подобные меры за-

щиты файлов обеспечивают весьма высо-

кий уровень безопасности данных, которые

хранятся на SIM-картах.

Смарткарты и SIM-карты соответственно

допускают создание для них программ. 

В общем случае создание программы для

SIM-карты не представляет собой ничего

необычного. Разумеется, это верно, если

вы знакомы с ассемблером. Впрочем, в по-

следнее время ситуация изменилась и по-

явились более эффективные способы про-

граммирования SIM-карт.

1 Ç ˝ÚÓÏ ‡ÔÔ‡‡ÚÂ SIM-Í‡Ú‡ ‚‰‚Ë„‡ÂÚÒfl

Ë ÔËÊËÏ‡ÂÚÒfl Ì‡Ô‡‚Îfl˛˘ËÏË (T28)

1 å‡Î˚Â ‡ÁÏÂ˚ ‰ËÍÚÛ˛Ú Ò‚ÓË ÛÒÎÓ‚Ëfl

‡ÒÔÓÎÓÊÂÌËfl Ë ÙËÍÒ‡ˆËË (C55)

1 ÄÌ‡ÎÓ„Ë˜ÌÓÂ Â¯ÂÌËÂ ÙËÍÒ‡ˆËË Í‡Ú˚

Ì‡Ô‡‚Îfl˛˘ËÏË (T100) 

»

»



переносимости кода между различными

платформами. Это обеспечивается бла-

годаря тому, что SIM-карта оснащается

собственной виртуальной Java-маши-

ной и набором Java API, которые позво-

ляют выполнять код программы. Разра-

ботка стандарта велась Sun Microsystems

в тесном сотрудничестве с ведущими

производителями смарткарт, такими как

Gemplus, Oberthur, Schlumberger. Таким

образом, приложение, написанное для

SIM-карты одного производителя, будет

работать и на любой другой — при усло-

вии поддержки этими картами стандар-

та JavaCard. Добавьте к этому более двух

миллионов программистов во всем ми-

ре, работающих с Java, — и вы в полной

мере оцените потенциал этой техноло-

гии. Простота создания приложений и

их полная переносимость — одни из

важнейших преимуществ JavaCard по

сравнению с STK. Возможность загруз-

ки новых приложений (так называемых

апплетов) по радиоинтерфейсу — еще

одно их достоинство. Это позволяет

оператору изменять набор сервисов,

доступных абоненту, и обновлять про-

граммные модули.

ÅÛ‰Û˘ÂÂ Á‡ ÛÏÌ˚ÏË SIM
По мере своего развития SIM-карты

приобретают новые функции, становят-

ся умнее и самостоятельнее. Благодаря

уникальной возможности однозначно

идентифицировать абонента SIM-карты

располагают к созданию разнообразных

дополнительных услуг. Эти услуги — ин-

формационно-развлекательные серви-

сы, мобильная коммерция и банковское

обслуживание — способны принести

значительную прибыль операторам со-

товой связи. Именно поэтому можно не

сомневаться, что они будут получать все

большее развитие в свете снижения сто-

имости услуг голосовой связи.

Сама идея SIM-карты как отделяемого

модуля идентификации и хранения пер-

сональных данных оказалась настолько

успешной, что и другие стандарты начи-

нают использовать SIM. Например, уже

разработаны SIM-карты для стандарта

CDMA. Но наиболее важно то, что SIM-

карты останутся и в терминалах третьего

поколения. Вместе с SIM-картами в тре-

тье поколение сотовой связи шагнут и

все используемые ими технологии — и

STK, и JavaCard, и WIM. 

Технологии не стоят на месте, и SIM-

карты, несомненно, получат более

мощные процессоры и более значи-

тельные объемы памяти. Это означает,

что в будущем нас ожидают новые воз-

можности применения SIM-карт, кото-

рые позволят целиком и полностью на-

строить телефон под себя, сделав его

универсальным устройством, верным

спутником в делах и на отдыхе.

Сергей Чернов

C H I P ü ç Ç Ä ê ú  2 0 0 3

C O M M U N I C A T I O N S Ï Ó · Ë Î ¸ Ì ‡ fl  Ò ‚ fl Á ¸110

äÓÏ‡Ì‰‡ éÔËÒ‡ÌËÂ

Display Text éÚÓ·‡ÊÂÌËÂ ÚÂÍÒÚ‡ Ì‡ ‰ËÒÔÎÂÂ ÚÂÎÂÙÓÌ‡

Get Inkey èÓÎÛ˜ÂÌËÂ ÍÓ‰‡ Ì‡Ê‡ÚÓÈ ÍÎ‡‚Ë¯Ë

Get Input èÓÎÛ˜ÂÌËÂ ÒÚÓÍË

More Time SIM-Í‡ÚÂ ÚÂ·ÛÂÚÒfl ‰ÓÔÓÎÌËÚÂÎ¸ÌÓÂ ‚ÂÏfl Ì‡ Ó·‡·ÓÚÍÛ ‰‡ÌÌ˚ı

Play Tone ÇÓÒÔÓËÁ‚ÂÒÚË ÒË„Ì‡Î

Poll Interval ìÒÚ‡ÌÓ‚Í‡ ËÌÚÂ‚‡Î‡ ÓÔÓÒ‡ SIM-Í‡Ú˚

Reset ë·ÓÒ SIM-Í‡Ú˚

Setup Menu èÓÒÚÓÂÌËÂ ‰ÓÔÓÎÌËÚÂÎ¸ÌÓ„Ó ÏÂÌ˛ ‚ ÚÂÎÂÙÓÌÂ

Select Item Ç˚·Ó ÔÛÌÍÚ‡ ÏÂÌ˛

Send Short message éÚÔ‡‚Í‡ ÍÓÓÚÍÓ„Ó ÒÓÓ·˘ÂÌËfl ·ÂÁ Û˜‡ÒÚËfl ÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÚÂÎfl

Send SS éÚÔ‡‚Í‡ ÒÓÓ·˘ÂÌËfl SS (Supplementary Services) 

Setup Call ëÓ‚Â¯ÂÌËÂ Á‚ÓÌÍ‡

Polling Off èÂÍ‡˘ÂÌËÂ ÓÔÓÒ‡ SIM

SMS PP èÓÎÛ˜ÂÌËÂ SMS. SMS Á‡„ÛÊ‡ÂÚÒfl ·ÂÁ Û‚Â‰ÓÏÎÂÌËfl ÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÚÂÎfl

Cell Broadcast download èÓÎÛ˜ÂÌËÂ CB-ÒÓÓ·˘ÂÌËfl. á‡„ÛÊ‡ÂÚÒfl ·ÂÁ Û‚Â‰ÓÏÎÂÌËfl ÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÚÂÎfl

éÒÌÓ‚Ì˚Â ÍÓÏ‡Ì‰˚, ÔÓ‰‰ÂÊË‚ÂÏ˚Â SIM-Í‡ÚÓÈ

1 ëÎÂ‚‡: SIM-Í‡Ú‡ ‰Îfl Ú‡ÍÒÓÙÓÌ‡. ëÔ‡‚‡: ÔÓÒÎÂ ËÁ‚ÎÂ˜ÂÌËfl SIM-Í‡Ú˚ Û ÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÚÂÎfl ÓÒÚ‡ÂÚÒfl Í‡ÒË‚‡fl ·ÂÁ‰ÂÎÛ¯Í‡ 

»
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Очередная новинка от Siemens очень по-

хожа по функциональности на предыду-

щие модели. Однако производитель до-

бавил достаточно много новых функций.

Прежде всего — это новые возможности

работы со звуком. Можно записывать

собственный звук и использовать в каче-

стве звонка. Существует также возмож-

ность голосового набора, причем запись

образца звука надо делать дважды. 

В этом месте аппарат капризничает и

требует полной идентичности, для чего

запрашивает звуковой сигнал два раза.

В остальном очень неплохой аппарат,

приятен и глазу, и на ощупь. Внешне

он продолжает дизайн всей предыду-

щей линейки, хотя боковые клавиши

стали чуть более заостренными, что

придает ему очень задорный вид.

Очень интересно реализован вибро-

сигнал. В настройках телефона можно

выбрать режим вибрации. Правда, ре-

жим «поезд» с мчащимся локомотивом

имеет мало общего, но режим «верто-

лет» чем-то отдаленно похож.

Очень хорошо организована работа по

каналу GPRS. Быстрый и удобный WAP-

браузер, предварительно настроенные

профили МТС и «БиЛайн», и, что самое

приятное, телефон, находясь на связи с

Интернетом, продолжает реагировать на

обычные вызовы.

BT400

Bluetooth-гарнитураGPRS-терминал

Гарнитура hands-free вещь удобная и в не-

которых случаях даже незаменимая. Бес-

проводная же гарнитура еще лучше: ви-

сит себе на ухе и не мешает. Зазвонил те-

лефон, нажал на кнопку и разговаривай.

Одна из представительниц беспровод-

ных bluetooth-гарнитур BT400 проста в

эксплуатации и нетребовательна к ре-

сурсам. Заряжается она от зарядного

устройства, вроде того, которое по-

ставляется с мобильными телефонами,

правда, неожиданно массивного. Зато

сама гарнитура — воплощение элегант-

ности, а штанга с микрофоном походит

на голову змеи. Весит она немного

(всего десять грамм) и на ухе держится

нормально. Однако очкарикам придет-

ся довольно долго привыкать к подоб-

ному устройству, так как на ухе будут

болтаться две дужки. Не очень она

уютна и в зимнее время: пластик на мо-

розе застывает. Но если одевать ее под

шапку, то о неудобствах, связанных с

эксплуатацией в суровых климатиче-

ских условиях, можно будет забыть.

Благодаря симметричности конструк-

ции и поставляемым в комплекте двум

заушинам гарнитура легко одевается на

любые уши. Запас работоспособности

солидный: полного заряда аккумулято-

ров хватает на четыре дня. Но чтобы

ощутить всю радость беспроводного

общения, понадобится телефон с blue-

tooh-интерфейсом.

íÂıÌË˜ÂÒÍËÂ ‰‡ÌÌ˚Â
àÌÚÂÙÂÈÒ˚

äÓÌÌÂÍÚÓ˚
èÓ‰‰ÂÊË‚‡ÂÏ˚Â éë

èÓÚÂ·ÎflÂÏ‡fl
ÏÓ˘ÌÓÒÚ¸, Ç

IEEE 802.3 10BaseT,
802.3u 100BaseTX
RJ45 x 1 PCMCIA
Novell NetWare 3.x, 4.x,
NDIS — Microsoft
Windows 9x/NT/Me/2000
3,3

3

3

3

3

PCMCIA-карта

Hardlink HN-3200

Несмотря на то что в ноутбуки послед-

них моделей интегрирован сетевой ин-

терфейс, PCMCIA-карты все еще вы-

пускаются. Данная карточка поддер-

живает протоколы IEEE 802.3 и 802.3u.

Поставляемые с ней драйверы пред-

назначены для Novell NetWare 3.x и 4.x,

а также для Windows 9x/Me и 2000/XP.

Но поскольку штатный ноутбук с Win-

dows в момент тестирования пребывал в

заслуженном отпуске, тестирование

проходило в условиях, близких к экстре-

мальным. Карточка была предложена

достаточно капризному ноутбуку с пред-

установленным дистрибутивом Linux с

ядром 2.4.18 (образца весны 2002 года).

Системный сервис kudzu, несущий по-

четные обязанности конфигурации но-

вого аппаратного обеспечения, сам мо-

ментально опознал карточку как

PCMCIA-карту на чипе Realtek 8139,

инициализировал ее. После настройки

скорость сетевого соединения была ав-

томатически установлена на 100 Мбит, о

чем засвидетельствовал загоревшийся на

ней соответствующий LED-индикатор.

Мы тестировали скорость соединения в

час пик для Интернета — днем в пятни-

цу — и установили, что скорость скачи-

вания данных никогда не опускалась ни-

же 30 Кбит/с и не поднималась выше 240

Кбит/с, что для серьезно загруженной

сети достаточно неплохо.
íÂıÌË˜ÂÒÍËÂ ‰‡ÌÌ˚Â
ê‡ÁÏÂ˚, ÏÏ
ÇÂÒ, „
ÑËÒÔÎÂÈ

ÇÂÏfl ‡·ÓÚ˚,
‡Á„Ó‚Ó/ÓÊË‰‡ÌËÂ, ˜
ÄÍÍÛÏÛÎflÚÓ 
ÑÓÔÓÎÌËÚÂÎ¸ÌÓ

101x44x21
84
„‡ÙË˜ÂÒÍËÈ,
101ı64 ÔËÍÒÂÎÂÈ,
5 ÒÚÓÍ
5/254

Li-Ion 700 ÏÄ˜
à„˚, ÔÓÎËÙÓÌË˜ÂÒÍËÂ
ÏÂÎÓ‰ËË, J2ME, GPRS
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На первом месте заслуженно окажется

самая недоступная для хакеров и виру-

сов Mac OS (25 опасных лазеек). Прак-

тически «дышит ей в спину» по числу об-

наруженных уязвимостей Unix: лучшими

дистрибутивами признаны ОС Tru64 и

SCO Unix. В значительном отрыве за ли-

дерами следует Linux (около 200 «дыр»),

а уж о Windows и говорить не приходит-

ся (более 500 уязвимостей).

Такие выводы сделаны по конкретным

фактам, зарегистрированным в 2002 году

компанией по управлению технологиче-

скими рисками Mi2g. Статистика компью-

терных атак распределилась так. Пример-

но 54% всех случаев достались ОС Windows

против 0,5% вторжений в системы Mac.

Можно ли ставить диагнозы? Давайте

вообразим, что все ОС занимают равные

доли рынка в компьютерном мире. Изме-

нится ли тогда подход в изучении уязви-

мостей той или иной системы? Несомнен-

но. А сейчас монополистке Windows

приходится отвечать за свое лидерство и

быть в центре повышенного внимания.

Огромная армия клиентов Microsoft байт

за байтом ощупывает любимую ОС на

предмет безопасности — и результатом

становится грустная статистика: десятки

тысяч агрессивных вторжений и выход не-

скончаемых «заплат». Примерно к таким

выводам пришли и представители Micro-

soft, опровергшие исследования Mi2g и об-

винившие исследователей в двойном под-

счете одних и тех же «дыр».

Год ушедший подтвердил тенденцию к

уменьшению уязвимостей в операцион-

ных системах. Это говорит о мобильнос-

ти софтверных компаний. Вредоносные

программы-«черви» стали своеобразным

символом начала XXI века. И так как ла-

зеек для них пока что предостаточно, мож-

но сделать прогноз, что в наступившем го-

ду эта эпидемия вряд ли пройдет, несмотря

на то, что многие антивирусные службы

так же оперативны, как и «вирусопи-

сатели». А ведь появилась и новая

опасность — спам, количество которого

уже превышает все разумные пределы.

Правда, уже начинают появляться сред-

ства и для борьбы с ним.   О. К.
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Программный пакет от Macro-

media Contribute может изме-

нить облик Интернета. В прин-

ципе, это HTML-редактор, но со

множеством функций, позво-

ляющих пользователю редактировать свои

ресурсы, не изучая HTML и web-дизайн

Коротко

Если сравнивать операционные системы не по популярности, как
привык обыватель, а по степени уязвимости, то картина будет со-
вершенно другая
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15 ноября вышел в свет русский релиз

операционной системы «для хакеров, офицеров

безопасности и системных администраторов».

ОС Trinux, впервые появившаяся в 1998 году,

представляет собой одну из модификаций

дистрибутива Linux, умещающуюся на одной

дискете. Основная изюминка Trinux – явная

сетевая направленность. В дистрибутив входят

последние версии сканеров портов, снифферов,

сканеров уязвимостей, детекторов снифферов,

конструкторов пакетов, детекторов атак и т. д.

Собственно дискета-носитель требуется

только во время загрузки. Затем в памяти

создается виртуальный диск, с которым и

работает вся система. После загрузки становятся

доступны дополнительные пакеты, которые

можно загружать по HTTP/FTP, с дисков FAT,

NTFS, ISO или с дополнительных дискет. 

Ко всему этому надо добавить, что системой

под управлением Trinux можно удаленно

управлять через OpenSSH.    С. К.

19 ноября в Сети появился «внутренний» аль-

фа-релиз новой версии ОС Windows под кодо-

вым наименованием Longhorn. 

Таким образом, подтвердилась версия о

том, что скриншоты, выложенные в последнюю

неделю октября на сайте www.winbeta.org, ока-

зались подлинными. Интересно, что вскоре по-

сле появления скриншоты были удалены с сай-

та якобы по требованию Microsoft. Тем не менее

эти изображения практически мгновенно разо-

шлись по Сети.

Появившаяся теперь «полуофициальная»

версия новой Windows сняла все вопросы о под-

линности скриншотов. Интерфейс системы

имеет несколько косметических отличий от

Windows XP и одно кардинальное — вместо па-

нели задач появилась боковая панель (Longhorn

Sidebar). Как рассказал один из разработчиков,

«сердцем» архитектуры системы станет прин-

ципиально новый API под  названием Avalon.

Основная его идея заключается в том, что фай-

лы больше не будут распределяться по их мес-

тоположению на диске.   

Я все чаще замечаю в метро людей с раз-

личными наладонниками в руках. По мо-

ему личному впечатлению, в большинст-

ве случаев это компьютеры с Palm OS. Но

это мое субъективное мнение. Статисти-

ка же продаж свидетельствует о том, что

Windows CE стремительно набирает попу-

лярность на рынке КПК. Основными же

козырями Palm OS всегда были простота

и устойчивость работы. Прибавляла

популярности КПК, работавших с Palm

OS, и их относительная дешевизна. 

Увы, вскоре положение дел может изме-

ниться. Появление Palm OS 5 (а на гори-

зонте уже маячит и шестая версия) мо-

жет ознаменовать коренной перелом в

идеологии как самой операционной

системы, так и компьютеров, для нее

предназначенных. Да, безусловно, она

получит гораздо более широкие мульти-

медийные возможности и многозадач-

ность, но вот какой ценой? Обо всем

этом вы можете прочитать в одном из

материалов раздела.

Мое же мнение таково: путь, по которому

движется сейчас Palm, может завести са-

мую надежную систему для КПК в тупик.

Слишком сильно заявленные возможнос-

ти напоминают Windows CE, а отзывы об

этой операционной системе, особенно о

CE .NET, далеко не однозначны. 

Она также многозадачна, а интерфейс ее

традиционно дружелюбен, однако мно-

гое из предусмотренных возможностей

просто не работает нормально на бес-

клавиатурных компьютерах, да и устой-

чивость системы тоже далеко не идеаль-

на. Не получится ли такая же история и с

Palm OS?

Так стоит ли разработчикам гнаться за

мнимой универсальностью, оставаясь ли-

дером среди простых, но надежных, не-

дорогих и удобных устройств? Только

время даст ответ...   

Стоит ли овчинка
выделки?

å‡ÍÒËÏ 
å‡Í‡ÂÌÍÓ‚,
Â‰‡ÍÚÓ ‡Á‰ÂÎ‡
Software

КОЛОНКА РЕДАКТОРА

Конкуренция среди ОС для КПК

По данным компании

«МакЦентр», за 9 месяцев 2002

года лидерство среди операци-

онных систем для КПК делят

между собой Windows CE и Palm

OS. Стоит заметить, что доля

Windows CE увеличивается. 

àÒÚÓ˜ÌËÍ: www.hpc.ru

Palm OS

Windows CE

Epoc

44%

52%

4%
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à ‚ÒÂ-Ú‡ÍË
˝ÚÓ Windows!

А л ь ф а - р е л и з  L o n g h o r n

T r i n u x  



Практически все категории пользо-

вателей (аниматоры, дизайнеры,

художники, разработчики игр и 

т. д.) найдут в 3D Studio MAX 5 необходи-

мые и удобные для себя новые возможно-

сти. Так, например, значительно улучше-

на реалистичность рендеринга благодаря

более точной работе освещения, а также

интегрированным средствам работы с

физическими свойствами твердых тел, но-

вым возможностям при наложении текс-

тур. Качественно новый уровень реалис-

тичности рендеринга позволяет достичь

большей правдивости сгенерированных

компьютером сцен, что очень интересно,

например, для работников киноиндустрии. 

В главном меню появился новый раз-

дел «Character»; подменю «Animations» и

«Rendering» дополнены новыми пункта-

ми. Подверглись переделке некоторые мо-

дификаторы, также появились новые:

«Symmetry Modifier», «Vertex Weld Modifi-

er», «Edit Normals Modifier». Кроме того,

разработчики повысили производитель-

ность программы и скорость обработки

трехмерной графики. Упрощено взаимо-

действие 3D Studio MAX с другими про-

граммными продуктами. 

В 3D Studio MAX 5 появились новые

материалы. В обновленном списке типов

материалов появился пункт «Ink'n Paint».

Этот материал предназначен для имита-

ции стиля рисованных мультфильмов. 

В сравнении с аналогами, ранее предла-

гавшимися сторонними разработчиками

подгружаемых модулей, он обладает

гораздо более гибкими настройками и

обеспечивает более убедительную сти-

лизацию. А при использовании «Trans-

lucent Shade» вы получите новый эффект

рассеивания света внутри полу-

прозрачного материала, когда свет пада-

ет на одну сторону, рассеивается внутри

объекта, приобретая немного другой

цвет, и выходит через его поверхность.

Объект при этом вызывает у смотряще-

го на него ощущение легкой подсвечен-

ности изнутри. 
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åÄïËÏÛÏ
‚ÓÁÏÓÊÌÓÒÚÂÈ
3D Studio MAX — лидер рынка программного обеспечения для
трехмерного моделирования, анимации и визуализации. С момента
выхода первой версии этого пакета 3D Studio MAX удостоен около
сотни различных наград. В 2002 году компания Discreet выпустила
пятую версию программы, в которой реализовано немало новых
полезных функций.

Системные требования:

3 Компьютер IBM PC или совместимый с
частотой от 300 МГц или выше.

3 Графическая карта для дисплея должна
поддерживать как минимум разрешение
1024x768@16 бит.

3 Рекомендуется режим 1280x1024@24
бита. Режим 256 цветов не поддержива-
ется.

3 Должен быть аппаратно поддержан гра-
фический режим OpenGL или Direct3D.
Графическая карта должна иметь память
не менее 32 Мбайт.

3 Операционная система — Microsoft Win-
dows 2000 (Service Pack 2 рекомендует-
ся), XP Professional, 98, ME и NT4.

3 Минимум 256 Мбайт оперативной памяти
и 300 Мбайт своп. Рекомендуется своп-
файл 1–2 Гбайт. 

3 На жестком диске должно быть не менее
400 Мбайт свободного пространства для
инсталляции программы. 

3 Для работы системы подсказок необхо-
дим Internet Explorer 5.5 (или выше).
Также нужен QuickTime 4.1.2 (или выше).

äÓÏÔ¸˛ÚÂÌ˚È ÔÓÎÌÓ-
ÏÂÚ‡ÊÌ˚È ÏÛÎ¸Ú-
ÙËÎ¸Ï «òÂÍ» — ÔË-
ÏÂ ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÌËfl

ÚÂıÏÂÌÓÈ „‡ÙËÍË
‚ ÍËÌÂÏ‡ÚÓ„‡ÙÂ



Начиная с 5-й версии файлы PSD мо-

гут загружаться либо целиком, либо вы-

борочно (по слоям). Таким образом, Ado-

be Photoshop теперь можно использовать

как средство редактирования текстур,

предыдущие версии 3D Studio MAX не

поддерживали его родного формата.

3D Studio MAX 5 поддерживает самые

современные аппаратные и программные

технологии. Так, присутствует полная

совместимость с DirectX 9, что немаловаж-

но для авторов компьютерных игр. 

Можно заметить, что интерфейс само-

го популярного в мире пакета трехмерно-

го моделирования и анимации стал боль-

ше схож с его ближайшим конкурентом —

Maya. Так, разработчики решились принять

Maya-совместимую систему клавиатурных

акселераторов (горячих клавиш) «QWER»:

3 Q (выбор) — включает выделение объ-

екта. Повторное нажатие Q приводит

к перебору способов выбора (Rectan-

gular, Circular, Fence, Lasso);

3 W (сдвиг) — вызывает инструмент «Se-

lect And Move»; 

3 E (вращение) — включает инструмент

«Select And Rotate»;

3 R (масштабирование) — активизирует

инструмент «Select And Scale». По-

вторное нажатие R циклически пере-

бирает режимы масштабирования

(Uniform, Non-uniform и Squash).

Нововведения появились и в создании

анимации: в программе применены новая

система установки ключей, редактор кри-

вых и «Dope Sheet», возможность слияния

для анимирования отдельных сегментов.

Вместо кнопки «Animate» на нижней

контрольной панели теперь появилась

кнопка «Set Keys» с изображением клю-

ча. Принцип ее действия нов для програм-

мы, но привычен для пользователей Maya.

В режиме «Set Key» она позволяет зафик-

сировать комплекс изменений, сделанных

в текущем кадре, путем преобразования их

в ключи; в противном случае при перехо-

де к любому другому кадру эти изменения

теряются. Такой способ создания ключей

особенно удобен для анимации персона-

жей, когда требуется одновременное уп-

равление большим числом объектов. 

Переработке подвергся редактор «Track

View», по сути распавшийся на два отдель-

ных редактора — «Curve Editor» и «Dope

Sheet». Персонажи (Characters) обрели ста-

тус особых групп объектов, допускающих

выполнение множества специфических

операций: сохранение на диске в виде

CHR-файлов, обмен анимационными

данными и т. п.

Также в 3D Studio MAX 5 появился из-

вестный пользователям Maya инструмент

произвольного выделения (Lasso) и вве-

дена привнесенная из Maya концепция

слоев, облегчающая организацию работы

со сложными сценами. Идея механизма

слоев такова: каждый объект в сцене

имеет некоторые общие свойства, напри-

мер цвет. И теперь каждый объект может

получить эти свойства от слоя, на который

его помещают.

В новой версии пакета значительно

увеличилось количество справочных ма-

териалов и уроков. Что же касается под-

держки языков, то пока их только пять:

английский, французский, итальянский,

немецкий и испанский. Поддержки рус-

ского языка в 3D Studio MAX 5 нет.

К недостаткам программы следует отне-

сти высокую стоимость пакета и его требо-

вательность к компьютерному железу. Пол-

ная версия стоит $3495. Обновление с 3D

Studio MAX4 обойдется в $795. Кроме

этого, предусмотрена подписная система

оплаты пользования 3D Studio MAX 5. В

этом случае плата за первый год составит

$390, а за каждый последующий — $330.

К другим отрицательным моментам

можно отнести и тот факт, что компания

Discreet не гарантирует совместимости с

подгружаемыми модулями, созданными

для предыдущих версий 3D Studio MAX. 

Владимир Молочков 
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Пример для начинающих

Элементарная анимация 3D-объекта
Чтобы вы почувствовали, как можно

практически использовать 3D Studio MAX

5, попробуйте выполнить в этой про-

грамме следующий практический при-

мер: на панели команд выполните цепоч-

ку «Create («Создание») -> Geometry

(«Геометрия»)» и постройте в окне «Per-

spective» («Перспектива») любой стан-

дартный примитив, например «Cone»

(«Конус»).

Установите ползунок таймера анимации

в начало (на нулевой кадр). Для старта

анимации нажмите кнопку «Set Keys

(«Установить ключи») -> Auto Key («Ав-

томатически»)»; при этом кнопка должна

изменить свой цвет на красный.

Теперь передвиньте ползунок таймера на

кадр 50, а затем инструментом «Select

and Move» («Перемещение») придайте

конусу новое положение. Выключите

(отожмите) кнопку «AutoKey» («Автома-

тически») и перетащите таймер анима-

ции на нулевой кадр. Элементарная ани-

мация объекта готова, и вы можете ее

просмотреть, нажав кнопку «Play Anima-

tion» («Воспроизведение анимации»).

C H I P ü ç Ç Ä ê ú  2 0 0 3

7 ê‡·Ó˜ÂÂ ÓÍÌÓ ÔÓ-
„‡ÏÏ˚ 3D Studio
MAX 5

3D Studio MAX 5

ê‡Á‡·ÓÚ˜ËÍ 3 Discreet

ë‡ÈÚ ‡Á‡·ÓÚ˜ËÍ‡ 3 www.discreet.com

éÔÂ‡ˆËÓÌÌ‡fl ÒËÒÚÂÏ‡ 3 Windows

ìÒÎÓ‚Ëfl ‡ÒÔÓÒÚ‡ÌÂÌËfl 3 shareware
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ÇÌÂ¯ÌËÈ ‚Ë‰
Первый взгляд на программы создает

ощущение того, что они мало схожи

между собой. Однако это не так, и обще-

го в них едва ли не больше, чем разли-

чий, и обе программы имеют во многом

похожий инструментарий.

К сожалению, в программе Bryce не-

малое количество мелких значков, кно-

пок и пиктограмм. Их дизайн привлека-

телен, но хотелось бы, чтобы с ними бы-

ло удобно еще и работать, особенно при

высоких разрешениях. Внешний вид

программы, а также вид некоторых ее

диалоговых окон имеют схожесть с дру-

гими программными продуктами, кото-

рые, как и Bryce, еще совсем недавно

принадлежали компании MetaCreations.

Имеются в виду программы Poser, Carra-

ra, KPT, и тем, кто работал с ними, види-

мо, проще изучать Bryce.

Vue также порой выглядит нетра-

диционно, и это потому, что здесь ис-

пользованы некоторые находки выше-

указанных программ от MetaCreations.

Иногда даже кажется, что вы имеете де-

ло с продуктами одних и тех же авторов.

Не хочется вдаваться в причины такого

сходства, тем более что Bryce теперь

принадлежит Corel, и первоначальный

интерфейс, к которому в свое время

приложил руку Кай Краузе, теперь вряд

ли зависит от своего создателя.

ê‡Á·Ó ÔÓÎÂÚÓ‚
Что требуется для создания ландшаф-

тов? Возможность моделирования зем-

ной поверхности, водной среды и атмо-

сферных явлений, наличие трехмерных

объектов — растений, камней и т. п. Все

есть у обеих программ. Чтобы выяснить

их возможности и понять, какая лучше,

проведем краткий анализ.

ÄÚÏÓÒÙÂÌ˚Â fl‚ÎÂÌËfl
В Bryce имеются три основных режима

работы, при использовании каждого из

которых меняется внешний вид главно-

го окна:

3 «Create» («Создать»);

3 «Edit» («Редактировать»);

3 «Sky & Fog» («Небо и туман»).

Для того чтобы выбрать атмосферные

явления, необязательно переключаться »

íÂıÏÂÌ˚Â  
C o r e l  B r y c e  и  V u e  d ’ E s p r i t

В настоящее время есть немало программ, с помощью которых можно создавать горные
массивы, водные заливы, песчаные барханы или лесные опушки. Некоторые из них
распространяются бесплатно — например, такие как Genesis или Terragen, но они
предназначены в основном для пользователей начального уровня. Остальным же инте-
ресны более сложные продукты, с помощью которых можно рисовать реалистичные
анимационные сцены. К ним относятся Corel Bryce 5.0 и Vue d’Esprit 4.0.

èÓ„‡ÏÏ˚



из режима «Create» в режим «Sky & Fog».

Для этого достаточно в режиме «Create»

нажать треугольную кнопку возле над-

писи «Sky & Fog» и с ее помощью вы-

звать диалоговое окно с таким же наиме-

нованием. Здесь вам предлагаются вари-

анты с заготовленными атмосферными

характеристиками: цвет неба, вид облач-

ности, расположение светила. По сути,

есть выбор условий освещенности по-

верхности в зависимости от состояния

погоды и времени суток.

Vue предлагает свои варианты с атмо-

сферными явлениями каждый раз, как

только вы создаете новый документ. Хо-

тя здесь заготовок явно меньше, чем в

Bryce, зато разработчики Vue разбили их

по ряду признаков, например, отражаю-

щих дневное освещение (Daytime), пас-

мурную погоду (Bad Weather) и т. д., что,

видимо, должно помогать начинающему

пользователю.

é·˙ÂÍÚ˚ ‚ËÚÛ‡Î¸ÌÓ„Ó ÏË‡ Ë Ëı
Â‰‡ÍÚËÓ‚‡ÌËÂ 
После того как вы определились с по-

годой, нужно ввести водную или зем-

ную поверхность или использовать их

одновременно. В Bryce эта операция

выполняется одним кликом мышки,

для чего в режиме «Create» нужно

щелкнуть по пиктограммам «Ground

Plane» или «Water Plane». Также легко

вводятся и облака (пиктограмма «Cloud

Plane»), которые могут понадобиться

для анимационной сцены.

Столь же удобно и быстро указанные

объекты вводятся и в Vue. Впрочем, это

замечание касается любых объектов,

имеющихся в обеих программах. Разни-

ца лишь в том, что Bryce обладает боль-

шим их количеством. 

Кстати, разработчики программ

предлагают пользователю библиотеки с

различными объектами, в качестве ко-

торых могут выступать 3D-модели ав-

томобилей, самолетов, людей, живот-

ных, различных строений и т. п. Такие

модели позволяют создавать городские

пейзажи, насыщать сцены различными

персонажами.

êÂ‰‡ÍÚËÓ‚‡ÌËÂ Ó·˙ÂÍÚÓ‚
Ввести тот или иной объект в сцену не-

сложно, важно получить необходимый

результат, а для этого объект должен

быть преобразован так, чтобы он соот-

ветствовал данной задаче. Однако одним

изменением формы не обойтись, нужно

еще правильно подобрать материал.

Редактирование большинства объек-

тов Bryce выполняется в режиме «Edit»,

но имеются и дополнительные возмож-

ности. Так, вид возвышенности можно

изменять с помощью диалогового окна

«Terrain Canvas» («Топографическая кар-

та»), переключиться в режим работы с

которым можно по команде меню «Ob-

ject –> Edit Object».

Для того чтобы изменить вид и тип де-

рева, используется редактор «Tree Lab».

Чтобы его вызвать, нужно сначала в ре-

жиме «Create» нажать на пиктограмму в

виде дерева, а затем в появившемся воз-

ле нового объекта (дерева) наборе ко-

манд из пиктограмм нажать на значок с

буквой E. Редактор позволяет преобра-

зовать внешний вид представленного

программой образца дерева.

Можно изменить тип дерева, количе-

ство и вид ветвей. Нельзя сказать, что

вы сразу же сможете получить, напри-

мер, эвкалипт или баобаб, или что-то

еще. Выбрав любой тип из указанных

деревьев, в окне документа вы увидите

нечто иное, и для достижения желаемо-

го результата вам придется приложить

немало усилий. Тем не менее наличие

редактора «Tree Lab» добавляет про-

грамме дополнительные плюсы.

По пиктограммам вызываются и дру-

гие редакторы, каждый для своего объ-

екта и по своему назначению. А для то-

го чтобы настроить облачность и свет от

небесных светил, в Bryce имеется редак-

тор «Sky Lab», который вызывается по

команде меню «Objects –> Sky Lab». Ра-

бота с этим редактором особых сложно-

стей не вызывает, но опять же для до-

стижения нужного результата требует

определенных навыков. И того просмо-

трового окошка, что есть в редакторе,

явно недостаточно, поэтому пользова-

телю то и дело придется корректировать

свою работу по результатам просмотра

получаемого изображения после ренде-

ринга. А это достаточно длительный и

утомительный процесс.
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Изобилию инструментов редактиро-

вания в Bryce программа Vue может про-

тивопоставить «Terrain Editor» («Редак-

тор возвышенностей»), с помощью ко-

торого довольно-таки просто, но в то же

время достаточно эффективно можно

изменить вид ландшафта. Один из

многочисленных способов вызова ре-

дактора — команда меню «Objects –>

Create –> Terrain Editor».

Также имеется редактор «Atmosphere

Editor», вызываемый по команде меню

«Atmosphere –> Atmosphere Editor». Он

уступает соответствующему редактору

Bryce по количеству настроек, но на ка-

честве работы это не особо сказывается.

Еще программа Vue обладает возмож-

ностью изменять вид объектов с помо-

щью команды меню «Objects –> Make

Boolean Object» («Создать Булев объект»)

и далее на выбор одной из операций:

3 «Boolean Difference» — («Булево вычи-

тание»);

3 «Boolean Union» — («Булево объеди-

нение»);

3 «Boolean Intersection» — («Булево пе-

ресечение»).

В результате из примитивов можно

получить более сложные объекты. Нуж-

но заметить, что в Bryce также возможно

применение Булевых операций, но

внешне проявляют они себя только при

рендеринге. Поэтому во время проме-

жуточных операций на экране виден не

сам результат объединения, вычитания

или пересечения нескольких объектов, а

все объекты, участвующие в операции,

что не всегда удобно.

êÂ‰‡ÍÚËÓ‚‡ÌËÂ Ï‡ÚÂË‡ÎÓ‚
Для редактирования материалов в Bryce

имеется диалоговое окно «Materials

Lab», которое вызывается командой ме-

ню «Objects -> Edit Material» или пикто-

граммой с буквой M. Этот инструмент

очень схож с аналогичным в Vue редак-

тором материалов «Material Editor», пик-

тограмма которого находится в левой ча-

сти главного окна программы.

С помощью указанных редакторов

можно выбрать предлагаемый тип мате-

риала, для чего открываются соответст-

вующие диалоговые окна. Эти окна

предназначены для выбора типа матери-

ала — камень, лед, стекло — и измене-

ния его внешнего вида.

Bryce располагает более широкими

возможностями по редактированию ма-

териалов. Это проявляется в количестве

настроек и их функциональности. В то

же время следует отметить, что обе про-

граммы позволяют достаточно легко со-

здать поверхность, например, покрытую

галькой или песком. Но получить по-

верхность, схожую с настоящей травя-

нистой, достаточно сложно.

Также Bryce имеет такие инструменты,

как «Pictures» («Изображения») и «Deep

Texture Editor» («Объемный редактор

текстур»), вызываемые соответственно

командами меню «Object –> Edit 2D Pic-

tures» и «Object –> Edit 3D Textures». 

С помощью этих инструментов можно

добиться впечатляющих эффектов. На-

пример, инструмент «Pictures» позволяет

использовать в качестве текстуры любое

изображение, и если вам нужно получить

болотистую низменность, следует при-

менить к поверхности изображение, где

есть участки с сушей и водой. Результат

может превзойти все ваши ожидания.

éÒ‚Â˘ÂÌËÂ
Иногда для сцены недостаточно того ос-

вещения, которое создается искусствен-

ным солнцем, и тогда необходимо осве-

щать с помощью дополнительных ис-

точников света. По умолчанию Bryce

предлагает больший их выбор, чем Vue.

К тому же Bryce позволяет их редактиро-

вать с помощью диалогового окна «Light

Lab» («Редактор освещения»). Это созда-

ет определенные удобства в работе и мо-

жет иметь значение для сцен, насыщен-

ных объектами или создающих замкну-

тое пространство (помещение).

ÄÌËÏ‡ˆËfl
Анимация с помощью обеих программ

выполняется просто: достаточно ввести

нужные изменения сцены в ключевых

кадрах. Течение или волнение на воде,

плывущие облака, перемещение светил,

других объектов и изменение их форм —

такие и другие сцены поддаются ани-

мации. С подобными задачами и Bryce, и

Vue справляются хорошо. Для облегче-

ния работы аниматора Bryce имеет ре-

дактор «Advanced Motion Lab» («Редак-

тор движения»), с помощью которого

можно настроить траектории движения

объектов. Также следует отметить и то,

что Bryce имеет большее количество ка-

мер по сравнению с Vue, что немаловаж-

но при создании виртуальных сцен.

1 Vue. «Terrain Editor»

7 í‡Í ‚˚„Îfl‰ËÚ „Î‡‚ÌÓÂ ÓÍÌÓ ÔÓ„‡ÏÏ˚ 
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Настройки, задаваемые обеими про-

граммами по умолчанию, позволяют

практически сразу же создавать водную

среду, достаточно схожую с настоящей

водой. Немного хуже обстоит дело с зем-

ной поверхностью, и здесь требуются

определенные усилия, чтобы получить

требуемый результат. Может быть, не-

сколько быстрее процедура поиска за-

вершается в Vue, но это только лишь по-

тому, что программа имеет меньшее ко-

личество настроек. В то же время рука

опытного пользователя достигнет впе-

чатляющих результатов при небольших

временных затратах и в Bryce.

Визуализацию сцены, иначе ренде-

ринг, Vue выполняет быстрее по сравне-

нию с Bryce даже при высоких установ-

ках качества изображения. Мне показа-

лось, что изображения водной поверх-

ности следует создавать с помощью Bry-

ce, а вот там, где имеется земная поверх-

ность, лучше использовать Vue.

Но в любом случае можно сказать, что,

используя каждую из двух программ,

можно достичь неплохих результатов.

Однако не стоит думать, что эти резуль-

таты появятся сами собой и сиюминут-

но: вполне возможно, что они потребуют

от вас немало сил и времени, особенно

если вы работаете с упомянутыми про-

граммами впервые.

Ç˚‚Ó‰˚
Oчевидно, что по своим возможностям

Vue уступает Bryce. Может быть, не сто-

ит обращать внимания на эту программу,

и пользователь должен безоговорочно

отдать предпочтение ее более мощному

конкуренту? Нельзя сказать, что это за-

явление является абсолютно верным.

Программа Vue обладает рядом своих

преимуществ. Она предпочтительнее по

цене и проще, что немаловажно для на-

чинающих пользователей.

Возможно, качество рендеринга в

Bryce и выше, но ведь все зависит от тех

задач, которые поставлены перед ху-

дожником или дизайнером. Если нуж-

но подготовить множество изображе-

ний, например видеокадров, к которым

не предъявляются особые высокие тре-

бования, и если имеются временные

ограничения, лучше использовать про-

грамму Vue d’Esprit. К тому же она име-

ет некоторые другие, пусть и незначи-

тельные, но все же преимущества. На-

пример, она способна импортировать

файлы из Curious Labs Poser в собст-

венном формате этой программы, что

упрощает ввод в сцену моделей, на-

пример, людей и животных.

Можно сказать и следующее: худож-

ник далеко не всегда удовлетворяется

результатами, полученными им благо-

даря программам 3D-моделирования.

Так или иначе, он все равно впослед-

ствии обрабатывает созданные изобра-

жения с помощью редактора растровой

графики, например Adobe Photoshop. 

И в этом случае требования к качеству

результатов моделирования снижаются,

что добавляет Vue при сравнении с не-

сколько медлительной программой Bry-

ce дополнительные очки.

Некоторые встроенные редакторы

Bryce несомненно хороши, но над от-

дельными из них разработчикам еще

стоило бы потрудиться. Хотя программа

Vue проще Bryce, но использованный в

ней принцип разумной достаточности

вполне оправдан.

Какая из представленных программ

лучше? У автора нет однозначного отве-

та на этот вопрос. Программы хоть и

схожи между собой, но в то же время

имеют немало различий, сказывающих-

ся на результате работы. Выбирать вам.

Хотелось бы, чтобы эта небольшая ста-

тья с легким сравнительным анализом

трехмерных редакторов Bryce и Vue по-

могла пользователю в выборе.

Виктор Солодчук

ê‡Á‡·ÓÚ˜ËÍ: Corel

ë‡ÈÚ ‡Á‡·ÓÚ˜ËÍ‡: www.corel.com

ñÂÌ‡: $299

éÔÂ‡ˆËÓÌÌ‡fl ÒËÒÚÂÏ‡: Windows, Mac OS

á‡ÌËÏ‡ÂÏÓÂ ÔÓÒÚ‡ÌÒÚ‚Ó Ì‡ ÊÂÒÚÍÓÏ ‰ËÒÍÂ:

ÓÚ 120 å·‡ÈÚ

Corel Bryce 5.0
ê‡Á‡·ÓÚ˜ËÍ: e-onsoftware

ë‡ÈÚ ‡Á‡·ÓÚ˜ËÍ‡: www.e-onsoftware.com

ñÂÌ‡: $199

éÔÂ‡ˆËÓÌÌ‡fl ÒËÒÚÂÏ‡: Windows, Mac OS

á‡ÌËÏ‡ÂÏÓÂ ÔÓÒÚ‡ÌÒÚ‚Ó Ì‡ ÊÂÒÚÍÓÏ ‰ËÒÍÂ:

ÓÚ 85 å·‡ÈÚ

Vue d'Esprit 4.0

1 Vue. ëˆÂÌ‡ Ò Î‡Ì‰¯‡ÙÚÓÏ
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èÓ‚ÂÍ‡ 
‡·ÓÚÓÒÔÓÒÓ·ÌÓÒÚË
Первое, с чем приходится столкнуться

пользователю при поиске прокси-серве-

ра, — отсутствие достоверной информа-

ции. Дело не в том, что в Сети невозмож-

но найти список анонимных прокси, их

там огромное множество. Однако добрая

половина серверов из этих списков либо

прекратила свое существование, либо пе-

решла на платную основу, либо просто

перестала корректно работать. Согласи-

тесь, проверять список, состоящий из не-

скольких сотен адресов, вручную — дело

довольно неблагодарное. 

На сегодняшний день существует до-

статочно много специальных утилит —

«прокси-чекеров». Для того чтобы заста-

вить такую программу работать, доста-

точно сохранить web-страничку со спис-

ком IP-адресов прокси-серверов в файле

HTML или текстовом формате и указать

чекеру на него. После этого программа,

проверив все адреса из списка, предоста-

вить вам отчет с перечнем работающих

ретрансляторов.

Proxy Checker
Эта утилита распространяется абсолют-

но бесплатно, не требует инсталляции и »

ÔÓÚÌ˚Â
ëÂÚÂ‚˚Â

П р о г р а м м ы  д л я  р а б о т ы  с  п р о к с и - с е р в е р а м и

В противовес всем благам, которые предоставляют нам прокси-
серверы, работа с ними может доставить немало хлопот. Преж-
де чем начать путешествие по Сети через публичный ретранс-
лятор, его необходимо найти, проверить на работоспособность 
и анонимность, а порой даже установить специальное ПО, обес-
печивающее подключение к прокси-серверу. 

èÓ„‡ÏÏ˚



имеет компактный размер. Основное ее

достоинство заключается в простоте на-

строек: нет ничего лишнего. Чтобы на-

чать процедуру проверки, нужно указать

Proxy Checker исходный файл со спис-

ком адресов и задать название итогового

файла, в который она запишет коррект-

ные адреса. Несмотря на то что програм-

ма удобна как раз в силу своей функцио-

нальной аскетичности, в этом же кроют-

ся и минусы. Так, например, нет воз-

можности протестировать работающие

прокси-серверы на предмет их скорости,

отсутствует возможность проверять сер-

веры по протоколу SOCKS.

Proxy Checker 
(by Hell Labs Team)
Эта программа, несмотря на аналогич-

ное предыдущей утилите название, ока-

залась куда более функциональной. 

Здесь есть практически все функции

для комплексной проверки серверов.

Также предусмотрена возможность со-

здавать собственную базу данных с ад-

ресами, при этом отпадает необходи-

мость каждый раз загружать текстовые

файлы и впоследствии с ними разби-

раться. Помимо этого, программа про-

изводит тесты на предмет скорости и

анонимности, после чего можно сорти-

ровать списки серверов по этим при-

знакам. Единственная ложка дегтя со-

стоит в том, что в ознакомительной

версии программы нельзя запустить сам

процесс тестирования.

Advanced 
Administrative Tools
Пакет Advanced Administrative Tools заслу-

живает особого внимания. Проверка про-

кси-серверов на работоспособность — да-

леко не единственное его предназначе-

ние. Помимо этого, Advanced Administra-

tive Tools предоставляет возможность кон-

троля за всеми запущенными процесса-

ми, которые по каким-либо причинам

требуют доступа к Сети. Есть возмож-

ность проверки ссылок и адресов е-mail

на работоспособность и т. д. 

Как правило, при создании таких мно-

гофункциональных программ не очень

большое внимание уделяется качеству от-

дельных составляющих. В большинстве

случаев акцент делается не на качестве, а

количестве возможностей. Но в данном

случае разработчики постарались на сла-

ву, все очень продуманно и функциональ-

но. Сервис проверки прокси-серверов

может тестировать не только HTTP-, но и

SOCKS-прокси. В последнем случае од-

новременно могут проверяться серверы,

работающие по протоколам SOCKS4 и

SOCKS5. Вдобавок ко всему прочему у 

Advanced Administrative Tools есть возмож-

ность создания собственной базы дан-

ных, сортировки в ней серверов по при-

знакам скорости, анонимности и т. д. 
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ìÒÎÓ‚Ëfl ‡ÒÔÓÒÚ‡ÌÂÌËfl freeware trialware shareware

ñÂÌ‡, $ – 25 49,95

ë‡ÈÚ ÔÓ„‡ÏÏ˚ http://mikhed.narod.ru www.helllabs.com.ua www.glocksoft.com

éÔÂ‡ˆËÓÌÌ‡fl ÒËÒÚÂÏ‡ 9x/Me/NT/2000/XP 9x/Me/NT/2000/XP 9x/Me/NT/2000/XP

üÁ˚Í ËÌÚÂÙÂÈÒ‡ ‡Ì„Î. ‡Ì„Î. ‡Ì„Î.

ÇÓÁÏÓÊÌÓÒÚ¸ ÔÓ‚ÂÍË SOCKS-ÔÓÍÒË – – •

ç‡ÒÚÓÈÍ‡ Ú‡ÈÏ-‡ÛÚÓ‚ • • •

ÇÓÁÏÓÊÌÓÒÚ¸ ÔÓ‚ÂÍË ÒÂ‚Â‡ Ì‡ ‡ÌÓÌËÏÌÓÒÚ¸ • • •

íÂÒÚËÓ‚‡ÌËÂ ÒÍÓÓÒÚË ‡·ÓÚ‡˛˘Ëı ÔÓÍÒË – • •

èÓ‰‰ÂÊÍ‡ ÒÔËÒÍÓ‚ ÔÓÍÒË • • •

èÓ‰‰ÂÊË‚‡ÂÏ˚Â ÚËÔ˚ Ù‡ÈÎÓ‚ ÒÔËÒÍÓ‚ ÔÓÍÒË txt/html/htm/asp txt/html/htm/asp txt/html/htm/asp

ëÓÁ‰‡ÌËÂ ÒÓ·ÒÚ‚ÂÌÌÓÈ ·‡Á˚ ‰‡ÌÌ˚ı – • •

èÎ˛Ò˚ èÓÒÚ‡ ‚ ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÌËË, ç‡„Îfl‰ÌÓÂ ÓÚÓ·‡ÊÂÌËfl ‰‡ÌÌ˚ı èÓ‚ÂÍ‡ SOCKS-ÔÓÍÒË

ÌÂ ÚÂ·ÛÂÚ ËÌÒÚ‡ÎÎflˆËË Ó ÔÓÍÒË-ÒÂ‚Â‡ı

åËÌÛÒ˚ å‡ÎÓ ÙÛÌÍˆËÈ Ç ÓÁÌ‡ÍÓÏËÚÂÎ¸ÌÓÈ ‚ÂÒËË Ç ÓÁÌ‡ÍÓÏËÚÂÎ¸ÌÓÈ ‚ÂÒËË 

ÌÂ‚ÓÁÏÓÊÌÓ ÚÂÒÚËÓ‚‡ÌËÂ ÔÓ‚ÂflÂÚ ÔÓÎÓ‚ËÌÛ ÒÔËÒÍ‡

ç‡Á‚‡ÌËÂ ÔÓ„‡ÏÏ˚ Proxy Checker Proxy Checker Advanced 
by Hell Labs Team Administrative Tools

Socks-прокси

Неанонимная 
анонимность
Если вы работаете через анонимный про-

кси-сервер, не передающий запрашивае-

мому ресурсу данные о вас, это позволяет

технически отгородиться от владельцев

последнего. Однако если вы используете

публичный прокси-сервер, координаты

которого опубликованы в некотором спи-

ске, насчитывающем около 1000 пунктов,

будьте уверены: никто не проверял, чис-

ты ли на руку владельцы самого ретранс-

лятора. У владельца прокси-сервера есть

все необходимое, чтобы, прилагая мини-

мум усилий, собрать исчерпывающую ста-

тистику о ваших пристрастиях и интере-

сах. Эту информацию можно довольно

выгодно продать, скажем, спамерам. 

Проблема гораздо менее актуальна при

использовании SOCKS-прокси. В этом слу-

чае отследить трафик от вас до сервера

сложнее. Дело в том, что протоколы

SOCKS являются более низкоуровневыми,

чем TCP/IP-протоколы, и стандартные

средства ведения логов на прокси-серве-

рах менее эффективны. Публичных

SOCKS-прокси существует гораздо мень-

ше, чем тех, что транслируют TCP/IP-тра-

фик. И одна из причин тому — желание

владельцев серверов знать, кто, как и за-

чем работает через их ретрансляторы.



èÓÍÒË-ÒÂ‚Â˚
Рассказывая об утилитах для работы с

прокси-серверами, мы просто не могли

не рассказать о них самих. Для прокси-

серверов существует масса областей

применения в повседневной деятельно-

сти любого пользователя. К примеру, вы

можете предоставить доступ к Интерне-

ту нескольким пользователям локальной

сети, используя при этом всего одну ли-

нию. Чтобы подключиться к Сети, им

достаточно будет указать в настройках

своих программ ваш IP-адрес и соответ-

ствующий порт.

WinGate
Работа с этой программой не доставила

нам каких-либо серьезных хлопот. По

сути, достаточно просто установить про-

грамму на компьютер, выполняющий

роль сервера, и дело в шляпе. 

Для удобства работы с программой

разработчики разбили WinGate на не-

сколько функциональных модулей, а

именно — WinGate Engine и Gate Keeper.

Engine — это резидентная программа,

запускающаяся со стартом системы, при

помощи которой осуществляется ре-

трансляция трафика. Gate Keeper — ути-

лита для управления «движком» про-

граммы. При помощи нее вы можете до-

бавлять или удалять пользователей, уста-

навливать ограничения на трафик и т. д. 

Стоит отметить наличие в программе

планировщика задач, при помощи кото-

рого можно настроить автоматические

установку/разрыв связи с провайдером.

Есть в программе и собственный firewall.

Во время работы вы можете в реальном

времени следить за тем, к каким ресурсам

обращается тот или иной пользователь. 

Главное, что вам нужно в любом слу-

чае сделать при первом запуске програм-

мы, это создать пользователя с макси-

мальными привилегиями — админист-

ратора. Без этого вы не сможете полу-

чить доступ к настройкам программы.

При первом запуске программы после

предложения ввести пароль оставьте по-

ле пустым и нажмите на кнопку «OК».

Затем задайте новый пароль.

SyGate
Эта программа, так же как и предыду-

щая, представляет собой trial-версию и

работать без регистрации будет только в

течение 30 дней. В принципе, это про-

стой в управлении и ничем особо не от-

личающийся прокси-сервер. Как и в лю-

бой программе подобного рода, у SyGate

есть возможность запретить пользовате-

лям доступ к определенным ресурсам,

занести IP-адрес клиентской машины в

черный список и т. д. Есть также инте-

ресная возможность сохранения конфи-

гурации сети на дискету. После этого на

клиентской машине для настройки сети

остается только запустить EXE-файл с

дискеты. Огорчило в программе отсутст-

вие хотя бы простенького брандмауэра. 

Easy Proxy
Поскольку вышеупомянутые прокси-

серверы являются платными и работают

ограниченное время, мы решили во что

бы то ни стало найти хотя бы одну бес-

платную программу. В итоге нам это

почти удалось, так как Easy Proxy все же

имеет некоторые ограничения. При по-

мощи бесплатной версии этой про-

граммы можно раздавать трафик только

по протоколу HTTP, а настройки в ней

практически отсутствуют. Остается

удивляться, для чего разработчики, уре-

зая платную версию программы, остави-

ли возможность программы вести LOG-

файл. Порекомендовать эту программу

можно, пожалуй, только для домашней

сети или для ознакомления с работой

прокси-серверов. 

SOCKS-ÍÓÌÌÂÍÚÓ˚
Самым интересным «семейством» про-

грамм из «отряда» утилит для работы с

прокси являются SOCKS-коннекторы.

Фактически эти программы — дополни-

тельное звено между пользовательской

программой и удаленным прокси-серве-

1 SOCKS Connector. èÓÒÚÓÈ ËÌÚÂ-
ÙÂÈÒ Ë Ì‡„Îfl‰ÌÓÂ ÓÚÓ·‡ÊÂÌËÂ
‡·ÓÚ˚ ÔÓÚÓ‚
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Цепочка из трех прокси

Безопасность и скорость
В Сети существуют ресурсы, владельцы

которых используют все мыслимые и не-

мыслимые возможности узнать что-либо о

своих посетителях в корыстных целях.

Как правило, это развлекательные порта-

лы и сайты для взрослых. Можно, конеч-

но, осуждать владельцев подобных шпио-

нящих ресурсов, однако для них такое

ведение дел — закон жанра и в конечном

итоге хлеб насущный.

Если представить, что среди ресурсов во-

обще нет не шпионящих, причем как среди

сайтов, так и среди публичных ретрансля-

торов, становится жутковато. Резко сни-

зить вероятность отслеживания трафика

можно, выстроив цепочку из нескольких

прокси-серверов. Крайне маловероятно,

что впоследствии их владельцы обменяют-

ся логами и станут анализировать вашу де-

ятельность в Сети. 

На практике цепочка ретрансляторов зна-

чительно уменьшает скорость работы.

Большинство экспериментов с их выстраи-

ванием заканчиваются либо тем, что ответы

на запросы не приходят вообще, либо отно-

сительным успехом, цена которому — мно-

гоминутное ожидание загрузки страницы.

Из всех опробованных вариантов создания

цепочки ретрансляторов внимания достоин

только один — при помощи локальных

SOCKS-серверов. В этом случае браузер на-

страивается на работу с прокси-сервером

127.0.0.1, который отсылает запрос перво-

му внешнему SOCKS-прокси-серверу, а тот,

в свою очередь, отправляет запрос на

HTTP-прокси. 

При стабильной скорости соединения с Ин-

тернетом 56 Кбит/с загрузка страниц проис-

ходила со скоростью около 2 Кбайт/с.
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ром, которое позволяет пустить трафик в

обход стандартных TCP/IP-протоколов.

SOCKS Connector
Пожалуй, эта программа является самой

удобной из тех, что мы протестировали.

Интерфейс не перегружен никакими

лишними элементами и закладками, все

очень просто и максимально функцио-

нально. Все настройки удобно отобра-

жаются в главном окне программы, хотя

их как таковых не очень много: настрой-

ки соединения для шести протоколов,

панель для ввода пароля и, естественно,

сам адрес прокси-сервера. После того

как необходимые настройки введены,

вы можете протестировать работу про-

граммы, не запуская приложений, ради

которых все это делалось. Есть в SOCKS

Connector и возможность сохранения

настроек в профиль. Надо заметить, что

при тестировании программы в локаль-

ной сети никаких проблем не возникало,

но при использовании модемного со-

единения из-за невысокой скорости со-

единения программа иногда подвисала.

HTTPort
В отличие от предыдущей утилиты, эта

является платным продуктом, и поэтому

некоторые ее возможности без оплаты

ограничены. После того как мы порабо-

тали с SOCKS Connector, интерфейс

HTTPort особого восторга у нас не вы-

звал. Тем более что оказалось невозмож-

ным производить изменения в настрой-

ках программы, что называется, «на ле-

ту». Для того чтобы изменить удаленный

адрес HTTP-прокси, надо сначала, по-

бродив по вкладкам, остановить работу

программы и уж потом внести в них кор-

рективы. Но это несущественные недо-

статки, которые со временем перестаешь

замечать. Более серьезным упущением

можно назвать то, что программа умеет

работать только по протоколу SOCKS 4

и не работает по SOCKS 5.

Hummingbird Connectivity
За труднопроизносимым названием

кроется программа, не похожая ни на

одну из протестированных нами ранее.

Дело в том, что после ее установки ра-

ботать по протоколу SOCKS начинает

не только браузер или почтовая про-

грамма, а вся система целиком. Причем

для этого счастья вовсе не обязательно

долго мучиться с настройками. Доста-

точно просто указать IP-адрес вашего

прокси-сервера и выбрать, по какому

протоколу вы будете с ним работать

(SOCKS 4 или 5). После установки про-

грамма не потребует перезагрузки ком-

пьютера и предложит произвести необ-

ходимые настройки. Единственное, что

огорчает, — в Hummingbird Connectivity

отсутствует тестирование соединения,

да и скорость работы даже в локальной

сети оставляет желать лучшего. 

á‡ÍÎ˛˜ÂÌËÂ
В заключение остается напомнить

лишь об одном. Безусловно, возможно-

сти  большинства утилит нашего обзора

могут существенно облегчить взаимо-

действие с прокси-серверами. Однако

главными факторами, влияющими на

их работу, остаются скорость удаленно-

го прокси-сервера и грамотная наст-

ройка программ. Если вы подойдете к

последнему аспекту без должного вни-

мания и терпения, программы, о кото-

рых мы сегодня рассказали, могут из-

рядно подпортить вам настроение. 

Павел Шошин
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1 Advanced Administrative Tools. ñÂ-
Î˚È ÍÓÏÔÎÂÍÚ ÔÓÎÂÁÌ˚ı ÛÚËÎËÚ ‚
Ó‰ÌÓÏ «ÙÎ‡ÍÓÌÂ»

1 WinGate. åÌÓ„ÓÙÛÌÍˆËÓÌ‡Î¸ÌÓÒÚ¸
Ë ÔÓÒÚÓÚ‡ ‡‰ÏËÌËÒÚËÓ‚‡ÌËfl

ìÒÎÓ‚Ëfl ‡ÒÔÓÒÚ‡ÌÂÌËfl freeware freeware freeware

ë‡ÈÚ ÔÓ„‡ÏÏ˚ www.winfiles32.com/SC www.htthost.com www.hummingbird.com

éÔÂ‡ˆËÓÌÌ‡fl ÒËÒÚÂÏ‡ 9x/Me/NT/2000/XP 9x/Me/NT/2000/XP 9x/Me/NT/2000/XP

üÁ˚Í ËÌÚÂÙÂÈÒ‡ ‡Ì„Î. ‡Ì„Î. ‡Ì„Î.

íÂÒÚËÓ‚‡ÌËÂ ÒÓÂ‰ËÌÂÌËÈ • – –

å‡ÍÒ. ÍÓÎË˜ÂÒÚ‚Ó ÚÛÌÌÂÎËÛÂÏ˚ı ÔÓÚÓ‚ 7 ÌÂ Ó„‡ÌË˜ÂÌÓ ‚ÒÂ

ÇÂÒËË SOCKS 4, 5 4 4, 5

èÓÚÓÍÓÎ˚ ‚ÒÂ (7 Ô‡‚ËÎ) ‚ÒÂ (Î˛·ÓÂ ÍÓÎË˜ÂÒÚ‚Ó Ô‡‚ËÎ) ‚ÒÂ 

ãÓ„ËÌ Ë Ô‡ÓÎ¸ ‰Îfl ‰ÓÒÚÛÔ‡ Í ÔÓÍÒË • • • 

èÓ‰‰ÂÊÍ‡ ÔÓÙËÎÂÈ • – –

èÎ˛Ò˚ ì‰Ó·Ì˚È ËÌÚÂÙÂÈÒ ÑÓ‚ÓÎ¸ÌÓ ÔÓÒÚ‡ ‚ Ì‡ÒÚÓÈÍ‡ı «ëÓÍÒËÙËˆËÛÂÚ» ‚Ò˛ ÒËÒÚÂÏÛ

åËÌÛÒ˚ èË dial-up ÒÓÂ‰ËÌÂÌËË çÂ Ó˜ÂÌ¸ Û‰Ó·Ì˚È ËÌÚÂÙÂÈÒ çÂÚ ÍÓÌÚÓÎfl ÒÓÂ‰ËÌÂÌËfl 

ËÌÓ„‰‡ ÔÓ‰‚ËÒ‡Î‡ ‚ Â‡Î¸ÌÓÏ ‚ÂÏÂÌË

ç‡Á‚‡ÌËÂ ÔÓ„‡ÏÏ˚ SOCKS Connector HTTPort Hummingbird 
Connectivity 8.0



Пока неизвестно, насколько оправ-

даются ожидания Palm и насколь-

ко новая операционная система

сама удовлетворит желания пользовате-

лей, но первые КПК с Palm OS 5 уже за-

сверкали цветными дисплеями на прилав-

ках компьютерных магазинов США — в

Новом Свете платформа Palm пользуется

большей популярностью, чем в Старом,

где на пятки ей наступает Pocket PC от

Microsoft. Посмотрим, что она собой

представляет.

àÒÚÓËfl Palm OS 5
Впервые о Palm OS 5 мировая обществен-

ность услышала примерно полтора года

назад. Тогда начались разговоры о выде-

лении PalmSource — отделения Palm,

Inc., занимавшегося исключительно раз-

работкой и лицензированием операцион-

ных систем, — в отдельную компанию.

Однако никаких подробностей о новой и,

по слухам, революционной ОС известно

не было. Ходили домыслы о невиданной

мультимедийности, многозадачности и

скорости работы, но скорее эти данные

были общим выражением надежд пользо-

вателей, уставших «мыкаться» с довольно

примитивной Palm OS 4.1. Более того, «ак-

тивисты-пальмоводы» тогда даже устро-

или в Интернете сбор голосов на тему:

«Чего мы ждем от новой ОС?» Акция за-

вершилась созданием списка «десяти за-

поведей». Единственное, что стало изве-

стно до конца 2001 года, — новая опера-

ционная система будет 32-разрядной и ра-

ботать станет на принципиально другой

аппаратной платформе. Действительно,

отдающие палеолитом процессоры Mo-

torola DragonBall 33-66 МГц пора было не-

сти в музей. Особенно учитывая, что уже

тогда Intel говорила о скором (готовые

КПК появились чуть больше чем через

полгода) завершении работ над процессо-

рами XScale с частотой до 400 МГц.

Первая информация, которой можно

было хоть как-то доверять, появилась в

феврале — тогда обретающая все большую

самостоятельность PalmSource (сейчас

это наконец отдельная компания) прове-

ла в Сан-Хосе конференцию для произ-
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В последние месяцы на мировом рынке карманных компьютеров
наблюдалось затишье, которое даже сочли стагнацией. Количество
проданных наладонников не только не растет, но и, наоборот,
снижается. И многие специалисты считают, что покупатели ждут,
пока появится что-то совершенно новое. В Palm, Inc. убеждены, 
что это новая операционная система Palm OS 5.

èÓ„ÓÌfl
Á‡ ÛÌË‚ÂÒ‡Î¸ÌÓÒÚ¸˛
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водителей оригинального оборудования,

на которой передала компаниям-лицен-

зентам одну из первых бета-версий новой

системы. Тогда же были объявлены клю-

чевые позиции, по которым Palm и начала

продвигать новую ОС: повышенная бе-

зопасность, широкие мультимедийные

возможности, не хуже, чем в Pocket PC от

Microsoft, встроенная поддержка протоко-

лов беспроводной передачи данных, под-

держка экранов с высоким разрешением. 

В июне вышла так называемая «Золо-

тая финальная версия» — операционная

система в том виде, в каком она будет ус-

танавливаться на устройства, попадающие

в карманы пользователей. Правда, насчет

«финальности» в Palm несколько пре-

увеличивали. Еще в начале года будущих

пользователей заманивали: «В новой ОС

будет встроенный браузер!» (напомним, в

Palm OS 4.1 и ранее браузера нет, более или

менее успешно работают решения треть-

их фирм, но, естественно, платные). Palm

не обманула, но опоздала. Пока разработ-

чики паяли и завинчивали, PalmSource

вместе с фирмой ACCESS Systems Ameri-

ca дорабатывали браузер. К разработчикам

он попал только в конце августа, но зато,

судя по заявленным характеристикам,

потраченное время того стоило. Впрочем,

к браузеру мы еще вернемся, а пока завер-

шим с хронологией событий. 

Выделение PalmSource в отдельную

компанию сыграло свою роль: операци-

онная система перестала быть исключи-

тельной собственностью Palm и могла по-

пасть к сторонним разработчикам едва ли

не раньше, чем к бывшей материнской ор-

ганизации. 2 октября Sony открывает но-

вую эру — первая пара КПК на Palm 

OS 5 была официально представлена из-

голодавшейся по новинкам общественно-

сти. Sony выиграла у лидера отрасли поч-

ти месяц, если учесть, что Palm показал

свой High-End Palm OS 5 КПК Tungsten T

28 октября. Впрочем, вполне возможно,

что первый блин, с которым так поторо-

пились, в маркетинговом отношении ока-

жется большим комом. Пока что отзывы

о нем не слишком внятные. 

Palm OS 5: ˜ÚÓ ÌÓ‚ÂÌ¸ÍÓ„Ó?
Заявленных отличий действительно мас-

са, и все они, на бумаге по крайней мере,

выглядят весьма привлекательно для поль-

зователя. А вот какова их реализация, ска-

зать можно будет позже, когда на рынке

появятся КПК разных производителей.

Самое важное, наверное, изменение —

в «железе». Palm OS полностью измени-

ла платформу, отказавшись, как уже бы-

ло упомянуто, от архаичных DragonBall

VZ. Теперь новые КПК с этой операци-

онной системой работают, как и Pocket PC

предпоследнего поколения на процессо-

рах ARM. 

Еще в июле ходили упорные слухи о

том, что Palm OS 5 будет реализована в

версиях для разных процессоров. Разра-

ботчики, продавцы и покупатели рвали

на себе волосы, предчувствуя возвраще-

ние кошмара Windows CE, когда нужно

было иметь дело с версиями одной и той

же программы для трех разных типов

процессоров (ARM, MIPS, SH3). Одна-

ко PalmSource довольно быстро всех ус-

покоила, заявив, что использоваться бу-

дет лишь одна аппаратная платформа

ARM — популярные чипы от британской

ARM Holdings. Эти процессоры постро-

ены по архитектуре RISC, очень хорошо

зарекомендовавшей себя при использо-

вании в настольных рабочих станциях, а

потом постепенно «переползшей» на

КПК (напомним, на этих процессорах и

более быстрых, но совместимых с ними

XScale работают все современные нала-

донники под управлением Pocket PC

2002). ARM — быстрые и производитель-

ные (примерно до 200 МГц), легко мас-

штабируемые настоящие 32-битные про-

цессоры. Старые DragonBall были также

32-битными, но работали на 16-битной

шине, что, в общем-то, являлось абсур-

дом. Кроме того, архитектура ARM весь-

ма распространена, что обеспечивает

отличный выбор совместимых программ

и ПО для разработки этих самых про-

грамм. Чипы ARM, как правило, обла-

дают высокой степенью интеграции — на

одной микросхеме само ядро, контрол-

леры дисплея, памяти, беспроводных

протоколов, интерфейсов для подключе-

ния периферии и т. д. Принцип «все в од-

ном» не только делает устройства на ос-

нове ARM более компактными и

снижает энергопотребление, но и уде-

шевляет конструкцию в целом (как,

скажем, nForce дешевле купленных от-

дельно материнской платы и видеокар-

ты). Это особенно важно в условиях, ког-

да производители КПК, чтобы

подтолкнуть застывший рынок, ведут не

просто агрессивную, а какую-то экстре-

мальную ценовую политику: Pocket PC

с новейшим процессором за $200, Palm

за $100.

Первой сертифицировала свою ARM-

продукцию для использования с Palm OS

5 все та же Motorola. Ее новый процес-

сор DragonBall MX1, построенный на ар-

хитектуре ARM, может работать на часто-

тах до 200 МГц, как и StrongARM от Intel

— второй лицензент. Однако Motorola, ви-

димо, слишком часто ассоциируется с 66

МГц, StrongARM используют конкурен-

ты, пользующиеся решениями Microsoft,

поэтому разработчики пошли по друго-

му пути. Он называется Texas Instruments

OMAP1510 — двухядерный процессор от

известного американского производите-

ля. Одно ядро — ARM 7, предназначен-

ное для работы с основным API (про-

граммным интерфейсом приложений)
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Palm OS 6

Palm OS 5 придет... 
Не успели выйти на рынок устройства на

новой операционной системе Palm OS 5,

как начали появляться слухи о следую-

щем шаге компании PalmSource — Palm

OS 6. Да что там устройства! Первые за-

явления о начале работы над Palm OS 6

появились еще в феврале этого года.

Интрига вот в чем. Palm Inc. в свое

время приобрела компанию Be Inc., за-

нимавшуюся разработкой небезызвест-

ной Be OS для «больших» ПК. Так вот

«шестерка» станет кульминационной ча-

стью работы, проделанной командой Ве

Inc. в составе компании PalmSource —

ранее отделения Palm, а ныне самостоя-

тельной компании, занимающейся ис-

ключительно операционными система-

ми и прочим ПО.

Скорее всего, Palm OS 6 позаимствует у

BeOS часть архитектуры, алгоритмы и

унаследует графические и мультиме-

дийные возможности системы. Однако

Cтив Сакоман, бывший глава Be Inc., а

сегодня один из руководителей Palm-

Source, отрицает, что Palm OS 6 возьмет

на вооружение часть программного

кода BeOS. Все в области слухов и

догадок.

Стало также известно о некоторых

особенностях работы OS 6. Ожидается,

что в ней будет реализована возмож-

ность смены интерфейса ввода/выво-

да информации, а это значит, что ли-

цензиаты новой ОС смогут заменить

стандартный механизм Graffiti на лю-

бой другой или совместить сразу не-

сколько способов.

Еще одной отличительной особеннос-

тью этой ОС станет совместимость с но-

вой платформой-стратегией .NET, кото-

рую продвигает Microsoft. Изменения

коснутся и стандартного комплекта по-

ставляемых приложений для контроля

личной информации: он будет макси-

мально расширен и сделан более удоб-

ным. Так, по крайней мере, утверждает

Дэвид Нейджел, глава PalmSource. 

Компания также намеревается встроить

в новую ОС API, которые будут работать

по образу и подобию интеловской Ska-

mania, обеспечивая пользователям КПК

роуминг с поддержкой нескольких вир-
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самой системы. Собственно, для рабо-

ты с ARM 7 Palm OS 5 и предназначена.

Второе ядро — DSP (Digital Signal Pro-

cessor). DSP используется в сотовых те-

лефонах для обработки потока данных,

а также для работы со всеми типами

мультимедиа — потоковым звуком и

видео, записью аудио; отвечает за отри-

совку изображения на экране. В общем,

освобождает основной ARM от тяжелых

нагрузок, связанных с мультимедийны-

ми приложениями. Это обеспечивает

пониженное энергопотребление и опти-

мальное быстродействие. Работает это

все на частотах, близких к 200 МГц — как

на Pocket PC (подчеркнем, предпослед-

него поколения). 

Нужно сказать, что все, связанное с

Palm OS 5, немедленно обрастает слуха-

ми, правдоподобными или совершенно

дикими. Так вот относительно правдопо-

добный слух насчет процессоров. «Palm

собирается разработать КПК на Palm OS

5 с процессором Intel XScale (это который

до 400 МГц)», — сообщают «источники в

компании». Комментировать сложно.

Можно только надеяться.

ëËÒÚÂÏ‡ Ò ÙÓÒ‡ÊÂÏ
Есть и другие «железные» новшества —

встроенная в систему поддержка экранов

«высокого разрешения», как их называет

Palm, 320х320 точек. То, ради чего Sony

в своих топ-моделях Clie переписывала

часть кода системы, теперь работает по

умолчанию. Правда, ту же Sony это

опять не устроило. Очевидно, японские

специалисты опять покопались в исход-

ных кодах, потому что новые Clie на Palm

OS 5 имеют разрешение 320х480 точек. 

Далее система стала 32-разрядной, что по

разным оценкам должно увеличить ско-

рость работы приложений в три-четыре

раза. Кое-где мелькает информация и о де-

сятикратном ускорении. Впрочем, кон-

кретные цифры «акселерации», как ут-

верждают в самой PalmSource, во многом

будут зависеть от каждой конкретной

программы и от того, как она взаимодей-

ствует с системой. По словам Майкла

Мэйса, одного из ведущих разработчиков

Palm OS 5, новая операционная система

специально оптимизирована под про-

цессоры ARM. Испытания, которые про-

водит PalmSource, показывают, что основ-

ные приложения работают в среднем в три

раза быстрее, чем в 4-й версии. Естествен-

но, вся новая ОС полностью переписана

для работы с ARM, однако ускориться

должны не только стандартные приложе-

ния, но и программы третьих разработчи-

ков, написанные под Palm OS 4, которые

будут работать и на новых КПК. 

Итак, встает важнейшая проблема

обратной совместимости. Процессор из-

менился — естественно, изменился и на-

бор инструкций. Кажется, что сторонним

разработчикам программного обеспече-

ния пришлось бы переделывать свои

приложения, чтобы они смогли работать

в новой ОС. Если принять во внимание,

сколько в мире существует программ для

Palm OS и сколько полезных приложе-

ний так и остались бы не переделанны-

ми, можно смело утверждать, что пере-

ход на новые процессоры стал бы и для

разработчиков, и для пользователей на-

стоящей катастрофой. 

Чтобы катастрофы не было, PalmSour-

ce разработала Palm Application Compa-



tibility Environment (PACE) — программ-

ный движок, который трансформирует

инструкции существующих программ

для процессоров Dragonball в инструк-

ции, понятные новым ARM-процессо-

рам. Многие специалисты высказывали

сомнения, что такое постоянное преоб-

разование позволит системе в целом

сохранить высокое быстродействие. Раз-

работчики уверяют, что пользователи мо-

гут не беспокоиться по этому поводу. 

PACE не эмулирует чип Dragonball 68k

или другие устройства и не запускает ста-

рую операционную систему. Этот движок

интерпретирует сами инструкции старо-

го процессора и инструкции программ,

используемые для обращения к про-

граммному интерфейсу приложения

(API), преобразуя их в вид, понятный

Palm OS 5. Все обращения к системно-

му ядру выполняются исключительно с

помощью кода, понятного процессо-

рам ARM, поэтому никакого снижения

быстродействия не наблюдается. 

К сожалению, есть и дурные новости:

разработчикам Palm OS 5 не удалось до-

биться полной обратной совместимости.

Как сообщал Эрик Бенаму, исполнитель-

ный президент тогда еще единой Palm,

заработают около 80% программ. А те

приложения, которые общались с систе-

мой «нестандартно», то есть использо-

вали «хаки», работать во многих случа-

ях не будут. Что ж, 80%, наверное, не так

уж и мало, если учесть, что число про-

грамм для Palm OS насчитывает не-

сколько тысяч.

Ç ÌÓ„Û ÒÓ ‚ÂÏÂÌÂÏ
На этом, кстати, новшества Palm OS 5, что

приятно, не заканчиваются. Так, система

стала модульной и многозадачной. Нако-

нец-то в Palm OS появятся такие знакомые

и родные динамически присоединяемые

библиотеки (DLL) и драйверы периферий-

ных устройств. Многозадачность реализо-

вана только на уровне потоков (threads), че-

го, впрочем, вполне достаточно для КПК,

где все приложения «сосуществуют» в об-

щей памяти. Теперь наконец можно поль-

зоваться Календарем и Заметками одновре-

менно!

Значительно улучшена безопасность.

Основное новшество — будет включена

система безопасности от RSA Security.

Конкретнее, это будет RSA BSAFE Mic-

ro Edition — редакция, разработанная

специально для применения в сотовых те-

лефонах, наладонниках и прочих мобиль-

ных устройствах с беспроводной связью.

Она позволит установить авторизацию

для всех пользователей, желающих рабо-

тать с локальными или сетевыми файла-

ми. При этом можно будет обеспечить

высокую степень надежности без приме-

нения аппаратных средств, ограничива-

ясь только этим программным решени-

ем. Кроме того, система поддерживает

128-битное шифрование данных, а также

сервисы SSL, SSL2 и другие стандарты се-

тевой безопасности. Это, кстати, позво-

лило интегрировать в систему ПО Soft-

RemotePDA от SafeNet, включающее под-

держку VPN в новые устройства. VPN

(Virtual Private Network) обеспечивает бе-

зопасный доступ к корпоративной сети

через Интернет.
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туальных сетевых интерфейсов и авто-

матическим переключением между

проводным Ethernet, беспроводным

Ethernet, мобильными сетями (видимо,

имеется в виду GSM/GPRS и CDMA) в

зависимости от местонахождения и

условий связи. 

Самое интересное, что концептуаль-

ные изменения, которые разработчики

реализуют в шестой версии, не долж-

ны будут вызвать проблем совмести-

мости с предыдущими редакциями ОС.

Старые приложения будут по-прежне-

му работать на новых устройствах, уп-

равляемых Palm OS 6, в режиме эмуля-

ции. 

Ожидается, что выпуск Palm OS 6 будет

проходить поэтапно, то есть сначала

появится бета-версия ОС, которая

пройдет тестирование, а затем только —

окончательная готовая к употребле-

нию в КПК. Возможно, для бета-тести-

рования будут предоставляться от-

дельные составляющие будущей

системы.

Вообще, модернизация операционной

системы Palm — очень длительный

процесс. И в данный момент разра-

ботчики, по их собственным словам,

находятся на полпути к намеченной

цели — полному переходу с процессо-

ров от Motorola (платформа 68000) на

ARM и созданию современной много-

задачной операционной системы.

Удастся ли команде компании Palm-

Source достичь желаемого и станет ли

Palm OS 6 воплощением мечты об иде-

альной ОС для карманных устройств,

мы узнаем, скорее всего, уже следую-

щим летом. 

Пока же не слишком понятно, как от-

разится эта информация на судьбе

пятой версии операционной системы,

поскольку достаточно большое

количество людей, например разра-

ботчики программного обеспечения,

могут счесть ее просто переходным

этапом. 

В таком случае как пользователи, так

и производители КПК могут отнестись

к ней весьма прохладно и предпочтут

дождаться выхода Palm OS 6. 

»

»

1 äèä, ÔÂ‰Ì‡ÁÌ‡˜ÂÌÌ˚Â ‰Îfl Palm
OS 5, ‚˚„Îfl‰flÚ ‚ÂÒ¸Ï‡ ÔË‚ÎÂÍ‡-
ÚÂÎ¸ÌÓ. çÓ ÒÚÓflÚ ÓÌË ÌÂ‰Â¯Â‚Ó

1 àÌÚÂÙÂÈÒ Palm Ë Ó„‡ÌËÁ‡ˆËfl
ÔËÎÓÊÂÌËÈ ÔÓ˜ÚË ÌÂ ËÁÏÂÌËÎËÒ¸



Мода, а заодно и насущная необходи-

мость сегодняшнего дня на рынке пор-

тативных устройств — беспроводная пе-

редача данных, и в этом отношении

PalmSource вполне следует в ногу со

временем. Если в предыдущих версиях

(да и то лишь в самых последних) име-

лась поддержка Bluetooth, то в OS 5 до-

бавилась поддержка стремительно на-

бирающего популярность стандарта IEEE

802.11b, также называемого Wi-Fi или 

Wireless LAN. Напомним, Wireless LAN

позволяет передавать данные на значи-

тельные расстояния (до 400 метров) на

вполне приличной скорости — до 11

Мбит/с, потребляя, правда, при этом зна-

чительно больше электроэнергии, чем

Bluetooth.

ÇÒÂ ˆ‚ÂÚ‡ ‡‰Û„Ë
Palm OS 5 наконец-то перестала быть се-

рой и неинтересной. Причем речь даже

не столько о полностью настраиваемом

внешнем виде Рабочего стола с цветны-

ми иконками и шрифтами, сколько о

поддержке мультимедиа. Раньше слушать

музыку и просматривать видео могли

только счастливые обладатели некоторых

дорогих моделей Sony Clie с аппаратны-

ми проигрывателями. Причем если му-

зыка была еще на приличном уровне, то

видео лучше бы не было совсем. Чтобы

не позориться. Теперь эта проблема ре-

шена: Palm OS 5 стала полностью муль-

тимедийной. Поддерживается кодирова-

ние и декодирование формата MPEG-4.

Причем Motorola продемонстрировала

это как одну из возможностей своего

процессора DragonBall MX1 еще в мае.

Заметим, что конкурент — Pocket PC —

может воспроизводить DivX только с по-

мощью программ сторонних производи-

телей, да и то более или менее прилич-

но это выглядит только на процессорах

XScale 400 МГц. Кодировать MPEG 4 ОС

от Microsoft не умеет в принципе, а вот,

например, встроенные камеры в новых

моделях Sony Clie записывают видеоро-

лики именно в этом формате. Неужели

по возможностям работы с мультимедиа

Palm OS вырывается вперед?

С музыкой все просто и понятно — в

новую версию ОС включена поддержка

воспроизведения цифрового звука и

любого 16-битного стерео PCM-потока.

Вот только для воспроизведения MP3

придется докупать за отдельные деньги

софт. Кроме того, очевидно, новые мо-

дели на Palm OS 5 будут иметь возмож-

ность записи аудио «CD-качества» (так

это называют в Palm, Inc.).

ç‡ ‡‰ÓÒÚ¸ web-ÒÂÙÂ‡Ï 
Отдельных слов заслуживает браузер,

которого в Palm OS 4 (и ранее) вообще не

было. Итак, в качестве предустановлен-

ного браузера будет использоваться Net-

Front 3.0 от компании ACCESS Systems

America. Правда, интегрировавшись в

ОС, он переименовался в PalmSource Web

Browser Pro. Видимо, чтобы не было пу-

таницы (NetFront 3.0 существует и в

версии для Pocket PC). Список стандар-

тов, поддерживаемых браузером Net-

Front, весьма обширен. Он включает

XHTML, WML 2.0, CSS 1 и 2, анимиро-

ванные картинки в форматах GIF и

PNG, ECMAScript (Javascript) и J2ME.

Видимо, разработчики решили придер-

живаться следующего принципа: оста-

вить изображение таким, каким оно бы-

ло бы на настольном ПК, и заставить

пользователя часто-часто «перелисты-

вать» экран. Жаль, потому что тактика ре-

формирования изображения с учетом

особенностей (то есть размера) экрана кар-

манного компьютера представляется го-

раздо более перспективной, а главное —

удобной для пользователя. 

Отметим поддержку Java2 Micro Edi-

tion и набор Java API, который позволит

разработчикам создавать Java-при-

ложения для КПК. PalmSource в лице

главы компании Дэвида Нагеля вообще

считает, что в будущем, скорее всего, Java

станет стандартом для КПК и смарт-

фонов. 
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Совместимость приложений

Оставьте нам «хаки»!
Для многих пользователей Palm неприят-

ной новостью явилось то, что «хаки» в

новой операционной системе Palm не уце-

леют. «Хаки» — это маленькие приложе-

ния, позволяющие оптимизировать работу

ОС, например, заменив некоторые систем-

ные функции своими. Так вот, поэкспери-

ментировав, разработчики выяснили, что

перенесенные на «ARM-почву» эти про-

граммы не прижились. Однако смириться с

этой потерей КПК-общественность не же-

лает, поэтому PalmSource разработала для

пятой версии ОС новый системный меха-

низм, который позволяет создать мини-

приложения, выполняющие те же задачи,

что и «хаки». Разработчики самих «хаков»,

естественно, приняли горячее участие в

обсуждении проблемы.

Так, компания TealPoint Software предлага-

ет альтернативный способ решения про-

блемы — выпуск новой версии своего по-

пулярного TealMaster, который позволит

«хакам» работать в условиях OS 5 без спе-

циальной доработки. 

А автор «хака» X-Master, глава компании

LinkeSOFT Андреас Линке (Andreas Linke),

вообще не считает нужным переносить

свою разработку на новую ОС. «Сущест-

вующие «хаки» призваны исправить не-

достатки предыдущей версии операцион-

ной системы, связанные с ее внутренней

структурой, распределением памяти и т. д.

В Palm OS 5.0 большинство из них уже уст-

ранено, поэтому и необходимость в сис-

темной «работе над ошибками» с помощью

X-Master отпадает», — считает Линке. 

1 ìÊÂ ÒÂÈ˜‡Ò Palm OS 5 «ÔÓÌËÏ‡ÂÚ»
ÌÂ ÚÓÎ¸ÍÓ ‡Ì„ÎËÈÒÍËÈ flÁ˚Í 
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èÂ‚˚Â äèä Ì‡ Palm OS 5
В теории все выглядит весьма привлека-

тельно, однако пользователю нужны

конкретные машинки, которые можно

пощупать и за которые можно заплатить

(причем желательно не очень много). На

самом деле такие машинки уже есть, это

Sony Clie серии NX.

Итак, Sony объявила о выпуске в Япо-

нии двух новых устройств — PEG NX-70V

и NX-60. Обе модели работают на про-

цессоре 200 МГц. Они оснащены цветны-

ми TFT-дисплеями с разрешением

320x480, 16 Мбайт оперативной памяти,

16 Мбайт ROM, слотом Memory Stick,

слотом расширения для беспроводной

связи, встроенным диктофоном, MP3-

плейером и встроенной мини-клавиату-

рой. Внешний вид устройств практиче-

ски такой же, какой был у серии Sony NR.

NX70V дополнительно оснащена

встроенной цифровой камерой и поддер-

живает видеоформат MPEG-4. Камера

обеспечивает возможность делать сним-

ки с разрешением 640x480 и клипы

MPEG4 со скоростью 2 Мбайт/мин. При

этом и фотографии, и клипы могут быть

сохранены сразу на карту Memory Stick.

Как и серия NR, устройства NX осна-

щены функцией граффити. Карманные

компьютеры серии NX также оснащены

встроенным микрофоном, обеспечи-

вающим запись голоса в формате

ATRAC3/MP3/ADPCM. На карту памя-

ти в 128 Мбайт может быть записано до

500 минут голосовых сообщений. Кроме

того, модели оснащены полифонически-

ми звонками функции напоминания.

Оба КПК NX имеют вес 226 г. И разме-

ры — 73х139,7х24 мм. 

PEG NX-70V и NX-60 будут постав-

ляться вместе с большим комплектом ПО

от Sony. Например, лаунчер Sony теперь

имеет три версии — стандартную, для ус-

тройств с высоким разрешением, и UI —

новый пользовательский режим. Все

стандартные приложения Palm OS теперь

будут поддерживать разрешение 320x480.

А также добавлено много новых прило-

жений для работы с мультимедиа.

Palm, как ни странно, не была первой,

но и она сделала свой ход пятой верси-

ей. 28 октября представлена серия Tung-

sten, наладонники Hi-End на Palm OS 5.

Новинка Tungsten T (будет еще беспро-

водной коммуникатор Tungsten W) снаб-

жена уже знакомой, по ранним слухам,

подвижной крышечкой, закрывающей

область граффити, с четырьмя кнопками

быстрого вызова приложений и джойсти-

ком. Такой дизайн позволил cэконо-

мить на длине и уменьшить и без того

изящный Palm (102х75х15 мм — в закры-

том состоянии, в раскрытом — больше

всего на 2 см). 

Tungsten T оснащена экраном 320х320

точек, встроенным Bluetooth 1.1, 16 Мбайт

памяти. В устройстве будет использован

процессор ОМАР1510 от Texas Instruments

с частотой 175 МГц. Кроме того, карман-

ный компьютер имеет слот расширения

SD/MMC. И Palm OS 5, и чип ОМАР

1510 имеют встроенную поддержку муль-

тимедийных функций, так что эти воз-

можности будут полностью задействова-

ны в новом КПК, у которого

предусмотрены микрофон, разъем для

наушников и динамики. Tungsten T в

США будет продаваться за $450-500. 

íÛÏ‡ÌÌ˚Â ÔÂÒÔÂÍÚË‚˚
Palm OS 5 вышла, но пока никто не берет-

ся предсказать ее будущее на рынке. Бо-

лее того, пока даже никто не берется ут-

верждать, действительно ли новая ОС —

«шаг вперед» и «новое слово» в ОС для

КПК. Для этого нужно провести различ-

ные тесты устройств с Palm OS 5, да еще

желательно разных производителей. А та-

кие КПК только-только появились. 

Тем не менее на словах (словах пред-

ставителей PalmSource) новшеств так

много и все они такие «вкусные», что на-

верняка будут притягивать покупате-

лей, как их притягивает совершенно на

данный момент не удобная и не подго-

товленная для работы в потребительских

устройствах Windows CE .NET. Слова

«самый новый», «самый современный»

всегда имеют магическую притягатель-

ность. 

Однако вряд ли Palm OS 5 стоит рас-

считывать на безоблачное рыночное бу-

дущее. Новые КПК теряют свои тради-

ционные преимущества — простой, как,

простите, валенок, интерфейс, длитель-

ное время работы от аккумуляторов,

компактность. По всем этим параметрам

новые Sony и Palm уже мало отличаются

от современных Pocket PC. Сходство

усиливается и в «софтверной» части — те

же мультимедийные возможности, тот

же встроенный браузер, та же поддерж-

ка беспроводной связи. Получается, что

между Palm OS 5 и Pocket PC 2002 корен-

ных, принципиальных различий почти не

осталось — как по «железу», так и по воз-

можностям. Экран разве что у Sony по-

лучше.

Впрочем, одно важнейшее отличие со-

храняется — цена. Но (вещь невообрази-

мая для всей предыдущей истории взаи-

моотношений двух платформ!), Palm

теперь по этому показателю проигрыва-

ет. Причем проигрывает на порядок: но-

вые Sony стоят в районе $600, Tungsten T

$500, а Dell тем временем обещает выпу-

стить к Рождеству Pocket PC с процессо-

ром XScale за $200. ViewSonic уже выпу-

стила таковой за $250. Максимальная

разница — в три раза! А ведь процессо-

ры XScale работают на более высоких ча-

стотах, чем ARM. Конечно, это ничего не

значит, и сама ОС благодаря иному вну-

треннему строению может «летать» и на

относительно медленном процессоре —

так дело с Palm OS 5 и обстоит (она за-

ведомо быстрее Pocket PC 2002). Однако

неопытному пользователю все равно.

Он видит, что лишние 100 МГц стоят де-

шевле, и не задумываясь берет их, то есть

покупает Pocket PC.

В общем, чтобы завоевать место под

солнцем, Palm OS 5 придется быть очень

удобной, очень надежной, очень быстрой,

очень простой и вообще очень привлека-

тельной с точки зрения пользователя.

Надеемся, что ей повезет, она оправдает

ожидания и будет обладать всеми этими

качествами.

Константин Воронцов
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IFolder 1.1
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Windows

Знак папки

Быстродействие компьютера напря-

мую зависит от объема оперативной

памяти. При достаточном объеме опе-

ративки машине лишний раз не нужно

будет обращаться к файлу подкачки на

жестком диске. Вот почему продвину-

тые пользователи стараются нарастить

оперативную память, перейти на са-

мые современные ее разновидности.

Однако не во всех случаях такой спо-

соб апгрейда может подойти.

В этом случае память придется эконо-

мить: не запускать слишком много

приложений, стараться использовать

такие программы и утилиты, которые

не требуют слишком много системных

ресурсов. Но какие именно приложе-

ния потребляют больше оперативной

памяти, а какие совсем чуть-чуть — оп-

ределить на глазок не просто, особенно

начинающим пользователям.

Большинство утилит, работающих с

оперативной памятью, могут опреде-

лить только ее объем. Для того чтобы

выяснить, сколько ресурсов уходит на

обслуживание каждого приложения в

отдельности, необходима специальная

программа, например Memload. Эта

бесплатная утилита способна измерить

память, занимаемую приложениями в

данный отрезок времени («Tools -> Up-

date details»). При запуске Memload

размещает свою иконку в трее. При

подведении курсора к ней во всплыва-

ющей подсказке появляется общий

объем занятой памяти.
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Нет ли у вас
склероза?

Memload 2.0

Johan Samuelson

http://go.to/adamant 
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Издревле пчела считалась символом

трудолюбия. Наверное, за неустанную

работу при производстве воска и меда.

Для электронной почты пронырливая

пчела эмблемой не стала. А ведь основ-

ное преимущество электронной почты

по сравнению с обычной в ее удобстве

и мобильности. Возможно, так и рас-

судили разработчики маленькой поч-

товой программки TheBee, поскольку

их клиент выгодно отличается от кон-

курентов небольшим объемом дистри-

бутива (всего 400 Кбайт) и отсутствием

необходимости инсталляции. 

Программа The Bee может работать да-

же с дискеты, что чрезвычайно облег-

чает пользователю доступ к услугам

электронной почты. Но мало того, она

еще и ничего после себя на жестком

диске не оставляет. А это значит, что

использовать TheBee вы сможете на

любом компьютере, не боясь, что пе-

реписку или пароль доступа к ящику

прочитает кто-нибудь посторонний.

При этом TheBee мало в чем уступает

мощным почтовым программам. Мож-

но не только забирать с сервера и про-

сматривать в различных кодировках

письма адресатов, но и отправлять им

свои послания. Кроме того, TheBee яв-

ляется полноценным новостным кли-

ентом. Программа поддерживает мно-

гие функции интернет-пейджера ICQ,

что позволяет отправлять с ее помо-

щью не только сообщения в Сети, но и

SMS на сотовые телефоны.   
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TheBee 1.06

AV(í)

www.avtlab.ru
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Все современные операционные систе-

мы построены на основе графического

интерфейса. А стало быть, выглядят

они примерно одинаково: повсюду, да-

же в Linux, мы видим сегодня сходный

набор иконок, курсоров и окон. Наибо-

лее последовательно этой схемы при-

держивается самая популярная в мире

ОС — Windows. Можно даже сказать,

что ее облик — это и есть тщательно вы-

веренный набор значков.

Хорошо еще, что иконки на Рабочем

столе можно поменять с помощью из-

вестного пакета MS Plus. Значки фай-

лов по определению разнообразны —

улучшать здесь что-либо нет никакого

смысла. Гораздо сложнее обстоят дела

со стандартным изображением, обозна-

чающим директорию. Программ и игр

много, но все они прячутся за одним и

тем же значком в виде желтой папки.

Его, конечно, можно заменить любым

другим опять-таки с помощью пакета

MS Plus, но вот назначить каждой пап-

ке свою картинку нельзя. Сделать это

можно, используя утилиту IFolder. 

Эта программка состоит из двух полей,

в которых пользователю следует пропи-

сать путь соответственно к DLL-библи-

отеке со значками, запускаемому EXE-

или специальному ICO-файлу, а также

к нужной директории. Еще проще на-

значить иконку папке, добавив соответ-

ствующий параметр в контекстное ме-

ню мыши в опциях утилиты.

Почтальон
из улья
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По мотивам художественных фильмов

сейчас довольно часто создаются ком-

пьютерные игры. Но так, чтобы в честь

фильма была, по существу, названа

компьютерная программа — с таким я,

откровенно говоря, столкнулся впер-

вые, познакомившись недавно с диско-

вым ревизором The Nicks Ghost Buster.

Бесплатная утилита The Nicks Ghost

Buster действительно охотится за на-

стоящими привидениями — компью-

терными stealth-вирусами, способны-

ми скрывать свое присутствие в систе-

ме. Для этого пользователю достаточно

выбрать мышкой соответствующее ме-

ню «Проверить -> Поиск stealth-виру-

сов» и диск или несколько дисков.

Однако основная специализация у этой

программы все-таки другая — контроль

за изменениями на диске. Дисковый

ревизор The Nicks Ghost Buster отсле-

живает необычные обновления файлов

без изменения даты и времени созда-

ния или с изменением их на несущест-

вующие в природе значения («Прове-

рить -> Проверить все»). В этом случае

анализируется диск, его загрузочная

область, оперативная память, выявля-

ются сбойные кластеры, проверяются

новые и удаленные файлы и каталоги.

Кликнув по кнопке «Еще», можно уви-

деть, что конкретно изменилось. В слу-

чае выявления подозрительных про-

цессов или файлов программа тут же

выдаст предупреждение.   

êÄáêÄÅéíóàä

ëÄâí êÄáêÄÅéíóàäÄ

ìëãéÇàü êÄëèêéëíêÄçÖçàü

éèÖêÄñàéççÄü ëàëíÖåÄ

The Nicks  Ghost  Buster  2.1

Group 3000

http://members.tripod.com/

~NGBuster 
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Охотник
за приведениями

Все ли вы знаете о своем компьютере?

Готов поспорить, что далеко не все.

Без твердых знаний о системе трудно

понять причины ее ошибок и сбоев,

но самое главное — непросто опреде-

лить, в каком направлении можно и

нужно усовершенствовать данный

компьютер прежде всего. Изучать ус-

тановленное «железо» через Панель

управления не слишком удобно, да и

займет этот процесс много времени.

Гораздо проще сделать это с помощью

специальных утилит. Например, ис-

пользуя возможности бесплатной

программы AIDA32. Эта утилита  со-

берет сведения о всех значимых ком-

понентах компьютера: его системной

плате, операционной системе, уста-

новленных программах и устройствах,

библиотеках DirectX. Очень подробно

изучает AIDA32 мультимедийные уст-

ройства, дисплей, мышь, клавиатуру

и, естественно, основные технические

характеристики материнской платы и

процессора. В подразделе «Операци-

онная система -> Процессы» форми-

руется список программ, которые у

вас запущены, с указанием объема за-

нятой ими оперативной памяти. 

В разделе «Тест» вы сможете прове-

рить быстродействие своей машины

по сравнению с контрольными ре-

зультатами процессоров.

По каждому разделу в отдельности или

по всем сразу программа AIDA32 мо-

жет сформировать отчет.    
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AIDA32

Equi4 Software

www.equi4.com

freeware

Windows

êÄáêÄÅéíóàä

ëÄâí êÄáêÄÅéíóàäÄ

ìëãéÇàü êÄëèêéëíêÄçÖçàü

éèÖêÄñàéççÄü ëàëíÖåÄ

Elan Text-to-Speech Evaluator 4.00

Elan Informatique

www.elantts.com

Demo

Windows

Программы озвучивания текста

пользуются огромной популярнос-

тью у разработчиков софта. В рей-

тинг-листах большинства download-

серверов подобного рода утилиты

прочно занимают первые места по

количеству загрузок. Пользователи

весьма охотно скачивают их с много-

численных сайтов в Интернете. За-

гружают, устанавливают, запускают

и… ничего не слышат. Дело в том, что

сами по себе эти утилиты ничего не

способны озвучить, поскольку явля-

ются всего-навсего оболочками для

голосовых движков text-to-speech.

Французская софтверная компания

Elan Infomatique, создатель всемирно

известного Digalo, предлагает индиви-

дуальным пользователям программу

Elan Text-to-Speech Evaluator. Эта обо-

лочка, неограниченная по времени ис-

пользования, предназначена для де-

монстрации возможностей голосового

движка, способного работать только с

ней. В настоящее время поддерживает-

ся семь языков: русский, английский,

польский, французский, немецкий,

итальянский и португальский. 

Перед загрузкой любого языкового

модуля необходимо зарегистриро-

ваться, указав e-mail. Программа Eva-

luator позволяет озвучивать TXT-

файлы и текст, скопированный в Бу-

фер обмена. С помощью ползунков

можно подрегулировать тембр, ско-

рость и громкость чтения.   

Проба голоса Хочу все знать
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Те, кто пользуется Интернетом в рабо-

чее время тайком от начальства, могут

вздохнуть спокойно. Специально для

них выпущен браузер Ghostzilla, моди-

фикация популярного Mozilla. Главная

особенность Ghostzilla состоит в том,

что он может встраиваться в рабочее

окно любого Windows-приложения,

маскируясь под него. Для просмотра

web-страниц в Ghostzilla можно вы-

брать один из шести уровней маски-

ровки. Если первый уровень практи-

чески не отличается от любого совре-

менного браузера, то шестой, самый

«законспирированный» и установлен-

ный, кстати, по умолчанию, будет ото-

бражать любой текст бледно-серым, а

картинки не будут видны вовсе, а если

по ним провести мышкой, они по-

явятся, но будут черно-белыми.

Спрятать браузер просто: достаточно

поместить курсор в любое место вне его

окна. Запускается Ghostzilla более ори-

гинальным способом — нужно провес-

ти мышкой от левого нижнего угла эк-

рана до правого верхнего. Авторы про-

граммы в справочном файле приводят

аналогию с тем, как в известной сказке

Аладдин потирал волшебную лампу,

чтобы вызвать джинна. Поскольку

браузер имеет только одно окно,

всплывающие окна будут видны только

при нажатии клавиш «Ctrl+T». Такая

возможность может обрадовать многих

пользователей, и не только тех, кто

прячется от взгляда начальства.   
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Ghostzi l la

Ghostzilla.com

www.ghostzilla.com
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В советские годы были очень популяр-

ны письма-анонимки. Так неблаго-

звучно назывались неподписанные

гражданами жалобы в различные орга-

ны власти. Писались анонимки по раз-

ным поводам и на всех без исключе-

ния. А вместо подписи в конце стояла

стандартная фраза «от доброжелате-

ля». И что самое интересное — даже по

таким бумажкам принимались меры. 

Сейчас все не так. И анонимки уже

давно не рассматриваются, и сами

письма теперь все больше пишут не

на бумаге, а на компьютере и отправ-

ляют по электронной почте. А их хо-

чешь-не хочешь приходится подпи-

сывать, поскольку в заголовке почто-

вый сервер все равно автоматически

проставит обратный адрес. Точнее

сказать, приходилось подписывать,

потому что совсем недавно появился

новый класс программ — анонимных

мейлеров. Благодаря им подзабытый

жанр анонимок может возродиться,

потому что в поле «от кого» можно

проставить произвольный адрес по

вашему выбору. 

Одна из таких программ называется

Anonym Mailer. Эта утилита позволяет

при желании пользователя скрыть не

только его имя, но и IP-адрес. Для это-

го в меню «Опции -> Настройки DNS»

необходимо проставить какие-нибудь

значения DNS-сервера. В крайнем

случае можно использовать предлага-

ющийся по умолчанию адрес.   
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Anonym Mai ler  1.0

Dibsoft

www.dibsoft.com

freeware

Windows

Редкий пользователь не любит поиг-

рать в компьютерные игры. Одни

предпочитают разгадывать замысло-

ватые квесты, другие ограничиваются

карточными пасьянсами, третьи «ру-

бятся» в кровавые 3D-экшны от пер-

вого или третьего лица. Среди гейме-

ров попадаются настоящие професси-

оналы своего дела, которым никакой

монстр не страшен. Большинство же

из нас играют для собственного удо-

вольствия. Только вот играть с удо-

вольствием получается не всегда: со-

временные игры чрезвычайно слож-

ны для прохождения. Обидно бывает

до слез: пройдешь несколько уровней,

а потом на каком-нибудь месте обяза-

тельно застрянешь. В таких случаях

выручить могут так называемые чит-

коды, обеспечивающие бессмертие

вашему виртуальному герою.

Хотя узнать заветные сочетания кла-

виш можно при желании в Интернете

либо на страницах игровых журналов,

мне всегда хотелось иметь их под ру-

кой. Программа Cheats Maximal осуще-

ствила эту мою давнишнюю мечту. Она

объединяет в одной оболочке чит-коды

для четырех с лишним тысяч игр.

В Chemax нужную игру найти легко:

достаточно ввести ее название в поле

«Input game name here». Результат мож-

но сохранить в текстовый файл либо

распечатать на принтере. База чит-

кодов регулярно пополняется.   
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Cheats  Maximal  1.9

Slava Tsioka,

Raivis Lauberts, Alex Minchuk

www.CheMax.yo.lv 
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Браузер-призракАнонимная почта
Суфлер

для геймера
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Переводчик 1.12

ÄÍË¯ËÌ àÎ¸fl

http://perevod4ik.narod.ru
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Если вы думаете, что «Переводчик»

поможет вам в работе с иностранны-

ми языками, то вас ждет разочарова-

ние. А вот тем, кто постоянно работа-

ет с цифрами, а конкретно — с едини-

цами измерения, она может помочь.

При запуске перед вами предстает

пустое поле, только в углу небольшое

окошко, которое является выпадаю-

щим меню. Здесь вам нужно вы-

брать, из какой категории требуется

перевод — длина, вес, площадь, объем,

время, температура, скорость. Когда вы

определитесь с категорией, вместо пус-

того поля появится окно с перечисле-

нием различных мер: от метров и дюй-

мов и до косой сажени или вершка.

Дальше работа с программой элемен-

тарна. Перед вами окно, разделенное

на две части. В одной меры исчисления

той величины, которую вы хотите пе-

ревести, в правой части — меры, в ко-

торые вы можете перевести.

Вводите в нижней части поля значе-

ние, выбираете меру, в которую пере-

водите, и смотрите на результат. Про-

грамма элементарна и не требует ника-

кой подготовки для работы с ней.

Правда, сбивает с толку наличие во-

просительного знака, который должен

означать наличие справочной систе-

мы. Любопытства ради я нажал на во-

просительный знак — и программа за-

висла. В остальном программа нарека-

ний не вызвала и исправно переводила

все, что только можно.   

Уж сколько раз твердили миру... И все

равно множество программистов пы-

таются сотворить замену стандартному

Блокноту. Видимо, убожество его воз-

можностей и внешний вид оскорбляют

эстетические чувства многих людей,

для которых клавиатура — рабочий ин-

струмент. Создатели очередного текс-

тового редактора посмотрели на уны-

лый интерфейс Блокнота и решили,

что все должно быть не так. Поэтому

при первом запуске программы не пу-

гайтесь. Пять овальных кнопок — это

не причуда безумного дизайнера,

а обозначения вполне функциональ-

ных групп меню. При наведении на

них курсора в боковой панели появля-

ются соответствующие пункты меню,

стандартные для текстового редактора. 

Естественно, Jarte нельзя сравнивать с

Word или Atlantis, но по возможностям

он далеко обогнал многие программы,

которые призваны заменить Блокнот.

Одна из самых удобных, на мой взгляд,

возможностей Jarte — это многоокон-

ный интерфейс. Вы можете открыть

несколько файлов, и каждый из них бу-

дет в отдельной вкладке основного ра-

бочего окна программы. Редактор пре-

красно «понимает» кроме обычного

TXT формат RTF и даже может рабо-

тать с документами Word for Windows

6.0, правда, документы со сложным

форматированием и вставленными ри-

сунками я бы в этой программе откры-

вать не советовал.   
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Jarte

Carolina Road Software

www.jarte.com
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Tea

Назначение большинства программ

определить легко. Программа Tea не

из таких. На первый взгляд это обыч-

ный текстовый редактор, который

неплохо работает с форматами TXT и

RTF. Затем обращаешь внимание на

пункт меню HTML и понимаешь, что

работать можно не только с простым

текстом. Предусмотрена функция

«Текст -> HTML», вставка линков,

картинок и многие другие функции.

Если же вы щелкнете по значку пап-

ки с трезубцем, то окажется, что в

программе существует файл-менед-

жер, предназначенный для работы с

текстовыми файлами.

Показывает он любые файлы, но вот

формат DOC в программе вы открыть

не сможете. Под кнопкой, на которой

нарисована ручка, скрывается персо-

нальный менеджер, в который входят

«Блокнотик» и «Календарик». Соот-

ветственно, мы получаем в свое распо-

ряжение еще и органайзер, несложный

и функциональный.

Правда, есть и ложка дегтя: сохранять

файлы можно только как TXT или

HTML, а также вы можете получить

совершенно непонятные символы, по-

пробовав вставить текст из Tea в Word.

Другие же редакторы воспринимают

такой текст вполне корректно.   

Чай по ту сторону
монитора

Палата мер и весов
Не пугайтесь
необычного

êÄáêÄÅéíóàäà

ëÄâí êÄáêÄÅéíóàäÄ

ìëãéÇàü êÄëèêéëíêÄçÖçàü

éèÖêÄñàéççÄü ëàëíÖåÄ

èÂÚ «Roxton» ëÂÏËÎÂÚÓ‚ &

Lemon 

www.roxton.kiev.ua/tea

freeware

Windows
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Как ни жаль, на белом свете не существует таких должностей,
занимая которые, вы должны делать исключительно свою
работу. Хотим мы того или нет, но каждому из нас приходится
быть еще и действующим лицом закулисных мероприятий,
следить за настроением начальника и стараться не портить
собственную репутацию по пустякам.

Конечно, все обозначенные пробле-

мы невозможно решить программ-

ным путем. Но одна из программ,

опубликованных на компакт-диске в этом

месяце, поможет вам как минимум не

прослыть хроническим лодырем.

Итак, что же нужно делать на работе? Пра-

вильно, работать! А иногда так хочется не-

много отвлечься, побродить по Интерне-

ту, почитать анекдоты. Но за спиной

время от времени бродит злобный началь-

ник, который не любит, чтобы его сотруд-

ники даже во время вынужденного про-

стоя занимались черт знает чем и

отрывались от имитации рабочего процес-

са. Как раз для таких случаев и был при-

думан браузер Ghostzilla.

После запуска программы вы не найдете

ни одного признака ее работы, пока не по-

машете курсором мыши от края до края

экрана. Вне зависимости от того, какое

приложение открыто в данный момент, на

вашем Рабочем столе вместо его окна по-

явится окно браузера. Так, к примеру, ра-

ботая в Word, вы вместо набранного тек-

ста увидите аккуратное окно браузера,

причем панели управления текстового ре-

дактора останутся на своих местах.

Norton AntiVirus 2003, ÄÌÚË‚ËÛÒ ä‡ÒÔÂÒÍÓ„Ó Personal Chip Edition 4.08,
SmartDraw 6.04, Total Commander 5.50. ê‡·ÓÚ‡ Ò ÔÓÍË-ÒÂ‚Â‡ÏË: 
Proxy Checker, Proxy Checker (by Hell Labs Team), Advanced Administrative Tools, 
SOCKS Connector, HTTPort, Hummingbird Connectivity, WinGate, SyGate, Easy Proxy.
Soft Review: CatFish 1.9, Cheats Maximal 1.9, IFolder 1.1, Jarte, Memload 2.0, 
èÂÂ‚Ó‰˜ËÍ 1.12, Tea, TheBee 1.06. àÌÍÓ„ÌËÚÓ ËÁ àÌÚÂÌÂÚ‡: 
Steganos Internet Privacy, Mega-Mailer, SmtpProbe 2.0, SocksCap. 
èÓ„‡ÏÏ˚ Ì‡ Í‡Ê‰˚È ‰ÂÌ¸: Acrobat, Kaspersky, DivX, Norton.
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íÖëí CHIP CD: êÄÅéíÄ ë èêéäëà-ëÖêÇÖêÄåà

Proxy Checker; Proxy Checker (by Hell Labs Team); 

Advanced Administrative Tools; SOCKS Connector; 

HTTPort; Hummingbird Connectivity; WinGate; 

SyGate; Easy Proxy

WINDOWS

àÌ‰ÂÍÒ‡ÚÓ; Total Commander 5.50; WinAce 2.3 beta3; 

InstallBase; File Divider; Looker-onLine 2.5; Ghostzilla 1.0; 

Windows Communicator; Netscape 7; Opera 7; Free

Shade; PrintSwitcher; SpeedFan 4.07; Aida; SFractal

Snowflake Generator 1.2; ASCII Pic; Norton AntiVirus

2003; Ghost Automizer 2.8; Nero DriveSpeed 

LINUX

AbiWord 1.0.3; AOL Instant Messenger 1.5; 

Amaya 6.4; Gnumeric 1.0.5; jpgind 0.63; Terraform 0.9

MAC OS

Compositor 2.1.1; MPLAY Multimedia Player 1.7; 

Peek-a-Boo 1.6; TextBroom 3.8.2; Wapp pro 3.6.2

SERVICE

ÄÌÚË‚ËÛÒ ä‡ÒÔÂÒÍÓ„Ó Personal Chip Edition 4.08; 

Acrobat Reader 5.1; DirectX 8.1 for Win 98/Me; 

DirectX 8.1 for Win 2000; Playa / DivX 5.0.2; 

è‡ÍÂÚ˚ Ó·ÌÓ‚ÎÂÌËÈ ‰Îfl Microsoft Office 2000 Ë XP

BONUS

CatFish 1.9; Cheats Maximal 1.9; IFolder 1.1; Jarte; 

Memload 2.0; èÂÂ‚Ó‰˜ËÍ 1.12; Tea; TheBee 1.06 

DRIVERS

Brother; Intel; HP; NVIDIA 

GAMES

Tiny Cars; Soldiers of Anarchy; Bovinator; Building Panic 

1 Ghostzilla. èÛÚÂ¯ÂÒÚ‚ÛÈÚÂ ÔÓ ëÂÚË
ÌÂÁ‡ÏÂÚÌÓ ‰Îfl ÓÍÛÊ‡˛˘Ëı 
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1 Norton AntiVirus 2003. ë‡Ï˚È ÊÂÎ-
Ú˚È ‡ÌÚË‚ËÛÒ

1 ÇÒÚÂ˜‡ÈÚÂ ÄÌÚË‚ËÛÒ ä‡ÒÔÂÒÍÓ-
„Ó Personal Chip Edition!

Об этом мы могли только мечтать, но бу-

дучи людьми практического склада, не

делали этого. Lite-версия Антивируса Ка-

сперского, которая публиковалась на

Chip CD в прошлом году, успешно справ-

лялась со стоящими перед ней задачами

по охране компьютеров наших читателей.

Конечно, случались и каверзные ситуа-

ции, некоторым пользователям поначалу

даже требовалась техническая поддержка.

Впрочем, с ее функциями мы в большин-

стве случаев справлялись успешно. Итак,

встречайте Антивирус Касперского Perso-

nal Chip Edition!

Новая версия значительно функциональ-

нее своей предшественницы. Однако пу-

сть это вас не пугает, если вы не хотите

тратить время на освоение всего многооб-

разия ее возможностей. После установки

программа уже будет иметь конфигура-

цию, подходящую для большинства поль-

зователей. В дальнейшем, если вас что-то

не устроит, ее можно будет изменить ча-

стично или полностью.

Продукты компании Symantec публику-

ются на нашем компакт-диске с завидной

регулярностью. Это и неудивительно. По

некоторым оценкам, в последние годы

она, в частности, является мировым ли-

дером в области продаж антивирусного

программного обеспечения. Итак, мы

предлагаем вашему вниманию новую вер-

сию Norton AntiVirus 2003. Она является

30-дневной, но то, что ее функциональ-

ность полноценна и в течение срока экс-

плуатации возможно обновление вирус-

ных баз, приятно удивляет. Процесс

сканирования системы происходит, по

сравнению с другими антивирусами,

очень быстро! Полную проверку компью-

тера с целиком занятым жестким диском

10 Гбайт можно провести за то время, по-

ка закипает вода в чайнике и приготавли-

вается кофе.

1 ASCII Pic. ç‡Á‡‰, Í ËÒÚÓÍ‡Ï ÍÓÏ-
Ô¸˛ÚÂÌÓÈ „‡ÙËÍË»

1 SmartDraw 6.04. ÇËÁÛ‡ÎËÁ‡ˆËfl —
„‡‡ÌÚËfl ÚÓ„Ó, ˜ÚÓ ‚‡Ò ÔÓÈÏÛÚ
‚ÂÌÓ!

É‡ÙËÍ‡

Ни один бизнес не возможен без визуа-

лизации. В деловом мире жизнь летит с ог-

ромной скоростью, никто не любит мно-

гословных и запутанных описаний, к

примеру: «За мостом свернуть с Ленин-

градского шоссе на улицу Правды, про-

ехать 500 метров до поворота на улицу А,

затем повернуть на улицу Б и т. д.» или

«Компьютером, который является шлю-

зом, файловым сервером и почтовым

сервером, обслуживается сеть из четырех

сегментов, состоящих из шести компью-

теров каждый». Вроде бы все понятно, вот

только первое описание после прочтения

второго уже напрочь забыто.

Мы предлагаем вашему вниманию про-

грамму SmartDraw, позволяющую созда-

вать различного рода блоксхемы, органи-

зационные схемы, схемы компьютерных

сетей, карты помещений, временные ли-

нейки и т. п.

Программа ASCII Pic скорее интересна,

чем полезна. Ее предназначение — созда-

ние ASCII-art, рисунков, состоящих из

значков системного шрифта. Если вы ни-

когда не видели этих шедевров, можете

при помощи утилиты конвертировать в

ASCII-формат обычный BMP-файл. По-

смотреть на получившееся творение мож-

но, открыв полученный файл в обычном

Блокноте. Кстати, советуем брать для

конвертирования BMP-файлы не очень

большого размера, иначе полученный

рисунок трудно будет увидеть целиком.

»

Несколько месяцев назад на нашем сай-

те был проведен опрос на тему: «Каким

файловым менеджером вы предпочитае-

те пользоваться?» По его итогам выясни-

лось, что стандартным Проводником

Windows пользуются всего 20% посетите-

лей, а за Windows Commander отдала

свои голоса почти половина принявших

участие в опросе. В последнее время Win-

dows Commander развивалась, несколько

раз обновлялась, и, судя по всему, ее по-

пулярность отнюдь не пошла на убыль.

Совсем недавно Windows Commander

сменила название на Total Commander, и

мы решили, что пришло время вспомнить

об этой замечательной программе еще раз.

ê‡·ÓÚ‡ Ò Ù‡ÈÎ‡ÏË
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Linux

В последнее время среди программ для вос-

произведения файлов мультимедийных

форматов трудно выделить что-либо осо-

бенное.  Но как известно, свято место пу-

сто не бывает, и мы, будучи падкими на но-

вые версии программ, принялись искать

альтернативы старым проигрывателям.  

Nplayer может воспроизводить файлы прак-

тически любых форматов, лишь бы в сис-

теме был установлен нужный кодек. При-

чем проигрывает он их без ошибок и

зависаний. Единственное, что несколько

портит картину, — это подтормаживание по-

сле перемотки на большое расстояние.

Помимо воспроизведения видеофайлов,

программа может с легкостью воспроизво-

дить аудиоформаты. Такой функцией снаб-

жено абсолютное большинство других

плейеров, но у Nplayer она реализована осо-

бенно хорошо. Его небольшие размеры,

удобный интерфейс и наличие редактора

плейлистов делают интерфейс практичес-

ки таким же удобным, как у WinАmp. В Np-

layer реализована поддержка скинов, есть

удобный графический эквалайзер, который,

кстати сказать, работает не только при про-

игрывании MP3, но и при просмотре филь-

мов. Еще одна удобная возможность про-

граммы — умение сворачиваться в трей.

Scanner Recorder — удобный в использова-

нии диктофон. При наличии в системе ко-

деков он сохраняет записываемое в любом

формате. Основной особенностью про-

граммы является возможность пропуска па-

уз. То есть, если наступает тишина и про-

грамме нечего документировать, запись

останавливается. Используя эту возмож-

ность, вы избавляетесь от необходимости

перематывать долгие паузы при прослуши-

вании.

1 AbiWord 1.0.3. íÂÍÒÚÓ‚˚È Â‰‡Í-
ÚÓ ‰Îfl Ô‡ÍÚË˜Ì˚ı ÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÚÂ-
ÎÂÈ

1 WinAce. ì‰Ó·Ì˚È ËÌÚÂÙÂÈÒ Ë ıÓ-
Ó¯ËÈ ‡Î„ÓËÚÏ ÒÊ‡ÚËfl

1 Total Commander. èÓÎÛ˜ËÚÂ ÍÓÌ-
ÚÓÎ¸ Ì‡‰ Ù‡ÈÎ‡ÏË 

Итак, чем же хорош файловый менеджер?

Прежде всего тем, что информацию о фай-

лах и каталогах можно просматривать на

двух одинаковых панелях. При желании

вместо одной из них можно использовать

дерево каталогов или окно предваритель-

ного просмотра (благодаря просмотрщи-

ку можно прямо в окне программы про-

сматривать файлы графических форматов).

Производить выделение и поиск или уста-

навливать фильтр на отображаемые фай-

лы можно не только при помощи маски,

но по признакам размера, даты, атрибутов

и даже по маске содержимого! С большин-

ством архивов Windows Commander умеет

работать самостоятельно, но при желании

можно подключить и внешние архивато-

ры. Присутствует в программе и возмож-

ность работать с архивами как с обычны-

ми каталогами. Total Commander умеет сам

разбивать файлы на части, а также коди-

ровать и декодировать форматы MIME,

UUEncode и XXEncode. Во встроенном

FTP-клиенте предусмотрена докачка по-

сле обрыва связи.

Все мы в повседневной жизни использу-

ем архиваторы. Для уменьшения трафика

при отправке файлов по почте, для эконо-

мии места на жестком диске и т. д. Недав-

но в свет вышла новая версия достаточно

популярного упаковщика WinAce. Из плю-

сов этой программы можно отметить удоб-

ство управления, интеграцию в контекст-

ное меню Windows и поддержку стилей ОС

Windows XP. Но самое главное ее достоин-

ство состоит в том, что архиватор облада-

ет очень эффективным алгоритмом сжатия.

По степени компрессии WinAce не отста-

ет от своих коллег WinZip и WinRar, а ино-

гда даже опережает их.

На рынке офисного программного обес-

печения сегодня появляется все больше

бесплатных и качественных продуктов. Те

программы, что появились раньше других,

в свою очередь, развиваются и превраща-

ются из просто доказательства собствен-

ного бесплатного существования в полно-

ценные рабочие инструменты. Все

вышесказанное в полной мере относится

и к редактору AbiWord. Функциональность

его постепенно наращивается, недавно

появилась возможность сохранения доку-

ментов в формате DOC. К сожалению,

проблема отображения русских шрифтов

по-прежнему актуальна, но ее можно ре-

шить, скопировав шрифты из Windows-

раздела и подредактировав файлы конфи-

гурации. Подробнее о том, как это сделать,

можно прочитать на сайте разработчика

программы.

»

»

7 Nplayer. íÂ-
ÔÂ¸ ‚‡Ï ÓÒ-
Ú‡ÂÚÒfl ÚÓÎ¸-
ÍÓ ‡Á‰Ó-
·˚Ú¸ ÏÛÁ˚ÍÛ
Ë ÙËÎ¸Ï˚ 

åÛÎ¸ÚËÏÂ‰Ë‡
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Редакция журнала Chip открыта для со-

трудничества с разработчиками ПО и за-

интересована в публикации практически

полезных и безопасных программ. Пре-

доставляемое ПО должно сопровождать-

ся описанием основных функций. Про-

граммы принимаются не позднее чем за

2 месяца до появления номера в продаже.

В детстве наши родители внушали нам, что

коровье молоко очень полезно, и если его

не пить, то никогда не вырастешь. И если

с первым доводом мы по прошествии

времени соглашаемся, то по поводу второ-

го утверждения уже тогда возникали со-

мнения. А вот главный герой этой игры

предлагает нам еще один вариант исполь-

зования молока. Им можно, оказывается,

очень хорошо расстреливать недругов. 

Bovinator, с выменем наперевес и закатав

рукава, вовсю борется с плохими парнями,

населяющими небольшой городок.

С тех пор как появилась первая компью-

терная игрушка, посвященная атакам из

космоса, разработчики, давая имена сво-

им творениям, перебрали множество на-

званий. Захватчики из космоса, космиче-

ские захватчики, захватчики с Марса и т. д.

с различными вариациями. Создатели

этой игры решили по-доброму пошутить

над всеми этими играми. Chicken Invaders,

с одной стороны, чем-то напоминает ста-

ренькую игру Galaxy, а чем-то все осталь-

ные игры подобного рода, где надо было,

летя через космос или над поверхностью

планеты, стрелять, бомбить и взрывать.

Здесь все так же, как прежде: летим, бом-

бим и стреляем, но не во вражеские кораб-

ли, а в злобных кур, которые кудахчут и

бросаются яйцами. Кстати, летать, бомбить

и стрелять можно как по одиночке, так и

вдвоем.

В последнее время в разнообразных гоноч-

ных играх становится все больше насилия.

На каждом втором болиде имеется пулемет,

а у каждого водителя непременно есть с со-

бой небольшая канистрочка с машинным

маслом, которую в нужный момент имеет

смысл бросить под колеса противнику...

Нет, я вовсе не говорю, что все это пло-

хо. Однако порой, согласитесь, так хо-

чется сыграть во что-нибудь по-настоя-

щему доброе и душевное. Хотя бы в

качестве разумной альтернативы — не

все же море крови и груды костей! Так

вот, это может показаться удивительным,

но такая игрушка у нас теперь есть. И не

просто игрушка, а Игрушка с большой

буквы. 

Речь пойдет о Tiny Cars. За основу своих

гоночек разработчики взяли вечные ми-

кромашинки, то есть наматывать круги

придется на очаровательно урчащих раз-

ноцветных малышках. При этом самое ин-

тересное, что все машинки... резиновые.

Они не могут ни разбиться, ни повредить-

ся. Забавно отскакивая друг от друга при

столкновениях, малышки-болиды вскоре

вновь возвращаются на трассу.  В отличие

от других подобных детищ, игровой про-

цесс в Tiny Cars на редкость неспешен. Ко-

нечно же, это отнюдь не означает, что он

прост. 

Не меньше впечатляет и графика, выпол-

ненная в приятных пастельных тонах. Во-

круг летают бабочки, где-то за поворотом

журчит ручеек, и дорога струится вдали... 

á‡ÍÎ˛˜ÂÌËÂ
Даже если все гонки сегодня были

проиграны, это не повод сдаваться. У вас

еще есть шанс исправить положение или,

на худой конец, бросить все и на

следующий день стать классным

снайпером. Все рано или поздно полу-

чается, главное — не сдаваться и не

использовать легких путей вроде «god

mode» и т. п. Дмитрий Асауленко,

Павел Шошин

1 Bovinator. äÚÓ ÒÍ‡Á‡Î, ˜ÚÓ ÏÓÎÓÍÓ
˝ÚÓ ÌÂ ÓÛÊËÂ?

1 Chicken Invaders. Ñ‡‰ËÏ ÓÚÔÓ
ÔÂÌ‡Ú˚Ï ‡„ÂÒÒÓ‡Ï!

1 Tiny Cars. ç‡ Ú‡ÒÒÂ ÂÁËÌÓ‚˚Â
‡‚ÚÓÏÓ·ËÎ¸˜ËÍË

1 Gnumeric 1.0.5. í‡·ÎË˜Ì˚È Â‰‡Í-
ÚÓ Ò ‚ÓÁÏÓÊÌÓÒÚ¸˛ ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡Ú¸
ÙÓÏÛÎ˚
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Games

Gnumeric 1.0.5 — полноценный табличный

редактор, понимающий формат XLS, да

и во всем остальном почти не уступающий

Microsoft Excel. При помощи программы

можно построить графики и схемы, а для

автоматического расчета в документе —

использовать мастер формул, в котором

уже есть несколько типовых функций.

Русские символы в таблицах отображают-

ся идеально. В общем, в связке с AbiWord

программа способна решить как минимум

90% офисных потребностей.



èÎÓÚËÌ‡ Ì‡ ÔÛÚË 
ÛÚÂÍ‡˛˘Ëı ÏÓÁ„Ó‚
Разговоры том, что талантливая моло-

дежь уезжает работать за рубеж, обедняя

нашу страну, ведутся давно. Их пик

пришелся на 1998 год — время очеред-

ного кризиса отечественной экономики.

Сейчас же набирает силу противополож-

ная тенденция: все больше студентов,

молодых ученых и просто талантливых

людей остаются. В чем же причина по-

добной метаморфозы? Скорее всего,

здесь комплекс причин.

Прежде всего, не следует забывать, что

современная наука технологична. Для про-

ведения исследований требуются условия,

не сопоставимые с временами Исаака

Ньютона, которому, если верить легенде,

оказалось достаточно одного яблока, упав-

шего на голову. А материальная база у нас

оставляет желать лучшего. Она и устарела,

и сильно изношена. Так что проверить свои

гипотезы «не отходя от кассы» ученые не

могут, и приходится им мигрировать в ме-

ста, более приспособленные для продуктив-

ной работы.

Программисту же проще: его основное

средство производства – это ПК (ну и го-

лова, конечно), а приобрести в России

компьютер несложно, были бы деньги.

Однако сейчас только коллектив может

сделать что-либо стоящее, одиночка же

ничего серьезнее симпатичной утилиты не

создаст. А значит, надо собрать коллектив

в одном месте.

Предвидя возражения, сразу огово-

рюсь, что офшорное программирование в

России появилось совсем недавно, с раз-

витием коммуникаций и изменениями в
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Последние годы нас приучили к мысли, что Россия — сырьевой
придаток высокоразвитых стран. Однако сейчас стали заметны и
другие тенденции, например активность корпорации Intel в России,
интересы которой обширны, но нефти и леса они точно не
касаются.

— Вы из какого общества?

— «Трудовые резервы».

— А «Динамо» бежит?

— Все бегут...

к/ф «Джентльмены удачи»



законодательстве. Раньше приходилось

идти на серьезные ухищрения всем: работо-

дателю — чтобы заплатить, а работнику –

получить причитающееся.

Сейчас ситуация выправляется. Улуч-

шилось качество и надежность связи, а

экономика стала более открытой и ста-

бильной. Кстати говоря, если верить топ-

менеджерам российских представительств

иностранных IT-компаний, то дешевиз-

на рабочей силы в России – это миф. У

нас просто иная, нежели в других странах,

система налогообложения. Следователь-

но, единственное, чем можно привлечь за-

рубежного инвестора в IT-индустрию,

так это практически безграничными ин-

теллектуальными ресурсами.

И началось. Теперь многие IT-компании

открывают здесь свои лаборатории и науч-

ные центры. Первопроходцем была корпо-

рация Intel, в результате чего сейчас одна

из сессий IDF (форум Intel для разработчи-

ков) прошла в Москве, а в стране уже дей-

ствуют несколько их лабораторий и науч-

ных центров.

...ÔÎ˛Ò ÛÒËÙËÍ‡ˆËfl èé
Было бы несправедливо обойти внимани-

ем и российские компании. Правда, тут си-

туация в разрезе интеграции России в ми-

ровое сообщество выглядит несколько

иной. Дело в том, что качественное ПО в

стране производили давно, вот только

продавать его за рубеж не получалось. Ну

не нужна система «1С: Предприятие» аме-

риканскому бухгалтеру, а адаптировать ее

к потребностям рынка сложно и дорого, 

а потому лишено смысла.

Когда-то Борис Нуралиев сотоварищи

начинали со скромного ПО для автомати-

зации бухгалтерского учета, теперь же это

комплексная система управления предпри-

ятием. Но только для России.То же в боль-

шой степени касается и программ-перевод-

чиков, и утилит-перекодировщиков. 

Зато российские антивирусы вполне

конкурентоспособны. Но не только они

продаются во всем мире. Есть еще один

сегмент рынка ПО, на котором Россия за-

нимает лидирующие позиции. Это игры.

Пока что в России производится очень

мало игр. Не сравнить с остальным миром.

Но игры наши очень высокого качества, 

и продавать мы их умеем. Впрочем, глав-

ное — заинтересовать товаром издателя. 

А что игрушечного издателя может при-

влечь в продукте? Исключительно возмож-

ность его хорошо продать. А что можно про-

дать на перенасыщенном европейском

рынке, да еще и избалованному геймеру за

большие (порядка $40) деньги? Только

высококачественный, интересный, безу-

пречно созданный продукт на родном гей-

меру языке. То есть, если к интересной идее

добавить качественное исполнение и гра-

мотный маркетинг, то все получится.

í‡Í ÔÓ·Â‰ËÏ?
Глобализация, несмотря на усилия антигло-

балистов, есть абсолютно объективный

процесс. И не надо стремиться к автаркии,

когда на территории страны должно про-

изводиться буквально все. Не делают в

США своих телевизоров и живут же как-то. 

И Кувейт с Канадой не скорбят, что явля-

ются сырьевыми придатками.

Вот и нам стоит задуматься о своем ме-

сте в новом мире и делать то, что получа-

ется лучше всего.

Василий Прозоровский
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Корейский реванш
Что общего между IT-индустрией и спор-

том? Конечно же, фабрика рекордов, кото-

рой сейчас является большой спорт, не-

мыслима без компьютерных технологий, да

и компьютеры уже пробуют свои силы в

спортивной борьбе. Шахматные поединки

человека и машины пока проходят с пере-

менным успехом, а вот люди, пользуясь со-

временными технологиями, уже проводят

соревнования, причем полем битвы явля-

ются виртуальные миры. Даже термин по-

явился специальный — киберспорт.

Что отличает спортсмена традиционного от

киберспортсмена? Прежде всего, обяза-

тельное наличие компьютера. Без него

невозможны ни соревнования, ни даже

тренировки. Также нужны и развитые

коммуникации, ибо ПК — это всего лишь

площадка для соревнований, а соревнуют-

ся люди между собой по сети. То есть, это

сейчас стало называться соревнованием, а

раньше — обычные компьютерные игры.

Впрочем, если бы шахматы изобрели толь-

ко сейчас, то, скорее всего, вначале появи-

лась бы их электронная версия, а обрели

бы они впоследствии плоть, неизвестно.

А киберспортивные соревнования стано-

вятся тем временем все популярнее. И не

последнюю роль в этом играют российские

спортсмены. На прошедшем в Сеуле миро-

вом чемпионате (уже втором по счету) по

компьютерным играм наши завоевали три

золотые медали и заняли второе место в

командном зачете, а в рейтинге призового

фонда (суммарное количество призовых

денег, полученных командой) заняли пер-

вое, опередив на $750 корейцев. В общем,

солидно заявили о себе. Успех российской

команды, по словам менеджера компании

Samsung Electronics Юрия Пустовойта, поз-

воляет надеяться на проведение чемпио-

ната 2004 года в России.
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На прошедшем в Москве IT-фору-

ме с центральным докладом вы-

ступил Стэйси Смит, генеральный

менеджер Intel в странах Европы, Ближ-

него Востока и Африки. По окончании

выступления г-н Смит дал интервью, в ко-

тором обрисовал ближайшее будущее

компьютеров и коммуникаций и, что нас

более всего интересовало, перспективы

российского рынка.

Чем вызван поворот вашей корпорации в

сторону мобильных коммуникационных ре-

шений? 

Вы имеете ввиду мобильные компьютеры

или беспроводные решения?

И то и другое.

Сейчас развитие индустрии происходит в

двух основных направлениях. Это особен-

но заметно по направлению инвестици-

онных потоков. Первое — это развитие

Интернета. Потребность к доступу к Гло-

бальной сети постоянно увеличивается во

всем мире, и в связи с этим растет по-

требность в различных устройствах, таких

как персональные компьютеры, ноутбу-

ки, серверы, сетевые карты и точки досту-

па. Здесь стратегия Intel заключается в

производстве компонентов, «строитель-

ных блоков» для индустрии, что включа-

ет в себя как компьютерное, так и сетевое

оборудование.
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Вы что-нибудь слышали о мобильных телефонах производства 
Intel? И не услышите, по крайней мере, пока мобильный телефон
не трансформируется окончательно в коммуникатор. Корпорация
настроена серьезно, и ее успех на рынке компактных
беспроводных устройств несложно предсказать.



Второе направление — это развитие

коммуникаций. Вы видите, что сейчас обе

эти отрасли развиваются практически

синхронно. Сегодня практически все

компьютерные устройства в обязательном

порядке должны иметь коммуникацион-

ные интерфейсы, чтобы пользователь

имел возможность подключения к сетям

и прежде всего к Интернету. В связи с этим

высок спрос на коммуникационные уст-

ройства, причем эти устройства в послед-

нее время включают в себя и элементы,

присущие компьютерам. Здесь заметна

тенденция к конвергенции этих уст-

ройств. Intel сейчас направляет свои уси-

лия в том числе и на разработку элемен-

тов для мобильных устройств и платформ.

Рынок платформ для мобильных уст-

ройств очень активно развивается, и мы

на нем имеем регулярный рост продаж. 

В следующем году ожидаем значительно-

го успеха нашей платформы Banias. Это

наша первая разработка подобного рода.

Платформа Banias предназначена для ис-

пользования в мобильных устройствах, та-

ких как КПК и коммуникаторы. Устрой-

ства на ее базе смогут подключаться к

беспроводным сетям и обеспечить высо-

кую производительность благодаря разме-

щенным на ней четыремстам миллионам

транзисторов. Благодаря гибкому форм-

фактору мы прогнозируем успех устрой-

ствам на ее базе.

Высокая производительность обеспе-

чит пользователя возможностью не толь-

ко связываться с локальной беспроводной

сетью, но и производить вычисления, и за-

пускать приложения.

Собирается ли корпорация выходить на

рынок КПК с собственной продукцией? 

Нет. И даже не будем пытаться. Это слож-

ное и комплексное производство, требу-

ющее огромных инвестиций. Причем

инвестиции эти пойдут как в производ-

ство, так и в разработку самого устрой-

ства. Мы же занимаем другую нишу на

этом рынке. Мы производим очень слож-

ные устройства, процессоры с тактовой

частотой 3 ГГц и более. Можем выпускать

сотни миллионов таких устройств ста-

бильно высокого качества. Переход на

производство собственных мобильных

устройств означает комплексное переос-

нащение всего производства. Зато уже

сейчас мы можем предложить рынку

платформы, можем создавать дизайн но-

вых устройств на базе платформ, а соб-

ственно производством пусть занимают-

ся другие. Компонентами они будут

обеспечены.

Тем более что сейчас этот рынок

очень насыщен, и Intel должна будет се-

рьезно конкурировать с другими произ-

водителями.

Какие еще мобильные компоненты предпо-

лагает выпускать Intel? 

Практически любые — в рамках нашего

стратегического направления. Как я уже

говорил, это направление включает в се-

бя широкие коммуникационные воз-

можности новых устройств и объедине-

ние в одном устройстве широких

вычислительных и коммуникационных

функций. Для ПК мы производим мощ-

ные процессоры и уже упомянутую ра-

нее платформу Banias. Мы будем делать

чипсеты для коммуникационных уст-

ройств, устройства для беспроводного

подключения к Сети. Мы уже произво-

дим «строительные блоки» для реализа-

ции сетевых решений, в особенности

беспроводных. Мы делаем чипы и реше-

ния для сетевого оборудования. Одним

словом, мы собираемся выпускать все в

рамках упомянутой стратегии.

Есть ли в планах корпорации создание плат-

форм или компонентов для смартфонов?

Мы будем производить компоненты, а так-

же разрабатывать reference design. Любая

компания, основываясь на наших разра-

ботках, сможет быстро выходить на рынок

с готовыми изделиями, основываясь на на-

ших рекомендациях. Мы не отступаем от

нашего основного направления, созда-

ния «строительных блоков», которые мо-

гут быть использованы другими компани-

ями в своих конечных продуктах.

Мы предлагаем не только общие реше-

ния, предназначенные для индустрии в

целом, но и на заказ для конкретных про-

изводителей. Благодаря этому в продук-

тах снижаются затраты на производство и

увеличивается производительность. 

Как вы оцениваете свои перспективы в Рос-

сии на рынке мобильных решений?

Я думаю, перспективы блестящи. Ваш ры-

нок очень динамично развивается, в осо-

бенности компьютерная и коммуникаци-

онная индустрии. Прогресс и на рынке

мобильной связи, и, по нашим прогнозам,

к 2005 году он вырастет на 800%, а сово-

купный российский парк компьютеров —

на 400%. К этому же времени количество

пользователей Интернета будет составлять

65%. Это очень интересный, стремитель-

но развивающийся рынок. Естественно,

что усилия Intel сфокусированы на нем.
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Биографическая справка

Стэйси Смит
Стэйси Смит (Stacy J. Smith).

В настоящее время является вице-прези-

дентом по продажам и маркетингу и гене-

ральным менеджером Intel по Европе,

Ближнему Востоку и Африке.

С 2001 года он отвечает за сбыт и марке-

тинг продукции Intel в регионе EMEA.

С 1999 по 2001 год Стэйси Смит контроли-

ровал работу мировых подразделений по

продажам и маркетингу. С 1996 по 1999

год он управлял подразделением Assembly

Test Manufacturing Group. До этого он уп-

равлял подразделением в Пуэрто-Рико и

занимал должность финансового менед-

жера в различных подразделениях Intel.

Смит работает в Intel с 1988 года. До по-

ступления в Intel Смит работал IT-менед-

жером в компании Matt David Corporation

(MDC). В 1985 году Смит закончил универ-

ситет штата Техас со степенью бакалавра, а

в 1988-м получил степень MBA.
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Я оптимистично смотрю на развитие

событий, у нас очень неплохие финансо-

вые результаты, мы постоянно расширя-

ем свое присутствие в России и СНГ и за-

нимаем лидирующее положение на

российском рынке. К тому же наши

российские партнеры тоже показывают

очень неплохие результаты. 

Работают ли сейчас ваши российские ла-

боратории над коммуникационными прило-

жениями и если да, то над какими?

Я хотел бы сразу уточнить: это не просто

лаборатории, это нечто большее. Тыся-

чи исследователей по всему миру заня-

ты разработкой передовых решений.

В России же основные инвестиции

идут в наш исследовательский центр, рас-

положенный в Нижнем Новгороде. Се-

годня там работает более ста человек. Не-

давно его посещал премьер-министр Рос-

сии Касьянов, который высоко оценил на-

ши усилия. Мы планируем расширение

его до тысячи человек в последующие не-

сколько лет. Сегодня основной целью всех

исследований являются работы в облас-

ти развития коммуникационных техноло-

гий. Там сейчас разрабатываются процес-

соры и сетевое оборудование. Некоторые

исследователи работают в области беспро-

водных решений, другие — в области сер-

верных технологий и многое другое. 

Какие проблемы вы видите на пути внед-

рения новых коммуникационных техноло-

гий в повседневную жизнь людей? 

Если взять мир в целом, то проблема за-

ключается в основном в неразвитости

беспроводных коммуникаций и малой

вычислительной мощности мобильных

устройств. Также сдерживает развитие и

практическое отсутствие сетей мобиль-

ной связи третьего поколения. С разви-

тием технологий эта ситуация будет ме-

няться.

В России же все немного по-другому.

Здесь рынок постоянно и очень ди-

намично развивается и у пользователей

велик интерес к новым технологиям.

Инфраструктура пока что не очень

развита, но эта ситуация постоянно

меняется в лучшую сторону. Единст-

венная проблема, которая стоит перед

пользователями, — это цена коммуни-

каций. Пока что она высоковата для по-

требителей.

Как вы оцениваете перспективы стандар-

та беспроводной связи Bluetooth?

Я думаю, что его перспективы благо-

приятны. Все дело в области примене-

ния. Сейчас он развивается наряду с дру-

гими беспроводными стандартами, и

мне кажется, что у него будет широкое

применение.

Каждый стандарт связи приспособлен

для определенной области применения.

Это связано и с его пропускной способ-

ностью, и с радиусом действия. Если вы

хотите в Интернет, хотите получить до-

ступ к данным — для этого существуют

и Bluetooth, и GPRS, и сети третьего по-

коления. Соответственно, в зависимос-

ти от местоположения пользователя и бу-

дет применяться тот или иной вид

доступа. Если пользователь находится в

зоне действия сети Bluetooth, и это сеть,

которая может предоставить его устрой-

ству доступ, то проще воспользоваться

этим протоколом.

Когда все ПК станут маленькими и мобиль-

ными?

Возможно, это случится тогда, когда плат-

форма Banias появится на рынке. По край-

ней мере, она как раз может обеспечить

устройствам на ее базе солидную произво-

дительность с интегрированными комму-

никационными возможностями. Еще есть

немаловажная проблема — обеспечение

питания. Пока что элементы питания не

обеспечивают нормального жизненного

цикла устройства. Конечно же, проблема

в энергопотреблении устройств. Но не

только в этом.

беседовал Василий Прозоровский
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Intel в России 

Нижегородская лаборатория
Российский Центр Intel по разработке ПО

в Нижнем Новгороде открыт весной 2000

года. В центре работает более 100 со-

трудников, специализирующихся в таких

направлениях развития ПО, как компью-

терная графика, мультимедиа, байесов-

ские сети, компиляторы, а также средства

разработки и оптимизации. 

Сотрудники центра принимают участие в

совершенствовании программной базы

Intel, которая представляет собой собра-

ние математических библиотек програм-

мирования в таких областях, как цифро-

вая обработка сигналов, распознавание

речи, обработка изображений, линейная

алгебра, а также в создании мощного

графического процессора для трехмер-

ных объектов и комплекта инструмен-

тальных средств разработки программно-

го обеспечения (Software Development

Kit, или SDK) для процессоров Intel Pen-

tium 4 и Intel Itanium.

За последний год специалисты подали

заявки на двенадцать патентов на изоб-

ретения мирового уровня в области тех-

нологий компьютерного зрения и распоз-

навания объектов, цифровых

вычислительных методов и развития про-

токолов беспроводной передачи данных

в стандартах 802.11х.
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Головоломки
волшебной страны

Волшебник страны ОЗ

Dataworks

«åÂ‰Ë‡ï‡ÛÁ»

www.mediahouse.ru

$3

Потрясающе красивая развивающая игрушка для детей до-

школьного возраста, созданная по мотивам сказки «Вол-

шебник страны ОЗ» и сравнимая по исполнению с сюже-

том оригинала. Если вы еще не читали ребенку эту забав-

ную книжку — обязательно прочитайте, если уже читали —

тем лучше, ребенок сможет сравнить свои представления о

героях с представлениями художников из Dataworks.

Путешествовать по волшебной стране ребенок будет вместе

с Железным Дровосеком, Трусливым Львом и Страшилой.

Элли же в самом начале игры похищает какая-то крылатая

тварь, и она оказывается заточенной в башне злюки Бас-

тинды, а Тотошку где-то носит до конца игры. Но вот к раз-

работке всевозможных интеллектуальных задачек создате-

ли программы подошли очень серьезно. Здесь и высажива-

ние цветов на грядки — красные, понимаете ли, растут

только рядом с голубыми и вянут рядом с желтыми, белые

не переносят друг друга и т. д. — на самом сложном уровне

игры скрипнут мозги и у взрослого; и соединение спутан-

ных труб, и опознавание маскирующихся жуков на груст-

ном дереве, и переправление лягушек к пруду по грибам од-

ного с ними цвета, и управление пингвинчиком в ледяном

погребе — этот, гляди-ка, полезет или прыгнет на нужную

полку, только если получит определенного цвета рыбу; и

уравновешивание тачек с рудой в шахте Мигунов… И все

это квакает, поет, звенит, шевелится, разговаривает, цветет

и разве что не пахнет. Выполняя задания на логическое мы-

шление, счет, слух и память, вы помогаете обитателям стра-

ны ОЗ решать их жизненные проблемы — Бастинда всем

напакостила. В благодарность за это они будут дарить вам

драгоценные камни, необходимые для освобождения Элли.

В конце концов вы обольете Бастинду смертельной для нее

жидкостью — водой, встретитесь с реальным Гудвином и

прослушаете его краткий заключительный спич о дружбе,

справедливости и надуманности комплексов, обращенный к

искусственным друзьям и всем, всем, всем.

Вначале был «Физикус», в форме квеста знакомящий дво-

ечников с физическими законами, затем настала эра «Био-

топии», где тот же самый лоботряс мог изучить биологию,

теперь очередь за химией. «Химикус» позволит ученику за-

быть о нудных уроках, зубрежке формул, лабораторных ра-

ботах и прочем «обучении» (в наших школах зачастую та-

кое преподавание, которое отобьет охоту грызть гранит

знаний у любого) и переместиться в красивый и загадоч-

ный мир, целую вселенную, где его ждут стеклянные кол-

бочки, какие-то невообразимые механизмы и агрегаты,

множество химических головоломок, а также энциклопе-

дия, в которую нет-нет да и придется заглядывать, чтобы

пройти по этому миру. Так вот ненавязчиво, потихонечку,

за приключением проглядывает нос обучения. Хотя, ко-

нечно, порой закрадывается сомнение: может ли игра

(а это в первую очередь все-таки игра) стать настоящим

учебником. В какой-то момент кажется, что ничего из этой

благой затеи не выйдет, так как многие задания можно вы-

полнить и без подглядывания в энциклопедию, обычным

методом научного тыка. А с другой стороны, понимаешь,

что без этого самого подглядывания тебе не пройти. 

Впрочем, об энциклопедии можно спеть отдельную пес-

ню — она того стоит. Подобно предыдущим «обучениям с

приключением» из этой серии, тщательно продуманной

кропотливыми немцами, эта энциклопедия наповал сра-

зит непоседливого школьника и незаметно для него само-

го посадит за изучение ненавистной химии. От того, что-

бы пощелкать в ней на интерактивные предметы или по-

смотреть на анимированные химические опыты и реак-

ции, не откажется ни один незадачливый «химик». Обу-

чение доставит одно лишь удовольствие и не вызовет ну

просто никаких «не хочу» и «надоело». 

В общем, если у вас или вашего подрастающего бездельни-

ка проблемы с химией, то зайдите в Золотой город. Если ни-

чему не научитесь, то хотя бы поиграете на славу!
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Сказание
о Золотом городе 

Химикус

HEUREKA-Klett

«åÂ‰Ë‡ï‡ÛÁ»

www.mediahouse.ru 

$5,5
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Воспоминания далекого детства. Мы гуляем с мамой по пар-

ку. Я меньше мамы в три раза, я такой маленький, что, сидя

на скамейке, даже не болтаю ногами. Мы гуляем по дорожке

между деревьями. Потом мы останавливаемся, мама с кем-то

разговаривает, я смотрю по сторонам. Невдалеке от нас стоят

люди, рядом с ними что-то большое, черное и, как мне пока-

залось, лохматое, даже кучерявое. «Какая большая собака», —

подумал я, хотя «собака» и была раза в полтора выше взрос-

лых людей. Я остался в полной уверенности, что я видел ог-

ромную собаку. Только много позже мне случайно пришла в

голову мысль, что это была, возможно, лошадь. 

Все это к тому, что, возможно, нечто подобное было и с од-

ним из сценаристов этой детской развивающей игры, только

ему в свое время встретилась лошадь рыжей масти, и подобно

мне он принял ее за пса. Только так я могу объяснить появле-

ние героя нескольких развивалок — огромного краснокожего

далматинца Клиффорда. С этим порождением детской фан-

тазии, а также с его катастрофически низкорослыми сороди-

чами и их хозяевами и предлагают играть ребенку — трениро-

вать основы чтения, математики, творческое воображение.

Сюжет игры прост, как собачья косточка: мультяшные Клиф-

форд и компания бегают по Птичьему острову в поисках раз-

влечений; ребенок перемещается по карте вместе с ними и

выполняет возникающие задания — то помойку разоренную

за собаками прибрать (задание на классификацию/сорти-

ровку), то конструкцию из труб собрать на детской площадке,

то фрукты с деревьев насобирать для пирога миссис Карринг-

тон — всего 10 игр. За четвероногими питомцами наблюдают

их хозяева — Эмили и Чарли. Эти папарацци фотографируют

все подряд, чтобы отправить снимки на конкурс в журнал.

Уровень сложности игры можно выбрать вначале, но преду-

смотрена также и функция автоматической настройки

сложности в зависимости от успехов ребенка. Графика

средненькая. Лучше, пожалуй, с ребенком в парке прогу-

ляться. За впечатлениями.
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Собака
лошадиной породы

Клиффорд готовится к  школе

Scholastic

«çÓ‚˚È ‰ËÒÍ»

www.nd.ru

$4

Хотите научиться играть на гитаре? Так научитесь. Конечно

же, было бы странным, если б у вас не оказалось умеющего

бренчать друга или, на худой конец, соседа. Но, наверное,

именно на такие вот экстремальные случаи этот диск и рас-

считан, когда научиться хочется до жути, а никакого кружка

или знакомого человека нет под рукой. Впрочем, знакомый

может и не научить вас тому, что предлагает этот диск. Здесь

учить играть вас будут не иначе как на классической гитаре,

с разнообразными переборами и выведением мелодических

рулад одновременно с аккомпанементом. Хотя простой

«бой» тоже покажут, не волнуйтесь. Начинается обучение с

азов музыкальной грамотности: нотной записи, длительно-

стей, буквенных названий аккордов и аппликатуры, а также

устройства гитары.  Затем усадят вас на стульчик и правиль-

но поставят руку. Автор этого мультимедийного учебника

собственноручно покажет в видеофрагменте, как и что сле-

дует делать. К слову сказать, иллюстраций в этом курсе пре-

достаточно. Ну а после того как вы научитесь не робея дер-

жать этот звенящий кусок дерева в руках, начнется практи-

ка. Задания будут постепенно усложняться, а ваш уровень

игры, соответственно, повышаться. Да, стоит сказать, что

методика обучения построена на выучивании конкретных

произведений. Автор хотел угодить как можно большему

количеству желающих обучиться играть на гитаре, а посему

для разучивания предложил 12 разноплановых музыкаль-

ных композиций. Кому-то по душе придется «Ой, мороз,

мороз», кому-то старинный французский мотивчик, кто-то

предпочтет классику XX века — Леннона с Маккартни.

Итак, выбрав композицию, разучиваем мелодию, затем ак-

компанемент к ней, после чего можем прослушать и вы-

учить различные обработки первоначальной композиции. 

В общем, возможностей научиться действительно очень

много. Начинающему гитаристу может пригодиться встро-

енный в программу камертон, с помощью которого настра-

ивается каждый гитарный колок. 
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Музыкальная
шкатулка

Компьютерная школа игры на гитаре

ë. èËÚ‚ÓÓ‚

«ÄÍÂÎÎ‡»

www.akella.com

$2,8
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Головой
ответишь!

Курс уголовного права

GPS&Bizzare Soft

«çÓ‚˚È ‰ËÒÍ»

www.nd.ru 

$2,8

«Головой ответишь!» — издревле говорили на Руси. И дейст-

вительно, чем-то термин «уголовное право» созвучен, когда

идет речь о голове…» — так начинается курс «уголовной»

науки. Этот диск безусловно будет полезен тем, для кого

причиной головной боли являются не только компьютеры,

но и вопросы уголовного права. В первую очередь издание

окажет посильную помощь студентам-юристам, которым

постоянно приходится «отвечать головой» на экзаменах.

Наряду с «Курсом уголовного права» с диска инсталлируют-

ся «Словарь уголовно-правовых терминов», снабженный

тематическим и алфавитным рубрикатором, а также «Уго-

ловное законодательство» — всеми чтимый «Уголовный ко-

декс РФ» и «Руководящие разъяснения высших судебных

инстанций (извлечение)». Посему и в ящике стола практи-

кующего юриста диск займет свое достойное место в ком-

пании распечатки «Постановления пленума Верховного су-

да РФ «О практике назначения судами уголовного наказа-

ния», дырокола и скоросшивателя.

Гипертекстовый «Курс уголовного права» по обстоятельнос-

ти и четкости изложения может сравниться с драгоценным

конспектом какого-нибудь студента-«ботаника». Если захо-

тите, можете последовать примеру героя Леонова в «Боль-

шой перемене» и попытаться использовать его методику ус-

воения материала — лечь спать у компьютера и включить оз-

вучивание текста. Разработчики все-таки переплюнули «от-

личников-с-бесценными-конспектами» — с внушительны-

ми паузами текст всего курса прочитает для вас диктор. В об-

щем, вполне достаточно будет приобрести этот мультиме-

дийный диск и успокоиться до того момента, пока не явит-

ся черт с ведром гвоздей... ну и далее по анекдоту. 

А вот словарь  не озвучили, как и Уголовный кодекс, — ви-

димо сами творцы побоялись создавать столь радикальное

снотворное. А может, оно и к лучшему? Иначе не то что к хо-

рошему диску, но и самому-то уголовному праву сложно бы-

ло бы отнестись с достаточной серьезностью.
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Тайны
Урании

«îËÁËÍÓÌ»

«çÓ‚˚È ‰ËÒÍ»

www.nd.ru

$2,7

Про хорошие продукты писать сложнее всего, потому что

ругать не за что, а на перечисление достоинств не хватит ме-

ста. Это тот самый «тяжелый» случай. Немногие научные

мультимедийные курсы настолько отвечают своему назва-

нию, гармонично сочетая в себе полноту, простоту подачи

материала и приятный дизайн, как «Открытая астрономия».

Это первый в России полный интерактивный курс астроно-

мии, созданный известными учеными, прошедший серти-

фикацию качества и признанный Министерством образова-

ния РФ. Объем учебной информации настолько велик, что

ощущать бесконечность космических далей и свою мизер-

ность начинаешь сразу после инсталляции программы. 300

страниц иллюстрированного учебника, включающего в себя

такие главы, как «Звездное небо», «Свет и вещество», «Ос-

новы небесной механики», «Солнечная система», «Солнце»,

«Звезды», «Вселенная», «Галактики»; 750 фотографий, схем,

рисунков и карт; 57 интерактивных учебных моделей (и не

абы каких, предназначенных для украшения, а по-настоя-

щему функциональных); более 350 тестов, контрольных во-

просов и задач (в том числе с пошаговым решением), а так-

же система составления контрольных работ и методическая

поддержка курса. Кроме того, в интерактивном Планета-

рии, который представляет собой отдельную встроенную

программу, можно перенестись в любое место и время и по-

смотреть с разных ракурсов и в различном масштабе, каким

было звездное небо, допустим, в 1 году н. э. Или каким оно

будет в 3025 году. Раздел «Справочник» под завязку забит

формулами и интерактивными таблицами, начиная с грече-

ского алфавита, созвездий, туманностей и заканчивая скоп-

лениями галактик и «белыми карликами». Стандартная

функция поиска дополнена предметным и именным указа-

телями, на которые скорее можно смотреть как на два увеси-

стых словаря. Очень часто диски научного содержания от-

личаются полным невниманием к оформлению. Здесь этот

недостаток весьма успешно преодолен. 

Открытая астрономия



Этой фразой предостерегал мудрый черный кот неопытно-

го котенка Гава, который, если еще помните этот мультик,

естественно, сразу же и нарвался на эти самые неприятно-

сти, только так и не понял, что это были они. Жаль, что мы

не умеем не замечать свои проблемы и проходить сквозь

них «котенками Гавами». Так что раз уж влипаем мы в не-

приятности, то куда как приятнее уметь из них выходить

быстро и достойно. Итак, этот диск подробно проинструк-

тирует вас о том, что подстерегает в случае, если вы являе-

тесь владельцем автомобиля или собираетесь его покупать.

Тут вам надают много полезных советов по многим вопро-

сам, связанным с ДТП, ГИБДД, техосмотром, регистраци-

ей машины, оформлением доверенности и страхованием,

правом поставить «ракушку» возле дома, получением води-

тельских прав, налогам на автомобиль и другим не менее

насущным вопросам. Машина, сами знаете, сплошная го-

ловная боль. Даже если она не часто ломается и в целом ве-

дет себя хорошо, то на дорогах, знаете ли, попадаются вся-

ческие злостные или неопытные автолюбители, могут и

«глаз» вашей машинке подбить. Тут вы ничтоже сумняшесь

выбегаете из машины и тихо так говорите: «А ну, гражда-

нин, я свои права знаю. Паспорт давайте, данные вносить

буду». И ведь действительно будете. Ведь бланк с заявлени-

ем о ДТП у вас уже в кармане есть. А распечатали вы его с

этого вот диска. Тут еще много документов полезных есть,

которые нет-нет да и сгодятся в автодорожном хозяйстве. 

Да, кроме справочного материала на диске можно найти

еще много интересного. Например, схему, где указана норма

принятого на душу алкоголя, перед тем как сесть за руль.

Пригодится, когда будете дышать в трубку, предложенную

сотрудником ГИБДД. Про полезность адресов и телефонов

различных государственных служб, расположенных в преде-

лах столицы, можно даже и не говорить. 
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Во дворе тебя ждут
одни неприятности!

Ваш адвокат  для автомобилиста

«ÄêÅí» 

«ê‡‚ÌÓ‚ÂÒËÂ-åÂ‰Ë‡»

www.arbt.ru

$2,5

Да-да, именно так с уверенностью можно сказать, не по-

грешив при этом против истины. Ну кто не знает о том, что

поголовье рекламщиков в нашей стране скоро будет пре-

вышать численность производителей и потребителей вме-

сте взятых. С рекламой мы сталкиваемся каждый божий

день, и не по одному разу, начиная с удаления спама из на-

шего почтового ящика,  изучения рекламных щитов по до-

роге на работу и заканчивая просмотром телевизора… 

В общем, наглядной иллюстрацией широкой популярно-

сти рекламной деятельности может послужить и этот диск,

который сделан в первую очередь не для праздно любо-

пытствующих обывателей, а для начинающих и быстро

продвигающихся по карьерной лестнице PR-менеджеров и

т. п. Вот им-то и расскажут про методы, способы и хитрос-

ти, с помощью которых лучше завлечь потенциального по-

купателя. И пусть все-таки PR-менеджеры из «АРБТ» не

пишут о том, что диск будет интересен «не только профес-

сиональным рекламистам и рекламодателям, но и обыч-

ным потребителям рекламы». Обычным потребителям

рекламы хочется получать ее в разумных дозах. Интересны

им могут быть разве что врезки в конце каждой рекламной

теоремы, где рассказываются интересные анекдоты или

случаи из жизни. К примеру, там мы можем вычитать, что

«в советские времена реклама, по сравнению с современ-

ной, выглядела очень примитивно, а порой даже смешно.

Чаще всего она заключалась в озвучивании определенного

изображения. Например, очень весело сейчас звучит такая

реклама: «Наступила пора летних отпусков. В жаркую по-

году приятно искупаться в море! Особенно хорошо плыть с

ластами. Плавая в море в наших ластах «Дельфин» с удли-

ненной лопастью, вы испытаете огромное удовольствие!» 

Дизайн на диске практически отсутствует, что идет в раз-

рез с основными постулатами рекламы. Да и чего можно

ожидать от электронной книги — это всего лишь текст,

разбитый на главы. 
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Реклама —
это наше все! 

100 золотых теорем рекламы

«ÄêÅí» 

«ê‡‚ÌÓ‚ÂÒËÂ-åÂ‰Ë‡»

www.arbt.ru

$2,8

Ì Ó ‚ Ë Ì Í Ë   ˚ Ì Í ‡  C D 149

C H I P ü ç Ç Ä ê ú  2 0 0 3

Обзор подготовили:  Ольга и Антон Кузнецовы



Т е о р и я  а в т о м а т о в

Хорошая теория —
лучшая практика

Издательство «Питер» порадовало студентов технических вузов

очередной хорошей книгой в наступающем году.

Это действительно самый настоящий учебник, с определе-

ниями, теоремами и доказательствами. Автор намекает на

то, что учебник имеет практическую направленность, теоре-

мы перемежаются примерами реальных задач, которые сто-

ят перед конечными автоматами. При этом большая часть

книги представляет классический сухой формализованный

текст, который так тяжело читается и запоминается в по-

следнюю ночь перед экзаменом. Да и как может быть иначе,

если выходить за академические рамки нельзя и сам автор

пишет, что «хорошая теория — лучшая практика»?

Тем не менее теория автоматов — одна из ключевых наук,

которая должна быть в арсенале знаний любого инженера.

Не только такие классические направления информатики,

как проектирование систем логического управления, обра-

ботка текстов и построение компиляторов, базируются на

теории автоматов. В последнее время интерес к конечным

автоматам вырос благодаря новым применениям КА в обла-

сти верификации систем взаимодействующих процессов,

оптимизации логических программ и даже объектно-ориен-

тированных программных систем.

Диапазон тем, рассмотренных в книге, достаточно широк:

основы Булевой логики, пороговая логика, формальные моде-

ли, логическое программирование, графы переходов, фор-

мальные модели алгоритмов, языки программирования авто-

матов и неразрешимые алгоритмы.

Весь материал разбит на пять глав. В первой главе рассмотре-

ны конечные функциональные преобразователи и основные

теоремы Булевой алгебры. Далее следует введение в матема-

тическую логику и глава, посвященная конечным автоматам. 

В четвертой главе читатель узнает про существующие автомат-

ные языки и грамматики. Последняя глава рассматривает ма-

шину Тьюринга, следующий класс вычислительных устройств,

имеющий большую степень применимости, нежели конечные

автоматы. В конце книги приведен довольно обширный для та-

кой узкой науки список литературы, правда, большинство «ве-

ликих» трудов было написано в 80-х годах прошлого столетия,

но это не умаляет их достоинства. К сожалению, в книге нет ни

предметного указателя, ни списка терминов.   

Теория автоматов

Ä‚ÚÓ 3 ä‡ÔÓ‚ û. É.

àÁ‰‡ÚÂÎ¸ÒÚ‚Ó 3 ëè·.: «èËÚÂ», 2002

é·˙ÂÏ 3 224 ÒÚ.

ëÂËfl 3 «ì˜Â·ÌËÍ ‰Îfl ‚ÛÁÓ‚»

ñÂÌ‡ 3 119 Û·.

П р о ф е с с и о н а л ь н о е
п р о г р а м м и р о в а н и е .
С и с т е м н ы й  п о д х о д

Философия
программирования

Статуи с острова Пасхи на обложке сразу настраивают на фи-

лософский лад. Можно сказать, что эта книга наводит поря-

док в хаосе информации, хранящейся в памяти читателя. Ав-

тор старается как можно более объективно разложить по по-

лочкам все в мире программирования. 

Желательно подходить к чтению этой книги с некоторым

багажом знаний, чтобы было чего упорядочивать. Но те, кто

только собирается избрать путь программиста, тоже должны

прочитать эту книгу, так они пойдут вперед самой короткой

дорогой. Естественно, желательно время от времени перечи-

тывать книгу, чтобы упорядочивать вновь появляющиеся

знания, поэтому жалко, что она не издана в твердом перепле-

те и на хорошей бумаге. Есть большая вероятность, что она

истреплется быстрее, чем морально устареет.

Если вы специалист, то чтение этой книги доставит истинное

удовольствие. Новичкам же придется довольно трудно, так как

на них обрушится огромный поток новой информации. Изряд-

но помогают чтению добротная верстка, перекрестные ссылки

и многочисленные эпиграфы, в которых автор выражает свое

мнение по теме и помогает более глубоко смотреть на пробле-

му, увязывая сугубо компьютерные знания с остальным миром.

В конце каждой главы дается обширный список полезной

литературы, где более подробно раскрываются детали каждой

затронутой темы. Таких метатем в книге восемь. Наиболее ин-

тересными широкому кругу читателей автор считает первую и

последнюю главы («Профессионализм в программировании» и

«Карьера в области информационных систем»). Остальные

главы являются более специализированными и предлагаются к

чтению по мере потребности. Это методологии программиро-

вания, технологии программирования, языки программирова-

ния, системы программирования, архитектурная платформа и

операционная платформа. Можно, конечно, читать все главы

подряд, но это не является обязательным. Что характерно,

большое внимание уделяется разработкам отечественных спе-

циалистов в области программирования. 

Мы рекомендуем прочитать эту книгу каждому причастно-

му к области IT, так как самые современные технологии и

проверенные временем методологии сплетаются в действи-

тельно единую систему и помогают лучше ориентироваться в

современном мире IT.   

Профессиональное программирование. Системный подход

Ä‚ÚÓ 3 é‰ËÌˆÓ‚ à. é.

àÁ‰‡ÚÂÎ¸ÒÚ‚Ó 3 ëè·. «BHV-èÂÚÂ·Û„», 2002

é·˙ÂÏ 3 512 ÒÚ.

ëÂËfl 3 «å‡ÒÚÂ»

ñÂÌ‡ 3 156 Û·.
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Это даже не
растворимый кофе

Эта книга нестандартна с самого начала. Практически каждая

книга о языке программирования начинается с уже традици-

онной первой программы «Hello, world!», но здесь первый

листинг вычисляет абстрактную премию. И это еще не все! 

В первом же примере допущена ошибка, которая начинаю-

щих программистов может ввести в заблуждение. Приводится

пример конкатенации двух строк «текущее» и «состояние», а

результат получается «текущее состояние». Откуда взялся

пробел — непонятно. В следующем примере допущена та же

самая ошибка, но с другими параметрами.

Дальше — больше. Текст малосвязанный, а формулировки

часто путаны, примеры кода удивляют своей топорностью и

отсутствием стиля и элегантности. Если учиться программиро-

вать по этой книге, то потом срочно необходимо будет прочи-

тать «Жемчужины программирования» и «Практику програм-

мирования» Кернигана, чтобы научиться писать программы

так, как это принято во всем мире. После прочтения этого тру-

да я понял еще одно отличие книг «для новичков» от книг «для

профессионалов». Если в последнем случае для объяснения ра-

боты той или иной функции или особенности приводятся по-

лезные примеры, то в первом случае — максимально беспо-

лезные. Книга состоит из двух частей: «JavaScript и HTML» и

«JavaScript и DHTML». На мой взгляд, разделение надуманное,

но автор объясняет так, что в первой части находятся базовые

средства работы с JavaScript, а если пользователь готов изучать

дальше, то пусть читает вторую часть. Как мне кажется, поня-

тия DHTML и JavaScript — вещи вообще неотделимые, и уж

тем более не стоит их рассматривать в отрыве от CSS. 

В книге вообще нет упоминания одной из самых сильных

web-технологий — CSS. Многие, конечно, могут сказать, что

эта книга для начинающих, а им необязательно знать такие

«тонкости», но пусть люди, незнакомые с web-производством,

лучше сразу начнут делать сайты «правильно». Тем более чело-

век, задумавший сделать свою первую страничку в Интернете,

скорее купит книгу, в заголовке которой будут стоять магичес-

кие «HTML», нежели не совсем знакомый термин JavaScript. 

Наш совет: ни в коем случае не покупать эту книгу, а вы-

брать что-нибудь более подходящее для изучения JavaScript,

например Джерри Бранденбау «JavaScript: сборник рецептов»

или книгу Родиона Костяева.   

JavaScript

Ä‚ÚÓ˚ 3 ÑÏËÚËÂ‚‡ å. Ç.

àÁ‰‡ÚÂÎ¸ÒÚ‚Ó 3 ëè·. «BHV-èÂÚÂ·Û„», 2002

é·˙ÂÏ 3 336 ÒÚ.

ëÂËfl 3 «Å˚ÒÚ˚È ÒÚ‡Ú»

ñÂÌ‡ 3 87 Û·.

К у р с  м о л о д о г о  б о й ц а

Мы снова в армии

Первое издание «Курса молодого бойца» пользовалось в свое

время достаточно большой популярностью. Те, кто хотел полу-

чить начальные сведения о том, что же такое компьютер, поль-

зовались книгами двух авторов, Ахметова или Фигурнова,

которых можно смело считать уже классиками в области попу-

ляризации компьютеров среди российских граждан. И вот вы-

ходит второе издание «Курса молодого бойца». 

На этот раз Камилл Ахметов решил познакомить новичков не

только с операционными системами Windows 98/ME/2000/XP,

но и с Microsoft Office 97/2000/XP. Цель безусловно благая, и

структура книги действительно делает знакомство с миром

компьютера достаточно комфортным, тем более что автор не

ограничивается только описанием операционных систем и

офисных приложений, а начинает с основ. 

Книга вполне логично начинается с того, что же такое,

собственно, компьютер, затем уже следует рассказ об опера-

ционных системах и их развитии. А вот дальше, как мне ка-

жется, логика несколько нарушается. Главы идут в следую-

щем порядке: «Основы Windows», затем «Работа с докумен-

тами», вторая часть книги полностью посвящена работе в

Интернете, а третья — настройке Windows и обзору Windows

XP. Защита от компьютерных вирусов почему-то вынесена в

приложение, как и новинки Office XP. К большим достоин-

ствам книги можно отнести то, что она богато иллюстриро-

вана и в ней содержится множество практических полезных

советов. Уверен, что после ее прочтения пользователь уже не

будет боятся того, что компьютер внезапно завис, и не со-

чтет это непоправимым бедствием. Однако хотелось бы, что-

бы больше места было отведено работе с новыми операци-

онными системами, поскольку они все активнее завоевыва-

ют рынок, и об их особенностях новичкам, на которых и

рассчитана книга, необходимо знать в первую очередь.

В целом же у меня сложилось впечатление, что автор спешил

выпустить второе издание, пока еще не угас интерес к новинке

от Microsoft. Поэтому в книге наряду с конкретными примера-

ми достаточно много объяснений общих вопросов. Хотя для

новичка такой подход, может быть, и оправдан, ведь управле-

ние мышкой или перетаскивание файлов можно освоить и на

Windows 98.   Обзор подготовили Дмитрий Марков

и Максим Макаренков

Курс молодого бойца

Ä‚ÚÓ 3 ä‡ÏËÎÎ ÄıÏÂÚÓ‚

àÁ‰‡ÚÂÎ¸ÒÚ‚Ó 3 åÓÒÍ‚‡. «êÛÒÒÍ‡fl Â‰‡ÍˆËfl», 2002

é·˙ÂÏ 3 400 ÒÚ.

ëÂËfl 3 «ë‡ÏÓÛ˜ËÚÂÎ¸»

ñÂÌ‡ 3 90 Û·.
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‡Û‰ËÓÔË‡ÚÒÚ‚‡
Чем больше новшеств и технологий появляется в современной музы-
кальной индустрии, тем больше пользы это приносит пользователю.
В частности, процесс постоянного совершенствования технологий
компьютерного звука заставляет пользователя постоянно развивать-
ся, «догонять передовую компьютерную мысль». Но с другой сторо-
ны, все более и более изощренным становится и бизнес. 

М е т о д и к и  о п р е д е л е н и я  к а ч е с т в а

C H I P ü ç Ç Ä ê ú  2 0 0 3

S O L U T I O N S Ô  ‡ Í Ú Ë Í ‡

ïËÚÓÒÚË

Музыку из Интернета сегодня ка-

чает даже ленивый. Повсемест-

ное распространение техноло-

гий «сжатия аудио с потерями» —

lossy-coding (MPEG, WMA, OGG Vorbis,

VQF и многих других) — привело к тому,

что достать музыку, некогда с таким тру-

дом добываемую на аудиокассетах или

CD, стало легко и просто. Это можно сде-

лать в Интернете, даже не вставая с

кресла. Такое положение вещей откры-

ло новые возможности не только для

пользователей, но и для тех, кто любит

делать деньги на нечестном бизнесе. 

В этой статье речь пойдет о том, как не-

легальный компьютерный бизнес исполь-

зует современное ПО и компьютерные тех-

нологии в области звука. Мы поговорим

об аудио CD, «нарезанных» из MP3-фай-

лов, о том, как практически отличить ори-

гинальный CD от фальшивого.

Что нужно, чтобы наладить производ-

ство аудио компакт-дисков? Завод по из-

готовлению болванок, машины для ти-

ражирования CD и своя звукозаписыва-

ющая студия? Нет, сегодня это уже не

так. Болванки можно купить в магазине

за углом, писать диски потихоньку на до-

машнем компьютере на недорогом при-

воде CD-R, а музыку выкачивать из

Интернета, например, в формате MP3

(MPEG-1 Layer III). Все просто и самое

главное — дешево. 

Этим и пользуется нечистоплотный

бизнес. «Бизнесмены» ставят подобное

производство (с небольшими модифи-

кациями) на поток и продают результаты

этого производства в магазинах, выдавая

свои компакт-диски за оригинальные.

Что в этом плохого, кроме некрасивого от-

ношения к своим покупателям? Дело в

том, что звучание подобных компакт-

дисков если не катастрофически, то очень

заметно отличается от звучания ориги-

нальных композиций, из которых были

сделаны использованные для записи CD

MP3-файлы (то же самое относится и к

файлам в других форматах). 

äÓ‰ËÓ‚‡ÌËÂ 
Ò ÔÓÚÂflÏË Í‡˜ÂÒÚ‚‡
Это обусловлено самой природой кодиро-

вания. Компрессоры (подобные MP3), ос-

нованные на идее кодирования с потеря-

ми качества, преследуют две цели:

закодировать аудио так, чтобы сжатые дан-

ные занимали как можно меньший объем

памяти и звучали при этом как можно бо-

лее близко к оригиналу. Способы, которы-

ми достигаются эти две цели, могут быть

различными, однако все они в результате

приводят к тому, что закодированные

данные при воспроизведении уже не яв-

ляются оригинальным сигналом, а лишь

похоже звучат. Такая деградация ориги-

нального качества звука связана с тем, что

в процессе кодирования данные сильно

«упрощаются»: из них выбрасываются не-

нужные, слабослышимые или замаски-

рованные детали, а также используются

другие методы облегчения данных (подоб-

ная техника упрощения известна под по-

нятием «психоакустическая модель»). 



Процесс декодирования уже не спосо-

бен восстановить утраченные во время

компрессии данные (нюансы звучания, от-

фильтрованные частоты). Поэтому, поку-

пая сегодня аудио CD, можно столкнуть-

ся с тем, что компакт окажется подделкой

и будет являть собой СD, созданный из де-

кодированных MP3-файлов. А это означа-

ет, что качество звучания такого диска бу-

дет заведомо хуже оригинала.

éÚ ÒÎÓ‚ Í ‰ÂÎÛ
Предположим, вы приобрели аудио CD.

Не спешите выбрасывать чек — может

быть, вам еще придется вернуть этот диск

назад в магазин. Давайте разберемся, что

вас может насторожить в покупке. Таких

моментов несколько. Первый и наиболее

очевидный — это вид самого компакт-дис-

ка. Фирменный диск всегда качественно

упакован, имеет голографическую марки-

ровку, штрих-код и т. д., что явно отлича-

ет его от китайской штамповки. Второй

момент — это, конечно, звучание CD: ес-

ли оно сопровождается странными поме-

хами — это уже плохой признак, так как

все упомянутые помехи являются типич-

ными артефактами кодирования в MP3.

Третий момент, на который тоже следует

обращать внимание, — это неравная гром-

кость звучания треков. Это может оказать-

ся признаком того, что диск был записан

с использованием не выровненных по

уровню громкости MP3-файлов.

Давайте попробуем разобраться, ка-

ким образом можно отличить оригиналь-

ный CD от диска, записанного с исполь-

зованием MP3-файлов. 

Таких способов есть несколько. Одна-

ко ради справедливости отметим, что ни

один из указанных ниже способов не га-

рантирует, к сожалению, стопроцентной

уверенности в напрашивающихся выво-

дах. Это связано с тем, что все способы,

которые мы рассмотрим, опираются на

известные особенности кодирования в

MP3 (или подобного ему, основанного на

использовании психоакустики). Поэто-

му грамотный и хитроумный специалист

может при желании замести следы. Но

все же шанс обнаружить подделку при

внимательном и правильном изучении

диска достаточно велик. Кроме того, все

рассматриваемые способы требуют неко-

торого понимания процесса компрессии

аудио в MP3. 

ëÔÓÒÓ· 1. èÛÒÚ˚Â Ì‡˜‡Î¸Ì˚Â ÙÂÈ-
Ï˚ ÚÂÍÓ‚
Предпосылкой к рождению этого спосо-

ба является одна специфическая особен-

ность кодирования аудио в MP3. Кодиро-

вание данных происходит не целиком, а

частями: аудиоданные разбиваются на

так называемые «фреймы» длительностью

50 мс, и каждый фрейм анализируется и

сжимается кодером отдельно. Тонкости

этого процесса описывать не будем. Глав-

ным является то, что самый первый

фрейм в созданном в результате кодиро-

вания файле MP3 оказывается пустым

(или, точнее, почти пустым). А значит, при

обратном декодировании MP3 в WAV-

файл полученный аудиопоток будет содер-

жать полную тишину (сигнал с нулевой

амплитудой) протяженностью около 25-

40 мс (в зависимости от кодера, исполь-

зованного для компрессии). Таким обра-

зом, аудиотрек на неоригинальном аудио

CD (в случае, если его передний край не

подрезали специально перед созданием

CD) характеризуется наличием коротко-

го участка полной тишины. Чтобы прове-

рить, не имеем ли мы дело как раз с таким

треком, нужно загрузить WAV-файл в

звуковой редактор (см. блок «Вещи пер-

вой необходимости»), подобрать масштаб

по амплитудной и временной шкале, и в

случае «успеха» мы увидим картину, похо-

жую на представленную на рис. 1 (пока-

зан только левый канал трека).

Ï Â Ú Ó ‰ Ë Í Ë  Ó Ô  Â ‰ Â Î Â Ì Ë fl  Í ‡ ˜ Â Ò Ú ‚ ‡ 153

C H I P ü ç Ç Ä ê ú  2 0 0 3

»

»

Информация

Что еще идет под нож при кодировании
При сжатии в MP3 пользователь указывает

желаемый битрейт (или границы измене-

ния битрейта) для сжатого выходного

потока (битрейт — количество бит, ис-

пользуемых для хранения одной секунды

аудио). Чем ниже битрейт, тем меньше бит

позволяется кодеру отводить для хране-

ния информации об одной секунде аудио

и, таким образом, тем хуже качество полу-

чаемого сжатого потока аудио. Наиболее

распространенное среднее значение бит-

рейта колеблется в пределах от 128 до

192 Кбит/с. 

Чтобы «справиться» с компрессией дан-

ных при достаточно низких битрейтах

(таких как 96, 112 и 128 Кбит/с), некото-

рые кодеры MP3 перед применением

психоакустики отфильтровывают из ори-

гинальных данных все частотные состав-

ляющие, расположенные выше опреде-

ленного предела (для 128 Кбит/с

граничная частота обычно составляет 

16 КГц). Это означает, что при деком-

прессии аудио этих частот также не бу-

дет. А это в свою очередь означает, что

если исследуемый диск «нарезан» из

низкобитрейтных MP3-файлов, то нехит-

рый спектральный анализ покажет пол-

ное или частичное отсутствие частот вы-

ше определенной границы. 

7 êËÒ. 1. èË
Ú‡ÍÓÏ Ï‡Ò-
¯Ú‡·Â ıÓÓ¯Ó
‚Ë‰Ì‡ 30-ÏËÎ-
ÎËÒÂÍÛÌ‰Ì‡fl
ÚË¯ËÌ‡ ‚ Ì‡-
˜‡ÎÂ ËÒÒÎÂ‰Û-
ÂÏÓ„Ó ÚÂÍ‡

7 êËÒ. 2. ëÓÌÓ-
„‡ÏÏ‡ ‡Û‰ËÓÚ-
ÂÍ‡ ËÁ Ù‡ÈÎ‡,
ÒÊ‡ÚÓ„Ó ‚ ÙÓ-
Ï‡Ú MP3. ÇË‰Ì‡
˜ÂÚÍ‡fl „‡ÌËˆ‡
ÙËÎ¸Ú‡ˆËË ˜‡-
ÒÚÓÚ — 16 äÉ̂



Масштаб временной шкалы следует

подбирать так, чтобы на все видимое ра-

бочее поле отображалось примерно 60-

100 мс от начала файла. Масштаб ам-

плитудной шкалы следует выбирать

покрупнее, так как нужно быть уверен-

ным наверняка в том, что интересующий

нас участок аудио действительно несет

нулевую амплитуду, а не просто очень

низкий по уровню ненулевой сигнал.

Надо отметить, что полная тишина в

начале трека еще не означает, что трек

фальшивый. Не исключено, что при

подготовке диска к записи оригиналь-

ный сигнал действительно был нарочно

приглушен по краям. Поэтому, чтобы

сделать верные выводы относительно

всего CD, нужно внимательно изучить не

один и не два трека, а желательно все. 

ëÔÓÒÓ· 2. éÔÂ‰ÂÎÂÌËÂ „‡ÌËˆ˚
ÙËÎ¸Ú‡ˆËË ˜‡ÒÚÓÚ
Рассмотрим другой способ, основанный на

специфических нюансах lossy-кодирова-

ния в MP3. Как было упомянуто выше, ко-

дирование основано на «упрощении сиг-

нала», которое сильно способствует

повышению коэффициента сжатия (ины-

ми словами, упрощенный сигнал сжима-

ется намного сильнее, чем оригинальный).

В MPEG-1 Layer III под упрощением сиг-

нала подразумевается применение к сжи-

маемым данным психоакустической моде-

ли. В процессе такой обработки из сигна-

ла отфильтровываются, например, не-

слышимые и замаскированные частоты, а

также резкие кратковременные всплески,

нераспознаваемые или малозаметные для

человеческого слуха. Подобная фильтра-

ция тем агрессивнее, чем ниже битрейт ис-

пользуется для компрессии. 

Для того чтобы проверить нашу гипо-

тезу, загрузим один из треков в редактор

и посмотрим на этот трек в режиме соно-

граммы (в редакторе Cool Edit Pro режим

просмотра сонограммы включается в ме-

ню «View –> Spectral View»). Пример то-

го, как выглядит сонограмма WAV-файла,

декодированного из MP3 128 Кбит/с,

можно увидеть на рис. 2 (показан только

левый канал). Как видите, частот выше 

16 КГц просто нет. Более того, видна со-

вершенно четкая граница фильтрации.

Надо отметить, что этот метод провер-

ки CD более точен. Однако и в этом слу-

чае нужно учитывать, что, во-первых, не

все кодеры и не во всех режимах осуще-

ствляют такую жесткую фильтрацию —

грамотно сжатый MP3 даже на низком би-

трейте более или менее правильно отража-

ет спектральную картину оригинального

сигнала во всей полосе частот. Поэтому да-

же если диск не оригинальный, подобной

картины можно и не увидеть. Во-вторых,

следует обратить внимание на то, что

проблема имеет и обратную сторону. В ва-

ших руках может оказаться оригинальный

диск, который по результатам подобной

проверки вы можете принять за фаль-

шивый. Некоторые диски могут быть

записаны со старых носителей (старые

магнитные ленты, виниловые пластинки),

где частотный диапазон ограничен либо

качеством самого носителя, либо записы-

вающей аппаратуры. 

ëÔÓÒÓ· 3. ÄÌ‡ÎËÁ ÒÔÂÍÚ‡ ÒË„Ì‡Î‡
Как мы уже сказали выше, помимо воз-

можной фильтрации верхних частот, при

кодировании в MP3 происходит сильное

упрощение сигнала. Кодер анализирует ау-

диоинформацию и, опираясь на указан-

ный пользователем битрейт, решает, какие

тонкости звучания можно выбросить. Чем

ниже битрейт, тем сильнее будут упроще-

ны оригинальные аудиоданные. Такая об-

работка сигнала не проходит бесследно:

сжатый сигнал начинает звучать менее ес-

тественно, а к звучанию добавляются

«артефакты кодирования» («бульканье»,

позвякивание, заметные скачки уровня

сигнала на различных частотах). 

Возвращаясь к практической части

разговора, надо отметить, что описанные

искажения и дефекты кодирования в той

или иной степени можно распознать на со-

нограмме. Если анализируемый аудиома-

териал действительно является декодиро-

ванным из MP3, то такие артефакты будут

различимы на сонограмме (в зависимос-
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»

Инструментарий

Вещи первой необходимости

»

В первую очередь необходимо вооружить-
ся какой-нибудь программой, позволяю-
щей копировать аудиоданные с CD на
винчестер в WAV-файлы. Эта программа
необходима для извлечения треков для по-
следующей проверки диска на честность. 
В качестве справки: информация на аудио
CD хранится в некодированном цифровом
виде, но не в файлах, а в специальном
формате CDDA. Чтобы иметь возможность
работать с этой информацией, необходимо
предварительно скопировать ее в файлы:
каждый аудиотрек с диска копируется в от-
дельный файл. Стандартным файловым
контейнером для хранения информации с
параметрами, как на аудио CD — 44,1 КГц /

16 бит/стерео, — является WAV-файл. 
Программ для копирования данных с аудио
CD существует множество, например Win-
DAC, Feurio, CD Copy, CDex. На мой взгляд
оптимальным выбором является програм-
ма Exact Audio Copy. Воспользовавшись
выбранной утилитой, мы и будем копиро-
вать все треки (либо только те, которые
нам нужны для исследования) с CD в фай-
лы на винчестер.
Второе, что нам необходимо, — установить
какой-нибудь редактор цифрового аудио.
Для этой цели, пожалуй, лучше всего подой-
дет редактор Cool Edit Pro компании Sintrilli-
um. Редактор понадобится нам для деталь-
ного изучения исследуемых данных. Cool

Edit и сама умеет копировать информацию с
аудио CD, однако все же лучше воспользо-
ваться специально предназначенной для
этой процедуры программой. 

1 ê‡·Ó˜ÂÂ ÓÍÌÓ Exact Audio Copy.
äÒÚ‡ÚË, ÓÚÒÛÚÒÚ‚ËÂ ÍÛÔÎÂÌÌÓ„Ó CD
‚ ·‡ÁÂ freedb ‰ÓÎÊÌÓ Â˘Â ·ÓÎÂÂ
ÛÔÓ˜ËÚ¸ ‚‡¯Ë ÒÓÏÌÂÌËfl ‚ Â„Ó
ÓË„ËÌ‡Î¸ÌÓÒÚË



ти от битрейта исходного MP3 они будут

различимы больше или меньше). 

Итак, для определения уровня искажен-

ности сигнала берем фрагмент одного из

треков с с наиболее насыщенным звуча-

нием протяженностью 1-1,5, причем мас-

штаб временной шкалы следует подо-

брать так, чтобы выбранный фрагмент

занимал все рабочее поле. На рис. 3 в ка-

честве примера приведена сонограмма

фрагмента MP3-файла (128 Кбит/с). А те-

перь для сравнения посмотрите на соно-

грамму оригинального сигнала (рис. 4).

Как видите, сонограмма оригинально-

го сигнала выглядит гладко, однородно,

без резких скачков и рваных краев. Пер-

вая же сонограмма выглядит, наоборот,

очень прерывистой, зернистой, неодно-

родной. Это и есть результат попыток ко-

дера максимально отработать всю полосу

частот, сохранив тонкости звучания. Ко-

нечно, когда вы попытаетесь воспользо-

ваться приведенным способом для опре-

деления подлинности купленного диска,

в вашем распоряжении не будет оригина-

ла. Однако представленная на рис. 3 соно-

грамма типична для низкобитрейтного

MP3-файла и может послужить вам при-

мером того, как выглядит неоригинальный

сигнал. Видимая невооруженным глазом

неоднородность, крупнозернистость и

прерывистость спектра является нагляд-

ным примером наиболее характерных ар-

тефактов кодирования. Заметим, что на-

глядность снижается с увеличением

битрейта MP3-файла. В качестве еще од-

ного примера посмотрим на сонограмму

того же сигнала, однако закодированно-

го с битрейтом 160 Кбит/с (рис. 5). В этом

случае неоднородность сигнала хотя и ста-

ла менее заметной, однако все равно раз-

личима. 

К сожалению, и этот способ  не гаран-

тирует абсолютной достоверности. Он

лишь дает наиболее уверенные результа-

ты, но тоже не претендует на объектив-

ность по нескольким причинам. Во-пер-

вых, не всегда исследуемый сигнал имеет

фрагменты с таким наглядным насыщен-

ным спектром. Во-вторых, при подготов-

ке диска к записи профессионал может

попытаться скрыть следы MP3-кодирова-

ния. Кроме уже описанного обрезания

тишины в начале файла, он может попы-

таться скрыть артефакты кодирования

путем пропускания декодированного

сигнала через специальные программы,

облагораживающие звучание и реконст-

руирующие частотные составляющие.

Однако все же этот способ анализа CD

может оказаться решающим в определе-

нии происхождения купленного диска.

ëÔÓÒÓ· 4. èÓËÒÍ ‡ÚÂÙ‡ÍÚÓ‚ Á‚Û-
˜‡ÌËfl ÔÛÚÂÏ ‚˚˜ËÚ‡ÌËfl Í‡Ì‡ÎÓ‚
Последний способ, который может сы-

грать одну из решающих ролей в установ-

лении истины, прост и красив. Способ

основан на следующей идее. Обычно ос-

новная аудиоинформация расположена

на стереопанораме приблизительно в

центре. То есть по субъективным ощуще-

ниям слушателя источником звука являет-

ся некий мнимый источник, находящий-

ся посредине между двумя физическими.

Артефакты кодирования же являются,

как мы говорили, результатом невозмож-

ности точно отработать все тонкости

звучания.  

Таким образом, вычитание сигнала од-

ного канала из сигнала другого канала по

сути выбросит все основное звучание, ос-

тавив только то, что находилось по бокам.

Артефакты кодирования при этом станут

намного заметнее, поскольку они окажут-

ся выделенными на общем фоне. 

Теперь о том, как вычесть каналы. За-

грузите один из WAV-файлов (треков) в

редактор и произведите вычитание пра-

вого канала из левого (в Cool Edit Pro:

выделите правый канал, скопируйте его

в буфер, теперь выделите левый канал,

воспользуйтесь меню «Edit –> Mix Pas-

te», включите «Invert» и «Overlap», при-

мените). Теперь, исключительно для

удобства прослушивания, скопируйте

полученный результат из левого канала

в правый. В случае, если в вашем распо-

ряжении оказался все-таки фальшивый

трек, декодированный из MP3, резуль-

татом проделанной процедуры будет

сигнал, содержащий все ужасы кодиро-

вания в MP3: все шумы, искажения и

скрежет, «захлебывание» ударных, высо-

кочастотный шум. Все это с большой до-

лей вероятности окажется в полученном

результирующем сигнале. 

Ç˚‚Ó‰
Личная практика автора по применению

приведенных способов анализа показыва-

ет, что ни один из четырех представленных

на ваш суд способов не является панаце-

ей. Однако если большая часть результа-

тов применения приведенных выше мето-

дов склоняет вас думать о подлоге, то,

скорее всего, так оно и есть.  

Александр Радзишевский
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Объять необъятное нельзя, и поэто-

му мы расскажем лишь о некоторых

чудесах и покажем, насколько про-

стым оказывается их секрет после разоб-

лачения. Если же у наших читателей воз-

никали порой свои проблемы, предлагаем

рассказать о них и поделиться секретами

решения. 

å˚¯¸ ÌÂ ‡ÒÔÓÁÌ‡ÂÚÒfl
USB-ÔÓÚÓÏ Ì‡ ÔÂÂ‰ÌÂÈ
Ô‡ÌÂÎË ÒËÒÚÂÏÌÓ„Ó ·ÎÓÍ‡ 
Как часто новенькие, только что привезен-

ные из магазина вещи доставляют нам

огорчения вместо радости. Например, для

удобства работы некоторые новые ком-

пьютеры имеют USB-порт не только на

задней, но и на передней панели. Однако

может случиться так, что радость ваша ока-

жется недолгой, так как новенькая USB-

мышь будет работать только при подклю-

чении к порту на задней панели

системного блока. А при подключении

спереди компьютер вас оповещает кратко

и выразительно: «USB-устройство не опо-

знано». 

Причину подобного явления следует

искать в настройках BIOS. Просмотрите

все его пункты и везде, где увидите аббре-

виатуру USB, активируйте эти опции (на-

помним, для этого нужно выбрать «Ena-

bled»). 

В шестой версии BIOS от Award, напри-

мер, в пункте Advanced имеется строчка

«USB Legacy Support». Теоретически дан-

ная опция предназначена для того, чтобы

обеспечивалась поддержка USB-мыши

или клавиатуры в DOS. Тем не менее, как

показывает опыт, данная опция влияет и

на расположенные спереди USB-порты. В

полной мере это относится к материнской

плате A7V8X от Asus. При работе с Windows »

Ë Ëı ‡ÁÓ·Î‡˜ÂÌËÂ
«Господи, как же все просто», — говорим мы и хлопаем себя по лбу
от досады, когда нам показывают секрет фокуса, за минуту до того
казавшегося настоящим чудом. Но никакой Акопян или Кио не срав-
нятся с некоторыми разработчиками аппаратного и программного
обеспечения, заставляющими наш любимый IBM PC демонстриро-
вать такие «фокусы», что просто диву даешься.
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«…— Пардон! — отозвался Фагот, — я изви-
няюсь, здесь разоблачать нечего, все ясно. 
— Нет, виноват! Разоблачение совершенно
необходимо. Без этого ваши блестящие но-
мера оставят тягостное впечатление. Зри-
тельская масса требует объяснения…»

М. Булгаков «Мастер и Маргарита»

«îÓÍÛÒ˚» èä 



XP (если в BIOS вы установите USB Legacy

Support — Auto или Disabled) мышь, как

уже говорилось, будет работать только при

подключении к порту на задней панели си-

стемного блока, что, согласитесь, не все-

гда удобно. 

å‡ÚÂËÌÒÍ‡fl ÔÎ‡Ú‡
Elitegroup K7S5A ÌÂ ‰ÛÊËÚ
Ò AGP 
Очередной фокус может преподнести

старая, проверенная в боях с монстрами

и прочими чудовищами, материнская

плата Elitegroup K7S5A. Дело в том, что,

купив для нее новую AGP-видеокарту

(например, Radeon 9000), вы вдруг оказы-

ваетесь не в состоянии загрузить компью-

тер. При старте Windows система «падает»,

а с ней падает и ваше настроение. Попыт-

ка воспользоваться какой-нибудь старень-

кой AGP-картой заканчивается практиче-

ски ничем: если операционная система

работает более-менее стабильно, то при

начале загрузки 3D-игры картина повто-

ряется. 

В таком недостойном поведении мате-

ринской платы виновата Windows 2000 или

XP. Дело в том, что обе эти системы рабо-

тают «спустя рукава» с чипсетами от SiS.

И хотя они активируют AGP-порт, после-

дующий обмен данными с ним осуществ-

ляется с многочисленными ошибками, ре-

зультатом которых и являются «падения»

системы. 

Для корректной работы в данной ситу-

ации необходим свежий драйвер от про-

изводителя чипсета — SiS. Нужный нам

архив называется agp110.exe, и найти его

можно на сайте www.sis.com.tw. 

В качестве временной меры можно от-

ключить в Windows AGP-контроллер,

удалив драйвер CPU-to-AGP-Bridge. Для

этого нужно открыть панель управле-

ния, выбрать пункт «Система» и открыть

диалоговое окно «Свойства VIA CPU-to-

AGP-Bridge». Нажав кнопку «Обновить

драйвер», следует выбрать «PCI Standard-

PCI-to-PCI-Bridge». После успешной ин-

сталляции потребуется перезагрузка, и

ваш компьютер будет работать хоть и мед-

леннее, но значительно стабильнее.

Как показывает практика, аналогичный

метод подходит и в том случае, если не мо-

гут «ужиться» чипсет KT133 с последни-

ми моделями видеокарт на чипах Radeon

или GeForce. Но для начала можно попро-

бовать следующее: войдите в BIOS и в ме-

ню «Advanced Chipset Features» деактиви-

руйте режим работы «AGP 4x», а также

«Sideband Adressing» и «Fast Writes», а зна-

чение «AGP Aperture Size» установите на

минимально возможном уровне (напри-

мер, 4 Мбайт). 

Если же в BIOS отсутствуют подобные

настройки, то попробуйте проделать опи-

санные выше манипуляции с драйвером

CPU-to-AGP-Bridge. Потеря в производи-

тельности (до 25% при отключении «Si-

deband Adressing» и «Fast Writes») компен-

сируется повышенной стабильностью

работы материнской платы. 

êÂ‡ÌËÏ‡ˆËfl «ÛÏÂ¯ÂÈ» 
ˆËÙÓ‚ÓÈ Í‡ÏÂ˚… 
Как и любое другое устройство, рабо-

тающее на микрочипах, цифровая камера

также не застрахована от зависания. Ино-

гда бывает достаточно нажать кнопки не

в той последовательности либо вынуть

карту памяти, не выключив при этом пи-

тание, и ваша камера придет в полное

«недоумение». Для вас ее «задумчивость»

тоже может оказаться неприятным сюр-

призом. 

Не спешите от огорчения хвататься за

валидол или бросать дорогую вещицу на

пол. Решение проблемы весьма просто:

выньте из камеры аккумуляторы и подо-

ждите некоторое время. В большинстве

случаев через несколько минут камера

опять заработает. Если же нет, то придет-

ся подождать часа два или даже три — по-

ка не разрядится самый последний кон-

денсатор. 

…Ë ÒÔ‡ÒÂÌËÂ ÓÚÒÌflÚÓ„Ó
Ï‡ÚÂË‡Î‡
Может случиться, что в момент, когда вы

делаете снимок, как назло «сдохнет»

аккумулятор, и тогда записанное на кар-

ту памяти невозможно будет считать.

Ситуация катастрофическая, но не смер-

тельная. На всякий случай откажитесь от

повторных попыток записать что-либо 

на эту карту. А затем воспользуйтесь

программой спасения данных. В Интер-

нете есть две утилиты для таких случа-

ев: Digital Image Recovery (http://home.ar-

cor.de/christian_grau/dir) и ImageRecall

(www.imagerecall.com). К сожалению, обе

они не бесплатны (за все нынче, увы, при-

ходится платить): trial-версия Digital Ima-

ge Recovery позволяет спасти лишь первый

кадр, а ImageRecall работает без регистра-

ции только в течение 30 дней. 

Обе программы корректно функциони-

руют с любым типом карт, но ваша каме-
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ра должна соединяться с компьютером не

при помощи TWAIN-интерфейса, а опо-

знаваться системой как отдельный нако-

питель. В противном случае придется ис-

кать считывающее устройство для вашей

карты и работать с ним. 

Чтобы легче было восстанавливать

снимки, в процессе работы с камерой со-

ветуем воздерживаться от стирания отдель-

ных кадров. Тогда они будут располагать-

ся целыми блоками друг за другом, и их не

придется искать по нескольким секторам

на карте памяти. 

ëÔ‡ÒÂÌËÂ ËÌÙÓÏ‡ˆËË Ò
ÔÓ‚ÂÊ‰ÂÌÌÓ„Ó CD-‰ËÒÍ‡
Часто бывает, что вы даете лучшему дру-

гу посмотреть свои фотографии, собран-

ные на диске, а друг легкомысленно отно-

сится к его сохранности. В результате вы

получаете обратно свой диск через пару

месяцев с протертым в одном месте отра-

жающим слоем. Диск не читается, а при-

ятельские отношения оказываются под уг-

розой полного и окончательного разрыва.

Но не торопитесь окончательно испор-

тить свои отношения с ним: информацию

с поврежденного диска вполне можно спа-

сти, а вместе с ней — и вашу дружбу.

Смысл операции — заставить луч лазера

отражаться от поврежденного места. В

принципе, для этого достаточно кусочка

белой бумаги с липким слоем. Если ваш

привод снабжен хорошей системой кор-

рекции ошибок, то файлы из неповреж-

денных секторов будут спасены. А если ни-

чего не получается, тогда попробуйте

воспользоваться другим приводом (на

фирме или у того же друга, чтобы был по-

вод восстановить подпорченные отно-

шения). По нашим данным, наилучшие

результаты достигаются с приводами ком-

пании Toshiba. 

Но бывает и так, что «друг ни в чем 

не виноват, и не права молва людская…»,

а просто виновато время, которое стирает

многое не только из памяти людей. Посте-

пенно изнашиваются и покрываются ца-

рапинами CD-диски, и привод уже не в со-

стоянии их прочитать. Прежде чем

пытаться ликвидировать царапины с по-

мощью длительной и утомительной про-

цедуры полировки, попробуйте создать по-

битовый образ диска с помощью

программы CloneCD. Это позволит вам

восстановить информацию с неповреж-

денных участков. 

ãÂ„ÍÓÂ ÍÓÔËÓ‚‡ÌËÂ
Продолжая тему CD, заметим, что много

неприятных минут доставляют и различ-

ные средства защиты от копирования. Для

пиратов они не являются преградой, а до-

бросовестные пользователи не могут ско-

пировать любимые песни на винчестер,

например, чтобы не таскать диск из маши-

ны домой и обратно. 

Раскроем маленький секрет: с приво-

дами Plextor поставляется комплект ути-

лит под названием PlexTools (www.plex-

tor.be/download/ftp1/PT116AUEN.exe),

которые (и это знают немногие) позволя-

ют преодолеть практически любую защи-

ту от копирования. В режиме «Digital Au-

dio Extraction» привод ведет себя, как

«безмозглый» плейер компакт-дисков, про-

сто игнорирующий любые ошибочные до-

рожки. 

Многочисленные эксперименты по-

казали: музыкальные диски, защищенные

с помощью Cactus Data Shield или Key2Au-

dio, при использовании PlexTools без про-

блем «перекочевывают» на винчестер.

При этом нет абсолютно никакой разни-

цы, переписываете ли вы отдельные пес-

ни или же копируете весь диск полностью.

Кстати, второй путь предпочтительнее, по-

скольку в этом случае происходит копи-

рование лишь звуковых файлов и, следо-

вательно, созданная копия уже не является

защищенной от копирования. 

«îÓÍÛÒ˚» 
ÔË ËÌÒÚ‡ÎÎflˆËË éë 
Еще один «фокус» может показать ваш

компьютер (настольный или мобильный)

в процессе переустановки операционной

системы, которая прерывается непонят-

ным и неприятным сообщением: «Hard-

ware malfunction. Call your hardware vendor

for support. The system has halted». Смеем

заверить: в этом случае можно никуда не

звонить, а просто отключить в настройках

BIOS функцию защиты от вирусов. 
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Дело в том, что при инсталляции опе-

рационной системы программа установки

обращается к загрузочным секторам жест-

кого диска. То же самое делают и многие

вирусы для достижения своих гнусных це-

лей. Таким образом, проведите установку

системы при выключенной защите от

вирусов, а потом, после завершения рабо-

ты программы установки, вновь активи-

руйте ее. 

«ëÚ‡Ë˜ÓÍ» 
Ì‡ ÏÓÎÓ‰ÓÏ ÒÍ‡ÍÛÌÂ
Если вы, обновив свою операционную си-

стему, работаете с Windows XP, но не хо-

тите менять старенький сканер, то момен-

тально столкнетесь с проблемой

отсутствия подходящего TWAIN-драйве-

ра для него. Одним из способов разреше-

ния данной ситуации будет применение

программы Silver Fast SE, позволяющей ис-

пользовать более сотни различных типов

сканеров и цифровых камер без их «род-

ных» драйверов. Стоимость этой про-

граммы — около $50, но чтобы не покупать

кота в мешке, с сайта разработчика — ком-

пании LaserSoft Imaging — можно скачать

демоверсию этой программы (www.silver-

fast.de).

«è‡ÏflÚÎË‚˚È» ÔËÌÚÂ 
Несколько неприятных минут может до-

ставить вам и принтер Canon BJC 600-й се-

рии. После долгих лет безупречной рабо-

ты он вдруг заявляет, что «емкость для

подтекающих чернил переполнена» и

срочно требуется отправить принтер в сер-

вис. «Забастовка» эта связана с тем, что

принтеры данной серии имеют своего

рода «счетчик моточасов». Через несколь-

ко тысяч циклов печати принтер «решает»,

что емкость для сбора подтекающих чер-

нил переполнилась и ее нужно срочно опу-

стошить. 

Весь фокус состоит в том, что эта ем-

кость, куда стекают чернила при прочист-

ке печатающей головки, не может перепол-

ниться. В ней имеется кусочек поролона,

впитывающего эти чернила, которые, в

свою очередь, быстро испаряются. Чтобы

заставить принтер «забыть» о своих прора-

ботанных часах, нужно проделать неслож-

ную операцию: вынуть из розетки вилку се-

тевого кабеля принтера, а затем, удерживая

нажатыми одновременно три кнопки («Po-

wer», «Ff» и «Print Mode»), вставить вилку

в розетку. Как только принтер подаст зву-

ковой сигнал, можно отпустить кнопки и

начинать спокойно печатать. 

Хотелось бы предупредить любителей

поэкспериментировать: не нужно проделы-

вать эту операцию с нормально работаю-

щим принтером. В противном случае он

выдаст сообщение о повреждении датчи-

ка уровня чернил и откажется работать. Ис-

править такую ситуацию, конечно, можно,

но лучше до этого просто не доводить. 

èÓ·ÎÂÏ˚ 
Ò ÔÓˆÂÒÒÓÓÏ Athlon XP
Если бы все производители, изготавливая

свою продукцию, заботились об удобстве

пользователей, то нам, наверное, не о чем

было и писать. Не пришлось бы тогда рас-

сказывать и о «фокусах» некоторых мате-

ринских плат для процессоров Athlon XP. 

Может случиться так, что, купив но-

венький процессор от AMD, в придачу вы

получите и головную боль: при включении

компьютера система останется «мертвой»,

хотя вентиляторы крутятся и винчестер

вроде бы жужжит. Процесс загрузки начи-

нается только после одного или несколь-

ких нажатий на кнопку «Reset». Решить

данную проблему не помогут никакие ме-

ры: ни обновление BIOS, ни замена бло-

ка питания мощным устройством 350 Вт. 

Есть предположения, что вина в сло-

жившейся ситуации лежит на материнской

плате. Конденсаторы стабилизатора напря-

жения на некоторых платах для процессо-

ров Athlon имеют недостаточную емкость.

Чтобы не попасть впросак, необходимо

сходить на сайт AMD по адресу

www.amd.com/ru-ru/Processors/Technica-

lResources/0,,30_182_869_4348^4351,00.html

и уточнить список материнских плат, ре-

комендованных производителем процес-

соров. Там же вы найдете и перечень самых

подходящих (с точки зрения AMD) процес-

сорных кулеров и блоков питания.

á‡ÍÎ˛˜ÂÌËÂ
Как вы понимаете, мы рассмотрели лишь

некоторые «фокусы», которые способны

преподнести наши компьютеры и ком-

плектующие, а также поделились неболь-

шими известными нам хитростями. Разу-

меется, конкретные устройства имеют

какие-то свои проблемы, особенно учиты-

вая разнообразие операционных систем и

драйверов для них. Обо всех подобных слу-

чаях мы рассказать, увы, не можем, но на-

деемся, что данный небольшой материал

открыл для вас некоторые секреты, и по

аналогии вы, вероятно, сможете разгадать

частные случаи подобных «трюков».

Игорь Строгов
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ÍÌÓÔÍË Ó‰ÌÓ‚ÂÏÂÌÌÓ Ì‡Ê‡Ú˚ÏË,
Ë ‚‡¯ ÔËÌÚÂ «Á‡·Û‰ÂÚ» Ó ÔÓ‡-
·ÓÚ‡ÌÌ˚ı ˜‡Ò‡ı

 Â ¯ Â Ì Ë Â  ‡ Ô Ô ‡  ‡ Ú Ì ˚ ı  Ë  Ô  Ó „  ‡ Ï Ï Ì ˚ ı  Ô  Ó · Î Â Ï
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