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Приветствую старых и новых знакомых!
Задумывались ли вы когда-нибудь о том, что формирует наш

стиль? О тех вещах, которые во многом определяют отноше-
ние к нам окружающих людей? Причем я говорю в первую
очередь о мужчинах, у которых гораздо меньше способов вы-
делиться из серой массы, чем у женщин.

Такие вещи, как лицевой пирсинг (который, кстати, является
исключительно мужским) и покраска волос в разные цвета,
мы обсуждать не будем. Не потому, что achtung!, просто это
очень личное дело. Что же остается у в меру традиционного
человека для того, чтобы отличаться от множества себе по-
добных?

Во-первых, это, конечно, одежда и обувь. Плюс бумажник,
часы, ремень. Девушки обращают очень пристальное внима-
ние на эти вещи. Однако в наше время у мужчин есть и другие
стильные штучки.

Если у вас на руке нет швейцарских часов, но в кармане
лежит карманный компьютер (что, кстати, по цене одно и то
же, если не рассматривать модели, инкрустированные брил-
лиантами и платиной), то вы — стильный человек. То же
самое относится к мобильным телефонам, из которых произ-
водители, похоже, выжали уже все возможное и вплотную
занялись имиджевой стороной. Сегодня мобильник выбира-
ется во многом не по набору функций, а по внешнему виду,
который способен немало рассказать о его владельце. Такой
же имиджевой вещью может стать, например, затюнингован-
ный домашний компьютер. Или плейер, который вы носите с
собой.

Просто это наш с вами стиль. Digital life style.
Наиболее дотошный читатель все-таки задастся вопросом:

а при чем же здесь белый цвет?
Да ни при чем. Просто зима...

С наилучшими пожеланиями,
главный редактор Chip

Андрей Кокоуров
akokourov@ichip.ru

«Кто хочет знать, читает Chip!»

íË ˆ‚ÂÚ‡: ÅÂÎ˚È
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Информация из мира компьютеров и коммуникаций

HARDWARE
ÜÂÎÂÁÌ˚Â Ô‡‚ËÎ‡ ‰Îfl Windows XP
Переход на ОС Windows XP полностью оправдан, потому что главные
ее достоинства — стабильность и совместимость

å‡„Ëfl Hyper-Threading 
Производители процессоров находятся в вечном поиске методов
увеличения производительности ПК. Одним из таких способов яв-
ляется технология Hyper-Threading

åÂ˜Ú˚ ÒÚ‡ÌÓ‚flÚÒfl Â‡Î¸ÌÓÒÚ¸˛ 
Рынок видеокарт растет как на дрожжах, предлагая новые и новые
модели. Но что делать тем, чей заработок растет не так стреми-
тельно? Судя по всему, обратить внимание на бюджетные модели

ÇÌËÏ‡ÌËÂ, ÏÓÚÓ, ÒÌËÏ‡ÂÏ!
У каждого бывают моменты, которые хочется запечатлеть на па-
мять. Сделать это вам помогут цифровые видеокамеры

êÂ‡Î¸ÌÓÂ ‚Ë‰ÂÓ
Видеомонтажная плата Matrox RT.X10 поможет вам воплотить за-
думки, которые вы не смогли реализовать при съемке 

á‚ÛÍ ÔÓ‰ ÏËÍÓÒÍÓÔÓÏ
Тестирование Creative Audigy 2 Platinum на профессиональной из-
мерительной установке по ряду ключевых характеристик

ë Ó·ÓÚ‡ÏË ÌÂ ¯ÛÚflÚ
Пожалуй, ни одно современно предприятие не обходится без ро-
бототехники, но смогут ли роботы заменить человека в космосе?

Hardware-express
Gigabyte GA-7VAXP Ultra, Epson Stylus Photo 915

INTERNET
ä‡Ê‰ÓÏÛ ıÓÒÚÛ — ÔÓ ÉéëíÛ
Во многом удобство пользования различными web-сервисами зави-
сит от корректности их реализации. И разработчикам стоит заду-
маться над тем, как они будут восприниматься браузерами

é ˆÂÌÌÓÒÚflı ‚Â˜Ì˚ı Ë Ó ëÂÚË
Популярность онлайновых ресурсов зависит не только от их со-
держания, но и от активности членов сетевого сообщества. До-
биться жизнеспособности ресурса можно разными путями…

Web-ËÍÓÌÓÔËÒ¸
Иконка, или пиктограмма — непременный атрибут почти любого
сайта. И к их созданию стоит подойти со всей ответственностью

àÌÚÂÌÂÚ ‚ ÒÚËÎÂ ÙÎ‡ÏÂÌÍÓ
Обзор тенденций развития и наиболее интересных ресурсов ис-
панского Интернета

68
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Ç Ì‡˜‡ÎÂ

ÔÓ¯ÎÓ„Ó ‚ÂÍ‡ ÍËÌÂ-

Ï‡ÚÓ„‡Ù ÚÓÎ¸ÍÓ Ì‡˜ËÌ‡Î ‡Á-

‚Ë‚‡Ú¸Òfl, Ë ·ÓÎ¸¯ËÌÒÚ‚Ó Î˛‰ÂÈ ‚ÓÒÔËÌËÏ‡ÎË

Â„Ó Í‡Í ˜Û‰Ó. íÂÔÂ¸ ÊÂ Í‡Ê‰˚È ÏÓÊÂÚ ÔÓÁ‚ÓÎËÚ¸

ÒÂ·Â ˆËÙÓ‚Û˛ ‚Ë‰ÂÓÍ‡ÏÂÛ, ÒÌËÏ‡Ú¸ ÍÓÚÓÓÈ ÌÂ

ÒÎÓÊÌÂÂ, ˜ÂÏ ÔÓÒÚÂÌ¸ÍËÏ ÙÓÚÓ‡ÔÔ‡‡ÚÓÏ, ‡ Í‡-

˜ÂÒÚ‚Ó ‚Ë‰ÂÓ ÔÓÎÛ˜‡ÂÚÒfl ÔÓ˜ÚË Ì‡ ÛÓ‚ÌÂ DVD

94 êÓÏ‡Ì
Ò ÔÓ‰ÓÎÊÂÌËÂÏ

ÄÍÒÂÒÒÛ‡Ó‚ Í ÏÓ·ËÎ¸-

Ì˚Ï ÚÂÎÂÙÓÌ‡Ï ‚˚ÔÛÒ-

Í‡ÂÚÒfl ÒÂÈ˜‡Ò ‚ÂÎËÍÓÂ

ÏÌÓÊÂÒÚ‚Ó. ä‡ÍËÂ-ÚÓ

ËÁ ÌËı, Ì‡ÔËÏÂ

ÒÏÂÌÌ˚Â ÎËˆÂ‚˚Â Ô‡-

ÌÂÎË, ÔËÁ‚‡Ì˚ ÔÓ‰-

˜ÂÍÌÛÚ¸ ËÌ‰Ë‚Ë‰Û‡Î¸-

ÌÓÒÚ¸, ÌÓ ÂÒÚ¸ Ë Ú‡ÍËÂ,

ÍÓÚÓ˚Â ÏÓ„ÛÚ ÔÂ‚‡-

ÚËÚ¸ ÚÂÎÂÙÓÌ ‚ Í‡-

Ï‡ÌÌ˚È ÏÛÎ¸ÚËÏÂ‰ËÈ-

Ì˚È ˆÂÌÚ

éÌÎ‡ÈÌÓ‚˚Â ÒÓÓ·˘ÂÒÚ‚‡ ÓÊ‰‡˛ÚÒfl, ‡ÒÚÛÚ, Û ÌËı

ÔÓfl‚ÎflÂÚÒfl ÛÒÚÓÈ˜Ë‚‡fl ÂÔÛÚ‡ˆËfl, ÌÓ ÏÌÓ„ËÂ ÔÓ-

ÂÍÚ˚ ÚËıÓ ÛÏË‡˛Ú. ÑÎfl ˝ÚÓ„Ó ÂÒÚ¸ ÏÌÓ„Ó ÔË˜ËÌ.

óÚÓ·˚ ‡ÁÓ·‡Ú¸Òfl ‚ ÌËı, ‰‡‚‡ÈÚÂ ÔÓÒÎÂ‰ËÏ ÒÛ‰¸-

·Û ÌÂÍÓÚÓ˚ı ÔÓÔÛÎflÌ˚ı ÂÒÛÒÓ‚ êÛÌÂÚ‡

38

é ˆÂÌÌÓÒÚflı
‚Â˜Ì˚ı Ë Ó ëÂÚË



Ç‡¯ ÙÓÚÓ‡Î¸·ÓÏ ‚Ó ÇÒÂÏËÌÓÈ ÒÂÚË
Поделитесь со всем миром фотоотчетом о своем отпуске или дне
рождения. Сейчас Интернет предоставляет для этого все условия

Site Review
Самые интересные и полезные сайты Интернета

COMMUNICATIONS
ÄÎ¸ÚÂÌ‡ÚË‚‡ àÌÚÂÌÂÚÛ
Крупнейшая всемирная FTN-сеть Fido до сих пор прекрасно себя
чувствует, несмотря на стремительное развитие Интернета

êÓÏ‡Ì Ò ÔÓ‰ÓÎÊÂÌËÂÏ
Мобильный телефон сам по себе вещь многофункциональная, но
если к нему добавить фотокамеру или MP3-плейер, его возможно-
сти станут безграничными

åÓ·ËÎ¸Ì˚È ÎÓıÓÚÓÌ
К сожалению, не перевелись еще любители купить «на грош пята-
ков». Часто дешевая связь оказывается обманом

Communication Express
Motorola C300, Hardlink HD-105D, X-Bridge BT300

SOFTWARE
å‡ÎÂÌ¸ÍËÈ „Ë„‡ÌÚ
Menuet OS — операционная система с графическим интерфейсом,
помещающаяся на одной дискете

èÂ‰ÛÔÂÊ‰ÂÌ — ‚ÓÓÛÊÂÌ
Обзор программных брандмауэров, предназначенных как для
защиты ПК, так и ЛВС

á‡¯ËÙÓ‚‡ÌÌ˚È ‰ËÒÍ
PGP disk — профессиональное средство шифрования данных на
жестком диске

çËÁÍËÈ ÒÚ‡Ú
Обзор программ — альтернатив панели быстрого запуска Windows

Software: ÍÓÓÚÍËÂ ÂˆÂÌÁËË
Gladiator AntiVirus XXL 0.9, ADV Text Reader 1.22 и другие программы

CHIP CD
èÂ‚ÓÂ, ‚ÚÓÓÂ Ë Ì‡·Ó
Краткое описание программ на Chip CD

REVIEW
eMac ‚ ËÌÚÂ¸ÂÂ
Вы хотите иметь дома надежный и простой компьютер, который
создает стиль? Тогда, может быть, вам понравится eMac?

çÓ‚ËÌÍË ÓÒÒËÈÒÍÓ„Ó ˚ÌÍ‡ CD

äÌËÊÌÓÂ Ó·ÓÁÂÌËÂ

SOLUTIONS
éÔÂ‡ˆËfl «çÓÛÚ·ÛÍ»
Многие уже освоили апгрейд ПК, но не у всех хватит смелости ко-
паться внутри дорогостоящего ноутбука. Мы надеемся, что этот
материал вам подскажет, с чего нужно начать
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ëÂÚÂ‚˚Â Ì‡Ô‡‰ÂÌËfl Ì‡˜‡-

ÎËÒ¸ ÌÂ ‚˜Â‡ Ë Á‡ÍÓÌ˜‡Ú-

Òfl ÌÂ Á‡‚Ú‡. Ç ÏËÂ Â˘Â

Ì‡ıÓ‰flÚÒfl Î˛‰Ë, ÍÓÚÓ˚Â,

ËÒÔÓÎ¸ÁÛfl ÛflÁ‚ËÏÓÒÚË éë,

ÔÓıË˘‡˛Ú ‚‡ÊÌÛ˛ ËÌÙÓ-

Ï‡ˆË˛ Ò ÊÂÒÚÍËı ‰ËÒÍÓ‚.

èÓÚË‚ÓÒÚÓflÚ¸ ËÏ ÔËÁ‚‡-

Ì˚ ÒÔÂˆË‡Î¸Ì˚Â ÔÓ„‡Ï-

Ï˚ — ·‡Ì‰Ï‡Û˝˚, Ó·-

ÁÓ ÍÓÚÓ˚ı Ï˚ ÔÂ‰Î‡„‡-

ÂÏ ‚‡¯ÂÏÛ ‚ÌËÏ‡ÌË˛

122

112èÂ‰ÛÔÂÊ‰ÂÌ –
‚ÓÓÛÊÂÌ

å‡ÎÂÌ¸ÍËÈ „Ë„‡ÌÚ 108

èÓ„‡ÏÏ ¯ËÙÓ‚‡ÌËfl ‰‡ÌÌ˚ı ÒÛ˘ÂÒÚ‚ÛÂÚ

ÌÂÏ‡ÎÓ. çÓ ÍÓ„‰‡ ÚÂ·ÛÂÚÒfl ‰ÂÈÒÚ‚ËÚÂÎ¸ÌÓ

Í‡˜ÂÒÚ‚ÂÌÌ‡fl Ë Ì‡‰ÂÊÌ‡fl Á‡˘ËÚ‡ ‰‡ÌÌ˚ı Ì‡

ÊÂÒÚÍÓÏ ‰ËÒÍÂ, ÌÛÊÌÓ ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡Ú¸ ÚÓÎ¸ÍÓ

ÔÓÙÂÒÒËÓÌ‡Î¸Ì˚Â Ë ÔÓ‚ÂÂÌÌ˚Â ‡Á‡·ÓÚÍË

ëÓÁ‰‡ÂÏ
Á‡¯ËÙÓ‚‡ÌÌ˚È ‰ËÒÍ

à‰Âfl ‡ÁÏÂ˘ÂÌËfl éë Ì‡ Ó‰ÌÓÈ ‰ËÒÍÂÚÂ ÌÂ

ÌÓ‚‡. Ç ÔÓÒÎÂ‰ÌËÂ „Ó‰˚ ÔÓfl‚ÎflÎÓÒ¸ ÌÂÒÍÓÎ¸-

ÍÓ ÔÓ‰Ó·Ì˚ı ÔÓÂÍÚÓ‚, Ó‰Ì‡ÍÓ ‚ÒÂ ÓÌË ‚ ÚÓÈ

ËÎË ËÌÓÈ ÒÚÂÔÂÌË fl‚ÎflÎËÒ¸ UNIX-ÍÎÓÌ‡ÏË.

Menuet OS ÔÓÎÌÓÒÚ¸˛ Ò‡ÏÓÒÚÓflÚÂÎ¸Ì‡fl ÒËÒÚÂ-

Ï‡, Ì‡ÔËÒ‡ÌÌ‡fl ˝ÌÚÛÁË‡ÒÚÓÏ-Ó‰ËÌÓ˜ÍoÈ



Компания SONICBlue разработала техно-

логию, позволяющую объединять в сеть

компьютер и DVD-проигрыватель. Таким

образом, пользователь сможет пересылать

данные на телевизор через DVD-плейер. 

Первым устройством, поддерживаю-

щим эту технологию, стал новый продукт

все той же SONICBlue — GoVideo D2730.

С виду это вполне обычный DVD-плейер,

оснащенный декодером Dolby Digital,

поддерживающий вывод изображения в

формате Progressive Scan, стандартное ко-

личество аудио- и видеоформатов, в число

которых, к сожалению, формат MPEG-4

не входит. Основная же изюминка кроет-

ся в том, что в стандартную комплектацию

устройства входит сетевой адаптер

PCMCIA — Ethernet или опциональный

802.11b. Благодаря чему пользователь смо-

жет подключить GoVideo D2730 к компью-

теру посредством проводного или беспро-

водного интерфейса. 

Программное обеспечение, прилагаемое

к устройству, способно контролировать

работу такой сети и осуществлять переда-

чу файлов в форматах MPEG-1, MPEG-2,

WMA и MP3, которые находятся на жест-

ком диске компьютера. Единственным

недостатком этого решения является то, что

такая сеть позволяет передавать поток ви-

деоданных только в том случае, если его би-

трейт не превышает 3 Мбит/с. 

Компания SONICBlue намерена начать

поставки GoVideo D2730 уже весной этого

года, а ориентировочная стоимость долж-

на составить $250.    Н. Л.

ñËÙÓ‚‡fl ˝‡ ÔËıÓ‰ËÚ ‚ ‰ÓÏ ·ÛÍ‚‡Î¸ÌÓ ÒÂÏËÏËÎ¸Ì˚ÏË ¯‡„‡ÏË — ·Î‡-

„Ó‰‡fl ËÌÌÓ‚‡ˆËÓÌÌ˚Ï ÚÂıÌÓÎÓ„ËflÏ SONICBlue ÚÂÔÂ¸ ‰‡ÊÂ ·˚ÚÓ‚ÓÈ

DVD-ÔÎÂÈÂ ÏÓÊÂÚ Ó·ÏÂÌË‚‡Ú¸Òfl ‰‡ÌÌ˚ÏË Ò ÔÂÒÓÌ‡Î¸Ì˚Ï ÍÓÏÔ¸˛ÚÂÓÏ

çÂÓ·˚˜Ì˚È DVD-ÔÎÂÈÂ
Б е с п р о в о д н ы е  т е х н о л о г и и
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Всемирная сеть оказывается не только

всемирной, но и всепроникающей. Ну

какой еще Интернет, спрашивается, для

заключенных? Ан нет, одна из чешских

тюрем — Винарице — решила провести

беспрецедентный эксперимент. Всем за-

ключенным был предоставлен доступ к

специальному форуму, на котором они

могут общаться со всем миром.

Разумеется, все сообщения проходят

перед публикацией предварительную цен-

зуру, однако сути дела это не меняет —

каждый отбывающий наказание более не

ограничивается отпущенными часами

свидания, имея возможность вести пере-

писку с родными и друзьями почти что в

режиме реального времени.

Пока что самые популярные темы раз-

говоров — еда и секс. Однако руковод-

ство тюрьмы надеется, что в будущем бе-

седы станут более разнообразны и,

возможно, помогут заключенным встать

на путь исправления.

Надежды руководства, пошедшего на

столь серьезный эксперимент, не лише-

ны оснований. Безусловно, такое обще-

ние поможет заключенным расширить

круг общения, найти новых знакомых и

легче переносить несвободу. Возможно,

что в скором времени заключенные по-

лучат возможность даже серфить в Ин-

тернете и создавать собственные сетевые

ресурсы.

Кстати говоря, сайт тюрьмы, скорее

всего, делался силами заключенных.

Помимо форума, на сайте тюрьмы Ви-

нарице (www.volny.cz/vsvinarice) можно

найти немало интересного из истории

этого исправительного учреждения, а

также посмотреть многочисленные фо-

тографии. Жаль только, что общение и

все тексты будут понятны лишь тем, кто

знает чешский. Однако не исключено,

что через какое-то время появится и ан-

глийское зеркало сайта.    П. Д.

И з  ж и з н и  B I O S

«èÓÒÎÂ‰ÌËÈ ÓÔÎÓÚ»
Á‡Í˚ÚÓ„Ó ÍÓ‰‡
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Базовая система ввода-вывода (BIOS), остававшаяся до по-

следнего времени одним из самых закрытых программных

средств, теперь может изменить статус и войти в число ПО

с открытым кодом.

Участники проекта LinuxBIOS называют классическую

BIOS «последним бастионом закрытого кода». Для того что-

бы изменить эту ситуацию, разработчики скомбинировали

модули из кода LinuxBIOS и BOCHS-BIOS и в результате по-

лучили вполне работоспособную систему, предназначенную

для замены стандартной BIOS, но работающую пока толь-

ко с загрузчиками LILO и GRUB. То есть, реально из-под

новой «открытой» BIOS могут загружаться только Linux, 

OpenBSD и Windows 2000. Остальные операционные систе-

мы пока что не поддерживаются.

Однако разработчики полны оптимизма. «После того как

мы улучшим поддержку ATA-интерфейса, новая система бу-

дет способна загружать и Windows XP, и Windows 98», — го-

ворится на их сайте (www.clustermatic.org/pipermail/linuxbi-

os/2002-November/001186.html). 

Пока еще ограничен выбор материнских плат, с которы-

ми возможна корректная работа, но, судя по всему, это лишь

дело времени. С. К.

í˛¸Ï‡ ‚ ëÂÚË

N O T E S

О к н о  д л я  з а к л ю ч е н н ы х

óÂ¯ÒÍ‡fl Ú˛¸Ï‡ ÇËÌ‡ËˆÂ ÓÚÍ˚Î‡ ‚ àÌÚÂÌÂÚÂ

Ò‚ÓÈ web-Ò‡ÈÚ, Ì‡ ÙÓÛÏÂ ÍÓÚÓÓ„Ó ‚ÒÂ Á‡ÍÎ˛˜ÂÌÌ˚Â

ÔÓÎÛ˜ËÎË ‚ÓÁÏÓÊÌÓÒÚ¸ Ó·˘‡Ú¸Òfl Ò ÔÓÒÂÚËÚÂÎflÏË ÒÓ

‚ÒÂ„Ó ÏË‡. í‡ÍÓ„Ó Ì‡ Ì‡¯ÂÈ Ô‡ÏflÚË Â˘Â ÌÂ ·˚ÎÓ
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L i n u x  v s .  W i n d o w s

ê˚ÌÓÍ ÒÂ‚ÂÓ‚

Результаты оказались выигрышными для заказчика, поэтому Mic-

rosoft тут же опубликовала их. Оказывается, что серверы с ОС

Windows 2000 в отличие от Linux-серверов дешевле в приобре-

тении и эксплуатации как в роли сетевых серверов, так и в ка-

честве серверов хранения и обмена файлами, печати и защиты. 

Цифры следующие: при пятилетней поддержке ста пользо-

вателей сетевого сервера Linux-система «скушает» $13 263, а

Microsoft — всего лишь $11 787. В силу разных причин, кото-

рые исследователями умалчиваются, на обслуживание и ремонт

Linux требуется больше системных администраторов. Или их

столько же, но администратор Linux стоит дороже, хотя цена

курса Microsoft известна и едина, цена же обучения админа для

обслуживания серверов под Linux колеблется. 

Тем не менее web-серверы от Linux ($30 600) в эксплуата-

ции дешевле аналогов от Microsoft ($32 305), когда их приме-

няют для web-хостинга. И это не единственный плюс в защи-

ту открытых систем. Доступ к открытому коду с каждым годом

делает серверы от Linux привлекательнее. Да и независимые

эксперты уже готовы поспорить с приведенными в отчете IDC

данными. Имеет место утверждение, что открытое ПО уже до-

стигло «коммерческого качества», а рынок серверов — как раз

та ниша, которую с успехом осваивает Linux.

Проведенное исследование — факт состоявшийся. Он не-

сомненно подтверждает, что Microsoft  серьезно опасается сво-

их многочисленных конкурентов, борющихся за место под солн-

цем на рынке серверных ОС. Но есть еще слухи и прогнозы.

Например, компания META Group пророчит к 2004 году «друж-

бу» Microsoft и Linux, в результате которой наш монополист объ-

явит о поддержке открытых систем. Сегодня доля Linux-сер-

веров на рынке не превышает 15–20%, а к 2007 году

прогнозируют все 50%!     О. К. 

óÚÓ·˚ ÛÔÓ˜ËÚ¸ Ò‚ÓË ÔÓÁËˆËË Ì‡ ÍÓÔÓ‡ÚË‚ÌÓÏ

˚ÌÍÂ, Microsoft Á‡Í‡Á‡Î‡ ‡‚ÚÓËÚÂÚÌÓÈ ËÒÒÎÂ‰Ó‚‡-

ÚÂÎ¸ÒÍÓÈ ÍÓÏÔ‡ÌËË IDC Ò‡‚ÌËÚÂÎ¸Ì˚È ‡Ì‡ÎËÁ ÒÂ-

‚ÂÌÓ„Ó èé



Н е о б ы ч н ы й  м а н и п у л я т о р

å˚¯Í‡… ‰Îfl ÌÓ„!
Компания Hunter Digital из Лос-Анджелеса предлагает поль-

зователям задействовать ноги для работы манипулятором!

Компьютерная мышь — это, наверное, самое «многостра-

дальное» компьютерное устройство. Каких только их видов не

существует! Однако разработчики из Лос-Анджелеса, похоже,

пошли дальше всех. Их устройство, которое называется No-

Hands Mouse, призвано полностью освободить руки от рабо-

ты с мышью. Необходимо лишь правильно сесть (спина под

углом 90° к полу) и поставить ноги на две специальные педа-

ли. Одна управляет положением курсора, другая — «кликает».

Точность позиционирования, конечно, немного будет стра-

дать, но это только поначалу.

По мнению производителя, привычка вырабатывается уже

на третий день. Возможно, кому-то это покажется и неудоб-

ным, однако производитель предлагает «расслабиться и вни-

мательно изучить руководство по пользованию и безопасно-

сти». Наверное — для получения удовольствия. С. К.

C H I P î Ö Ç ê Ä ã ú  2 0 0 3
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Ситуация, казалось бы, выглядит смешно: комиссия по терминам

и неологизмам присвоила новое наименование символу @. Все уже

давно привыкли, что французская «собака» звучит как «arobase».

Но, видимо, испанские корни (слово обозначает старинную ме-

ру весов) возникновения данного понятия пришлись кому-то не

по душе. Закон постановил: отныне называть символ @ словом

«arrobе».

На французском сайте arobase.org опубликованы не только ис-

тория возникновения электронной почты и символики, но и глос-

сарий английских компьютерных терминов. Видимо, считается,

что французы не сильны в этих вопросах. И немудрено: ведь для

таких популярных наименований, как «computer», «internet» и «soft-

ware», проникших во многие языки из английского, они исполь-

зуют исконно французские слова.

Подтверждением того, что возмущенные французы не наме-

рены принимать в свой лексикон термин «arrobе», служат заяв-

ления лингвистов и выпады национальных патриотов в форумах.

Да и «околопочтовые» сервисы, как повелось, используют в URL

привычные наименования. Если попытаться перевести их назва-

ния (arobase.org, arobase.fr) на русский, то получится что-то вро-

де «собачка.ру»).  О. К.

î‡ÌˆÛÁ˚ ·Ó˛ÚÒfl

Ò ˜ËÌÓ‚ÌËÍ‡ÏË ÔÓ ÔÓ‚Ó‰Û

ÍÓÏÔ¸˛ÚÂÌÓÈ ÚÂÏËÌÓÎÓ„ËË

Н а ц и о н а л ь н ы е  о с о б е н н о с т и

то
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Исключительное качество
воспроизведения 
звука для персональных
компьютеров, 
игровых приставок 
и портативных
стереосистем 

http://www.tdk-russia.ru

èÓ˜ÚÓ‚˚È
ËÌÚÂÌ‡ˆËÓÌ‡Î
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В и р т у а л ь н ы е  т у р н и р ы

äË·ÂÒÔÓÚ

Пока большинство из нас плохо представ-

ляют себе, что такое киберспорт, однако

при помощи сервисов на основании

стандартных для определенного вида

спорта правил в Сети создаются интерес-

ные чемпионаты. Доказательство тому —

турниры по гольфу BMW Group.

Другой виртуальный чемпионат за-

вершился в начале зимы. Он объединил

участников — любителей компьютерных

гонок. Чемпионат был организован

корпорацией Intel и объединил свыше

5000 участников. Они соревновались на

специально созданной копии болида

«Формулы-1», оснащенной компью-

терной системой с процессором Intel

Pentium 4. Конкурс проводился в разных

городах России и в суперфинале назвал

победителем 15-летнего гонщика из

Москвы.   О. К.

Вообще, VIA приобрела компанию ICEnsemble, занимающуюся разработкой звуковых

чипов, еще в 2000 году, но на рынок с соответствующими продуктами вышла только

летом 2002 года. Примерно с этого времени и производится чип Envy24, об очеред-

ной модификации которого мы хотим вам рассказать. Эта новая версия называется

VIA Envy24PT и кроме стандартных разрешения 24 бит с частотой сэмплирования 

96 КГц и 20-канального 36-битного цифрового микшера, она отличается поддержкой

ныне популярного 8-канального звука. Соответственно, чип поддерживает такие зву-

ковые стандарты как Dolby Digital EX и DTS ES. К достоинствам нового продукта так-

же относят поддержку большого количества интерфейсов и возможность работы как

с дешевыми АЦП и ЦАП, так и с дорогими, так что на основе Envy24PT, в принципе,

можно собрать и профессиональное звуковое устройство. 

Чип позиционируется как решение для дешевых звуковых карт и для интеграции

в материнские платы. Известно, что некоторые компании, в том числе AOpen, уже со-

бираются использовать данный чип в своих материнских платах.  А. И.

8-Í‡Ì‡Î¸Ì˚È Á‚ÛÍ 

äÓÏÔ‡ÌËfl VIA ËÁ‚ÂÒÚÌ‡ ÔÓËÁ‚Ó‰ÒÚ‚ÓÏ Ò‡Ï˚ı

‡ÁÌ˚ı ˜ËÔÓ‚, ‚ ÚÓÏ ˜ËÒÎÂ Ë Á‚ÛÍÓ‚˚ı.

çÂ‰‡‚ÌÓ ÓÌ‡ ÒÓ‚Â¯ËÎ‡ ÌÂ·ÓÎ¸¯ÓÈ ÔÓ˚‚

ËÏÂÌÌÓ Ì‡ ˝ÚÓÏ ÔÓÔË˘Â, ‚˚ÔÛÒÚË‚ ‰Ó‚ÓÎ¸ÌÓ ËÌÚÂÂÒÌÛ˛ ÏÓ‰ÂÎ¸

З в у к о в о й  ч и п  V I A  E n v y 2 4 P T
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ÇÓ ÇÒÂÏËÌÓÈ Ô‡ÛÚËÌÂ ˜‡ÒÚÂÌ¸ÍÓ ‚ÓÁÌËÍ‡˛Ú ÒÔÓ˚
ÔÓ ÔÓ‚Ó‰Û ‰ÓÏÂÌÌ˚ı ËÏÂÌ. íÂı, ÍÚÓ ËÒÔÓÎ¸ÁÛÂÚ ËÁ-
‚ÂÒÚÌÛ˛ ÚÓ„Ó‚Û˛ Ï‡ÍÛ ‚ Í‡˜ÂÒÚ‚Â ÒÓÒÚ‡‚Îfl˛˘ÂÈ
http-‡‰ÂÒ‡, Ì‡Á˚‚‡˛Ú ÍË·ÂÒÍ‚ÓÚÚÂ‡ÏË. Ñ‡ÊÂ ÂÒ-
ÎË «ÁÎÓ‰ÂÈ» — ÙËÁË˜ÂÒÍÓÂ ÎËˆÓ Ë ÒÓ‚ÒÂÏ ÌÂ ÒÓ·Ë-
‡ÎÒfl Ì‡Û¯‡Ú¸ ÒÂÚÂ‚˚ı Á‡ÍÓÌÓ‚ 

К и б е р с к в о т т е р ы

çÂ Ò‡‰ËÒ¸
ÌÂ ‚ Ò‚ÓË Ò‡ÌË

Остается только гадать, в каких отношениях с правопорядком

состоит владелец домена WindowsXP.nu и предполагал ли он,

что использование данного наименования может повлечь за

собой судебные разбирательства. Естественно, захват домен-

ного имени, а именно так может рассматриваться данное де-

яние, помог голландскому оригиналу привлечь дополнитель-

ных посетителей к своему сервису. За два года существования

сайта, который собирает на своих страницах слухи и досто-

верные новости о системе Windows XP, к нему ежедневно об-

ращаются около 20 тысяч раз.

Голландец сильно возмущен, по его заявлению, не сколь-

ко из-за потери URL, а из-за самого содержимого сайта. Мно-

гочисленные бета-тестеры и пользователи Windows XP выска-

зали поддержку любимому сайту. Решением проблемы он до

конца считал переговоры с представителями Microsoft и не со-

бирался доводить дело до суда.

Странно, что на протяжении двух лет доменное имя Win-

dowsXP.nu, зарегистрированное в Нидерландах, никому не бы-

ло нужно. Теперь же «обиженная» сторона предлагает сайту

переехать на другое место пребывания в Интернете. Автор за-

ранее объявил предполагаемый адрес: winxp.bink.nu.

Центр арбитража и разрешения споров (WIPO Arbitration

and Mediation Center) провел уже не одну сотню разбирательств

по вопросу присуждения доменных имен владельцам товар-

ных знаков. Да и многие государства на законодательном уров-

не борются с киберсквоттерством. В конце декабря президент

России подписал указ о внесении изменений в Закон «О то-

варных знаках, знаках обслуживания и наименованиях мест

происхождения товаров». Это пока не прямой закон, который

будет заниматься вопросами регулирования доменнных вопро-

сов, однако с его помощью владельцы товарных знаков мо-

гут рассчитывать на победу в суде.      О. К.
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Ç àÌÚÂÌÂÚÂ ËÌÚÂÂÒ Í ÔÎÓıÓÏÛ ÌÂ ÏÂÌ¸¯Â, ˜ÂÏ Í

ıÓÓ¯ÂÏÛ. é·˙flÒÌÂÌËÂ ˝ÚÓ„Ó ÙÂÌÓÏÂÌ‡ ÎÂÊËÚ Ì‡

ÔÓ‚ÂıÌÓÒÚË: ÒÍÓÎ¸ÍÓ Î˛‰ÂÈ, ÒÚÓÎ¸ÍÓ Ë ÏÌÂÌËÈ

Это различные антирейтинги , всевозмож-

ные конкурсы «на худший» анекдот, иг-

ру, смайл, рекламу. Все это — скорее за-

бавы, своеобразный черный юмор, к

которому притягивает любопытство. 

А вот собрать рейтинг «плохих вещей» —

всего того, что отталкивает и раздража-

ет во время серфинга, — почему-то ни-

кто не догадался. Правда, такой список

существует в американской транскрип-

ции. Он называется «20 вещей, которые

огорчили нас в Интернете в 2002 году».

Рейтинг основан на личном мнении

его создателей и для нас, русских, выгля-

дит несколько странно. Например, «Те-

лефонные счета за порно» (5-е место)

или «Воровство персональных данных»

(19) нам не слишком близки. Впрочем,

второму бичу есть логическое объясне-

ние: кому понравится, когда похищают

его персональные данные, да еще если

учесть, что есть возможность ими вос-

пользоваться в ущерб владельцу.

Пока что немногие у нас совершают

покупки в интернет-магазинах, обнажая

для злоумышленников данные своих

кредиток. Также от нас далека и пробле-

ма «Платные подписки», впрочем (11).

«Сайты ненависти» (12) или расистские

и «Антимусульманская истерия» (16) —

скорее, плоды странного американско-

го воображения.

Еще их там раздражает «Сетевая кон-

спирология» (16). То есть многочислен-

ность неадекватных антитеррористиче-

ских сайтов, пропагандирующих теорию

всемирного заговора против всего про-

грессивного человечества.

А вот другие категории списка можно

считать всемирным «больным местом».

Это все, что относится к разным видам

раздражающей рекламы (2, 10, 18), к

спаму (1, 7, 14), шпионскому софту (3, 8),

и даже сетования на трудность зарабаты-

вания денег в Сети (4). О. К.

«èÎÓıËÂ ‚Â˘Ë»
А н т и р е й т и н г и  И н т е р н е т а

У м н о ж а е м  н а  в о с е м ь …

àÌÚÂÌÂÚ-‡Û‰ËÚÓËfl
‡ÒÚÂÚ
Россия, к глубочайшему сожалению, отстает от многих евро-

пейских стран по распространенности Всемирной сети. Од-

нако в будущем цифровой разрыв может существенно

сократиться. Как сообщил на прошедшей в пресс-конферен-

ции Николай Новиков, представитель министерства связи РФ,

уже к 2005 году количество пользователей Интернета увели-

чится в нашей стране аж в восемь раз!

Для этого прирост на протяжении этих трех лет, как вы по-

нимаете, должен быть просто колоссальным. Достичь подоб-

ных темпов планируется за счет снижения тарифов на доступ

к Паутине. Предполагается, что к 2005 году доступ станет на

40% дешевле, а к 2010 году и вовсе подешевеет вдвое.

Обеспечить потребности растущей аудитории Интернета

призваны выпускники с образованием в сфере коммуникаций,

которых начиная с 2005 года должно ежегодно выходить из стен

вузов по двадцать пять тысяч. Не считая еще шестидесяти ты-

сяч специалистов со средним образованием.

Что ж, будем думать, так оно все и выйдет. Давно уже хо-

чется видеть Россию в числе первых стран мира по распро-

страненности Всемирной сети и компьютерной грамотно-

сти. В этом благородном деле, надеемся, есть и наша

скромная лепта. П. Д.
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Ç ÔÓÒÎÂ‰ÌÂÂ ‚ÂÏfl ÍÓÏÔ‡ÌËfl ATI ‚˚ÔÛÒÚËÎ‡ ÒÚÓÎ¸ÍÓ ‡ÁÌ˚ı Í‡Ú Ì‡

‡ÁÎË˜Ì˚ı ˜ËÔ‡ı, ˜ÚÓ ·ÓÎ¸¯ËÌÒÚ‚Ó fl‰Ó‚˚ı ÔÓÚÂ·ËÚÂÎÂÈ Ì‡‚ÂÌflÍ‡

ÒÚ‡ÎË ÔÛÚ‡Ú¸Òfl ‚Ó ‚ÒÂÏ ÏÌÓ„ÓÓ·‡ÁËË Ì‡Á‚‡ÌËÈ — 9700, 9500, 9000, ‡

ÚÂÔÂ¸ Â˘Â Ó·Â˘‡˛Ú Í‡Ú˚ Ì‡ Í‡ÍÓÏ-ÚÓ 9100

В Интернете открылся по-настоящему

ценный портал, всецело посвященный

прогнозу погоды. Кто-то может резонно

отметить, что подобных сайтов в Сети вы-

ше крыши. Однако особенность World

Weather Information Services (www.world-

weather.org) в том, что в отличие от дру-

гих ресурсов достоверность информации

находится под пристальным контролем.

Портал открыт на базе метеорологи-

ческой службы Гонконга при непосред-

ственном участии ООН. Узнать истинно

верную погоду в любой точке земного ша-

ра в любой месяц года теперь не составит

никакого труда, причем для этого уже не

придется искать сайты метеорологичес-

ких служб. Самое ценное, что информа-

ция о погоде поступает от 69 националь-

ных метеорологических служб, что делает

ее достоверной. Разумеется, на сайте

представлена и Россия (www.worldweat-

her.org/107/m107.htm). Правда, пока лишь

одиннадцатью городами: Хабаровск,

Иркутск, Кострома, Красноярск, Моск-

ва, Нижний Новгород, Омск, Петропав-

ловск-Камчатский, Санкт-Петербург,

Уфа и Владивосток.   П. Д.

Го в о р и т е  т о ч н о !

A T I  R a d e o n  9 1 0 0

èÓ„Ó‰‡ ‚ ëÂÚË

На самом же деле все довольно просто. Де-

ло в том, что чипы ATI маркируются

большими цифрами соответственно про-

изводительности, что большинство лю-

дей уже уяснили. Но что в таком случае

делать с чипами 8500 — справедливо по-

думали в канадской компании. Ведь лю-

ди могут принять карты на их основе за

самые слабые модели, в то время как по

производительности решения на 8500/

8500LE опережают даже карты на чипах

9000 Pro. Да и на складах ATI чипов с

маркировкой 8500 осталось еще очень

много, надо же их как-то продавать. Вот

и было принято решение переименовать

чип 8500LE в 9100. Конечно, данный чип

был немножко модернизирован, а имен-

но оптимизирован под нужды DirectX 8.1.

На всякий случай напомним специфика-

ции чипа: частота ядра 250 МГц, памяти —

500 МГц, 4 конвейера рендеринга по 2

блока текстурирования на каждом, один

процессор вершинных шейдеров, один

T&L-блок. 

Интересно то, что сначала в Сети ходи-

ли разнообразные слухи о том, что 9100

будет разогнанным Radeon 9000, и дол-

гое время ATI никак не реагировала на

эти сообщения, появившиеся на не-

скольких новостных сайтах.

Уже многие компании анонсировали ви-

деокарты на «новом» чипе 9100. Например,

Sapphire Technology анонсировала карту Ra-

deon 9100 Atlantis, а вслед за ней аналогич-

ное решение обещала выпустить и компа-

ния PowerColor.      А. И.

é˜ÂÂ‰Ì‡fl ÒÏÂÌ‡ ËÏÂÌË
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é·ÁÓ ÔÓ‰„ÓÚÓ‚ËÎË: éÎ¸„‡ ä˚ÎÓ‚‡, ÄÎÂÍÒ‡Ì‰ à‚‡Ì˛Í, ëÂ„ÂÈ äÓÌ‰‡˘Â‚,
çËÍÓÎ‡È ãÂ‚ÒÍËÈ, èÂÚ Ñ‡‚˚‰Ó‚

Э л е к т р о н н ы е  а р х и в ы

А «железо», периферия? Правда, тут и о физической ста-

рости уместно спросить. Купив наисовременнейший ком-

пьютер, вы уже через месяц-другой всерьез начинаете за-

думываться: чего бы еще новенького для него прикупить,

чтобы не отстать от поступи прогресса и идти в ногу со вре-

менем. Не так страшно, если картридж к устаревшему за

пару лет принтеру не найти или информацию на «битом»

винчестере пришлось восстанавливать.

Куда печальнее, если вам в руки вдруг попадется давно

потерянная и через несколько долгих лет найденная бес-

ценная дискета с записанным на ней когда-то давно важ-

ным текстом. А старые компьютеры «эсэмки», на которых

мог бы прочитаться этот диск, уже и из провинциальных

учреждений и заводов давно отправлены на свалку.

По утверждению ученых из проекта Camileon, в глобаль-

ном масштабе подобные проблемы ведут к потере цифро-

вого наследия. Несовершенство современных методов хра-

нения, к сожалению, ведет к моральному и временному

износу. Аналогичная проблема возникает и при повсеме-

стном внедрении прогрессивных технологий, которые

далеко не всегда полностью совместимы с более старыми

способами хранения информации. Заявляемая многочис-

ленными производителями устройств и разработчиками

стандартов совместимость «снизу вверх» не всегда коррект-

но работает со старыми форматами данных.

Английские и американские специалисты еще не-

сколько лет назад организовались в команду, которая вкла-

дывает средства и знания в поиск идеального способа хра-

нения данных. Будущие цифровые технологии должны

иметь связь с отмирающими, чтобы вследствие выхода из

эксплуатации техники не приходилось бы восстанавливать

потерянные данные.

Именно такой работой пришлось заниматься сотрудни-

кам Camileon, чтобы восстановить исторически важные ба-

зы данных. Они представляли собой сведения о жителях

Великобритании XI века. Так называемая «Книга Судно-

го дня» была оцифрована BBC 17 лет назад на компьюте-

ре Acorn. Недавно ученые сэмулировали всеми забытый

компьютер и проигрыватель видеодисков, чтобы восста-

новить архив.  О. К.

ç‡Á‡‰,
‚ ÔÓ¯ÎÓÂ
á‡‰ÛÏ˚‚‡ÎËÒ¸ ÎË ‚˚

ÍÓ„‰‡-ÌË·Û‰¸, Í‡Í ·˚ÒÚÓ

ËÌÙÓÏ‡ˆËfl ÒÚ‡ÌÓ‚ËÚÒfl

ÏÓ‡Î¸ÌÓ ÛÒÚ‡Â‚¯ÂÈ? 



Эта молекулярная микросхема размером

12х17 нм состоит из матрицы молекул

окиси углерода, которые перемещаются по

гладкой поверхности пленки из атомарной

меди. В данной микросхеме применен так

называемый молекулярный каскадный эф-

фект, напоминающий известный всем эф-

фект домино. Посредством сканирующего

туннельного микроскопа (СТМ) ученые на-

носили молекулы окиси углерода опреде-

ленным образом. Перемещение единствен-

ной молекулы влекло за собой каскад

движений молекул, так же как падение од-

ной фишки домино влечет последователь-

ное падение остальных фишек. Возмож-

ность разветвления каскадов позволяет

организовать логические крошечные струк-

туры, способные представлять две фунда-

ментальные цифровые функции (логичес-

ких базовых вентиля) «И» и «ИЛИ». Прин-

цип работы такой системы вы можете

посмотреть на деморолике с Chip CD. Ре-

зультатом действия данного эффекта явля-

ется появление сигнала, который фиксиру-

ется как выходное значение системы. 

Таким образом, ученым IBM удалось по-

строить микросхему, размер которой при-

мерно в 260 тысяч раз меньше тех микро-

схем, которые сегодня применяются в

микропроцессорах. Чтобы показать размер

нового творения IBM, скажем лишь, что на

торце обычного карандаша (диаметром 7

мм) поместится 190 млрд таких микросхем. 

Серьезное ограничение на применение

данных микросхем накладывает их прин-

ципиальная составляющая. Такая схема не

может самостоятельно восстановить свою

структуру, и для повторного вычисления не-

обходимо ее восстановление при помощи

СТМ, на что уходят часы. Ученые из IBM

предполагают, что возможно создание ка-

скадов на основе других фундаментальных

взаимодействий, таких как спин электро-

на. Такие каскады могут быть «перезапуще-

ны» и позволят проводить повторные вы-

числения. А. М.
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Немецкие ученые расшифро-

вали магнитные свойства от-

дельных атомов. Теперь им

предстоит «научить» располо-

женные рядом атомы запоминать информацию.

Это позволит в будущем в миллионы раз повы-

сить плотность записи на винчестеры

«Островки» из атомов — память будущего

Hardware-express
Abit NF7-S, Triplex SIS Xabre Pro 58

ä‡ÒÍ‡‰ ËÁ ÏÓÎÂÍÛÎ:
ÏÓÎÂÍÛÎ˚, ÓÚÏÂ˜ÂÌ-
Ì˚Â „ÓÎÛ·˚Ï ˆ‚Â-
ÚÓÏ, ÔÓ‰‚ËÊÌ˚, ‡
Í‡ÒÌ˚Â ÓÒÚ‡˛ÚÒfl
Ì‡ Ò‚ÓÂÏ ÏÂÒÚÂ



Известная японская компания Casio выпус-

тила часы серии Baby-G под названием Smart

Sally, которые примечательны не только сво-

ей ценой — €100, но еще и наличием внут-

ренней памяти и встроенного инфракрасного

интерфейса. Внутри часов находится

EEPROM-микросхема, что обеспечивает со-

хранность данных даже в том случае, если

внезапно сядет батарейка. В память можно за-

нести до 60 телефонов, коротких сообщений

или электронных адресов, которые потом лег-

ко переслать на любое другое устройство, ос-

нащенное инфракрасным интерфейсом и

находящееся в пределах 10 м. Кроме того, ча-

сам можно задавать профиль пользователя,

то есть заносить имя, фамилию, адрес эле-

ктронной почты. А. И.

å‡Î˚¯ ÓÚ Casio 
П р о д в и н у т ы е  ч а с ы

В начале 2003 года шведская компания Sen-

seboard планирует вывести на рынок новую

версию клавиатуры. Основной особенностью

этой клавиатуры является полное отсутствие

кнопок.

Основной сферой деятельности этой ком-

пании является разработка нейронных сетей,

что и было применено в модели Senseboard SB-

04. В этом устройстве совмещены сенсорная

технология и искусственная нейронная сеть.

Такой подход позволяет специальным датчи-

кам достаточно четко отслеживать перемеще-

ния пальцев по вымышленной раскладке кла-

виатуры и соответственно передавать данные

компьютеру или КПК, которые после этого

распознаются прилагаемым программным

обеспечением и превращаются в буквы. Разу-

меется, сеть между клавиатурой и компьюте-

ром построена на интерфейсе Bluetooth. 

Следует отметить, что устройство способ-

но воспринимать перемещения пальцев как на

любой поверхности, так и в воздухе. В качест-

ве стандартной раскладки производитель пред-

почел использовать раскладку QWERTY. 

В том случае, если вы захотите отдохнуть

после набора текста, вам необязательно сни-

мать с себя датчики. Устройство поддержива-

ет режим паузы.     Н. Л.

Итак, настало время, когда компьютерное

оборудование наравне борется с бытовы-

ми Hi-Fi устройствами, ничем не уступая

им по качеству изображения и звука.

Совсем недавно цифровые фотокамеры

считались фантастикой, и многие сомнева-

лись в их будущем, но «цифровики» дока-

зали всем свое превосходство над анало-

говыми камерами и заслуженно занимают

лидирующее положение. Теперь пришел

черед цифровых видеокамер развеять со-

мнения и доказать свое право на жизнь.

Пионером в области цифрового видео

стал известный новатор и приверженец

высоких технологий Джордж Лукас. Он

первым из голливудских режиссеров пол-

ностью отказался от использования ана-

логовой аппаратуры, сняв второй эпизод

саги «Звездные войны» исключительно

при помощи цифровых видеокамер. Ко-

нечно, эти устройства отличаются от при-

вычных нам, но и требования к качеству в

большом кино гораздо выше. 

Помимо этого, немецкий режиссер Доми-

ник Граф снял фильм «Скала» при помощи

трехматричной и двух одноматричных циф-

ровых видеокамер. И хотя в данном случае

уместнее говорить о творческом поиске, та-

кого рода эксперименты наглядно демонст-

рируют потенциал цифровых технологий.

А пока художники ищут, наш тест нагляд-

но показывает, что применение высоко-

качественной оптики, электроники и сен-

соров большого разрешения практически

исключают появление артефактов и бро-

сающихся в глаза точек. 

Немало изменений и в области звука, и

хотя микрофоны камер не обеспечат вам

достойного результата, вы сможете вос-

пользоваться звуковой картой, такой как

Audigy 2, и озвучить видеоролик в соот-

ветствии с требованиями самых приверед-

ливых меломанов. И даже если ваши зна-

комые обладают идеальным слухом, они

вряд ли услышат искажения.   

Цифровая эра

ÄÌÚÓÌ 
åÓÍÂˆÓ‚,
ÛÍÓ‚Ó‰ËÚÂÎ¸ ÚÂÒÚÓ‚ÓÈ
Î‡·Ó‡ÚÓËË

КОЛОНКА РЕДАКТОРАН е о б ы ч н а я  к л а в и а т у р а

Wireless ËÎË Keyless?
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Есть желание, но нет возмож-

ности: как показал наш опрос,

большинство респондентов соби-

раются переходить на использо-

вание цифровой фото- и видео-

техники, но, к сожалению, многим

это пока не по карману.

àÒÚÓ˜ÌËÍ — www.ichip.ru

ëÓ·Ë‡˛Ò¸ ÍÛÔËÚ¸ ˆËÙÓ‚ÓÈ ÙÓÚÓ‡ÔÔ‡‡Ú

ïÓ˜Û ÔËÓ·ÂÒÚË ˆËÙÓ‚Û˛ ‚Ë‰ÂÓÍ‡ÏÂÛ

ì ÏÂÌfl ÛÊÂ ÂÒÚ¸ Ó‰ÌÓ ËÁ ˝ÚËı ÛÒÚÓÈÒÚ‚

èÓÍ‡ fl ÌÂ ÏÓ„Û ÒÂ·Â ˝ÚÓ„Ó ÔÓÁ‚ÓÎËÚ¸

åÂÌfl ‚ÔÓÎÌÂ ÛÒÚ‡Ë‚‡ÂÚ ‡Ì‡ÎÓ„Ó‚‡fl ‡ÔÔ‡‡ÚÛ‡ 

30%

11%

17%

32%

10%

Опрос месяца

В опросе приняли участие 782 человека
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Конечно, такой шаг не всегда мо-

жет оказаться безболезненным.

Все мы помним, что бесплатный

сыр бывает только в мышеловке. В дан-

ном случае ловушка от Microsoft состоит

в том, что Windows XP предъявляет дей-

ствительно серьезные требования к ап-

паратному обеспечению, что, собствен-

но, и может помешать обладателям ста-

рых компьютеров перейти на новую ОС.

Мы уже освещали эту проблему в нашем

специальном выпуске, и в принципе бы-

ло выяснено, что в основном минималь-

ные требования компании-разработчика

соответствуют истине. Конечно, на бо-

лее-менее приличную машину придется

разориться, но переход на Windows XP,

на наш взгляд, вполне оправдан. Ведь

самым главным плюсом этой операци-

онной системы является стабильность.

Поэтому сегодня мы расскажем о том,

каким образом она достигается.

Ñ‡È‚Â — ‚ÒÂÏÛ „ÓÎÓ‚‡
Говоря о поддержке операционной сис-

темой какого-либо аппаратного обеспе- »

‰Îfl Windows XP‰Îfl Windows XP

ÜÂÎÂÁÌ˚Â 
Ô‡‚ËÎ‡

ÜÂÎÂÁÌ˚Â 
Ô‡‚ËÎ‡

П е р е х о д  к  н о в о й  о п е р а ц и о н н о й  с и с т е м е

Несмотря на то что последней операционной системе от Micro-
soft — Windows XР — уже более года от роду, многие пользова-
тели до сих пор не перешли на нее, а остаются верными Win-
dows 98 или Millenium. А ведь переход на новую систему сулит
много положительных моментов, главными из которых являются
стабильность и простота установки новых устройств. 



чения, мы всегда подразумеваем в пер-

вую очередь драйверы, систему распре-

деления аппаратных ресурсов, таких

как адреса, прерывания и т. п. Однако

главным в стабильности и поддержке

нового или старого железа являются

именно драйверы. Ведь, действительно,

на вопрос, работает ли система с каким-

либо железом — новым или старым, от-

ветить очень просто. Есть драйвер —

значит, работает, в противном случае —

нет. Поэтому приводить списки уст-

ройств, совместимых или несовмести-

мых с Windows XP, на наш взгляд, до-

вольно бессмысленно. А вот то, на-

сколько стабильно в работе отдельно

взятое устройство, а значит и компью-

тер в целом, уже зависит от того, на-

сколько хорошо написаны драйверы

под него. В общем-то, из-за чего были

многочисленные проблемы в ранних

версиях Windows, например Windows

98? Из-за того, что часто драйверы были

не очень хорошие, еще не было стан-

дарта WDM, и была плохо реализована

технология Plug&Play. Для тех, кто не

знает или забыл, напомним, что драй-

веры WDM (то есть Windows Driver Mo-

del) поддерживались еще в Windows 98

SE и Windows 2000. Правда, в те време-

на таких драйверов было не очень мно-

го, да и операционные системы еще не

до конца были готовы нормально взаи-

модействовать с ними. В общем, данная

модель драйверов — давно всеми ожи-

даемое решение разработчиков реали-

зовать полную поддержку технологий

Plug&Play и ACPI, что позволит загру-

жать и выгружать драйверы на лету, без

перезагрузки операционной системы,

сродни тому, как мы работаем с просты-

ми USB-устройствами. Кроме того,

драйверы этого стандарта можно под-

ключать в виде фильтров-расширений к

стандартным драйверам Microsoft. Так-

же в них реализована возможность гиб-

кого управления энергосбережением и

предусмотрено более детальное конфи-

гурирование устройства, для которого

данный драйвер предназначен. Мы не

будем сейчас останавливаться на таких

моментах, как драйверы-фильтры, по-

тому что для этого придется погрузить-

ся во все тонкости работы подсистемы

Plug&Play ОС Windows XP, а это тема

для отдельной статьи. 

В общем, к моменту выхода Windows

XР программисты Microsoft справились

с большинством вышеописанных про-

блем, хотя по-прежнему вызвать синий

экран «смерти» не так уж сложно, и до-

стичь этого позволяют, как правило, те

самые плохо написанные драйверы.

Впрочем, если остановиться на этом

моменте подробнее, вот пять причин,

вызывающих появление голубого экрана

и, соответственно, непредусмотренное

завершение работы Windows.

3 Драйвер устройства или функция Win-

dows, выполняемая ядром, вызывает

ошибку типа неправильного доступа к

памяти, то есть, когда предпринима-

ется попытка записать информацию в

страницу, предназначенную только

для чтения, или когда данный адрес

не отображен в памяти.

3 Запрос к процедуре поддержки ядра

приводит к переупорядочиванию вро-

де ожидания необъявленного диспет-

чером объекта, когда уровень запроса

прерывания равен уровню отправки

или выше. 

3 Когда происходит аппаратная ошибка

типа машинной проверки или немас-

кируемого прерывания (Non-Maskable

Interrupt (NMI)).

3 Драйвер устройства или функция опе-

рационной системы «валят» систему,

вызывая функцию KeBugCheckEx, по-

тому что она обнаруживает внутрен-

нее состояние, которое соответствует

или сбою, или ситуации, которая го-

ворит системе, что работа без риска

повредить данные дальше продол-

жаться не может.

3 Отсутствие страницы памяти, которая

занята данными по сведениям стра-

ничного файла, или отображенный на

память файл вызывает ошибку запро-

са уровня прерывания. 

Все эти сведения, которые, конечно

же, могут смутить неподготовленного

читателя, мы привели для того, чтобы

показать: сама по себе Windows не пада-

ет, как уже было сказано, проблемой ча-

ще всего являются в случае с железом

драйверы устройств. В противном случае

падение системы, скорее всего, дело рук
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7 èË ÛÒÚ‡ÌÓ‚ÍÂ ÌÂ ÒÂ-
ÚËÙËˆËÓ‚‡ÌÌÓ„Ó ‰‡È-
‚Â‡ Windows XP ÔÂ‰Û-
ÔÂ‰ËÚ ‚‡Ò Ó ˝ÚÓÏ. ïÓÚfl
Ô‡‡ÏÂÚ˚ ÔÓ‰ÔËÒ˚‚‡-
ÌËfl ‰‡È‚Â‡ ÏÓÊÌÓ Ë
Ì‡ÒÚÓËÚ¸

Service Pack 1 

Первая большая заплатка
Вышедший не так давно SP1 (Service Pack)

принес в Windows XP много заметных улуч-

шений касательно аппаратной части. Во-

первых, была введена поддержка 48-бит-

ной адресации для жестких дисков, что

позволило нормально использовать винче-

стеры объемом более 137 Гбайт. Во-вто-

рых, наконец-то была введена поддержка

USB 2.0 самой системой, так как раньше

всегда приходилось ставить драйверы от

производителей устройств. Правда, Micro-

soft предупреждает, что в случае установки

SP1 на машину, где уже стоят драйверы

USB 2.0 от сторонних производителей, их,

возможно, придется деинсталлировать. Ис-

правили также многочисленные проблемы,

возникавшие с отдельными устройствами.

Так, например, наконец-то начнет нормаль-

но функционировать IEEE-1394-контроллер

от Ricoh, и сканеры HP моделей 4400 и

4470 можно будет нормально подключить

по параллельному интерфейсу, не опасаясь

появления голубого экрана. Кроме того,

стоит отметить, что улучшилась скорость

работы жестких дисков в том случае, когда

они были подключены как SCSI или имели

файловую систему NTFS. Вообще, исправ-

лений достаточно большое количество. Ес-

ли вам интересно, то их полный перечень

можно найти на сайте Microsoft.
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вредоносных программ типа вирусов

или другого некачественно написанного

ПО, которые к конкретному устройству

внутри вашего системного блока не от-

носятся никоим образом. Может воз-

никнуть справедливый вопрос: почему

же программисты Microsoft никак не уч-

ли данную ситуацию? Ведь если ошибки

известны, то можно их, например, игно-

рировать и позволить пользователю ра-

ботать и дальше. Но дело в том, что та-

кой подход не только чреват порчей дан-

ных, но и может нанести вред аппарат-

ному обеспечению. Поэтому разработ-

чики посчитали, что лучше уж потерять

пару файлов, работа над которыми ве-

лась, например, в момент сбоя, чем по-

том весь жесткий диск, и мы полагаем,

что это вполне оправданно. 

Поэтому Microsoft сделала многое для

того, чтобы защитить Windows XP от уста-

новки плохих, непроверенных драйверов

и свести к минимуму возможные нега-

тивные последствия в том случае, если

такие драйверы все же были установлены.

Вообще, у Windows XP огромная база

драйверов для современных устройств,

такой до этого не было ни в одной опе-

рационной системе, но проблема в том,

что никаких дополнительных, расши-

ренных настроек в них нет. Это и понят-

но, ведь если бы Microsoft включила в

дистрибутив ОС расширенные драйвера

с утилитами для всех устройств, ком-

плект поставки разросся бы как мини-

мум до нескольких дисков. Поэтому да-

же если, например, ваша видеокарта

нормально определилась и работает в

Windows XP, если вы хотите использо-

вать ее на полную мощь и получить до-

ступ ко всем настройкам, мы рекоменду-

ем поставить новые драйверы именно от

производителя этой карты. Особенно

данный момент актуален для владельцев

видеокарт на чипах производства

NVIDIA и ATI. 

Кроме того, в Windows XP применены

две технологии для улучшения стабиль-

ности работы железа, связанные с драй-

верами. Это защита драйверов Windows

(Windows Driver Protection) и откат драй-

веров (Driver Rollback). Защита препят-

ствует установке драйверов устройств,

которые могут повлиять на стабильность

работы операционной системы. Осуще-

ствляется это с помощью проверки по-

дозрительного драйвера по базе данных,

с которой, в частности, можно ознако-

миться на сайте Windows Update. Понят-

но, что подозрительный драйвер будет

заблокирован сразу при установке в том

случае, если компьютер подключен к

Интернету, в противном случае драйвер

с ошибками не будет загружен в систему

только после того, когда система обнов-

ления Windows Update обнаружит его на-

личие на компьютере и сверит со своей

базой. Вторая функция — откат драйве-

ров — достаточно проста по своей сути,

но и одновременно весьма действенна.

Ее действие аналогично откату системы

в Windows 2000, но в данном случае в

специальной папке сохраняется один

нормально функционирующий драйвер,

которым можно воспользоваться в слу-

чае проблем в работе нового, недавно ус-

тановленного. Стоит обратить внима-

ние, что сохраняется только одна преды-

дущая версия драйвера, поэтому откат,

например, на два шага назад сделать не

удастся. Также важным моментом явля-

ется то, что данная функция работает

для всех устройств, кроме принтеров.

Ç ˜ÂÏ ÊÂ ÔÎ˛Ò˚ 
ÔÂÂıÓ‰‡ Ì‡ Windows XP?
Во-первых, как уже было сказано ра-

нее, это дает стабильность в работе

компьютера. Основываясь на нашем

длительном опыте эксплуатации, мож-

но утверждать: безвозвратно «пове-

сить» Windows XP практически невоз-

можно. Проблемы могут вызвать толь-

ко нестабильные драйверы или аппа-

ратная несовместимость, на которую

операционная система, конечно же,

повлиять не может.

Во-вторых, стоит отметить наличие

поддержки стандарта UPnP (Universal

Plug and Play), который развивается одно-

именным форумом, состоящим сейчас из

более чем 518 вендоров, среди них — ве-

дущие компании, производящие различ-

ное аппаратное и программное обеспече-

ние. Конечно, данный стандарт больше

«заточен» под коммуникации и рассчи-

тан на домашнее использование, особен-

но с приходом таких стандартов, как Blu-

etooth и прочие. То есть, недалек тот час,

когда ваш холодильник будет работать

под разновидностью Windows XP и без

проблем связываться с компьютером для

передачи какой-либо информации или,

скажем, корректировки режима работы.

Ç ÚÂÒÌÓÈ ÍÓÓÔÂ‡ˆËË
Может возникнуть простой вопрос: как

же разработчикам железа удается делать

устройства, совместимые с Windows XP?

Какие шаги они или Microsoft предпри-

нимают для этого? На самом деле все до-

статочно просто: никто не строит каких-

1 ÉÎ‡‚ÌÓÂ ÔË ÛÒÚ‡ÌÓ‚ÍÂ Windows XP — ÌÂ Á‡·˚Ú¸ ‚ÍÎ˛˜ËÚ¸ ÔÓ‰‰ÂÊÍÛ 
ACPI ‚ BIOS Ï‡ÚÂËÌÒÍÓÈ ÔÎ‡Ú˚
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либо предположений и не создает, ска-

жем, процессоры и материнские платы

на авось. Microsoft уже давно ведет для

разработчиков специальные сайты, на

них можно ознакомиться со всеми тре-

бованиями, которым должно отвечать

разрабатываемое железо. Оттуда можно

скачать всевозможные DDK (Driver De-

velopment Kit — программные средства

для разработки драйверов), пообщаться

в конференциях со специалистами. По-

этому у разработчиков нового железа,

как правило, не возникает проблем с со-

зданием устройства, совместимого с

Windows XP, ведь не секрет, что они и

специалисты из Microsoft работают в

тесном сотрудничестве. Проколы возни-

кают только в том случае, если, скажем,

не очень корректно был написан драй-

вер, но тут уже могут быть виноваты как

программисты компании, занимающей-

ся разработкой аппаратного обеспече-

ния, так и программисты Microsoft. 

Говоря о драйверах для Windows XP,

нельзя не остановиться на такой ини-

циативе, как WHQL (Windows Hardware

Quality Labs). Собственно, эти самые

лаборатории и работают в тесном со-

трудничестве с производителями аппа-

ратного обеспечения. Они предоставля-

ют им так называемый Hardware Com-

patibility Test Kit, в который входят до-

кументация и различные тесты. Если

новое устройство их проходит, то драй-

веры для него маркируются как серти-

фицированные WHQL, что гарантирует

полную совместимость с Win-

dows XP и является залогом ста-

бильного функционирования дан-

ного устройства под операционной

системой. Впрочем, если драйвер и не

получил подобной цифровой подписи,

это вовсе не значит, что он не будет

нормально функционировать в Windows

XP. Просто если что-то пойдет не так, у

представителей Microsoft всегда будет

лазейка, то есть они смело могут ска-

зать, что драйвер не прошел испытания

их тестовым пакетом, в результате чего

операционная система и «накрылась»

(или что-нибудь в этом роде). 
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Пути решения аппаратных конфликтов

Если все-таки не работает…
Впрочем, при работе под Windows XP все

же могут возникать аппаратные конфлик-

ты, связанные, как правило, со старыми,

так называемыми Legacy-устройствами.

Как правило, это различные ISA-карты, не

поддерживающие технологию Plug&Play

или поддерживающие ее плохо. Однако

остановимся сначала на PCI-устройствах.

В случае конфликтов (IRQ или диапазон

памяти) стоит попробовать поменять кар-

ты местами в слотах. Дело в том, что на

многих материнских платах прерывания

назначаются на соответствующие слоты, и

замена определенной карты может осво-

бодить необходимые ресурсы для другой

карты. Перед этой операцией желательно,

конечно, ознакомиться с документацией к

материнской плате, где все это может быть

расписано, чтобы не добиваться необходи-

мого результата методом «научного тыка».

Правда, виновато может быть и не само ус-

тройство, а плохие, не подписанные WHQL-

драйверы или BIOS материнской платы. 

В этом случае стоит поискать новые вер-

сии и того и другого, и, возможно, пробле-

ма будет решена. Во всяком случае, перио-

дическое обновление драйверов и BIOS

материнской платы, на наш взгляд, совсем

неплохая практика.

Что касается старых устройств, то требуе-

мые аппаратные ресурсы можно поменять

как в самой операционной системе, так и в

утилитах от разработчика устройства или с

помощью специальных джамперов, распо-

ложенных на самой плате или корпусе уст-

ройства. Если же это не помогает, скорее

всего, самым разумным решением будет

заменить данное устройство на более но-

вое, например работающее по шине PCI и

отвечающее требованиям Plug&Play.

1 èÓ‰ÛÍÚ˚, ÌÂÒÛ˘ËÂ Ì‡
Ò‚ÓËı ÛÔ‡ÍÓ‚Í‡ı ÔÓ‰Ó·-
Ì˚È ÎÓ„ÓÚËÔ, „‡‡ÌÚËÓ-
‚‡ÌÌÓ ·Û‰ÛÚ ‡·ÓÚ‡Ú¸ ÔÓ‰
Windows XP
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Стоит отметить, что Microsoft уже дав-

но выпускает требования для различных

устройств и платформ, на которые пла-

нируется устанавливать операционные

системы семейства Windows в рамках

программы Windows Logo, созданной

для потребителей. В свободно распрост-

раняемом документе содержатся инфор-

мация и ссылки на все основополагаю-

щие для разработчиков сведения по не-

обходимым для выполнения условиям:

требования к процессорам, мониторам,

видео-, аудио- и прочим картам и их

драйверам, а также всем остальным ком-

плектующим и периферии. 

ACPI Í‡Í Ó‰ËÌ ËÁ Á‡ÎÓ„Ó‚
Û‰Ó·ÒÚ‚‡ Windows XP
Вообще, чтобы устройство нормально

установилось и работало под Windows

XP, мало его соответствия стандарту

Plug&Play или требованиям Microsoft.

BIOS материнской платы должна соот-

ветствовать стандарту ACPI, без кото-

рого установка большого количества

устройств будет весьма проблематич-

ной. Само устанавливаемое устройство

должно содержать информацию о себе,

иметь список необходимых для работы

ресурсов (в том числе ссылки на необ-

ходимые драйверы). В принципе, все

устройства, несущие на своих упаков-

ках лого «Designed for Windows», этим

требованиям отвечают. 

Несколько слов о спецификации

ACPI. Методы, определенные в этом уже

не новом интерфейсе между различны-

ми комплектующими и операционной

системой, не зависят от конкретного ти-

па процессора, чипсета или операцион-

ной системы. В ACPI интерфейс опреде-

ляется на уровне регистров для функций

Plug&Play и управления электропитани-

ем. Кроме того, данная спецификация

определяет описательный интерфейс

для дополнительных аппаратных воз-

можностей того или иного устройства.

Все это, как несложно понять, позволяет

разработчикам создавать совершенно

различные аппаратные платформы, от-

вечающие требованиям Plug&Play и под-

держивающие необходимые функции

электропитания, которые взаимодейст-

вуют с операционной системой посред-

ством одного и того же ее драйвера.

Впрочем, есть у ACPI и отрицатель-

ные, на наш взгляд, моменты. Конеч-

но, это прекрасно, что с помощью дан-

ной технологии ушла в небытие про-

блема с нехваткой прерываний, кото-

рых, как многие знают, всего 15, да еще

и большинство из них занято под сис-

темные устройства. Но мы думаем, да-

леко не всем понравится, когда на одно

прерывание «вешается» большинство

устройств вашего компьютера, в то вре-

мя как другие остаются незанятыми.

Такая ситуация имеет место быть до-

вольно часто и иногда может привести

к конфликтам. А исправить вручную

данное положение вещей, как правило,

не так-то просто.

èÓ·ÎÂÏ˚ Ò ÛÒÚ‡ÌÓ‚ÍÓÈ 
Ë Ó·Ì‡ÛÊÂÌËÂÏ ÛÒÚÓÈÒÚ‚
Впрочем, для кого-то установка Windows

XP может принести только одни пробле-

мы. Например, если вы являетесь счаст-

ливым обладателем достаточно старых

устройств, которые уже не поддержива-

ются производителем, и, соответственно,

драйверов под Windows XP для них нет, то

работать под новой операционной систе-

мой они у вас не будут. Хотя, в принципе,

можно попробовать использовать драй-

веры от предыдущих версий Windows. 

С большой долей вероятности драйверы,

написанные для Windows 2000, будут ра-

ботать и под XP, так как архитектура у

этих двух операционных систем практи-

чески одинаковая. Вообще, хорошо, если

это WDM-драйверы, о которых уже упо-

миналось. В этом случае при наличии

INF-файла со специальными инструкци-

ями для Windows XP почти наверняка бу-

дут работать и драйверы для Windows ME.

Если же у ваших устройств есть только

драйверы для Windows 95/98 и NT4, то

можете ни на что не надеяться: в этом

случае Windows XP — не ваш выбор.

á‡ÍÎ˛˜ÂÌËÂ
Подытоживая сказанное, хотелось бы

еще раз отметить, что с нашей «желез-

ной» стороны мы не видим никаких

проблем для рядового пользователя при

переходе на операционную систему

Windows XP, за исключением тех редких

случаев, которые были упомянуты в

статье. Ну а уж если вы стараетесь идти

в ногу со временем, покупаете новые

устройства для шин USB, FireWire и

прочее, то это вам просто необходимо.

При этом Windows XP уже сейчас под-

держивает такие устройства, которые

только-только начинают входить в по-

требительский круг — например, мони-

торы высокого разрешения, способные

отображать до 200 точек на дюйм. 

Александр Иванюк

1 ä‡Í ‚Ë‰ËÚÂ, ËÒÔ‡‚ËÚ¸ ‚Û˜ÌÛ˛ Ì‡-
ÁÌ‡˜ÂÌÌ˚Â Windows Ë ACPI ÂÒÛ-
Ò˚ ‚‡Ï ÌÂ Û‰‡ÒÚÒfl

1 ÖÒÎË ÛÒÚÓÈÒÚ‚Ó ÌÂ ÓÔÂ‰ÂÎËÎÓÒ¸
éë, ÏÓÊÌÓ ÔÓÔÓ·Ó‚‡Ú¸ ÛÒÚ‡ÌÓ‚ËÚ¸
Â„Ó Ò ÔÓÏÓ˘¸˛ Ï‡ÒÚÂ‡

1 ÅÓÎ¸¯ËÌÒÚ‚Ó ÛÒÚÓÈÒÚ‚, ÓÒÓ·ÂÌÌÓ
Ú‡ÍËÂ Í‡Í Á‚ÛÍÓ‚˚Â Í‡Ú˚, ËÏÂ˛Ú
ÔÓ‰ Windows XP WDM-‰‡È‚Â˚
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Для того чтобы осознать, что такое

мультипроцессорность и как она

может быть реализована, мы по-

лагаем, не будет лишним освежить в па-

мяти некоторые теоретические знания. 

Представим идеальную модель про-

цессора, который может выполнять од-

ну любую инструкцию за один такт. Для

выполнения простейшей операции,

предположим сложения двух чисел, по-

требуется три инструкции — взять дан-

ные из памяти, выполнить сложение и

отправить результат обратно в память.

Таким образом, нужно три такта ма-

шинного времени на решение этой за-

дачи. А если потребуется провести две

операции — сложения и вычитания, то

общее время, затрачиваемое на выпол-

нение, возрастает до шести тактов. 

Теперь предположим, что в системе

находится не один идеальный процес-

сор, а два. Поскольку за один такт каж- »

Теория мультипроцессорных систем предполагает, что несколько
процессоров всегда выполняют быстрее одни и те же операции,
чем один. Каким же способом можно увеличить быстродействие,
если на физическом уровне система не предполагает установки
дополнительных процессоров? 

H y p e r - T h r e a d i n g



дый процессор может выполнять только

одно действие, то теоретически общая

производительность должна составить

две инструкции за один такт. Возвраща-

ясь к вышеуказанному примеру, при вы-

полнении двухпроцессорной системой

только одной операции сложения про-

изойдет следующая ситуация: все три

инструкции должны четко следовать од-

на за другой, поэтому их нельзя выпол-

нять одновременно. Следовательно, они

будут выполняться одним процессором,

а второй будет простаивать, и общее вре-

мя выполнения останется таким же, как

и в первом примере. 

Однако если система, состоящая из

двух идеальных процессоров, станет об-

рабатывать две простейшие операции

одновременно, например сложение и

вычитание, то события будут развивать-

ся по немного другому сценарию. Такт 1:

оба процессора берут данные из памяти

для выполнения своих операций. Такт 2:

оба процессора производят свои вычис-

ления. Такт 3: оба процессора заносят в

память результаты вычислений. Итог та-

кой работы — скорость выполнения

одинаковой задачи на двухпроцессорной

системе по сравнению с однопроцессор-

ной вырастает вдвое. 

Разумеется, современные процессоры

отличаются от идеальных более сложной

структурой и способны выполнять не

одну инструкцию за такт, а гораздо боль-

ше. Правда, и задачи, которые они ре-

шают, серьезно отличаются от простей-

ших. Как правило, большинство процес-

сов просчитывается одновременно, так

как последовательное выполнение инст-

рукций существенно снижает произво-

дительность. А чем сложнее и более ви-

тиевато протекают одновременно запу-

щенные процессы, тем больше должна

быть мощность процессора для их реа-

лизации. 

Однако даже существенное увеличе-

ние рабочей скорости системы не всегда

способно адекватно увеличить произво-

дительность всей системы в целом. На-

пример, если в сферу интересов пользо-

вателя попадает только простейшая ра-

бота с офисными приложениями, то за-

мена процессора с тактовой частотой

около 1 ГГц на более совершенную мо-

дель никак не повлияет на скорость на-

бора пользователем листа текста. Или же

другой пример: рабочей станции требу-

ется выполнить рендеринг сверхслож-

ной трехмерной сцены. Замена процес-

сора более мощным конечно позволит

несколько сократить время на исполне-

ние всех команд, однако не всегда такая

замена будет оправданной, так как при-

рост производительности может соста-

вить всего пару процентов, а затраты при

этом выйдут за пределы разумных норм.

Гораздо более эффективным будет яв-

ляться переход на многопроцессорную

платформу, что позволит увеличить быс-

тродействие. Но и здесь появляются

свои ограничения. Для того чтобы до-

биться роста производительности, по-

требуется соблюдение некоторых усло-

вий. Во-первых, операционная система

должна уметь правильно распараллели-

вать команды для нескольких процессо-

ров. Во-вторых, само программное обес-

печение, которое отвечает за выполне-

ние основной задачи, также должно под-

держивать мультипроцессорные конфи-

гурации. Последним условием, которое

может повлиять на решение о таком пе-

реходе, является фактор цены. 

До недавнего времени мультипроцес-

сорные решения были наиболее эффек-

тивными и реальной альтернативы им не

было. Однако в конце августа 2001 года

на Intel Developer Forum, проходившим в

Сан-Хосе, компания Intel представила

новинку — процессор Xeon, поддержи-

вающий технологию Hyper-Threading.

Прошло чуть более года, и теперь такой

технологией оснащаются не только про-

цессоры Xeon, используемые лишь в уз-

ком сегменте рынка, но и Pentium 4, ко-

торые предпочитают большинство поль-

зователей для установки в компьютеры,
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Radeon 9700 Pro, 3DMark 2001 SE
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выполняющие, как правило, весьма

большое количество самых разнообраз-

ных задач. 

Hyper-Threading
Любой современный процессор, услов-

но относящийся к шестому поколению,

содержит большое количество матема-

тических блоков, каждый из которых

может рассчитывать только свои инст-

рукции. При этом скорость вычислений

каждого блока существенно отличается

от других. Следовательно, при выполне-

нии общих инструкций какие-либо из

блоков могут выполнить свои части за-

дачи быстрее остальных. В результате

получается, что часть процессора еще

продолжает рассчитывать оставшиеся

инструкции, а другая часть простаивает. 

Инженеры Intel задумались над вопро-

сом: как повысить КПД процессора и

максимально исключить такие ситуа-

ции? Решение было найдено. В процес-

сор был встроен блок, который отвечает

за разделение инструкций разных задач.

То есть, в случае выполнения двух и бо-

лее процессов одновременно при про-

счете первой задачи этот блок проверяет

загруженность остальных блоков и по

мере высвобождения ресурсов частично

подает инструкции второй задачи, таким

образом сокращая общее машинное вре-

мя на выполнение обеих задач. 

Первоначально эта технология полу-

чила название Jackson Technology, одна-

ко маркетинговый отдел компании Intel

предложил сменить название на более

созвучное — Hyper-Threading, что мож-

но дословно перевести на русский язык

как «гиперпоточность».

Как и в общем случае многопроцес-

сорных систем, использование Hyper-

Threading также накладывает свои огра-

ничения. Добиться сколь угодно боль-

шого увеличения производительности

системы можно будет только в том слу-

чае, если будут соблюдены основные ус-

ловия. Во-первых, операционная систе-

ма должна знать и уметь распознавать

процессоры, оснащенные такой техно-

логией. Если операционная система бу-

дет контролировать все происходящие

процессы, риск фатальной ошибки бу-

дет сведен к минимуму. Во-вторых, при-

ложение, в котором пользователь рас-

считывает получить увеличение произ-

водительности, должно быть оптимизи-

ровано для работы с Hyper-Threading. 

В свою очередь, это снизит время на рас-

пределение различных инструкций, ко-

торые предстоит выполнить процессору. 

И в-третьих, поддержка Hyper-Threa-

ding должна быть полностью реализова-

на на аппаратном уровне. То есть, если

процессор поддерживает эту техноло-

гию, а материнская плата — нет, то рабо-

тать она не будет. 

Первые два из этих ограничений могут

привести к тому, что производитель-

ность не только не вырастет, но может

еще и снизиться. Дело в том, что если

приложение или операционная система

не смогут правильно распределить по-

ступающие потоки, то какой-либо из

важных блоков процессора будет про-

стаивать и, соответственно, машинное

время на обработку будет увеличиваться.

Следовательно, производительность в

неоптимизированных приложениях бу-

дет снижаться.

Поэтому использовать Hyper-Threa-

ding рекомендуется только в специали-

зированных приложениях, которые вы-

полняют расчет большого числа параме-

тров одновременно. К таким относятся

программные продукты 3D Studio MAX,

Lightwave 3D, Maya и др.

íÂÒÚËÓ‚‡ÌËÂ
Для того чтобы подтвердить фактами все

вышеизложенное, нами был протести-

рован процессор Pentium 4, поддержива-

ющий Hyper-Threading. Мы оценивали

работу этой технологии в нескольких

приложениях. Подробнее о том, какие

комплектующие мы использовали для

тестирования, можно прочитать в блоке

«Оборудование для тестирования». 

3DMark 2001 SE 330 Pro
Поскольку этот тест максимально ис-

пользует возможности компьютера, мы

полагаем, что он дает наиболее адекват-

ную оценку производительности в так

называемых игровых приложениях. 

Было проведено в общей сложности 48

измерений (по 24 на каждую видеокарту)

в трех режимах — 640x480@16, 1024x768

@32 и 1600x1200@32, — в каждом из ко-

торых проводилось по четыре измере-

ния: сначала при минимальных и макси-

мальных настройках драйверов видео-

карты (регулировались уровни анизот-

ропной фильтрации и полноэкранного

сглаживания), а затем то же самое, толь-

ко с параллельно загруженной програм-

мой BurnCPU5. 

Охарактеризовать полученные резуль-

таты можно так: с любой видеокартой

при работе в низком разрешении и с ми-

нимальными настройками драйверов

разница от включения режима Hyper-

Threading находится в пределе погреш-

ности измерений. В том случае, если за-

пустить параллельно BurnCPU5, разни-

ца будет достигать +50%, что является

очень хорошим результатом. При уста-

новке максимальных настроек видео-

карты сохраняется такая же тенденция. 

При увеличении разрешения экрана

до 1024x768@32 и при минимальных на-

стройках драйверов ситуация повторяет-

ся — прирост производительности появ-

ляется только при запуске BurnCPU5.

Далее, при улучшении качества изобра-

жения, на системе с видеокартой Radeon
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Результаты тестирования

Результаты тестирования

SuSe Linux 8.1
äÓÏÔËÎflˆËfl fl‰‡, ÒÂÍ

Hyper-Threading ‚ÍÎ˛˜ÂÌ 

Hyper-Threading ‚˚ÍÎ˛˜ÂÌ

188

288

3D Studio MAX 5
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Hyper-Threading ‚˚ÍÎ˛˜ÂÌ
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9700 Pro наблюдается значительное сни-

жение производительности (-50%). В та-

ком же режиме при использовании Ge-

Force 4 Ti 4200 8x различия опять не вы-

ходят за пределы погрешности измере-

ний. Дальнейшее увеличение разреше-

ния экрана также не влияет на разницу в

производительности при использовании

Hyper-Threading. 

Исходя из полученных результатов

можно сделать несколько очень важных

выводов: драйверы видеокарт, даже са-

мые современные, не оптимизированы

для работы с технологией Hyper-Threa-

ding. Кроме того, сама программа

3DMark 2001 не поддерживает Hyper-

Threading. В результате, независимо от

того, какую видеокарту вы собираетесь

использовать, как такового прироста

производительности в игровых прило-

жениях вы не получите. 

SysMark 2002
Этот тестовый пакет как нельзя лучше

предназначен для использования на

мультипроцессорных системах. Дело в

том, что все измерения производятся

при одновременной работе нескольких

приложений. Соответственно, включе-

ние функции Hyper-Threading ведет к

увеличению производительности. Спра-

ведливости ради стоит отметить, что хо-

тя эта программа и измеряет быстродей-

ствие системы при работе с офисными

приложениями, далеко не все будут од-

новременно пользоваться тремя и более

программами. Поэтому эффект от ис-

пользования Hyper-Threading на офис-

ных системах кажется весьма сомни-

тельным. 

PCMark 2002
Это еще один программный продукт,

ориентированный на измерение произ-

водительности компьютерных систем.

Здесь наблюдается точно такая же ситуа-

ция, как и в 3DMark: включение Hyper-

Threading положительно сказывается

только при запуске еще одного, парал-

лельно выполняемого приложения. 

SuSe Linux 8.1
Все операционные системы, базирую-

щиеся на ядре Linux, поддерживают

многопроцессорные системы, а вместе с

тем и Hyper-Threading. Оценить влия-

ние этой технологии на работу операци-

онной системы мы смогли, выполнив

компиляцию ядра (по команде «make -j

10»). Разница по времени более чем за-

метна — включение Hyper-Threading ус-

коряет работу на 21%. 

3D Studio MAX 5
Этот программный продукт также под-

держивает многопроцессорность и Hy-

per-Threading. Мы оценивали время рен-
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Оборудование для тестирования

Настольный Hi-End 
Для проведения тестирования мы восполь-

зовались тестовым стендом следующей

конфигурации: процессор Pentium 4 3,06

ГГц (стандартная система охлаждения), ма-

теринская плата Intel D850EMV2 (чипсет

i850E), два модуля оперативной памяти

256 Мбайт Samsung RDRAM PC1066, корпус

InWin Q500. Измерения, связанные с про-

работкой серьезной графики, проводились

с двумя различными видеокартами — 

128 Мбайт ATI Radeon 9700 Pro и 128

Мбайт Asus V9280 (GeForce Ti 4200 8x).

Драйверы для видеокарт — Catalyst 2.4 и

Detonator 41.09 соответственно. Тестиро-

вание проводилось под управлением опе-

рационной системы Windows XP Professio-

nal с установленным комплектом Service

Pack 1. Производительность измерялась

при помощи следующих программных про-

дуктов и специализированных тестовых

программ: 3DMark 2001 SE 330 Pro, SysMark

2002, PCMark 2002, Suse Linux 8.1, 3D Stu-

dio MAX 5, BurnCPU5. Из всего этого списка

только последний продукт может вызвать

сомнения — это специализированная про-

грамма, которая во время работы загружа-

ет процессор на 100%. BurnCPU5 запуска-

лась и работала в фоновом режиме во

время тестирования 3DMark. Таким обра-

зом мы могли выявить падение производи-

тельности при одновременном выполне-

нии двух сложных процессов.

Результаты тестирования

GeForce 4 Ti 4200 8x, 3DMark 2001 SE

* èË ÏËÌËÏ‡Î¸Ì˚ı Ì‡ÒÚÓÈÍ‡ı
** èË Ï‡ÍÒËÏ‡Î¸Ì˚ı Ì‡ÒÚÓÈÍ‡ı
*** C BurnCPU5

1600ı1200, **, *** 

1600ı1200, **

1293

1291

1292

1294

1600ı1200@32, *, ***

6847

5776

1600ı1200@32, *

7180

7193

1024ı768@32, **, ***

3141

2998

1024ı768@32, **

3148

3142

1024ı768@32, *, ***

10564

7464

1024ı768@32, *

12109

13130

640ı480@16, **, ***

6831

5576

640ı480@16, **

7151

7174

640ı480@16, *, ***

13014

8357

640ı480@16, *

15946

16782

Hyper-Threading ‚˚ÍÎ˛˜ÂÌ

Hyper-Threading ‚ÍÎ˛˜ÂÌ
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деринга сцены, входящей в комплект

поставки (AnimatedSimmetry.max), в не-

сжатое видео с разрешением 480x360. Те-

стирование показало, что включение

Hyper-Threading ускоряет работу на

22,5%. 

Ç˚‚Ó‰
Наше тестирование показало, что техно-

логия Hyper-Threading обладает как пре-

имуществами, так и недостатками. То

есть, в приложениях, которым требуется

выполнить большой объем серьезных

вычислений, при включении Hyper-

Threading будет наблюдаться весьма су-

щественный прирост производительно-

сти за счет оптимизированного распре-

деления инструкций каждой из задач. 

В то же время приложения, которые не

предназначены для использования на

многопроцессорных системах, могут не-

адекватно реагировать на включение ре-

жима Hyper-Threading. Например, боль-

шинство современных компьютерных

игр нормально работают только с одним

процессором в системе. И подключение

«псевдопроцессора» может не только не

добавлять быстродействия, но и наобо-

рот, вести к увеличению задержек, что

будет негативно сказываться на произ-

водительности. 

На вопрос о том, нужна ли вообще та-

кая технология, мы ответим утверди-

тельно, ведь это единственный способ

увеличить быстродействие существую-

щей системы, не прибегая к трате допол-

нительных финансовых средств. 

Николай Левский
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Результаты тестирования

PCMark 2002

* èË ÏËÌËÏ‡Î¸Ì˚ı Ì‡ÒÚÓÈÍ‡ı
** èË Ï‡ÍÒËÏ‡Î¸Ì˚ı Ì‡ÒÚÓÈÍ‡ı
*** C BurnCPU5

HDD, ***

1062

989

HDD

1058

1073

Memory, ***

6610

5107

Memory

7445

7051

CPU, ***

5124

5626

CPU

7472

7414

Hyper-Threading ‚˚ÍÎ˛˜ÂÌ

Hyper-Threading ‚ÍÎ˛˜ÂÌ 

Результаты тестирования

Sysmark 2002

* èË ÏËÌËÏ‡Î¸Ì˚ı Ì‡ÒÚÓÈÍ‡ı
** èË Ï‡ÍÒËÏ‡Î¸Ì˚ı Ì‡ÒÚÓÈÍ‡ı
*** ë BurnCPU5

Office Productivity

185

178

Internet Content Creation

399

365

ÇÒÂ„Ó, ·‡ÎÎÓ‚

272

255
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Б
езусловно, сегодня основным иг-

роком на рынке видеокарт явля-

ется корпорация NVIDIA, которая

предлагает пользователям реше-

ния всех уровней, начиная от самых простых

видеоадаптеров, способных обеспечить ра-

боту системных приложений или простых

компьютерных игр, и заканчивая мощными

средствами, предназначенными для обработ-

ки сложнейших графических эффектов.

Несмотря на то что NVIDIA работает в

столь широком сегменте рынка, все же ос-

новной акцент деятельности направлен на

высокопроизводительные решения в двух

ценовых диапазонах — до $150 и до $450,

где компания представляет два эффектив-

ных графических процессора — GeForce 4

MX и GeForce 4 Ti соответственно. 

Единственным серьезным конкурентом

NVIDIA является ATI. После того как ос-

тальные компании практически покинули

рынок высокопроизводительных видеокарт,

ATI стала единственной корпорацией, ко-

торая смогла представить свои решения,

превосходящие по производительности как

Low-End, так и Hi-End продукты NVIDIA.

В ценовом диапазоне до $150 компания

предлагает две видеокарты, которые могут

на равных соперничать с GeForce 4 MX. Это

Radeon 8500, которая появилась уже до-

статочно давно, но несмотря на это, еще

способна продемонстрировать высокую ско-

рость работы, и Radeon 9000, ориентирован-

ная в первую очередь на пользователя,

предпочитающего бюджетные решения. 

Для проведения нашего тестирования

мы отобрали видеокарты, максимальная

стоимость которых не превышает уже

упомянутую выше отметку $150. В этот це-

новой диапазон вошли все модели GeFor-

ce 4 MX, включая самые современные, рас-

считанные на работу с интерфейсом AGP

в режиме 8x, два решения ATI — Radeon

8500 и Radeon 9000, и не так широко пред-

ставленный и малоизвестный на россий-

ском рынке чип SIS Xabre 400. Сначала

предлагаем вашему вниманию короткие ре-

цензии на каждый из графических чипов,

а затем расскажем про все видеокарты, ко-

торые мы тестировали. »

1 4  б ю д ж е т н ы х  в и д е о к а р т

За прошедшие пять лет поколения графических процессо-
ров сменяли друг друга столь стремительно, что пользова-
тели порой не могли разобраться в представленных моде-
лях. Производительность видеосистемы возрастала бук-
вально в геометрической прогрессии. Привело это к тому,
что сегодня возможности решения Low-End способны удов-
летворить большинство потребностей и в то же время не
обрушить бюджет.
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Radeon 8500 (R200)
Как показало время, чип Radeon 8500 ка-

надской компании ATI стал практически

«золотой серединой» на рынке видеокарт

в 2002 году. При относительно невысокой

цене карты на базе этого GPU способны

обеспечить достаточно высокую произво-

дительность в трехмерных играх. Посколь-

ку самостоятельно ATI выпускает видео-

карты в ограниченных количествах,

разыскать оригинальную версию достаточ-

но сложно. В основном же ATI продает ли-

цензии на производство и комплектующие

чипов сторонним компаниям, причем не

относящимся к грандам рынка, поэтому

качество исполнения, а вместе с тем и ста-

бильность в работе могут сильно отличать-

ся от образца к образцу. Да и комплекта-

ция, как правило, предполагает наличие

только самой карты и диска с драйверами.

Исключением, пожалуй, можно считать

лишь компанию Gigabyte, к продукции ко-

торой это утверждение не относится. Прав-

да, не лишним будет указать, что стоимость

такой карты будет несколько выше.

Основным достоинством Radeon 8500

является аппаратная поддержка DirectX 8.1,

в том числе включая пиксельные шейде-

ры версии 1.4 и ряд уникальных техноло-

гий, например TruForm, которые востре-

бованы разработчиками игр. Также к пре-

имуществам этого чипа стоит отнести

способность быстрого просчета анизотроп-

ной фильтрации, что положительно сказы-

вается на качестве изображения. 

Интересной особенностью выпускаемых

сегодня карт на базе R200 является нестро-

гое соблюдение спецификаций. Далеко не

у всех видеокарт есть второй чип RAMDAC

или быстрая оперативная память. 

Radeon 9000/9000 Pro (RV250)
Ядро RV250 по своей функциональности

является практически точной копией R200

за небольшими исключениями. Прежде

всего, стоит отметить наличие всего одно-

го блока текстурирования на каждом из че-

тырех конвейеров рендеринга, а не двух,

как на Radeon 8500. Кроме того, все пред-

лагаемые карты на базе RV250 не имеют

второго RAMDAC. 

NVIDIA GeForce 4 MX
(NV17 Ë NV18)
По сути дела, серия чипов GeForce 4 MX

является переработанной и улучшенной

версией ядра GeForce 2. NV17 и NV18 под-

держивают аппаратно лишь DirectX 7. По-

этому анизотропная фильтрация реализо-

вана не лучшим образом. Пользователю до-

ступны только два уровня анизотропии.

Справедливости ради стоит отметить, что

анизотропная фильтрация реализована че-

стно, никакого ухудшения качества при раз-

личных углах положения текстур нет. Од-

нако при включении этой функции

наблюдается существенное падение произ-

водительности. 

В отличие от графических карт на базе

Radeon 8500/9000 полноэкранное сгла-

живание является сильной стороной боль-

шинства продуктов от NVIDIA. В чипах се- »

»

При сравнительно невысокой цене видео-

карты на базе чипов Radeon 8500, как мы по-

лагаем, будут еще достаточно долгое время

обеспечивать высокую производительность в

трехмерных приложениях и современных

компьютерных играх, хотя и уступать по ком-

плектации другим решениям. 

Отличительной особенностью видеокарт на

базе Radeon 8500 является хорошая про-

граммная поддержка со стороны ATI, осо-

бенно по части настройки, а также обилие

скрытых возможностей реестра, так сказать

«документированность» недокументирован-

ных возможностей, изменение которых 

может приводить к увеличению производи-

тельности. 

На карте установлено 64 Мбайт DDR SDRAM от

компании Hynix, время доступа к которой со-

ставляет 3,6 нс. Рядом с чипом расположен

второй чип RAMDAC. Внимания заслуживает

система охлаждения графического процессо-

ра. Этот только с виду маленький вентилятор

способен эффективно отводить тепло с по-

верхности процессора и при этом не созда-

вать лишнего шума, и как следствие — «аку-

стических проблем» пользователю.

К недостаткам платы можно отнести только пло-

хую комплектацию. В коробке кроме платы

пользователь обнаружит диск с драйверами и

утилитами, руководство пользователя и пере-

ходники для видеовыхода подключения второ-

го монитора через D-Sub. 

èãûëõ/åàçìëõ

+ ‚˚ÒÓÍ‡fl ÔÓËÁ‚Ó‰ËÚÂÎ¸ÌÓÒÚ¸ 

+ ‡ÔÔ‡‡ÚÌ‡fl ÔÓ‰‰ÂÊÍ‡ DirectX 8.1

+ ÌÂ‚˚ÒÓÍ‡fl ˆÂÌ‡

P o w e r c o l o r  R a d e o n  8 5 0 0

ÅÂÁ ÍÓÏÔÓÏËÒÒ‡
Ç˚ÒÓÍ‡fl ÔÓËÁ‚Ó‰ËÚÂÎ¸ÌÓÒÚ¸ ÔË ‡·ÓÚÂ Ò ÚÂıÏÂÌÓÈ „‡ÙËÍÓÈ

Ë ÓÚÎË˜Ì‡fl ÙÛÌÍˆËÓÌ‡Î¸ÌÓÒÚ¸ Ó·ÂÒÔÂ˜ËÎË ‚Ë‰ÂÓÍ‡ÚÂ Radeon

8500 ÔÓ·Â‰Û ‚ Ì‡¯ÂÏ ÚÂÒÚËÓ‚‡ÌËË

1 Ç˚‚ÂÒÚË ËÁÓ·‡ÊÂÌËÂ Ì‡ ‰‚‡ ÏÓÌËÚÓ-
‡ ËÎË ÚÂÎÂ‚ËÁÓ ‰Îfl Ú‡ÍÓÈ ÔÎ‡Ú˚ ÌÂ
ÔÓ·ÎÂÏ‡ 

02/2003

1 ÇÚÓÓÈ ˜ËÔ RAMDAC ÛÒÚ‡Ì‡‚ÎË‚‡ÂÚ-
Òfl ‰‡ÎÂÍÓ ÌÂ Ì‡ ‚ÒÂ Í‡Ú˚ Ì‡ ·‡ÁÂ
Radeon 8500

é·˘‡fl ÓˆÂÌÍ‡:

ëÓÓÚÌÓ¯ÂÌËÂ

ˆÂÌ‡/Í‡˜ÂÒÚ‚Ó

ñÂÌ‡, $

ë‡ÈÚ ÔÓËÁ‚Ó‰ËÚÂÎfl
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рии NV17 и NV18 FSAA реализовано по

методу ресурсосберегающего мультисэмп-

линга, что обеспечивает хорошее качест-

во картинки при сравнительно небольших

потерях производительности. Поэтому да-

же при использовании режима FSAA 4x

производительность в трехмерных прило-

жениях остается достаточно высокой. 

Xabre 400
Чип Xabre 400 появился на российском

рынке не так давно и сразу же создал во-

круг себя много шума. Компания SIS, ког-

да анонсировала новое поколение чипов,

обещала пользователям высокие показате-

ли скорости и стабильности при работе.

Однако наспех выпущенный продукт об-

ладает неустойчивыми и малопригодными

для работы драйверами. Если в дальней-

шем эта ситуация исправится, то можно бу-

дет говорить о том, что такой продукт по-

дойдет большинству пользователей,

которые предпочитают экономить деньги. 

После того как мы осветили основные

достоинства и недостатки всех бюджетных

решений на уровне чипов, предлагаем оз-

накомиться к каждым конкретным экземп-

ляром, прошедшим через нашу тестовую

лабораторию. 

ATI Radeon 9000 Pro
Нами была протестирована видеокарта,

выпущенная на мощностях компании ATI.

Главными отличиями от других, произве-

денных сторонними компаниями, являет-

ся солидная комплектация, куда входят пе-

реходник DVI-I - D-Sub и кабели для

вывода изображения на телевизор, а так-

же строгое соблюдение эталонного дизай-

на. Здесь размещается хорошая оператив-

ная память, которая отличается малым

временем доступа (3,3 нс). К достоинствам

этой модели следует отнести видеовыход и

низкоскоростной нешумный вентилятор. 

Gainward GeForce 4 MX440
PowerPack! Pro/600-8x XP
Golden Sample
Отличительной особенностью всех видео-

карт Gainward является специально изме-

ненный дизайн подложки PCB. Это

сделано для того, чтобы исключить мак-

симальное количество проблемных мест,

которые могут негативно сказываться

при работе на повышенных частотах. Все

модели серии Golden Sample оборудова-

ны быстрой памятью с малым временем

доступа. Плата, побывавшая у нас на те-

стировании, была оборудована памятью со
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1 ç‡ ·ÓÎ¸¯ËÌÒÚ‚Ó ÔÎ‡Ú NV18 ÛÒÚ‡-
Ì‡‚ÎË‚‡ÂÚÒfl ÓÔÂ‡ÚË‚Ì‡fl Ô‡ÏflÚ¸ ‚
ÍÓÔÛÒ‡ı BGA ÒÓ ‚ÂÏÂÌÂÏ ‰ÓÒÚÛÔ‡
3,6 ÌÒ ËÎË ÏÂÌ¸¯Â

1 Ä ˝ÚÓ ÒÚ‡˚È ÚËÔ Ô‡ÏflÚË, ‡ÁÏÂ˘‡-
ÂÏ˚È ‚ ÍÓÔÛÒÂ TSOP

Положительной особенностью модели

V9180 является стильный дизайн — как и

все другие современные решения, предлага-

емые компанией Asus, подложка платы ок-

рашена в черный цвет. На карте установле-

на достаточно быстрая память производства

компании Samsung, размещенная в корпусе

BGA, время доступа к которой составляет

всего 3,3 нс. Это обеспечивает ей солидный

«запас прочности» для разгона. Для того

чтобы при работе на повышенных частотах

плата функционировала нормально, предус-

мотрена качественная система охлаждения,

состоящая из кулера с медным радиатором,

который превосходно справляется с задачей

охлаждения графического процессора. 

Стоит отметить, что карта обладает двумя

DVI-I-выходами, что делает возможным од-

новременное использование двух ЖК-мони-

торов: подобный «наворот» встречается до-

статочно редко. Комплектация заслуживает

отдельной похвалы — если, конечно, не счи-

тать отсутствия встроенного контроллера

3D-очков и самих очков. Но и без этого

обилие компьютерных игр и документации

должно понравиться многим пользователям. 

Интересной особенностью является реали-

зация процесса ввода/вывода видеосигна-

ла. Компания Asus комплектует свои платы

фирменным переходником, который суще-

ственно упрощает подключение соответст-

вующих кабелей.

èãûëõ/åàçìëõ

+ ıÓÓ¯‡fl ÍÓÏÔÎÂÍÚ‡ˆËfl

+ íÇ-‚ıÓ‰/‚˚ıÓ‰

– ÓÚÒÛÚÒÚ‚ËÂ 3D-Ó˜ÍÓ‚

A s u s  V 9 1 8 0

ÑÓÏ‡¯ÌËÈ Ë‰Â‡Î
äÓÏÔÎÂÍÚ‡ˆËfl ˝ÚÓÈ ÏÓ‰ÂÎË ÔÓ‡ÁËÚ Î˛·Ó„Ó ÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÚÂÎfl — 

‚ ÍÓÓ·ÍÂ Ò ÔÎ‡ÚÓÈ Ì‡ıÓ‰ËÚÒfl ·ÛÍ‚‡Î¸ÌÓ ‚ÒÂ, ˜ÚÓ ÚÓÎ¸ÍÓ ÏÓÊÂÚ

ÔË„Ó‰ËÚ¸Òfl
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1 ì‰Ó·ÌÓÂ Â¯ÂÌËÂ ÔÓ·ÎÂÏ˚
‚Ë‰ÂÓÏÓÌÚ‡Ê‡
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временем доступа 3,3 нс. В отличие от ре-

ференсной карты NV18, Pro/600-8x XP ра-

ботает при тактовых частотах 300 и 600

МГц для GPU и оперативной памяти со-

ответственно.  

Стоит также отметить, что на этой ви-

деокарте установлен кулер нестандартной

конструкции. Инженеры компании пола-

гают, что именно такое решение способно

более эффективно охлаждать графический

чип. Кроме того, на оперативной памяти

размещаются алюминиевые радиаторы,

которые призваны снизить рабочую темпе-

ратуру. 

Отличительной особенностью этой мо-

дели является кодек Philips SAA7114H, ко-

торый позволяет осуществлять не только

вывод, но и захват видеосигнала. 

MSI GeForce 4 MX 440 AGP 8x
Как и многие другие продукты, выпуска-

емые компанией MSI, эта видеокарта

практически ничем не отличается от рефе-

ренсной — точно такой же дизайн, такие

же тактовые частоты. Единственное, о чем

следует упомянуть, — богатый комплект

программного обеспечения, которое вхо-

дит в комплектацию. Однако более полез-

ные в хозяйстве вещи, такие как специаль-

ные переходники, предназначенные для

соединения телевизора и видеокарты, в

комплекте отсутствуют. 

Gainward GeForce 4 MX 460
PowerPack! Pro/650
Golden Sample
Главным отличием этой платы от другой

модели Gainward, принявшей участие в

нашем тестировании, является более

мощный графический процессор GeFor-

ce 4 MX 460, на который установлен и бо-

лее мощный кулер, создающий при рабо-

те ощутимый уровень шума. Несмотря на

практически одинаковую производитель-

ность и отсутствие видеовхода, цена ви-

деокарты выше, чем у другой модели Ga-

inward, что может негативно сказаться на

продажах именно этой модели. 

PixelView GeForce 4 MX 440-8x
Карта отличается от других представителей

нашего теста наличием 128 Мбайт памяти

DDR SDRAM, которая размещается в

корпусах TSOP. Время доступа к памяти со-

ставляет 4 нс, что, к сожалению, не явля-

ется хорошим показателем. Стоит отме-

тить, что производитель позаботился об

охлаждении видеокарты. На лицевой па-

нели размещен один большой алюминие-

вый радиатор, который закрывает и графи-

ческий процессор, и оперативную память.

С обратной стороны также расположены

радиаторы на чипах памяти. 

Как и некоторые другие платы, Pixel-

View оборудована кодеком Philips SAA

7114H, который позволяет осуществлять

захват видеосигнала. 

Albatron GeForce 4 MX 480
Компания Albatron совсем недавно появи-

лась на отечественном рынке, однако сво-

им присутствием смогла взбудоражить

общественность. Произошло следующее:

как известно, компания NVIDIA выпу-

стила три модификации чипа GeForce 4

MX — MX 420, 440 и 460. В то же время

компания Albatron предлагает решение,

выполненное, как может показаться, на не-

известном MX 480. На самом деле пользо-

вателям предлагается не что иное, как MX

440, только способный передавать данные

AGP-порту в режиме 8x. 

К достоинствам платы следует отнести

оперативную память с малым временем до-

ступа и, как следствие, повышенные так-

товые частоты. 

DFI Xabre 400
Несмотря на то что компания SIS доста-

точно давно анонсировала новые модели

видеокарт, разыскать их на рынке по-

прежнему сложно. Действительно, не

многих пользователей заинтересует покуп-

ка видеокарты, отличающейся средней

производительностью, нестабильной ра-

ботой и плохими драйверами. Сегодня, да-

же несмотря на то что цена такого продук-

та в целом ниже, чем у NV17, видеокарта

на основе Xabre 400 не является удачным

выбором. К ее недостаткам следует отне-

сти плохую комплектацию — пользовате-

лю предлагается только переходник для

вывода изображения на телевизор и диск

с драйверами. 

S-Media GeForce 4 MX 440
AGP 8x VIVO
По своему внешнему виду и функциональ-

ным возможностям эта плата не отличает-

ся от референсной платы NV18. 

S-Media Radeon 9000
Продукт весьма сомнительного качества.

Даже на коробке нет точного указания о

том, что же там все-таки размещено: на всех

сторонах коробки находится надпись, ко-

торая гласит, что внутри лежит видеокар-

та на основе графического чипа ATI Radeon

9000 Pro, однако на самом деле пользова-

телю предлагается Radeon 9000. В стандарт-

ную комплектацию кроме карты, кабеля

для видеовыхода и небольшой инструкции

ничего не входит. 

Creative 3D Blaster 
GeForce 4 MX 440
Наименее удачным выбором будет покуп-

ка этой платы. Для того чтобы ее найти, по-

требуется потратить много времени, да и

как показало наше тестирование, произво-

дительность видеокарты не слишком вели-

ка. Мы полагаем, что цена этой платы яв-

но завышена, так как в комплекте

пользователь обнаружит только переходник

для вывода изображения на ТВ. 
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1 ëËÒÚÂÏ‡ ÓıÎ‡Ê‰ÂÌËfl Ò‡ÏÓÈ ·˚ÒÚ-
ÓÈ ÔÎ‡Ú˚ Ì‡ ·‡ÁÂ NV18

1 äÓ‰ÂÍ Philips SAA7114H, ÛÒÚ‡ÌÓ‚-
ÎÂÌÌ˚È Ì‡ ·ÓÎ¸¯ËÌÒÚ‚Â ÔÎ‡Ú Ì‡
·‡ÁÂ NV18 Ò VIVO
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Чтобы у наших читателей не остава-
лось вопросов о том, чем мультисэмп-
линг (MS) отличается от суперсэмплин-
га (SS) и для чего вообще требуется
фильтрация текстур, мы подготовили
небольшой словарь трехмерных терми-
нов, который может пригодиться при
ознакомлении с данным материалом.

MIP-mapping
Этот термин произошел от сокращения
«Multum In Parvo», что переводится с ла-
тыни как «много в одном». Принцип дей-
ствия основан на следующем: в оператив-
ную память видеоконтроллера заносятся
несколько копий текстурированного изо-
бражения с различным разрешением, ко-
торые накладываются в соответствии с
расстоянием от объекта до виртуальной
камеры. Таким образом, пользователь
всегда будет видеть текстуру с высоким
разрешением с близкого расстояния и
текстуру с низким разрешением с дальней
дистанции. Такая технология применяется
для решения проблемы оптимального ис-
пользования текстур и, как следствие
этого, оптимального использования вы-
числительных ресурсов. 

îËÎ¸Ú‡ˆËfl
Для улучшения качества изображения
применяется один из методов фильтра-
ции. В общем случае фильтрация сво-
дится в той или иной форме к интерполя-
ции текселей по текселям соседних
текстур MIP-каскада. В свою очередь,
MIP-каскад — это совокупность всех ва-
риантов одной и той же текстуры, ис-
пользуемой при методе MIP-mapping. На
сегодняшний день известны и широко ис-
пользуются три вида фильтрации — би-
линейная, трилинейная и анизотропная. 

Билинейная фильтрация основана на ме-
тоде подмены цвета текселей, то есть
цвет каждого текселя берется как средне-
взвешенное значение цвета четырех со-
седних текселей. 
Метод трилинейной фильтрации является
развитием билинейной фильтрации. При
использовании этого способа графичес-
кий процессор производит двухуровневую
билинейную фильтрацию и по результатам
просчета определяет средневзвешенное
значение цвета конкретного текселя. Ра-
зумеется, качество изображения при такой
фильтрации получается наиболее высо-
ким. 
Наилучшим по качеству является метод
анизотропной фильтрации. Для его реа-
лизации GPU раскладывает каждый тек-
сель на множество текселей, описанных
эллипсом. Таким образом, повышается
разрешение текстуры, что положительно
сказывается на качестве изображения
при дальнейшей фильтрации. Важным па-
раметром анизотропной фильтрации явля-
ется ее уровень. Чем выше уровень, тем
лучше качество фильтрации. Разумеется,
такой подход требует большого количест-
ва ресурсов, что делает его непригодным
при использовании медленных видеокарт. 

èÓÎÌÓ˝Í‡ÌÌÓÂ Ò„Î‡ÊË‚‡ÌËÂ
(FSAA)
Термин полноэкранное, или полносценное
сглаживание происходит от сокращения
FSAA, что расшифровывается как «Full Sce-
ne Anti-Aliasing». Технология Anti-Aliasing
применятся для устранения нежелатель-
ных эффектов Aliasing, которые появляют-
ся при использовании метода MIP-map-
ping. Как правило, такие эффекты имеют
форму ярко выраженных зазубренных на-
клонных линий, или «рваных краев».

В общем случае суть FSAA сводится к раз-
биению пикселей исходной картинки на
определенное количество субпикселей и
вычислению нового цвета данного пиксе-
ля как средневзвешенного значения цве-
та субпикселей. 
Существуют различные общепринятые
методы FSAA, такие как мультисэмплинг
(MS) и суперсэмплинг (SS), применяемые
корпорациями NVIDIA и ATI соответст-
венно, а также уникальные разработки
компаний, такие как Fragment Antialia-
sing, которая используется компанией
Matrox. 
При суперсэмплинге графический про-
цессор фактически строит изображение в
увеличенном разрешении и записывает
его в отдельный буфер, а затем по опре-
деленному шаблону, зависящему от рас-
положения субпикселей в пикселе, вос-
станавливается исходное разрешение. 
Принцип работы мультисэмплинга похож
на принцип работы суперсэмплинга, од-
нако способ построения увеличенного
изображения и расчета цвета пикселей
претерпел изменения. Вместо того чтобы
просто проводить сглаживание всех пик-
селей, при мультисэмплинге происходит
проверка, является ли пиксель краевым
или нет. Расчет нового цвета для пикселя
производится лишь в том случае, если он
краевой (то есть лежит на границе поли-
гона), а если же он лежит внутри треу-
гольника, то всем субпикселям этого пик-
селя присваивается цвет исходного
пикселя. Таким образом происходит эко-
номия вычислительных ресурсов.
Важными параметрами FSAA являются ко-
личество субпикселей в пикселе и шаб-
лон фильтрации, при помощи которой из
субпикселей собирается исходный пик-
сель.

Такие непонятные слова…

Основные термины 3D-графики

1 àÁÓ·‡ÊÂÌËfl ÒÎÂ‚‡ Ì‡Ô‡‚Ó: 1 — ·ÂÁ Ò„Î‡ÊË‚‡ÌËfl, 2 — Â-
ÊËÏ FSAA 2x, 3 — ÂÊËÏ FSAA 4x, 4 — ÂÊËÏ FSAA 6x 



Palit Daytona GeForce 4 MX 440
Достаточно хорошо известная в России

компания Palit представила свое решение

на основе чипа NV17. Нас совершенно не

удивил тот факт, что плата выполнена в

полном соответствии с референсным ди-

зайном и, следовательно, ее производи-

тельность не отличается от других приняв-

ших участие в нашем тестировании. Осо-

бо следует отметить комплектацию — в

коробке с картой пользователь обнаружит

только CD с драйверами. 

Creative 3D Blaster
GeForce 4 MX 420
Коротко об этой плате можно сказать так:

продукт, обладающий наименьшей произ-

водительностью, ориентированный на

пользователя, не требовательного к скоро-

сти просчета 3D-графики. Наилучшим

образом эта плата подойдет пользователям,

которым нужно стабильно работать в стан-

дартных приложениях и в исключительных

случаях запустить не перегруженную кра-

сивыми эффектами игру.

Ç˚‚Ó‰
Мы можем констатировать, что решения

на базе графических чипов GeForce 4 MX

420/440 (NV17) и Xabre 400 вряд ли смо-

гут конкурировать с остальными бюджет-

ными решениями в течение ближайше-

го года. Поэтому их покупка не будет

являться рациональной для многих поль-

зователей. 

Более интересным решением пред-

ставляется покупка графической карты на

основе чипа GeForce 4 MX 440-8X (NV18).

Как правило, пользователям предлагает-

ся солидная производительность, хорошая

комплектация, подразумевающая наличие

видеовхода и видеовыхода, большой ком-

плект программного обеспечения. 

Как показало тестирование, видеокар-

ты на основе GeForce 4 MX 460 по произ-

водительности реально мало отличаются от

карт, выполненных на NV18. А кроме то-

го, цена MX 460 выше, что делает такую по-

купку практически бесполезной. 

Выбор может также пасть на продукты

корпорации ATI. С одной стороны, такие

видеокарты обладают хорошей производи-

тельностью, но как показывает практика,

вследствие плохого программного обеспе-

чения видеоадаптеры могут функциониро-

вать некорректно, и это приведет к зави-

саниям компьютера. 

В любом случае на вопрос о возможно-

сти приобретения качественной видеокар-

ты за сумму, не превышающую $150, мы

ответим положительно. И можем гаранти-

ровать, что если вы обратите внимание на

наших победителей, то будете довольны

покупкой. 

Алексей Мирошниченко

Видеокарты для тестирования

были предоставлены производителями,

их российскими представительствами

и компанией Atlantic Computers  

Для проведения тестирования мы вос-

пользовались тестовым стендом следую-

щей конфигурации: процессор AMD Athlon

XP 2000+ (1667 МГц), материнская плата

Abit AT7-MAX2 (VIA KT400), оперативная

память 256 Mбайт Kingmax DDR SDRAM

PC3200, жесткий диск Maxtor DiamondMax

9 6Y060L0. Все измерения проводились

под управлением операционной системы

Windows XP Professional. Для видеокарт на

базе GPU NVIDIA использовались драйве-

ры Detonator 41.04 (WHQL), на базе ATI —

Catalyst 2.3, на базе SIS — 3.06.55. Для

материнской платы был установлен VIA

Service Pack версии 4.32. 

3 èÓËÁ‚Ó‰ËÚÂÎ¸ÌÓÒÚ¸ (45%)
Скорость работы карт проверялась в пя-

ти самых современных играх и тестовых

пакетах: Quake 3 Arena (demo 001), Seri-

ous Sam: the Second Encounter Demo

1.07 (Little Trouble), Aquamark 2.3, Jedi

Knight II (j2kffa demo), Unreal Tourna-

ment 2003 Demo. 

Тестирование проводилось в двух рабо-

чих режимах при разрешениях 1024х

768х32 и 1600х1200х32 соответственно.

Затем мы включали полноэкранное сгла-

живание и измеряли снова. Для умень-

шения погрешности каждый тест запус-

кался четыре раза, причем первый

запуск использовался для «прогрева»

видеосистемы и при вычислении фи-

нального результата не учитывался.

3 äÓÏÔÎÂÍÚ‡ˆËfl (25%)
В данной категории мы оценивали каче-

ство исполнения как самой платы, так и

того, с чем она поставляется. Основными

критериями оценки являлись наличие

быстрой оперативной памяти, работа на

повышенных частотах, наличие хороше-

го охлаждения, а также количество при-

лагаемых переходников и адаптеров,

возможность работы с двумя дисплеями,

наличие свежего драйвера в комплекте с

картой и, конечно, качество и количест-

во прилагаемого программного обеспе-

чения. 

3 ëËÌÚÂÚË˜ÂÒÍËÂ
ÚÂÒÚÓ‚˚Â Ô‡ÍÂÚ˚ (10%)
К «синтетическим тестам» мы отнесли

самое популярное программное обеспе-

чение, которое позволяет адекватно

оценивать производительность связки

процессор-видеокарта. В наш список

попали только две программы: 3DMark

2001 SE 330 и SPECViewPerf 7.0. 

3 ù„ÓÌÓÏËÍ‡ (10%)
В данной категории мы рассмотрели ра-

бочие шумовые характеристики каждой

видеокарты и температуру GPU. Чем ни-

же эти параметры, тем выше оценка. 

3 èÓ‰‰ÂÊÍ‡ (10%)
Не менее важным является наличие ка-

чественного руководства пользователя,

поставляемого в комплекте, и сайта в

Интернете, где расположены драйверы и

прошивки BIOS. Оценка повышалась, ес-

ли в комплекте присутствовала русско-

язычная документация. 
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Методика тестирования

Высший приоритет — скорость

»

45%

25%

èÓ‰‰ÂÊÍ‡

10%

10%

10%

ù„ÓÌÓÏËÍ‡ 

èÓËÁ‚Ó‰ËÚÂÎ¸ÌÓÒÚ¸

ëËÌÚÂÚË˜ÂÒÍËÂ

ÚÂÒÚÓ‚˚Â Ô‡ÍÂÚ˚ 
äÓÏÔÎÂÍÚ‡ˆËfl
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C H I P î Ö Ç ê Ä ã ú  2 0 0 3

ñÂÌ‡, $ 120 100 130 100

Ä‰ÂÒ ‚ àÌÚÂÌÂÚÂ www.powercolor.com.tw www.asuscom.ru http://mirror.ati.com/ru www.gainward.ru

é·˘‡fl ÓˆÂÌÍ‡ 84 83 77 75

èÓËÁ‚Ó‰ËÚÂÎ¸ÌÓÒÚ¸ (45%) 100 73 83 72

äÓÏÔÎÂÍÚ‡ˆËfl (25%) 61 100 66 76

ëËÌÚÂÚË˜ÂÒÍËÂ ÚÂÒÚ˚ (10%) 100 60 85 61

ù„ÓÌÓÏËÍ‡ (10%) 90 91 88 92

èÓ‰‰ÂÊÍ‡ (10%) 40 100 56 80

ëÓÓÚÌÓ¯ÂÌËÂ ˆÂÌ‡/Í‡˜ÂÒÚ‚Ó ıÓÓ¯ÂÂ ÓÚÎË˜ÌÓÂ ÒÂ‰ÌÂÂ ıÓÓ¯ÂÂ

íÂıÌË˜ÂÒÍËÂ ı‡‡ÍÚÂËÒÚËÍË

óËÔ (GPU) Radeon 8500 GeForce 4 MX 440 AGP 8x Radeon 9000 Pro GeForce 4 MX 440 AGP 8x

ê‡·Ó˜‡fl ˜‡ÒÚÓÚ‡ fl‰‡, åÉ̂ 275 305 275 275 (Safe Mode),
300 (Enhanced Mode)

ê‡·Ó˜‡fl ˜‡ÒÚÓÚ‡ Ô‡ÏflÚË, åÉ̂ 550 570 550 512 (Safe Mode),
600 (Enhanced Mode)

é·˙ÂÏ Ô‡ÏflÚË, å·‡ÈÚ 64 64 64 64

íËÔ ‚Ë‰ÂÓÔ‡ÏflÚË DDR SDRAM DDR SDRAM DDR SDRAM DDR SDRAM

ÇÂÏfl ‰ÓÒÚÛÔ‡ Í Ô‡ÏflÚË, ÌÒ 3,6 3,3 3,3 3,3

ìÔ‡ÍÓ‚Í‡ Ô‡ÏflÚË TSOP BGA TSOP BGA

ùÙÙÂÍÚË‚Ì‡fl ÔÓÎÓÒ‡ ÔÓÔÛÒÍ‡ÌËfl, É·‡ÈÚ/Ò 8,8 9,12 8,8 9,6

TV-Out (ÍÓÏÔÓÁËÚÌ˚È/S-‚Ë‰ÂÓ‚˚ıÓ‰) •/• •/• •/• •/•

TV-In (ÍÓÏÔÓÁËÚÌ˚È/S-‚Ë‰ÂÓ‚ıÓ‰˚) –/– •/• –/– •/•

DVI-I/Dualhead 1/• 2/• 1/• 1/•

ÄÔÔ‡‡ÚÌÓ ÔÓ‰‰ÂÊË‚‡ÂÏ˚Â API DirectX 8.1 DirectX 7, OpenGL 1.3 DirectX 8.1 DirectX 7, OpenGL 1.3
(‚ÍÎ˛˜‡fl ÔËÍÒÂÎ¸Ì˚Â (‚ÍÎ˛˜‡fl ÔËÍÒÂÎ¸Ì˚Â
¯ÂÈ‰Â˚ 1.4), OpenGL 1.3 ¯ÂÈ‰Â˚ 1.4), OpenGL 1.3

êÂÁÛÎ¸Ú‡Ú˚ ÚÂÒÚËÓ‚‡ÌËfl: ÔÂ‚ÓÂ ÁÌ‡˜ÂÌËÂ — ·ÂÁ FSAA, ‚ÚÓÓÂ — Ò FSAA

Quake 3 Arena, 1024x768x32, fps 196/108,6 172,3/111,1 164/86,3 174,1/110,5

Quake 3 Arena, 1600x1200x32, fps 107,6/34,8 92,6/47,6 72,9/30,2 93,4/47

Aquamark 2.3, 1024x768x32, fps 49,3/39,8 27,1/18,9 40,4/28,9 27,7/18,9

Aquamark 2.3, 1600x1200x32, fps 29,2/16,7 16/8,5 20/12,5 16,1/8,4

Serious Sam SE, 1024x768x32, fps 103,9/68,5 68,1/45,8 94,6/59,9 68,2/45,8

Serious Sam SE, 1600x1200x32, fps 55,3/24,6 31,2/18,8 46/21,7 31,2/18,8

Jedi Knight II, 1024x768x32, fps 90/87,6 85,7/70 91,1/74,8 85,9/70

Jedi Knight II, 1600x1200x32, fps 86,6/32,7 64,3/34,2 63,1/28,3 65,1/34,2

UT 2003 (Antalus), 1024x768x32, fps 90,43/61,66 71/39,1 61,81/41,6 71,2/39,2

UT 2003 (Asbestos), 1024x768x32, fps 138,37/91,06 108,9/62,69 108,27/69,1 109,1/62,5

UT 2003, Botmatch 1024x768x32, fps 46,4/42,47 45,9/35,59 44,52/36,9 46/35,6

UT 2003 (Antalus), 1600x1200x32, fps 40,93/18,27 32,88/16,33 41,59/15,34 32,8/16,4

UT 2003 (Asbestos), 1600x1200x32, fps 70,22/32,32 53,61/22,6 69,06/26,97 53,6/23,1

UT 2003 (Botmatch), 1600x1200x32, fps 33,94/26,5 30,84/14,93 36,89/21,96 29,4/15,1

3DMark 2001 SE build 330, 1024x768x32 8794 6250 7416 6280

3DMark 2001 SE build 330, 1600x1200x32 5760 4423 4601 4451

SPECviewperf 7.0, drv-08 26,71 24,06 27,16 25,04

SPECviewperf 7.0, dx-07 41,79 26,60 37,91 25,71

SPECviewperf 7.0, light-05 10,87 8,43 10,75 8,39

åÓ‰ÂÎ¸
Powercolor Radeon
8500

Asus
V9180

ATI Radeon
9000 Pro

Gainward GeForce 4
MX 440 PowerPack!
Pro/600-8x XP (GS)

0       50    100 0       50    100 0       50    100 0       50    100

3 41 2

02/2003

éˆÂÌÍ‡ „‡ÙË˜ÂÒÍË ÔÂ‰ÒÚ‡‚ÎÂÌ‡ ‚ ‚Ë‰Â fl‰‡ Í‚‡‰‡ÚÓ‚: 5 Í‚‡‰‡ÚÓ‚ (ÓÚÎË˜ÌÓ) = 100–90 ·‡ÎÎÓ‚, 4 Í‚‡‰‡Ú‡ (ıÓÓ¯Ó) = 89–75 ·‡ÎÎÓ‚,

3 Í‚‡‰‡Ú‡ (‚˚¯Â ÒÂ‰ÌÂ„Ó) = 74–60 ·‡ÎÎÓ‚, 2 Í‚‡‰‡Ú‡ (Û‰Ó‚ÎÂÚ‚ÓËÚÂÎ¸ÌÓ) = 59–45 ·‡ÎÎÓ‚, 1 Í‚‡‰‡Ú (ÔÎÓıÓ) = 44–20 ·‡ÎÎÓ‚,

0 Í‚‡‰‡ÚÓ‚ (Ó˜ÂÌ¸ ÔÎÓıÓ) = 19–0 ·‡ÎÎÓ‚ 

ÇÒÚÂ˜‡˛˘ËÂÒfl Ó·ÓÁÌ‡˜ÂÌËfl: • ‰‡; – ÌÂÚ.

02/2003
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ñÂÌ‡, $ 90 145 110 90

Ä‰ÂÒ ‚ àÌÚÂÌÂÚÂ www.microstar.ru www.gainward.ru www.pixelview.ru www.albatron.com.tw

é·˘‡fl ÓˆÂÌÍ‡ 75 74 73 67

èÓËÁ‚Ó‰ËÚÂÎ¸ÌÓÒÚ¸ (45%) 68 74 73 67

äÓÏÔÎÂÍÚ‡ˆËfl (25%) 89 76 79 68

ëËÌÚÂÚË˜ÂÒÍËÂ ÚÂÒÚ˚ (10%) 58 62 60 58

ù„ÓÌÓÏËÍ‡ (10%) 75 70 86 85

èÓ‰‰ÂÊÍ‡ (10%) 80 80 56 52

ëÓÓÚÌÓ¯ÂÌËÂ ˆÂÌ‡/Í‡˜ÂÒÚ‚Ó ÓÚÎË˜ÌÓÂ ÒÂ‰ÌÂÂ ıÓÓ¯ÂÂ ıÓÓ¯ÂÂ

íÂıÌË˜ÂÒÍËÂ ı‡‡ÍÚÂËÒÚËÍË

óËÔ (GPU) GeForce 4 MX 440 AGP 8x GeForce 4 MX 460 GeForce 4 MX 440 AGP 8x GeForce 4 MX 440 AGP 8x

ê‡·Ó˜‡fl ˜‡ÒÚÓÚ‡ fl‰‡, åÉ̂ 275 300 (Safe Mode), 280 300
320 (Enhanced Mode)

ê‡·Ó˜‡fl ˜‡ÒÚÓÚ‡ Ô‡ÏflÚË, åÉ̂ 512 550 (Safe Mode), 520 512
600 (Enhanced Mode)

é·˙ÂÏ Ô‡ÏflÚË, å·‡ÈÚ 64 64 128 64

íËÔ ‚Ë‰ÂÓÔ‡ÏflÚË DDR SDRAM DDR SDRAM DDR SDRAM DDR SDRAM

ÇÂÏfl ‰ÓÒÚÛÔ‡ Í Ô‡ÏflÚË, ÌÒ 3,6 3,6 4 3,6

ìÔ‡ÍÓ‚Í‡ Ô‡ÏflÚË BGA BGA TSOP BGA

ùÙÙÂÍÚË‚Ì‡fl ÔÓÎÓÒ‡ ÔÓÔÛÒÍ‡ÌËfl, É·‡ÈÚ/Ò 8,192 9,6 8,32 8,192

TV-Out (ÍÓÏÔÓÁËÚÌ˚È/S-‚Ë‰ÂÓ‚˚ıÓ‰) •/• •/• •/• •/•

TV-In (ÍÓÏÔÓÁËÚÌ˚È/S-‚Ë‰ÂÓ‚ıÓ‰˚) –/– •/• •/• –/–

DVI-I/Dualhead 1/• 1/• 1/• 1/•

ÄÔÔ‡‡ÚÌÓ ÔÓ‰‰ÂÊË‚‡ÂÏ˚Â API DirectX 7, OpenGL 1.3 DirectX 7, OpenGL 1.3 DirectX 7, OpenGL 1.3 DirectX 7, OpenGL 1.3

êÂÁÛÎ¸Ú‡Ú˚ ÚÂÒÚËÓ‚‡ÌËfl: ÔÂ‚ÓÂ ÁÌ‡˜ÂÌËÂ — ·ÂÁ FSAA, ‚ÚÓÓÂ — Ò FSAA

Quake 3 Arena, 1024x768x32, fps 163,1/102,6 175,3/111 165,2/105,6 170/103,4

Quake 3 Arena, 1600x1200x32, fps 84,7/43,4 94/47,3 88,9/45,5 84,8/42,9

Aquamark 2.3, 1024x768x32, fps 26,4/17,6 28,4/17,8 27/18,8 26,4/17,4

Aquamark 2.3, 1600x1200x32, fps 14,6/8 16,9/9,3 16/8,6 14,6/7,9

Serious Sam SE, 1024x768x32, fps 61,5/42,2 71,3/47,2 66,1/45,7 63,2/41,8

Serious Sam SE, 1600x1200x32, fps 28,9/18,1 32,4/19,2 31,2/19,8 29,1/17,4

Jedi Knight II, 1024x768x32, fps 86,6/66,7 87,8/73,4 86,7/71,9 84,9/65,5

Jedi Knight II, 1600x1200x32, fps 58,4/32,1 65,1/34,4 68,5/38,6 56,9/31

UT 2003 (Antalus), 1024x768x32, fps 65,56/35,97 73,4/39,8 71,12/39,18 64,35/35,28

UT 2003 (Asbestos), 1024x768x32, fps 101,59/57,01 110,5/63,5 109,31/62,22 99,37/56,42

UT 2003, Botmatch 1024x768x32, fps 45,22/33,1 47,3/35,9 46/35,6 44,8/32,56

UT 2003 (Antalus), 1600x1200x32, fps 30,2/15,2 33,4/16,6 33/16,41 29,61/14,7

UT 2003 (Asbestos), 1600x1200x32, fps 49,39/24,21 54,1/23,5 53,3/26,84 48,22/21,39

UT 2003 (Botmatch), 1600x1200x32, fps 28,51/14,88 29,9/15,8 28,8/16,33 27,84/13,43

3DMark 2001 SE build 330, 1024x768x32 6190 6395 6357 6187

3DMark 2001 SE build 330, 1600x1200x32 4129 4511 4324 4084

SPECviewperf 7.0, drv-08 24,76 25,78 24,35 28,55

SPECviewperf 7.0, dx-07 24,48 26,71 25,74 26,45

SPECviewperf 7.0, light-05 8,30 8,75 8,37 8,35

åÓ‰ÂÎ¸
MSI GeForce 4
MX 440 AGP 8x

Gainward GeForce 4
MX 460 PowerPack!
Pro/650 XP (GS)

Pixelview GeForce
4 MX 440-8x

Albatron GeForce 4
MX 480

75 6 8

éˆÂÌÍ‡ „‡ÙË˜ÂÒÍË ÔÂ‰ÒÚ‡‚ÎÂÌ‡ ‚ ‚Ë‰Â fl‰‡ Í‚‡‰‡ÚÓ‚: 5 Í‚‡‰‡ÚÓ‚ (ÓÚÎË˜ÌÓ) = 100–90 ·‡ÎÎÓ‚, 4 Í‚‡‰‡Ú‡ (ıÓÓ¯Ó) = 89–75 ·‡ÎÎÓ‚,

ÇÒÚÂ˜‡˛˘ËÂÒfl Ó·ÓÁÌ‡˜ÂÌËfl: • ‰‡; – ÌÂÚ.

0       50    100 0       50    100 0       50    100 0       50    100
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80 90 80 100 70 70

http://ru.dfi.com.tw www.s-media.com.tw www.s-media.com.tw www.creative.ru www.palit.ru www.creative.ru

66 66 64 63 59 54

67 66 69 60 60 43

56 71 52 55 50 56

67 57 76 53 54 31

86 88 81 89 100 98

60 40 36 72 40 72

ÓÚÎË˜ÌÓÂ ıÓÓ¯ÂÂ ÓÚÎË˜ÌÓÂ ÒÂ‰ÌÂÂ ÓÚÎË˜ÌÓÂ ÓÚÎË˜ÌÓÂ

Xabre 400 GeForce 4 MX Radeon 9000 GeForce 4 MX 440 GeForce 4 MX 440 GeForce 4 MX 420
440 AGP 8x

250 300 250 270 270 250

500 512 400 405 405 166 SDR

128 64 64 64 64 64

DDR SDRAM DDR SDRAM DDR SDRAM DDR SGRAM DDR SGRAM SDR SDRAM

4 3,6 5 5 5 5

TSOP BGA TSOP TSOP TSOP TSOP

8 8,192 6,4 6,48 6,48 2,656

•/• •/• •/• •/• •/• •/•

–/– •/• –/– –/– –/– –/–

1/• 1/• 1/• –/• –/• –/•

DirectX 8.1 (‚ÍÎ˛˜‡fl DirectX 7, OpenGL 1.3 DirectX 8.1 (‚ÍÎ˛˜‡fl DirectX 7, OpenGL 1.3 DirectX 7, OpenGL 1.3 DirectX 7, OpenGL 1.3
ÔËÍÒÂÎ¸Ì˚Â ¯ÂÈ- ÔËÍÒÂÎ¸Ì˚Â ¯ÂÈ-
‰Â˚ 1.3), OpenGL 1.3 ‰Â˚ 1.4), OpenGL 1.3

166,4/65,9 164/101,4 135,4/74,8 153,6/91 153,6/91,4 102/55,31

81/30,8 83,8/42,5 59,8/25,1 74,5/36,5 74,1/36,5 45/18,41

27,9/24,4 26,1/17,1 35,4/24,7 25,2/16 25,2/16 19,8/11,7

15,5/14,8 14,5/7,7 15,8/10,1 13,4/7,1 13,4/7,1 10,4/5,6

68,7/46,2 60,2/41,6 81,6/53,2 52,9/36,5 53,1/36,5 32,5/22,8

32,3/19,3 28/17,1 39,2/19,5 24,2/14,2 24,4/14,6 19,8/11,3

82,6/52,5 82,5/64,9 76,3/69,7 84,6/61,9 84,6/61,9 69,7/48,9

82/30,2 56,9/30,4 53,4/23,4 52,3/27,8 52,4/28,1 39,8/17,3

38,9/38,53 64,35/35,28 51,18/35,77 58,08/31,71 58,1/31,55 41,188/20,05

61,71/60,34 99,38/56,46 86,12/58,7 86,61/48,68 86,8/48,45 56,88/28,32

20,88/20,83 44,79/32,56 34,1/31,65 42,95/28,71 43,1/27,49 33,93/17,81

32,2/30,58 29,61/14,7 24,49/13,06 26,43/13,16 26,69/13,2 16,85/10,33

57,09/49,87 48,23/21,32 43,97/23,72 41,21/19,39 41,48/19,4 24,04/19,9

19,92/19,3 27,84/13,44 22,95/18,92 24,19/12,19 23,44/12,2 15,17/11,8

6591 6147 6817 5939 6001 3981

3940 4075 4069 3668 3674 1722

16,33 23,79 26,54 23,38 23,28 19,51

22,42 25,68 34,41 24,41 24,37 21,33

6,59 8,33 6,88 7,94 7,87 6,51

DFI Xabre 400 S-Media GeForce
4 MX 440 AGP 8x
VIVO

S-Media
Radeon 9000

Creative 3D
Blaster GeForce 4
MX 440

Palit Daytona
GeForce 4
MX 440

Creative 3D
Blaster GeForce 4
MX 420

11 12 13 149 10

3 Í‚‡‰‡Ú‡ (‚˚¯Â ÒÂ‰ÌÂ„Ó) = 74–60 ·‡ÎÎÓ‚, 2 Í‚‡‰‡Ú‡ (Û‰Ó‚ÎÂÚ‚ÓËÚÂÎ¸ÌÓ) = 59–45 ·‡ÎÎÓ‚, 1 Í‚‡‰‡Ú (ÔÎÓıÓ) = 44–20 ·‡ÎÎÓ‚, 0 Í‚‡‰‡ÚÓ‚ (Ó˜ÂÌ¸ ÔÎÓıÓ) = 19–0 ·‡ÎÎÓ‚ 

0       50    100 0       50    100 0       50    100 0       50    100 0       50    100 0       50    100
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С
егодня можно смело сказать, что

звезды благоприятствуют фор-

мату DV (Digital Video): цифровые

видеокамеры в последнее время

сильно подешевели. Имея CCD-матрицы

(Charge Coupled Device) высокого разре-

шения, они порой даже конкурируют с

цифровыми фотоаппаратами. Кроме то-

го, подключить видеокамеру к компьюте-

ру теперь не проблема. После того как

Sony и Apple перешли к использованию

шины FireWire, этот интерфейс практиче-

ски стал стандартным для новых компью-

теров, да и старую систему оснастить им

довольно просто: соответствующая карта

стоит около €25. 

Для начала остановимся на некоторых

особенностях цифровых видеокамер, а

также на нашем подходе к их тестирова-

нию и оценке полученных результатов.

Как известно, требования различных

групп пользователей к цифровым видео-

камерам очень сильно разнятся. Это об-

стоятельство мы приняли во внимание в

ходе тестирования: соотношение отдель-

ных критериев оценки было подобрано

гармонично, без каких-либо явных пред-

почтений. Так, эргономику мы оценили в

25%, по 20% пришлось на качество изо-

бражения, комплектацию и продолжи-

тельность работы аккумулятора. Качест-

ву микрофона мы уделили 10%, и остав-

шиеся 5% пришлись на сервис и

документацию. 

Эргономика видеокамеры, по нашему

мнению, – это в первую очередь удобст-

во ее использования при работе. Только в

том случае, если все важнейшие элемен-

ты управления и функции одинаково

легко доступны как людям с большой ла-

донью, так и с маленькой, камера идеаль-

но подходит для практического примене-

ния. Естественно, малые габариты камеры

еще не гарантируют удобство работы с

ней. 

Кроме этого, пользование отдельными

функциями не должно вызывать затруд-

нений при съемке. Например, очень вы-

сокая скорость работы трансфокатора, не

позволяющая качественно настроить нуж-

ный масштаб картинки, не могла оцени-

ваться высоко. Малый вес, без сомнения,

важное преимущество в путешествиях, од-

нако невесомость видеокамеры приводит

к чрезмерному дрожанию изображения

из-за отсутствия необходимой инерцион-

ной массы. Естественно, хорошая каме-

ра не должна быть чересчур тяжелой. 

íÂÒÚËÓ‚‡ÌËÂ
‚ Â‡Î¸Ì˚ı ÛÒÎÓ‚Ëflı 
При оценке качества видео- и аудиозапи-

си мы ориентировались на применение

видеокамер в повседневной жизни. Вме-

сто того чтобы оценивать качество изо-

бражения, выдаваемого видеокамерами

(как это принято), по уровням сигнала и

насыщенности цветов, мы предприняли

основательную оценку качества сделан-

ных ими фотографий. Фотографирование

производилось при различных условиях,

и его результаты наглядно продемонст-

рировали потенциал оптики и ПЗС-ма-

трицы. 

При этом мы исходили из того, что тех-

нология сжатия цифрового видео — это раз-

работка Sony, так что продукты других про-

изводителей, купивших у нее лицензию, с

технической точки зрения идентичны. 

В связи с этим качество изображения дви-

жущегося объекта у всех примерно одина-

ковое, и какие-либо неожиданности в

этом отношении — скорее исключение, чем

правило. Искажения изображения, не вос-

принимаемые глазом, мы попросту игно-

рировали, чтобы не создавать «на пустом

месте» искусственных различий между об-

разцами. »

ВОПРОС ДИЗАЙНА: КЛАССИКА ИЛИ МОДЕРН

В этом небольшом корпусе сосредоточена такая мощь инженерной
мысли, что едва ли кто-то способен устоять против очарования
цифровой видеокамеры. При покупке конкретной модели на выбор
покупателя зачастую влияют просто эмоции, вызываемые дизайном
самой камеры, а также имиджем той или иной торговой марки. Мы на
первое место, разумеется, поставили технические характеристики и
по результатам сурового тестирования скажем вам, какой камерой вы
действительно останетесь довольны. 

Стильность: верти-
кально скомпоно-
ванная видеокаме-
ра нового типа —
чудо современной
техники, но рабо-
тать с ней под силу
далеко не каждому

Традиция: класси-
ческая форма ви-
деокамер имеет
немало сторонни-
ков. Нам она тоже
нравится и кажет-
ся более эргоно-
мичной
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Реальную цветопередачу, а также кон-

траст и яркость фотоснимков, сделанных

при различной освещенности, мы прове-

ряли на откалиброванном студийном мо-

ниторе марки JVC TM-H1700G. Оказалось,

что теоретически большая насыщенность

цветов при использовании ПЗС-матриц

класса High-End еще не гарантия правиль-

ной цветопередачи.

Кроме того, были измерены и другие не

менее важные для комфортной эксплуата-

ции видеокамер характеристики: время

готовности камеры к съемке от момента ее

включения, продолжительность работы

автофокуса при его настройке на слабоос-

вещенные объекты, расположенные на

некотором удалении. Этими важными па-

раметрами зачастую пренебрегают даже

специализированные журналы по видео. 

У всех протестированных нами камер

есть цифровые стабилизаторы изображе-

ния, которые работают по одинаковому

принципу: имеющаяся поверхность для за-

хвата изображения на матрице несколько

больше, чем это необходимо. Когда картин-

ка начинает смещаться вследствие дрожа-

ния, умная электроника компенсирует это

за счет того, что она из всей имеющейся на

CCD информации об изображении выби-

рает лишь ту, которая воспроизводит ста-

тическую картинку. 

á‡ÔËÒ¸ Á‚ÛÍ‡: Ë˘ÂÏ
ÚÛ„ÓÛıËı ÒÂ‰Ë „ÎÛıËı
Видеокамера и качественная запись зву-

ка — вещи пока не совмещенные, хотя и

вполне совместимые. Вот только инжене-

ры пока что не додумались, как это луч-

ше сделать. Качество встроенных микро-

фонов ориентировано скорее на запись

разговоров в помещении и вряд ли способ-

но удовлетворить разборчивого покупате-

ля. Наряду с частотными характеристика-

ми, а также соотношением сигнал/шум мы

проверили направленность микрофонов.

Ведь снимающий, как правило, хочет слу-

шать те звуки, которые исходят от снима-

емого объекта, а не фоновый шум, приходя-

щий сзади и с боков. К нашему удивлению

не у всех цифровых видеокамер микрофо-

ны были узконаправленными, и это сказа- »

»

Флагман одноматричных видеокамер Sony

DCR-TRV50E сразу же подкупает удобством

обращения и полной укомплектованнос-

тью всем необходимым: от всевозможных

аудио- и видеоразъемов до технологии

обмена данными Bluetooth, позволяющей

пересылать прямо из камеры через мо-

бильный телефон фотоснимки и даже ко-

роткие эпизоды из видеофильмов. 

Маленький жидкокристаллический дис-

плей на внешней стороне TFT-экрана ото-

бражает точную информацию о степени

зарядки аккумулятора и заполнении Mini-

DV-кассеты. Сам экран заслуживает осо-

бой похвалы. Выполненный в виде сен-

сорной панели, он обеспечивает легкий

доступ к таким функциям, как фокусиров-

ка на определенном объекте или установ-

ка в ручном режиме баланса белого цвета.

Снимающему нужно лишь дотронуться до

нужной точки экрана специальным каран-

дашом или даже пальцем — и готово. 

И все же первое место в тестировании

этой видеокамере обеспечило высочай-

шее качество изображения. ПЗС (прибор с

зарядовой связью) выдает почти полтора

мегапикселя на каждую фотографию. 

В сочетании с 10-кратным оптическим

увеличением фотографии получаются

просто замечательные. 

Встроенный микрофон имеет наилучшее

качество среднего уровня. Его частотные

характеристики и соотношение уровня

сигнал/шум позволяют записать разгово-

ры и музыкальное сопровождение вашей

вечеринки, но не более того. Размещение

спереди позволяет добиться наилучших

характеристик направленности, что позво-

лило данной модели обойти по очкам

практически идентичную Sony DCR-

PC120E. И еще наш победитель может ра-

ботать в режиме видеомагнитофона, что

позволяет оцифровать все ваши старые

запасы VHS-пленок. 

èãûëõ/åàçìëõ

+ ËÒÍÎ˛˜ËÚÂÎ¸ÌÓÂ Í‡˜ÂÒÚ‚Ó Í‡ÚËÌÍË

+ ÒÛÔÂÒÓ‚ÂÏÂÌÌ˚È ‰ËÒÔÎÂÈ

+ ‚ÂÎËÍÓÎÂÔÌ‡fl ÍÓÏÔÎÂÍÚ‡ˆËfl, ‚ÍÎ˛˜‡˛˘‡fl ‚

ÒÂ·fl Ë Bluetooth 

+ Ó˜ÂÌ¸ ıÓÓ¯ËÈ ÒÂ‚ËÒ

+ Û‰Ó·ÌÓÂ ÛÔ‡‚ÎÂÌËÂ

é·˘‡fl ÓˆÂÌÍ‡:

ëÓÓÚÌÓ¯ÂÌËÂ

ˆÂÌ‡/Í‡˜ÂÒÚ‚Ó

ñÂÌ‡, €

ë‡ÈÚ ÔÓËÁ‚Ó‰ËÚÂÎfl

3

3

3

3

89

ÒÂ‰ÌÂÂ

ÓÍÓÎÓ 1600

www.sony.ru 
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áÓÎÓÚ‡fl ÍÓÏ·ËÌ‡ˆËfl
ç‡ËÎÛ˜¯‡fl ÍÓÏÔÎÂÍÚ‡ˆËfl, Ò‡ÏÓÂ Í‡˜ÂÒÚ‚ÂÌÌÓÂ ËÁÓ·‡ÊÂÌËÂ Ë

ÏÓ˘Ì˚Â ‡ÍÍÛÏÛÎflÚÓ˚ — ‚ÒÂ ˝ÚÓ Ó ‚Ë‰ÂÓÍ‡ÏÂÂ Sony DCR-

TRV50E, ÔÓÁ‚ÓÎfl˛˘ÂÈ ÒÌËÏ‡Ú¸ ÍÎ‡ÒÒÌ˚Â ÙËÎ¸Ï˚ Ë ‰ÂÎ‡Ú¸ Á‡ÏÂ-

˜‡ÚÂÎ¸Ì˚Â ÙÓÚÓ„‡ÙËË

1 ëÂÌÒÓÌ˚È ‰ËÒÔÎÂÈ ‚Ë‰ÂÓÍ‡ÏÂ˚
TRV50E ÔÓÁ‚ÓÎflÂÚ ÎÂ„ÍÓ Ì‡ÒÚ‡Ë‚‡Ú¸
·‡Î‡ÌÒ ·ÂÎÓ„Ó ˆ‚ÂÚ‡ Ë ÙÓÍÛÒ

02/2003

1 í‡Í‡fl ‚ÓÚ ÔÎÂÌÓ˜Ì‡fl Á‡˘ËÚ‡ ÍÌÓÔÓÍ
ÛÔ‡‚ÎÂÌËfl ÔÂÔflÚÒÚ‚ÛÂÚ ‚ÓÁ‰ÂÈÒÚ-
‚Ë˛ ÌÂ·Î‡„ÓÔËflÚÌ˚ı ÔÓ„Ó‰Ì˚ı ÛÒ-
ÎÓ‚ËÈ



лось на общей оценке. И еще кроме внеш-

них звуков микрофон воспринимает и

внутренние шумы, производимые самой

камерой, а это уже не очень здорово. На те-

му профессиональной записи звука читай-

те ниже, а пока продолжим о характерис-

тиках видеокамер. 

Не все протестированные видеокамеры

имели в качестве носителя кассеты типа Mi-

niDV. Наряду с этим широко распростра-

ненным форматом некоторые видеокаме-

ры используют MicroMV и даже

DVD-RAM. Они записывают поток циф-

ровых данных в формате MPEG-2, преиму-

щество которого перед другими цифровы-

ми технологиями заключается в более

высокой степени сжатия при примерно

одинаковом качестве записи. Соответствен-

но, носитель можно делать более компакт-

ным. Заметим, между прочим, что содер-

жимое кассеты формата MicroMV, отснятое

с помощью Sony IP7, можно импортировать

на компьютер лишь с помощью двух про-

грамм редактирования видео — Sony Mo-

vieshaker и Pinnacle Studio 8. 

Что касается камеры Hitachi с ее DVD-

диском, то здесь дело обстоит еще сложнее.

Подключить ее к компьютеру можно лишь

с помощью продающегося за отдельную

плату интерфейсного USB-комплекта.

Вместо этого, конечно, можно воспользо-

ваться DVD-приводом, способным читать

диски DVD-RAM, записанные этой ви-

деокамерой. Увы, на такое оказались

способны лишь приводы от Panasonic и

Toshiba. Остальные приводы распознава-

ли лишь болванки DVD-R. Их примене-

ние — дорогое удовольствие, так как они

одноразового применения, то есть считы-

вать их, конечно, можно многократно, но

перезаписывать нельзя. А их стоимость все

еще достаточно высока. 

Обращали мы внимание и на количе-

ство имеющихся интерфейсов и разъемов,

а также на наличие дополнительных воз-

можностей. Так, некоторые видеокамеры

могут записывать видеосигнал от анало-

говых источников, поэтому вам ничто не

помешает оцифровать свои старые видео-

пленки. 

Итак, с особенностями протестирован-

ных образцов закончили, а теперь перей-

дем к конкретным моделям. 

Sony DCR-PC120E
Эта видеокамера с технической точки

зрения идентична победителю. Ее матри-

ца имеет то же разрешение в 1,5 мегапик-

селя, никаких замечаний по количеству

и качеству разъемов нет, также присутст-

вует интерфейс Bluetooth для беспровод-
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Микрофоны для видеокамер

Качеством звука
не пощеголяешь…
Рекламные надписи на коробках с ви-
деокамерами огромным шрифтом с гор-
достью извещают потенциального поку-
пателя о 25-кратном оптическом и
200-кратном цифровом увеличении, о
возможности снимать даже в темноте и
других «примочках». А как же обстоит
дело с записью звука, спросите вы и по-
падете в самую что ни на есть болевую
точку. Особенно грустно наблюдать за
работой микрофонов в суперкомпактных
видеокамерах (и в первую очередь —
Sony IP7). Миниатюрные размеры вы-
нуждают конструкторов располагать ми-
крофон в верхней части корпуса. С од-
ной стороны, существует опасность того,
что оператор будет случайно закрывать
микрофон ладонью, а с другой — на-
правленность такого микрофона всегда
будет оставаться неудовлетворитель-
ной. Зачастую наблюдается картина,
когда звуки, раздающиеся позади ви-
деокамеры, доминируют над звуками,
раздающимися от объекта съемки. Дру-
гая проблема, с которой должны бо-
роться встроенные микрофоны, — это
собственные шумы камеры: вибрация от
работы лентопротяжного механизма, при-
вода автофокуса и трансфокатора. Не-
смотря на различные ухищрения (вроде
свободно колеблющихся микрофонов),
избавиться от внутренних шумов полно-
стью пока не удается. Это, в свою оче-
редь, негативно сказывается на такой
важной характеристике микрофонов, как
соотношение сигнал/шум. Поэтому не
стоит удивляться, когда при просмотре от-
снятого материала из колонок вашего до-
машнего видеотеатра будут раздаваться
непонятные звуки — жужжание, гудение.
В общем и целом качество записи звука у
всех видеокамер мы оценили как неудов-
летворительное. Причем, несмотря на
различия в технических характеристиках
микрофонов, по качеству записи они
практически ничем не отличались друг от
друга. 
Несколько лучше обстоит дело у видео-
камер с микрофоном, расположенным
спереди. Пришедший сзади звук приглу-
шался до 16 дБ и записывался вполовину
тише. 

7 åÌÓ„ÓÓ·‡ÁËÂ ÌÓ-
ÒËÚÂÎÂÈ ËÌÙÓ-
Ï‡ˆËË: ‚ÒÂ ÌÓÒË-
ÚÂÎË — DVD-RAM,
Digital-8, MiniDV Ë
‰‡ÊÂ ÏËÌË‡Ú˛-
Ì˚È MicroMV —
Ó·ÂÒÔÂ˜Ë‚‡˛Ú
‚˚ÒÓÍÓÂ Í‡˜ÂÒÚ‚Ó
ËÁÓ·‡ÊÂÌËfl, ˜ÚÓ
Ó·Â˘‡ÂÚ Ë ‚˚ÒÓ-
˜‡È¯ÂÂ Í‡˜ÂÒÚ‚Ó
ÓÍÓÌ˜‡ÚÂÎ¸ÌÓÈ
Â‰‡ÍˆËË ÓÚÒÌfl-
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Ì‡ ÍÓÏÔ¸˛ÚÂ



ного соединения, который, помимо про-

чего, позволяет играючи пересылать че-

рез мобильный телефон фотографии и

короткие видеосюжеты. Тем не менее от-

личия имеются, и они не позволили

данной модели занять первое место. Во-

первых, отсутствует сенсорный дисплей,

а во-вторых, микрофон несколько «не-

правильной» ориентации. И если сенсор-

ное управление показалось нам, в прин-

ципе, не совсем обязательной роскошью,

то вот размещение микрофона в верхней

части камеры — это явный недостаток.

Из-за этого наблюдается перемешивание

нужных звуков с посторонними шумами,

раздающимися позади камеры, и вся эта

«каша» может сильно раздражать. 

Все видеокамеры Sony оснащены весь-

ма полезной функцией Backlight, позволя-

ющей вести съемку против света. Пленоч-

ные клавиши (как у TRV50) предотвращают

проникновение внутрь корпуса влаги и пы-

ли. Правда, они не позволяет четко ощу-

щать момента их срабатывания, а потому

работа «вслепую» с этой камерой сильно за-

труднена. Самое главное отличие PC120E

от победителя (и это трудно не заметить) —

габариты («размер — микро, цена — мак-

ро»). Впрочем, для тех, кто много фотогра-

фирует, подобная форма как раз наиболее

удобна. 

Panasonic NV-GX7
Эта видеокамера на целых €600 дешевле,

чем победительница от Sony. Ее классиче-

ская форма нам очень понравилась, хотя о

вкусах не спорят. Все самые важные элемен-

ты управления находятся в пределах дося-

гаемости большого и указательного паль-

цев. Заняв второе место по качеству звука

и микрофона, по остальным показателям

она продемонстрировала приличные сред-

ние результаты. Начнем со времени вклю-

чения: уже через полторы секунды камера

готова к работе. А вот продолжительность

работы аккумулятора оставляет желать

лучшего: 77 минут с включенным диспле-

ем — это очень мало. Если же вы будете

включать обратную перемотку, то аккуму-

лятора может и не хватить на запись одной

кассеты. 

Видеокамера имеет слот для SD-карты,

на которой могут быть записаны не толь-

ко фотографии, но и небольшие видеофраг-

менты. В принципе, через Bluetooth воз-

можна отправка отснятого фото- и

видеоматериала, только вот сам модуль при-

дется покупать отдельно за достаточно

приличные деньги. 

Очень удобная вещь — прилагаемое в

комплекте кабельное дистанционное управ-

ление с тремя кнопками: «Старт/Стоп»,
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Эта видеокамера по своим габаритам и

форме сильно напомнила нам аналоговые

видеокамеры из недалекого прошлого: ни

тебе металлического корпуса, ни хромиро-

ванных кнопок — смотрится она несколько

«дешево». Однако, взяв камеру в руки, по-

нимаешь, что работать с ней будет удобно.

Да и все важнейшие функции имеются в

наличии. Наряду с функцией NightView,

позволяющей вести съемку даже в полу-

темном кафе, инженеры добавили еще и

такую практичную вещь, как защищенный

от ветра микрофон с эффектом приближе-

ния звука. Данная функция работает сле-

дующим образом. Как известно, с увели-

чением расстояния до источника звука

сильнее всего рассеивается коротковолно-

вая составляющая звуковой волны. Это фи-

зическое свойство и компенсирует Panaso-

nic: за счет искусственного повышения вы-

соты звука электроника пытается при опти-

ческом приближении удаленного объекта

максимально естественно записать и звук. 

Аналогично функционирует и защита от ве-

тра: когда поток воздуха обдувает микро-

фон, возникают шумы, которые электрони-

ка пытается отфильтровать. Правда, если

съемка производится в ветреную погоду, то

микрофон добросовестно фильтрует все

подряд, здорово ухудшая качество записы-

ваемого звука. 

Прекрасной следует признать функцию

прогрессивной фотосъемки. Поскольку

формат PAL позволяет записать только по-

ловину кадра, данная функция служит для

того, чтобы снимок сохранился полностью.  

èãûëõ/åàçìëõ
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«Фото» и «Zoom». Оно позволяет держать

камеру высоко над головой (например, во

время концерта) и легко управлять ее ра-

ботой. Для дистанционного управления

воспроизведением в комплекте прилагает-

ся ИК-пульт. Достоин упоминания и внеш-

ний вид этой видеокамеры: оригинальная

форма корпуса и полированный металл, из

которого он выполнен, радуют глаз потен-

циального покупателя. 

Canon MV550i
Yellow Submarine — сразу вспомнилось нам,

когда из коробки была извлечена видеока-

мера MV550i. Своими закругленными фор-

мами она и вправду напоминает знамени-

тую «подводную лодку» группы Beatles.

Когда начинаешь снимать, то испытываешь

удивительное чувство — камера просто сли-

вается с рукой, а все кнопки управления на-

ходятся именно там, где вы их интуитивно

ищете. 

Но Canon имеет законченность не толь-

ко в дизайне: 22-кратное оптическое уве-

личение и объектив с оптикой огромной

светосилы позволят заснять много интерес-

ного даже с большого расстояния. Аккуму-

лятор продемонстрировал отличную вынос-

ливость: более трех часов съемки через оку-

ляр видоискателя. При работе с дисплеем

время сокращается до двух часов. Если бы

все было прекрасно и дальше, то MV550i

стояла бы первой в нашем рейтинге, но.…

С момента включения до момента готовно-

сти к работе проходит более 7 с. За это вре-

мя тореадор заколет быка, огромная волна,

которую вы хотели снять, накроет берег и

укатится обратно в море, девушка из рек-

ламы свалится с колеса обозрения — про-

изойдет много других интересных вещей,

которые уже никогда не попадут в мощный

объектив этой камеры. Микрофон MV550i

не хуже, чем у остальных, а его направлен-

ность — очень даже хорошая. 

Canon MV5i MC
Если описанная выше камера — настоящий

марафонец, то эту можно охарактеризовать

как спринтера. Мы не советуем отправлять-

ся из дома без второго аккумулятора, если

только вы не любитель короткометражных

фильмов. Процесс замены аккумулятора у
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Будучи лидером по производству видеока-

мер, Sony не теряет из виду и тех потреби-

телей своих устаревших технологий, кото-

рые хотели бы приобщиться к «плодам

прогресса». 

«ìÚËÎËÁ‡ˆËfl» ÔÓ ÂˆÂÔÚÛ Sony
Представьте себе ситуацию: у вас целый

шкаф видеокассет форматов Video-8 и Hi-8,

вы хотите приобрести цифровую камеру, а

выбрасывать старые запасы жаль. Sony, со-

здав формат Digital-8, предлагает выход из

тупика. Видеокамера Sony DCR-TRV240E поз-

воляет использовать кассеты устаревших

форматов для цифровой съемки. Кто полага-

ет, что подобный «гибрид» не сможет обес-

печить достаточное качество, глубоко за-

блуждается: отснятый с помощью TRV240E

материал ничуть не хуже, чем у других ви-

деокамер, а по качеству записи звука эта

модель значительно опережает все осталь-

ные. Поначалу мы даже не поверили этому,

так как собственные шумы, доносящиеся из

слегка неуклюжего на вид корпуса, нельзя

назвать тихими. Однако при прослушивании

записи оказалось, что на пленке они не про-

являются никак. Оказалось, что сей плод

японских «мичуринцев», успешно при-

вивших цифровой формат к аналоговым

пленкам, имеет микрофон с наилучшими

показателями соотношения сигнал/шум,

солидными амплитудно-частотными характе-

ристиками и прекрасной направленностью. 

Sony DCR-TRV240E позволяет дополнять кар-

тинку многочисленными цифровыми эффек-

тами, а что касается различных технических

«наворотов», то их у нее не меньше, чем у

остальных участников тестирования. Учиты-

вая все эти показатели, она могла бы занять

не ниже восьмого места. Тем не менее мы

решили вывести ее в отдельную категорию,

так как относительно большие размеры кас-

сеты предполагают и сравнительно большие

габариты корпуса. А подобное положение

дел сразу же отбрасывает ее далеко назад.

Тем не менее данную модель (стоимостью

всего €610) мы смело рекомендуем тем лю-

бителям, которые переходят от аналоговой

камеры к цифровой.

Sony DCR-TRV240E

Переходная модель: от Hi-8 к Digital-8

7 ì‰Ó·Ì‡fl Ë„Û¯Í‡: ‰Îfl
˜ÂÚ˚Âı ·ÓÎ¸¯Ëı
ÙÛÌÍˆËÓÌ‡Î¸Ì˚ı ÍÌÓ-
ÔÓÍ ‚Ë‰ÂÓÍ‡ÏÂ˚
MV550i ÏÓÊÌÓ ‚˚-
·‡Ú¸ ÔÓ‰Ò‚ÂÚÍÛ ‡Á-
ÎË˜Ì˚ı ˆ‚ÂÚÓ‚ 

1 «äÎ‡ÒÒË˜ÂÒÍ‡fl ÌÂÛÍÎ˛ÊÂÒÚ¸»: ÏÓ‰ÂÎ¸
TRV240 ÌÂ ÏÓÊÂÚ ÔÓı‚‡ÒÚ‡Ú¸Òfl «Ë‰Â-
‡Î¸Ì˚ÏË ÙÓÏ‡ÏË»

1 ç‡‰ÂÊÌÓÒÚ¸ Ë ÚÓ˜ÌÓÒÚ¸: Ò˜ÂÚ˜ËÍ ÎÂÌÚ˚
Ë ËÌ‰ËÍ‡ÚÓ Á‡fl‰ÍË ‡ÍÍÛÏÛÎflÚÓ‡
‡·ÓÚ‡˛Ú Ó˜ÂÌ¸ ÚÓ˜ÌÓ



MV5i MC достаточно прост и происходит

за несколько секунд. Если оставить в сто-

роне продолжительность работы аккумуля-

тора, то в остальном эту видеокамеру сле-

дует признать просто выдающейся: очень

удобное управление, а меню — одно из луч-

ших среди протестированных образцов. Эта

«малышка» имеет кучу разъемов и может

даже записывать аналоговый видеосиг-

нал. Это весьма практично, если у вас бо-

гатый опыт работы с аналоговыми видео-

камерами и накопилось много отснятого

материала, который хотелось бы оцифро-

вать и обработать.

Sony DCR-TRV240E
Sony задумала эту модель, основанную на

технологии формата Digital-8, для тех, кто

переходит от аналоговой камеры к циф-

ровой. Мы решили вывести ее за рамки те-

стирования и рассказать о ней отдельно.

Hitachi DZ-MV238E
Эта камера позволяет вам снимать сразу

на 8-см DVD-диск (DVD-RAM или DVD-

R). Такие болванки можно приобрести по

цене около €18 и 7 соответственно. В от-

личие от цифровых кассет они не боятся

магнитных полей, если вдруг случайно

окажутся рядом с динамиками. Еще одно

их преимущество заключается в том, что

отснятый материал можно тут же просмо-

треть и отредактировать на компьютере,

имеющем DVD-привод. Если вы исполь-

зуете одноразовые болванки DVD-R, то их

способны воспроизводить даже бытовые

DVD-плейеры. 

Глубоко заблуждается тот, кто считает,

что на один диск можно наснимать очень

много. На одну болванку помещается при-

мерно 19 мин. видео, а для увеличения про-

должительности съемки до 30 мин. пред-

лагается режим «умной» компрессии с

переменным битрейтом. Различий в каче-

стве изображения при использовании этих

двух режимов практически нет. 

Дополнительный комплект программ-

ного обеспечения превращает камеру во

внешний DVD-рекордер. Есть ли в этом

смысл — не знаем, но такое возможно. 

Удобство пользования камерой несколь-

ко омрачает довольно странно сделанное

меню. Нельзя не заметить и отсутствия ка-

ких-либо специальных эффектов — нет

даже микширования. Зато вызывает

удивление продолжительность работы

аккумулятора — почти два часа с откры-

тым дисплеем. И это притом, что процесс

форматирования диска и записи требует до-

вольно много энергии. Сам дисплей также

не очень высокого качества: изображение

создают всего 60 тыс. пикселей — это в два

раза меньше, чем у других камер. 

Sharp VL-NZ100S
Внешний вид этой видеокамеры сразу же

бросается в глаза, но, к сожалению, не в хо-

рошем смысле этого слова. В ней нет ни-

чего новаторского, радующего глаз или ру-

ку. Она не поразила нас и техническими

характеристиками. Мало того что это един-

ственная среди протестированных образцов

камера без видоискателя, перечень ее не-

достатков достаточно велик: отсутствует

возможность подсветки при съемке против

света, слабенький стабилизатор изображе-

ния — все это обеспечило ей уверенное по-

следнее место по качеству изображения. 

Но есть у этой дешевой камеры и по-

ложительные моменты. Во-первых, ее ав-

тофокус настраивается быстрее, чем у

остальных моделей (для настройки на на-

шу тестовую таблицу ей понадобилось

всего 1,3 с). Во-вторых, удачно решена

настройка баланса белого цвета, которая

может осуществляться либо автоматиче-

ски, либо в ручном режиме, при этом со-

ответствующая функция в меню легко до-

стижима. Благодаря возможности быстро

выбирать границы сфокусированного

изображения можно моментально сде-

лать портретный снимок на фоне како-

го-либо ландшафта. 

JVC GR-DVX 507EG
«Старейшина» в деле производства цифро-

вых видеокамер — компания JVC — не под-

нялся выше 10 места со своей видеокаме-

рой GR-DVX 507EG. При этом маленький,

угловатый корпус таит в себе солидные воз-

можности: понятное меню, кнопки управ-

ления основными функциями располага-

ются в доступном месте, а манипулятор в

виде колесика позволяет с легкостью поль-

зоваться всеми функциями камеры. А вот

к другому колесику, управляющему транс-

фокатором, нужно привыкнуть, так как из-

за его малого диаметра невозможна точная

настройка увеличения, и как следствие —

неизбежные рывки изображения. 

Положительным моментом является

наличие функции микширования двух сле-

дующих одна за другой сцен. Зато автофо-

кус слегка разочаровал: 3 с — это очень мно-

го, чтобы настроиться на «нужную волну»

в неблагоприятных условиях. Ведь сам

сюжет длится, как правило, около 10 с. 

Черно-белый видоискатель, которым

оснащена эта камера, понравится не всем,

хотя он позволяет лучше оценить резкость

изображения, тогда как качество цвета

можно посмотреть на дисплее. 

Sony DCR-IP7E
По заявлению самой Sony, это самая ма-

ленькая видеокамера в мире. Надо сказать,

что тут инженерная мысль развернулась во

всю ширь: маленький полупрозрачный

дисплей, кассета нового формата MicroMV,

рычажок включения камеры с возможно-

стью выбора большого количества режи-

мов. Все это собрано в действительно кро-
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1 çÂÔË‚˚˜Ì‡fl ‚ÓÁÏÓÊÌÓÒÚ¸: ‚Ë‰ÂÓ-
Í‡ÏÂ‡ Hitachi Á‡ÔËÒ˚‚‡ÂÚ ‚Ë‰ÂÓ-
ËÁÓ·‡ÊÂÌËÂ ÔflÏÓ Ì‡ DVD-‰ËÒÍ

»

»

1 ÉÂÌË‡Î¸Ì‡fl ÔÓÒÚÓÚ‡! èÓÎÛÔÓÁ‡˜-
Ì˚È ‰ËÒÔÎÂÈ ÙÛÌÍˆËÓÌËÛÂÚ Ë ·ÂÁ
ÔÓ‰Ò‚ÂÚÍË



шечном корпусе видеокамеры. И в этом же

самом корпусе заключены его проблемы.

Во-первых, аккумулятор в самом эконо-

мичном режиме способен проработать не

более полутора часов. Для съемки в обыч-

ном режиме его хватает всего на час. Во-

вторых, оператор вынужден прилагать зна-

чительные усилия, чтобы разместить свои

пальцы не там где удобно, а там где нуж-

но. Управление трансфокатором также

требует упорных тренировок. Заслуживший

дурную славу манипулятор типа Trackpoint

очень подвижен, и потому говорить о ка-

ком-либо плавном и «дозированном» изме-

нении фокусного расстояния, увы, не при-

ходится. Неудобным следует признать

использование меню и его описания. 

Короче говоря, это чудо техники, напич-

канное всевозможными функциями, из-за

своих миниатюрных размеров пока что не

очень дружит с эргономикой, и пользовать-

ся им попросту неудобно. 

èÓ·Â‰ËÎ‡ ‰ÛÊ·‡
После долгих и дорогостоящих испытаний

мы пришли к выводу: видеокамеры, спо-

собной угодить абсолютно всем, не суще-

ствует. Жаль? По нашему глубокому убеж-

дению, нет. Как раз наоборот: каждый

оператор-любитель в состоянии найти для

себя идеальную камеру. Он только должен

знать, что ему от камеры нужно. 

Например, японцу нравится дорогая, на-

пичканная новейшими технологиями Sony

IP7. А то, что во время съемки можно вы-

вихнуть палец, пытаясь достать до нужной

кнопки, так для него это уже дело десятое. 

Для домоседа, раз в год выбирающего-

ся в гости к любимым родителям жены, до-

статочно будет иметь недорогую модель Pa-

nasonic DS30EN. 

Наш победитель — Sony TRV50E — на-

верняка придется по душе удачному пред-

принимателю. Как и его BMW седьмой

серии, она напичкана всевозможными

«наворотами». Кроме того, эти две вещи-

цы найдут общий язык благодаря интер-

фейсу Bluetooth. 

Вывод можно сделать один: каждая из

видеокамер имеет свою изюминку, свой

шарм. Это касается даже тех из них, кото-

рые оказались на последних строчках на-

шего рейтинга. Поэтому можно смело ска-

зать, что в данном тесте проигравших нет,

выбор за вами.  

При тестировании мы оценивали следую-

щие параметры: эргономику, качество кар-

тинки, комплектацию, продолжительность

работы, микрофон, а также документацию и

сервис. Отдельные измерения суммирова-

лись в соответствии с процентным распре-

делением (см. диаграмму) в общую оценку. 

3 ù„ÓÌÓÏËÍ‡
Видеокамера должна удобно распола-

гаться в руке, независимо от ее анатоми-

ческих особенностей. Все важнейшие

элементы управления должны находить-

ся в пределах досягаемости пальцев. Ра-

бота трансфокатора (Zoom) не должна

сопровождаться рывками. 

Максимальную оценку получили те каме-

ры, вес которых был ближе к золотой се-

редине. Это значит, что камера должна

ощущаться рукой, но вместе с тем про-

цесс съемки не должен стать трениров-

кой на выносливость. 

Простота меню определяется количест-

вом уровней: чем их меньше, тем выше

была наша оценка. И еще в данной кате-

гории оценивались скорость работы ав-

тофокуса и время готовности камеры к

работе с момента ее включения.

3 ä‡˜ÂÒÚ‚Ó ËÁÓ·‡ÊÂÌËfl
В связи с тем что различия в качестве

статичной картинки сильнее бросаются

в глаза, чем динамичной, мы оценили ка-

чество фотоснимков, сделанных при по-

мощи тестируемых камер, по следующим

параметрам: разрешение, цветопереда-

ча, контраст, яркость, наличие муара. 

3 äÓÏÔÎÂÍÚ‡ˆËfl
В данной категории оценивались коли-

чество всевозможных интерфейсных

разъемов, а также наличие соединитель-

ных кабелей. Дополнительные баллы на-

числялись за возможность использования

видеокамеры в качестве видеомагнито-

фона, а также за наличие специальных

эффектов. 

3 èÓ‰ÓÎÊËÚÂÎ¸ÌÓÒÚ¸ ‡·ÓÚ˚
Продолжительность работы аккумулято-

ра проверялась как при съемке с видо-

искателем, так и с включенным диспле-

ем. Через определенные промежутки

времени мы включали обратную пере-

мотку, чтобы полностью сымитировать

реальные условия эксплуатации видео-

камеры. 

3 åËÍÓÙÓÌ
Качество встроенных микрофонов оце-

нивалось по их частотным характеристи-

кам, соотношению уровней сигнал/шум,

направленности. 

3 ÑÓÍÛÏÂÌÚ‡ˆËfl Ë ÒÂ‚ËÒ
Наличие руководства пользователя, тех-

нической поддержки, сайта в Интернете

и гарантии добавляло к общей оценке

еще пять процентов.
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Как мы тестировали

Приготовление смеси

20%

20%åËÍÓÙÓÌ

ä‡˜ÂÒÚ‚Ó

ËÁÓ·‡ÊÂÌËfl 

äÓÏÔÎÂÍÚ‡ˆËflèÓ‰ÓÎÊËÚÂÎ¸ÌÓÒÚ¸

‡·ÓÚ˚ 

ù„ÓÌÓÏËÍ‡

ÑÓÍÛÏÂÌÚ‡ˆËfl

Ë ÒÂ‚ËÒ 

20%

10%

5%

25%
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1 «ëÂÍÂÚÌ˚Â ˆËÙ˚»: ÙÓÚÓÒÌËÏÍË
Sharp ı‡ÌËÚ Ì‡ Í‡ÚÂ ÙÓÏ‡Ú‡ Se-
cure Digital
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ñÂÌ‡ (ÔË·ÎËÁËÚÂÎ¸ÌÓ), € 1600 1500 990 920 1050

Ä‰ÂÒ ‚ àÌÚÂÌÂÚÂ www.sony.ru www.sony.ru www.panasonic.ru www.canon.ru www.canon.ru

é·˘‡fl ÓˆÂÌÍ‡ 89 86 84 79 77

ù„ÓÌÓÏËÍ‡ (25%) 70 81 95 69 100

ä‡˜ÂÒÚ‚Ó ËÁÓ·‡ÊÂÌËfl (20%) 100 94 93 82 79

äÓÏÔÎÂÍÚ‡ˆËfl (20%) 100 98 81 65 82

èÓ‰ÓÎÊËÚÂÎ¸ÌÓÒÚ¸ ‡·ÓÚ˚ (20%) 92 89 59 100 47

åËÍÓÙÓÌ (10%) 84 47 91 77 53

ÑÓÍÛÏÂÌÚ‡ˆËfl Ë ÒÂ‚ËÒ (5%) 88 92 81 94 94

ëÓÓÚÌÓ¯ÂÌËÂ ˆÂÌ‡/Í‡˜ÂÒÚ‚Ó ÒÂ‰ÌÂÂ ÒÂ‰ÌÂÂ ÒÂ‰ÌÂÂ ÒÂ‰ÌÂÂ ÒÂ‰ÌÂÂ 

àÚÓ„

íÂıÌË˜ÂÒÍËÂ ı‡‡ÍÚÂËÒÚËÍË

îÓÏ‡Ú ÌÓÒËÚÂÎfl MiniDV MiniDV MiniDV MiniDV MiniDV

ÇÂÒ Í‡ÏÂ˚ (Ò ‡ÍÍÛÏÛÎflÚÓÓÏ Ë ÌÓÒËÚÂÎÂÏ), „ 800 690 630 530 400

É‡·‡ËÚ˚, ÏÏ 72x91x168 54x118x113 71x93x139 58x99x144 55x111x89

ì‚ÂÎË˜ÂÌËÂ ÓÔÚË˜ÂÒÍÓÂ/ˆËÙÓ‚ÓÂ 10x/120x 10x/120x 10x/500x 22x/440x 10x/200x

ë‚ÂÚÓÒËÎ‡ Ó·˙ÂÍÚË‚‡, F 1,8 1,8 1,8 1,6 1,8

îÓÍÛÒÌÓÂ ‡ÒÒÚÓflÌËÂ Ó·˙ÂÍÚË‚‡, ÏÏ 4,2 – 42 4,2 – 42 3,55 – 35,5 2,8 – 61,6 2,5 – 25

îÓÍÛÒÌÓÂ ‡ÒÒÚÓflÌËÂ ÔË 35-ÏÏ Í‡‰Â, ÏÏ 48 – 480 48 – 480 – 48 – 1056 –

äÂÔÂÊ ‰Îfl ÛÒÚ‡ÌÓ‚ÍË ÏËÍÓÙÓÌ‡, Î‡ÏÔ˚ • • • • –

á‡ÔËÒ¸ ‚ ËÌÙ‡Í‡ÒÌÓÏ Ò‚ÂÚÂ (‚ ÚÂÏÌÓÚÂ) • • – – –

ê‡ÁÏÂ Ï‡ÚËˆ˚, ‰˛ÈÏÓ‚;
˝ÙÙÂÍÚË‚ÌÓÂ ‡ÁÂ¯ÂÌËÂ, ÏÂ„‡ÔËÍÒÂÎÂÈ 1/4; 1,39 1/4; 1,39 1/4; 1,23 1/4; 1,387 1/4; 0,8

íËÔ ‚Ë‰ÂÓËÒÍ‡ÚÂÎfl (ˆ‚ÂÚÌÓÈ/˜ÂÌÓ-·ÂÎ˚È) ˆ‚ÂÚÌÓÈ ˆ‚ÂÚÌÓÈ ˆ‚ÂÚÌÓÈ ˆ‚ÂÚÌÓÈ ˆ‚ÂÚÌÓÈ

ÑË‡„ÓÌ‡Î¸ ‰ËÒÔÎÂfl, ÒÏ /
ê‡ÁÂ¯ÂÌËÂ, Ú˚Ò. ÔËÍÒÂÎÂÈ 8,8 / 146,4 6,2 / 211 6,2 / 112 6,2 / 112 6,2 / 130

ÖÏÍÓÒÚ¸ ‡ÍÍÛÏÛÎflÚÓ‡, ÏÄ-˜ 1180 1180 800 1100 570

ÑÓÔÓÎÌËÚÂÎ¸Ì˚È ‡ÍÍÛÏÛÎflÚÓ, ÏÄ-˜/ˆÂÌ‡, € 1250/70 1180/80 800/50 1200/85 1200/90

á‡fl‰ÌÓÂ ÛÒÚÓÈÒÚ‚Ó ‚ÌÛÚÂÌÌÂÂ ‚ÌÛÚÂÌÌÂÂ ‚ÌÂ¯ÌÂÂ ‚ÌÛÚÂÌÌÂÂ ‚ÌÂ¯ÌÂÂ

ä‡Ú‡ Ô‡ÏflÚË, íËÔ/ÖÏÍÓÒÚ¸, å·‡ÈÚ Memory Stick / 8 Memory Stick / 8 SD-Í‡Ú‡ / 8 SD-Í‡Ú‡ / 8 SD-Í‡Ú‡ / 8

USB/IEEE-1394 ‚˚ıÓ‰/‚ıÓ‰ 1/1/1 1/1/1 1/1/1 1/1/1 1/1/1

ê‡Á˙ÂÏ˚ ÄÛ‰ËÓ/ÇË‰ÂÓ/åËÍÓÙÓÌ/ç‡Û¯ÌËÍË 1/1/1/1 1/1/1/1 1/1/1/1 1/1/1/1 1/1/1/1

àÁÏÂÂÌÌ˚Â ‚ÂÎË˜ËÌ˚

ó‡ÒÚÓÚÌ˚Â ı‡‡ÍÚÂËÒÚËÍË, É̂ 500 – 12 000 600 – 10 500 700 – 12 000 700 – 11 000 600 – 11 500

á‚ÛÍÓÔÓ„ÎÓ˘ÂÌËÂ ¯ÛÏÓ‚ ÔÓÁ‡‰Ë Í‡ÏÂ˚, ‰Å 9 –1 11 8 3

ÇÂÏfl Ì‡ÒÚÓÈÍË ‡‚ÚÓÙÓÍÛÒ‡, Ò 1,5 1,9 1,4 1,4 1,7

èÓ‰ÓÎÊËÚÂÎ¸ÌÓÒÚ¸ ‡·ÓÚ˚:
Ò ‰ËÒÔÎÂÂÏ / Ò ‚Ë‰ÂÓËÒÍ‡ÚÂÎÂÏ, ÏËÌ. 116/155 110/152 77/93 117/185 60/78

ÇÂÏfl ‚ÍÎ˛˜ÂÌËfl, Ò 4,7 6,2 1,5 7,6 7

íÂÒÚÓ‚ÓÂ ËÁÓ·‡ÊÂÌËÂ

ç‡Ë·ÓÎ¸¯ËÂ
‡ÁÎË˜Ëfl Á‡ÏÂÚÌ˚
‚ ÔÂÂ‰‡˜Â ˆ‚ÂÚ‡ ÍÓÊË

åÓ‰ÂÎ¸
Sony
DCR-TRV50E

Sony
DCR-PC120E

Panasonic
NV-GX7 

Canon
MV550i

Canon
MV5i MC

ä‡Í „Ó‚ÓËÚÒfl:
«‚ÒÂ ÔË ÌÂÈ».
íÓÎ¸ÍÓ ‚ÓÚ — ‰Ó-
Ó„Ó‚‡Ú‡

ëËÎ¸ÌÓ ÛÒÚÛÔ‡ÂÚ
ÔÓ·Â‰ËÚÂÎ˛ ÔÓ
Í‡˜ÂÒÚ‚Û Á‚ÛÍ‡ 

ÅÎ‡„ÓÓ‰Ì‡fl
‚ÌÂ¯ÌÓÒÚ¸, ÓÚÌÓ-
ÒËÚÂÎ¸ÌÓ ıÓÓ-
¯ËÈ Á‚ÛÍ 

ïÓÓ¯Ó ÎÂÊËÚ ‚
ÛÍÂ, ‰ÎËÚÂÎ¸ÌÓÂ
‚ÂÏfl ‡·ÓÚ˚
·ÂÁ ÔÓ‰Á‡fl‰ÍË

ëÛÔÂÍÓÏÔ‡ÍÚÌ‡,
Û‰Ó·Ì‡ ‚ ‡·ÓÚÂ,
ÌÓ ÒÎ‡·Ó‚‡Ú ‡ÍÍÛ-
ÏÛÎflÚÓ

0       50    100 0       50    100 0       50    100 0       50    100 0       50    100

3 41 2 5

éˆÂÌÍ‡ „‡ÙË˜ÂÒÍË ÔÂ‰ÒÚ‡‚ÎÂÌ‡ ‚ ‚Ë‰Â fl‰‡ Í‚‡‰‡ÚÓ‚: 5 Í‚‡‰‡ÚÓ‚ (ÓÚÎË˜ÌÓ) = 100–90 ·‡ÎÎÓ‚, 4 Í‚‡‰‡Ú‡ (ıÓÓ¯Ó) = 89–75 ·‡ÎÎÓ‚,

ÇÒÚÂ˜‡˛˘ËÂÒfl Ó·ÓÁÌ‡˜ÂÌËfl: • ‰‡; – ÌÂÚ.
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C H I P î Ö Ç ê Ä ã ú  2 0 0 3

580 610 1150 880 1000 1600

www.panasonic.ru www.sony.ru www.hitachi.ru www.sharp.ru www.jvc.ru www.sony.ru

74 68 67 66 65 62

93 56 70 85 76 51

66 78 70 59 62 72

69 68 35 46 77 73

67 54 92 65 53 49

67 100 69 74 42 59

77 86 70 66 73 91

ÓÚÎË˜ÌÓÂ ıÓÓ¯ÂÂ ÒÂ‰ÌÂÂ ıÓÓ¯ÂÂ ıÓÓ¯ÂÂ ıÓÓ¯ÂÂ

MiniDV Digital-8, Video-8, Hi-8 DVD-RAM, DVD-R MiniDV MiniDV MicroMV

570 1000 830 500 490 370

74x89x188 85x102x205 82x101x143 141x85x58 54x113,5x96 47x103x80

10x/500x 25x/700x 12x/240x 10x/300 10x/200x 10x/120x

1,8 2,4 2 1,8 1,8 1,7

3,6 – 36 2,4 – 60 4,1 – 49,2 3,6 – 36 3,6 – 36 2,3 – 230

46 – 460 – – 46–460 46 – 460 44 – 440

– • • – – –

• • – – – –

1/4; 0,8 1/4; 0,4 1/4; 1,06 1/4; 0,3 1/4; 1,2 1/6; 0,3

˜/· ˜/· ˜/· ÓÚÒÛÚÒÚ‚ÛÂÚ ˜/· ˆ‚ÂÚÌÓÈ

6,5 / 112 6,2 / 123,2 5,9 / 60 7,5 / 113 6,2 / 112 6,2 / 211,2

800 695 1400 940 630 670

800/50 – – – – 1350/130

‚ÌÂ¯ÌÂÂ ‚ÌÛÚÂÌÌÂÂ ‚ÌÛÚÂÌÌÂÂ ‚ÌÛÚÂÌÌÂÂ ‚ÌÛÚÂÌÌÂÂ ‚ÌÛÚÂÌÌÂÂ

– – DVD-RAM, DVD-R SD-Í‡Ú‡ / 8 SD-Í‡Ú‡ / 8 Memory Stick / 8

0/1/1 1/1/1 1/0/0 1/1/1 1/1/1 1/1/0

1/0/1/0 0/0/1/0 1/0/1/0 1/1/1/0 1/0/0/0 1/0/0/0

700 – 12 000 300 – 13 000 650 – 10 500 800 – 13 000 600 – 10 000 200 – 17 000

6 12 9 8 –1 1

2,4 1,4 2,2 1,3 2,9 2,2

80/120 70/86 117/150 91/ – 73/75 66/74

6 6 7,1 6,5 5,5 5,8

Panasonic
NV-DS30EN

Sony
DCR-TRV240E

Hitachi
DZ-MV238E

Sharp
VL-NZ100S

JVC
GR-DVX 507EG

Sony
DCR-IP7E

8 9 10 11

èÓÒÚÓ‚‡Ú˚È ‚ÌÂ¯ÌËÈ
‚Ë‰, ÌÓ ıÓÓ¯‡fl «Ì‡-
˜ËÌÍ‡» ÔÎ˛Ò ‚ÒÚÓÂÌ-
Ì‡fl Î‡ÏÔ‡ ÔÓ‰Ò‚ÂÚÍË

äÛÔÌÓ‚‡Ú‡, ÌÂÛÍÎ˛-
Ê‡, ÌÓ ÒÓ ‚ÒÂÏË ÌÂÓ·-
ıÓ‰ËÏ˚ÏË ÙÛÌÍˆËflÏË 

çÓÒËÚÂÎ¸ — DVD-‰ËÒÍ,
‰ÎËÚÂÎ¸Ì‡fl ‡·ÓÚ‡ ‡Í-
ÍÛÏÛÎflÚÓ‡, ÌÂ‚˚ÒÓÍÓ-
„Ó Í‡˜ÂÒÚ‚‡ ‰ËÒÔÎÂÈ

éÚÒÛÚÒÚ‚ÛÂÚ ‚Ë‰ÓËÒÍ‡-
ÚÂÎ¸, Ò‚ÓÂÓ·‡ÁÌ˚È
‰ËÁ‡ÈÌ, ıÓÓ¯ÂÂ ÏÂÌ˛ 

äÎ‡ÒÒË˜ÂÒÍËÈ ÍÓÏ-
Ô‡ÍÚÌ˚È ‰ËÁ‡ÈÌ, ÒÓ-
ÎË‰Ì‡fl ÚÂıÌËÍ‡, ÌÓ
ÒÎ‡·˚È ‡ÍÍÛÏÛÎflÚÓ

ëÎË¯ÍÓÏ Ï‡Î‡, ˜ÚÓ·˚
·˚Ú¸ Û‰Ó·ÌÓÈ, ÒÎ‡·˚È
‡ÍÍÛÏÛÎflÚÓ Ë ÔÂ‚Ó-
ÍÎ‡ÒÒÌ˚È ‰ËÒÔÎÂÈ

0       50    100 0       50    100 0       50    100 0       50    100 0       50    100 0       50    100

6 7

3 Í‚‡‰‡Ú‡ (‚˚¯Â ÒÂ‰ÌÂ„Ó) = 74–60 ·‡ÎÎÓ‚, 2 Í‚‡‰‡Ú‡ (Û‰Ó‚ÎÂÚ‚ÓËÚÂÎ¸ÌÓ) = 59–45 ·‡ÎÎÓ‚, 1 Í‚‡‰‡Ú (ÔÎÓıÓ) = 44–20 ·‡ÎÎÓ‚, 0 Í‚‡‰‡ÚÓ‚ (Ó˜ÂÌ¸ ÔÎÓıÓ) = 19–0 ·‡ÎÎÓ‚ 
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Вотличие от профессиональных

устройств класса High-End, таких

как RT.X100 и RT.2500, относи-

тельно дешевый (стоимостью менее

€700) комплект RT.X10 предназначен для

амбициозных домашних пользователей.

éÒÌÓ‚Ì˚Â ÙÛÌÍˆËË
Matrox RT.X10 осуществляет захват и

редактирование видео в реальном време-

ни. При этом она довольно-таки требо-

вательна к ресурсам. 

Требования, которые предъявляет дан-

ная плата к системе, впечатляют: процес-

сор — не ниже Athlon XP 1500+ или Pen-

tium 4 1,8 ГГц, а без файловой системы

NTFS невозможно инсталлировать про-

грамму записи. Сама PCI-карта предназ-

начена прежде всего для записи, в то вре-

мя как за отображение эффектов отвеча-

ет центральный процессор. Для того

чтобы вывести эффекты на аналоговый

монитор или экран телевизора, в одной

«упряжке» трудятся и программные, и ап-

паратные средства видеомонтажной пла-

ты. При этом воспроизведение в реаль-

ном времени ограничивается четырьмя

дорожками (по две для видео и графики). 

До одиннадцати эффектов Matrox мо-

гут быть скомбинированы и показаны в

реальном масштабе времени. Даже такие

эффекты, как замедленное и ускоренное

воспроизведение (Slow- и Fast-Motion),

осуществляются без пересчета. Это поз-

H A R D W A R E Ï Ó Ì Ú ‡ Ê  ‚ Ë ‰ Â Ó48

»

êÂ‡Î¸ÌÓÂ ‚Ë‰ÂÓ
Видеомонтажная плата Matrox RT.X10 благодаря сочетанию
аппаратных и программных средств позволяет производить
обработку видео с различными эффектами и 3D-анимацией в
реальном масштабе времени. При этом она вполне доступна по цене.

M a t r o x  R T . X 1 0

C H I P î Ö Ç ê Ä ã ú  2 0 0 3

ì‰Ó·ÒÚ‚Ó ÔÓ‰ÍÎ˛˜Â-
ÌËfl: ‚Ë‰ÂÓÍ‡ÏÂ˚,
ÚÂÎÂ‚ËÁÓ˚, ‚Ë‰ÂÓ-

Ï‡„ÌËÚÓÙÓÌ˚ Ë
DVD-ÔÎÂÈÂ˚ ÏÓ„ÛÚ 

·˚Ú¸ Ó·˙Â‰ËÌÂÌ˚
‰Û„ Ò ‰Û„ÓÏ

3

ÑÂÏÓÓÎËÍ



воляет экономить время ожидания при

видеомонтаже. Matrox расширяет воз-

можности Adobe Premiere за счет много-

численных 3D-эффектов микширова-

ния, а также расширенных функций по

балансировке белого цвета и цветокор-

рекции видеоизображений. Предвари-

тельный просмотр в реальном времени

хорошо функционирует совместно с дру-

гими эффектами микширования от Ado-

be и генератором титров.

И все же пересчет необходим при ре-

ализации функций движения в Premie-

re. Тем не менее имеются некоторые

функции движения от самой Matrox, а

также эффекты анимации, которые вы-

водятся в реальном времени.

äÓÏÙÓÚÌ˚È 
ËÌÒÚÛÏÂÌÚ ‰Îfl Á‡ÔËÒË
Собственный модуль Matrox для захвата

динамического изображения работает и 

с цифровой видеокамерой, и с источника-

ми аналогового сигнала.

Преимущество модуля видеозаписи от

Matrox по сравнению с аналогичным от

Adobe Premiere заключается в автомати-

ческом разделении сюжета на отдельные

сцены сразу же в процессе записи. В ре-

зультате фильм при записи отдельных

сцен сохраняется на жестком диске в

точном соответствии с последовательно-

стью кадров.

Теперь не требуется распознавать от-

дельные сцены: захваченные клипы по-

казываются в режиме предпросмотра,

возможно их моментальное стирание из

архива или с винчестера. Одним кликом

мышки все записанные клипы переносят-

ся в проект программы Premiere.

ÄÔÔ‡‡ÚÌ˚Â ÒÂ‰ÒÚ‚‡
В комплекте с платой поставляется и ком-

мутационный бокс для аналоговых аудио-

и видеосигнала. Он позволяет осуществ-

лять запись с видеомагнитофона или

DVD-плейера на жесткий диск с цифровым

качеством. Кабель длиной почти 1,5 м име-

ет на одном конце специальный блок с

комплектом входов для аналогового сте-

реозвука, композитный и S-Video. 

К сожалению, входы и выходы для Fire-

Wire отсутствуют. 

Аудиовходы коммутационного бокса

могут подключаться только к звуковой

карте. Если же звуковую карту вам захо-

чется подключить к другим устройствам,

то несмотря на наличие удобных выхо-

дов, на самом боксе придется, как и

прежде, подбираться к задней стенке,

чтобы поменять там кабели.

Аналоговые входы управляются про-

граммой Adobe Premiere. Аналоговый ви-

деосигнал конвертируется платой RT.X10

в реальном масштабе времени в высоко-

качественный формат DV-AVI.

Возможна и обратная конвертация че-

рез Adobe Premiere для записи фильма на

видеокассету VHS. При этом видеосиг-

нал через коммутационный бокс в реаль-

ном времени подается на вход аналого-

вого видеомагнитофона.

MPEG-ÙÓÏ‡Ú
Конвертирование в MPEG-формат в

реальном времени, к сожалению, доступ-

но лишь дорогому «старшему брату» —

плате Matrox RT.X100. В комплекте же с

нашей платой идет MPEG-декодер от

компании Ligos; кроме того, все покупа-

тели могут бесплатно получить взамен

прилагаемой версии Adobe Premiere 6 но-

вую версию 6.5.

Ç˚‚Ó‰: ‚ÂÒ¸Ï‡ 
ÔË‚ÎÂÍ‡ÚÂÎ¸ÌÓÂ Â¯ÂÌËÂ
Видеомонтажная плата Matrox RT.X10

предлагает большое количество возмож-

ностей. Получается так, что в стоимость

программы Adobe Premiere в качестве

бесплатного приложения входит и пла-

та от Matrox — приятный сюрприз.

Правда, требования к системе, способ-

ной работать с программно-аппаратным

комплексом Matrox RT.X10, очень вели-

ки и способны разочаровать тех, кто на-

деялся работать с видео в реальном вре-

мени на слабеньком компьютере. 

К сожалению, воспроизведение в ре-

альном времени ограничивается исполь-

зованием лишь определенных эффектов,

а также всего двумя видео- и двумя гра-

фическими дорожками. Что касается

микширования, эффектов ускоренной

записи или быстрой цветокоррекции, то

здесь плата Matrox имеет замечательную

производительность: результаты своей

работы она без промедления выводит на

аналоговый монитор или экран телеви-

зора. Некоторые примеры выполнения

эффектов в реальном масштабе времени

вы сможете увидеть в деморолике на Chip

CD. Титры также выводятся на экран без

задержки. Вот только для движения,

которое отклоняется от заданных Matrox

параметров, требуется пересчет.

Еще один плюс — сенсационные эф-

фекты микширования и расширенные ди-

алоги для осуществления ретуширования

(например, цветокоррекции или кадри-

рования), расширяющие возможности

программы Adobe Premiere, да и записы-

вающий модуль с возможностью распоз-

навания сцен значительно превосходит

предлагаемое решение от Premiere.

Жаль только, что ускоренный вывод

MPEG остается прерогативой RT.X100,

которая и стоит почти в два раза больше,

чем RT.X10. MPEG-декодер от Ligos теря-

ет свою ценность, если покупатель исполь-

зует почти бесплатную возможность перей-

ти на Adobe Premiere 6.5. Ее новая версия

имеет очень хороший MPEG-1/2-коди-

ровщик от компании Mainconcept.
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Matrox RT.X10

ê‡Á‡·ÓÚ˜ËÍ 3 Matrox

ë‡ÈÚ ‡Á‡·ÓÚ˜ËÍ‡ 3 www.matrox.com

ëËÒÚÂÏÌ˚Â ÚÂ·Ó‚‡ÌËfl 3Windows XP ËÎË 2000,
CPU Pentium 4 ÓÚ 1,8 ÉÉ̂  ËÎË Athlon XP ÓÚ 1500+

èÎ˛Ò˚/ÏËÌÛÒ˚:
+ ıÓÓ¯ËÈ ÏÓ‰ÛÎ¸ Á‡ÔËÒË

+ ÛÒÍÓÂÌÌ‡fl/Á‡ÏÂ‰ÎÂÌÌ‡fl Á‡ÔËÒ¸ ‚ Â‡Î¸ÌÓÏ
‚ÂÏÂÌË

+ ÔÓÎÌÓÙÛÌÍˆËÓÌ‡Î¸Ì‡fl ‚ÂÒËfl Adobe Premiere

– ‚˚ÒÓÍËÂ ÚÂ·Ó‚‡ÌËfl Í ÒËÒÚÂÏÂ

ñÂÌ‡ 3 ÓÍÓÎÓ €700

1 àÌÒÚÛÏÂÌÚ ‰Îfl Á‡ÔËÒË: ÛÚËÎËÚ‡ 
ÓÚ Matrox Ó·ÂÒÔÂ˜Ë‚‡ÂÚ ·ÓÎ¸¯ËÈ
ÍÓÏÙÓÚ, ˜ÂÏ Premiere. éÌ‡ Í ÚÓÏÛ
ÊÂ Ò‡ÁÛ ‡Á‰ÂÎflÂÚ Á‡ÔËÒ¸ Ì‡
ÒˆÂÌ˚



Как уже было сказано ранее, Audi-

gy 2 — карточка с амбициями. Она

претендует ни много ни мало на

звание устройства класса Hi-Fi. А что, в

сущности, подразумевается под терми-

ном Hi-Fi? Нет, не равномерность амп-

литудно-частотной характеристики и

низкий коэффициент нелинейных иска-

жений — это неправильные версии отве-

та. Самые простые и очевидные, но не-

правильные. Истинный ответ до сих

пор не найден. Он лежит на грани субъ-

ективного восприятия музыки и колонок

с безликими цифрами характеристик.

Это предмет, о который поломано нема-

ло копий в спорах, и мы даже не будем

пытаться сделать это в очередной раз, а

просто предложим вам объективные

данные лабораторных исследований.

Ведь аппаратуру обмануть гораздо слож-

нее, чем человека.

ÇÚÓÓÂ ÁÌ‡ÍÓÏÒÚ‚Ó
В прошлый раз нас интересовали поль-

зовательские свойства Audigy 2, и боль-

шинство выводов было основано на

субъективных оценках. Сейчас для объ-

ективного исследования мы решили ис-
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á‚ÛÍ
ÔÓ‰ ÏËÍÓÒÍÓÔÓÏ

В предыдущем номере мы опубликовали обзор звуковой карты Au-
digy 2 Platinum от фирмы Creative. Однако это было общее
знакомство с новым устройством. Теперь же специально для
профессионалов и людей, которым нужны конкретные цифры, мы
предлагаем отчет о тестировании карты на специализированной
лабораторной установке. 
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ключить любое искусственное воздейст-

вие на звук, каким бы качественным и

уместным оно ни было. 

Перед началом тестирования мы пе-

реключили карточку в режим стерео и от-

ключили эффекты. Ручки тембра также

были установлены строго в среднее по-

ложение. 

Методика измерений состояла в изуче-

нии выходного сигнала при определенном

цифровом сигнале, воспроизводимом на

компьютере. Использовался выход для

фронтальных составляющих акустической

системы, и все цифры относятся именно

к этому фронтальному выходу. Аналогич-

но были измерены и тыловой выход, а так-

же выход на сабвуфер и центр. Больших

расхождений не было обнаружено, поэто-

му мы приводим только показатели фрон-

тального выхода. 

Часть тестовых сигналов была записа-

на на CD, другая — «на лету» сгенериро-

вана в программе SoundForge 6.0. Разу-

меется, выходной сигнал изучался не с

осциллографа: для этих целей мы приме-

няли измерительный АЦП фирмы Nati-

onal Instruments с частотой дискретиза-

ции 200 МГц и специализированную

программу LabView.

äÎ˛˜ Ì‡ ÒÚ‡Ú
ÄÏÔÎËÚÛ‰ÌÓ-˜‡ÒÚÓÚÌ‡fl
ı‡‡ÍÚÂËÒÚËÍ‡
Говорят, что театр начинается с вешал-

ки. Предлагаем по аналогии считать, что

тест звуковой аппаратуры начинается с

исследования амплитудно-частотной ха-

рактеристики выходного тракта. Для

снятия АЧХ мы приготовили набор ко-

ротких фрагментов синусоидального

сигнала c разными частотами, чтобы по-

лучить достаточное количество точек

для дальнейшего построения графика.

Такой метод является наиболее объек-

тивным в виду некоторых особенностей

цифрового звука. Полученная картинка

представлена на рис. 1. 

По графику видно, что форма АЧХ для

обоих каналов практически идентична,

но уровень ее несколько различается. Это

не критичное различие, достаточно лишь

взглянуть на масштаб вертикальной оси,

чтобы это понять. Слышимый человече-

ским ухом перепад уровней начинается

от единиц децибел. То же относится и к

неравномерности в рабочей полосе час-

тот: акустические системы вносят гораз-

до большую разность уровней на разных

частотах. Таким образом, АЧХ Audigy 2

можно считать абсолютно линейной,

что, конечно, очень хорошо. 

èÂÂıÓ‰Ì‡fl ı‡‡ÍÚÂËÒÚËÍ‡
Отклик на единичное воздействие гово-

рит о звуке не так красноречиво, как

АЧХ. По переходной характеристике

можно судить как о тембре, так и о ди-

намике звука. В нашем исследовании пе-

реходная характеристика представлена в

виде серии прямоугольных импульсов с

частотой 1 КГц по уровню -15 дБ. На гра-

фике (рис. 2) четко виден колебательный

процесс на вершинах импульсов. 

Размах колебаний несколько выше,

чем он должен быть после правильной

фильтрации аналогового сигнала на вы-

ходе ЦАП. Однако гораздо важнее плав-

ность колебательного процесса: с этим у

Audigy 2 хуже, что также говорит о

недостаточно хорошей фильтрации. 

О том, как проявятся в звуке эти особен-

ности, — позже, а пока рассмотрим се-
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Глоссарий

Основные понятия
3 Амплитудно-частотная характеристика

(АЧХ) — это зависимость от частоты мо-
дуля коэффициента передачи при пода-
че на вход гармонического сигнала. АЧХ
показывает, какая составляющая спектра
будет усилена, а какая, напротив, ослаб-
лена. Самое очевидное, что можно оце-
нить по графику АЧХ, — это тембр звука.
В бытовой аппаратуре коррекция АЧХ
производится с помощью эквалайзера.

3 Спектр сигнала — это визуальное пред-
ставление сложного сигнала при помощи
набора синусоидальных сигналов разной
частоты, амплитуды и фазы, называемых
гармониками. Путем преобразования
Фурье можно представить любой сигнал
в виде суммы гармоник.

3 Нелинейные искажения — искажения
формы сигнала, связанные с появлением
новых спектральных составляющих, чего
не происходит, например, при прохожде-
нии сигнала по цепи с неравномерной
АЧХ. В последнем случае происходит
всего лишь ослабление или усиление
уже существующих гармоник. На слух
нелинейные искажения представляют
собой характерный хрип, подобный то-
му, что возникает при перегрузках акус-
тических систем.

3 Коэффициент нелинейных искажений
(КНИ) — процентное отношение усред-
ненной квадратичной суммы возникших
в результате искажения формы гармоник
к основной гармонике.

3 Переходная характеристика (ПХ) —
отклик цепи на единичное воздействие.
Физически единичное воздействие —
это мгновенное появление постоянного
напряжения на входе. Единичным воз-
действием можно считать прямоуголь-
ный сигнал. ПХ позволяет оценить амп-
литудно-частотные искажения совместно
с фазочастотными искажениями.

3 Импульсная характеристика — отклик
цепи на бесконечно узкий импульс
(дельта-импульс). В цифровой технике
за дельта-импульс принимают один от-
счет с максимальной амплитудой в пото-
ке пустых отсчетов. Импульсная характе-
ристика жестко связана с переходной
характеристикой. Математически дельта-
импульс — это производная от единич-
ного скачка.

7 êËÒ. 1. ÄÏÔÎË-
ÚÛ‰ÌÓ-˜‡ÒÚÓÚ-
Ì‡fl ı‡‡ÍÚÂË-
ÒÚËÍ‡ ‚˚ıÓ‰ÌÓ-
„Ó Ú‡ÍÚ‡



рии прямоугольных импульсов с разны-

ми частотами. Временные диаграммы

показаны на рис. 3 и рис. 4 (6 и 12 КГц

соответственно). 

На графиках видно расхождение меж-

ду каналами. Причем расходятся они не

только по уровню, но и по спектру. По-

следнее относится к прямоугольнику с

частотой 6 КГц. Это проявление фазоча-

стотных искажений, но здесь оно не

столь критично. Услышать эти искаже-

ния вам не удастся.

àÏÔÛÎ¸ÒÌ‡fl ı‡‡ÍÚÂËÒÚËÍ‡
Отклик на дельта-импульс, показанный

на рис. 5, также отличается слишком

большим размахом колебательного про-

цесса. 

Опять-таки можно говорить о не-

адекватно большом выбросе импульса в

отрицательную область. В целом все, что

было сказано для переходной характери-

стики, верно и для ее производной — им-

пульсной характеристики.

çÂÎËÌÂÈÌ˚Â ËÒÍ‡ÊÂÌËfl
Если переходная и импульсная характе-

ристики отличаются косвенностью и

неочевидностью показателей, то коэф-

фициент нелинейных искажений отвеча-

ет за звук наравне с АЧХ. Для получения

зависимости КНИ от частоты мы ис-

пользуем тот же набор синусоид, что и

для снятия АЧХ. Изучить полученную ха-

рактеристику можно на рис. 6. 

На частоте 1 КГц КНИ составляет

0,0016%, что даже лучше заявленного

фирмой Creative значения 0,004%. Кар-

тину портит подъем в области верхних

частот: от 10 до 20 КГц КНИ колеблет-

ся вблизи 0,02%. Ситуацию проясняет

спектральный анализ выходного сигна-

ла при воспроизведении чистого синусо-

идального сигнала на частотах, близких

к граничной частоте спектра, равной

половине частоты дискретизации. На

рис. 7 показан такой спектр с боковыми

составляющими. 

По сути, такие искажения не являют-

ся нелинейными. Эти гармоники заложе-

ны в восстановленном сигнале сразу же на

выходе с ЦАП. Но из-за того, что они пра-

вильно не отфильтрованы, возникает эф-

фект нелинейных искажений, ведь эта-

лонным сигналом была цифровая

синусоида. Добавим, что именно эти

«граничные» искажения повинны в осо-

бенностях переходной и импульсной ха-

рактеристик. Впрочем, проблема исчеза-

ет, стоит только увеличить частоту

дискретизации, ведь в таком случае гра-

ничная частота преобразования оказыва-

ется значительно выше граничной часто-

ты слышимости. При воспроизведении

сигнала с DVD-разрешением (24 бит/96

КГц) картина, аналогичная рис. 7, появ-

ляется только в районе 44 КГц, а это уже

ультразвук. В качестве вывода можно

сказать, что в отношении нелинейных ис-

кажений Audigy 2 держится на уровне хо-

рошей бытовой аппаратуры.

ÑËÌ‡ÏË˜ÂÒÍËÈ ‰Ë‡Ô‡ÁÓÌ
Не менее важной является динамическая

характеристика. В данном случае под ней

подразумевается способность карты до-

стоверно воспроизводить сигналы со

слабым уровнем. Для измерения динами-

ческой характеристики мы сгенерирова-

ли несколько синусоидальных фрагмен-

тов с частотой 315 Гц и разными

уровнями с шагом 10 дБ. Измеряя КНИ

для каждого фрагмента, можно получить

графическую зависимость. Для Audigy 2

такая зависимость показана на рис. 8. 

На графике отмечены две кривые. Од-

на из них получена для сигналов с раз-

решением 16 бит/44,1 КГц, другая — для

24 бит/96 КГц. Очевидно, что КНИ для

сигнала с уровнем -100 дБ различается на

5%, и это немало. Для сравнения: хоро-

ший стационарный CD-плейер имеет ха-

рактеристику, соответствующую режиму

24 бит/96 КГц у Audigy 2. Посмотреть за-

висимость КНИ от уровня сигнала в ди-

апазоне от 0 до -40 дБ можно на рис. 9.

ëÓÓÚÌÓ¯ÂÌËÂ ÒË„Ì‡Î/¯ÛÏ
Нельзя было упустить из поля зрения ис-

следователя еще одну, чуть ли не самую

очевидную и важную для слушателя ве-

личину — соотношение сигнал/шум.

Напомним, что заявленное значение

С/Ш составляет 106 дБ. Лабораторное

значение оказалось меньше, но незначи-

тельно: оно варьируется от 102 до 104 дБ.

По этому параметру Audigy 2 способна

состязаться с современными DVD-плей-

ерами. 

Ç ·ÓÂ‚˚ı ÛÒÎÓ‚Ëflı
Все же никакие цифры и графики не за-

менят практической стороны исследова-

ния. Именно поэтому мы постарались

испытать Audigy 2 в боевых условиях, а

именно в условиях домашней студии. На

прилагаемом к журналу CD-диске нахо-
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дится небольшой музыкальный фраг-

мент. В нем использованы практически

все возможные методы записи с помо-

щью Audigy 2. Гитара записывалась ми-

крофоном с комбоусилителя через встро-

енный микрофонный предусилитель,

бас — напрямую, в микрофонный вход

и сэмплерные барабаны по внутренней

коммутации. На диске представлен как

сведенный фрагмент, так и исходный ма-

териал, который можно собрать в любом

многодорожечном редакторе. При запи-

си использовался микрофон Shure

C608N и комбоусилитель Park G25R. Так

что вы можете сами послушать, что

вполне реально сделать музыканту-

любителю с помощью Audigy 2. 

á‡ÍÎ˛˜ÂÌËÂ
Несмотря на то что исследование было

весьма дотошным, субъективное мнение,

полученное нами при первом знакомст-

ве с Audigy 2, фактически не изменилось.

Действительно, чтобы почувствовать те

нюансы, которые выделила измеритель-

ная аппаратура, мало обладать дорогой

стереосистемой, помимо этого, нужно

иметь еще и уникальный слух. Но даже

обладающий этими качествами человек

вряд ли придаст большое значение, ска-

жем, несколько повышенному коэффи-

циенту нелинейных искажений на верх-

них частотах. Он скорее поморщится от

звука компьютерного вентилятора, неже-

ли заметит это.

Иван Юров
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Робот в золотистом шлеме готовит-

ся для работы в космосе. Несмот-

ря на свое сходство с фантастиче-

ским персонажем Boba Fett из «Звездных

войн», это существо является реальным

изобретением американских ученых из

Национального управления по аэронав-

тике и исследованию космического про-

странства (NASA). Научная фантастика

в области космических исследований

постепенно становится реальностью.

NASA планирует посылать «робонавтов»

(Robonaut) в космос. Там они благодаря

своей способности мгновенно реагиро-

вать на возникающую опасность возьмут

на себя самую трудную работу, которую

до того выполняли астронавты — живые

люди. 

«Железный астронавт» сможет помочь,

если, к примеру, на космической станции

в очередной раз возникли проблемы со

шлюзом или когда нужно починить что-

то снаружи. В отличие от людей, которым

требуется несколько часов для подготов-

ки к выходу в открытый космос, роботы

всегда готовы отправиться в безвоздуш-

ное пространство. Захватываемый объект

робот будет видеть с помощью стереока-

меры. А еще инженеры NASA пытаются

научить четырехпалую руку машины не

только крепко хватать что-либо, но и чув-

ствовать, за что она ухватилась. 

Известный кинорежиссер Джордж Лу-

кас в своих научно-фантастических

фильмах не раз выпускал своих роботов

в открытый космос. Американскому ко-

смическому ведомству заниматься этим

еще не приходилось, так как замена лю-

дей роботами сопряжена со многими

трудностями. В конце концов, разве

можно подменить на сто процентов тех,

кто всегда считались героями? »

Ни в одной из областей техники вымысел и реальность не
отстоят так далеко (будем надеяться — пока) друг от друга, как
в сфере создания роботов. Огромные затраты необходимы для
того, чтобы неуклюжие машины превратились в ловких и умных
существ, способных облегчить жизнь людям на Земле и помочь в
далеком космосе.

ì˜ÂÌ˚Â Ì‡ÏÂ˜‡˛Ú ÔÛÚË
‡Á‚ËÚËfl ·Û‰Û˘Â„Ó: ÒÂ-
„Ó‰Ìfl Ì‡ÛÍ‡ Ë ÔÓÏ˚¯-
ÎÂÌÌÓÒÚ¸ ‡·ÓÚ‡˛Ú Ì‡‰
ÍÎ˛˜Â‚˚ÏË ÚÂıÌÓÎÓ„Ë-

flÏË, ÍÓÚÓ˚Â ÏÓ„ÛÚ
ÒËÎ¸ÌÓ ËÁÏÂÌËÚ¸ Ì‡¯Û

ÊËÁÌ¸ ‚ ·Û‰Û˘ÂÏ

ë Ó·ÓÚ‡ÏË
ÌÂ ¯ÛÚflÚ
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И все же технический прогресс превра-

щает вымысел в реальность. Во всех вы-

сокоразвитых странах ученые работают

над тем, чтобы создать роботов с удовле-

творительным интеллектом для самосто-

ятельного выполнения ими различных

задач. Над тем же работают и в США.

Специалисты из NASA уверены, что все

задачи в космосе, сопряженные с риском

для жизни человека, должны выполнять-

ся не людьми, а роботами. Между тем как

сегодняшнему, так и будущему поколе-

нию роботов придется немало потрудить-

ся и здесь, на Земле. Умные машины най-

дут применение при расчистке руин, лик-

видации последствий катастроф — такова

будет их будничная, каждодневная рабо-

та. Большое будущее открывается перед

ними и в таких областях, как бытовое об-

служивание, уход за больными.

ìÏÌ˚Â ÔÓÏÓ˘ÌËÍË
Во Фраунгоферском институте разра-

ботки автономных разумных систем

(AiS), который считается одним из ве-

дущих научно-исследовательских цент-

ров в области развития робототехники,

ученые вдыхают жизнь в свои творе-

ния. Разумеется, здесь можно увидеть и

роботов, самостоятельно передвигаю-

щихся по коридорам института. Они

сами могут открывать двери, посылая

соответствующие сигналы исполни-

тельным механизмам. 

Один из механических «сотрудников»

замка — КУРТ со своими шестью коле-

сами выглядит не так, как мы представ-

ляем себе обычного робота. Он, скорее,

похож на большой игрушечный автомо-

биль с дистанционным управлением. 

И все же он сам, без посторонней помо-

щи и сигналов извне, знает, куда ему

ехать.

Название «КУРТ» означает в переводе

с немецкого языка «робот-платформа

для осмотра канализационных труб».

Первоначально робот был создан для то-

го, чтобы искать повреждения в канали-

зационных трубах. Но с течением време-

ни исследователи заметили, что сущест-

вуют лучшие средства для передвижения

в труднодоступных местах, чем полно-

приводное шасси КУРТа, и его «пере-

квалифицировали». Теперь он участвует

лишь в учебной и исследовательской ра-

боте в качестве тест-платформы.

Для работы в скользких трубах тем

временем стали использоваться змеепо-

добные роботы. Например, такой робот

под названием «Макро» длинной два ме-

тра и весом 50 кг имеет две головы и мо-

жет двигаться как вперед, так и назад.

Два инфракрасных, один ультразвуко-

вой датчики, лазерный проектор, а так-

же две камеры, встроенные в каждую го-

лову, позволяют этому «змею» легко ори-

ентироваться в трубах канализации. 

В учебных целях ученые соорудили во

дворе Института часть канализационной

системы, где и был протестирован полу-

ползающий-полуходячий робот. В связи

с тем, что ученым совсем не просто было

скопировать движение настоящей реп-

тилии, ее искусственного собрата снаб-

дили маленькими колесами, облегчаю-

щими ему продвижение по бетонным

трубам. В будущем «змеероботы» будут

оснащаться дополнительной лазерной

оптикой для зондирования труб и обна-

ружения дефектов. Их сконструируют

водонепроницаемыми и не боящимися

взрывов. Они, без сомнения, окажут не-

оценимую помощь и при розыске лю-

дей, пропавших во время землетрясения. 

Теракт 11 сентября в Нью-Йорке по-

казал, что в настоящее время пока не

существует роботов, которые могли бы

применяться для ликвидации последст-

вий катастроф. Применение таких ма-

шин в экстремальных ситуациях явля-

ется весьма целесообразным делом, в

то время как их разработки обходятся

очень дорого. 

é·Û˜ÂÌËÂ Ó·ÓÚÓ‚
Сложные роботы, способные действо-

вать самостоятельно, тренируются не с

помощью обычного программирования,

а с помощью обучающего метода.

На тренировке используются награды

и наказания. На практике робот получа-

ет 100 отрицательных баллов, если оши-

бается, и заслуживает положительные

баллы за каждый правильный шаг, кото-

рый приближает его к цели. Такой спо-

соб называется поощрительным обуче-

нием. Благодаря нейронным сетям ро-

бот в короткие сроки обучается выпол-

нению самых ответственных задач.

Другие роботы, похожие на саламандру,

способны быстро передвигаться благода-

ря наличию четырех, шести или восьми

ног. Движение вперед является одним из

самых простых действий, совершаемых

такими машинами, что и демонстрирует

данный робот. Искусственное животное

имеет в своем распоряжении четыре ноги,

подвижный «спинной мускул» и видеока-

меру, встроенную в голову. Его инструкти-

рует короткая C++-программа. 

Сначала робот пытается «вспомнить»

информацию о себе, постепенно он на-
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чинает осознавать свои возможности по

передвижению в пространстве и то, ка-

ких результатов он может достичь. Ровно

через 60 с заработают электромоторы, и

робот двинется в нужном направлении.

Обучение ходьбе происходило с исполь-

зованием генетических алгоритмов. Ис-

пользуемый обучающий метод помогает

роботу справляться с проблемами при

ходьбе, даже если одна из его ног ока-

жется заблокированной. Робот-саламан-

дра сможет даже ползти, если вдруг ли-

шится ног. В любом случае он будет вы-

полнять заложенную в нем программу

движения вперед. 

Наблюдения за природой побуждают

исследователя изучать все, что может

способствовать развитию робота. От-

расль науки, занимающаяся подобными

исследованиями, называется биомиме-

тикой. Этой отрасли принадлежит идея

разработки восьминогого бегающего

«Скорпиона». У него есть реальная воз-

можность быть использованным во вре-

мя предстоящей экспедиции на Марс,

где он сможет произвести разведку не-

знакомой местности. 

Этот проект, как и множество других

международных проектов, конкуриру-

ющих между собой, интенсивно финан-

сируется NASA. Изобретателя вместе с

его роботами часто приглашают в Техас,

где он демонстрирует умения своих ма-

шин на территории, им не известной.

Испытательный полигон напоминает

площадку для гольфа со всевозможны-

ми препятствиями. Все ухищрения на-

столько разнообразны, что не каждый

робот сможет преодолеть их все. Но

конструкторы «Скорпиона» уверены,

что это не проблема. 

NASA планирует послать на Марс кос-

мический корабль, и «Скорпион» будет

составной частью этой экспедиции. По

Красной планете он «поедет» на сверх-

проходимом «марсоходе» и будет ис-

пользоваться для сбора информации,

когда основное транспортное средство

застрянет в незнакомой местности. Для

повышения устойчивости у робота будет

восемь ног, и даже если он лишится пе-

редних конечностей, он все равно не по-

теряет равновесие и сможет двигаться.

åÂı‡ÌË˜ÂÒÍËÂ 
ÍÓÒÏÓÌ‡‚Ú˚
Помимо «робонавта», чья проворность

достигается за счет искусственного ин-

теллекта, разрабатываются и другие ро-

боты для полета в космос, но с иным

принципом действия, а именно осна-

щенные различными сенсорами и дат-

чиками.

Благодаря наличию обратной связи

робот в состоянии быстро адаптировать-

ся к изменяющимся условиям. Искусст-

венные руки и кисти, которые были изо-

бретены в Институте робототехники

Центра космических исследований, име-

ют мало общего с неуклюжими конвей-

ерными манипуляторами. Они легкие,
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аккуратно изготовленные и точно «зна-

ют», что они делают. Кроме огромного

количества датчиков в распоряжении

этих роботов имеется устройство контро-

ля вращающего момента, которое позво-

ляет им иметь четкое представление о

том, что именно они держат «в руках». 

Они ощущают силу, с которой воздей-

ствуют на предмет, и чувствуют, какое со-

противление им оказывается. Насколько

хорошо функционируют эти машины, по-

казывает демонстрация с помощью четы-

рехпалой руки-манипулятора. Рука не

только способна аккуратно обращаться со

стеклом, но и ловить мячи, которые ей

кидают. При этом с помощью видеокаме-

ры в реальном масштабе времени оцени-

вается траектория полета мяча, и рука за-

нимает нужную позицию. «Реальной про-

блемой является стоимость проекта», —

говорят ученые. 

Такая рука еще не может конкуриро-

вать с рукой человека, но она функцио-

нирует не хуже, чем плотно упакован-

ная в перчатку скафандра кисть космо-

навта, находящегося в космическом

пространстве. 

Самостоятельные действия руки-ма-

нипулятора в космосе будут, бесспорно,

ограничены. В основном ее движениями

будут управлять с Земли при помощи

дистанционного управления, и здесь не

обойдется без высоких технологий: со-

трудник центра, следящий за работой,

через стереокамеру будет видеть, чем за-

нимается робот, а сенсоры в специаль-

ной перчатке помогут ему ощутить соб-

ственными руками то, чего касается ро-

бот. Исследователь называет эту способ-

ность «удаленное присутствие». 

Американский робот кроме головы,

корпуса и ноги, предназначенной для

пристыковки к космической станции,

также имеет две руки с пятью пальцами

на каждой. Они очень похожи на челове-

ческие, но могут меньше, чем немецкая

четырехпалая рука. Возможно, совмеще-

ние этих двух проектов могло бы приве-

сти к оптимальному результату.

Через два года должна состояться от-

правка недавно изобретенной в Мюнхе-

не руки-манипулятора на борт междуна-

родной космической станции. То, что

сейчас создают ученые для последующе-

го применения в космосе, через не-

сколько лет должно облегчить людям

жизнь на Земле. 

Через 10-20 лет в распоряжении стари-

ков и инвалидов постоянно будут нахо-

диться обслуживающие роботы, техника

к этому будет готова, вот только будут ли

готовы к этому социальные службы? 

Большое значение при производстве

роботов, которым придется работать с

людьми, играет моральный аспект. Про-

гресс в области космических исследова-

ний, совмещенный с этическими

нормами, позволил спроектировать ро-

бота, которому незнакома грубость.

Японцы смотрят на роботов с другой сто-

роны: они видят в нем товарища по иг-

рам, тем самым возвышая машину. Такие

игрушки, как робот Aibo, являются родо-

начальниками бытовых роботов, которые

неминуемо придут в наши дома.  

«ëÍÓÔËÓÌ» — Ó·ÓÚ, ÍÓÚÓ-
˚È ‰‡Î¸¯Â ‚ÒÂı ÔÓ¯ÂÎ

ÔÓ ÌÂÔÓıÓ‰ËÏÓÈ ÚÂı‡Ò-
ÒÍÓÈ ÔÛÒÚ˚ÌÂ, ËÏÂÂÚ ·ÓÎ¸-

¯ËÂ ¯‡ÌÒ˚ Ì‡ ÚÓ, ˜ÚÓ·˚
Ò‰ÂÎ‡Ú¸ Í‡¸ÂÛ ËÒÒÎÂ‰Ó-

‚‡ÚÂÎfl ‰‡ÎÂÍËı ÔÎ‡ÌÂÚ

 Ó · Ó Ú Ó Ú Â ı Ì Ë Í ‡ 57
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Краткая история создания роботов

»

êÓ·ÓÚ˚ ‚ ÍÓÒÏÓÒÂ: ÔÂ‚˚È
Ò‡ÏÓıÓ‰Ì˚È Ó·ÓÚ Ò Û‰‡ÎÂÌ-
Ì˚Ï ÛÔ‡‚ÎÂÌËÂÏ ·˚Î ‰Ó-
ÒÚ‡‚ÎÂÌ Ì‡ ÔÓ‚ÂıÌÓÒÚ¸ ãÛ-
Ì˚. «ãÛÌÓıÓ‰-1» ·˚Î Ó‰ÌËÏ
ËÁ ‚ÂÎË˜‡È¯Ëı ‰ÓÒÚËÊÂÌËÈ
ÓÚÂ˜ÂÒÚ‚ÂÌÌ˚ı Û˜ÂÌ˚ı. 

ÖÒÚ¸ ÎË ÊËÁÌ¸ Ì‡ å‡ÒÂ?
ÇÓ ‚ÂÏfl ÏËÒÒËË, ÓÒÛ˘Â-
ÒÚ‚ÎflÂÏÓÈ NASA, ˝ÚÓÚ ‡‚-
ÚÓÌÓÏÌ˚È Ó·ÓÚ ÙÓÚÓ„‡-
ÙËÓ‚‡Î ÏÂÒÚÌÓÒÚ¸ Ë ÔÓ-
‚Ó‰ËÎ Ì‡Û˜Ì˚Â ËÒÒÎÂ‰Ó-
‚‡ÌËfl.

Aibo: Ë„Û¯Í‡ ÙËÏ˚ So-
ny fl‚ÎflÂÚÒfl ÒÔÓÒÓ·Ì˚Ï Í
Ó·Û˜ÂÌË˛ Ó·ÓÚÓÏ, ÍÓÚÓ-
˚È ‰ÓÒÚÛÔÂÌ ‚ÒÂÏ. ç‡
ÙÓÚÓ„‡ÙËË ÔÂ‰ÒÚ‡‚ÎÂÌ
Ó·‡ÁÂˆ ÚÂÚ¸Â„Ó ÔÓÍÓÎÂ-
ÌËfl.

èÓ˜ÚË Í‡Í ˜ÂÎÓ‚ÂÍ: ÍÓÏÔ‡-
ÌËfl Honda ÔÂ‰ÒÚ‡‚ËÎ‡
ÛÎÛ˜¯ÂÌÌ˚È ‚‡Ë‡ÌÚ Ò‚ÓÂ-
„Ó Ó·ÓÚ‡ ASIMO, ÍÓÚÓ˚È
ÚÂÔÂ¸ ÏÓÊÂÚ ‡ÒÔÓÁÌ‡-
‚‡Ú¸ ÊÂÒÚ˚ Î˛‰ÂÈ Ë ‰‡ÊÂ
ÛÁÌ‡‚‡Ú¸ Ëı ‚ ÎËˆÓ.

3
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Основными чертами нового решения про-

фессиональной серии Pinnacle являются

невысокая цена и большая эффективность.

Подключение к плате устройств, работаю-

щих с видеосигналом, может осуществ-

ляться либо при помощи размещенных на

самой плате разъемов iLink, либо через

разъемы RCA, S-Video и iLink, расположен-

ные на внешней панели BlackBOX. 

Плата может работать с двумя системами ви-

деосигнала — PAL и NTSC. Захват видеосиг-

нала осуществляется с разрешениями

720х576 или 720x480. Следует отметить, что

весь поступающий видеопоток идет без сжа-

тия. То есть, если вы планируете переписать

видеозапись на компьютер, то вам следует

позаботиться о наличии большого количест-

ва свободного дискового пространства. 

В комплекте с платой поставляется солид-

ный набор программного обеспечения,

куда входят Adobe Premiere, Pinnacle Im-

pression DVD SE, Pinnacle TitleDeko RT и

Pinnacle Hollywood FX. С помощью такого

инструментария любой пользователь смо-

жет захватить и отредактировать видеоза-

пись, наложить титры и специальные эф-

фекты. Следует отметить, что часть опера-

ций Pinnacle Edition DV500 может выпол-

нять в режиме реального времени. 

Тестирование этой платы мы проводили под

управлением операционной системы Win-

dows XP. Проблем с установкой драйверов,

прилагающихся в комплекте, нет.   

ÄÑêÖë Ç àçíÖêçÖíÖ
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Спустя малый промежуток времени с мо-

мента анонсирования чипсета KT400 на

российском рынке стали появляться пер-

вые платы, выполненные на нем. Одной из

них стала модель Gigabyte — GA-7VAXP

Ultra. Взяв плату в руки, любой пользова-

тель заметит практически идеальную раз-

водку и эффектную раскраску основных

элементов. При подключении могут воз-

никнуть сложности лишь с разъемом пита-

ния ATX, поскольку он расположен очень

близко от коннектора FDD. Особого вни-

мания заслуживает упоминание о практи-

чески полном отсутствии конденсаторов

возле разъема Socket A, что не создаст ника-

ких проблем при установке кулера. 

К достоинствам платы следует отнести хоро-

шую комплектацию. Gigabyte GA-7VAXP

Ultra поддерживает оперативную память

стандарта DDR SDRAM PC3200, процессо-

ры AMD Athlon XP, работающие при частоте

FSB 333 МГц, и видеокарты AGP 8x. Инте-

ресной особенностью является то, что на

плате расположены сразу два RAID-кон-

троллера — Promise PDC20276 и Silicon Ima-

ge SiL3112ACT144, которые позволяют объе-

динить в массив до четырех дисков Ultra

ATA-133 и до двух дисков Serial ATA соответ-

ственно. Кроме того, также присутствуют

FireWire IEEE-1394 и контроллеры USB 2.0,

что позволяет пользователям подключать

практически любую периферию.   

ÄÑêÖë Ç àçíÖêçÖíÖ
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ÌÂÚ ‰‡ÌÌ˚ı

Материнская плата

íÂıÌË˜ÂÒÍËÂ ‰‡ÌÌ˚Â
óËÔÒÂÚ
äÓÎË˜ÂÒÚ‚Ó ÒÎÓÚÓ‚
éÔÂ‡ÚË‚Ì‡fl Ô‡ÏflÚ¸
ê‡Á˙ÂÏ˚

ÑÓÔÓÎÌËÚÂÎ¸Ì˚Â
ÓÒÓ·ÂÌÌÓÒÚË

VIA KT400
1xAGP, 5xPCI
3xDDR 400/333/266/200
4+2xUSB 2.0, 3xIEEE-
1394, 2xPS/2, 1x Ethernet
Ñ‚ÛıÍ‡Ì‡Î¸Ì˚È Serial ATA
RAID-ÍÓÌÚÓÎÎÂ, IDE
RAID-ÍÓÌÚÓÎÎÂ, ALC650
6-Í‡Ì‡Î¸Ì˚È Á‚ÛÍÓ‚ÓÈ
ÍÓ‰ÂÍ

3

3

3

3

3

Gigabyte
GA-7VAXP Ultra

íÂıÌË˜ÂÒÍËÂ ‰‡ÌÌ˚Â
PCI 32-·ËÚ
25 å·ËÚ/Ò
‰Îfl Í‡Ê‰Ó„Ó ÔÓÚÓÍ‡
2

2xiLink, 1xS-Video, 1xRCA
2xiLink, 1xS-Video, 1xRCA
ëÚÂÂÓ, RCA
ëÚÂÂÓ, RCA

àÌÚÂÙÂÈÒ
ëÍÓÓÒÚ¸ ÔÂÂ‰‡˜Ë
ÔÓÚÓÍÓ‚
å‡ÍÒËÏ‡Î¸ÌÓÂ ˜ËÒÎÓ
ÔÓÚÓÍÓ‚
ÇË‰ÂÓ‚ıÓ‰˚
ÇË‰ÂÓ‚˚ıÓ‰˚
ÄÛ‰ËÓ‚ıÓ‰˚
ÄÛ‰ËÓ‚˚ıÓ‰˚

Pinnacle Edition
DV500

Плата AV-монтажа

íÂıÌË˜ÂÒÍËÂ ‰‡ÌÌ˚Â
5760

7,6

7,8

330ı353ı228
8,8

3

3

3

3

3

Компания Epson представила новую мо-

дель фотопринтера — Stylus Photo 915. Ос-

новным его достоинством является малая

цена для аппаратов такого уровня. Отличи-

тельной особенностью этой модели являет-

ся возможность работы без компьютера.

Пользователь может напечатать фотогра-

фии с карт CompactFlash, которые подклю-

чаются к PCMCIA-порту принтера при по-

мощи специального адаптера. Эта модель

обладает специальным LCD-дисплеем, на

который выводится необходимая информа-

ция и миниатюры изображений, размещен-

ных на flash-картах. 

К достоинствам этой модели стоит также

отнести информационный дисплей, выпол-

ненный в виде прозрачной крышки с нане-

сенными обозначениями в определенных

областях. Под этой крышкой находится

ЖК-панель, которая в зависимости от наст-

роек «подсвечивает» определенные области

крышки. Таким образом, перед взглядом

пользователя оказываются все настройки

принтера одновременно, что значительно

упрощает работу с устройством. 

Epson Stylus Photo 915 может печатать на

фотобумаге, упакованной в рулон. Для этой

цели сзади размещаются специальные

кронштейны, к которым рулон и крепится. 

Основным недостатком этого принтера

является повышенный, на наш взгляд,

уровень шума, издаваемый печатающей

головкой при работе.    
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Epson Stylus
Photo 915

Струйный принтер

3

3

3

3

3

3

3

å‡ÍÒËÏ‡Î¸ÌÓÂ
‡ÁÂ¯ÂÌËÂ, dpi
ëÍÓÓÒÚ¸ ÔÂ˜‡ÚË:
ñ‚ÂÚ., ˝ÍÓÌÓÏË˜Ì˚È
ÂÊËÏ, ÒÚ./ÏËÌ.
ó/·, ˝ÍÓÌÓÏË˜Ì˚È ÂÊËÏ,
ÒÚ./ÏËÌ.
É‡·‡ËÚ˚, ÏÏ
ÇÂÒ, Í„
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На отечественном рынке появилась новая

разработка концерна Fujitsu-Siemens — Ami-

lo M7800. Это законченное решение, обла-

дающее солидной производительностью и

великолепной комплектацией. Быстродей-

ствие обеспечивает процессор Intel Pentium

4-M с тактовой частотой 1700 МГц. Ноутбук

оборудован двумя разъемами PCMCIA, се-

тевой платой, модемом, IEEE-1394 и кон-

троллерами USB 2.0. Наличие разъемов D-

Sub и S-Video позволяет выводить изображе-

ние на внешний монитор или телевизор.

Звуковой сигнал также может быть выведен

на внешнее устройство при помощи либо

аналогового, либо оптического цифрового

выхода. По выбору пользователя Amilo

M7800 может быть оснащен CD- или DVD-

приводами или комбодрайвом. Кроме того,

линейка Amilo Mx800 предполагает три жид-

кокристаллические панели, отличающиеся

диагональю и максимальным разрешением. 

Интересной особенностью является нали-

чие встроенного ридера flash-карт. На сайте

производителя указано, что ноутбук под-

держивает все основные типы карт памяти,

однако мы выяснили, что карты формата

CompactFlash I/II не поддерживаются. 

К достоинствам этой модели следует отне-

сти удачную конструкцию Touch pad. Дело

в том, что рабочая поверхность покрыта

слоем со специальным противоскользя-

щим покрытием, что существенно упроща-

ет управление курсором мыши.

ÄÑêÖë Ç àçíÖêçÖíÖ
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íÂıÌË˜ÂÒÍËÂ ‰‡ÌÌ˚Â
VIA TwisterP4 (P4N266)
Intel Pentium 4-M
1700
256

ProSavage DDR
TFT, 14,1
340x319x260
2,9

3

3

3

3

3

3

3

3

óËÔÒÂÚ
èÓˆÂÒÒÓ
í‡ÍÚÓ‚‡fl ˜‡ÒÚÓÚ‡, åÉ̂
éÔÂ‡ÚË‚Ì‡fl Ô‡ÏflÚ¸,
å·‡ÈÚ
ÇË‰ÂÓÒËÒÚÂÏ‡
ÑËÒÔÎÂÈ, ‰˛ÈÏ
É‡·‡ËÚÌ˚Â ‡ÁÏÂ˚, ÏÏ
ÇÂÒ Ò ·‡Ú‡ÂÂÈ, Í„

Fujitsu-Siemens
Amilo M7800

Ноутбук

Разнообразие моделей, ориентированных

на Low-End сегмент рынка видеоадапте-

ров, пополнилось еще одной новинкой на

основе графического чипа SIS Xabre 600.

Основным отличием этой видеокарты от

других, выполненных на основе таких же

графических чипов, является цвет самой

платы. В руководстве пользователя напи-

сано, что серебристый цвет платы приво-

дит к уменьшению ее рабочей температу-

ры. Как мы полагаем, это утверждение не

является достоверным на 100%, так как

наш образец работал точно с такой же

температурой, как и плата другого произ-

водителя, окрашенная в синий цвет. 

Следует отметить то, что оперативная

память выполнена в корпусах BGA и об-

ладает временем доступа 3,3 нс, что яв-

ляется хорошим показателем. 

Наше тестирование показало, что в режиме

без FSAA плата обладает хорошей произво-

дительностью, сравнимой с Radeon 9000

Pro. Однако включение полноэкранного

сглаживания приводит к падению произво-

дительности в среднем на 20-25%. 

Triplex SIS Xabre Pro поддается оверкло-

кингу — нам удалось повысить тактовые

частоты до значений 400 и 340 МГц для

GPU и оперативной памяти соответст-

венно, что приводит к повышению про-

изводительности в среднем на 10%. Сле-

дует отметить, что производитель предус-

мотрел возможность замены штатной си-

стемы охлаждения.   
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íÂıÌË˜ÂÒÍËÂ ‰‡ÌÌ˚Â
SIS Xabre 600
64

300
600

AGP 2x/4x/8x

3

3

3

3

3

óËÔ
é·˙ÂÏ ÓÔÂ‡ÚË‚ÌÓÈ Ô‡ÏflÚË,
å·‡ÈÚ
ó‡ÒÚÓÚ‡ ÔÓˆÂÒÒÓ‡, åÉ̂
ó‡ÒÚÓÚ‡ ÓÔÂ‡ÚË‚ÌÓÈ
Ô‡ÏflÚË, åÉ̂
àÌÚÂÙÂÈÒ

Triplex SIS Xabre Pro

Видеокарта

На российском рынке появилась интерес-

ная новинка — материнская плата Abit, вы-

полненная на чипсете nForce2. Комплекта-

ция этой платы вряд ли оставит кого-то

равнодушным — здесь присутствуют все

необходимые элементы, без которых слож-

но представить современный высокопро-

изводительный компьютер. В первую оче-

редь это относится к поддержке двухка-

нальной оперативной памяти DDR

SDRAM PC3200, новых процессоров AMD,

работающих при тактовой частоте FSB 333

МГц, и нового интерфейса AGP 8x. Кроме

того, на плате располагается контроллер Si-

licon Image SiL3112ACT144, который отве-

чает за работу жестких дисков при подклю-

чении по интерфейсу Serial ATA. Следует

также отметить, что в состав чипсета nFor-

ce2 входят контроллеры FireWire IEEE-1394

и USB 2.0, что позволяет подключать к пла-

те достаточно большое количество перифе-

рийных устройств. К достоинствам следует

отнести отличную разводку всех электриче-

ских элементов. Все разъемы расположены

очень удобно, и никаких затруднений при

подключении платы не возникает. 

В стандартную комплектацию входят две

планки с разъемами USB 2.0 и IEEE-1394

соответственно, кабели ATA-100 и Serial

ATA, а также переходник Abit Seriello.   
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íÂıÌË˜ÂÒÍËÂ ‰‡ÌÌ˚Â
NVIDIA nForce 2
1xAGP, 5xPCI
3xDDR
400/333/266/200
2+2xUSB 2.0,
2xIEEE-1394, 2xPS/2,
1x Ethernet,
1x ÓÔÚË˜ÂÒÍËÈ Ë
3x ÎËÌÂÈÌ˚ı ‚˚ıÓ‰‡
Ñ‚ÛıÍ‡Ì‡Î¸Ì˚È Serial
ATA RAID-ÍÓÌÚÓÎÎÂ,
ALC650 6-Í‡Ì‡Î¸Ì˚È
Á‚ÛÍÓ‚ÓÈ ÍÓ‰ÂÍ

3

3

3

3

3

óËÔÒÂÚ
äÓÎË˜ÂÒÚ‚Ó ÒÎÓÚÓ‚
éÔÂ‡ÚË‚Ì‡fl Ô‡ÏflÚ¸

ê‡Á˙ÂÏ˚

ÑÓÔÓÎÌËÚÂÎ¸Ì˚Â
ÓÒÓ·ÂÌÌÓÒÚË

Abit NF7-S

Материнская плата

˝ Í Ò Ô  Â Ò Ò - Ó · Á Ó  59

C H I P î Ö Ç ê Ä ã ú  2 0 0 3



C H I P î Ö Ç ê Ä ã ú  2 0 0 3

H A R D W A R E ˝ Í Ò Ô  Â Ò Ò - Ó · Á Ó 60

Еще совсем недавно компания ATI анон-

сировала новую серию видеокарт на ос-

нове чипа Radeon 9500. Прошло немного

времени, и такие видеокарты появились

на российском рынке. Одной из первых

компаний, кто начал поставки таких плат,

стала Gigabyte. 

Модель Maya II R9500 выполнена на пла-

те такого же дизайна, что и Radeon 9700,

поэтому по внешнему виду они практиче-

ски не отличаются. Единственное отли-

чие кроется в оперативной памяти — на

Maya II R9500 устанавливаются модули

памяти производства Hynix, обладающие

временем доступа 3,6 нс. Поскольку чип

Radeon 9500 относится к новому поколе-

нию графических чипов, выпускаемых

компанией ATI, видеокарты на его основе

могут работать по интерфейсу AGP 8x,

что теоретически должно положительно

сказаться на производительности. 

Мы тестировали Maya II R9500 в трех са-

мых известных приложениях — Codecrea-

tures Pro, 3DMark 2001 SE 330 Pro и Quake 3

Arena. Результаты показали, что произво-

дительность данной карты чуть выше, чем

видеокарты на основе ATI Radeon 9000 Pro.

Это не является хорошим результатом, так

как по стоимости видеокарта Maya II

R9500 находится на одном уровне с GeFor-

ce 4 Ti 4400 и, соответственно, должна

сравниваться именно с этим классом ви-

деокарт. Особого внимания заслуживает

богатая комплектация.   

ÄÑêÖë Ç àçíÖêçÖíÖ

ñÖçÄ, $

www.gigabyte.ru  

270

Компания Samsung начала продажи в Рос-

сии новой модели принтера — ML-1430. Эта

модель относится к классу SOHO, о чем сви-

детельствуют величина максимальной ме-

сячной нагрузки и малые габаритные разме-

ры. Такой принтер, так как он не занимает

много места, можно достаточно легко раз-

местить на рабочем столе. В целом претен-

зий по дизайну этой модели у нас нет, за ис-

ключением лишь одного слабого места —

специального упора для поддержки отпечат-

ков, который, как мы полагаем, легко по-

вредить при неаккуратном обращении. На

лицевой панели находятся три кнопки, при

помощи которых можно осуществлять часть

функций управления принтером, и три све-

тодиода, характеризующие режимы работы.

Следует отметить, что принтер может

быть подключен либо через параллель-

ный порт, либо через USB-порт. 

Основным достоинством этого принтера

является скорость печати — выход перво-

го листа с 5% заполнением составляет

всего десять секунд. 

В комплекте с принтером поставляется кар-

тридж, который позволит напечатать в стан-

дартном режиме около 1000 отпечатков, по-

сле чего пользователь должен будет купить

другой картридж, рассчитанный на 2500 от-

печатков. Таким образом, стоимость одного

отпечатка составит всего $0,024, что являет-

ся хорошим показателем. Следует отметить

тот факт, что принтер обладает функцией

экономии тонера, что позволяет увеличить

на 30% срок «жизни» картриджа.   

ÄÑêÖë Ç àçíÖêçÖíÖ
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Лазерный принтер
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Компания Sven, хорошо известная на оте-

чественном рынке, представила новый

продукт — бытовой DVD-проигрыватель с

несколькими интересными особеннос-

тями. Во-первых, стоит отметить эффект-

ный дизайн корпуса. Две полупрозрачные

пластиковые вставки удачно сочетаются с

основным цветом устройства. На перед-

ней панели присутствуют только клавиши

управления просмотром, такие как кноп-

ка включения, открытия трея, воспроиз-

ведение, пауза и перемотка по фрагмен-

там. Остальные функции доступны с

пульта дистанционного управления. 

Отличительной особенностью устройства

является наличие двух декодеров цифрового

сигнала — Dolby Digital и DTS. Это позволя-

ет пользователям подключать проигрыва-

тель напрямую к акустической системе. 

Кроме того, компания Sven оборудовала

эту модель еще и выходом D-Sub, что поз-

воляет подключать устройство напрямую

к обычному монитору. 

В целом, учитывая большую функцио-

нальность и низкую стоимость устройст-

ва, мы полагаем, что многие потенциаль-

ные покупатели заинтересуются этой но-

винкой.   

ÄÑêÖë Ç àçíÖêçÖíÖ
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Sven HD-1050

DVD-проигрыватель
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Решив, что возможности применения

скриптов могут быть гораздо шире, Стив

пошел дальше. Он обратил внимание на

тот факт, что браузеры позволяют ис-

пользовать JavaScript прямо в строке

навигации браузера. 

А раз программы можно набрать не-

посредственно в этой строке, то значит,

их можно сохранить в закладках (book-

marks) и разместить на специальной па-

нели ссылок (Links в Internet Explorer

или Personal Toolbar в Netscape Naviga-

tor). Сохранив программу таким обра-

зом, пользователь может ее выполнить

буквально одним щелчком мышки. Так

и появились программы, оформленные

в виде ссылок, которые и получили на-

звание bookmarklets. Само название

образовано соединением двух англий-

ских слов: «bookmark» (закладки) и

«applet» (приложение, программа, про-

цедура). Стоит отметить, что браузер

Opera работает с такими программами

менее корректно.

Наиболее часто встречаются book-

marklets, которые позволяют выполнять

следующие действия:

3 изменять оформление страницы, вы-

брав цвет фона или увеличив размер

шрифта; 

3 найти в словарях неизвестное слово;

3 перевести с одного языка на другой всю

страницу или ее часть;

3 перейти по адресу, который не оформ-

лен в виде ссылки; 

3 изменять цвет ссылок; 

3 найти на карте страну, город, улицу,

упоминание которых есть на просма-

триваемой странице;

3 узнать, куда в действительности ведет

та или иная ссылка;

3 найти интересующую информацию на

просматриваемом сайте, даже если он не

оборудован системой поиска.

Установить bookmarklet достаточно

просто. На сайтах, посвященных этой те-

ме, они оформлены в виде ссылок с опи-

санием возможностей скриптов. Мышкой

переносим ссылку в закладки или панель

Links — и скрипт установлен.  О. Д.

Ç 1998 „ÓÒÔÓ‰ËÌ ëÚË‚ ä‡Ì„‡Ò (Steve Kangas) ÔÂ‰ÎÓÊËÎ ÌÂÓ-
ÊË‰‡ÌÌÓÂ ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÌËÂ flÁ˚Í‡ JavaScript. è‡ÍÚË˜ÂÒÍË ‚ÒÂ
Ï˚ ÁÌ‡ÂÏ ÌÂÍÓÚÓ˚Â ÒÚ‡Ì‰‡ÚÌ˚Â ÒÔÓÒÓ·˚ Â„Ó ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡-
ÌËfl Ì‡ ÒÚ‡ÌË˜Í‡ı — ‰ËÌ‡ÏË˜ÂÒÍËÂ ÏÂÌ˛, ‡ÌËÏ‡ˆËÓÌÌ˚Â

www.bookmarklets.com — самая большая коллекция

bookmarklets (свыше 150 скриптов)

www.large.ru/bookmarklets — большая коллекция

скриптов, ориентированных на русскоязычного

пользователя. Тут же можно почитать о том, как

самому создавать bookmarklets для различных

браузеров

Коллекции bookmarklets
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Практически одновременно произошли два со-

бытия: в России возобновили регистрацию до-

менов в зоне .su, а организация ICANN одоб-

рила создание новых доменных зон, подобных

зонам .org и .com

Тесно становится в Сети. Пользователям и

владельцам сайтов уже не хватает существую-

щих доменных имен. И если в нашей стране

можно просто и практически без проблем воз-

родить географическую зону несуществую-

щего государства (.SU — это Soviet Union или

Советский Союз), то «у них» все несколько

сложнее — требуется решение специальной ор-

ганизации, которая к тому же пока и не сооб-

щает о том, какие зоны будут созданы.

Видимо, мудрые организаторы Всемирной

сети опасаются ажиотажа, подобного тому, ко-

торый случился при объявлении о создании зон

.info, .biz, .name и других, поэтому подходят к

таким вопросам с осторожностью. 

Российские же регистраторы RegTime

(www.regtime.net) и RU-CENTER (www.nic.ru),

по всей видимости, изучив опыт коллег, реши-

ли пока позволить регистрировать доменные

имена в зоне .SU, но только тем, кто владеет

зарегистрированными торговыми знаками.

Для остальных же новая, а потому весьма при-

влекательная зона будет доступна лишь с 1 ию-

ня 2003 года.  О. К .

Чем более широкое распространение получа-

ет Интернет, тем более неожиданное приме-

нение находят ему люди. Причем в разных

странах фантазия людей работает по-разно-

му. Так, к примеру, в Испании становится все

больше телемам, то есть женщин, чьи дети

уже выросли и живут отдельно. Они находят

себе новых чад среди мужчин, которые не лю-

бят или не умеют готовить, и потчуют их сво-

ими кулинарными изысками.

Помимо того, что таким образом телемамы

удовлетворяют свои материнские инстинкты,

такая готовка приносит им и ощутимую при-

бавку к основному заработку или пенсии. По

разным данным, предприимчивые дамы зара-

батывают до €360 в месяц.

Большой популярностью телемамы пользу-

ются в Мадриде и Севилье. Ну и, разумеется, в

тех городах, где живет много студентов. По со-

общениям одного из сайтов, где размещают свои

данные телемамы, недавно к ним присоединил-

ся и первый мужчина, который может дать фо-

ру многим дамам, поскольку обладает велико-

лепным знанием кулинарии и владеет более чем

тремя сотнями рецептов.  А. Т.

Давайте теперь, когда схлынула волна пра-

здников, посмотрим, какие же перспективы

ждут нас в наступившем году. Как мне ка-

жется, разделить их можно на тенденции

технологические и пользовательские, свя-

занные с расширением круга тех, кому ста-

новится доступен Интернет.

А круг этот растет. В том числе и у нас, в

России. Весьма показателен в этом отно-

шении случай, произошедший у нас в ре-

дакции. Мне позвонил читатель, мужчина

явно солидного возраста. В ходе разговора

выяснилось, что с компьютером он знаком

еще не слишком хорошо, но осваивает его

явно семимильными шагами. Человек пыт-

ливо выяснял все, что только можно, об IP-

телефонии и прочих вопросах, связанных с

онлайновым общением. В конце разговора

он пояснил свой интерес: «У меня сын в

Австралии работает. Все общение только

через Интернет. Вот web-камеру купили,

надо осваивать». Это говорит о том, что

люди, даже весьма далекие от сферы IT,

воспринимают Интернет уже как самостоя-

тельную среду общения и не считают ее

чем-то сверхъестественным. 

Связано это именно с теми перспективами,

реализация которых, как мне хочется наде-

яться, ожидает нас в наступившем году. 

В первую очередь это развитие проектов,

связанных с повышением интерактивности

web-ресурсов и появлением новых серви-

сов. Правда, здесь есть одна проблема —

совместимость технологий и следование

разработчиков международным стандар-

там. Этому посвящен один из материалов

раздела. Каким будет выход из этой ситуа-

ции — пока непонятно. В первую очередь

это зависит от сознательности разработчи-

ков ПО и сервисов, которые должны пони-

мать, что следование стандартам привле-

чет к ним большее количество

пользователей.   

Тенденции,
однако...

å‡ÍÒËÏ 
å‡Í‡ÂÌÍÓ‚,
Â‰‡ÍÚÓ ‡Á‰ÂÎ‡
Internet

КОЛОНКА РЕДАКТОРА

Распределение пользователей Интернета по регионам России

Н о в ы е  д о м е н н ы е  з о н ы
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Санкт-Петербург

Новосибирск

Екатеринбург
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éÌÎ‡ÈÌÓ‚˚Â Ï‡Ï˚
З а р а б о т о к  в  И н т е р н е т е

àÒÚÓ˜ÌËÍ: HotLog.ru

По-прежнему по количеству

пользователей Интернета ли-

дирует Москва. Но, как видно

из статистических данных,

число пользователей из дру-

гих регионов также растет.

Хотя отставание от столицы

пока весьма значительно.
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Кпримеру, механизм CGI — класси-

ческий представитель серверных

технологий. Любой CGI-скрипт

выполняется на сервере, и результат рабо-

ты такого сценария ни в коей мере не за-

висит от особенностей клиентского про-

граммного обеспечения. Скажем, вопрос:

«Поддерживает ли Internet Explorer 3.0

CGI-скрипты?» лишен всяческого смыс-

ла. В то же время успех исполнения CGI-

скрипта всецело и полностью подчинен

конфигурации сервера: разрешено ли во-

обще выполнение скриптов, какие права

доступа установлены для файла сценария,

что за версия интерпретатора Perl (или дру-

гого языка) используется на сервере, име-

ются ли в наличии все необходимые под-

ключаемые модули и т. д.

Язык же HTML — основа Web — столь

же классический пример клиентской тех-

нологии. Обработка кода web-страницы,

вне зависимости от того, является ли по-

следняя статической, созданной раз и на-

всегда автором сайта, или же динамичес-

ки сгенерированной при помощи сервера,

ложится на плечи браузера.

Ключевым словом для любого разра-

ботчика является переносимость. Каждый

создатель сайтов стремится, чтобы его за-

мысел был одинаково доступен для всех

потенциальных пользователей вне зави-

симости от того, какую операционную си-

стему и какой браузер те предпочитают.

Иначе неизбежно возникает ситуация

взаимного непонимания: посетитель сай-

та жалуется web-мастеру, что не может по-

нять, как воспользоваться той или иной

заявленной возможностью сайта, а разра-

ботчик, в свою очередь, начинает раздра-

женно обвинять пользователя в неумении

нажимать на кнопки.

С этих позиций серверные технологии

намного предпочтительнее для разработ-

чика, нежели клиентские, ибо параметры

сервера, пользуясь услугами хорошего

провайдера, можно контролировать в

весьма широких пределах, чего, понятно,

нельзя сказать о конфигурации локальной

машины клиента.

Ситуация с клиентскими технология-

ми в плане переносимости сегодня пока

еще далека от идеала. В этой статье я и хо-

тел бы рассказать о проблемах данной

сферы и возможных путях их разрешения. »

ä‡Ê‰ÓÏÛ ıÓÒÚÛ – 
ÔÓ ÉéëíÛ

C т а н д а р т ы  и  п р о б л е м ы  с о в м е с т и м о с т и

Как известно, все web-технологии, использующиеся при «строи-
тельстве» сайтов, можно условно подразделить на две большие ка-
тегории — серверные и клиентские. Их использование имеет свои
особенности, достоинства и недостатки, о которых нужно знать как
разработчикам, так и пользователям.



ÑÂÎÂÊ ÒÙÂ ‚ÎËflÌËfl
В связи с высказанным выше тезисом о

том, что серверные технологии являются

менее проблемными для разработчика,

чем клиентские, возникает вопрос: а по-

чему бы не отказаться от обработки каких

бы то ни было компонентов сайта на сто-

роне клиента вообще?

И вправду, история развития web-техно-

логий демонстрирует тенденцию переноса

все большего количества задач со стороны

клиента на сервер. На заре становления

Web серверных технологий не было вооб-

ще. Во времена HTML 2.0 сценарии CGI

за редким исключением были чрезвычай-

но простыми и использовались лишь для

обработки полей HTML-форм. Сегодня же

мир серверных технологий красочен и

разнообразен: это SSI, ASP, Java-сервлеты,

разнообразные клиент-серверные СУБД,

модный нынче конгломерат различных

идей под торговой маркой .NET (изобре-

тение Microsoft) и множество других вещей.

На крупных сайтах в наше время статиче-

ские страницы — большая редкость. Поч-

ти все документы, отсылаемые браузеру,

тем или иным способом формируются на

сервере с использованием динамической

информации.

В то же время любой web-сервер (по

крайней мере, на нынешнем этапе разви-

тия Web, основой которого является про-

токол HTTP) умеет только лишь прини-

мать от клиента запрос и отправлять ему

данные. Рендерингом таблиц и прорисов-

кой кнопок на экране монитора занима-

ется прикладное ПО на стороне клиента

(пресловутый браузер), использующее

вычислительные ресурсы локальной ма-

шины. Эту задачу вряд ли вообще прин-

ципиально возможно возложить на сервер.

Кроме того, чрезмерная нагрузка на сер-

вер оборачивается увеличением длины

очереди запросов, времени их обработки 

и, как следствие, снижением степени ин-

терактивности интерфейса web-сайта. 

К тому же при излишней загруженности

сервера существенно падает его надежность.

éÚÍ˚Ú Á‡Í˚Ú˚È ÔÓÚ
ÇÎ‡‰Ë‚ÓÒÚÓÍ...
Существуют и менее радикальные, неже-

ли отказ от клиентских технологий как

таковых, меры предотвращения всевоз-

можных несовместимостей и их послед-

ствий.

Речь идет о закрытых клиентских тех-

нологиях. HTML, CSS, XHTML, XML,

XSL и все прочие технологии W3C явля-

ются открытыми, то есть подразумевают

свободное использование в продуктах

многих сторонних производителей.

Сколько существует в мире браузеров,

XML-парсеров, визуальных HTML-редак-

торов — только Богу известно. Каждая из

этих программ имеет свои особенности,

свои «глюки», и учесть их все ни один раз-

работчик просто не в состоянии.

Другой полюс — Flash. Никто, кроме

фирмы Macromedia, не имеет права вы-

пускать flash-редакторы и плагины для

воспроизведения flash-роликов. В ре-

зультате никакие несовместимости не мо-

гут возникнуть принципиально. Воз-

можны только две ситуации: либо flash-

заставка исправно работает и выглядит в

точности так, как на компьютере разра-

ботчика, либо она не работает вообще и

требует обновить версию плагина. Треть-

его не дано.

Вообразить, что W3C объявит свои тех-

нологии закрытыми и выпустит в свет

«единственно правильный» браузер, со-

вершенно нереально, ибо тогда Консор-

циум превратится в монополиста, сравняв

с землей свои изначальные предназначе-

ние и цели. Это, конечно, недопустимо.

Стало быть, должны быть и более мягкие

пути решения проблемы совместимости

и работоспособности сервисов.
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Разработка сайтов

Стоит ли загружать сервер?
Есть смысл придерживаться золотой се-

редины: возлагать на сервер лишь самые

ответственные задачи, от правильности

выполнения которых зависит функцио-

нальность основополагающих сервисов

сайта. К примеру, корзину интернет-мага-

зина можно реализовать как при помощи

CGI-скриптов, так и посредством сценари-

ев JavaScript на стороне клиента. Предпо-

чтение здесь, очевидно, следует отдать

первому способу, поскольку корзина —

это неотъемлемая, важнейшая часть ин-

тернет-магазина. При ее неработоспо-

собности магазин перестанет выполнять

свою функцию, там невозможно будет ни-

чего купить.

В то же время существует масса менее

критичных возможностей, для реализации

которых нет нужды прибегать к сервер-

ным технологиям. В случае, если, к при-

меру, в браузере пользователя будет от-

ключен JavaScript и кнопки в панели

навигации страницы не будут «перекаты-

ваться», — невелика беда.

Сайт, построенный в большей степени на

базе статических страниц, не столь требо-

вателен к конфигурации сервера, что поз-

воляет более гибко выбирать хостинг, а

также быстро и безболезненно менять

провайдера в случае необходимости. Кро-

ме того, отказ или плановая перенастрой-

ка каких-либо компонентов сервера в

меньшей степени способны нарушить ра-

ботоспособность такого сайта. Наконец,

отправка клиенту содержимого статичес-

ких страниц почти не требует процессор-

ного времени и происходит максимально

быстро. 

7 äÓ‰ „Î‡‚ÌÓÈ ÒÚ‡-
ÌËˆ˚ Ò‡ÈÚ‡
www.artlebedev.ru.
é¯Ë·Í‡ ‚ ÔÂ‚ÓÈ
ÒÚÓÍÂ: ÏË ÌËÍÓ„-
‰‡ ÌÂ ÛÁÌ‡ÂÚ, Í‡-
ÍÓÏÛ DTD ÒÓÓÚ‚ÂÚ-
ÒÚ‚ÛÂÚ ‰‡ÌÌ˚È ‰Ó-
ÍÛÏÂÌÚ. ë‚Ó˛ ÒÚÛ-
‰Ë˛ ãÂ·Â‰Â‚ ˜ÚËÚ
·ÓÎ¸¯Â, ÌÂÊÂÎË
W3C



ÑÂÎ‡È, ˜ÚÓ ıÓ˜Â¯¸, 
ÚÓÎ¸ÍÓ ıÓÓ¯Ó!
Требования W3C имеют статус реко-

мендаций. То есть, фактически произво-

дители и разработчики могут их придер-

живаться, а могут и нет — никто не за-

ставляет.

В статье «Это сладкое слово — интер-

активность...» мы проследили, насколько

добросовестно основные производители

браузеров подчинялись рекомендациям

W3C за все время эволюции Web. А ведь

от этого напрямую зависят удобство поль-

зователей и производительность труда

разработчиков...

Почему бы не ужесточить слегка статус

требований W3C? Ведь Консорциум сего-

дня — уже достаточно влиятельная органи-

зация, и он вполне мог бы придать своим

рекомендациям статус стандартов, обяза-

тельных к выполнению, подобно ISO,

IEEE или IEC. Производители же при этом

будут поставлены перед необходимостью

сертификации своих решений в области

web-технологий и будут вынуждены либо

улучшить свои продукты до состояния со-

ответствия стандартам, либо уйти с рынка.

ë‚Ó·Ó‰‡ ‰ÓÎÊÌ‡ ·˚Ú¸
‡ÁÛÏÌÓÈ
Пока практики обязательной сертифика-

ции не существует, но с ростом влияния

W3C и увеличением числа участников

Консорциума положительные тенден-

ции, тем не менее, отмечаются.

HTML является достаточно демокра-

тичным языком — даже при наличии оши-

бок в коде страница обрабатывается, при-

чем браузер может интерпретировать

ошибку как угодно. В связи с этим подав-

ляющее большинство web-страниц совре-

менного Интернета, созданных на базе

HTML, не соответствует рекомендациям

W3C и содержит ошибки. Это касается да-

же сайтов, выпускаемых известнейшими

web-студиями. К примеру, «Студия Арте-

мия Лебедева», несмотря на непререкае-

мый авторитет и общеизвестность, пока

начисто игнорирует рекомендации W3C,

что можно увидеть на иллюстрациях.

XML и языки, произошедшие от него,

предполагают, что страницы с ошибками

обрабатываться не должны. Если, к при-

меру, в начале документа указано, что

страница соответствует DTD XHTML

1.0, то браузер при наличии любых, даже

самых «несущественных» с точки зрения

HTML ошибок в коде (например, отсут-

ствие кавычек, ограничивающих атрибу-

ты, неправильная вложенность тэгов, от-

сутствие закрывающего тэга и т. д.) должен

вывести соответствующее сообщение, а не

пытаться отображать страницу. Обработ-

ка документа при такой концепции про-

изводится только «с разрешения» синтак-

сического анализатора.

êÂÁ˛ÏÂ
Перспективы развития WWW сегодня

выглядят не столь туманными, как 5–6 лет

назад, что вселяет определенный опти-

мизм и веру в будущее. Период неустро-

енности, характерный для всего нового,

постепенно проходит. Будем же верить,

что совсем скоро труд web-разработчиков

перестанет наконец быть неблагодарным

занятием...   Артемий Ломов
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1 èÓÔ˚Ú‡ÂÏÒfl ÔÓ‚ÂËÚ¸ „Î‡‚ÌÛ˛ ÒÚ‡ÌËˆÛ Ò‡ÈÚ‡
www.artlebedev.ru Í‡Í ÒÓÓÚ‚ÂÚÒÚ‚Û˛˘Û˛ DTD HTML 4.01
Transitional. èÓÍ‡Á‡Ì ÚÓÎ¸ÍÓ ÍÓÌÂˆ ÓÚ˜ÂÚ‡ — ÓÌÎ‡ÈÌÓ-
‚˚È ‚‡ÎË‰‡ÚÓ W3C Ì‡ıÓ‰ËÚ ÌÂÒÍÓÎ¸ÍÓ Ó¯Ë·ÓÍ ‚ Í‡Ê-
‰ÓÈ ÒÚÓÍÂ (‚ 182-È ÒÚÓÍÂ ÌÂ ÏÂÌÂÂ ÚÂı Ó¯Ë·ÓÍ)

1 í‡ÍÓÈ ÚÂÍÒÚ ·Û‰ÂÚ ÔÓÍ‡Á‡Ì
‚ ÓÍÌÂ ·‡ÛÁÂ‡ Internet
Explorer 5.0, ÍÓ„‰‡ ÒËÌÚ‡Í-
ÒË˜ÂÒÍËÈ ‡Ì‡ÎËÁ‡ÚÓ msxml
Ó·Ì‡ÛÊËÚ Ó¯Ë·ÍÛ ‚ ÍÓ‰Â XML-‰ÓÍÛÏÂÌÚ‡

Стандартизация 

Документ должен
вылежаться
До принятия того или иного документа в
качестве рекомендации W3C он проходит
три стадии «шлифовки». Это рабочий про-
ект (working draft), который бесчисленное
количество раз обсуждается и совершен-
ствуется; кандидат на рекомендацию
(candidate recommendation) — нечто
вроде бета-версии, более детально
«обкатываемой» и выдерживаемой в те-
чение определенного срока; и предлагае-
мая рекомендация (proposed recommenda-
tion) — документ, полностью готовый к
утверждению в качестве рекомендации. 
В состав W3C входит около полутысячи
участников (в их числе, конечно же, и
весь свет производителей клиентского и
серверного программного обеспечения
web-технологий), и все они активно спо-
собствуют внесению корректив в будущие
рекомендации. Все вышесказанное при-
звано проиллюстрировать серьезность и
зрелость рекомендаций W3C, их состоя-
тельность для возможного объявления
международными стандартами. 



Вэтот благословенный, незамут-

ненный баннерами, проблемами

хостинга и спама период стало

очевидно, что, несмотря на милитарист-

скую предысторию, движущей силой

развития Сети является энтузиазм от-

дельных ее адептов и построение эффек-

тивных сетевых структур путем самоор-

ганизации вовсе не является утопией.

Онлайновые сообщества рождаются,

растут и умирают. Это утверждение ка-

жется тривиальным лишь на первый

взгляд. Всякий, кто когда-либо пытался

основать собственный тематический

форум, чат или лист рассылки, знает,

как трудно бывает «раскрутить» свой ре-

сурс. И если вдруг усилия создателя се-

тевого клуба по интересам увенчаются

успехом, возможно, через некоторое

время ему придется решать противопо-

ложную задачу и придумывать способы

ограничения численности аудитории. 

И большинство администраторов ново-

рожденных сообществ, как это ни пе-

чально, через некоторое время вынуж-

дены хоронить свои детища собствен-

ными руками. Забегая вперед, отмечу,

что хотя жизнеспособными могут быть

сообщества разного размера и с различ-

ной идеологией, все же существуют не-

которые общие критерии их перспек-

тивности. Не беря на себя смелость со-

здания учебного пособия для начинаю-

щих web-мастеров, все же попробую

рассказать о причинах успеха некоторых

интернет-ресурсов, опираясь на приме-

ры из истории развития Рунета.

é ÌÛÊÌÓÏ ÏÂÒÚÂ Ë ‚ÂÏÂÌË
Официальной датой рождения Рунета

можно считать 7 апреля 1994 года, когда

Российский институт развития общест-

венных сетей получил в свое управление

домен .RU (домен бывшего СССР был

зарегистрирован 19 сентября 1990 года,

но первое время публичных сайтов в зо-

Как это ни странно, онлайновые сообщества старше Интернета.
Когда самого World Wide Web еще не существовало, общение кон-
центрировалось в досках объявлений (BBS), конференциях UseNet,
листах рассылки и сетях типа Fido. Tогда и вырабатывались суще-
ствующие правила общения и получали опыт первые модераторы. 

»

é ˆÂÌÌÓÒÚflı ‚Â˜Ì˚ı  
Ë Ó ëÂÚË

С е т е в ы е  с о о б щ е с т в а
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не .SU не было). В условиях отсутствия

инфраструктуры, скудости технической

информации и, что немаловажно, зна-

чительного числа положительных при-

меров путь первопроходцев был весьма

тернист. Но у пионеров было одно нео-

споримое преимущество: они могли

привлечь внимание значительной части

пусть и немногочисленной аудитории и

заодно застолбить «говорящие» домены

(для справки: в настоящее время в каче-

стве имен сайтов используется не менее

93% общеупотребительных слов анг-

лийского языка, выкуплены все трех-

буквенные сочетания в зоне .com, пусть

и самые бессмысленные).

История успеха ветерана Рунета — сай-

та Auto.Ru — хорошо иллюстрирует вы-

шесказанное. В настоящее время по до-

рогам страны колесит большое число ав-

томобилей с «авторушными» наклейка-

ми, а общество с ограниченной ответст-

венностью Auto.ru является относитель-

но успешным коммерческим предприя-

тием. Между тем все начиналось с до-

машней странички Михаила Рогальско-

го, содержавшей небольшую любитель-

скую базу данных по моделям автомоби-

лей. Собственно, сообществом этот сайт

стал спустя полгода после своего основа-

ния (днем рождения Auto.Ru считается

15 июля 1996 года), когда здесь откры-

лись первые конференции. В настоящее

время именно эти форумы, объединяю-

щие почти стотысячное сообщество ав-

толюбителей, на которых можно найти

ответы на самые заковыристые вопросы

или просто пообщаться, и являются

главным богатством сайта. 

Очевидно, что численность сообщест-

ва Auto.Ru сама по себе привлекает в не-

го новых членов (чем больше соратни-

ков, тем легче найти собеседника по от-

дельной узкой теме). Но данная модель

успешного развития не является единст-

венно возможной. Например, идеоло-

гия другого старейшего и весьма вли-

ятельного объединения — содружества

онлайновых ежедневных, еженедельных

и ежемесячных изданий «ЕЖЕ» (www.ez-

he.ru) — основана на довольно жестких

критериях приема новых членов (глав-

ным требованием является заявленная

периодичность издания, чего не выдер-

живают многие проекты, основанные на

чистом энтузиазме). 

ÑÛÁ¸fl, ÔÂÍ‡ÒÂÌ 
Ì‡¯ ÒÓ˛Á!
Местом рождения ЕЖЕ-сообщества вес-

ной 1997 года стал ныне уже почивший в

бозе Zhurnal.Ru. Несмотря на то что у от-

цов-основателей — Александра Малюко-

ва, Леонида Делицина и ряда других —

было много интересных идей (кольцо

сайтов «ЕЖЕвертушка», доски позора

для плагиаторов и спамеров, собствен-

ная онлайновая газета «ЕЖЕправда» и

галерея «Физиономии русского Интер-

нета» — ФРИ), все же наибольшего вни-

мания, по моему скромному мнению, за-

служивает закрытый лист рассылки

«ЕЖЕлист». Именно здесь рождается

значительное количество новостей Руне-

та, которые после предварительного об-

суждения членами сообщества превра-

щаются в заметки на страницах онлайно-

вых и бумажных изданий.

Несмотря на романтический ореол

тайного, почти масонского братства,

«ЕЖЕлист» может служить примером со-

общества с железной дисциплиной. За

малейшее, даже неумышленное наруше-

ние правил общения на листе невзирая

на лица следует немедленное наказание

(обычно — лишение права голоса на

срок, исчисляемый по формуле: случай-

ное число в интервале от 0 до 21 дня +

сумма предыдущих сроков). Впрочем,

большинство подписчиков терпеливо

сносят лишения, а случаи выхода из со-

общества крайне редки.

Широкая известность и реальное

влияние того или иного сетевого объе-

динения стимулируют появление их

многочисленных клонов. Так, из кон-

ференций Auto.Ru выросло некоторое

количество самостоятельных проектов

(например, audi.auto.ru или «Мерседес-

клуб» на www.mbclub.ru). Были и по-

пытки повторения успеха «ЕЖЕлиста»

(пока не настолько удачные, чтобы о

них стоило упоминать в данной статье).

И хотя этот путь создания новых сооб-

ществ может привести к ощутимому и,

главное, быстрому результату, все же

куда интереснее, на мой взгляд, стать

первопроходцем в одной из неисхожен-

ных областей. Мой следующий рассказ

посвящен личному опыту создания до-

вольно популярного коммьюнити.

ëÌ‡˜‡Î‡ ·˚Î‡ à‰Âfl
Весной 1999 года вашего покорного слу-

гу одолел предпринимательский зуд.

Web-строители претендовали в то время

на незанятую вакансию кумиров молоде-

жи, Рунет готовился к инвестиционному

буму, и не иметь собственного интернет-

портала было уже неудобно. Одного же-

лания стать интернет-деятелем было,

увы, недостаточно, и оставалось маяться

непонятной тоской в ожидании Идеи.

Озарение, как это часто и бывает, при-

шло в самом неожиданном месте (в об-

щественном транспорте — в ванне и яб-

лоневом саду я провожу куда меньше

времени), и автор этих строк решил ос-

новать собственный литературный кон-

курс. Ничего существенного, кроме веры

в огромный творческий потенциал рос-

сийского народа, у меня не было, и все-

таки через пару месяцев после запуска

сайта «СтихиЯ» (www.stihija.ru, в те дале-

кие времена проект, разумеется, имел

другой, неудобоваримый URL) поэты

«положили» наш первый сервер. 

Сохранять монопольное положение

«СтихиИ» удавалось недолго, и осенью

»

»

7 Å˚‚‡ÂÚ Ë Ú‡Í. èÓÔÛ-
ÎflÌ˚È ÂÒÛÒ,
ËÏÂ˛˘ËÈ ‚ÂÌ˚ı
ÔÓÍÎÓÌÌËÍÓ‚, Á‡-
Í‡Ì˜Ë‚‡ÂÚ Ò‚Ó˛
ÊËÁÌ¸ Ì‡ Ú‡ÍÓÈ „Û-
ÒÚÌÓÈ ÌÓÚÂ
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того же года  появился «братишка» — ин-

терактивный литературный раздел на

сайте Gay.ru (www.gay.ru/gs), позднее пе-

реросший в монструозный «Портал со-

временной поэзии Stihi.Ru, Proza.Ru, Hi-

Hi.Ru». После этого развитие процесса

пошло по уже описанному выше пути

клонирования и почкования, и внима-

нию сетевых литераторов были предло-

жены такие площадки, как «Термитник

поэзии» (www.termitnik.dp.ua), Svistok.ru,

Poezia.ru, даже легендарный Максим

Мошков не удержался от соблазна заве-

сти при своей библиотеке виртуальный

«Самиздат» (www.zhurnal.lib.ru). В осно-

ве популярности и, главное, жизнеспо-

собности подобных сайтов легли следу-

ющие простые принципы:

3 контент создается самими посетителя-

ми сайта, они же берут на себя труд

оценки и рецензирования выставлен-

ных на сайте произведений;

3регистрация новых авторов является сво-

бодной, премодерация текстов отсутст-

вует, а постмодерация минимальна.

Как показал опыт, вокруг интернет-

ресурсов, функционирование которых

основано на вышеописанных принци-

пах, довольно быстро формируется ус-

тойчивое сообщество литераторов, при-

чем одни и те же люди нередко публику-

ются на разных сайтах. И после того как

очевидные баги в самодельных скриптах

отловлены, владелец сайта может рас-

слабиться и наслаждаться заслуженной

благодарностью посетителей.

Удивительно, но при соблюдении не-

которых дополнительных условий (преж-

де всего отсутствия массированной рек-

ламы на нетематических ресурсах и мак-

симальной автономии членов коммью-

нити) возникшее сообщество способно к

созидательной самоорганизации и само-

очищению, так что тратить силы и сред-

ства на фильтрацию непристойных вы-

сказываний — бич большинства чатов и

многих форумов — не приходится. За все

время существование «СтихиИ» случаи,

когда мне приходилось принимать меры

по отношению к «нарушителям конвен-

ции», можно пересчитать по пальцам од-

ной руки. Один из матерщинников, по-

сле того как остальные посетители вы-

сказали свое неудовольствие по отноше-

нию к его «творчеству», извинился(!); а

журналистку Cosmopolitan наш литера-

турный чат поразил тем, что там к ней

сразу же обратились на вы. 

Интересно также, что принципы сво-

бодного сетевого творчества были на-

столько быстро и глубоко восприняты

самодеятельными авторами, что безо-

бидные, в общем-то, попытки наведе-

ния «конституционного порядка» (типа

собственной интерпретации закона об

авторских правах на сайте Stihi.Ru или

оригинального взгляда на сущность

«православной поэзии» владельца Poe-

zia.Ru) вызывали бурю возмущения со

случаями публичного отречения, созда-

ния сайтов поддержки опальных авторов

и угрозами судебных разбирательств.

É‰Â ‰ÂÌ¸„Ë, áËÌ?
Описанные выше истории создания он-

лайновых сообществ могут породить у

читателя мнение, что коммьюнити, вы-

строенные на основе потенциально по-

пулярных идей, можно загубить разве что

собственными руками. К сожалению,

новоявленных Брэдов Фицпатриков и

Дрю Куртисов (Создатели LiveJournal и

Fark.com соответственно) подстерегает

множество опасностей, из которых глав-
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»

Источники финансирования проекта

Существует всего пять основных способов

получения средств на поддержание и разви-

тие проекта, если вы, конечно, не планируе-

те его изначально коммерческим:

3 Спонсорская помощь. В качестве спонсо-

ров могут выступать либо основатели про-

екта, либо богатые и увлеченные какой-то

идеей меценаты (случай не такой уж и

редкий, особенно если проект имеет гума-

нитарную направленность). Спонсорами

также иногда являются фонды поддержки

отечественной науки (но это сопряжено со

значительными усилиями по поиску гран-

тодателей, обоснованию своей полезности

и необходимостью отчетов перед ними).

Кроме того, ресурс может находиться на

содержании у какой-либо компании, заин-

тересованной в продвижении своих това-

ров или услуг в среде онлайнового сооб-

щества (но тогда о независимости и

объективности говорить не приходится). 

3 Использование чужих ресурсов (нередки

случаи, когда программисты/администра-

торы/web-мастера «хостят» свои сайты на

серверах хороших знакомых или своих ра-

ботодателей, в том числе без их ведома).

3 Реклама, участие в партнерских про-

граммах и другие подобные способы по-

лучения дохода.

3 Самостоятельные продажи товаров и ус-

луг на сайте сообщества (во многих слу-

чаях под личиной собственных онлайно-

вых магазинов скрываются все те же

партнерские программы).

3 Добровольные взносы и абонентская

плата членов коммьюнити.

Пять способов отъема денег

7 à «ÏÂÒÂ‰ÂÒ˚» ÚÓÊÂ
ÎÓÏ‡˛ÚÒfl. èÓ˝ÚÓÏÛ
ÙÓÛÏ, ÔÓÒ‚fl˘ÂÌ-
Ì˚È ˝ÚËÏ ‡‚ÚÓÏÓ·Ë-
ÎflÏ, ‚ÒÂ„‰‡ ·Û‰ÂÚ
ÓÊË‚ÎÂÌÌ˚Ï
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ная — это отсутствие денег на развитие

проекта. Уточним, что некоторые сооб-

щества — типа «ЕЖЕлиста» — вовсе не

нуждаются в финансировании, так как

их компактность не порождает больших

расходов, а выгоды от членства являются

достаточным основанием для перма-

нентного энтузиазма. Относительно по-

пулярный сайт сообщества с посещаемо-

стью в несколько тысяч хостов в день

требует только на приличный хостинг

несколько сотен долларов ежемесячно.

Естественно, каждый владелец ресурса

пытается найти деньги на поддержание

проекта всеми мыслимыми способами. 

Все способы получения средств (о

прибылях речь обычно не идет) имеют

свои достоинства и недостатки, а воз-

можность их применения существенным

образом зависит от размера сообщества.

Очевидно, что большому сообществу

легче привлечь деньги спонсоров, оно

может больше заработать на рекламе или

прямых продажах и, в принципе, со-

брать больше средств за счет взносов

своих членов. С другой стороны, расхо-

ды на трафик и администрирование бу-

дут с большой вероятностью расти еще

быстрее, расчеты на рекламные поступ-

ления могут и не оправдаться, а терпе-

ние доброхотов не безгранично. По не-

которым данным, прямая реклама на

сайтах сообществ обычно имеет эффек-

тивность ниже среднего: пользователи

увлечены общением друг с другом, и им

некогда отвлекаться на баннеры.

Опыт показывает, что относительно

устойчивое существование может быть

обеспечено либо довольно компактным

и сплоченным сообществам (издержки

на поддержание жизнеспособности ко-

торых относительно невелики), либо

большим, лидирующим в своем сегмен-

те коммьюнити (когда в действие всту-

пает эффект масштаба, а возможностей

для маневра и поиска источников дохо-

да становится больше). Сообщества

среднего размера, особенно не обладаю-

щие ярко выраженной цементирующей

идеологией, наиболее уязвимы. Так,

провалились попытки сделать самооку-

паемыми сервисы бесплатного хостинга

типа Tripod, GeoCites и Narod.Ru, кото-

рые почему-то претендовали на статус

сообществ. Среди последних значитель-

ных потерь — сайт Valyard.ru (довольно

популярный ресурс сообщества любите-

лей flash-анимации).

Удачным примером взимания денег с

членов сообщества служит плата, уста-

новленная за получение нового аккаунта

в «Живом Журнале» (www.livejournal.ru).

Очень привлекательной чертой добро-

вольных или добровольно-принудитель-

ных взносов является их нейтральность

по отношению к размеру сообщества (в

расчете на каждого абонента, разумеет-

ся), а необходимым условием успеха —

наличие в коммьюнити ядра верных по-

клонников ресурса. Более того, инициа-

тива часто может исходить снизу (от са-

мих пользователей, особенно если им

правильно объяснить сущность пробле-

мы выживания сообщества). Но основа-

телям коммьюнити придется решить не-

сколько непростых проблем. 

Прежде всего, готовность пожертво-

вать небольшие суммы может и не пре-

вратиться в реальный денежный поток,

если издержки на пересылку средств бу-

дут непомерно велики. К тому же в слу-

чае, если сервис, предлагаемый членам

сообщества, перестанет быть условно-

бесплатным, степень ответственности

владельцев ресурса повышается и, по

идее, за дополнительные деньги надо

предлагать расширенный перечень услуг.

Так что реальная схема получения або-

нентской платы может выглядеть следу-

ющим образом: взносы взимаются сразу

за большой промежуток времени (напри-

мер, за год) вперед, а все услуги делятся

на две части — базовые (бесплатные) и

дополнительные (только для абонентов). 

Дополнительная уверенность в реали-

зуемости вышеописанной схемы осно-

вана на следующих предпосылках: боль-

шая часть старожилов Интернета основ-

ную долю своего внимания уделяет лишь

нескольким любимым сайтам, и если

плата за подключение к Интернету (ради

этих нескольких сайтов, ICQ и элек-

тронной почты) есть почти неизбежное

зло, то почему бы не отдавать сопостави-

мые деньги за возможность и дальше по-

такать своим маленьким слабостям?

Впрочем, успешность внедрения плат-

ных услуг на конкретном сайте будет во

многом зависеть от того, как ведут себя

конкуренты. И кто-то, очевидно, дол-

жен сделать первым этот нелегкий шаг…

Дмитрий Вальяно 

»

3 ëÂ„Ó‰Ìfl ˝ÚÓ Ì‡Ë·Ó-
ÎÂÂ ÔÓÔÛÎflÌ˚È Ë
ÏÓ˘Ì˚È ‡‚ÚÓÂÒÛÒ
êÛÌÂÚ‡. Ä ‚ÒÂ Ì‡˜Ë-
Ì‡ÎÓÒ¸ Ò Û‚ÎÂ˜ÂÌËfl
Ó‰ÌÓ„Ó ˜ÂÎÓ‚ÂÍ‡

7 «ÜË‚ÓÈ ÜÛÌ‡Î» ÓÔ-
‡‚‰˚‚‡ÂÚ Ò‚ÓÂ Ì‡-
Á‚‡ÌËÂ. éÌ Ì‡ıÓ‰ËÚ-
Òfl ‚ ÌÂÔÂ˚‚ÌÓÏ
Ó·ÌÓ‚ÎÂÌËË, ÔÓ-
ÒÍÓÎ¸ÍÛ ÔË¯ÂÚÒfl
Û˜‡ÒÚÌËÍ‡ÏË ÒÓÓ·-
˘ÂÒÚ‚‡



Рабочая область любого web-сайта

также подпадает под определение

пользовательского интерфейса — со

своей системой навигации, управлением

потоками данных, функциями поиска и

сортировки информации и пр. На страни-

цах интернет-проектов находят достойное

применение фотографии, рекламные мо-

дули, имиджевые заставки, логотипы и

прочие компоненты сложившейся инфра-

структуры. В состав последней входят и

так называемые пиктограммы (или икон-

ки), представляющие собой небольшие

графические изображения тематической

направленности.

íÂ·Ó‚‡ÌËfl
Если в среде разработчиков программно-

го обеспечения сложились достаточно

строгие требования к созданию иконок (в

основном это формат BMP, размер 16х16

или 32х32), то Интернет предоставляет ди-

зайнеру более широкое поле деятельнос-

ти. Пиктограммы для размещения в Ин-
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Сегодня каждого, кто сталкивается с компьютерными техноло-
гиями, окружает огромное количество изобразительной инфор-
мации: фотографии и эскизы, реклама и элементы фирменного
стиля, имиджевая и деловая графика. Любой пользовательский
интерфейс включает в себя эти и многие другие атрибуты, при-
званные проиллюстрировать предоставляемую информацию.
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тернете могут быть в формате GIF, JPEG,

PNG и даже Flash, размеры очень сильно

варьируются от миниатюрных 7х10 до «ве-

ликанов» 40х70.

Также пиктограмма, разработанная

для встраивания в программу, ограниче-

на количеством используемых цветов

(как правило, это 256 цветов) — в отличие

от web-иконок, палитра которых может

содержать миллионы цветов.

îÛÌÍˆËË
В принципе, пиктограммы, будучи разме-

щенными на страницах сайта, могут вы-

полнять две основные функции (далее

речь пойдет только об иконках, размеща-

емых в Сети):

3 навигационная (пиктограмма характе-

ризует определенный раздел сайта и

является гиперссылкой на него);

3 имиджевая (пиктограмма не является

ссылкой, размещена в качестве некое-

го иллюстративного материала, до-

полняющего конкретный текст или

другую графику).

ê‡Á‡·ÓÚÍ‡
Вопрос разработки пиктограмм всегда

является актуальным для любого web-

дизайнера. Перед ним возникает целый

ряд требований, которым иконки долж-

ны удовлетворять. Всего можно выделить

четыре основных принципа в процессе

разработки пиктограмм:

3 ассоциативный ряд;

3 доступность;

3 эстетика;

3 оригинальность.

Далее мы рассмотрим более подробно

каждый из принципов.

ÄÒÒÓˆË‡ÚË‚Ì˚È fl‰
Прежде чем открывать графический ре-

дактор и начинать рисовать иконку, необ-

ходимо задуматься над тем, как будущую

пиктограмму можно изобразить. Логично,

что на иконке для раздела «Тиражирова-

ние CD» будет уместно наличие двух или

трех компакт-дисков, а на пиктограмме

для рубрики «Корм для кошек» — изоб-

ражение кошачьей мордочки. Но когда де-

ло доходит до распространенных или, на-

оборот, специфических разделов, следует

призвать в помощники ассоциацию.

Другими словами, необходимо пере-

числить те образы, слова и выражения, ко-

торые ассоциируются с предметом разра-

батываемой пиктограммы. Например, с

чем может ассоциироваться раздел «Фо-

рум»?

3 Общение -> Люди -> Изображение

человеческих силуэтов.

3 Обмен информацией -> Сообщения ->

Изображение листов бумаги.

3 Поиск информации -> Вопрос участ-

никам форума -> Изображение вопро-

сительного знака.

Выше были представлены лишь неко-

торые варианты составления ассоциа-

тивных цепочек, позволяющих в конеч-

ном итоге определить оптимальный вид

будущей пиктограммы. Этот пример до-

статочно прост, так как использует весь-

ма распространенный тематический объ-

ект — форум. Гораздо сложнее составить

ассоциативную цепочку для специфиче-

ских пиктограмм, например, такой как

«Гидрофобизирующие материалы, каши-

рованные стеклохолстом» (кстати, это

вполне реальный пример):

3 Гидрофобизирующие -> Не пропуска-

ющие влагу -> Вода -> Изображение

капли.

3 Стеклохолст -> Стекло -> Блестящая

поверхность с бликами -> Холст ->

Лист бумаги -> Изображение листа

бумаги с зеркальными бликами.

Объединение двух цепочек дает изоб-

ражение листа бумаги с зеркальными

бликами, на фоне которого располагает-

ся капля воды.

В данном случае слово «каширован-

ные» представляет собой специфический

термин, вследствие чего не было включе-

но в составление ассоциативной цепочки.

Также следует добавить, что такая пикто-

грамма может носить исключительно

имиджевую функцию — в силу своей спе-

цифичности.

В завершение разговора о принципе ас-

социативного ряда следует упомянуть та-

кое понятие, как семантика — раздел язы-

кознания, изучающий значение единиц

языка, прежде всего слов. Семантический
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подход к составлению образа пиктограм-

мы позволяет формировать группы значе-

ний того или иного тематического направ-

ления и выбирать наиболее значимые

смысловые элементы для разрабатывае-

мых иконок.

ÑÓÒÚÛÔÌÓÒÚ¸
Доступностью пиктограммы принято

считать степень понимания пользовате-

лем тематического значения элемента.

Иными словами, любая пиктограмма

должна быть интуитивно понятна боль-

шинству пользователей. Чаще всего ис-

пользование данного принципа строит-

ся на сложившихся стереотипах мышле-

ния человека. Например, изображение

принтера большинством пользователей

ассоциируется с печатью документа, а

никак не с отделом оргтехники в ком-

пьютерном магазине. Вид открытой пап-

ки, выполненной в стиле Windows, дает

понять, что пользователь, нажав на та-

кую пиктограмму, сможет открыть ка-

кой-то документ.

Однако здесь разработчика пикто-

граммы может ожидать несколько «под-

водных камней». Во-первых, используя

«говорящую», но не обладающую явно

выраженным значением иконку, можно

поставить пользователя в тупик: напри-

мер, у разных людей изображение рас-

крытой книги может вызвать совершен-

но различные смысловые значения —

«Обучение», «Библиотека», «Справоч-
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Программы для создания пиктограмм

ArtIcons Pro 3.24
Программа ArtIcons Pro позволяет произво-

дить поиск и извлечение иконок из файлов

многих форматов (EXE, SCR, ICL, DLL, IL, NIL,

OCX, VBX и др.). Также с ее помощью можно

создавать и редактировать свои собствен-

ные пиктограммы с цветом до 32 бит (фор-

маты 16х16, 24х24, 32х32, 48х48, 64х64) и

целые библиотеки иконок.

Пользователь получает в свое распоряже-

ние такие инструменты, как выбор цветовой

палитры, заливка (сплошная и градиент-

ная), работа с кадрами и объектами, каран-

даш, ластик, создание и редактирование

текста и пр. Кроме этого, в программе при-

сутствует возможность встраивания про-

стейших геометрических фигур (прямо-

угольник, овал и др.), а также трехмерной

рамки. Набор, в который входят более 

20 вариантов заливки, средства прокрутки

и перемещения рабочей области пикто-

граммы, удачно дополняет арсенал этой не-

большой, но весьма удобной программы.

AWicons 8.5.0
Более функциональный редактор иконок,

ориентированный на пиктограммы в стиле

Windows XP. Последнее подразумевает на-

личие целого ряда эффектов (затенение,

выпуклость, размытие и пр.), градиентных

заливок и прочих несложных, но привлека-

тельных дизайнерских инструментов. При-

сутствие обязательных средств рисования и

масштабирования дополняется такими

удобными и полезными возможностями, как

отображение координат объекта, включе-

ние режима предпросмотра (preview) во

время работы над иконкой, выбор типа и

размера кисти, поддержка прозрачности.

Помимо пиктограмм, AWicons позволяет ра-

ботать над статичными и анимированными

курсорами (CUR и ANI). Редактор способен

работать с цветом глубиной до 32 бит.

Easy Icon Maker 1.0
Достаточно простой в плане возможностей

редактор иконок с интуитивно понятным

интерфейсом, весьма схожим с MS Paint.

Позволяет создавать и редактировать гра-

фические изображения стандартных разме-

ров с цветом не более 24 бит.

Помимо расширенного по сравнению с ути-

литой от Microsoft рабочего инструмента-

рия, Easy Icon Maker способен импортиро-

вать файлы форматов BMP, GIF и JPEG,

извлекать иконки из исполняемых файлов

EXE и библиотек DLL. 

»

ArtIcons Pro 3.24

ê‡Á‡·ÓÚ˜ËÍ 3 Aha Soft

ë‡ÈÚ ‡Á‡·ÓÚ˜ËÍ‡ 3www.aha-soft.com/articons

ê‡ÁÏÂ ‰ËÒÚË·ÛÚË‚‡ 3 992 ä·‡ÈÚ  

éC 3 Windows 95/98/2000/NT

ìÒÎÓ‚Ëfl ‡ÒÔÓÒÚ‡ÌÂÌËfl 3 shareware

ñÂÌ‡ 3 ÓÚ 100 Û·.

AWicons 8.5.0

ê‡Á‡·ÓÚ˜ËÍ 3 Locas Ltd.

ë‡ÈÚ ‡Á‡·ÓÚ˜ËÍ‡ 3www.awicons.com

ê‡ÁÏÂ ‰ËÒÚË·ÛÚË‚‡ 3 1,37 å·‡ÈÚ 

éC 3 Windows 95/98/ME/NT/2000/XP

ìÒÎÓ‚Ëfl ‡ÒÔÓÒÚ‡ÌÂÌËfl 3 shareware

ñÂÌ‡ 3 $24,95

Easy Icon Maker 1.0

ê‡Á‡·ÓÚ˜ËÍ 3 Icon Maker

ë‡ÈÚ ‡Á‡·ÓÚ˜ËÍ‡ 3www.icon-maker.com

ê‡ÁÏÂ ‰ËÒÚË·ÛÚË‚‡ 3 641 ä·‡ÈÚ  

éC 3 Windows 95/98/ME/2000/NT

ìÒÎÓ‚Ëfl ‡ÒÔÓÒÚ‡ÌÂÌËfl 3 shareware

ñÂÌ‡ 3 $19,95

7 ÇË‰ Ô‡ÌÂÎË ÔÂ‰-
ÒÚ‡‚ÎÂÌËfl ÛÒÎÛ„
ËÌÚÂÌÂÚ-ÔÓÚ‡Î‡
Ë ÔÓËÒÍÓ‚ÓÈ ÒËÒ-
ÚÂÏ˚ ündex: ËÍÓÌ-
ÍË Ì‡ËÒÓ‚‡Ì˚ ‚
ÒÚËÎÂ pixel design,
‚˚„Îfl‰flÚ Ò‚ÂÊÓ Ë
ÌÂÓ‰ËÌ‡ÌÓ



ник» и т. д. Во-вторых, пользователь мо-

жет быть не знаком с символикой, ис-

пользованной на пиктограмме, в том ас-

пекте, в каком ее видит дизайнер. Одним

из самых распространенных примеров

является изображение чашечных весов,

которые часто используются для разде-

лов по юриспруденции, законодательст-

ву, адвокатуре.

Также необходимо помнить, что усто-

явшийся образ, признанный людьми в

повседневной жизни и быту, не всегда бу-

дет подходить для его реализации в Ин-

тернете. Например, на одном западном

сайте посетителям была предоставлена

возможность самим снимать неболь-

шие видеоклипы. С этой целью дизайне-

ры имитировали стандартную панель

управления видеомагнитофоном с соот-

ветствующими функциональными кноп-

ками (пиктограммами). В том числе

присутствовала кнопка начала записи,

представленная в виде красного круга.

Казалось бы, ассоциация с нужным дей-

ствием налицо, однако многие пользо-

ватели оказались в затруднительном по-

ложении. Разработчики сайта провели

исследование и выяснили, что причиной

затруднений с записью являлась та самая

красная кнопка, которая определенной

части пользователей больше напомина-

ла кнопку остановки, нежели записи ви-

деоклипа.

ùÒÚÂÚË˜ÌÓÒÚ¸ 
Людей всегда привлекает красивое, по-

этому они предпочтут более изящную и

интересно выполненную пиктограмму

иконке низкого художественного уров-

ня. Разумеется, о вкусах не спорят, и то,

от чего без ума будет один пользователь,

может вызвать недовольную мину у дру-

гого. Однако стремление к четкому, яр-

ко выраженному (необязательно ярко-

му!), визуально привлекательному и

стильному образу пиктограммы позволит

получить дополнительное одобрение со

стороны посетителей сайта.

éË„ËÌ‡Î¸ÌÓÒÚ¸
К сожалению, многие разработчики под

оригинальностью пиктограммы понима-

ют совсем не то, что хотел бы увидеть

пользователь. В итоге появляются стран-

ные, плохо идентифицируемые, непо-

нятные и просто нелепые иконки. Часть

из них выглядит стильно и привлекает

внимание, но никаких ассоциаций с

предметом раздела сайта они не вызыва-

ют. Либо вызывают, но совершенно не те,

на какие рассчитывал дизайнер.

Оригинальность пиктограммы — это

свежий взгляд на устоявшиеся вещи. 

К примеру, изображение увеличительно-

го стекла, которое большинство пользо-

вателей сопоставит с функцией поиска

на сайте, может быть стандартным и не-

взрачным, а может быть выполнено с оп-

ределенной долей дизайнерской фанта-

зии. Разумеется, иногда стандартный

вид иконки более «к лицу» самому сай-

ту: значок архива в 99% случаев будет бо-

лее узнаваем, если выполнен в виде

стандартной пиктограммы WinZip.

êÂÁ˛ÏÂ
Разработка тематических пиктограмм

для размещения на сайтах — процесс не

только творческий, но и психологиче-

ский. В конечном итоге разработчику не-

обходимо обработать множество вариан-

тов, чтобы отобрать один-единственный,

наиболее удачный и понятный большин-

ству пользователей. Сегодня пиктограм-

мы — это неотъемлемый атрибут прак-

тически любого интернет-проекта,

требующий тщательной подготовки и за-

служивающий не меньшего внимания,

чем остальные компоненты.

Алексей Петюшкин
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èÓ‚Ó‰‡ Ë ÔÓ‚‡È‰Â˚
В Испании 9 млн пользователей Интерне-

та, а в России — 8,8 млн (по данным фон-

да «Общественное мнение», полученным

осенью 2002 года по методике, аналогич-

ной мировой). К 2004 году в Испании бу-

дет насчитываться около 24 млн пользова-

телей Интернета, то есть столько, сколько

в ней владельцев мобильных телефонов

сейчас.

По мнению специалистов организации

Lafferty Publications, Испания обладает вы-

соким потенциалом для развития элек-

тронных платежей. Система Mobipay

(www.mobipay.com), разработанная банка-

ми BBVA и BSCH и операторами мобиль-

ной связи Telefonica и Airtel, объединила

банки и телекоммуникационные компа-

нии, обеспечив доходы обеим сторонам.

Совместимость Mobipay со стандартом

GSM является одним из факторов ее воз-

можного международного развития.

Но, строго говоря, испанский хайтек по-

родил только одну компанию мирового

значения, Telefonica (www.telefonica.es) —

ведущего провайдера услуг связи среди ис-

пано- и португалоговорящего населения,

четвертую по величине телекоммуникаци-

онную компанию в Европе. Она особо про-

славилась покупкой компании Terra Lycos

(www.telefonica.com/index/terralycos_eng.ht

ml) и построением во множестве стран се-

тевых порталов, имеющих единый стиль
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Немало сведений об Испании можно почерпнуть не покидая 
Рунета. Сервер «Есть только одна Испания» (www.espana.ru) имеет
смысл прочитать от корки до корки. То же самое можно сказать про
романтичный сайт Flamenco.ru (www.flamenco.ru) или русский
сайт о корриде (www.corrida.ru), которая добралась уже до
Еревана, но еще никогда не проводилась в средней полосе.
Лучше же всех — «Испанские хроники» (spalex.narod.ru).

И с п а н и я  
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оформления. Из этого факта, кстати, есте-

ственно вытекает совет для активных

пользователей lycos.ru по применению для

изучения испанской сети каталога и поис-

ковой машины lycos.es.

Terra Lycos в ближайшее время введет

ряд новых платных услуг. Тем самым

компания пытается уменьшить свою за-

висимость от рекламных поступлений.

Представленная недавно платформа InSi-

te 2.0 позволяет клиентам Terra Lycos раз-

мещать свои сайты в базах данных сразу

двух поисковых систем — Fast Search &

Transfer и Inktomi (первая является осно-

вой поисковика портала Lycos, а движок

Inktomi используется в поисковой систе-

ме HotBot, также входящий в сеть сайтов

Terra Lycos). Кроме того, на основе обеих

технологий работают несколько других

поисковых систем. За размещение одной

web-страницы в базе данных Fast придет-

ся выложить $35, а каждая последующая

попадет в каталог за $15. Для Inktomi це-

ны несколько выше: $39 за первую стра-

ницу и $29 за каждую последующую. 

Не слишком большой популярностью по

сравнению с нашей страной пользуются в

Испании и интернет-кафе, хотя возникли

они там раньше (www.tangaworld.com), чем

в России. Но в настоящее время их коли-

чество (www.andalucia.com/internet/cyber-

cafes/home.htm) значительно уступает рос-

сийскому. Кроме того, крупномасштабные

(на сотни мест) интернет-кафе имеются

только в нескольких городах на севере Ис-

пании, и открыты они под маркой англий-

ской компании easyInternetcafe.

á‡ÍÓÌ Ë „Ófl˜‡fl ÍÓ‚¸
Правительство Испании приняло «Закон

о службах информационного сообщества

и электронной коммерции» (вступил в си-

лу 12 октября 2002), запрещающий рассыл-

ку спама по электронной почте и позволя-

ющий властям закрывать сайты, которые

наносят ущерб государственному порядку,

здоровью или достоинству граждан. Тем не

менее окончательное решение о закрытии

сайта должен принимать суд. В законе ус-

танавливаются нормы поведения для ком-

паний, занимающихся электронной ком-

мерцией, а также вводится запрет на спам,

который облагается штрафом в сумме от

€60 до 300 тыс. Так что, кто не успел, тот

опоздал познакомиться с испанским Ин-

тернетом, для которого было уместно при-

менять сладкое слово «libertad», понимае-

мое сетевыми людьми почти на любых язы-

ках.

В октябре владельцы примерно 90 по-

пулярных испанских сайтов временно

прекратили доступ к собственным web-

страницам, протестуя против введения за-

конодательства о цензуре в испанской Се-

ти. По нормам этого закона владельцы

web-сайтов должны зарегистрироваться в

специально созданной правительственной

структуре, а интернет-провайдеры обяза-

ны не допускать присутствия противоза-

конного контента на сайтах. Несоблюде-

ние законодательного акта может повлечь

крупный штраф до €600 тыс. 

Впрочем, правительство Испании го-

товит еще более грандиозный проект,

связанный с Интернетом, — создание

многопрофильных сайтов в национальной

доменной зоне под названием «Цифровые

города» в рамках правительственной про-

граммы Info XXI. Стоит отметить, что про-

ект Info XXI, в свою очередь, входит в бо-

лее глобальную программу Евросоюза по

созданию электронных представительств

всех правительственных учреждений и

других крупных организаций стран, вхо-

дящих в его состав. В «Цифровых городах»

предполагается создание множественных

порталов и ресурсов, где испаноязычные

пользователи смогут «прогуливаться» в по-

исках необходимой информации, совер-

шать покупки, осуществлять транзакции

и платежи. Реализация данной програм-

мы поручена Министерству науки и тех-

нологий Испании. По предварительным

оценкам, создание «Цифровых городов»

обойдется правительству около €100 млн.

Первые же «кварталы» Министерство на-

уки и технологий обещает представить уже

в конце 2003 года.

àÒÔ‡ÌÒÍËÂ „ÓÓ‰‡
‚ ÏËÓ‚˚ı ‰ÓÏÂÌ‡ı
В испанском доменном пространстве до

сих пор нет почти ни одного из адресов го-

родских доменов, которые первыми при-

ходят в голову, — madrid.es, granada.es, ca-

diz.es, jerez.es, malaga.es, sevilla.es. И это

притом, что сайтов испанских городов не

просто много, а более чем достаточно. Для

туристов функционируют www.pamplo-

na.net, www.comadrid.es, www.sevilla.org,

www.granada.org, www.malaga.com и другие

городские сайты в мировых доменах. Ис-

панский раздел Hostels.com (www.hos-

tels.com/es.html) позволит туристам вы-
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Работа с браузером

Не забывайте
о кодировке
Для путешествия по испанскому Интерне-

ту нужно как минимум выбрать в своем

браузере какую-нибудь приемлемую ко-

дировку, например центральноевропей-

скую Windows, что даст возможность ви-

деть на страницах символы гласных с

ударениями. Смотреть сайты хорошо бы в

Internet Explorer, что при использовании

web-мастером специальных «тэгов-умляу-

тов» типа &ntilde позволит видеть буквы,

применяемые только в испанском языке

(espanol.newmail.ru). Индексный файл

может иногда называться по-испански —

indice.html. Автоматический перевод тек-

стов с испанского на русский доступен на

www.translate.ru. Большинство испанских

газет имеются в избранном русском пере-

воде на www.inosmi.ru/issues/spain.html,

правда, там переводятся только статьи о

политике.



брать ночлег в самых дешевых гостини-

цах — «хосталях». А если вспомнить о

том, что последнее плато перед Кордовой

называлось у арабов горой Восхищения,

то, проводя аналогию, лучший сайт, ко-

торый следует увидеть, прежде чем взгля-

нуть на Севилью, — это AndulNet (www.an-

dalunet.com), достойный всяческого

уважения ресурс с быстрой связью, удоб-

ным дизайном и оперативным обновлени-

ем. Там можно, к примеру, прямо из Рос-

сии уточнить перед отъездом расписание

корриды на аренах Севильи.

За жизнью крупных городов Испании

можно наблюдать и на порталах серии Ci-

udadHoy.com (www.ciudadhoy.com, «Город

сегодня», если дословно переводить назва-

ние, или «города Испании на расстоянии

одного клика», если воспроизводить рек-

ламный девиз этого сайта). Делая выбор на

первой странице портала, попадаешь на

имеющие собственные домены и единый

дизайн сайты www.malagahoy.com, www.gra-

nadahoy.com и т. д. Вплоть до самых задум-

чивых, вроде города Альбасете, где между

карнавалами «вчера» и «сегодня» отлича-

ются только ценами и погодой.

Крупнейшая газета Испании El Pais

(www.elpais.es), одна из крупнейших — El

Mundo (www.elmundo.com). Деловые но-

вости из Испании можно читать на сай-

те содействия бизнесу в Испании (www.da-

tadiar.com) или в электронной версии

журнала Dinero («Деньги», www.negoci-

os.com/dinero). Неэкстремальный взгляд

на испанскую повседневность демонстри-

рует портал Univision.com (www.univisi-

on.com).

àÒÔ‡ÌÒÍ‡fl ÏÛÁ˚Í‡ 
‚ àÌÚÂÌÂÚÂ 
В нашей стране немало любителей ис-

панских танцев и музыки. Между тем ни-

каких записей испанской музыки, кро-

ме менее десятка избранных альбомов

выдающегося гитариста Пако де Лусии

(www.guitar.ru/gallery/paco), в настоящее

время не поставляется в российские ма-

газины. Все, что лоточники называют ис-

панской гитарной музыкой, — это альбо-

мы музыкантов, родившихся в разных

странах, проживающих в США и Канаде,

играющих world music с отчетливым вли-

янием фламенко или румбы и выпускаю-

щих такие композиции на американских

лейблах. Что же касается испанской му-

зыки как понятия, объединяющего око-

ло 60 испанских гитаристов-виртуозов

последних тридцати лет и современных

эстрадных исполнителей, то это культур-

ное богатство доступно в России только

при использовании испанского Web. 

Официальные сетевые представитель-

ства отдельных испанских гитаристов есть

только у Пако де Лусиа (Paco de Lucia,

www.pacodelucia.org) и Винсенте Амиго

(Vicente Amigo, www.vicente-amigo.com). 

У первого сайта есть англоязычная версия,

у второго она пока отсутствует.

Биографические сведения, дискогра-

фии, аудио CD на продажу и образцы за-

писей почти всех выдающихся испанских

гитаристов собраны на двух объемных

сайтах. В первую очередь это www.flamen-

co-world.com — онлайновая энциклопедия

фламенко на английском и испанском язы-

ках. Вторым по значению в данной теме яв-

ляется сайт «Самбра» (www.zambra.com),

особую ценность которого составляют, на

мой взгляд, сведения о лидерах испанской

музыки в жанре nuevo flamenco.

Что касается других музыкальных на-

правлений, то они худо-бедно представ-

лены в Сети, но также главным образом

вне национального домена: от рок-груп-

пы с запоминающимся названием «Ухо

Ван Гога» (www.ciudadfutura.com/lodvg)

до звезд — Энрике Иглесиаса (www.enri-

queiglesias.com), Росаны Арбело (www.ro-

sana.net), Азукар Морено (Azucar Moreno)

(www.azucarmoreno.com) и Пласидо До-

минго (www.placidodomingo.com). Аккор-

ды и слова испанских песен следует искать

на www.atame.org и www.guitarra.net.

Для знакомства с местными артиста-

ми не отходя от своего компьютера не-

заменимым средством оказываются на-

циональные MP3-архивы. Пожалуй,

наиболее достойный — испанский фи-

лиал Vitaminic (vitaminic.es) и MP3.es

(www.mp3.es). Отмечу также одноименные

домены www.airmp3.com и www.busca-

mp3.net. Из испанских напстероподобных

MP3-сайтов (сделанных по технологии

p2p) наиболее популярными являются

MesiMP3 (www.mesimp3.es.vg), Todo en

MP3 (www.iespana.es/todoenmp3) и Sil-

vestre 2001 (http://usuarios.tripod.es/silvest-

re2001). В отличие от остального обзора в

выборе  испанских MP3-сайтов я руковод-

ствовался исключительно рекомендаци-

ями экспертов Lycos.es — собственное

мнение обошлось бы мне в лишнюю сот-

ню мегабайт трафика.

Андрей Травин
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Обычно следующим шагом стано-

вится создание и размещение в

Интернете своего фотоальбома.

Пусть вас не смущает то, что вы недоста-

точно владеете специальными языками

для создания своего собственного сайта.

Современные сервисы позволяют поль-

зователю создать великолепный цифро-

вой фотоальбом без каких-либо особых

знаний. Достаточно просто следовать

указаниям системы. 

Совсем не удивительно то, что у лю-

дей, имеющих постоянный доступ в Ин-

тернет, появляется множество друзей, ко-

торые зачастую живут за тысячи киломе-

тров или в других государствах. Рассто-

яние не является помехой для человека,

нашедшего выход во Всемирную паути-

ну. Поэтому давайте будем делиться сво-

ими победами и хорошим настроением

со знакомыми. Конечно, можно разо-

слать снимки по электронной почте, но

стоит забыть кого-либо — и придется по-

вторять рутинные действия по составле-

нию письма со вложенными снимками.

Кроме этого, набор снимков — это дале-

ко не оформленный фотоальбом. Или

представьте другой случай. Вы пришли »

Ç‡¯ ÙÓÚÓ‡Î¸·ÓÏ 
‚Ó ÇÒÂÏËÌÓÈ ÒÂÚË 

Современная Всемирная паутина способна дать человеку самые
неожиданные и интересные возможности. Доступность и про-
стота ее использования в наши дни сделали Интернет мощным
инструментом для общения и обмена информацией. Для любого
пользователя Сети наступает время, когда он «вырастает» из ба-
нального текстового общения и хочет получить нечто большее. 

Х р а н е н и е  ф а й л о в
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в гости, позвали всех собравшихся к ком-

пьютеру и продемонстрировали в Сети

свой фотоальбом. Одним словом, если

современный цифровой мир предлагает

возможности, которые способны упро-

стить нашу жизнь и сделать ее комфорт-

нее, то глупо ими не воспользоваться.

Ç‡Ë‡ÌÚ˚ ÒÓÁ‰‡ÌËfl 
ÙÓÚÓ‡Î¸·ÓÏÓ‚ ‚ ëÂÚË
В этой статье мы не будем касаться вопро-

сов создания цифровых изображений.

Предполагается, что у вас на компьюте-

ре уже есть набор цифровых фотографий,

ваш PC имеет выход в Интернет и вы го-

рите желанием разместить снимки в Се-

ти в виде альбома. 

Прежде всего, стоит определиться с

тем, как вы планируете размещать сним-

ки. Есть два относительно простых пути:

использование онлайн-сервиса по созда-

нию фотоальбома или создание фотоаль-

бома с помощью специальной утилиты и

его дальнейшее размещение на web-узле.

Оба эти способа достаточно просты и не

требуют от пользователя особых знаний. 

Если вы решите воспользоваться сер-

висом для создания альбома в режиме

онлайн, то будете привязаны к опреде-

ленному сайту и набору его возможнос-

тей. Простора для маневра маловато, но

даже новичок без особых проблем спра-

вится с нехитрыми указаниями системы.

Такой способ я бы порекомендовал для

неопытных пользователей либо занятых

людей. В дальнейшем вы можете вос-

пользоваться вторым способом создания

фотоальбома.

При самостоятельном создании фото-

альбома с помощью специальных утилит

у себя на компьютере и его последующем

размещении на сайте вы имеете больший

простор для действий. Можно с легко-

стью менять место размещения своего

творения и, кроме этого, иметь ре-

зервную копию альбома у себя на

компьютере. Таким образом, можно

пользоваться самыми сомнительными

хостингами и не бояться безвозвратно

потерять данные. Работа утилит по созда-

нию сетевого фотоальбома сводится к ге-

нерации специального кода, который чи-

тается любым браузером (рекомендую

проверить это перед размещением сво-

его творения в Сети, это правило не без

исключений). Ничего хитрого в настрой-

ке и управлении таких программ нет.

Смело беритесь за этот способ, если чув-

ствуете в себе силы для манипуляции с

программой и поиска места в Сети для

вашего фотоальбома.

На этом я предлагаю перейти к опи-

санию некоторых сервисов, позволяю-

щих создать свой сетевой альбом. 

èÓÂÍÚ allFOTO
www.allfoto.ru
Один из самых популярных онлайн-

сервисов для размещения персонально-

го фотоальбома называется allFOTO.

Сервис разработан российскими специ-

алистами, так что если у вас есть пробле-

мы с английским языком, то добро по-

жаловать сюда — все на нашем

официальном государственном языке.

После регистрации вы получаете адрес

вида www.allfoto.ru/регистрационная_за-

пись и место под фотографии размером

10 Мбайт. Справедливости ради хочу за-

метить, что сервис allFOTO работает

достаточно медленно. За последний год

несколько раз я не мог получить доступ

к своему альбому. Вероятно, периодиче-

ски программисты улучшают сервис,

именно с этим связаны подобные про-

блемы. Рекламы не слишком много, и ее

содержание особо не раздражает. Так как

объем предоставленного места неболь-

шой, то следует заранее обработать фо-

тографии в графическом редакторе.

Перейдем к регистрации в системе. От-

неситесь к этому шагу очень ответствен-

но. Заполните все регистрационные поля.

В случае ошибки не стоит сильно расст-

раиваться. Вы всегда можете вернуться и

поправить их. После регистрации можно

приступить к закачке фотографий. Интер-

фейс позволяет делать это в пакетном ре-

жиме (до четырех штук за раз). Теперь

можно добавить комментарии и расста-

вить снимки на странице.

У меня сложилось очень двойственное

отношение к проекту allFOTO. С одной

стороны, это сервис с классическим воз-

можностями. Он очень удобен как для но-

вичков, так и для и продвинутых пользо-

вателей. С другой стороны, периодические

проблемы в работе сайта очевидны. 

îÓÚÓÄÌÓÚ
http://photo.anort.com
Сравнительно недавно в Сети появился

новый проект «ФотоАнорт», который

предлагает очень простой и удобный сер- »

»
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вис для размещения ваших фотографий

в Сети. Весь проект написан на русском

языке. Пользователю выделяется 20

Мбайт, на которых он может разместить

не только файлы формата JPG, но и

BMP, и GIF. Иногда последние очень

удобны. После регистрации в системе вы

получаете адрес для вашего фотоальбо-

ма вида http://photo.anort.com (возмож-

ны разные варианты домена). Скорость

работы этого сервиса очень высокая. На

данный момент мне не удалось ни разу

подловить создателей «ФотоАнорт» на

недобросовестности. Сайт работает поч-

ти как швейцарские часы. 

Регистрация в системе не отнимет мно-

го времени. Однако будьте аккуратны: в

дальнейшем данные исправить будет нель-

зя. После регистрации выбирайте раздел

«Мой фотоальбом» и вводите свои данные.

Слева вы сможете контролировать размер

доступного и занятого дискового простран-

ства. Заполните необходимые поля — и мо-

жете приступать к загрузке снимков. Си-

стема описания к каждой фотографии

очень хорошо продумана, но сама проце-

дура отнимает достаточно много времени.

В разделе «Вебмастеру» вы можете вставить

небольшой HTML-код в альбом или, на-

пример, установить счетчик.

«ФотоАнорт» представляет собой за-

конченную систему для размещения ва-

шего фотоальбома в Сети. Вы можете сме-

ло воспользоваться этим сервисом. 

ÄÎ¸·ÓÏ ‚ ÒËÒÚÂÏÂ narod.ru
http://narod.yandex.ru
Одна из самых известных площадок для

размещения фотографий в Рунете. Если

вы не новичок в Сети, то наверняка уже

сталкивались с любительскими сайтами в

этом домене. Теперь пришло время вам са-

мим поближе познакомиться с этим сер-

висом. 

Разработчики обещают неограничен-

ный дисковый объем на своем сервере.

Однако разумные пределы все же есть. 

В каждом конкретном случае они могут

быть разные. Стабильность работы сер-

виса достаточно велика. Скорость загруз-

ки информации с его адресов выше вся-

ких похвал. Ваш фотоальбом разместится

по адресу вида login.narod.ru. 

Прежде всего, надо зарегистрировать-

ся в системе. После этого в «Мастерской»

отыщите раздел меню для создания фото-

альбома. Далее вас ждет приятный сюр-

приз. Разработчики продемонстрируют

вам несколько вариантов шаблонов для

создания своей коллекции снимков в Се-

ти. Этот подход очень хорош не только для

новичков, но и для людей без каких-либо

творческих способностей. Разговоры о

клонированных альбомах стоит оставить

для любителей философских споров. На

мой взгляд, нужно сказать слова благодар-

ности за этот выбор, в других местах и та-

кого нет. Далее необходимо перейти к за-

качке снимков на сайт. К сожалению,

здесь реализована система загрузки фото-

графий одна за другой. Если ваш альбом

достаточно большой, то времени это от-

нимет очень много. Возможно, в дальней-

шем здесь появится пакетный загрузчик,

который существенно облегчит жизнь

пользователю (это предложение направ-

лено разработчикам). Кроме фотографий

есть возможность поместить в альбом са-

мые разнообразные комментарии.  

Подводя итог, хочется заметить, что

создание фотоальбома в домене narod.ru

представляется очень удобным и проду-

манным процессом. Повторюсь, ско-

рость работы сайта очень велика. Нема-

ловажен тот факт, что сам проект

существует достаточно давно и закрывать

его никто не планирует. 
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Yahoo! Briefcase 
http://briefcase.yahoo.com
Если вы не совсем доверяете российским

разработчикам и желаете разместить

свой фотоальбом на англоязычном сайте

(причин тому может быть множество —

например, ваши друзья-иностранцы, ко-

торые желают все видеть на английском

языке), то у вас есть такая возможность.

Самым известным и проверенным сер-

висом является Yahoo! Briefcase. Изна-

чально сайт планировался для размеще-

ния файлов пользователя, однако

разработчики реализовали возможность

для создания фотоальбома. Вам предло-

жат 30 Мбайт дискового пространства

для создания своего фотоальбома (если

вы хотите получить больше места, то

придется платить). Адрес вашего фото-

альбома будет иметь вид: http://pho-

tos.yahoo.com/login. Стабильность и ско-

рость работы сервиса всегда были на

самом высоком уровне. 

Регистрация в системе достаточно

подробная. Рекомендую отнестись к ней

ответственно — в противном случае сер-

вис отнимет у вас время на возвращение

и заполнение пропущенных пунктов.

Когда все формальности будут улажены,

вы можете приступить к созданию сво-

его фотоальбома. Как и на русскоязыч-

ном проекте «Народ», вас ждет ряд при-

ятных сюрпризов. Несколько неплохих

шаблонов помогут оформить фотоаль-

бом. Кроме этого, предусмотрены такие

возможности, как ограничение доступа

к размещенным материалам (альбом

только для вас, свободный доступ, дру-

зья по списку), предупреждение о том,

что возрастной уровень ограничен 18 го-

дами, и ограничение на распечатку ма-

териалов. Загрузка снимков осуществля-

ется пакетами (до шести штук).

Yahoo! Briefcase очень удобный и бы-

стрый сервис. Если вам нужен простой

альбом на англоязычном ресурсе, то

этот сервис вас не подведет.

á‡ÍÎ˛˜ÂÌËÂ
Прежде чем создавать свой фотоальбом в

Сети, внимательно ознакомьтесь с прави-

лами, которые установлены на том или

ином сайте. Это не просто правила хоро-

шего тона, данная простая процедура

может сэкономить ваше время и,

соответственно, деньги, если вы использу-

ете модемное соединение. 

При размещении фотоальбома, уже со-

зданного на своем компьютере, убеди-

тесь, что сервис, выбранный вами для за-

качки, поддерживает все имеющиеся

элементы оформления проекта. Одним

словом, семь раз отмерьте, а только по-

том режьте. Создание виртуального фо-

тоальбома может стать для вас или вашего

ребенка хорошей отправной точкой в ак-

тивной сетевой жизни. Процесс этот не

требует от пользователя глубоких знаний,

но результат трудов очень приятен и

порадует ваш глаз. Возможно, именно со-

здав свой первый интернет-проект,

который будет состоять из простенького

фотоальбома, кто-то откроет для себя на-

стоящий виртуальный мир, где можно не

только бродить и находить информацию,

но и создавать частички сетевой реаль-

ности своими руками. 

Андрей Воронин
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IFAlbum 3.2

Верстка фотоальбома
При самостоятельном создании фотоальбо-

мов вам может здорово помочь простень-

кая утилита IFAlbum (версия 3.2). Она раз-

работана российским программистом и

имеет очень простой и дружественный ин-

терфейс (русский/английский). С ее помо-

щью можно быстро и без осложнений со-

здать альбом произвольной величины. 

Работа программы ведется в режиме «вы-

брал — получил». Другими словами, ути-

лита путем последовательных вопросов

добивается от пользователя создания аль-

бома. Например, вопросы звучат так:

«Сколько страниц будет в вашем альбо-

ме?», «Использовать имена файлов как

комментарии?» или «Открывать фотогра-

фии в новых окнах?». Все очень просто. 

В результате работы программы получает-

ся рабочая папка, которую целиком нужно

поместить на сервер. 

Утилита IFAlbum распространяется бес-

платно и не требует инсталляции. Она без

каких-либо проблем работает под управ-

лением операционных систем семейства

Windows, включая XP. Размер дистрибути-

ва составляет 349 Кбайт. 

IFAlbum 3.2

ê‡Á‡·ÓÚ˜ËÍ 3 à„Ó¸ îËÎËÏÓÌÓ‚

ë‡ÈÚ ‡Á‡·ÓÚ˜ËÍ‡ 3www.kulichki.com/igorfil

ê‡ÁÏÂ ‰ËÒÚË·ÛÚË‚‡ 3 349 ä·‡ÈÚ

éC 3 Windows 

ìÒÎÓ‚Ëfl ‡ÒÔÓÒÚ‡ÌÂÌËfl 3 freeware 

7 IFAlbum — ÔÓÒÚ‡fl, ÌÓ Û‰Ó·-
Ì‡fl ÛÚËÎËÚ‡, ÔÂ‰Ì‡ÁÌ‡˜ÂÌ-
Ì‡fl ‰Îfl ‚ÂÒÚÍË ÌÂÒÎÓÊÌ˚ı
ÙÓÚÓ‡Î¸·ÓÏÓ‚
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Цветные
фотографии

5

5

www.loc.gov/
exhibits/empire

Flash-мультиком уже давно

никого удивить нельзя. Осо-

бенно после того, как один

из самых успешных проек-

тов — «Масяня» — появился

на телевидении.

Во Всемирной паутине тут и

там появляются бездарные

flash-мультипликаторы, экс-

плуатирующие, как правило,

чужие идеи и находки. Каза-

лось бы, придумать что-то но-

вое в среде flash-мультиплика-

ции очень сложно. Но как

оказалось, сложно-то — слож-

но, но можно. Студия Hoving

подошла к этой проблеме с

другой стороны и не стала

придумывать ничего нового.

Они просто изменили способ

подачи своих мультфильмов

посетителям. Прибавив к

своему названию гордую

приставку TV, они запустили

первое в мире телевидение,

использующее Flash. Надо

сказать, что flash-телевидение

похоже на обычные телевизи-

онные каналы, здесь есть не-

большие анонсы и паузы. Од-

но радует — оно полностью

избавлено от рекламы. «Про-

грамм» как таковых практи-

чески нет, показывают толь-

ко мультики, созданные этой

студией (надо сказать, мес-

тами пошлые). Но это, как

мне кажется, не главное.

Главное — идея. Может быть,

очень скоро в Сети появятся

первые flash-новости.

Flash-
телевидение

http://very.hoving.com

Кино
с субтитрами

Ищем
рисунки!

Что такое субтитры, знают

все. Это текст, появляющий-

ся в окне плейера при про-

смотре фильма и заменяю-

щий собой обычный перевод.

Многие люди, ни разу не

просмотрев фильма с субтит-

рами, относятся к ним пред-

взято: «Буквы еще читать,

глаза ломать». Но после пят-

надцати минут просмотра

фильма белых букв на экране

уже практически не замеча-

ешь, а после просмотра не-

скольких фильмов уже не мо-

жешь без них обходиться.

Диалоги, озвученные дубле-

рами, кажутся неестествен-

ными и фальшивыми. Мно-

гим людям гораздо больше

нравится слышать настоя-

щие голоса актеров, а не го-

лос переводчика. В принци-

пе, задача эта решаема. Найти

диск с фильмом без перевода

проще простого, но для ком-

фортного его просмотра надо

либо учить иностранные язы-

ки, либо обзаводиться субти-

трами. А скачать субтитры

можно с сайта, о котором и

идет речь. Кстати, когда я

первый раз попал сюда, отно-

шение мое было скептичес-

ким: подобных ресурсов в Се-

ти множество, и существуют

они крайне недолго. Но не-

давно снова зайдя на этот

сайт, оказалось, что он не

только не закрылся, но и про-

должает обновляться.

Я думаю, все так или иначе

сталкивались с проблемой,

когда срочно необходима ка-

кая-либо картинка, а под ру-

кой ее нет. Такая проблема

может возникнуть во множе-

стве ситуаций: при оформле-

нии сайта, составлении кол-

лажа и т. д. Как правило, для

нахождения графического

файла все обращаются к по-

исковым системам. Самыми

популярными являются, по-

жалуй, Google и Yandex. На-

до сказать, что даже бойцы

программного фронта — ре-

дакторы ChipCD — иногда

обращаются к ним для поис-

ка рисунков коробочных

версий программ.

Недавно я обнаружил еще

один довольно удобный по-

исковик. В нем вы не сможе-

те найти рецепт приготовле-

ния супа харчо или адрес сай-

та с анекдотами. Дело в том,

что ориентирован он исклю-

чительно на поиск графичес-

ких файлов. Может, он не на-

столько хорош, как Google

или Yandex, тем не менее де-

лает свою работу качествен-

но. Так, например, по поис-

ковому запросу «chip maga-

zine» Google ответил мне ка-

шей рисунков с микросхема-

ми, лошадьми и прочей фау-

ной. А Picsearch ограничился

пятьюдесятью результатами,

но зато все они не выходили

за рамки темы запроса.

http://subtitles.pizza.ee www.picsearch.com

В нашем обзоре мы то и дело

рассказываем об интернет-

ресурсах, посвященных фото-

графии и фотоделу. Сайт, ко-

торый мы хотим вам предста-

вить на этот раз, также посвя-

щен фотографии, но не циф-

ровой, а классической.

Жил в дореволюционной Рос-

сии фотограф Прокудин-Гор-

ский. И захотелось ему сде-

лать фотографии, но не чер-

но-белые, а цветные. Техни-

ческие возможности тех вре-

мен не позволяли создать

цветную фотопленку, и тогда

фотограф нашел выход. Он

снимал один и тот же вид на

три типа фотопластин: крас-

ную, синюю и зеленую. После

этого все три пластины поме-

щались в специальный проек-

тор, и на экране возникало

цветное изображение. 

Николай II был настолько

поражен демонстрацией пер-

вой цветной фотографии, что

выделил Прокудину-Горско-

му целый железнодорожный

вагон, в котором он мог ез-

дить по России и работать. Во

время революции фотографу

пришлось бежать в Париж. 

И уже в середине XX века эти

снимки попали в библиотеку

Конгресса США. Так бы ка-

нули они в небытие, если бы

кто-то не догадался отскани-

ровать пластины и совмес-

тить снимки в графическом

редакторе. 
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Неброская
красота

День рождения
по-меркуриански

www.re-date.com

Почему мы стремимся в

дальние страны? Почему ча-

сто не замечаем той красоты,

которая окружает нас еже-

дневно и ежечасно? Видимо,

и этими вопросами задавал-

ся фотохудожник Вадим

Гиппенрейтер, путешествуя

по городам России. Резуль-

таты путешествий объедине-

ны в галерею «Старые рус-

ские города». Посмотрите на

эти снимки, и вы наверняка

поймете, что красота может

быть не только яркой и экзо-

тической, но и тихой, небро-

ской, молчаливой. Именно

такое ощущение возникает,

когда смотришь на купола

церкви Иоанна Предтечи в

Ярославле или потрясаю-

щий снимок церкви Возне-

сения в Ростове Великом.

В этой галерее вы найдете и

фотографии других городов

средней полосы России:

Новгорода, Пскова, Влади-

мира, Сергиева Посада.

Очень удачно оформлен и

сам сайт, простое и понят-

ное меню, черный фон

страниц, минимум тексто-

вого содержания на страни-

цах галереи — все это помо-

гает сосредоточиться на ра-

ботах художника. 

Стоит упомянуть, что на сай-

те есть галереи и других фо-

тохудожников, и вы наверня-

ка найдете здесь множество

интересных работ.

Давайте посчитаем, сколько в

нашей жизни праздников. 

Я имею в виду не дни рож-

дения друзей и знакомых,

Новый год, 23 Февраля или 

8 Марта, а именно наших лич-

ных, которые бы повторялись

из года в год. Итак, дни рожде-

нья — раз, именины — два.

Больше мне сейчас в голову

ничего не приходит. Остаются

только юбилеи. Здесь хоть есть

простор для полета фантазии:

юбилей свадьбы, юбилей на

работе… и еще множество

юбилеев, придуманных, что

называется, на ходу. Создатели

ресурса решили подарить нам

еще парочку поводов для круг-

лых дат. Автор разместил на

своем сайте несложный java-

апплет, который позволяет с

точностью до минуты рассчи-

тать, сколько вам лет. Ха! Эка

невидаль! Но это еще не все. 

Рассчитать-то он рассчитает,

но попутно разобьет годы в ме-

сяцы, месяцы в дни, дни в ми-

нуты, а минуты в секунды. Да

еще и покажет, сколько вам ос-

талось ждать следующей круг-

лой даты. Мне например, 14

ноября 2005 года стукнет аж

целых 800 000 000 секунд.

Плюс к этому можно посмот-

реть, сколько вам было бы лет,

родись вы на одной из планет

нашей галактики.

Я поймал вот
такую рыбу!

www.omut.kiev.ua

Этот сайт наверняка можно

назвать местом отдохновения

настоящих рыбаков в Интер-

нете. А для тех, кто хотел бы

узнать премудрости рыбной

ловли, он будет настоящим

кладезем полезной информа-

ции и баек бывалых рыбаков.

Здесь с пониманием отнесут-

ся к заявлению о том, что

вчера я поймал «во-о-о-о-т

такую рыбу». Но будьте осто-

рожны, ведь вас наверняка

спросят, где и как вам попа-

лось такое чудо. Поэтому не

поленитесь и ознакомьтесь с

трудами Мэтра, как называет

себя автор этого ресурса. Уве-

рен, не пожалеете. Согласи-

тесь, труд под названием

«Ловля крупной рыбы на

майского жука в мае» — это

нечто монументальное, без

ознакомления с ним рыбал-

ка рыбалкой не будет.

Большинство материалов сай-

та выдержаны в ироничес-

ком духе, так что вы не толь-

ко узнаете действительно по-

лезные методы лова и сможе-

те подобрать подходящую

снасть, но и от души посмее-

тесь. Именно это и ставил в

качестве одной из задач

Мэтр, поскольку на главной

странице сайта он честно

признается: «Это дружеский

шарж на огромный мир ры-

бацких сайтов. Это попытка

посмотреть со стороны на

свои странности».

http://al l -photo.ru/vg

Обзор подготовили Максим

Макаренков и Павел Шошин

Мы —
язычники?

http://paganism.ru

Много ли мы знаем об обы-

чаях славян? Наверняка у

большинства этот вопрос вы-

зовет ассоциации со злато-

главыми церквями, батюш-

кой в парадном облачении и

Крестным ходом. А ведь ты-

сячи лет славяне были языч-

никами. И отголоски этих

языческих верований сохра-

нились и до наших дней.

Именно этому и посвящен

сайт http://paganism.ru, где

собран богатейший материал

об обычаях, верованиях сла-

вян, обрядах, праздниках…

Всего и не перечислишь.

И хотя сайт называется «Сла-

вянское язычество», узнать

здесь можно и о русских до-

спехах, приемах боя, астро-

номических представлениях

славян, а также почитать ма-

териалы о том, как и кто пы-

тается сохранить эти древние

традиции в наши дни. 

Информация на сайте по

большей части текстовая, что

и обусловливает его незатей-

ливое, но вполне логичное

оформление, хотя обширная

фотогалерея тоже имеется.

Очень приятно, что сайт не

смотрится как поделка в сти-

ле а-ля рюс, то есть водка,

медведи, кокошники и ника-

кого смысла. Нет, это ресурс

для людей, всерьез интересу-

ющихся историей славян.

Они найдут здесь много но-

вого и интересного.
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Компания Cisco совместно с Lufthansa за-

пускает проект по предоставлению широ-

кополосного беспроводного доступа в

Интернет на межконтинентальных пасса-

жирских рейсах. В проекте будут задейст-

вованы спутниковая служба корпорации

Boeing и технологии Cisco Mobile Office.

Теперь летать станет еще интереснее.

Согласитесь, что во время перелета из Ев-

ропы в Америку заняться особо нечем. Тру-

доголиков в расчет не берем, а среднеста-

тистическому авиапассажиру только и

остается, что спать или смотреть кино.

С другой стороны, информация так бы-

стро устаревает, что зачастую данные, ак-

туальные еще 12 часов назад, уже никому

не нужны. А тут можно через Интернет

подключится к своей корпоративной ин-

трасети и продолжить любимую работу.

Также понятен выбор именно бес-

проводного подключения: организация в

уже готовом самолете локальной сети на 

380 мест — задача трудоемкая и затратная.

Да и ограничений на вес лайнера никто

не отменял.

Теперь о технической стороне дела. На

борту самолета находятся точки доступа,

к которым по стандарту Wi-Fi способны

подключаться устройства. Для тех же, у ко-

го нет такого оборудования, предусмотре-

на возможность подключения к бортовой

сети по проводному интерфейсу.

В стандартной конфигурации на од-

ну бортовую беспроводную сеть прихо-

дится пять точек беспроводного доступа

Cisco Aironet 350 Series Access Point, де-

вять коммутаторов Cisco Catalyst 3548 XL,

один маршрутизатор Cisco 3640 и Con-

tentEngine 590. Тарификация новых ус-

луг будет поминутной — аналогично

расчетам в мобильной связи.

Сеть подключается через спутник с

наземными службами доступа и работа-

ет на скорости 5 Мбит/с для входящего

канала и 750 Кбит/с для исходящего, а

скорость внутри сети может доходить до 

11 Мбит/с. Правда, устройства для до-

ступа (ноутбуки, КПК и другие) надо

брать с собой.   Н. В.
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Компания Motorola продемонстри-

ровала стационарную систему бес-

проводной связи Canopy, обеспечи-

вающую доступ в Интернет со

скоростью более 6 Мбит/с и рабо-

тающую на частоте 5 ГГц
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Рынок мобильной связи в России продолжа-

ет развиваться. Питерский оператор сотовой

связи «Дельта Телеком» объявил о начале экс-

плуатации под торговой маркой «Скайлинк»

сети третьего поколения в стандарте

CDMA2000, известного также как IMT-MC,

работающего на частоте 450 МГц.

Помимо голосовой связи абоненты новой

сети получат доступ в Интернет на очень боль-

шой для беспроводного канала скорости (до

153 Кбит/с), обмен мультимедийными сооб-

щениями и многое другое. Зона охвата пока

что совсем небольшая, включает в себя

Санкт-Петербург и окрестности, то есть те-

лефон пока что «невыездной». Дорогие тариф-

ные планы не отпугнули первых 15 смельча-

ков, которые подключились сразу же после

запуска сети.

Телефонов, работающих в новом стандар-

те, правда, всего два, производства Synertec

и Hyundai. Оба имеют внушительные разме-

ры, да и цену (от $300), зато позволяют ком-

фортно выходить в Интернет, особенно если

пользоваться телефоном как модемом, а

просматривать web-страницы на дисплее но-

утбука или КПК.    Н. В.

Сетевой адаптер — вещь вроде бы незамет-

ная, но без него сети нет и не будет. Каза-

лось бы, зачем мучиться, ведь большинство

производителей материнских плат уже ин-

тегрируют их в свои продукты. Хотя у инте-

грированных решений есть и недостатки.

Например, ограниченные возможности ап-

грейда или возможные конфликты между

встроенным звуком и звуковой картой.

Зато отдельный модуль, да еще и от из-

вестного производителя может сделать рабо-

ту с сетью более комфортной. Таков и адап-

тер SMC1255TX: при цене всего $8 позволя-

ет подключаться к сети на двух скоростях (10

и 100 Мбит/с), умеет самостоятельно наст-

раиваться через BIOS и даже выпускается в

двух форм-факторах — для стандартных и

низкопрофильных корпусов.

Адаптер поддерживает Advanced Confi-

guration and Power Interface (ACPI) для сокра-

щения потребляемой мощности посредством

более тесного взаимодействия с операцион-

ной системой. Более того, адаптер поддер-

живает функцию удаленного включения

компьютера (Remote LAN Wakeup) для уп-

рощения управления и конфигурации. Так-

же плата имеет встроенное гнездо для опци-

онального BootROM.    В. П.

Печатное слово почти всесильно. Особен-

но в России. Особенно красиво оформлен-

ное, с картинками и пояснениями. Раньше

люди переписывали «письма счастья»,

рассылали по почте дензнаки малознако-

мым людям и делали прочие глупости. Те-

перь, когда на дворе век высоких техноло-

гий, история повторяется, меняется лишь

масштаб деятельности. Ведь написать и

отправить десяток бумажных писем слож-

нее, чем тысячу электронных. А сколько

появилось соблазнов, помимо презренно-

го металла: логины и пароли для доступа в

Сеть, номера и PIN-коды кредитных карт,

активационные коды карт экспресс-опла-

ты и многое другое. Да и чтение чужой пе-

реписки может доставить немало прият-

ных минут взломщику.

Никакая, даже самая совершенная защита

от подобных похищений не спасет, пока са-

мое «слабое звено», человек, будет тако-

вым. И способ борьбы с этим всего один —

здравый смысл. Вспоминается давняя исто-

рия, как один студент, расспрашивая людей

на улице, собрал полторы тысячи паролей и

взломал сеть крупной корпорации. Боль-

шинство людей на вопрос, какое сочетание

логина и пароля вы считаете удачным, да-

вали честный ответ, а именно — свои дан-

ные для входа в сеть.

Так что, прежде чем очертя голову бросать-

ся за очередной дешевой халявой, с нема-

лым риском быть облапошенным, стоит по-

думать: может, на сэкономленные деньги

стоит порадовать своего мобильного ком-

паньона? Например, новой светящейся па-

нелькой или фотокамерой. Это же здоро-

во: сфотографировать что-нибудь и тут же

отправить знакомым. Очень удобно делить-

ся впечатлениями во время поездок. Да и

получатель фотографии поверит в то, что

вы видели именно летающую тарелку, а не

потерянный на метеостанции зонд.   

О вреде
легковерия

Ç‡ÒËÎËÈ
èÓÁÓÓ‚ÒÍËÈ,
Â‰‡ÍÚÓ ‡Á‰ÂÎ‡
Communications

КОЛОНКА РЕДАКТОРА

Нас ждут блестящие перспективы

Источник: www.cnews.ru

Наше правительство всерьез озаботилось

развитием коммуникаций и указало эко-

номике ориентиры развития до 2010 года.

Будем надеяться, что так и будет, тем бо-

лее что темпы экономического роста вну-

шают оптимизм.
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FidoNet представляет собой глобальную некоммерческую
информационную сеть, охватывающую весь цивилизованный мир.
Это возможность пообщаться с людьми, которых вы, может быть, так
никогда и не увидите, приобрести новых друзей, найти совет
практически по любому вопросу.

C O M M U N I C A T I O N S  F T N - Ò Â Ú Ë

FidoNet — это сеть для всех и обо всем.

Узлы FidoNet связываются друг с дру-

гом при помощи модемов по теле-

фонным линиям. Обмен сообщениями

между этими узлами представляет собой

передачу и прием файлов определенного

формата в соответствии со стандартизиро-

ванными протоколами сеанса связи.

Основным преимуществом FidoNet яв-

ляется ее бесплатность для членов сети. Бу-

дучи членом FidoNet вы оплачиваете лишь

собственные расходы на телефонные пере-

говоры, а не определенные суммы за ки-

лобайты принятой и переданной информа-

ции. Там, где телефонные компании ис-

пользуют поминутную оплату, с вас могут

брать определенные деньги за передачу ва-

шей личной сетевой почты, однако теле-

конференции остаются бесплатными.

ëÚÛÍÚÛ‡ ÒÂÚË.
ëÂÚÂ‚ÓÈ ‡‰ÂÒ
FidoNet имеет иерархическую древовидную

структуру, которая определяет правила пе-

редачи почты между станциями, подчинен-

ность узлов, а также людей, ответственных

за выполнение сетью тех или иных функ-

ций (координаторов).

àÌÚÂÌÂÚÛ 
ÄÎ Ú̧ÂÌ‡ÚË‚‡

F i d o N e t



Основным документом, описывающим

структуру FidoNet, является список узлов

сети нодлист (nodelist). Существует не-

сколько таких списков: глобальный спи-

сок, называемый обычно мировым нодли-

стом, а также менее крупные списки по

географическим регионам. Мировой нод-

лист содержит сетевые адреса, телефоны,

имена операторов и названия станций

для всех узлов. Он составлен из несколь-

ких сегментов, за изменения в которых от-

вечают координаторы менее крупных еди-

ниц сети. Официальное издание нодлиста

выходит два раза в год, все остальное вре-

мя изменения в структуре сети фиксиру-

ются в файлах изменений — нодедиффах

(nodediff), которые при помощи специаль-

ных программ вносятся в нодлист каждой

станцией самостоятельно.

В настоящее время FidoNet объединя-

ет более 13 000 узлов, каждый из которых

имеет свой уникальный адрес. Он состо-

ит из четырех числовых частей, которые

определяют расположение узла:

Zone:Net/Node.Point

Здесь Zone — номер зоны, Net — но-

мер сети внутри зоны (в это поле входит,

в частности, номер региона), Node — но-

мер узла, Point — номер поинта узла. Для

узлов сети поле Point является бессмыс-

ленным, поэтому при адресации узла по-

ле Point принимается равным нулю

(2:5019/17.0) или вовсе опускается

(2:5019/17).

Самой крупной единицей деления Fi-

doNet является зона (Zone). Она опреде-

ляет континент, на котором располагает-

ся узел. FidoNet разделена на шесть зон:

1 — Северная Америка, 2 — Европа, 3 —

Австралия и Новая Зеландия, 4 — Цент-

ральная и Южная Америка, 5 — Африка,

6 — Азия.

Следующей единицей деления сети

является регион (Region). Россия находит-

ся в регионе 50 (обозначается обычно как

R50). Регион отражается в сетевом адре-

се, однако, в отличие от зоны и прочих

единиц деления, не входит в адрес как са-

мостоятельная величина.

Базовой единицей территориального

деления FidoNet является сеть (Net). Сеть

характеризуется уникальным номером

внутри зоны и содержит в себе номер то-

го региона, к которому сеть принадлежит.

Номер сети входит в сетевой адрес в ка-

честве самостоятельного поля, в то время

как номер региона образуют первые две

цифры номера сети.

Поинт (Point) идентифицирует пользо-

вателя или систему, подключенную к уз-

лу. Поинты не являются формальными

членами FidoNet. За все действия поин-

та отвечает нода, через которую вошла в

сеть почта поинта.

ìÔ‡‚ÎÂÌËÂ ÒÂÚ¸˛
FidoNet — децентрализованная сеть, со-

стоящая из независимых узлов. Попытка

управлять такой системой напоминает по-

пытку пасти стадо кошек. Для того чтобы

как-то организовать работу сети, на воору-

жение принята многоуровневая система

координаторов. Зона имеет координато-

ра (Zone Coordinator, ZC), координатора

по вопросам эхоконференций (Zone Echo-

Mail Coordinator, ZEC). Каждый регион

имеет своих координаторов и свой сегмент

нодлиста, который ведет региональный ко-

ординатор (RC, Regional Coordinator, R50C

в случае России). Помимо RC имеется еще

REC (Regional EchoMail Coordinator) и дру-

гие координаторы.

Сеть также имеет своего координатора

(NC, Network Coordinator) и координато-

ра по вопросам эхопочты (NEC, Network

EchoMail Coordinator).

В основном FidoNet подчиняется двум

основополагающим принципам: не раздра-

жайся и не раздражай других. Но широкое

распространение сети заставило вырабо-

тать свод законов и правил, которые поз-

воляют разрешать конфликты, неизбежно

возникающие при массовом общении лю-

дей. Он получил название «Устав FidoNet»
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Ì‡ÒÚÓÈÍË
˝ıÓÔÓˆÂÒ-
ÒÓ‡

Права и обязанности

Как стать членом FidoNet?
Получить адрес в сети FidoNet достаточ-
но просто. FidoNet — открытая система
с минимальным числом ограничений.
Фактически все, что требуется для того
чтобы стать ее членом, — это умение
найти и установить некоторые компо-
ненты почтовой системы. Для начинаю-
щих обычно принято рекомендовать
комплект: мейлер T-Mail; эхопроцессор
FastEcho; редактор GoldEd или интегри-
рованное решение.
Под фразой «установить» подразумева-
ется не процесс инсталляции Windows
(как раз такого вы в FidoNet и не найде-
те), а кропотливое изучение множества
конфигурационных файлов и исправле-
ние значений в них под ваши конкрет-
ные цели. Не существует общих реко-
мендаций по установке того или иного

обеспечения — вам придется обратиться
к документации на программу, если воз-
никнут проблемы. Так как у вас пока нет
FIDO-адреса, то вместо него нужно про-
ставить фиктивный адрес (например,
2:5019/999.999).
Первой ступенью в FidoNet является по-
лучение поинтового адреса. Найдите ме-
стный узел FidoNet и попробуйте свя-
заться с его системным оператором. Как
правило, системные операторы народ до-
брый и отзывчивый и ответят на любой
интересующий вас вопрос.
Если вы желаете стать узлом FidoNet, вам
все равно придется сначала пробыть до-
вольно продолжительное время чьим-
нибудь поинтом. Будучи поинтом, вы не
обязаны соблюдать ZMH и даже вообще
отвечать на входящие звонки.



(FidoNet policy). Этот документ определя-

ет порядок получения адреса в сети, пра-

ва и обязанности координаторов всех

уровней и узлов сети, а также методы раз-

решения конфликтов в случае их возник-

новения.

íËÔ˚ ÒÚ‡ÌˆËÈ ÒÂÚË
В этой части под словом «сеть» будем по-

нимать не всю глобальную сеть в целом, а

лишь ее часть в том смысле, как это было

определено выше.

Главной станцией сети является хост

(Host), который призван служить ворота-

ми для общения сети с окружающим ми-

ром. Хост сети является нулевым узлом и

выделяется в нодлисте словом Host. Вслед

за описанием хоста следует список стан-

ций, входящих в данную сеть.

Помимо хоста, в сети выделяется ряд

станций, называемых хабами (Hub). Хабы

объединены между собой в кольцо, а ос-

тальные станции сети передают всю поч-

ту для других станций через выделенный

им хаб. Хабы обозначены в нодлисте сло-

вом Hub, за которым следует список стан-

ций, передающих свою исходящую почту

на данный хаб.

Основной единицей сети является

узел (нода, нод, node). Узел является

членом FidoNet, и его права и обязанно-

сти регламентированы в Уставе FidoNet.

Узел сети принимает почту от других узлов

и абонентов сети. Каждый узел имеет не-

которое количество своих абонентов (по-

интов данного узла). Узел самостоятель-

но определяет для себя порядок передачи

сетевой почты адресату письма (то есть

может осуществлять как прямые соеди-

нения, так и связь через хаб/хост/гейт).

В нагруженных сетях определяются спе-

циальные глобальные схемы маршрути-

зации (роутинга, routing), призванные об-

легчить определение пути передачи писем

и ускорить их прохождение.

Наименьшей единицей сети является

абонент сети (поинт, point). Поинт име-

ет стабильную прямую связь с узлом се-

ти, абонентом которого он является. В

этом случае соответствующий узел назы-

вается босс-нодом (босс, boss-node) для

этого поинта. Согласно действующему

уставу FidoNet, поинт не является фор-

мальным членом сети и не может осуще-

ствлять прямой передачи сетевой почты

адресату письма.

ÇË‰˚ ÔÓ˜Ú˚
Первым типом почты в FidoNet историче-

ски оказалась сетевая почта, или нетмейл

(NetMail). Письмо, отправленное сетевой

почтой, существует всегда в единственном

экземпляре, который перемещается от ав-

тора к адресату через один или несколько

узлов сети. Узлы сети объединяют сетевую

почту, предназначенную для посылки на

определенный узел (группу узлов или це-

лый регион), в пакеты, которые отправля-

ются, как только будет установлено соеди-

нение.

С ростом сети возник новый вид поч-

ты — эхопочта, или эхомейл, EchoMail.

Эхопочта представляет собой аналог дос-

ки объявлений, на которой каждый может

поместить письмо или ответить на письмо

другого человека. Эхопочта обычно делит-

ся на конференции различной тематики

(эхи, Echo). При этом письмо будет отправ-

лено на все станции сети, подписанные на

конкретную доску (конференцию). Эхо-

письмо существует не в одном, а в несколь-

ких сотнях или даже тысячах экземпляров.

Помните об этом при написании писем в

эхопочте.

Как правило, эхописьмо передается в

упакованном виде (то есть пакеты с пись-

мами упаковываются архиватором типа

ZIP, ARJ и т. д.). В таком случае эхопочту

принято называть аркмейлом (ArcMail).

Несмотря на почти поголовное использо-

вание PKZIP и ARJ, стандартным FidoNet

архиватором является утилита ARC.

Для писем, помещаемых в эхоконфе-

ренциях сети, поле адреса отсутствует за

полной его ненадобностью. Эхоконферен-

ции предназначены не для приватной пе-

реписки, а для всеобщего обсуждения той

или иной темы.

C H I P î Ö Ç ê Ä ã ú  2 0 0 3
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Всякое письмо принято начинать при-

ветствием и заканчивать подписью. В

большинстве используемых редакторов

дата и время создания письма, адрес и имя

отправителя, а также служебные строки,

описываемые ниже, проставляются авто-

матически. Помимо этого, для сохранения

вашего времени используются шаблоны

письма (темплейта, template), то есть бол-

ванки, содержащие в начале типовое при-

ветствие, а в конце вашу подпись.

Если вы отвечаете на письмо другого че-

ловека, хорошим стилем является цитиро-

вание того письма, на которое вы отвеча-

ете. Большинство редакторов имеют

возможность создавать цитированный от-

вет. Помните, что написавший вам чело-

век мог давно позабыть о своем письме, и

без цитат ему будет сложно понять ваш от-

вет. Как правило, цитируемая строка начи-

нается с инициалов автора и символа «>».

Такие строки редактор обычно подсвечи-

вает другим цветом.

Последним в письме является tearline

(тирлайн), представляющий собой строку

«---» в первой позиции со следующим за

ней произвольным текстом.

Для эхопочты после терлайна обычно

вводится строка Origin (ориджин, оригин),

которая служит для сообщения дополни-

тельных сведений читателю письма о ре-

жиме работы станции отправителя.

Стандартный формат строки Origin: « * Ori-

gin:»  <произвольный текст -> «(« <сетевой

адрес> «)»

ëÂÚÂ‚‡fl ÔÓ˜Ú‡
Сетевая почта (нетмейл) представляет со-

бой приватное письмо одного абонента се-

ти другому. В сетевой почте необходимо

указывать сетевой адрес получателя пись-

ма, а также его правильное имя (это свя-

зано с тем, что если письмо приходит не

оператору станции, а пользователю его

BBS, то любые искажения в имени приве-

дут к тому, что адресат не получит письмо).

ùıÓÔÓ˜Ú‡
Эхопочта подразделяется на большое чис-

ло разных конференций с определенными

темами. Для различия между собой разных

конференций каждой из них присвоено

уникальное имя, называемое тэгом. Тэг

представляет собой одно или несколько

слов, разделенных символом-разделителем.

Примеры тэгов: ALEX.PVT, SU.CHAINIK.

Каждая эхоконференция имеет свою

тематику и правила конференции. Как

правило, большинство конференций на

территории региона 50 используют типо-

вой вариант правил с внесенными в него

небольшими изменениями. Типовой ва-

риант правил содержится в документе

ECHOPOLR, который определяет прави-

ла и порядок их соблюдения, а также дру-

гие важные детали обращения с эхопочтой.

За соблюдением правил конференции

следит ее модератор (moderator), являю-

щийся либо создателем конференции, ли-

бо выбираемым ее подписчиками челове-

ком. Модератор регулярно публикует в

конференции ее правила и требует их со-

блюдения от всех читателей. Обратите

91

C H I P î Ö Ç ê Ä ã ú  2 0 0 3

F i d o N e t

»

»

История возникновения FidoNet

Детище Тома Дженнингса
Том придумал FidoNet, потому что никто не
успел сделать этого в то время и потому
что это показалось ему интересным. Он
жил в Сан-Франциско и обменивался сооб-
щениями, помещенными на его BBS, с дру-
гими системными операторами, в том чис-
ле и с Джоном Мэдиллом из Балтимора.
Это занимало много времени и было до-
статочно дорого для системных операто-
ров 80-х годов. Поэтому Том подумал, что
программное обеспечение BBS должно не
только принимать сообщения и хранить их
на локальной машине, но и уметь самосто-
ятельно звонить на другие BBS и переда-
вать письма по назначению. Джон согла-
сился с Томом, и они начали совместно
работать над этим. Первый рабочий вари-
ант системы увидел свет в июне 1984 года.

В момент своего рождения сеть состояла
из двух узлов, один из которых был в Сан-
Франциско, а другой — в Балтиморе. Воз-
можности этой сети были очень скромны,
но это было началом революции в переда-
че данных между персональными компью-
терами.
Сеть быстро росла и через три месяца объ-
единяла уже 50 систем. Такой бурный рост
породил ряд проблем. Маршрутизации
еще не существовало, и поэтому для пере-
дачи сообщения требовался прямой зво-
нок на BBS адресата письма.
Сеть продолжала расти. Поддержание спи-
ска узлов (нодлиста) стало занимать много
времени и усилий. И в сентябре 1984 года
Том написал программное обеспечение
для маршрутизации почты, а группа про-

граммистов в Сент-Луисе разработала рас-
ширяемый формат нодлиста, который до
сих пор и используется.
За зиму 1984-85 года число узлов достигло
150 и удвоилось за лето. FidoNet практи-
чески перестала быть сетью друзей и пре-
взошла своей сложностью коммерческие и
правительственные сети того времени.
К настоящему времени FidoNet распрост-
ранена по всему миру. Технология переда-
чи данных этой сети используется не толь-
ко в самой FidoNet, на ее основе работает
масса любительских, коммерческих и пра-
вительственных сетей. Используя послед-
ние версии мейлеров, связь между узлами
можно устанавливать не только телефон-
ным звонком, но и с помощью Интернета в
качестве транспорта для FidoNet.

7 T-Mail ‚ ÂÊË-
ÏÂ ÓÚ‚ÂÚ‡ Ì‡
Á‚ÓÌÓÍ. 
Ç ÌËÊÌÂÈ ˜‡Ò-
ÚË ÓÚÓ·‡Ê‡-
˛ÚÒfl ‡‰ÂÒ‡,
ÍÓÎË˜ÂÒÚ‚Ó
ÔÓÔ˚ÚÓÍ ÔÓ-
Á‚ÓÌ‡ Ë ‡Á-
ÏÂ Ù‡ÈÎÓ‚,
ÓÊË‰‡˛˘Ëı
ÓÚÔ‡‚ÍË



внимание, что ответственность за наруше-

ния поинтов и пользователей BBS несет

оператор босс-нода.

В большинстве конференций строжай-

ше запрещены:

3 сообщения не по теме конференции

(офтопик, offtopic);

3 нецензурные выражения;

3 оскорбление других подписчиков кон-

ференции;

3 реклама и коммерческие объявления;

3 самовольное модерирование.

За нарушение правил модератор конфе-

ренции высылает нарушившему правила

подписчику письмо, содержащее в поле

Subj один из трех символов степени тяже-

сти нарушения.

[*] Moderatorial: предупреждение о на-

рушении правил конференции. Как пра-

вило, такие предупреждения выносят «на

первый раз» или за несерьезные проступ-

ки. В некоторых конференциях звездочки

накапливаются «на счету» узла, поинтами

которого совершались нарушения. В таких

случаях три звездочки означают следую-

щую степень наказания.

[+] Moderatorial: нарушение правил

конференции после трех предупрежде-

ний или одно грубое нарушение. Каждый

плюс заносится «на счет» узла, поинтами

которого совершались нарушения. Как

правило, период действия одного плюса ог-

раничен месяцем с момента его вынесения.

Три плюса означают следующую степень

наказания.

[!] Moderatorial: отключение. Эта сте-

пень ответственности наступает в случае

грубейшего нарушения правил конфе-

ренции, либо по получении узлом мак-

симально возможного в конференции

числа плюсов. Отключение означает, что

данный узел обязан прекратить достав-

ку этой конференции своим поинтам. В

любом случае конференция должна ос-

таться доступной для других узлов-даун-

линков посредством постановки ее в ре-

жим passthru, когда приходящие письма

экспортируются даунлинкам, но не по-

падают в базу писем узла.

В случае доставки конференции отклю-

ченному узлу и настойчивого игнорирова-

ния им отключения узел исключается из Fi-

doNet. Отключения выносятся сроком на

месяц (три месяца, полгода).

ëÔÂˆË‡Î¸Ì˚Â ‚Ë‰˚ ÔËÒÂÏ
Помимо рассмотренных выше писем, су-

ществуют еще и другие, называемые обыч-

но файловыми запросами (файл-реквес-

тами, фреками, filerequest, FREQ) и

запросами на обновление (апдейт-реквест,

update-request, UpdREQ).

Файл-реквест представляет собой пись-

мо со специальным атрибутом (Frq) и

именами запрашиваемых файлов в поле те-

мы (subj). Вы можете запросить столько

файлов, сколько имен влезает в строку subj

(ее длина — 72 символа), однако следует по-

мнить об ограничениях на время, размер и

число файлов для одного файл-реквеста.

При наличии пароля на сессию с дан-

ным узлом файл-реквест также должен

иметь пароль, совпадающий с паролем на

сессию. 

Мейлеры имеют возможность задавать

ограничение для числа/размера/времени

файл-реквеста за сессию/день/неделю/ме-

сяц. 

Апдейт-реквест представляет собой

файл-реквест на уже существующий файл,

который будет удовлетворен, если да-

та/время такого же файла на станции, с ко-

торой производится реквест, более свежая,

чем имеющаяся.

íËÔ˚ ËÒÔÓÎ¸ÁÛÂÏÓ„Ó èé
Любая станция сети использует три основ-

ных компонента:

Мейлер. Специальная почтовая про-

грамма, предназначенная для отправки

писем и файлов через модем на соответ-

ствующие сетевые адреса. Мейлер осуще-

ствляет дозвон по указанному адресу, ус-

тановление соединения, передачу и

прием писем и файлов, а также управле-

ние модемом и другие дополнительные

функции.

Эхопроцессор. Это программа, предназ-

наченная специально для распаковки и

упаковки почтовых пакетов с сетевой

почтой, ArcMail-пакетов, импорта и экс-

порта писем в базу писем, преобразований

базы и т. д. Каждая станция имеет свою ба-

зу писем (message base), которая разделе-

на на области (конференции). Письма из

соответствующих эхоконференций копи-

руются эхопроцессором в области базы пи-

сем для их последующего прочтения. Про-

цесс преобразования ArcMail и почтовых

пакетов в письма называется тоссингом

(tossing), а процесс поиска новых писем в
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Формат письма Fido

Очень похоже на e-mail
Обычное письмо в сети FidoNet имеет сле-
дующие поля, обязательные для заполне-
ния:

From: <Имя автора письма> <адрес ав-
тора письма>
To: <Имя адресата> <адрес адресата>
Subj: <тема>

Заметим, что слово Subj (сабж, сабдж,
субж, субдж, ...) часто применяется как
своеобразное макро для темы письма в
его тексте. 

Пример FidoNet письма (в данном слу-
чае — в эхопочте) :

From: Ilya Molchanov 2:5019/17.25
To: All
Subj: Модем 3Com Courier
---------------------------------------------
Hello_All.
Куплю_сабж в полном комплекте за 5
Убитых Енотов.
Ilya
---_Http://molchan.tripod.com/
_*_Origin:_Супер-хит_2000_года:
«А_у_Вас_дата_слетела!»_ (2:5019/
17.25)

7 FastEcho. êÂÊËÏ
Ì‡ÒÚÓÈÍË ÔÓËÌ-
Ú‡. á‰ÂÒ¸ ÔÓÔË-
Ò˚‚‡˛ÚÒfl ‡‰ÂÒ,
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ÚÂÎ¸Ì˚Â ı‡‡ÍÚÂ-
ËÒÚËÍË ‡‰ÂÒ‡,
Ì‡ ÍÓÚÓ˚È ·Û‰ÂÚ
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ÔÓ˜Ú‡



базе и преобразования их в пакеты — скан-

нингом (scanning). Иногда оба процесса

отождествляются и вместе именуются тос-

сингом. От этого эхопроцессоры иногда на-

зывают тоссерами (tosser). Наиболее из-

вестными эхопроцессорами являются

FastEcho и Squish.

Редактор сообщений. Позволяет просма-

тривать базу писем по областям, создавать

новые письма как в сетевой, так и в эхо-

почте. Помимо этого, типовые редакторы

предоставляют множество других возмож-

ностей: перемещение писем из области в

область, сканирование базы писем на

предмет новой/личной почты, возмож-

ность работы в локальной сети с несколь-

кими пользователями.

Все более широкое распространение

среди начинающих пользователей сети

FidoNet получают программные продукты,

подобные FIPS (Fido Integrated Point Sys-

tem). FIPS включает в свой состав мейлер,

тоссер и редактор сообщений.

ÇË‰˚ ÒÂÒÒËÈ
Под сессией подразумевается процесс ус-

тановления связи между двумя мейлерами

после соединения модемов. Для обнаруже-

ния присутствия мейлера на другом кон-

це провода или определения звонка терми-

налом пользователя BBS используются

различные протоколы сессий.

Наиболее популярными в настоящее

время являются протоколы EMSI (Elec-

tronic Mail System Interface, стандартизиро-

ванный заголовок электронной почты).

Различают оригинальный протокол EMSI,

применяемый при связи двух роботов-мей-

леров, и интерактивный протокол EMSI

(IEMSI — Interactive EMSI), используемый

для более удобной связи с BBS с помощью

терминала. Мы рассмотрим лишь первый

из них.

После установления физического соеди-

нения станция, ответившая на звонок,

обычно посылает в линию строку иденти-

фикации мейлера (introduction), которая

может содержать информацию о сетевом

адресе и предложение для пользователей

BBS нажать ESC-ESC. За этим обычно сле-

дует передача специальной последова-

тельности символов, называемой EMSI-за-

просом (EMSI_REQ). Станция посылает

эти запросы в течение определенного вре-

мени и, не получив ответа или получив

ESC-ESC, переходит в режим вызова BBS

или вешает трубку, если BBS недоступна.

Звонящий узел аналогичным образом

передает приглашение на EMSI-сессию

(EMSI_INQ). После этого станции обме-

ниваются EMSI_DAT-пакетами и при-

ступают к передаче файлов. Детали реали-

зации протоколов EMSI и IEMSI описаны

в стандартах сети FidoNet (FSC-0056).

ä‡Í ‚ÒÂ ˝ÚÓ ‡·ÓÚ‡ÂÚ?
Большую часть времени станция обычно

находится в состоянии ожидания звонка

или события. События определяются

конфигурацией событий мейлера. Если

пришло время очередного события, мей-

лер запускает определенные оператором

процессы (например, тоссер).

Как правило, основным событием, воз-

буждающим исходящий звонок, является

создание полла (poll) на какой-либо адрес.

Полл представляет собой пустое письмо,

которое создает либо мейлер, либо тоссер.

Адрес, на который необходимо передать

почту, включается мейлером в очередь

прозвона (queue). Управление очередью

осуществляется самим мейлером либо

внешней утилитой управления очередью.

Через определенные промежутки времени,

в течение которых мейлер ожидает входя-

щего звонка, он выбирает из очереди сле-

дующий адрес прозвона.

Звонок осуществляется по указанному

в нод/поинтлисте телефону. Если звонок

неудачен, мейлер увеличивает счетчик не-

удачных попыток прозвона и переходит к

следующей позиции в очереди.

Такой процесс будет осуществляться

до тех пор, пока счетчик не превысит пре-

дельно допустимого числа неудачных

прозвонов, после чего адрес исключает-

ся из очереди и становится запрещенным

к прозвону (undialable). Из такого состо-

яния, как правило, он может быть извле-

чен лишь при помощи вмешательства

оператора.

Ç Á‡ÍÎ˛˜ÂÌËÂ
Казалось бы, такая сеть давно должна быть

вытеснена Интернетом с многообразием

его сервисов и интерактивностью. Однако

этого не происходит и дело здесь не толь-

ко в бесплатности Fido. Это принадлеж-

ность к большому сообществу мирового

масштаба с минимальным вступительным

взносом.

Логин и пароль доступа в Интернет

могут похитить злоумышленники и вос-

пользоваться ими в своих целях, а доступ

в Fido вряд ли кто украдет, ведь его мож-

но получить бесплатно.

И еще: отправленное эхопочтой пись-

мо всегда существует в единственном эк-

земпляре. Конфиденциальность перепис-

ки гарантирована, это же сеть друзей.

Алексей Молчанов
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О том, что покупкой одного лишь аппарата дело не
обойдется, счастливый обладатель мобильного
телефона начинает подозревать практически
сразу. Одно из косвенных подтверждений тому —
преданно заглядывающий в глаза продавец,
предлагающий купить чехол, батарею, гарнитуру
и тому подобные мелочи. 

А к с е с с у а р ы

C O M M U N I C A T I O N S Ï Ó · Ë Î ¸ Ì ˚ Â  Ú Â Î Â Ù Ó Ì ˚

ействительно, в отличие от многих

других высокотехнологичных изде-

лий затраты на сотовый телефон

оказываются «размазаны» во вре-

мени и не всегда ограничиваются оплатой

разговоров. Множество аксессуаров, выпу-

скаемых и производителями телефонов, и

сторонними фирмами, так и прыгают с при-

лавков на неискушенного покупателя. 

èÂ‰ÏÂÚ˚
ÔÂ‚ÓÈ ÌÂÓ·ıÓ‰ËÏÓÒÚË
Сразу после приобретения сотового телефо-

на имеет смысл задуматься о чехле и гар-

нитуре. Поскольку первые ничего особен-

ного из себя не представляют, а огромный

выбор способен удовлетворить любой вкус,

на них я останавливаться не буду. Просто

пройдите по салонам связи и выберите тот,

что вам больше нравится.

Что касается гарнитуры, то с наступле-

нием холодов этот аксессуар становится ак-

туальным как никогда. Зимой телефон луч-

ше всего носить под теплой одеждой, так как

холод негативно сказывается и на ЖК-дис-

плеях (снижается время реакции), и на ак-

кумуляторах. Последнее наиболее важно,

так как переохлаждение аккумулятора спо-

собно снизить его емкость, а следователь-

но, и время автономной работы телефона. 

Ò ÔÓ‰ÓÎÊÂÌËÂÏ
êÓÏ‡Ì

Д



Практика показывает, что из-под одеж-

ды звонок телефона слышен очень плохо.

Особенно это заметно у современных те-

лефонов с полифоническими мелодиями.

И даже если ваш телефон оснащен виб-

розвонком, все равно это не изменит су-

ти: нужно будет расстегнуть одежду и до-

стать аппарат, чтобы ответить на звонок.

Особенно комично это смотрится в транс-

порте, когда стоящий спокойно человек

вдруг начинает судорожно дергаться, вы-

тряхивая телефон из складок одежды. 

Именно в этом случае вас выручит

портативная гарнитура. Подключите ее к

телефону и повесьте аппарат на пояс. 

С этого момента вам больше не придется

беспокоиться о пропущенных звонках. 

К тому же это просто удобно: не нужно

прижимать трубку к уху, что может создать

определенный дискомфорт при длитель-

ных разговорах.

Для автомобилистов в разряд аксессу-

аров первой необходимости попадает

комплект громкой связи. Вообще суще-

ствуют три типа комплектов громкой

связи. Первый требует тесной интегра-

ции с автомобилем и заключается в ус-

тановке блока ГС, внешней антенны,

держателя телефона и акустической си-

стемы (возможно использование уже

установленной акустики). Такие ком-

плекты имеют ограниченную совмести-

мость, и если вы планируете часто менять

телефоны, то лучше их не приобретать —

ведь не исключено, что одновременно со

сменой телефона вам придется ехать в

сервис-центр для замены комплекта ГС.

Второй класс — «все в одном». В этом

случае комплект ГС смонтирован в дер-

жателе телефона и питается от прикури-

вателя. Такие комплекты проще в уста-

новке и замене. Впрочем, совмести-

мость у них, как правило, ограниченная

и привязана к фирме-производителю.

Третий класс представляет собой беспро-

водные bluetooth-комплекты ГС. Это, по-

жалуй, самый удобный вариант, и в

ближайшем будущем он, с учетом рас-

пространения Bluetooth, станет, воз-

можно, самым совместимым. При этом

он обеспечивает максимальный ком-

форт: ведь, садясь в машину, не обяза-

тельно доставать телефон. Как только он

попадет в зону действия ГС, то тут же ав-

томатически подключится к ней.

Если же вы твердо решили ограни-

читься гарнитурой в автомобиле, все же

купите автомобильное зарядное устрой-

ство. Цены на неоригинальные ЗУ для

автомобиля начинаются от 200 рублей,

поэтому такая покупка не разорит вас, а

комфорта добавит. Особенно вы это

оцените, когда поедете с друзьями на

охоту или рыбалку, где до ближайшей ро-

зетки если не как до Луны, то все равно

очень далеко.

ê‡‰ÓÒÚ¸ ÔÂÂÔËÒÍË
Телефон — прежде всего средство связи.

Но современные GSM-телефоны предо-

ставляют минимум два способа связи —

голосовой и SMS. Причем последний

способ пользуется особой популярностью

у молодежи. Не секрет, что клавиатура мо-

бильного телефона не очень хорошо под-

ходит для набора сообщений. И даже си-

стемы предикативного ввода (T9, iTAP и

другие) не всегда помогают. Они оказы-

ваются беспомощны, когда нет поддерж-

ки русского языка, а владелец не знает ан-
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» Основные принципы

Покупка
проводной гарнитуры
Что нужно знать при покупке проводной

гарнитуры? Во-первых, убедитесь, что

она совместима с вашим телефоном. Это

в основном касается разъема для под-

ключения к телефону, так как электри-

ческие схемы большинства обычных

гарнитур схожи.

Во-вторых, обязательно постарайтесь

проверить работу гарнитуры до покуп-

ки. В ряде случаев при приобретении

неоригинальных аксессуаров качество

гарнитур очень сильно меняется от эк-

земпляра к экземпляру.

В-третьих, обратите внимание на конст-

рукцию гарнитуры. Для многих моделей

телефонов Ericsson, Nokia, Siemens, Sam-

sung и других существуют гарнитуры со

специальной кнопкой на микрофоне.

При помощи этой кнопки можно отве-

тить на звонок, прервать разговор или

же активировать голосовой набор, если

он есть в телефоне. Если же кнопки нет,

то чтобы не доставать телефон для отве-

та на звонок, нужно включить опцию ав-

томатического ответа. В этом случае

разговор начинается после заданного

количества звонков и обрывается после

того, как трубку положит абонент, гово-

рящий с вами.

Что делать, если у понравившейся гар-

нитуры разъем не подходит для вашего

телефона? Если у такой гарнитуры уни-

версальный разъем 2,5 мм (он похож на

разъем от наушников для плейера, толь-

ко меньше), то считайте, что вам повез-

ло. В последнее время эти разъемы по-

являются во многих телефонах, в то же

время выпускаются специальные переход-

ники с разъема 2,5 мм на разъемы других

телефонов. Единственная беда — за та-

кой переходник придется заплатить около

$5, да и хрупкость конструкции увеличит-

ся за счет большего количества звеньев

цепи. Впрочем, охота пуще неволи.

Выбор, как всегда, за покупателем, но

все же стоит приобретать оригинальные

аксессуары и не экономить, даже если

они стоят дороже какого-нибудь noname

неизвестной страны происхождения.

»
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глийского или другого, поддерживаемо-

го системой. К тому же не все телефоны

поддерживают русский язык, так что в на-

стоящее время для обмена SMS у нас на-

иболее распространена транслитерация. 

Как облегчить написание сообщений

и избежать всем хорошо знакомой по

школьным временам ситуации «мы писа-

ли, мы писали, наши пальчики устали»?

Очень просто. Для ряда телефонов выпу-

скаются специальные пристегиваемые

клавиатуры. Такая клавиатура содержит

все алфавитные и цифровые клавиши,

причем для того чтобы набрать один

символ, нужно будет нажать один раз од-

ну клавишу, отвечающую за этот символ.

Удобно? Безусловно, особенно если вы —

не владелец телефона вроде Nokia 5510,

который может похвастаться встроенной

QWERTY-клавиатурой.

Следует также принять во внимание и

тот факт, что такие клавиатуры очень

удобны для заполнения записной книж-

ки, где системы предикативного ввода

текста вообще не используются. Стои-

мость клавиатур для сотовых телефонов

составляет от $5 до 30. Однако вынужден

вас огорчить: выпуском подобных аксес-

суаров для своих телефонов озаботились

лишь Alcatel и Ericsson. Впрочем, сущест-

вует клавиатура и для Nokia, но выпуска-

ется она тайваньскими производителями

и не входит в список официальных аксес-

суаров Nokia.

Можно предположить, что в скором бу-

дущем, с развитием стандарта USB On-

The-Go, к любому телефону, поддержива-

ющему этот стандарт, можно будет

подключить обычную USB-клавиатуру. Но

это в будущем.

åÛÎ Ú̧ËÏÂ‰Ë‡
‚ Ó‰ÌÓ Í‡Ò‡ÌËÂ
Если вы все же устали от общения, то

можно дать себе отдых, послушав люби-

мую музыку. Достаточно подключить к те-

лефону радиоприемник или MP3-плейер,

благо производители телефонов поняли,

что выпуск подобных аксессуаров спо-

собен принести немалую прибыль. В ка-

честве штатного аксессуара доступен

радиоприемник для телефонов Ericsson

(например, HPR-11), для некоторых мо-

делей Nokia и Motorola существуют гар-

нитуры, при подключении которых акти-

вируется встроенный радиоприемник

телефона. Возвращаясь к радиогарнитуре

от Ericsson, отмечу, что комплект состоит

из приемника, наушников и микрофона.

При входящем звонке гарнитура автома-

тически приглушает звук радио на время

разговора. Существуют также версии гар-

нитур сторонних производителей с радио-

приемниками для самых разных моделей

телефонов.

Гарнитуры с MP3-плейерами выпус-

каются сразу тремя производителями со-

товых телефонов — это Ericsson, Siemens

и Motorola. Единственное слабое место

подобных плейеров — изначально малый

объем памяти. Например, плейер HPM-

10 от Ericsson поставляется со всего

лишь 32-мегабайтной картой памяти

MMC. Этого хватит на десяток компо-

зиций. Немного, верно? Поэтому при

приобретении подобного аксессуара сле-

дует заранее уточнить объем памяти и

возможность ее расширения. Напри-

мер, в случае с Ericsson HPM-10 можно

рекомендовать приобретение карты па-

мяти 128 Мбайт, что обойдется в допол-

нительные $100. Впрочем, это совсем не-

плохо, ведь у плейера для телефонов

Siemens память нерасширяемая, а хватит

ее примерно на 30 минут музыки. Уди-

вительно, что описанные мультимедий-

ные аксессуары для телефонов Ericsson

стоят примерно по $20 каждый, так что

над их покупкой стоит серьезно приза-

думаться. Если вы много времени про-

водите в дороге, то музыка скрасит ва-

ше путешествие.

Отдельно стоит отметить гарнитуру со

встроенными MP3-плейером и FM-ра-

диоприемником от Nokia. Мало того

что HDR-1 реализует сразу две функции,

так она еще может использоваться от-
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Беспроводные гарнитуры

Удобство против дешевизны
Отдельный класс гарнитур — беспро-
водные. Одновременно с распростране-
нием Bluetooth в мобильных телефонах
все более популярными становятся и
bluetooth-гарнитуры. Впрочем, это и по-
нятно: отсутствие проводов и фактор
новизны делают этот аксессуар очень
привлекательным. Особый романтизм
придает счастливым владельцам таких
гарнитур сходство с героями фантасти-
ческих фильмов вроде капитана Кирка
из «Звездного пути» или агента Джея из
«Людей в черном». 
Действительно, эти гарнитуры просто
фантастически удобны. Они обеспечива-
ют связь на расстоянии до 10 метров от
телефона и наверняка приглянутся не
только технофилам, но и технофобам,
опасающимся излучения сотового теле-
фона. Правда, за комфорт и новизну
придется заплатить: стоимость таких
штучек находится в диапазоне от $150

до 200. Сравните это с $3–30 за обыч-
ную проводную гарнитуру. 
Что касается совместимости, то по этому
параметру bluetooth-гарнитуры на голо-
ву выше своих проводных собратьев.
Беспроводные гарнитуры этого стандар-
та совместимы с любым телефоном, под-
держивающим Bluetooth. Нужно лишь
обратить внимание на версию протокола
(текущая версия Bluetooth — 1.1) и
поддержку Headset Profile (профиль ра-
боты с гарнитурой). Это важно в связи с
тем, что не все телефоны, имеющие мо-
дуль Bluetooth, могут использовать его
для работы с гарнитурой. Например, это
относится к смартфону Nokia 7650 с blu-
etooth-модулем, у которого поддержка
Headset Profile отсутствует.
Не забывайте, что, приобретая blueto-
oth-гарнитуру, вы получаете еще одно
устройство, за зарядом батарей которого
придется постоянно следить.

»

»

1 èË ‚˚·ÓÂ ·ÂÒÔÓ‚Ó‰ÌÓÈ „‡ÌË-
ÚÛ˚ ÒÎÂ‰ÛÂÚ ÓËÂÌÚËÓ‚‡Ú¸Òfl Ì‡
ÂÂ ÔÓ‰‰ÂÊÍÛ ÚÂÎÂÙÓÌÓÏ



дельно от телефона — благодаря тому, что

питается от собственной батареи и име-

ет информационный ЖК-дисплей. Кста-

ти, память у этой гарнитуры, как и у

HPM-10, расширяется при помощи карт

памяти. По традиции, в комплекте кар-

та на 32 Мбайт.

Еще одно интересное направление

мультимедийных аксессуаров — присте-

гиваемые цифровые камеры. Пожалуй,

наибольших успехов в этом деле достиг-

ла та же самая Ericsson (SonyEricsson), вы-

пустившая уже три цифровые камеры для

своих телефонов. MCA-10 (для Ericsson

T39m, R520m), MCA-20 (для SonyErics-

son T68i) и MCA-25 (для SonyEricsson

T300 и T68i) предназначены для разных

поколений телефонов, причем последняя

более нацелена на телефоны новой ли-

нейки T. 

Одним щелчком прикрепите камеру

к телефону, нажмите на кнопку и от-

правьте фото своим друзьям — что мо-

жет быть проще?! Сервисы по обмену

изображениями снискали большую по-

пулярность в стране восходящего солн-

ца, что является косвенным признаком

возможной популярности подобных фо-

токамер и у нас. 

Подобный аксессуар вскоре будет до-

ступен и пользователям сотовых телефо-

нов Siemens. Речь идет о первой присте-

гиваемой камере с фотовспышкой

IQP-500, анонсированной одновремен-

но с телефоном Siemens S55. Выход это-

го телефона планируется не ранее нача-

ла 2003 года, а пока стоит обратить

внимание на уникальный аксессуар от

Nokia. Это также недавно анонсирован-

ная гарнитура со встроенной цифровой

камерой HS-1C. Приобретая одно уст-

ройство, пользователь получает в свое

распоряжение два: и цифровую камеру

VGA-разрешения, и портативную гарни-

туру с двумя наушниками. Камера сов-

местима с телефонами Nokia, имеющи-

ми новый интерфейс Pop-Port и

поддерживающими MMS. В их число

входят как недавно анонсированные

Nokia 5100, 6100, 6800, так и уже появив-

шиеся в продаже Nokia 6610 и 7210.

Единственное, на что нужно обратить

внимание владельцам последних двух

моделей, так это то, что изображения вы-

сокого качества, к сожалению, не могут

быть отправлены по MMS. Есть и еще

пара любопытных моментов. Во-первых,

несмотря на то что наушников два, гар-

нитура работает только в монорежиме.

Второе — особенность конструкции.

HS-1C можно разделить на камеру и не-

посредственно наушники, но при этом

наушники с телефоном напрямую ис-

пользовать нельзя. Так что следует отме-

тить, что аксессуар весьма любопытный,

но с некоторыми особенностями, о ко-

торых надо помнить.

Фотографии, получаемые при помо-

щи таких камер, имеют разрешение не

выше 640х480 точек (352x288 — в случае

с Ericsson MCA-10). Этого вполне доста-

точно, чтобы посмотреть фото на дис-

плее компьютера или отправить его по

электронной почте. Но печать фотогра-

фий на принтере разочарует вас низким

качеством и малым количеством деталей.

Впрочем, для этого есть хорошее оправ-

дание. Дело в том, что на данный момент

канал передачи данных сотового телефо-

на имеет существенные ограничения.

При текущих скоростях на отправку фо-

то с разрешением 640х480 уйдет около

одной минуты, к тому же существуют ог-

раничения на размер одного MMS-сооб-

щения. В результате одно сообщение мо-

жет иметь размер около 100 Кбайт, чего

как раз хватает на одно фото 640х480 и

текстовые заметки.

Резюме: смело покупайте такую каме-

ру, если ваш телефон может ее исполь-

зовать и если у вас случайно есть полто-

ры сотни лишних долларов в кармане.

Масса веселых моментов вам обеспече-

на — ведь вы можете запечатлеть самые

неожиданные кадры!

äÓÏÙÓÚ
Ë ÙÛÌÍˆËÓÌ‡Î¸ÌÓÒÚ¸
Для комфортной работы с телефоном и

расширения его функциональности мож-
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но рекомендовать приобретение настоль-

ных зарядных устройств и разнообразных

аксессуаров для подключения телефона к

компьютеру.

Настольные зарядные устройства,

выполненные в виде своеобразного «ста-

кана», удобны тем, что избавляют от пу-

таницы проводов и позволяют одновре-

менно заряжать телефон и запасную

батарею к нему. Обычно эти устройства

рассчитаны на работу со штатным заряд-

ным устройством телефона, которое вхо-

дит в его комплект поставки. Это позво-

ляет снизить общую стоимость ЗУ, цена

на которые обычно не превышает $30.

Для того чтобы телефон можно было

использовать во время зарядки, на на-

стольных ЗУ дублируются контакты сис-

темного разъема телефона. Таким обра-

зом, к телефону, установленному в стакан

зарядного устройства, можно подклю-

чить гарнитуру или кабель для передачи

данных.

Многие современные телефоны облада-

ют возможностью подключения к на-

стольному компьютеру. Такое подключение

позволяет использовать высокоскоростной

доступ в Интернет посредством GPRS, не

занимая городской телефонной линии, за-

гружать новые мелодии и логотипы на те-

лефон, редактировать его записную книж-

ку и синхронизировать органайзер с

органайзером настольного компьютера.

На данный момент существуют три

способа подключения мобильного теле-

фона к компьютеру. Один из самых недо-

рогих и самых надежных способов —

обычный кабель. Стоимость кабеля для

передачи данных составляет около $30.

Кабельное соединение независимо от рас-

положения телефона и компьютера и ме-

ханически надежно. Альтернативой кабе-

лю являются два беспроводных способа

подключения — это ИК-порт и Bluetooth.

Эти варианты подключения различают-

ся как по используемому каналу связи

(оптический и радио), так и по цене. Сто-

имость недорогого ИК-порта сейчас со-

ставляет примерно $15, в то время как це-

на на bluetooth-адаптеры для ноутбуков

и настольных ПК — около $60. Тем не ме-

нее bluetooth-соединения более надежны,

так как для них не играют роли располо-

жение телефона и компьютера, а также

наличие оптически непрозрачных пре-

пятствий между ними. Учтите, что даль-

ность работы для ИК-порта составляет в

среднем 1-2 м, а для Bluetooth — до 10 м.

Что касается скорости обмена данны-

ми, то все три способа удовлетворяют по

этому параметру текущим скоростям пе-

редачи данных в сетях GPRS, поэтому вы-

бирайте то, что удобнее вам и что поддер-

живается вашим телефоном.

ëÍÓ‡fl ÔÓÏÓ˘¸
Иногда получается так, что по не завися-

щим от вас причинам воспользоваться те-

лефоном невозможно: слишком низок

уровень сигнала. Чтобы исправить эту си-

туацию, производятся специальные ан-

тенны.

Всего есть три класса антенн:

3 для замены штатной антенны;

3 стационарные;

3 автомобильные.

Примером первого класса антенн мо-

жет служить антенна IAT-10 для телефо-

нов Ericsson T28, R320, R520m. Эта вы-

движная антенна ставится на место

стандартной фиксированной и призвана

улучшить связь, что ей, по мнению поль-

зователей, удается.

Чтобы усилить сигнал в зоне плохого

приема и избежать помех в кузове авто-

мобиля, существуют стационарные и ав-

томобильные антенны. Следует помнить,

что есть два типа автомобильных антенн:

врезные и крепящиеся на стекло автомо-

биля. В первом случае, равно как и в слу-

чае со стационарной антенной, телефон

подключается к антенне при помощи ка-

беля и специального переходника. Обыч-

но антенны продаются с универсальным

разъемом, поэтому не забудьте поинтере-

соваться у продавца о наличии переход-

ника для вашего телефона. Что же каса-

ется антенн, крепящихся на стекло

автомобиля, то в месте крепления у них

расположен специальный контур, кото-

рый обеспечивает передачу сигнала. Ста-

ционарные антенны лучше всего подхо-

дят для использования в загородных

домах и имеют специальное крепление

для антенной мачты. Стоимость автомо-

бильных антенн составляет около $10-30,

а стационарных — $30-60. Цена послед-

них включает в себя около 10 метров ан-

тенного кабеля. Тем не менее для обоих

классов антенн придется приобрести пе-

реходник стоимостью $1,5-5, обеспечи-

вающий сопряжение антенны с вашим

телефоном.

При покупке антенны помните, что в

случае, если место предполагаемого на-

хождения с телефоном расположено да-

лее чем 35 км от ближайшей базовой стан-

ции, вам не удастся подключиться к

сотовой сети.

Это происходит из-за ограничения

времени прохождения радиосигнала меж-

ду телефоном и базовой станцией. Таким

образом, даже если телефон «увидит»

сеть, зарегистрироваться он в ней все рав-

но не сможет.

Следующее, что может приключиться

с вашим телефоном, — выход из строя ак-

кумулятора. Сейчас аккумуляторы произ-

водятся большим количеством сторонних

фирм. К сожалению, не всегда парамет-

ры, указанные на этикетке аккумулятора,

соответствуют действительности, более

того, существуют подделки под ориги-

нальные батареи. Именно поэтому даже

неоригинальные аккумуляторы стоит по-

купать в знакомых местах и оговаривать
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возможность замены батареи в случае не-

соответствия ее параметров заявленным.

Стоимость аккумуляторных батарей для

сотовых телефонов колеблется обычно от

$10 до 60 в зависимости от емкости и из-

готовителя. При покупке батареи помни-

те, что напряжение одного элемента ба-

тарей NiCd и NiMH составляет 1,2 В, а

Li-Ion и Li-Pol — 3,6 В. Именно поэтому

для телефонов с напряжением 4,8 В не мо-

жет быть батарей Li-Ion или Li-Pol, и ес-

ли вам предлагают такую, то, скорее все-

го, это подделка, содержащая в себе

NiMH-элементы.

ç‡ ‚ÍÛÒ Ë ˆ‚ÂÚ
Как видите, сейчас появилось великое

множество разнообразных аксессуаров

для сотовых телефонов. Наиболее модны-

ми, разумеется, являются цифровые каме-

ры и MP3-плейеры. Оно и понятно: MP3

переживает свой расцвет как идеальный

формат для мобильной музыки, а мобиль-

ная цифровая фотография получает свое

развитие одновременно с MMS. 

К сожалению, далеко не для всех мо-

делей сотовых телефонов производители

позаботились выпустить соответствующие

аксессуары. Поэтому на первое место

выходит вопрос о том, что лучше сделать

сначала: выбрать телефон, а затем аксес-

суары или же вначале выбрать аксессуа-

ры, а затем купить к ним телефон?

В этом случае можно посоветовать

лишь одно. Обратите внимание на теле-

фоны Ericsson, SonyEricsson, Motorola,

Nokia и Siemens. Так как они являются на-

иболее распространенными, то к ним вы

без труда подберете все необходимые ак-

сессуары, что сделает повседневное обще-

ние с мобильным другом более приятным.

Сергей Чернов
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Виброклипсы и светоиндикаторы

Приятные мелочи
С ростом рынка сотовых телефонов необык-
новенный бум переживают разнообразные
мелкие аксессуары, подчеркивающие инди-
видуальность владельца. Это относится к
различным световым индикаторам вызова.
Обычно они выполнены в виде шнурка на
шею, на котором носится телефон. При вхо-
дящем вызове такой шнурок начинает ми-
гать разноцветными светодиодами, привле-
кая к себе внимание. Также существуют
подобные «нашлепки» непосредственно на
корпус телефона. Стоимость таких «штучек»
составляет около $5.
Не менее выразительно позволяют заявить
о себе и сменные панели для сотовых те-
лефонов. Наибольшего успеха на этом по-
прище достигла Nokia. Для ее телефонов
продается множество недорогих (от $10)

панелей разнообразной расцветки и раз-
личных рисунков. Более того, существуют
оригинальные панели, светящиеся в тем-
ноте или с «игровым» расположением кно-
пок. Что касается других производителей,
то заменяемые панели также есть у неко-
торых телефонов Alcatel, Ericsson, Sony-
Ericsson и LG, а декоративные вставки до-
ступны пользователям телефонов Motorola
и Siemens.
На вашем столе достойное место займет
оригинальный держатель телефона, светя-
щийся при входящем звонке, а также музы-
кальный держатель в виде мягкой игрушки.
Стоят такие держатели дороже шнурков —
цены на них начинаются от $15. Зато они
могут послужить неплохим украшением ин-
терьера дома или на работе.

Последний элемент этой группы, о котором
хочется рассказать, — вибросветоклипсы.
Эти небольшие устройства позволяют кре-
пить телефон на пояс и оповещают вла-
дельца о входящем звонке вибрацией или
световым сигналом.
Недостатков у этих аксессуаров два. Пер-
вый — реакция на любое излучение со-
ответствующего диапазона. Например,
клипса может сработать, когда вы прохо-
дите мимо DECT-телефона. Второй недо-
статок — малая емкость используемых
батарей. Если вы собрались покупать по-
добную клипсу, то выбирайте модель с ре-
гулируемой чувствительностью и питани-
ем от батарейки ААА. Таким образом вы
избавитесь от ложных срабатываний и ча-
стой замены батареи.

1 èËÒÓÂ‰ËÌflÂÏ‡fl ÍÎ‡‚Ë‡ÚÛ‡ ‰ÂÎ‡ÂÚ
Ó·˘ÂÌËÂ ÔÓ SMS ÍÓÏÙÓÚÌ˚Ï
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Высокие цены на мобильную связь

в сочетании с относительным тех-

ническим несовершенством сете-

вого оборудования, программного обес-

печения и терминалов спровоцировали

появление обширного теневого рынка.

Технология клонирования трубок анало-

говых стандартов была столь распрост-

ранена, что в некоторых странах количе-

ство нелегальных абонентов уже исчис-

лялось десятками тысяч. С тех пор тех-

ническое оснащение сетей радикально

изменилось, а программное обеспечение

стало на порядок изощреннее. Техничес-

кий персонал операторов мобильной

связи теперь достаточно редко сталкива-

ется со случаями мошенничества, зато

все чаще в роли пострадавших оказыва-

ются легковерные граждане. Интернет и

здесь проявил себя могучим катализато-

ром: солидно выглядящие сайты, массо-

вые почтовые рассылки, информация в

чатах и многочисленных форумах —

классическая полномасштабная «рас-

крутка» во всероссийском масштабе.

åÌÓ„ÓÎÂÚÌflfl
ËÒÚÓËfl ‚ÓÔÓÒ‡
Попытки пользоваться телефонной свя-

зью бесплатно существуют столько же,

сколько сама платная телефонная связь.

Способов придумано множество: от

привязывания примитивной капроно-

вой нитки к жетону до программирова-

ния телефонных карточек и создания не-

легальных переговорных пунктов. Попу-

лярность в России домашних радиотеле-

фонов Panasonic привела к появлению

на черном рынке специально пере-

программированных трубок, которые

успешно «цеплялись» к любому оказав-

шемуся в зоне досягаемости радиотеле-

фону — лишь бы трубка телефона «спон-

сора» не лежала на базовой станции. Од- »

Всего несколько лет назад российский рынок мобильной связи от-
личался чрезвычайно высоким уровнем криминогенности: высо-
кие цены на оборудование и телефоны, «зашкаливающие» тари-
фы, административный беспредел (небескорыстный) и подковер-
ные выяснения отношений конкурирующих операторов.

Б е з о п а с н о с т ь

ÎÓıÓÚÓÌ
åÓ·ËÎ¸Ì˚È 



нако намного привлекательнее выглядел

взлом сотовых сетей связи.

Мобильные трубки-дублеры реально

существующих номеров свободно про-

давались на рынке, а технологии обхода

защиты постоянно совершенствовались.

Собственно, поначалу и защиты особой

не было. Нелегальные трубки умели ра-

ботать с несколькими номерами, причем

взламывались отнюдь не только анало-

говые сети. Подключившиеся жулики

серьезно осложняли жизнь операторов

сетей CDMA, особенно пострадал мос-

ковский «СОНЕТ»: в ту пору в этой сети

практиковались исключительно безли-

митные тарифы, поэтому абоненты осо-

бо не переживали по поводу двойников.

После внедрения системы защиты по-

требовалось еще несколько месяцев на

то, чтобы заманить всех легальных поль-

зователей в офис на процедуру перепро-

граммирования телефона.

Существовали «решения» и для циф-

рового стандарта GSM: в частности, еще

два года назад в России успешно работа-

ли нелегальные телефоны, трафик кото-

рых оплачивали абоненты из других

стран и регионов (роумеры). По некото-

рым данным, в период начала активного

распространения карточных систем по-

полнения счета вроде бы существовала

возможность генерирования «рабочих»

кодов карточек. По понятным причинам

подробную информацию на эту тему по-

лучить затруднительно, а свои статисти-

ческие данные операторы публиковать

не спешат. Однако совершенно очевид-

но: современные сети связи защищены

очень хорошо, и в большинстве случаев

речь идет о вульгарном мошенничестве,

о чем следует помнить всем любителям

прикупить «на грош пятаков».

èÓÊËÁÌÂÌÌ‡fl «ı‡Îfl‚‡»
‚ÒÂ„Ó Á‡ $50–100
В конце прошлого года все российское

интернет-сообщество было буквально

затерроризировано массовыми рассыл-

ками предложений обеспечить пого-

ловно всех абонентов мобильных сетей

бесплатными исходящими звонками.

Просто-таки облагодетельствовать всех

желающих в обмен на жалкую едино-

временную выплату в размере от 50 до

100 американских условных единиц. Те

же заманчивые предложения были раз-

вешаны по всем форумам, доскам объ-

явлений и мало-мальски посещаемым

интернет-чатам.

С этической стороной таких предло-

жений все более-менее ясно, несмотря

на многочисленные заверения «благо-

детелей» в том, что ни один из честных

абонентов не оказывается обворован-

ным. Даже если бы такой обман опера-

тора был возможен, пострадавшей сто-

роной в конечном счете все равно ока-

зались бы именно абоненты. Пропуск-

ная способность сети не резиновая, а

плановые модернизации осуществля-

ются по мере роста абонентской базы.

При резком росте внутрисетевого тра-

фика крупному оператору приходится

вкладывать многие десятки миллионов

долларов в наращивание емкости сети;

понятно, что при отсутствии адекват-

ного роста доходов последствия будут

плачевны как для самого оператора,

так и для всех его абонентов.

Впрочем, эти рассуждения носят сугу-

бо теоретический характер, ибо ничего

подобного сегодня не произойдет и ни-

кто от «мобильной халявы» не пострада-

ет. Вернее, почти никто — деньги поль-

стившимся на бесплатную связь никто

не вернет. Рекламно-техническая сторо-

на оболванивания не очень искушенно-

го пользователя выполнена просто блес-

тяще: «…основа работы моей системы —

ASN-коды. Программное обеспечение

на сервере оператора сотовой связи не-

совершенное, что позволяет путем пере-

программирования телефона добиться

возможности бесплатных звонков.

Принцип работы — получение с сервера

нового ASN-кода, не стирая старый.

При звонке сервер наш номер не опреде-

ляет, так как, с его точки зрения, мы на-

ходимся под временным кодом автори-

зации, без привязки к конкретному но-

меру, тем не менее из-за «ошибки» в те-

лефоне он позволяет… После такого ис-

ходящего звонка телефон может рабо-

тать в обычном режиме…» Обратите

внимание: технических терминов впол-

не достаточно для запудривания мозгов

неспециалистам, а обещание входящей

связи «в обычном режиме» частично

рассеивает неизбежные подозрения: ну

как же, ведь молочных рек (полной халя-

вы) не обещают — похоже на правду.

Для продолжающих сомневаться: «Бо-

лее детально саму технологию рассказы-

вать не буду. Конкуренты мне не нужны».

Предусмотрены оптовые цены на модер-

низацию телефонов с соответствующими

прогрессирующими скидками в зависи-

мости от числа подключаемых. Чтобы у

будущего «экспроприатора трафика» не

возникло естественного желания осно-

вать собственный бизнес по перепрода-

же замечательной программы, присутст-

вует ненавязчивое предупреждение:

«Программа работает на любой версии

Windows — 95/98/Me/NT/2000/XP. Про-

верено самолично. Для своей работы она

использует IMEI-код вашего телефона

(серийный номер). То есть я каждому ин-

дивидуально компилирую программу.

Программа сверяет IMEI-код, записан-

ный в ней, с IMEI-кодом вашего телефо-

на. Если они не совпадают, то программа

работать НЕ БУДЕТ! Поэтому, когда бу-

дете оформлять заказ, не ошибитесь ни в

одной цифре». Приводится список теле-

фонов, допускающих модернизацию, и

список операторов, позволяющих себя

обокрасть. Понятно, что оба списка яв-
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7 é‰ËÌ ËÁ Ò‡ÈÚÓ‚,
ÔÂ‰Î‡„‡˛˘Ëı „ÂÌÂ-
‡ÚÓ ÔÓ¯Ë‚ÍË Ì‡
ÓÒÌÓ‚‡ÌËË ÍÓ‰‡ IMEI
(ÒÂËÈÌÓ„Ó ÌÓÏÂ‡)
ÚÂÎÂÙÓÌ‡. ç‡ Á‡-
„Î‡‚ÌÓÈ ÒÚ‡ÌËˆÂ
ÔÂ‰ÛÔÂÊ‰ÂÌËÂ:
ÓÔ‡Ò‡ÈÚÂÒ¸ ‰‚ÓÈÌË-
ÍÓ‚ Ò‡ÈÚ‡ Ë ÔË‡Ú-
ÒÍËı ÔÓ‰‰ÂÎÓÍ
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ляются практически всеобъемлющими,

но владельцы мобильных лохотронов не

хотят упустить даже мельчайшего шанса

на дополнительный доход. Специально

для владельцев экзотических моделей те-

лефонов присутствует фраза: «Список

дорабатываемых телефонов непрерывно

расширяется, пишите!» Каюсь, поступил

нечестно: послал письмо с вопросом о

возможности прошивки, указав в тексте

заведомо несуществующую модель. На-

деюсь, догадались о содержании ответа?

Конечно же, «именно этот аппарат бук-

вально позавчера пополнил список»!

íÓ‚‡ ÎËˆÓÏ
Оплата нелегальных «услуг» произво-

дится перечислением денег на аноним-

ный кошелек системы WebMoney, что

полностью исключает возможность от-

следить координаты получателя денег. 

В большинстве случаев покупатель не

получает ничего — даже прощального

привета по электронной почте. Надо по-

лагать, адрес каждого перечислившего

деньги покупателя сразу же попадает в

стоп-фильтр лохотронщика — чтобы

уже обманутые зря не спамили и не от-

влекали от работы. Однако многие за-

казчики действительно получают про-

грамму для перепрограммирования те-

лефона, причем вместе с подробной ин-

струкцией по ее использованию!

Нельзя не вспомнить о профессио-

нальных валютных кидалах, которые

презирают простой грабеж: истинное

мастерство — всучить клиенту «куклу»

с резаной бумагой. Вот и здесь впарива-

ют своеобразную «куклу» — взятую из

Интернета абсолютно рабочую версию

микропрограммы для данной конкрет-

ной модели телефона. Инструкция по

перепрошивке аппарата — оттуда же,

зачастую со всеми координатами ни о

чем не подозревающего автора. В этом

случае заказчик хоть что-то получает за

свои деньги — одну из последних вер-

сий микропрограммы для своего теле-

фона. Собственно, как и жертва валют-

ных кидал: верхняя и нижняя бумажки

в пачках бывают настоящие.

äÓÎÓ‰‡ Í‡ÔÎÂÌ˚ı Í‡Ú
Отдельная тема разговора — мошенни-

чество с картами оплаты. Карты подде-

лывают, причем в достаточно больших

количествах. Периодически возникают

скандалы по поводу массовых подде-

лок, выполненных на профессиональ-

ном оборудовании с соответствующим

качеством, в этих случаях индивидуаль-

ные пользователи обычно не страдают,

а финансовые потери перекладываются

на операторов и дилеров. Намного чаще

абоненты сталкиваются с примитивной

подделкой «на коленке» — восстанов-

ленным защитным покрытием участка

кода активации карты. Это явление

приняло настолько массовый характер,

что некоторые «умники» даже пытают-

ся заполучить у продавца еще одну кар-

ту бесплатно, обвиняя того в продаже

ранее активированной карточки.

Спекуляция на слабостях

Безобидные шалости и мелкое жульничество
С определенной натяжкой мобильный те-

лефон можно рассматривать как некий се-

тевой терминал с собственным процессо-

ром и операционной системой. Причем

постоянно подключенный к сети и с неко-

торыми возможностями удаленного уп-

равления (администрирования). Собст-

венно, последние «продвинутые» модели

телефонов и коммуникаторов GSM такими

терминалами являются без всяких натя-

жек и «если», особенно при наличии по-

стоянного подключения по сети пакетной

передачи GPRS. 

Но даже самые примитивные модели под-

держивают прием и отправку коротких

текстовых сообщений (SMS), а также опре-

деленный набор реакций на сообщения

определенного формата. В обычных усло-

виях эксплуатации это позволяет исполь-

зовать SMS-канал для загрузки картинок и

мелодий, оператор может использовать

служебный канал для несложного пере-

программирования аппарата (например,

автоматический ввод настроек). Разумеет-

ся, эти функциональные возможности от-

крывают широкое поле для деятельности

многочисленных любителей пошутить, а

наличие достаточного количества SMS-пор-

талов в Интернете позволяет шутить ано-

нимно и практически бесплатно.

Отсюда в основном и периодически появ-

ляющиеся в интернет-конференциях «стра-

шилки» про грозные «SMS-вирусы», истреб-

ляющие все данные в адресных книжках и

безнадежно выводящие из строя сами те-

лефоны. На самом деле в 99% случаев речь

идет о некорректном формате SMS-сообще-

ния (чаще — картинки), которое умный те-

лефон не может, но изо всех сил старается

прочитать и… благополучно зависает. На-

пример, аппараты Siemens 35 и 45 серий

болезненно реагируют на сообщение

«%English». Мелкое жульничество процве-

тает в основном с картами оплаты; как это

ни удивительно, десятки людей исправно

попадаются на одном и том же: в форуме

появляется предложение «прекрасной не-

знакомки» пообщаться, к тексту прилагает-

ся фотография и номер мобильного теле-

фона. Остается договориться о встрече,

только вот деньги на счете кончились, и не

соблаговолит ли щедрый рыцарь прислать

код активации карточки? Дальше — ругань

ни о чем не подозревающего владельца

указанного номера телефона и недоуме-

ние очередного обманутого. Карточка, ра-

зумеется, активируется совсем на другой

номер, а фотография «прекрасной незна-

комки» оказывается взятой с одного из

порносайтов.

»

»

7 «ÇÓ Û ‚Ó‡ ‰Û·ËÌ-
ÍÛ ÛÍ‡Î»: ‚ Ó·ÏÂÌ
Ì‡ Ù‡Î¸¯Ë‚˚È ÌÂ-
‡·ÓÚ‡˛˘ËÈ ÍÓ‰ ‚˚
ÌÂ ÚÓÎ¸ÍÓ Á‡„ÛÁËÚÂ
ÒÂ·Â Ó˜ÂÌ¸ ‰‡ÊÂ
‡·ÓÚ‡˛˘Â„Ó ÚÓflÌ-
ˆ‡, ÌÓ Ë Á‡Ó‰ÌÓ ÔÓ-
ÏÓÊÂÚÂ Ò‚ÓÂÏÛ
«·Î‡„Ó‰ÂÚÂÎ˛»
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Этим «фальшивомонетчикам» мы по-

могаем сами, бросая в урну (или даже на

пол) только что активированную карту

оплаты. В крупных компьютерных цент-

рах такие карточки заботливо подбира-

ют и сдают по ценам, значительно пре-

вышающим стоимость пустых пивных

бутылок. Переломить в руках кусочек

пластика — невеликий труд, который

поможет сократить количество неприят-

ных сюрпризов. Приобретать карту оп-

латы «в запас» рекомендуется только у

официального дилера или в достаточно

крупной точке продаж, а купленную в

табачном киоске карточку лучше акти-

вировать сразу же на глазах у продавца.

çÂ ÓÈ ‰Û„ÓÏÛ flÏÛ…
С завидной настойчивостью в Интернете

циркулируют слухи о существовании не-

ких «генераторов кодов», позволяющих

навсегда забыть о необходимости оплаты

счетов за мобильную связь. Спрос рож-

дает предложение, и добыть такой «гене-

ратор» в Сети совсем не сложно. Пытаю-

щиеся решить таким образом свои фи-

нансовые проблемы наверняка не заду-

мываются об этической стороне такого

«мероприятия», хотя совершенно оче-

видно: попытка сгенерировать код еще

не активированной карты автоматичес-

ки подразумевает наличие пострадавше-

го, у которого не сработает честно куп-

ленная карточка. Поэтому жалеть со-

блазнившихся такой халявой не прихо-

дится, но предостеречь стоит.

«Интернет-игры» с картами оплаты

можно разделить на две основные кате-

гории: обычный лохотрон и технологи-

чески продвинутые варианты, ориенти-

рованные на менее доверчивых пользо-

вателей. В первом случае предлагается

примитивный обмен по классической

схеме фальшивомонетчиков (несколько

фальшивых кодов за один настоящий),

во втором — задействуется специальное

программное обеспечение с трудно

предсказуемыми последствиями.

ä‡ÚÓ˜Ì˚È «ÚÓ‚‡ÓÓ·Ï‡Ì» —
ÔÓÒÚ‡fl Í‡Ê‡…
Потенциальный «клиент» тем или иным

способом получает пространное письмо,

в котором автор проникновенно вещает

о некоей уникальной программе, позво-

ляющей генерировать несколько фаль-

шивых, но рабочих кодов оплаты на ос-

нове одного настоящего. Характерный

образчик «завлекалочки»: «Удалось-таки

взломать после долгих и упорных вычис-

лений на 9-ти компьютерах Pentium 4 в

течение нескольких месяцев работы все-

го этого железа по ночам!!! Как оказа-

лось, секретный код карты связан с ее

номиналом и серийным номером, а фор-

мула генерирования кода почти неиз-

менна для всех типов карт. Зная формулу,

задающую связь между номиналом и ко-

дом, можно создать даже такой код, ко-

торый будет соответствовать карте номи-

налом $16,66, но не более $100! Честно

говоря, я сам не надеялся, что взломать

код удастся так быстро, но мой практика

программиста в смежных с биллинговы-

ми системами областях помог опреде-

лить основные принципы…» Далее

обычно следует вполне логичное предло-

жение: вы присылаете автору код и се-

рийный номер не активированной карты

и в обмен на него — несколько (от трех до

пяти) фальшивых, но действующих ко-

дов карт такого же номинала. Подразу-

мевается, что автор гениальной програм-

мы в качестве оплаты оставляет себе 2-3

сгенерированных кода. Удивительно, но

посылают! Причем не «куда подальше», а

код честно купленной карты. 

…Ë Í‡Ê‡ ÒÓ ‚ÁÎÓÏÓÏ!
На ту же тему — намного более изыскан-

ный вариант, когда в обмен на код неак-

тивированной карты вам предлагают

прислать программу, которая в дальней-

шем сама будет нести для вас «золотые

яйца» любого номинала. То есть, вы по-

купаете карточку, вводите в программу

серийный номер + код и получаете не-

сколько сгенерированных кодов. Един-

ственное условие — без подключения к

Интернету программа не заработает. Де-

скать, защита (!) от нелегально приобре-

тенного «генератора». Вы уже догада-

лись, для каких целей программа ис-

пользует интернет-подключение? А

многие не догадываются и спонсируют

умельца минимум два раза: при оплате

программы и при попытке сгенериро-

вать набор фальшивых кодов. Совер-

шенно очаровательный штрих: автор ко-

варной программы уверяет в том, что

только его продукт честно позволяет во-

ровать, а все остальные — жулики.

Предлагается поверить, что автора

этого предложения найти реально — и

ведь верят! Воистину нет пределов че-

ловеческой наивности. Существует

множество других разновидностей та-

кой «кражи со взломом»: вместо мифи-

ческого генератора присылают вирус,

троянскую программу и т. п. — все за-

висит от фантазии и квалификации ав-

тора предложения. Самый безобидный

случай — в обмен на код активации (ра-

зумеется, неработающий) определен-

ное количество раз посетить интернет-

сайты по списку для «накручивания»

счетчиков посещений или зарегистри-

ровать свои данные в одной из систем

многоуровневого сетевого маркетинга.

Сергей Потресов

1 ÑÓÔÓÎÌËÚÂÎ¸Ì‡fl ‡·ÓÚ‡ ‰Îfl ‡‰ÏËÌËÒÚ‡ÚÓÓ‚ ËÌÚÂÌÂÚ-ÙÓÛÏÓ‚ Ë ÍÓÌÙÂ-
ÂÌˆËÈ — Û‰‡ÎflÚ¸ ÏÌÓ„Ó˜ËÒÎÂÌÌ˚Â «Á‡Ï‡Ì˜Ë‚˚Â» ÔÂ‰ÎÓÊÂÌËfl Ó·ÂÒÔÂ-
˜ËÚ¸ ‚ÒÂı ÊÂÎ‡˛˘Ëı ·ÂÒÔÎ‡ÚÌÓÈ Ò‚flÁ¸˛ ‚ ÒÂÚflı GSM
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Своей новой моделью Motorola про-

должает серию недорогих молодежных

телефонов. Он наверняка привлечет

внимание многих любителей стильно-

го дизайна своим серебристым цветом,

мягкими обводами, а самое главное —

яркой голубоватой подсветкой, не-

свойственной телефонам этой фирмы.

Этот небольшой телефон очень удобно

лежит в руке, а миниатюрные вытяну-

тые клавиши расположены так, что вы

не ошибетесь при наборе.

В телефоне имеется весь необходимый

«джентльменский набор», без которо-

го не обходится ни одна уважающая

себя современная модель: SMS, орга-

найзер, записная книжка на сто адре-

сов, возможность загружать изображе-

ния и звуки из Интернета, WAP-брау-

зер и будильник.

Организация меню стандартна для

большинства последних моделей Mo-

torola, и заблудиться в нем просто не-

возможно, что является еще одним

плюсом этого телефона. Качество при-

ема также ничуть не хуже, чем у других

моделей, несмотря на то, что антенна

встроенная. Одним словом, это доста-

точно удачная молодежная модель,

возможности которой вполне соответ-

ствуют ее цене.   

X-Bridge BT300

Bluetooth-точка доступаТелефон стандарта GSM

Небольшое и изящное устройство по

своему дизайну очень сильно напомина-

ет известную приставку XBox производ-

ства Microsoft. Если бы не антенна сбоку,

сходство было бы полным.

X-Bridge позволяет объединять bluetooth-

устройства в единую беспроводную сеть.

Сейчас этим интерфейсом оснащаются

многие устройства, такие как принтеры,

КПК и мобильные телефоны. Есть также

специальные адаптеры различных форм-

факторов. Создание беспроводной сети

становится совсем простым делом.

Однако при попытке подключить это ус-

тройство к редакционной сети возникли

непредвиденные сложности. В соответ-

ствии с инструкцией (на английском

языке) устройство было включено в ре-

дакционную сеть, и выяснилась пикант-

ная подробность: для конфигурации его

наличия в сети недостаточно, требуется

специальное ПО, поставляемое только с

bluetooth-устройствами того же произво-

дителя. Оттуда можно сконфигуриро-

вать устройство. Получается, что точка

доступа может корректно работать толь-

ко при наличии в беспроводной сети хо-

тя бы одного ПК с установленным blue-

tooth-модулем того же производителя.

Все попытки установить ПО и попытать-

ся найти точку доступа в сети не увенча-

лись успехом. С другой стороны, это же

основная часть беспроводной сети, и ис-

пользовать точку доступа всего с одним

устройством неразумно.íÂıÌË˜ÂÒÍËÂ ‰‡ÌÌ˚Â
ê‡ÁÏÂ˚, ÏÏ
ÇÂÒ, „
ëÍÓÓÒÚ¸ ÔÂÂ‰‡˜Ë
‰‡ÌÌ˚ı, å·ËÚ/Ò
äÓÎË˜ÂÒÚ‚Ó ÒÂÚÂ‚˚ı
ÔÓÚÓ‚
ëÚ‡Ì‰‡Ú

äÓÌÌÂÍÚÓ˚
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Концентратор

Hardlink HD-105D

HD-105D является самым младшим из

линейки концентраторов Hardlink.

Предыдущие модели отличаются раз-

мерами и количеством портов (соответ-

ственно 8 и 16). На передней панели ус-

тройства размещены световые индика-

торы, которые обеспечивают контроль

и диагностику состояния сети.

Концентратор является простым реше-

нием как для развертывания сети, так и

для соединения сегментов Ethernet и Fast

Ethernet в одну сеть. Каждый порт этого

устройства поддерживает скорость пере-

дачи данных 10 и 100 Мбит/c. 

Концентратор поддерживает функцию

автораспознавания скоростей (функ-

ция Auto-Negotiation), что позволяет

без дополнительного конфигурирова-

ния подключать к каждому порту 10

или 100 Мбит/с сегменты сети. Чтобы

расширить сеть, можно подключить

еще один концентратор. Более того,

есть возможность подключения к пя-

тому порту (они пронумерованы) ка-

белем длиной до 100 м еще одного

концентратора 100 Мбит/c. Не мост,

конечно, но в домашних условиях на

базе этих концентраторов можно со-

здать небольшую сеть.

В общем, очень достойное устройство.

Благодаря компактности и возможнос-

ти крепления на стену оно не займет

много места.
íÂıÌË˜ÂÒÍËÂ ‰‡ÌÌ˚Â
ê‡ÁÏÂ˚, ÏÏ
ÇÂÒ, „
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Это означает, что отныне каждый желаю-

щий сможет приобрести ее в коробочном

варианте. До этого Lindows OC распрост-

ранялась только как предустановленная

система на недорогих компьютерах, так-

же ее можно было скачать с сайта www.lin-

dows.com, заплатив предварительно $119.

Эта основанная на ядре Linux операцион-

ная система изначально позиционирова-

лась разработчиками в качестве альтерна-

тивы Windows — отсюда и название,

послужившее поводом для судебных ис-

ков Microsoft, пока, правда, не увенчав-

шихся успехом. Благодаря использованию

усовершенствованной версии эмулятора

Wine Lindows OS позволяет запускать

многие приложения Windows, работает

практически со всеми ее файловыми рас-

ширениями, да и сам интерфейс и прин-

цип диалога с пользователем до боли на-

поминает родные «окошки». 

Lindows OS нельзя считать членом Li-

nux-сообщества, где используются дру-

гие условия лицензирования, а пользо-

ватели платят фактически только за

изготовление носителя и за техническую

поддержку. В общем, пытаясь противо-

поставить свою разработку продукции

Microsoft, компания Lindows.com пош-

ла по ее же пути, выпустив чисто коммер-

ческий продукт. Еще неизвестно, чем за-

кончится подобное противостояние, но

пока рано считать Lindows OS сколь бы

то ни было серьезной альтернативой де-

тищу Билла Гейтса.

Отныне любая компания, специали-

зирующаяся на продаже программного

обеспечения, может заказать оптовую

партию этой ОС и начать розничную

продажу. Рекомендованная разработчи-

ком розничная цена составляет $129. По-

ка неизвестно, кто займется продажей

Lindows OS в России, где официальная

цена в связи с повальным пиратством не

имеет особого значения. Г. Р.

å‡ÎÂÌ¸ÍËÈ „Ë„‡ÌÚ
Menuet OS — éë Ì‡ ‰ËÒÍÂÚÂ 108
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Windows Á‡ $129

19 декабря вышла окончатель-

ная версия DirectX 9.0. На дан-

ный момент его поддерживают

только видеоадаптеры семей-

ства ATI Radeon. В феврале поступит в прода-

жу линейка видеокарт NVIDIA GeForce FX, где

также будет реализована эта поддержка

Коротко

äÓÏÔ‡ÌËfl Lindows.com Ó·˙fl‚ËÎ‡ Ó ÔÂ‰ÒÚÓfl˘ÂÏ Ì‡˜‡ÎÂ
ÔÓ‰‡Ê ÚÂÚ¸ÂÈ ‚ÂÒËË ÓÔÂ‡ˆËÓÌÌÓÈ ÒËÒÚÂÏ˚ Lindows
OS ˜ÂÂÁ ÒÚÓÓÌÌËı ‰ËÎÂÓ‚
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Специалистами компании eEye Digital Se-

curity (www.eeye.com) была обнаружена опас-

ная уязвимость даже в такой безобидной и

прежде не имевшей особых проблем про-

грамме как Macromedia Flash Player. При об-

работке SWF-файлов (анимационных

роликов), содержащих неправильную слу-

жебную информацию в заголовке (неверная

длина файла в байтах), происходит перепол-

нение буфера. Злоумышленнику достаточно

всего лишь вручную отредактировать служеб-

ный заголовок файла и вставить его в web-

страницу или же послать жертве по элек-

тронной почте (последний вариант будет

работать не со всеми почтовыми клиентами).

Потенциальная опасность этой «лазейки» за-

ключается и в том, что Macromedia Flash

Player установлен на абсолютном большин-

стве компьютеров в мире, имеющих выход в

Интернет, ведь Flash является практически

общепринятым анимационным стандартом

во Всемирной cети. 

В Macromedia оперативно отреагировали

на это известие, выпустив обновленную вер-

сию плейера под номером 6.0.40. Пользова-

телям предыдущих версий рекомендуется ее

обновить. Для этого необходимо посетить

Macromedia Flash Player Download Center на

сайте разработчика.    Г. Р.

Появившееся на сайте IBM сообщение о пре-

кращении продаж операционной системы

OS/2 оказалось «уткой» для привлечения

внимания к этой ОС.

В сообщении, помещенном в бюллетень No-

tice of Software Withdrawal вместе с самой «по-

луосью», было указано более 300 наименований

программных продуктов для OS/2, выпуск ко-

торых прекращается. Однако, как оказалось,

IBM «просто пошутила». «Если клиенты хотят

иметь OS/2, то мы будем ее производить», — за-

явил представитель компании.

Операционная система OS/2, появившаяся

в апреле 1997 года, несмотря на свою многоза-

дачность и 32-х-разрядность, полностью про-

играла конкурентную гонку с Windows. Произо-

шло это вследствие прямых маркетинговых

просчетов и недостатка популярных приложе-

ний. Однако сама по себе система эта была весь-

ма популярна. И сейчас легко найти фанатов

этой ОС, которые не признают ничего друго-

го. IBM, в свою очередь, не только не собира-

ется лишать пользователей OS/2 свой поддерж-

ки, но подобной «шуткой» снова привлекла

внимание мировой IT-общественности к неза-

служенно забытой «полуоси». С. К.

Наверное, не осталось той области при-

менения вычислительной техники, для

которой не существовало бы громадного

количества всевозможных программ —

как коммерческих, так и бесплатных. Но

только ли персональный компьютер явля-

ется «испытательным полигоном» для

творений армии программистов? Пока да,

но не за горами тот день, когда в нашем

доме могут появиться новые «цифровые

друзья» — оснащенные процессорами,

памятью и операционной системой утюг,

чайник, будильник. Эти умные приборы

будут включаться в определенное время,

выполнять заданную работу, а в случае

поломки самостоятельно через Интернет

сообщать об этом в ремонтный центр. 

Столь радужные перспективы обрисовал

глава Microsoft Билл Гейтс на прошедшей

Лас-Вегасе крупнейшей компьютерной вы-

ставке Comdex. По его словам, в ближай-

шем будущем в продаже должны появить-

ся бытовые электроприборы, работающие

на основе технологии SPOT (Smart Personal

Object Technology), вот уже несколько лет

разрабатываемой корпорацией. 

Все это, конечно, очень радует, но не по-

вторится ли здесь такая же ситуация, как и

с компьютерами? Не будем ли мы полно-

стью зависеть от «сюрпризов» программ-

ного обеспечения? Не возникнет ли новое

поколение вирусов, от воздействия кото-

рых чайник будет не кипятить воду, а ох-

лаждать, будильник станет показывать вре-

мя в другом часовом поясе, а утюг просто

убежит от хозяина, как и в известном рек-

ламном ролике? Техническая революция,

как и любая другая, имеет как положитель-

ные, так и отрицательные стороны. Тем, кто

уже горит желанием попробовать силы в

разработке программ для будильника, нуж-

но лишь всегда помнить о том, что главной

ценностью прогресса является благо обыч-

ного человека, то есть наше с вами. 

ОС для… 
будильника

ÉË„ÓËÈ 
êÛ‰ÌËˆÍËÈ,
Â‰‡ÍÚÓ ‡Á‰ÂÎ‡
Software

КОЛОНКА РЕДАКТОРА

Самые популярные криптосистемы

Magic Folders 01.8.1 

Folder Guard Standard 5.4a 

ABI-Coder 3.5.9.3

Hide Folders 2.3.5

seNTry 2020/NT 2.04

42%

12%

18%

15%

13%
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Ñ˚‡ ‚Ó Flash Player

IBM ÚÓÊÂ Î˛·ËÚ ÔÓ¯ÛÚËÚ¸
O S / 2

У я з в и м о с т и  в  п р о г р а м м а х

àÒÚÓ˜ÌËÍ: www.download.com

По данным сайта

www.download.com, самы-

ми популярными по коли-

честву скачиваний про-

граммами для шифрования

файлов и папок на жест-

ком диске являются:
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Однако практически все подобные

проекты имели, пожалуй, одну ха-

рактерную общую черту: их архи-

тектура в той или иной степени разраба-

тывалась на основе исходного кода уже

существующих операционных систем,

поставляемых на условиях общедоступ-

ной публичной лицензии GNU — в част-

ности, Linux или платформ семейства

BSD. Подобный подход, в общем-то,

вполне оправдан: зачем изобретать вело-

сипед и пытаться создать нечто принци-

пиально новое с нуля, если можно про-

сто переработать под собственные по-

требности готовые компоненты ядра, са-

мостоятельно дописав лишь те элементы

системы, которые жизненно необходи-

мы именно для данной ее реализации? 

В этом случае не только налицо эконо-

мия времени разработчика, но и сохра-

няется привычное для конечного потре-

бителя UNIX-подобное окружение, что

позволяет ему быстро освоиться с новой

системой без необходимости долго и му-

чительно переучиваться.

Тем не менее лавры талантливого

финна Линуса Торвальдса (Linus Tor-

valds), создателя всемирно известной »

„Ë„‡ÌÚ
å‡ÎÂÌ¸ÍËÈ

M e n u e t  O S

Идея разработки миниатюрной ОС с оконным графическим интер-
фейсом, построенной по принципу «вся система на одной диске-
те», не нова: в последние годы появлялось несколько различных
реализаций подобных платформ. Некоторые из них со временем
перерастали в серьезные разработки.

Menuet OS

ê‡Á‡·ÓÚ˜ËÍ 3 Ville Turjanmaa

ë‡ÈÚ ‡Á‡·ÓÚ˜ËÍ‡ 3 www.menuetos.org

ê‡ÁÏÂ ‰ËÒÚË·ÛÚË‚‡ 3 1,42 å·‡ÈÚ

ìÒÎÓ‚Ëfl ‡ÒÔÓÒÚ‡ÌÂÌËfl 3 freeware



операционной системы Linux, похоже,

все еще не дают покоя многим одарен-

ным программистам. Возможно, имен-

но эта слава сподвигла соотечественни-

ка Торвальдса, гражданина Вилле Турь-

янмаа (Ville Turjanmaa), заняться разра-

боткой собственной ОС с оконным гра-

фическим интерфейсом, исходный код

которой он решил написать на 32-бит-

ном ассемблере для x86. 

По славам самого Турьянмаа, идея

родилась в тот момент, когда он заме-

тил, что изначально созданные на C или

C++ компоненты Linux, будучи пере-

писаны на ассемблере, приводят к уве-

личению быстродействия системы в

среднем на 10–40%. Решив построить

принципиально новую платформу, ос-

новными критериями для которой яв-

лялись бы компактность и быстродей-

ствие, Турьянмаа взялся за дело, и уже

16 мая 2000 года он успешно провел

«полевые испытания» операционной

системы Menuet OS, которая тогда была

полностью совместима лишь с его соб-

ственным домашним компьютером.

Разработки непрерывно продолжа-

лись, и в настоящее время Menuet OS яв-

ляется вполне современной 32-битной

многозадачной операционной системой

с простым и удобным оконным интер-

фейсом, использующей низкоуровневый

API и опирающейся на таблицу размеще-

ния файлов FAT32. Подобный подход со

всех точек зрения весьма удобен, по-

скольку он не вынуждает пользователя

выполнять переразбиение дисковых раз-

делов и позволяет обращаться к файлам

и папкам жесткого диска на компьютере,

работающем, как правило, под управле-

нием Microsoft Windows, без использова-

ния каких-либо специальных утилит. 

Для запуска Menuet OS необходим

компьютер с процессором не ниже Intel

80386, рекомендуется наличие 32

Мбайт оперативной памяти (нижний

предел — 4 Мбайт), также необходима

любая EGA-, VGA- или SVGA-совме-

стимая видеокарта. В случае использо-

вания SVGA-адаптера рекомендуется

плата, оснащенная минимум 1 Мбайт

видеопамяти и поддерживающая стан-

дарты VESA 1.2, VESA 2.0 или VESA

3.0. При наличии соответствующего

монитора такой видеоадаптер позволя-

ет получить на экране изображение

разрешением 1280x1024 точек с цвето-

передачей в 16,7 млн оттенков. 

Menuet OS умеет работать с жесткими

дисками, использующими протокол

LBA, распознает любую модель мыши,

совместимую с Microsoft или Logitech

Mouse и подключаемую к COM-порту

либо порту PS/2 (с поддержкой аппарату-

ры, использующей интерфейс USB, в

Menuet OS пока еще наблюдаются опре-

деленные сложности). Что касается зву-

ка, операционная система прекрасно ра-

ботает с SB-cовместимыми звуковыми

картами (в случае использования такого

адаптера возможен вывод стереозвука с

частотой до 44,1 КГц). В Menuet OS воз-

можно подключить и сетевую плату, но

пока одного-единственного типа — Real-

tek 8029 PCI Ethernet Adapter. Но, навер-

ное, главным достоинством Menuet OS

является то, что сам дистрибутив этой

операционной системы вместе с окон-

ным интерфейсом и базовым набором

прикладных программ занимает всего-

навсего 1,44 Мбайт и, будучи установлен

на 3,5-дюймовую дискету, позволяет за-

гружать Menuet OS непосредственно с

дисковода, что автоматически исключает

какую бы то ни было необходимость ин-

сталлировать систему на жесткий диск с

сопутствующим созданием для нее собст-

венного раздела и настройкой многова-

риантной загрузки. Благодаря этому каж-

дый желающий может попробовать Me-

nuet OS на своем компьютере и оценить

ее несомненные достоинства. Эта опера-

ционная система бесплатно распростра-

няется вместе с написанным на ассембле-

ре исходным кодом на основе общедос-

тупной публичной лицензии GNU.

ìÒÚ‡ÌÓ‚Í‡
Процедура установки Menuet OS до-

статочно проста. Дистрибутив постав-

ляется в виде исполняемого файла

MSETUP.EXE, в котором содержится об-

раз операционной системы. Для инстал-

ляции вам понадобится отформатиро-

ванная дискета емкостью 1,44 Мбайт. Ес-

ли вы являетесь пользователем MS Win-

dows 9x/ME/2000/XP, необходимо поме-

стить дискету в дисковод и просто запус-

тить файл MSETUP.EXE, после чего сис-

тема автоматически откроет сеанс MS-

DOS и отобразит на экране все необхо-

димые инструкции. Следуя рекоменда-

циям программы установки, распакуйте

образ Menuet OS на дискету. Если вы ра-

ботаете в Linux или в другой UNIX-
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Ссылки по теме

3 www.menuetos.org — официальный

сайт проекта. 

3 http://menuet.narod.ru — русскоязыч-

ный сайт Menuet OS. Документация, ста-

тьи, ссылки.

3 http://sourceforge.net/projects/
menuetos — Menuet OS на портале

SourceForge.

3 www.adcodex.com/embedded_html —

сайт разработчиков TCP/IP для Menuet OS.

3 http://strony.wp.pl/wp/menuetos —

библиотеки, драйверы, утилиты для Me-

nuet OS.

3 http://geocities.com/kirkalx/men-
quake — проект, посвященный порти-

рованию игры Quake для Menuet OS.

3 http://fasm.sourceforge.net — компи-

лятор ассемблера для Menuet OS.

ê‡·Ó˜ËÈ ÒÚÓÎ:
Â‡Î¸Ì˚È Ë ‚Ë-
ÚÛ‡Î¸Ì˚È. Ç Í‡-

˜ÂÒÚ‚Â ÙÓÌÓ‚Ó„Ó
ËÒÛÌÍ‡ ÏÓÊÌÓ
ÛÒÚ‡ÌÓ‚ËÚ¸ Î˛-

·ÓÈ Ù‡ÈÎ Ò ‡Ò-
¯ËÂÌËÂÏ .BMP
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подобной ОС, с целью создания систем-

ной дискеты потребуется воспользовать-

ся утилитой dd, для чего следует вызвать

командную консоль и выполнить в ней

следующие директивы:

dd if=MSETUP.EXE of=mfloppy.img bs=1024

skip=20

dd if=mfloppy.img of=/dev/fd0

Теперь установите в BIOS режим запус-

ка компьютера с загрузочной дискеты.

После перезагрузки машины на экране

отобразится специальное окно, в кото-

ром вам будет предложено выбрать ис-

пользуемый Menuet OS видеорежим. Для

большинства современных видеоадапте-

ров можно указать режим VESA 2.0

(пункты 1–4 для различного экранного

разрешения). В случае, если на вашем

компьютере установлена более старая ви-

деокарта, выберите VESA 1.2 (пункты

5–8). Для компьютеров с наиболее уста-

ревшей конфигурацией предусмотрены

режимы VGA с палитрой в 16 цветов (пу-

нкт 0) и EGA/VGA с максимальной пали-

трой в 256 цветов (пункт 9). Следует отме-

тить, что в том случае, если в качестве ис-

пользуемой по умолчанию конфигурации

вы укажете стандарт VESA 2.0, на фи-

нальном шаге настройки системы вам

потребуется также указать тип обраще-

ния к видеопамяти вашего адаптера

(LFB), выбрав требуемую настройку из

двух вариантов — прямой (пункт «NO»)

или постраничный (пункт «YES»). Затем

укажите порт, к которому подключена ва-

ша мышь, задайте режим кэширования

видеоданных MTRR — этот параметр не-

обходим для обеспечения аппаратного

ускорения вывода визуальных изображе-

ний на экран монитора. В общем случае

рекомендации таковы: если на вашей ма-

шине используется процессор класса

80386, 80486, Intel Pentium или AMD K5,

выберите режим «2» (кэширование от-

ключено), если же вы являетесь владель-

цем компьютера с процессором Intel Pen-

tium PRO/MMX, Celeron, Intel Pentium

II-4 или AMD K6 и выше, выбирайте пу-

нкт «1» (кэширование включено). Далее

мастер настройки поинтересуется у вас,

следует ли после загрузки приостановить

работу системы или продолжить выпол-

нение задач. Выберите пункт «1-conti-

nue». И наконец, следует указать, откуда

Menuet OS должна читать данные вирту-

ального диска (ramdisk): при первом за-

пуске системы рекомендуется выбрать

режим «1-floppy». Теперь дождитесь

окончания загрузки.

К сожалению, в отличие от Windows,

QNX и некоторых реализаций Linux, Me-

nuet OS не умеет самостоятельно опреде-

лять подключенное к компьютеру обору-

дование, потому после окончания за-

грузки системы вам следует открыть ок-
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Пользовательское окружение

Как работать в Menuet OS
Внешне интерфейс Menuet OS отдаленно на-

поминает наиболее популярную графичес-

кую оболочку для Linux — KDE: перед нами

все та же убирающаяся за пределы видимой

области экрана панель задач, включающая

кнопку открытия главного меню, часы, ка-

лендарь, индикатор раскладки клавиатуры и

область переключения между виртуальными

рабочими столами. Окна приложений имеют

стандартное для UNIX-подобных систем

оформление и интуитивно понятные органы

управления, поэтому освоение принципов

работы с интерфейсом не вызывает ни ма-

лейших сложностей.

Menuet OS поддерживает кириллицу и стан-

дартные клавиатуры с русской раскладкой

на системном уровне, благодаря чему эта

платформа не требует дополнительной руси-

фикации; также не возникает ни малейших

проблем с кириллическими шрифтами —

возможно, попросту за отсутствием полно-

функционального текстового процессора.

В состав Menuet OS входят несколько допол-

нительных прикладных программ: это про-

стенький текстовый редактор, telnet-клиент,

проигрыватель аудио компакт-дисков и

MIDI-файлов, файловый менеджер, кальку-

лятор, компилятор ассемблера, эмулятор

консоли Linux и несколько игр, среди кото-

рых можно отметить неплохие тетрис и

пинг-понг. В силу своей архитектуры систе-

ма работает непривычно быстро, что сразу

бросается в глаза привыкшим к продолжи-

тельному созерцанию песочных часов поль-

зователям продукции Microsoft Corporation. 

Оболочка Menuet OS позволяет создавать

несколько независимых Рабочих столов, для

каждого из которых пользователь может на-

строить собственное оформление при помо-

щи обоев, загружаемых из графических

файлов формата BMP. Помимо этого, воз-

можно гибкое управление списком исполь-

зуемого для данного Рабочего стола про-

граммного обеспечения. Переключение

между задачами осуществляется очень быс-

тро, система не подвисает при запуске пяти-

шести программ одновременно, позволяя

эффективно переходить из одного открыто-

го окна в другое. В целом при беглом зна-

комстве Menuet OS производит благоприят-

ное впечатление.

7 äÓÏÔËÎflÚÓ ‡Ò-
ÒÂÏ·ÎÂ‡ FASM
Ë Ù‡ÈÎÓ‚˚È ÏÂ-
ÌÂ‰ÊÂ, ÔÓÁ‚ÓÎfl-
˛˘ËÈ ‡·ÓÚ‡Ú¸
Ò FAT32
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но настройки устройств (System -> Devi-

ce Setup) и вручную указать некоторые

параметры аппаратной конфигурации

вашей машины — в частности, тип под-

ключения жестких дисков и привода

CD-ROM (master/slave), характеристики

звуковой карты — каналы DMA и запрос

на прерывание), а также ряд других дан-

ных. После изменения какой-либо наст-

ройки не забудьте щелкнуть мышью на

кнопке Apply рядом с соответствующим

пунктом в списке опций. Вот теперь

можно приступать к работе.

ÑÓÒÚÓËÌÒÚ‚‡
Пожалуй, главными достоинствами

Menuet OS по сравнению с другими си-

стемными платформами подобного

класса являются ее бесплатность, ком-

пактность, быстродействие и нетребо-

вательность к системным ресурсам. Это

идеальная операционная система для

малобюджетных школ, колледжей и

иных учебных заведений, оснащенных

устаревшими «трешками», «четверка-

ми» и Pentium первого поколения. Под-

держка данной системной платформой

кириллицы значительно упрощает на-

стройку и конфигурирование компью-

тера, а многозадачность и феноменаль-

ное быстродействие Menuet OS позво-

ляют загружать ее даже на машинах с

очень «медленной» конфигурацией.

К тому же при помощи встроенного в

оболочку операционной системы ком-

пилятора ассемблера можно превра-

тить работающий под управлением Me-

nuet OS компьютер в незаменимый

«полигон» для обучения школьников

основам программирования.

çÂ‰ÓÒÚ‡ÚÍË
Среди очевидных недостатков Menuet

OS можно перечислить пока еще крайне

узкий спектр поддерживаемого данной

платформой оборудования, фатальное

отсутствие прикладного программного

обеспечения за исключением приложе-

ний, входящих в комплект поставки, не-

возможность работы в Интернете (в на-

стоящее время Вилле Турьянмаа занят

написанием реализации TCP/IP для Me-

nuet OS и разработкой графического бра-

узера), заметную ограниченность при ис-

пользовании локальной сети. Файловый

менеджер Menuet OS неудобен, встроен-

ный текстовый редактор более всего на-

поминает примитивную программу Edit

для MS-DOS. В процессе работы с при-

ложениями возникают проблемы при

попытке масштабирования окон — в слу-

чае, если видеоподсистема настроена на

высокое экранное разрешение, границы

активного окна практически невозмож-

но захватить мышью, а границы окон не-

которых программ вообще масштабиру-

ются как угодно, но только не так, как

это нужно пользователю.

Операционная система действительно

позволяет обращаться к дисковым раз-

делам, имеющим таблицу размещения

файлов FAT, но вместе с тем файловый

менеджер почему-то демонстрирует со-

держимое только Primary DOS Partition,

а куда исчезают все остальные логичес-

кие диски — остается решительно непо-

нятным. Вполне возможно, что допол-

нительные дисковые разделы требуют

отдельного монтирования, но отсутст-

вие толковой документации по Menuet

OS не позволило мне определить меха-

нику этого процесса, к тому же, несмот-

ря на продолжительные поиски, я так и

не нашел в системе привычную пользо-

вателям Linux полнофункциональную

командную консоль.

á‡ÍÎ˛˜ÂÌËÂ
Вполне очевидно, что Menuet OS пока

еще находится в стадии разработки и

предварительного тестирования, а пото-

му она определенно будет развиваться и

совершенствоваться: глупо предъявлять

какие-либо серьезные претензии к со-

здаваемой энтузиастом любительской

разработке, которой к тому же едва ис-

полнилось два с половиной года. Вполне

возможно, что в следующих версиях Me-

nuet OS будут полностью устранены все

очевидные недостатки и добавится мно-

жество новых функциональных возмож-

ностей. Лично мне хочется верить в успех

этого проекта, а также пожелать ему

большого и светлого будущего.

Валентин Холмогоров

» ëÂÚÂ‚˚Â ÔËÎÓ-
ÊÂÌËfl Menuet

OS ‚ÍÎ˛˜‡˛Ú ‚
ÒÂ·fl ÔÓÒÚÓÈ
Telnet-ÍÎËÂÌÚ

7 èËÍÎ‡‰Ì˚Â ÔÓ-
„‡ÏÏ˚ Menuet
OS cÓÁ‰‡ÂÚ ÌÂ
ÚÓÎ¸ÍÓ ÇËÎÎÂ íÛ-
¸flÌÏ‡‡, ÌÓ Ë
ÒÚÓÓÌÌËÂ
‡Á‡·ÓÚ˜ËÍË
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С
о временем менялись способы

нападения, а также и методы за-

щиты. Современные программ-

ные брандмауэры представляет

собой комплексные системы контроля и

фильтрации сетевого трафика, логическо-

го анализа и контроля содержимого web-

страниц и e-mail.

Тема сетевой защиты довольно специ-

фична и требует некоторых усилий для

изучения, являясь достаточно серьезной

для того, чтобы ее просто не замечать. Воз-

можные последствия сетевого взлома:

хищение конфиденциальных данных, 

deface (замена заглавной страницы) web-

сайта, несанкционированное использова-

ние ресурсов или уничтожение системы.

Хотя это может быть и вежливое письмо

с указанием уязвимостей, ошибок защи-

ты и советом по их исправлению. Целью

данной статьи является помощь в выбо-

ре программного средства сетевой защи-

ты вашего компьютера.

Образно говоря, брандмауэр — первая

и последняя линия обороны. Драйвер

брандмауэра, контролирующий сетевой

трафик, перехватывает и проверяет сете-

вой пакет, поступивший в систему из се-

ти или отправляемый в сеть. На основа-

нии характеристик пакета определяется

соответствующее ему правило и выполня-

ется действие, определенное этим прави-

лом. Если для какого-либо пакета нет опи-

сывающего его правила, то решение при-

нимается в соответствии с политикой

безопасности системы: все, что не разре-

шено, запрещено; или все, что не запре-

щено, разрешено. Стоит заметить, что в

первом случае уровень безопасности вы-

ше, чем во втором.

Дальнейшие действия программного

брандмауэра зависят от деталей разработ-

ки, так как базовый уровень контроля се-

тевого трафика выполнен, и функции

брандмауэра могут на этом заканчивать-

ся. Или, если позволяют возможности,

брандмауэр может осуществить контроль

и блокировку содержимого трафика (на-

личие потенциально опасных скриптов и

ActiveX-компонентов в содержимом web-

страниц и e-mail). Может осуществлять-

ся контроль пользовательских и систем-

ных приложений (контроль целостности

файла по цифровой подписи, ограничение

потенциальных возможностей приложе-

ний). Системы эвристического анализа

трафика могут определить попытку ска-

нирования портов или сетевой атаки. На

основании данных о начале атаки бранд-

мауэр может блокировать атакующего

или предпринять другое указанное поль-

зователем действие.
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С тех пор как первые компьюте-
ры стали объединять в сеть,
появилась угроза несанкциони-
рованного доступа. Возникла
необходимость в защите сете-
вых ресурсов. Реализация идеи
контроля сетевого трафика на
нижнем уровне привела к созда-
нию сетевых экранов — firewall. 

С е т е в ы е  э к р а н ы
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Возможность указать правила работы для

каждого системного или пользователь-

ского приложения. Например, «Разре-

шить программе Internet Explorer путь до-

ступа — «C:\Program Files\Internet Explorer\

IEXPLORE.EXE», устанавливать исходя-

щие соединения по протоколу TCP c лю-

бого локального порта с портами 80,

3128, 8080 любого удаленного сервера. До-

пустим, правило действует только с поне-

дельника по пятницу с 9.00 до 18.00».

Возможность создать правило во время

первого запуска приложения, при регист-

рации брандмауэром попытки приложения

установить сетевое соединения. Ассис-

тент предлагает ответить на ряд вопросов,

описывающих допустимые ограничения.

На основе описания создает правило.

В обучающем режиме работы бранд-

мауэра (например, режим «Ask Me First»

в Kerio Personal Firewall, режим обучения

в Outpost PRO или режим «Filter» в

McAfee Personal Firewall) при регистрации

брандмауэром попытки установления

соединения, не описанного правилами,

соединение блокируется и выводится

информационное сообщение для пользо-

вателя с предложением создать новое

правило, описывающее данный тип со-

единений. 

Возможность включить скрытый режим за-

ключается в следующем. Злоумышлен-

ник сканирует ваш компьютер, посылая

запрос на установку соединения (исполь-

зуется либо список из нескольких портов,

либо сканируются все порты от 0 до 65535).

В обычном режиме ваш компьютер или по-

сылает подтверждение соединения (если

данный порт открыт), или уведомление,

что порт закрыт. В скрытом режиме ваш

компьютер не будет высылать уведомления

о том, что порт закрыт, как в случае, если

бы он не был подключен к сети, то есть ваш

компьютер скрыт для стороннего наблю-

дателя.

Например, в Kerio Personal Firewall этот

режим безопасности включен по умолча-

нию и изменить его нельзя. А для установ-

ления такого режима в Outpost PRO надо

вызвать раздел меню «Параметры», пункт

«Системные», установить тип ответа «Не-

видимка».

На самом деле существуют методики ко-

свенного анализа сети, позволяющие вы-

явить такие «скрытые» машины.

Брандмауэр определяет цифровую подпись

(алгоритм MD5 и т. п.) для каждого при-

ложения, описанного в правилах. Если из-

менить файл, то цифровая подпись будет

отличаться от прежнего значения. При по-

пытке установления соединения брандма-

уэр определяет цифровую подпись прило-

жения. Затем сравнивает с хранящимся

значением и, если подпись была измене-

на (вирусом или обновлением), выводит

предупреждение и блокирует соединение.

Например, в Kerio Personal Firewall

проверить цифровою подпись приложений

можно, вызвав Firewall Administration, за-

тем Advanced, вкладка Application’s MD5.

В McAfee Personal Firewall осуществля-

ется проверка только имени программы,

полного пути и даты установки.

Для организации доступа в Интернет всех

компьютеров из домашней или небольшой

офисной сети можно использовать стан-

дартный компонент операционных систем

Windows 98 SE, Me, 2000, XP — Internet

Connection Sharing (ICS). Настроив ком-

пьютер (шлюз), подключенный к Интер-

нету (например, через модем), как ICS-сер-

вер, вы организуете доступ в Интернет для

всех компьютеров локальной сети. Причем

доступ будет ничем не защищенный, так

как ICS-сервис не обеспечивает сетевую за-

щиту. Для построения защиты сети мож-

но использовать программный брандмау-

эр. Но здесь, в отличие от защиты одного

компьютера, необходимо защищать не

только компьютер, где брандмауэр установ-

лен, но и всю локальную сеть.

Указав в настройках брандмауэра, что он

работает на компьютере-шлюзе, вы разре-

шаете брандмауэру пропускать через ком-

пьютер сетевые пакеты из одной сети в дру-

гую (из локальной сети в Интернет и

наоборот). Если ваш компьютер не явля-

ется шлюзом, то включать эту опцию не

нужно, так как это уменьшает сетевую бе-

зопасность системы.

Для Kerio Personal Firewall установить

поддержку ICS можно вызовом Firewall Ad-

ministration, затем Advanced, вкладка Miscl-

laneous, пункт Is Running on Internet Gate-

way.

Данная возможность не реализована в

Outpost FREE, Sygate Personal Firewall

PRO, Sygate Personal Firewall и ZA.

Корректно настроить брандмауэр для ра-

боты с системными и пользовательскими

приложениями, даже несмотря на по-

мощь Ассистента, довольно непростая за-

дача. Для облегчения настройки бранд-

мауэра разработчиками уже записаны

несколько общих для всех систем правил.

Например, для системных приложений это

правило, описывающее доступ DNS-сер-

веру.

В Sygate Personal Firewall PRO, Sygate

Personal Firewall и ZA нет предустановлен-

ных правил, описывающих системный

трафик.

Пользовательское сетевое программное

обеспечение можно сгруппировать: брау-

зеры (MS Internet Explorer, Netscape или

Opera), почтовые клиенты (MS Outlook или

TheBat!), терминалы (Putty, Secure SSH).

Правила доступа для всех элементов груп-

пы одинаковы, несмотря на их различие
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Существует большое разнообразие программных продуктов, осу-
ществляющих функции сетевых экранов. Этих функций всего
около двух десятков, и ниже мы вам расскажем о них подробнее
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(например, Outlook от TheBat!). Установив

какой либо интернет-браузер, вы можете

указать брандмауэру, что он относится к

группе браузеров, и брандмауэр сразу со-

здаст для него правило доступа, которое,

по мнению разработчиков брандмауэра, яв-

ляется наиболее оптимальным для этого

типа программ. Но вы можете отказаться

от такой возможности, и тогда необходи-

мо указать, что ваш браузер может обра-

щаться по протоколу TCP к порту удален-

ного сервера 21, 70, 80-83, 443, 1080, 3128,

8080, 8088 и т. д. Довольно удобная возмож-

ность, не правда ли?

Outpost PRO, McAfee Personal Firewall,

Norton IS, Norton Personal Firewall содер-

жат подобные списки.

При отображении web-страниц, содержа-

щих, например, ActiveX или java-апплеты,

на вашем компьютере могут начать испол-

няться поступившие извне программы,

которые в принципе могут выполнять у

вас на компьютере любые действия, на-

пример передавать файлы с вашей конфи-

денциальной информацией другим ком-

пьютерам в сети, причем управлять

работой этих программ вы не имеете воз-

можности. Для того чтобы избежать этой

опасности, необходимо иметь возмож-

ности анализировать, избирательно огра-

ничивать или блокировать выполнение

компонентов ActiveX, java-апплетов,

скриптов Java/Visual Basic, содержащих-

ся на web-страницах. 

В целом cookies не является брешью в бе-

зопасности, но надо заметить, что, исполь-

зуя cookies, можно отследить перемещения

по Интернету. А еще совсем недавно, ис-

пользуя java-скрипт, можно было получить

cookies, размещенный другим сервером.

Учитывая, что в cookies часто хранятся ло-

гин и пароль, это было серьезным недостат-

ком. Полный отказ от cookies — не самое

лучшее решение. Оптимально придержи-

ваться гибкой политики: разрешать разме-

щение cookies для тех серверов, которым вы

доверяете, и запрещать для остальных.

Возможность блокировки выполнения

ActiveX-компонентов и установки cookies

поддерживается в Outpost PRO, Norton IS,

Norton Personal Firewall и ZA PRO.

Возможность блокировать отображение

web-рекламы (например, баннеров,

всплывающих окон). Полагаю, пользу

этой возможности объяснять не надо.

Помимо избавления от довольно навяз-

чивой рекламы, ее отключение приводит

к увеличению скорости закачки web-стра-

ниц, что при работе по модему доволь-

но заметно.

Возможность регламентировать (разре-

шить или запретить) доступ к определен-

ным web-ресурсам. Можно запретить

показывать web-страницу, содержащую

определенные слова (например, слова

sex, насилие или другой текстовой шаб-

лон). Вероятно, это будет более интерес-
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Словарь терминов

Сетевое наречие
3 Firewall — брандмауэр (аппаратно-

программное средство межсетевой

защиты). Эта система защиты осуще-

ствляет контроль и фильтрацию обме-

на данных между Интернетом и ва-

шим компьютером. Фильтрация

(разрешение или запрещение) осу-

ществляется на основе определенных

пользователем правил. Правило —

инструкция, которая говорит, если се-

тевой пакет обладает определенными

характеристиками, то как с ним по-

ступить (разрешить или запретить

прохождение). Основными характе-

ристиками пакета являются — тип

протокола (TCP/IP / UDP / ICMP), IP-

адрес и порт отправителя/получате-

ля, тип пакета (например, запрос на

установление соединения).

3 Cookie — это небольшой фрагмент

информации, передаваемый серве-

ром клиенту и размещаемый на поль-

зовательской машине. При следую-

щем посещении сервер может

затребовать эту информацию. Эта

технология используется для сохра-

нения персональных настроек внеш-

него вида сайта для каждого клиента,

но может быть использована и для

взлома.

3 ActiveX — разработанная Microsoft

технология создания активных web-

страниц. ActiveX-элементы подобны

java-апплетам, кроме того, их доступ

к операционной системе и ресурсам

компьютера ничем не ограничен.

3 Баннер — как правило, прямоуголь-

ное графическое изображение рек-

ламного характера в формате GIF или

JPG (хотя встречаются и баннеры, со-

зданные средствами Java), располо-

женное на web-странице и имеющее

гиперссылку на сервер рекламодате-

ля. В среднем объем баннера от 10

до 20 Кбайт, а объем web-страницы

от 50 до 100 Кбайт.

3 Spyware (шпионские или подгля-
дывающие дополнения) — это ме-

тоды наблюдения за действиями

пользователя. Модули Spyware могут

присутствовать как в локальных про-

граммах, так и на сайтах Интернета.

»

»
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1 êÂ‰‡ÍÚËÓ‚‡ÌËÂ Ô‡‚ËÎ‡ ‰ÓÒÚÛÔ‡
‰Îfl ·‡ÛÁÂ‡ Internet Explorer



но администраторам и родителям, чем

обычным пользователям и детям.

Эта возможность поддерживается в Out-

post PRO, Norton IS.

Возможность блокировать выполнение

ActiveX-компонентов, java-апплетов,

скриптов Java/Visual Basic, содержащихся

в письмах.

Поддерживается в Outpost PRO, Norton

IS, ZA PRO. В ZA обрабатываются только

VBS-файлы (Visual Basic Scritpt).

Возможность нейтрализовать (переимено-

вать) потенциально опасные вложения во

входящих письмах. Например, почтовый

червь I-Worm.Klez распространяется через

почтовую рассылку с прикрепленным к

письму исполняемым файлом. Использу-

ет брешь в защите IFrame, чтобы запускать-

ся автоматически при просмотре заражен-

ных сообщений. Если файл будет

переименован, то запускаться будет нече-

му.

Поддерживается в Outpost PRO, Norton

IS, ZA PRO, ZA, но это не освобождает от

использования антивирусных программ.

Возможность для сторонних разработчиков

создавать дополнительные модули — для

расширения возможностей брандмауэра.

Из рассматриваемых программных

брандмауэров эта возможность предостав-

ляется только в Outpost PRO, Outpost

FREE. Фирма Agnitum предоставляет Soft-

ware Development Kit (SDK) для разработ-

ки новых модулей. Это обеспечивает нара-

щиваемое расширение возможностей

брандмауэров.

Возможность для нескольких пользовате-

лей, работающих на одном компьютере,

создать и работать со своими индивиду-

альными профилями конфигурации бранд-

мауэра.

Поддерживается в Outpost PRO, Kerio

Personal Firewall и Norton IS, но не поддер-

живается в Outpost FREE и Tiny Personal Fi-

rewall.

Запись информации о сетевой активнос-

ти в файл. Можно записывать информа-

цию о попытках соединений на непро-

слушиваемые порты, о подозрительных

пакетах (неправильный заголовок или

формат пакета, неизвестный протокол) или

при выполнении определенных правил.

Зачастую сохраненный лог-файл позволяет

определить, откуда была совершена атака.

Поддерживается всеми рассматрива-

емыми брандмауэрами. Хотел бы отме-

тить, что Outpost PRO предоставляет

также удобные утилиты для работы с лог-

файлами.

Определение сканирования портов (fin-

gerprinting и port probe и т. п.). Визуальная

индикация, запись сообщений в лог-файл.

Поддерживается всеми рассматривае-

мыми брандмауэрами. Например, в Outpost

PRO можно запрограммировать реакцию

на сетевую атаку или сканирование: бло-

кировать атакующего или его подсеть на

определенный период времени. При DOS-

атаке можно блокировать локальный порт.

Довольно удобная возможность. Люди (по

крайней мере, большинство) представля-

ют Интернет как множество серверов с

именами www.yahoo.com, www.rambler.ru...,

а компьютеры в виде 64.58.76.177 и

81.19.66.50... Для связи этих представлений

служит DNS-сервер, связывающий до-

менное имя www.yahoo.com и IP-адрес

64.58.76.177, сохраняющий эту связь в ви-

де DNS-записи. Когда в браузере вы загру-

жаете страничку с какого-либо сервера

(например, www.lenta.ru), то указываете до-

менное имя этого сервера (www.lenta.ru),

ваш компьютер обращается к DNS-серве-

ру, получает от него IP-адрес запрашива-

емого сервера (81.19.69.28) и дальше,

используя IP-адрес, обращается к запраши-

ваемому серверу. Через какое то время вы

возвращаетесь на www.lenta.ru, и запрос

DNS-сервера повторяется. При возможно-

сти сохранить найденные DNS-записи на

вашем компьютере в последующих соеди-

нениях запрос от локальной программы

(MS IE, Outlook, News reader, ping и т. д.)

не передается серверу, а обрабатывается ло-

кально. 

Поддерживается только в Outpost PRO

и Outpost FREE. Просмотр сохраненных

записей, ограничение числа записей и т. п.
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Outpost Software Development Kit

В заботе о разработчиках
Дистрибутив SDK находится по адресу

www.agnitum.com/download/OutpostSDKIn-

stall.exe и, что особенно приятно, сопро-

вождается документацией, в том числе и на

русском языке. Для работы ему потребуется

компилятор Microsoft Visual C++ версии 6.0

с установленным SP3. Модуль пишется как

MFC DLL2.

Всю информацию, связанную с разработкой

и дальнейшей поддержкой производителям

модулей для Outpost, можно найти в разде-

ле Plug-Ins for Outpost форума www.agni-

tum.com/forum.

На данный момент есть три модуля для Out-

post, написанных сторонними разработчи-

ками:
3 «Super Stealth» — фильтрация ARP-

запросов. Разработчик Dmut.

3 «Blockpost» — создание «недоверяе-

мой» зоны IP-адресов. Блокировка сете-

вых запросов, приходящих из этой зоны.

Блокировка всех видов (так говорит раз-

работчик) программ spyware и adware.

Разработчик Dmut.

3 «HTTP log» — ведет лог (запись) HTTP-

запросов. Разработчик Muchod.

»

»

1 ç‡ÒÚÓÈÍ‡ Ô‡‡ÏÂÚÓ‚ ÔÓ‚ÂÍË
ÔÓ˜ÚÓ‚˚ı ‚ÎÓÊÂÌËÈ

11 ActiveX-ÍÓÏÔÓÌÂÌÚ˚ (e-mail)

12 é·‡·ÓÚÍ‡ ‚ÎÓÊÂÌÌ˚ı
‚ e-mail Ù‡ÈÎÓ‚

13 èÓ‰‰ÂÊÍ‡ ÔÎ‡„ËÌÓ‚
ÒÚÓÓÌÌËı ‡Á‡·ÓÚ˜ËÍÓ‚

14 åÌÓ„ÓÔÓÙËÎ¸Ì‡fl
ÍÓÌÙË„Û‡ˆËfl

15 ÇÂ‰ÂÌËÂ ÎÓ„Ó‚

16 éÔÂ‰ÂÎÂÌËÂ ÒÍ‡ÌËÓ‚‡ÌËfl
ÔÓÚÓ‚ Ë ÒÂÚÂ‚˚ı ‡Ú‡Í
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Использование DNS-кэша

уменьшает объем трафика на 5–8%.

Возможность изменения конфигурации

брандмауэра при подключении с удален-

ного компьютера. Удобна, если у вас есть

несколько компьютеров, физический до-

ступ к которым затруднен. Если же вы ус-

тановили брандмауэр только на одном

компьютере, то воспользоваться этой воз-

можностью вам не придется.

Поддерживается только в Kerio Personal

Firewall и Tiny Personal Firewall. Подклю-

чение к Kerio Personal Firewall на удален-

ном компьютере для администрирования

и просмотра статистики осуществляется

вызовом Firewall Status, раздел меню File,

пункт Connect. Очевидно, что у удаленно-

го Kerio Personal Firewall в настройках

должно стоять разрешение для удаленно-

го просмотра статистики и администри-

рования.

Возможность передачи информации о се-

тевой активности на удаленный сервер (sys-

log). Сервер Syslog используется для сбора

информации с нескольких компьютеров,

обычно сетевой доступ к нему запрещен,

разрешен только физический. Если ваша

сеть была взломана и взломщик аккурат-

но подчистил лог-файлы, скрыв следы про-

никновения и своей деятельности, то ин-

формация о взломе сохранится на сервере

Syslog, к которому взломщик доступа не

имеет (теоретически).

Поддерживается только в Kerio Personal

Firewall и Tiny Personal Firewall. Включает-

ся в Firewall Administration, затем Advanced,

вкладка Miscellaneous, пункт Log Into Sys-

log, и в поле Syslog Server Address необхо-

димо указать IP-адрес или доменное имя

сервера, где работает сервис syslog.

Возможность ограничить или запретить до-

ступ к просмотру и изменению конфигу-

рации брандмауэра.

Поддерживается в Outpost PRO (но не

в Outpost Free), Kerio Personal Firewall, Sy-

gate Personal Firewall PRO, Sygate Personal

Firewall, Norton IS, ZA PRO.

Outpost PRO
Работа с брандмауэрами компании Agnitum

производит хорошее впечатление. Развер-

нутая система статистики сетевой активно-

сти — данные по каждому соединению, сер-

вису, модулю или приложению. Система

создания правил сэкономит много време-

ни и усилий. Она использует как прототип

правила, разработанные специалистами

компании Agnitum. Правила регламентиру-

ют работу нескольких типов программ: бра-

узеры, программы по скачиванию данных,

почтовые, ICQ и IRC-клиенты, Microsoft

NetMeeting, telnet и ssh-терминалы, систе-

мы синхронизации времени.

Создание доверенной зоны, настройка

сети Microsoft, поддержка ICS — настрой-

ка не вызовет сложностей.

Гибкая система настройки удаления

рекламы и управления активными элемен-

тами в web-страницах, кэширования DNS-

записей ускоряет загрузку web-страниц.

Возможность вакцинации (переименовы-

вания) исполнительных файлов, прило-

женных к e-mail, предотвратит активацию

почтовых вирусов.

Блокировки трафика при определении

сетевой атаки. Плюс запуск внешних при-

ложений при выполнении определенного

правила. В результате представлены все

возможности для разработки системы ак-

тивной защиты.

Настройка брандмауэра не составит

труда даже для новичка. А многочисленные

отзывы пользователей подтверждают на-

дежность ее работы. И что совсем приме-

чательно — модульная система брандмау-

эра обеспечивает возможность расширения

его функциональности.

Outpost FREE
Брандмауэр является бесплатным, но в от-

личие от некоторых своих собратьев (по ус-

ловиям распространения) производит хоро-

шее впечатление. По сравнению с

PRO-версией в FREE отсутствует под-

держка ICS, отключена возможность мно-

гопрофильной конфигурации и создания

доверенной группы, отключена защита

конфигурации паролем. Притом что воз-

можности по созданию правил, использо-

ванию подключаемых модулей (кстати,

функции самих модулей не обрезаны), на-

глядная система отображения данных — все

это осталось таким же, как и в PRO-версии

(удобным).

Но отключенные функции не карди-

нальны для защиты компьютера, не явля-

ющегося шлюзом доступа в Интернет. 

Вывод: Outpost FREE является полно-

ценным брандмауэром, унаследовав мно-

го положительных возможностей от PRO-

версии. Спасибо Agnitum Ltd.

Kerio Personal Firewall
Цветовая индикация входящего, исходяще-

го, разрешенного, запрещенного трафика

по иконке в системной панели, подробные

детальные данные по установленным/ожи-

дающим соединениям помогут быстро со-

риентироваться в диагностике сетевой ак-

тивности.

Предустановленные правила для систем-

ного трафика. Интуитивно понятный ин-

терфейс редактирования правил. Понятная

система настройки доступа к сетевым сер-

висам Microsoft. Все это делает систему про-

зрачной и удобной в настройке даже для не-

специалиста.
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На основании наиболее общих характеристик брандмауэров и их
потенциальных возможностей пора приступить к сравнительному
анализу ПО, призванного защитить пользователя от вторжений
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Многопрофильная конфигурация, воз-

можности удаленного администрирова-

ния и просмотра статистики будут удобны

для установки системы на компьютеры, до-

ступ к которым затруднен.

Особенно я хотел бы отметить возмож-

ность передачи лог-записей на удаленный

сервер. Если система была взломана, то

взломщику не составит труда скрыть этот

факт, изменив записи в лог-файлах. В том

числе и в логах брандмауэра, если они хра-

нятся локально. При передаче лога уда-

ленному серверу (лучше оставить возмож-

ность доступа на него только с консоли)

скрыть факт взлома не удастся.

Tiny Personal Firewall
Kerio Personal Firewall разработан на ос-

нове Tiny Personal Firewall. В Tiny Perso-

nal Firewall отсутствовали возможность

многопрофильной конфигурации и инди-

кация трафика на иконке брандмауэра.

Пользователям, работающим с Tiny Perso-

nal Firewall, лучше перейти на Kerio

Personal Firewall. Знакомый интерфейс и

новый драйвер — достаточно веские то-

му основания.

McAfee Personal Firewall
Система построения правил похожа на ана-

логичную систему в брандмауэрах Outpost,

только отсутствует возможность запуска

внешних программ.

Хотел бы отметить возможность кон-

фигурации сетевого адаптера, управление

протоколами ARP, RIP, DHCP, PPTP,

ICMP и т. д. Система определения ска-

нирования и блокировки атакующего

похожа на аналогичные системы. Воз-

можность создать список доверенных и

блокированных IP-адресов. Проверка

сделанных установок на оптимальное

соответствие. Представление данных о

сетевой активности отличается подроб-

ностью (разбивка по восьми типам про-

токолов), но, на мой взгляд, по сравне-

нию Kerio или Outpost не очень удобна.

Возможно, это особенность демовер-

сии, но во время передачи данных в ус-

тановленном соединении счетчик пере-

данных/полученных байтов стоял на

значении, которое было в момент запу-

ска визуальной оболочки брандмауэра, и

не изменялся.

К вопросу о поставляемой утилите

McAfee Visual Trace. Утилита представле-

на как средство трассировки (определе-

ния маршрута) IP-адресов, вероятно,

для плохих хакеров. Наверное, они так

останутся плохими, потому что их не на-

казывали. Утилита трассировки иногда

произвольно опускает часть маршрута.

Интересная особенность: выбрав какой

либо хост из маршрута, просчитанного

Visual Trace, можно через выпадающее

меню запустить ping, telnet или ftp на этот

хост. Предложение отомстить? Утилита

Visual Route от Visualware Inc. работает на-

дежнее и формат представления данных

лучше.

Norton Personal Firewall
Настройка сетевых параметров. Создание

доверенной и блокированной группы ком-

пьютеров. Продуманная система создания

правил, когда в процессе диалога пользова-

тель отвечает на заданные вопросы, опи-

сывающие создаваемое правило простым

и понятным языком. Развернутая и по-

дробная система статистики. Эти возмож-

ности позволят быстро и легко настроить

брандмауэр.

Компания Norton также предоставляет

возможность аудита сетевой защиты, ис-

пользуя сканирование компьютера он-

лайн-ресурсами. 

Легко осуществляется управление web-

трафиком: ActiveX-элементами, java-апп-

летами, cookies. В общем, система проста

и в настройке, и в работе.

Norton Internet Security
К возможностям брандмауэра Norton Per-

sonal Firewall добавились: блокировка рек-

ламы и ограничение доступа в Интернет

(Parent Control). Например, можно доба-

вить новый рекламный баннер в список

блокировки, перетащив его мышкой из

браузера на иконку Alert Tracker.

При установке Norton Internet Security

необходимо также установить и Norton An-

tivirus, так как система безопасности явля-

ется комплексной и антивирус необходим

для проверки передаваемых через сеть

файлов.
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Сказать можно только одно: все удоб-

но и логично.

Sygate Personal Firewall PRO
Во время работы иконка программы, рас-

положенная в системной панели задач

(трее), цветовой индикацией показывает

наличие входящего и исходящего трафи-

ка, запрет или разрешение проходящего

трафика, установку блокировки во время

атаки или сканирования. В главном окне

программы находятся графики сетевой

активности по входящему и исходящему

потоку. На мой взгляд, такое отображение

данных представляет больше количествен-

ную информацию, чем качественную. 

Хотелось бы отметить возможность до-

полнительного усиления сетевой защиты.

Например, защита от изменения ARP-таб-

лицы (anti-MAC spoofing), скрытие данных

об операционной системе (OS fingerprint

masquerading) и многие другие.

На мой взгляд, недостатком является то,

что, разрешив какому-либо приложению

сетевую активность, правило, ограничива-

ющую эту активность, надо определять от-

дельно, через вызов в меню программы. Так

как это не предлагается автоматически при

разрешении работы программы. Здесь мо-

жет сыграть человеческий фактор.

Например, разрешив компьютеру с IP

192.168.10.100 подключиться к сервису

(например, FTP-серверу) вашего компью-

тера (режим Allow), вы выставляете разре-

шение для всех (всей сети). Это может быть

опасно, если вы забудете определить пра-

вила доступа к сервису.

Стоит отметить, что компания Sygate

предоставляет несколько онлайн-сервисов

на своем web-сайте для проведения ауди-

та защиты. Можно провести TCP, UDP,

ICMP-сканирование, проверить систему

на наличие активных троянских программ. 

Заключение: интересная и надежная

программа, но требующая внимания и ос-

торожности.

Sygate Personal Firewall
Брандмауэр получил оценку 5 (коров) из

пяти возможных в рейтинге сайта www.tu-

cows.com. Но вообще-то, Sygate Personal Fi-

rewall PRO сильно облегчили, предложив

Sygate Personal Firewall. Почто все допол-

нительные возможности усиления защиты

отключены (с пометкой, что в PRO версии

они доступны), отсутствует даже файл по-

мощи — при вызове справки загружается

браузер и обращается к web-сайту. Хотя из-

менение не коснулось базисных функций

PRO-версии брандмауэра.

В целом впечатление такое, что бранд-

мауэр Sygate Personal Firewall можно ис-

пользовать в работе. Но это, на мой взгляд,

обманчивое впечатление. Есть несколько

подводных камней. Например, один из

них: изучив особенности вашей защиты

(блокировка IP-адреса, с которого произ-

водится сканирование, на 600 секунд — ни

отключить эту возможность, ни изменить

период времени в Sygate Personal Firewall

нельзя), атакующий может сымитировать

сетевую атаку от дружественного вам объ-

екта (например, роутера), и ваша защита

ставит блокировку. DOS-атака удалась.

Отсутствие тех возможностей, кото-

рые делают PRO-версию довольно инте-

ресной, превращает Sygate Personal Firewall

в мало чем выдающуюся программу, спо-

собную вместо обеспечения защиты со-

здать только ее видимость.

Zone Alarm PRO
Цветовая индикация иконки брандмауэра

в системной панели показывает наличие

входящего-исходящего трафика.

Развернутая и подробная система наст-

роек. Текстовые подсказки и система кон-

текстного меню хорошо помогают в наст-

ройке (если читаете по-английски). Удобная

система управления общесетевыми наст-

ройками. Поддержка ICS, VPN. Возмож-

ность выделения трех групп IP-адресов:

Trusted (доверенная), Internet и Blocked

(блокированная). Возможность настройки

правил доступа для групп Trusted и Internet.

При запуске пользовательской про-

граммы вначале разрешаете работу в сети,

затем глубоко в настройках описываете

правила. Несколько долго, удобнее было

бы иметь возможность описать правила

сразу при первом запуске программы. Это

потенциальное место для ошибки пользо-

вателя. Также, что странно, в правиле, опи-

сывающем права доступа приложения,

можно указывать порты и протоколы, но

не IP-адреса. Это неудобно.

Что касается управления содержимым

web-страниц — есть удобная система управ-

ления установкой cookies.

Что касается рекламы — настройка

блокировки рекламы несколько лако-

ничная, ее можно включить или выклю-

чить. Посмотреть, что считается банне-

ром, или добавить/изменить что-либо

нельзя. Присутствует возможность де-

тальной настройки отчетов.

ZA PRO проверяет файл, приложенный

к письму, если он является исполняемым

(расширения EXE, COM, BAT — ZA PRO

содержит список из 46 типов файлов), то

ZA PRO «вакцинирует» (переименовыва-
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ет) файл, чтобы тот нельзя было случайно

запустить. Список расширений файлов мо-

жет быть легко дополнен.

Для эстетов предлагается несколько

цветовых гамм оболочки брандмауэра.

Zone Alarm 
В «облегченной» версии программы рас-

ширенные функции управления отсутст-

вуют. Также не представлена возможность

настройки ICS, VPN и создания правил до-

ступа для каждого приложения. А если до-

бавить сюда и невозможность блокировки

ActiveX, cookies и баннеров и проверку в

почте только одного типа файлов — скрип-

тов Visual Basic, то программу можно сме-

ло отнести к демонстрационной. Почему

производители называют ее полноцен-

ной — неясно. В общем, это реклама

PRO-версии. Можно поставить только

для ознакомления.

Ç Á‡ÍÎ˛˜ÂÌËÂ…
Какой брандмауэр можно рекомендовать

для работы? Если, исходя из сравнения ма-

лопонятных несведущему человеку харак-

теристик, вы не сделали собственных вы-

водов, то по субъективному мнению автора,

решение определяется вопросом: что, как

и от чего вы хотите защищать? Если вас ин-

тересует только базовый аспект сетевой бе-

зопасности (разрешение/запрещение сете-

вого доступа по определенным портам,

протоколам, IP-адресам), обратите внима-

ние на Kerio Personal Firewall. Вы оцените

его легкость и удобство в настройке. 

Если помимо основных функций кон-

троля сетевого трафика вы хотите контро-

лировать содержимое web-трафика (Acti-

veХ-компоненты, java-апплеты, Java/VB-

скрипты, cookies), попробуйте работать с

Agnitum Outpost Firewall FREE. Русско-
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язычные интерфейс и документация

(файлы помощи на английском) помогут

вам провести необходимую настройку.

Дополнительные возможности — блоки-

ровка рекламы и кэширование DNS-за-

просов — существенно увеличат скорость

закачки web-страничек. Возможность

ограничения доступа к web-ресурсам,

использованная родителями, заставит

младшее поколение развивать знания,

обходя защиту. Плюс возможность разра-

ботки и подключения плагинов расши-

ряет потенциальные возможности бранд-

мауэра. 

Если вы считаете, что программное

обеспечение должно быть только платным,

то разработки компании Norton — Norton

Internet Security и Norton Personal Frewall —

еще раз подтвердят высокую оценку каче-

ства программных решений этой компании. 

Окончательный вывод в вопросе выбо-

ра средств сетевой защиты лучше сделать

из собственного опыта, подтверждающе-

го или опровергающего мои рекомендации.

Установка нескольких программных

брандмауэров на один компьютер отнюдь

не увеличит степень и качество сетевой за-

щиты. Из-за индивидуальных особеннос-

тей большинство брандмауэров несовмес-

тимы друг с другом. Совместная их рабо-

та, скорее всего, приведет к ошибкам рабо-

ты системы.

Наличие брандмауэра на компьютере,

установленного на минимальный уро-

вень безопасности, дает лишь ложную уве-

ренность в защите. Степень безопаснос-

ти, которую дает брандмауэр, прямо

пропорциональна тщательности, с кото-

рой его настроили. И точку в соревнова-

нии сетевых средств защиты и нападения,

по-видимому, поставят не скоро.

Александр Красоткин
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Многочисленных разработчиков

криптосистем можно разделить

на несколько групп:

3 пытающиеся создавать качественные

и недешевые продукты и честно рек-

ламирующие их;

3 полагающие, что их криптосистемы

хороши, хотя это не так в силу недо-

статочной компетентности;

3 желающие просто заработать, не забо-

тясь больше ни о чем;

3 просто любители.

Большинство средств шифрования

попадает во вторую категорию — заду-

манные и осуществленные по известно-

му принципу «хотели как лучше, а полу-

чилось как всегда». Поэтому на рынке

программного обеспечения плохие

криптосистемы — скорее правило, чем

исключение. 

Алгоритм шифрования должен быть

хорошо известен в научном сообществе,

то есть требуется время для того, чтобы

ученые его поняли и оценили. Если про-

изводитель не готов раскрыть детали —

значит, ему есть что скрывать. Откровен-

ным мошенничеством, скорее всего, яв-

ляются и невероятные длины ключей.

На сегодняшний день достаточно длины

ключа 256 бит для симметричных и 2048

бит для асимметричных алгоритмов.

Должны быть доступны исходные ко-

ды конкретной реализации алгоритма

шифрования. Любой производитель, не

желающий открытого обсуждения алго-

ритмов и протоколов, положенных в ос-

нову средства шифрования, чего-то бо-

ится или скрывает. И не надо поддавать-

ся заявлениям о том, что технология за-

патентована: с момента подачи заявки

на патент технология может быть опуб-

ликована. Любой алгоритм надо грамот-

но реализовать, а открытые исходные

коды как раз и позволяют любому жела-

ющему провести проверку реализации

данного средства шифрования, прежде

всего — убедиться в отсутствии мастер-

ключей, позволяющих расшифровывать

любой зашифрованный с помощью ал-

горитма документ, даже не зная ключа

шифрования. Впрочем, если требуется

всего лишь скрыть информацию от чле- »

á‡¯ËÙÓ‚‡ÌÌ˚È

P G P

Криптография — наука довольно сложная для неискушенного
пользователя. У него, как правило, не хватает времени, терпения,
знаний, чтобы сделать верный выбор. Поэтому на рынке в
огромном количестве присутствуют разнообразные средства
шифрования, созданные различными производителями, но далеко
не все они являются качественными и надежными.



нов семьи или неискушенных коллег по

работе, можно пользоваться каким угод-

но средством, но если скрываемыми

данными заинтересуются более серьез-

ные лица или организации, то здесь сра-

зу станет видна разница между качест-

венной криптосистемой и не очень. 

Очень немногие системы отвечают

всем приведенным требованиям, наибо-

лее известной из них является PGP. Речь

пойдет о текущей на момент написания

материала версии 6.02i. Основная функ-

ция программы — возможность созда-

ния в системе зашифрованных дисков,

доступ к которым возможен только по-

сле ввода пароля. Посторонний пользо-

ватель видит просто файл большого раз-

мера с расширением PGD. Если  клик-

нуть по нему мышкой, появится окно с

просьбой ввести пароль. При правиль-

ном вводе пароля в системе появляется

еще один логический диск. Вы можете

переименовать файл, сменить его рас-

ширение, замаскировав таким образом

под файл подкачки (только не забудьте

для этого файла установить ассоциацию

с программой PGP disk). Итак, рассмот-

рим подробности.

ìÒÚ‡ÌÓ‚Í‡ PGP
С сайта www.pgpi.com загружаем

PGP602i.EXE. Запускаем дистрибутив,

начинается копирование необходимых

файлов. После завершения копирования

появится экран с вопросом (рис. 1). Ес-

ли PGP устанавливается впервые, то от-

вечаем: «Нет». В случае удаления и пере-

установки криптосистемы должен ос-

таться каталог C:\Program Files\PGP\

PGP602i\PGP Keyrings. Содержимое

этого каталога надо в обязательном по-

рядке сохранить, так как иначе будет по-

теряна возможность доступа к PGP-дис-

кам, которые существовали до переуста-

новки. Поэтому отвечаем: «Да» — и ука-

зываем каталог, где сохранены Keyrings, и

соглашаемся с предложением скопиро-

вать их в каталог с программой. Получаем

подтверждение о завершении копирова-

ния и перезагружаемся. Все, программа

установлена. 

ëÓÁ‰‡ÌËÂ PGP-‰ËÒÍ‡
Нажимаем кнопку «Пуск -> Программы

-> PGP -> PGP disk», и появляется не-

большое окошко с четырьмя большими

кнопками (рис. 2). Их назначение следу-

ющее:

3 New — создать новый PGP-диск.

3 Mount — подключить (смонтировать)

существующий. Будет открыто окно

выбора файлов с расширением PGD.

3 Unmount — отключить PGP-диск.

3 Prefs — тонкая настройка.

Создаем новый диск, нажимаем пер-

вую кнопку. Будет запущен PGP disk Wi-

zard. Нужно будет дать имя файлу, в ко-

тором разместится PGP disk. Имя можно

дать любое. В дальнейшем, в целях мас-

кировки, мы его все равно переименуем.

Далее нужно будет задать размер, кото-

рый будет иметь диск, а также букву, под

которой он станет по умолчанию появ-

ляться. Это довольно удобно, поскольку

многие программы запоминают пути до-

кументов, с которыми работают. Теперь

нужно ввести фразу, при помощи кото-

рой диск будет зашифрован. Снимаем

пометку с пункта Hide Typing и начинаем

набирать. Индикатор прогресса показы-

вает, насколько приемлема с точки зре-

ния безопасности длина фразы. Затем в

нижнем окне повторим набранную фра-

зу (рис. 3), после чего программа уста-

новки начинает генерировать необходи-

мые ей случайные величины. А в роли

датчика случайных чисел должен высту-

пить сам пользователь: надо нажимать

любые клавиши, двигать мышкой, и

процесс будет приближаться к финишу

(рис. 4). Затем программа начнет созда-

ние диска. Довольно быстро диск будет

создан, и его предложат отформатиро-

вать. Ничего страшного, это нам и нуж-

но. Соглашаемся. Появится стандартное

предупреждение, что мы собираемся от-

форматировать жесткий диск или диск

большой емкости. Именно это и нужно

сделать; по завершении форматирова-

ния, открыв Проводник, мы увидим в

системе новый диск.
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»

0 128 çÂ ÔÂÂÁ‡„ÛÊ‡Ú¸ ÍÓÏÔ¸˛ÚÂ

1 129 é·flÁ‡ÚÂÎ¸ÌÓ (·ÂÁ ‚ÓÔÓÒÓ‚) ÔÂÂÁ‡„ÛÊ‡Ú¸ ÍÓÏÔ¸˛ÚÂ

2 130 ëÔÓÒËÚ¸ Û ÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÚÂÎfl, Ì‡‰Ó ÎË ÔÂÂÁ‡„ÛÊ‡Ú¸ 

ÍÓÏÔ¸˛ÚÂ

3 131 éÔÂ‰ÂÎËÚ¸, Ì‡‰Ó ÎË ÔÂÂÁ‡„ÛÊ‡Ú¸ ÍÓÏÔ¸˛ÚÂ. 

ÖÒÎË Ì‡‰Ó, ÚÓ ‚˚ÔÓÎÌËÚ¸ ÔÂÂÁ‡„ÛÁÍÛ (·ÂÁ ‚ÓÔÓÒÓ‚)

4 132 éÔÂ‰ÂÎËÚ¸, Ì‡‰Ó ÎË ÔÂÂÁ‡„ÛÊ‡Ú¸ ÍÓÏÔ¸˛ÚÂ. 

ÖÒÎË Ì‡‰Ó, ÚÓ ÒÔÓÒËÚ¸ Û ÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÚÂÎfl, ÔÂÂÁ‡„ÛÊ‡Ú¸

ÍÓÏÔ¸˛ÚÂ ËÎË ÌÂÚ. ä‡Í Setup ÓÔÂ‰ÂÎflÂÚ 

ÌÂÓ·ıÓ‰ËÏÓÒÚ¸ ÔÂÂÁ‡„ÛÁÍË? — ÖÒÎË ÔË ‚˚ÔÓÎÌÂÌËË 

Ó·ÌÓ‚ÎflÎËÒ¸ ÒËÒÚÂÏÌ˚Â Ù‡ÈÎ˚ Ë ıÓÚfl ·˚ Ó‰ËÌ ËÁ ÌËı ÌÂ

ÒÏÓ„ ·˚Ú¸ Ó·ÌÓ‚ÎÂÌ ËÁ-Á‡ ÚÓ„Ó, ˜ÚÓ ‚ ˝ÚÓ ‚ÂÏfl 

ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÎÒfl ÒËÒÚÂÏÓÈ, ÚÓ ÔÂÂÁ‡„ÛÁÍ‡ ÌÂÓ·ıÓ‰ËÏ‡ 

(Ò‡ÁÛ ÔÓÒÎÂ ÔÂÂÁ‡„ÛÁÍË ÔÓËÁÓÈ‰ÂÚ Ó·ÌÓ‚ÎÂÌËÂ 

Ù‡ÈÎÓ‚ Ë ÔÓˆÂÒÒ ·Û‰ÂÚ Á‡‚Â¯ÂÌ)

á‡ÂÁÂ‚ËÓ‚‡ÌÓ ÑÎfl ç‡ÁÌ‡˜ÂÌËÂ
Microsoft ÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÚÂÎfl

1 êËÒ. 1. èË ÔÂÂÛÒÚ‡ÌÓ‚ÍÂ ÔÓ-
„‡ÏÏ˚ ÏÓÊÌÓ ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡Ú¸ ÒÚ‡-
˚Â Ì‡ÒÚÓÈÍË

1 êÂÊËÏ˚ Á‡ÔÛÒÍ‡ ‰Îfl INF-Ù‡ÈÎÓ‚

1 êËÒ. 2. åÂÌ˛ PGP 6.02i

êËÒ. 3. Ç‚Ó‰ËÏ Ô‡ÓÎ¸ ‰Îfl Á‡¯ËÙÓ-
‚‡ÌÌÓ„Ó ‰ËÒÍ‡

3



å‡ÒÍËÓ‚Í‡, Ì‡ÒÚÓÈÍ‡
У меня файл, содержащий PGP-диск,

физически находится на диске, на кото-

ром нет файла подкачки. Если это не так,

то просто перенесем его в нужное место

(предварительно отключив PGP-диск).

Переименуем его в PAGEFILE.SYS. По-

меняем для этого файла (и только для не-

го одного!) ассоциацию, то есть програм-

му, которая вызывается двойным щелч-

ком по файлу. Теперь если дважды щелк-

нуть по этому файлу, появится окно с

просьбой ввести пароль (рис. 5). Вводим

фразу, указанную при создании диска, и

диск появляется в системе. 

Теперь немного поговорим о настрой-

ках, которые доступны, если нажать

кнопку «Pref». Появится окно с двумя

вкладками: Auto Unmount и Unmount

HotKey. На первой вкладке можно уста-

новить автоматическое отсоединение

диска через заданный промежуток вре-

мени отсутствия активности системы, а

также в случае, если ОС входит в «спя-

щий режим» (рис. 6). На второй вкладке

можно установить горячие клавиши, при

нажатии на которые происходит отсое-

динение диска (по умолчанию

«Ctrl+F12»). В любом случае перезагруз-

ка компьютера приводит к отсоедине-

нию дисков. Отсоединение также проис-

ходит и при некорректном выходе из

Windows (например, при отключении

питания).

àÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÌËÂ
Теперь все документы, статьи, дистрибу-

тивы программ размещаем на созданном

диске. Также с этого диска осуществляем

установку специального софта, включая

firewall, браузер и прочие интернет-при-

мочки. Только вот незадача, во-первых,

некоторые программы при установке

осуществляют запись в реестр, который

никоим образом не шифруется, а во-вто-

рых, в реестре будут храниться настрой-

ки интернет-соединения. Это можно по-

править. 

Все должно работать по следующей

схеме. После загрузки компьютера мон-

тируется PGP-диск, c PGP-диска запус-

кается на выполнение файл START.BAT,

который импортирует в реестр необхо-

димые записи и размещает на Рабочем

столе ярлык, указывающий на файл

END.BAT и вызываемый горячими кла-

вишами «Ctrl+F11». Перед завершением

работы по нажатию специально назна-

ченной комбинации горячих клавиш

«Ctrl+F11» убираются из реестра импор-

тируемые записи, отсоединяется PGP-

диск или просто выключается компью-

тер. Чтобы узнать, какие ключи добавля-

ются в реестр при установке программы,

воспользуемся специальной утилитой —

деинсталлятором, например Ashampoo

UnInstaller Suite.

3 Запускаем утилиту Ashampoo UnIn-

staller Suite и делаем снимок системы

(меню «Action -> Save Current configu-

ration»).

3 Выполняем установку необходимой

программы. 

3 Снова открываем окно утилиты. 

И выполняем поиск произведенных

изменений («Action -> Compare (create

log file)»), которые записываем в LOG-

файл. 

3 Теперь выбираем пункт меню «Action

-> Create Installation files». Будет со-

здана пара файлов с тем же названи-

ем, но расширениями REG и INF.

Нам потребуется файл с расширени-

ем REG. В нем перечислены все ключи,

которые появляются при инсталляции

программы. Выполнив установку всего

необходимого софта, получим набор

REG-файлов. Также просматриваем

реестр и экспортируем все нежелатель-

ные для чужих глаз записи (например,

данные об интернет-соединениях). 

Здесь также появится набор REG-фай-

лов. Объединяем все в один REG-

файл, например, командой: COPY

F I L E _ 0 1 . R E G + F I L E _ 0 2 . R E G +

…+FILE_NM.REG FILE_ALL.REG,

где: FILE_хх.REG — REG-файлы, по-

лученные утилитой Ashampoo UnInstal-

ler Suite, а также экспортируемые ветви

реестра; FILE_ALL.REG — итоговый

файл. Теперь в файле FILE_ALL.REG

удаляем все строчки «REGEDIT4», ос-

тавив только самую первую. На основе

этого файла мы должны создать два ин-

сталляционных файла. Один, START.INF,

будет добавлять ветви в реестр, другой,

END.INF, соответственно удалять. Оба

файла надо положить в корень PGP-

диска. Структура этих файлов идентич-

на и построена по правилам для INF-

файлов (см. врезку на стр. 123).

Рассмотрим, что в этих файлах следует

писать в секциях Add.Reg и Del.Reg. 

Здесь в обоих файлах должно быть все

очень похоже. Пусть в REG-файле у нас

есть следующий фрагмент:

[HKEY_LOCAL_MACHINE\SOFTWARE

\Microsoft\Windows\CurrentVersion\

Uninstall\SW]
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»

»

1 êËÒ. 4. èÓˆÂÒÒ „ÂÌÂ‡ˆËË ÍÎ˛˜‡
¯ËÙÓ‚‡ÌËfl

1 êËÒ. 5. Ç‚Ó‰ËÏ Ô‡ÓÎ¸, Ë ‚‡¯
Á‡¯ËÙÓ‚‡ÌÌ˚È ‰ËÒÍ ÒÚ‡ÌÓ‚ËÚÒfl
‚Ë‰ÂÌ ‚ ÒËÒÚÂÏÂ

7 êËÒ. 6. ç‡ÒÚ-
ÓÈÍ‡ ‡‚ÚÓÏ‡-
ÚË˜ÂÒÍÓ„Ó ÓÚ-
ÍÎ˛˜ÂÌËfl PGP-
‰ËÒÍ‡
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«Contact»=«sup@tamos.com»

«DisplayName»=«SmartWhois»

«DisplayVersion»=«3.3»

«HelpLink»=«http://www.tamos.com/

support/»

«Publisher»=«TamoSoft, Inc.»

Тогда в START.INF этот фрагмент надо

записать следующим образом:

HKLM, «SOFTWARE\Microsoft\

Windows\CurrentVersion\Uninstall\SW»,

«Contact»,0, «sup@tamos.com»

HKLM, «SOFTWARE\Microsoft\

Windows\CurrentVersion\Uninstall\SW»,

«DisplayName»,0, «SmartWhois»

HKLM, «SOFTWARE\Microsoft\

Windows\CurrentVersion\Uninstall\SW»,

«DisplayVersion»,0, «3.3»

HKLM, «SOFTWARE\Microsoft\

Windows\CurrentVersion\Uninstall\SW»,

«HelpLink»,0, «http://www.tamos.com/

support/»

HKLM, «SOFTWARE\Microsoft\

Windows\CurrentVersion\Uninstall\SW»,

«Publisher»,0, «TamoSoft, Inc.»

В файле END.INF этот фрагмент запи-

сывается немного проще: необходимо у-

казать лишь удаляемые секции реестра:

HKLM, «SOFTWARE\Microsoft\

Windows\CurrentVersion\Uninstall\SW»,

«Contact»

HKLM, «SOFTWARE\Microsoft\

Windows\CurrentVersion\Uninstall\SW»,

«DisplayName»

HKLM, «SOFTWARE\Microsoft\

Windows\CurrentVersion\Uninstall\SW»,

«DisplayVersion»

HKLM, «SOFTWARE\Microsoft\

Windows\CurrentVersion\Uninstall\SW»,

«HelpLink»

HKLM, «SOFTWARE\Microsoft\

Windows\CurrentVersion\Uninstall\SW»,

«Publisher»

Теперь оба файла START.INF и

END.INF размещаем на PGP-диске. Для

выполнения INF-файлов используется

команда rundll32 Name_DLL, InstallHinf-

Section DefaultInstall 128 path\name_

file.inf, где Name_DLL — setupx для Win-

dows 9x, setupapi для Windows 2000 Defaul-

tInstall — имя секции в INF-файле, кото-

рая будет выполняться (если секция с та-

ким именем не будет найдена, то выпол-

няться ничего не будет, а также 

не будет и сообщений об ошибках). 

128 — режим работы; path\name_file.inf —

путь к INF-файлу (не должен лежать в си-

стемной папке или в любом из ее подка-

талогов).

Создаем еще пару файлов START.BAT

и END.BAT (в корне PGP-диска), кото-

рые и будут выполнять добавление —

удаление ветвей реестра (см. врезку «Слу-

жебные файлы»). Для файла END.BAT

создаем ярлык на Рабочем столе и назна-

чаем ему горячие клавиши «Ctrl+F11».

Файл ярлыка копируем на PGP-диск.

Теперь, после загрузки компьютера,

подключаем PGP-диск, дважды щелкаем

на файле START.BAT, все необходимые

ветви у нас в реестре, а на Рабочем столе

появился ярлык END.LNK, запускаемый

горячей клавишей «Ctrl+F11». Работаем.

Вдруг понадобилось срочно завершить

работу. Нажимаем «Ctrl+F11» — и реестр

очищен; «Ctrl+F12» — и PGP-диск от-

ключен. 

Напоследок хотелось бы дать послед-

нюю рекомендацию. Поскольку PGP-

диск представляет собой один большой

файл, обязательно держите его свежую

копию, лучше всего на другом физиче-

ском носителе, так как достаточно все-

го лишь одного сбойного сектора на

жестком диске, чтобы потерять все

драгоценные данные. Успехов вам.

Игорь Козловский

»

Служебные файлы для PGP-диска 

Примеры инсталляционных и командных файлов
î‡ÈÎ START.INF
[Version]

Signature=«$CHICAGO$»

LayoutFile=Layout.inf 

; имя этой секции используется при выпол-

; нении INF-файла

[DefaultInstall]

; значением параметра AddReg является 

; раздел файла START.INF, в котором

; указывается ключи реестра, подлежащие

; добавлению

AddReg=Add.Reg 

[Add.Reg]

; ключи реестра, подлежащие добавлению

; …

î‡ÈÎ END.INF
[Version]

Signature=«$CHICAGO$»

LayoutFile=Layout.inf

; имя этой секции используется при выпол-

; нении INF-файла

[DefaultInstall]

; значением параметра DelReg является 

; раздел файла END.INF, в котором указаны

; ключи реестра, подлежащие удалению

DelReg=Del.Reg

[Del.Reg]

; ключи реестра, подлежащие удалению

; …

END.BAT
rem эта команда удалит все ветви реестра,

перечисленные в файле X:\END.INF

rem X: — ваш PGP-диск

RUNDLL32.EXE SETUPX.DLL, InstallHinfSecti-

on DefaultInstall 128 X:\END.INF

rem удаляем с Рабочего стола ярлык на

файл END.BAT

rem чтоб не было видно, что мы что-то мог-

ли с реестром сделать

DEL «C:\WINDOWS\Рабочий стол\END.LNK»

rem удаляем копии реестра 

rem для Win 9x

ATTRIB -H -R -S C:\WINDOWS\SYSTEM.DA0

DEL C:\WINDOWS \SYSTEM.DA0

ATTRIB -H -R -S C:\WINDOWS\USER.DA0

DEL C:\WINDOWS\USER.DA0

rem очищаем папки типа Recent, History 

и так далее

START.BAT
rem команда добавит все ветви реестра,

перечисленные в файле X:\START.INF

rem X: — ваш PGP-диск

RUNDLL32.EXE SETUPX.DLL, InstallHinfSecti-

on DefaultInstall 128 X:\START.INF

rem скопируем на Рабочий стол ярлык на

файл END.BAT

rem чтобы по нажатию клавиши «Ctrl+F11»

все можно было почистить

COPY X:\END.LNK «C:\WINDOWS\Рабочий

стол\END.LNK»
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Со времен появления Active Desktop на рынке про-

граммного обеспечения было представлено множест-

во утилит, расширяющих его возможности и делаю-

щих работу с операционной системой более удобной. По

мере совершенствования ОС Windows эти программы также

претерпевали изменения. В данном обзоре мы решили вы-

яснить, какие из интерфейсных утилит лучше всего подхо-

дят для работы в Windows 95/98/Me и с чем удобно работать

в Windows 2000/XP.

RUNit
Эта небольшая, не требующая инсталляции программка

на деле оказалась очень удобной и функциональной. Во

время работы она ничем не выдает своего присутствия,

кроме иконки в трее. Чтобы получить доступ к ее меню,

достаточно щелкнуть правой кнопкой мыши у верхней

границы экрана. Если вы хотите добавить в него програм-

му, папку или файл, нужно либо указать программе пол-

ный путь к объекту, либо просто перетащить его в окно

настроек при помощи мыши. RUNit допускает создание

подменю, тем самым упрощая сортировку программ и па-

пок на своей панели. Хотелось бы отметить и то, что про-

грамма распространяется бесплатно. 

RedButton
Эта программа, в отличие от предыдущей, не прячется в

трей. После запуска RedButton на Рабочем столе появ-

ляется новый элемент — красная кнопка, которую

вы можете произвольно перемещать по экрану. »

ÒÚ‡Ú
çËÁÍËÈ

П р о г р а м м ы  —  а л ь т е р н а т и в ы  п а н е л и  б ы с т р о г о  з а п у с к а

Большинство пользователей ПК не любят, когда Рабочий стол и
панель быстрого запуска (Quick Launch) до предела захламляются
ярлыками программ и папок, которые необходимо постоянно
иметь под рукой. Если эта проблема принимает катастрофические
размеры, на помощь приходят интерфейсные утилиты.



Именно это красное пятно и является

индикатором работы программы. Щелк-

нув по нему правой кнопкой мыши,

можно получить доступ к довольно-таки

большому перечню функций, в том чис-

ле и системных. При помощи програм-

мы можно быстро открыть Панель уп-

равления, перезагрузить или выклю-

чить компьютер, запустить хранитель

экрана, а если их несколько — выбрать

любой из них. Еще одна сервисная про-

грамма, к которой можно получить до-

ступ из меню RedButton, это ее собст-

венный Task-менеджер. С его помощью

вы можете просмотреть список запу-

щенных приложений и при необходи-

мости оперативно завершить выбран-

ный процесс. Также предусмотрена воз-

можность быстро перезагрузить ком-

пьютер двойным щелчком левой кноп-

ки мыши на индикаторе при нажатой

клавише Ctrl. Несмотря на весьма вну-

шительный арсенал возможностей про-

граммы, ее разработчики не предусмот-

рели одной крайне важной функции, а

именно добавления в меню новых эле-

ментов.

Alt Launh Band
Программа не в состоянии поразить

пользователя красивыми меню и цвет-

ными иконками, но это с лихвой ком-

пенсируется количеством функций. По

сути, Alt Launh Band создает на Рабочем

столе дополнительную панель быстрого

запуска, которая гораздо функциональ-

нее и шире стандартной. Она появляется

при подведении курсора к верхнему

краю экрана. В программе уже присутст-

вует некоторое количество функций,

среди них телефонная книга и альтерна-

тива Проводнику Windows. 

Как уже было сказано, панель запуска

действительно широка и вместить в нее

можно все, что душа пожелает. При не-

обходимости панелей можно создать не-

сколько штук, тем самым увеличив воз-

можности для сортировки. В одну па-

нель, например, собрать все системные

функции, в другую — приложения для

работы с изображением и т. д.

Alt Launh Band эксплуатирует возмож-

ность создания прозрачных элементов

как для самой панели, так и для «листоч-

ков» с напоминаниями, которые можно

вешать в любом месте Рабочего стола. 

FavLaunch
FavLaunch служит для быстрого досту-

па только к папкам, так что добавить в

ее меню ярлык на какое-либо прило-

жение не получится. Особенно удобна

эта программа будет тем, кто предпо-

читает работать с дисками напрямую,

не запуская Проводник. Достаточно

перенести ярлыки для часто использу-

емых папок в меню программы, и дело

сделано. Теперь, чтобы получить до-

ступ к нужной папке, надо всего лишь

щелкнуть правой кнопкой мыши по

значку программы в трее. 

óÚÓ Ú‡ÍÓÂ Dock?
Разобравшись с «кроссплатформенны-

ми» программами, которые могут ра-

ботать во всех версиях ОС Windows, пе-

рейдем к тем, которые предназначены

исключительно для Windows XP и Win-

dows 2000. Для этого нам придется сде-

лать небольшое отступление и прояс-

нить ситуацию.

Дело в том, что XP и 2000, в отличие

от других версий, радуют и ублажают

пользователя разнообразными интер-

фейсными «наворотами». Среди них на-

страиваемая прозрачность окон прило-

жений, тень под курсором мыши и т. д.

Поэтому разработчики при создании

программ-запускалок для этих опе-

рационных систем ориентировались

больше на внешний вид приложений,

чем на их функциональность. 

Все программы, которые будут опи-

саны ниже, построены по образу и по-

добию интерфейса панели быстрого

запуска Mac OS — Dock. Несколько

уступающие по функциональности

своему предку, они, тем не менее, во

многом на него похожи. Так же, как и

в Mac OS, иконки приложений в доке

могут увеличиваться при наведении на

них курсора, а добавлять или удалять

иконку приложения из панели можно

обычным перетаскиванием ее внутрь

или же соответственно за пределы па-

нели. При помощи этих программ со-

здать одно большое полнофункцио-

нальное меню будет трудновато, так

как у них отсутствует возможность со-

здания подменю, но панель быстрого
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1 Alt Launh Band. èÓÎÌ˚È ÒÔÂÍÚ
‚ÓÁÏÓÊÌÓÒÚÂÈ

Создание собственной панели 

Сделай сам!
Если вы по каким-либо соображениям не

хотите использовать дополнительные про-

граммы, загружающие оперативную па-

мять, но все же страдаете от перегрузки

Рабочего стола и панели быстрого запуска

различными ярлыками, то можно предпри-

нять следующее.

Для начала создайте на Рабочем столе яр-

лык панели «Мой компьютер» (в Windows

98/Me он уже там присутствует по умолча-

нию). В Windows XP это можно сделать,

щелкнув по Рабочему столу правой кноп-

кой мыши и выбрав из контекстного меню

«Свойства». В открывшемся окне найдите

закладку «Рабочий стол» и нажмите на

кнопку «Настройка Рабочего стола». В по-

следней панели отметьте, какие ярлыки вы

хотите видеть на Рабочем столе. 

Чтобы создать новое меню быстрого запус-

ка, подтащите ярлык к верхней границе эк-

рана и там отпустите. В получившейся па-

нели вы увидите содержимое папки «Мой

компьютер». Итак, вы получили быстрый

доступ ко всем носителям информации и

панели управления вашего компьютера.

Чтобы добавить в новое меню ярлыки па-

нели быстрого запуска, щелкните по нему

правой кнопкой мыши, в контекстном ме-

ню выберите «Панели инструментов» и за-

тем «Быстрый запуск». В дальнейшем с но-

вой панелью можно делать все то же, что и

с обычной панелью быстрого запуска: от-

ключить подписи к значкам и заставить ее

прятаться за край экрана.



запуска они могут заменить с легкос-

тью, а на вашем Рабочем столе появит-

ся еще одно украшение. 

Y’z Dock
Эта программа азиатского происхожде-

ния порадовала нас до предела просты-

ми настройками, своими небольшими

размерами и тем, что она может рабо-

тать без инсталляции. Надо сказать, что

и места в оперативной памяти Y’z Dock

занимает не очень много. 

При помощи настроек программы

можно добиться полной прозрачности

панели под иконками или изменить

фоновый рисунок, если вы не хотите

делать ее полностью прозрачной. Также

можно указать, какого размера иконки

должны быть во время бездействия

программы и насколько им увеличи-

ваться при подведении курсора. 

В целом, программа произвела на нас

очень приятное впечатление. Единст-

венный минус, который подпортил об-

щую картину, состоит в том, что Y’z

Dock не работает с иконками формата

ICO, а воспринимает только PNG. По-

этому для добавления новых иконок в

программу пришлось сначала искать

утилиту, способную конвертировать ICO

в PNG. Кстати сказать, сам процесс до-

бавления новых значков на панель чрез-

вычайно прост. После того как вы скача-

ли из Сети набор иконок или конверти-

ровали имеющиеся, достаточно скопи-

ровать все графические файлы в подпап-

ку Icons, которая находится в папке Y’z

Dock. Теперь, для того чтобы сменить

иконку на панели, вам достаточно будет

выбрать ее в окне настроек. 

StarDock ObjectDock
Эта утилита входит в коммерческий

комплект поставки программы Object

Desktop, но отдельно ее можно заполу-

чить совершенно бесплатно. Object-

Dock является еще одним представите-

лем программ из серии Dock для Win-

dows. Первое, что бросается в глаза по-

сле запуска программы, — она пол-

ностью заменяет собой панель задач

Windows.

Главное преимущество ObjectDock в

том, что она может работать как с файла-

ми формата PNG, так и с обычными

ICO. Если у вас не нашлось подходящей

иконки для какой-либо программы, то

ObjectDock вполне может работать и с ее
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éÔÂ‡ˆËÓÌÌ‡fl ÒËÒÚÂÏ‡ ‚ÒÂ ‚ÂÒËË Windows ‚ÒÂ ‚ÂÒËË Windows ‚ÒÂ ‚ÂÒËË Windows

ìÒÎÓ‚Ëfl ‡ÒÔÓÒÚ‡ÌÂÌËfl freeware trialware freeware

ñÂÌ‡ – $17 –

ê‡ÁÏÂ ‚ ÓÔÂ‡ÚË‚ÌÓÈ Ô‡ÏflÚË, M·‡ÈÚ 4 7 2,1

ÇÓÁÏÓÊÌÓÒÚ¸ ‰Ó·‡‚ÎflÚ¸ ˝ÎÂÏÂÌÚ˚ • • –

ÇÓÁÏÓÊÌÓÒÚ¸ ÒÓÁ‰‡ÌËfl ÔÓ‰ÏÂÌ˛ • – –

ÑÓÒÚÛÔ Í ÒËÒÚÂÏÌ˚Ï ÙÛÌÍˆËflÏ – – •

ç‡ÒÚÓÈÍ‡ ÔÓÁ‡˜ÌÓÒÚË Ô‡ÌÂÎË – • –

îÓÏ‡Ú ËÒÔÓÎ¸ÁÛÂÏ˚ı ËÍÓÌÓÍ – – –

èÎ˛Ò˚

åËÌÛÒ˚

ç‡Á‚‡ÌËÂ ÔÓ„‡ÏÏ˚ RUNit
Alt Launh Band
(superpanel)

RedButton

ì‰Ó·ÒÚ‚Ó Ì‡ÒÚÓÂÍ ÅÓÎ¸¯‡fl Ô‡ÌÂÎ¸, ‚ÓÁÏÓÊ-
ÌÓÒÚ¸ ‰ÓÛÒÚ‡ÌÓ‚ÍË ÔÎ‡„ËÌÓ‚

çÂ·ÓÎ¸¯ÓÈ ‡ÁÏÂ ‚ Ô‡Ïfl-
ÚË, ÏÌÓÊÂÒÚ‚Ó ÒËÒÚÂÏÌ˚ı Ì‡-
ÒÚÓÂÍ

çÂ Ì‡È‰ÂÌÓ íÂ·ÛÂÚ ‰Ó‚ÓÎ¸ÌÓ ÏÌÓ„Ó ÓÔÂ-
‡ÚË‚ÌÓÈ Ô‡ÏflÚË, ÌÂÒÍÓÎ¸ÍÓ
ÌÂÒÚ‡·ËÎ¸Ì‡ ‚ Windows XP

çÂ‚ÓÁÏÓÊÌÓÒÚ¸ ‰Ó·‡‚ËÚ¸
ÒÓ·ÒÚ‚ÂÌÌ˚Â ˝ÎÂÏÂÌÚ˚

Основные форматы файлов, содержащих иконки

Картинки для доков
Для того чтобы любая программа из рода

Dock смогла при наведении курсора мы-

ши на иконку увеличить ее, простого

изображения в формате PNG недостаточ-

но. Для этого нужны иконки специально-

го формата. 

Дело в том, что в обычный файл ICO

можно «впихнуть» не один, а несколько

рисунков разного размера. Это экономит

место, время да и нервы. Раньше, как

правило, в один ICO-файл вставляли не-

сколько десятков иконок, для того чтобы

уменьшить путаницу или же для более

удобной сортировки иконок одной тема-

тики. В нашем же случае в один файл

вставляются несколько одинаковых ри-

сунков разного размера. При подводе

курсора мыши к панели программы мы

видим не простое увеличение одной

иконки, а как бы переключение между

этими вложенными файлами. 

Если открыть файл такой иконки в любом

просмотрщике, например в ACDSee, то

можно увидеть все содержащиеся в нем

изображения. PNG используется для хра-

нения иконок, так как в нем тоже может

содержаться несколько картинок. Его

внутреннюю структуру, правда, так про-

сто просмотреть не получится. И для того

чтобы получить из обычного ICO-файла

файл формата PNG, придется воспользо-

ваться специальными программами, ори-

ентированными на разработку иконок,

например Axialis Iconworkshop.
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стандартной иконкой. При этом она бу-

дет, так же как и все остальные миниа-

тюры на панели, увеличиваться при

наведении курсора мыши. Единствен-

ным минусом такой иконки будет ее

низкое качество при увеличении. 

На панели ObjectDock имеются собст-

венные часы (стандартные пропадут из

трея после запуска программы). Еще од-

но удобство состоит в том, что когда вы

свернете окно какого-либо приложения,

его заголовок отобразится на панели не в

виде значка, а в виде уменьшенного изо-

бражения содержимого окна. 

Напоследок скажем несколько слов о

недостатках ObjectDock. Во-первых, по-

сле того как вы позволите ей заменить

собой стандартную панель задач, поми-

мо нее исчезнут панели быстрого запус-

ка и трей со всеми содержащимися там

иконками. Во-вторых, как мы ни стара-

лись, нам так и не удалось найти наст-

ройку, отвечающую за прозрачность па-

нели под иконками. Казалось бы, ме-

лочь, но для некоторых эстетов это

крайне печальный факт. Ну и в-третьих,

объем оперативной памяти, занимае-

мый программой, самый большой среди

участников нашего обзора. 

MobyDock 
Самая маленькая программа как по раз-

мерам дистрибутива, так и по занимае-

мому месту в памяти принесла самое

большое количество разочарований. Во-

первых, не сразу удалось запихнуть яр-

лык приложения на панель программы.

Только после нескольких принудитель-

ных выключений через трехпальцевую

комбинацию программа поняла, что шу-

тить с ней не намерены, и позволила пе-

ретащить ярлык на свою панель. Во-вто-

рых, программа несколько раз по-хитро-

му зависала, после того как мы произво-

дили изменения в ее настройках. Moby-

Dock продолжала работать, иконки при

подведении курсора увеличивались, яр-

лыки перетаскивались, но вот запускать

приложения она отказывалась напрочь.

MobyDock понимает только один фор-

мат иконок — PNG, что также не делает

ей чести. 

Но не все так плохо, как кажется на

первый взгляд. У программы есть до-

вольно удобные опции настройки, ко-

торые отсутствуют у других представи-

телей рода «доков». Так, например, рас-

положение панели программы на экра-

не можно настроить с точностью до

пикселя, а не просто выбрать, с какой

стороны экрана она будет располагать-

ся. Еще один плюс программы состоит

в том, что настроить прозрачность

можно не только для панели под икон-

ками, но и для самих иконок. 

á‡ÍÎ˛˜ÂÌËÂ
Итак, пришло время делать выводы.

Программы, способные работать во всех

версиях ОС Windows, функциональны,

но несколько неказисты с виду. Утили-

ты, предназначенные исключительно

для Windows 2k/XP, напротив, красивы

внешне, но количество функций в них

оставляет желать лучшего. Впрочем, с

каждой новой версией ОС Windows пре-

доставляет все больше и больше возмож-

ностей для модификации интерфейса, и

со временем количество хороших утилит

будет расти.  Павел Шошин

»

www.dvasoft.com/ru/fl/overview.php www.stardock.com http://yz.designtechnika.com www.mobydock.tk
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‚ÒÂ ‚ÂÒËË Windows Windows 2000/XP Windows 2000/XP Windows 2000/XP

freeware freeware freeware freeware

– – – –

3,6 11 8,5 6,5

ÚÓÎ¸ÍÓ Ô‡ÔÍË • • •

– – – –

Ó„‡ÌË˜ÂÌÓ – • •

– – – •

– PNG, ICO PNG PNG

ì‰Ó·Ì‡ ‰Îfl ·˚ÒÚÓ„Ó ÔÂÂÏÂ˘Â-
ÌËfl ÏÂÊ‰Û ‰ËÂÍÚÓËflÏË

éÚÓ·‡ÊÂÌËÂ Ò‚ÂÌÛÚ˚ı ÓÍÓÌ ÔË-
ÎÓÊÂÌËÈ, ÓÚÍÎ˛˜ÂÌËÂ Ú‡ÒÍ·‡‡

èÓÒÚÓÚ‡ Ì‡ÒÚÓÂÍ, ÌÂ ÚÂ·ÛÂÚ ËÌ-
ÒÚ‡ÎÎflˆËË

ç‡ÒÚÓÈÍ‡ ‡ÒÔÓÎÓÊÂÌËfl Ì‡ ˝Í-
‡ÌÂ, ÌÂ·ÓÎ¸¯ÓÈ ‡ÁÏÂ ‚ ÓÔÂ‡-
ÚË‚ÌÓÈ Ô‡ÏflÚË

éËÂÌÚËÓ‚‡Ì‡ ÚÓÎ¸ÍÓ Ì‡ ‡·ÓÚÛ
Ò Ô‡ÔÍ‡ÏË

çÂÚ Ì‡ÒÚÓÂÍ ÔÓÁ‡˜ÌÓÒÚË Ô‡ÌÂ-
ÎË ÔÓ‰ ËÍÓÌÍ‡ÏË, «ÚflÊÂÎÓ‚‡Ú» ‰Îfl
Ô‡ÏflÚË

çÂ Ì‡È‰ÂÌÓ çÂÒÚ‡·ËÎ¸Ì‡fl ‡·ÓÚ‡ ÔÓ‰
Windows XP

FavLaunch
StarDock
ObjectDock

Y’z Dock MobyDock

1 StarDock ObjectDock. êÂ‡Î¸Ì‡fl ‡Î¸ÚÂÌ‡ÚË‚‡ Ô‡ÌÂÎË Á‡‰‡˜ 
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Gladiator AntiVirus XXL 0.9

Gladiator Security Labs

www.gladiator-antivirus.com
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Windows

Ваш личный
гладиатор

Периодически Windows приходится

переустанавливать. Хотя бы ради

профилактики. Об этом знают или

хотя бы догадываются все пользова-

тели, но cлишком уж неприятным

представляется этот процесс. Причем

не так страшна сама переустановка

Windows, как ее последствия. В ре-

зультате теряются не только настрой-

ки программ, но и все ярлыки. Мало

того, вслед за системой приходится

переустанавливать драйверы — сло-

вом, разом восстанавливать все.

Конечно, для того чтобы ускорить

процесс, можно воспользоваться про-

граммой для клонирования образа же-

сткого диска и переустановить систему

со всеми необходимыми элементами

буквально за несколько минут. Но

можно поступить и по-другому — со-

хранить важнейшие настройки с по-

мощью утилиты WinRetRu и при слу-

чае вернуть их на место. Программа

позволяет зарезервировать не только

текущие настройки программ, ярлыки

Рабочего стола и стартового меню, но

и файлы из папки Windows, фильтры

сообщений Outlook Express, а также

драйверы. Восстановить их вы сможе-

те по отдельности, кликнув мышкой

по соответствующим кнопкам.

Помимо восстановления настроек и

драйверов системы программа WinRet-

Ru позволяет оптимизировать параме-

тры Windows в целом и режима автоза-

грузки отдельно.
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Сохранение
настроек

WinRetRu 3.27

Alex Angan

http://winret.sourceforge.net
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Windows

У этой программы прямо-таки голли-

вудское название — Performer of desires

(«Исполнитель желаний»). У боль-

шинства же пользователей Windows

желание только одно — настроить и

оптимизировать любимую систему.

Как раз эту заветную мечту и призвана

исполнить данная утилита, которая

представляет собой обыкновенную

программу-твикер, практически ни-

чем не отличающуюся от ей подобных.

Запустив этот оптимизатор, вы сможе-

те настроить все, что поддается кор-

рекции, благодаря изменениям в сис-

темном реестре. Можно, например,

спрятать папки в стартовом меню или

вкладки окна «Свойства экрана». На-

пример, на страничке «Установка/уда-

ление» можно освободить список ус-

тановленных в системе программ от

ссылок на те из них, что были в свое

время удалены пользователем вруч-

ную. Можно также изменить запись

для перемещенных приложений.

Страничка «Процесс» не только на-

глядно демонстрирует активные в дан-

ный отрезок времени процессы и ок-

на, но и позволяет завершать их в слу-

чае необходимости. Открыв закладку

File Killer, вы сможете заменить файл,

используемый системой, на тот, кото-

рый укажете в поле «Назначенный

файл». Обратившись к страничке

«Цвет», узнаете значение TCOLOR,

HTML и RGB для выбранной «пипет-

кой» области экрана.   
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Performer  of  desi res  1.0

ÇÎ‡‰ËÏË ÑË„‡ÎÍËÌ

http://lenininc.narod.ru
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Среди задач по обслуживанию PC

борьба с компьютерными вирусами

всегда была в числе первоочередных.

Можно годами по крупицам собирать

информацию, которую вирус спосо-

бен уничтожить моментально. Защиту

от «незваных гостей» призваны обес-

печить специальные антивирусные

программы. Возможных вариантов

десятки, если не сотни. Каждый поль-

зователь учитывает при выборе анти-

вируса то, что ему важнее: скорость

работы или точность диагностики.

Естественно, для многих решающим

фактором оказывается ценовой. В

этом отношении бесплатные утилиты,

как правило, вне конкуренции. 

Недавно в полку свободно распрост-

раняемых антивирусов прибыло. Но-

вая программа Gladiator AntiVirus XXL

работает очень медленно, но эффек-

тивно, скрупулезно проверяя один

файл за другим. При запуске она появ-

ляется в виде иконки в трее. Чтобы от-

крыть основное окно сканера, нужно

дважды кликнуть по этому значку и в

появившемся меню выбрать строку

«Default System Scan». Если необходи-

мо будет проверить отдельную папку

на диске, можно выбрать его в пункте

«Advanced Configuration». Там же

можно определить типы файлов, ко-

торые подлежат проверке. Программа

имеет весьма оригинальный интер-

фейс, разобраться в котором, впро-

чем, не составит труда.   

Исполнитель
желаний
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Вряд ли эта программа заинтересует

обладателей современных компьюте-

ров с жесткими дисками объемом в

десятки гигабайт. Она предназначена

не для них, а для тех, у кого до сих пор

работают старенькие машины с не-

большими и совсем небольшими вин-

честерами. Понятно, что информа-

цию, которая не требуется постоянно,

можно заархивировать. А вот что де-

лать с многочисленными исполняе-

мыми файлами и десятками огромных

динамически подключаемых библио-

тек, без которых нельзя обойтись? До

недавнего времени это было неизвест-

но. Использовать UPX-упаковщик,

способный сжимать EXE и DLL без

потери их функциональности, могли

только немногие пользователи, умею-

щие работать с командной строкой.

Программа UPX X-Shell представляет

собой одну из графических оболочек к

нему. Благодаря ей вы сможете сжать

практически любой исполняемый

файл в полтора-два раза, ничего не

зная о командах MS-DOS.

Интерфейс программы очень прост и

понятен. Вы выбираете файл для сжа-

тия, степень компрессии и запускаете

сам процесс. К сожалению, большие

файлы при высоком уровне компрес-

сии на слабых процессорах сжимаются

долго. Кстати, можно на всякий случай

сделать в автоматическом режиме ко-

пию сжимаемого файла.
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UPX X-Shel l  1.24

Markus F.X.J. Oberhumer,

L_szl_ Moln_r

http://upx.sourceforge.net
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MS-DOS, Windows,

Linux, Atari

Уплотнитель
файлов

Программа WinAmp давно уже стала

общепризнанным флагманом отрасли

проигрывателей аудиофайлов, прежде

всего MP3. Столь устойчивый рейтинг

этой программе обеспечивает ее бес-

прерывная модернизация. Бывало, не

успеешь оглянуться, а уже появлялась

очередная версия. В промежутках меж-

ду релизами WinAmp можно было усо-

вершенствовать с помощью многочис-

ленных плагинов и красочных скинов. 

Так продолжалось до тех пор, пока не

появился WinAmp 3.0. В этой версии

пользователи лишились привычной

возможности подключать плагины. 

Вернуть их может, хотя и не все и не

всегда корректно, менеджер, адапти-

рующий внешние модули второй вер-

сии под стандарты третьей. Инсталли-

руется он как обычный плагин непо-

средственно в папку WinAmp. В этой

же директории нужно самостоятельно

создать папку Plugins, куда следует

скопировать DLL-файлы. К сожале-

нию, не всех возможных, а только

DSP и GEN. В дальнейшем разработ-

чик обещает поддержку VIS-модулей.

После установки в окне Preferences

появится новая строчка «WinAmp 2х

plugins». Выбрав ее мышкой, вы смо-

жете активизировать нужные плаги-

ны. Для этого необходимо выделить

внешний модуль на закладках General

Plugins и DSP Plugins и нажать кнопку

«Load» или «Configure».   
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WinAmp 2.x  Plugin Manager
for  WinAmp 3 1.1

Nicholas Schweitzer

http://members.telocity.com

/~schweitn/wa3/wa2mgr
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IconArt 1.1

Conware

www.conware.org
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Ну вот, наконец-то программа, со-

зданная вами, закончена. Остался,

правда, еще один маленький штрих —

нарисовать к ней подходящую икон-

ку. Задача эта, конечно, не представ-

ляет особого труда для художников,

но может оказаться непреодолимым

препятствием для тех, кто, к несчас-

тью, лишен дара живописца.

Таким пользователям и разработчикам

я бы посоветовал обратиться за помо-

щью к бесплатной утилите IconArt. Со-

здать в ней картинку к Windows-прило-

жению сможет любой пользователь,

умеющий работать с мышкой.

Используя инструмент Pen (каран-

даш), можно при желании создать ори-

гинальную по композиции и цветовой

гамме картинку. Настолько оригиналь-

ную, насколько позволяют ваши фан-

тазия и терпение. Существенно уско-

рить процесс творчества может ис-

пользование других инструментов —

Fill (заливка), Spray (распылитель), Li-

ne (линия), Circle (круг) и Box (рамка).

Впрочем, можно не мучиться, а сразу

импортировать заранее заготовлен-

ное изображение из файла формата

BMP, GIF, JPG или вставить его из

Буфера обмена. 

Выбранный рисунок сначала появит-

ся в окне предварительного просмот-

ра, где вы сможете выбрать ту его

часть, которая нужна. Изображение

можно уменьшать щелчками по

кнопке со значком минус.   

Художник иконок Преемственность
поколений
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Программа предназначена для работы

с музыкальными файлами, с ее помо-

щью можно, например, создать об-

ширную базу данных по тем аудиоза-

писям, которые имеются в коллекции

пользователя, а потом обрабатывать

полученные данные и сортировать их в

любом порядке. Перед самым первым

запуском настоятельно рекомендуется

проверить наличие на жестком диске

звуковых файлов различных форматов

(AIF, AIFF, AU, CDA, MP3, OGG,

SND, VOC, WAV, WMA). Какого имен-

но формата вас интересуют файлы,

можно выбрать самому или даже отка-

заться от этого поиска. В Songs-DB

встроен собственный MP3-плейер под

названием Smart AMP (очень похожий

на WinAmp и работающий с его же ски-

нами). Вообще в этот продукт входит

масса внутренних «устройств» для ра-

боты с музыкой: MP3, CD Media Player,

Music Manager, Scanner, Encoder, Deco-

der, Converter, Audio CD Ripper (граб-

бер CD-треков), Tagger, Renamer, Play-

lister, Search Engine, Cacher, Previewer и

CDDB-клиент. Весьма внушительный

список —  с учетом того, что програм-

ма занимает всего 5 Мбайт на жестком

диске. Граббер CD позволяет переко-

дировать аудиотреки в три различных

формата — MP3, WAV и WMA. Если

есть подключение к Интернету, то дан-

ные об аудио CD (названия песен, аль-

бомов и т.п.) могут быть взяты оттуда с

помощью CDDB-клиента.
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Songs-DB 1.3

JHSoft

www.songs-db.com
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Компания — разработчик 3D Studio

Max выпустила новый бесплатный

продукт, специально предназначен-

ный для тех, кто делает 3D-модели или

же хочет использовать 3D-анимацию

для собственных разработок (игр, на-

пример). Интерфейс программы до бо-

ли знаком пользователям платной вер-

сии. Теперь каждый, кто умеет пользо-

ваться такого рода программами, мо-

жет, к примеру, изменять 3D-модели

персонажей в уже созданных играх. На

страничке загрузки программы имеет-

ся установочный файл для тех, у кого

уже есть Quake 3 Arena. Данный плагин

позволяет создавать собственные кар-

ты непосредственно в gmax, и теперь

нет необходимости использовать до-

полнительные редакторы. Несмотря

на свой небольшой размер — 40 Мбайт

на жестком диске, программа имеет

массу полезных функций, включая

возможность анимации создаваемого

объекта. Серьезным разработчикам

игр, возможно, не придется пользо-

ваться этой программой, так как она

поддерживает работу в максимальном

разрешении и цветовой глубине всего

лишь 1024x768@16. Компания-произ-

водитель уже сейчас призывает разра-

ботчиков, которые пользуются gmax,

создавать свои «гейм паки», для того

чтобы пользователи в дальнейшем

просто их скачивали и могли менять

то, что им хотелось.   
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gmax 1.2

Discreet

www.discreet.com

/products/gmax
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Многие пользователи когда-либо «та-

скали» скриншоты из любимых игр.

Это время давно в прошлом, ведь по-

явилась программа CamStudio, кото-

рая позволяет захватывать видеоизоб-

ражение с экрана. Теперь можно за-

писать ролик непосредственно из иг-

рового процесса, чтобы затем похва-

литься друзьям, как все здорово в иг-

ре у вас получается, а то ведь могут и

не поверить. Полученный результат

записывается в AVI-файл, название и

местоположение которого выбирает

сам пользователь. Эта программа за-

пишет все, что происходит в установ-

ленной части экрана, а затем еще и

воспроизведет полученный видеоро-

лик с помощью встроенного CamStu-

dio Player или же плейера, используе-

мого в Windows по умолчанию. Очень

полезной эта программа может ока-

заться и для тех, кто, например, зани-

мается обучением пользователей: до-

вольно быстро, не теряя сил и време-

ни, можно создать обучающий видео-

ролик. Все, что нужно сделать, так это

нажать кнопку записи на панели

CamStudio, установить область захва-

та и ждать результата. Затем нажать

кнопку «Стоп», выбрать название по-

лученного AVI-файла и решить, стоит

ли его посмотреть непосредственно

после записи. Другими словами, с

программой может справиться даже

начинающий пользователь.
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CamStudio 1.8

RenderSoft Software
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Создаем базу
данных по музыке

3D-моделирование.
Дешево и сердито

Балуемся
видеозахватом
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ADV Text  Reader  1.22

ëÂ„ÂÈ ãÓÔ‡ÚËÌ

http://serioussoft.narod.ru
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Как-то в рубрике Soft Review упоми-

налось о программе Advanced Viewer.

В числе ее достоинств был отмечен

модуль для просмотра и редактирова-

ния разнообразных текстовых фай-

лов. Модуль этот был настолько уда-

чен, что мне невольно подумалось,

что из него мог бы вполне получить-

ся весьма неплохой по своим конди-

циям текстовый редактор.

Очевидно, такая же мысль пришла в

голову и самому разработчику. Во

всяком случае, он выделил модуль в

отдельную программу. В таком каче-

стве ADV Text Reader можно исполь-

зовать как вьювер и редактор тексто-

вых файлов разных форматов, вклю-

чая популярный RTF. Отдельных

слов заслуживают имеющиеся голо-

совые функции. 

Редактор способен озвучивать

(«Речь-> Озвучить») текст в окне

вьювера. Причем сам голосовой дви-

жок и его словарь можно настраивать.

Для любителей чтения с экрана пре-

дусмотрена автопрокрутка текста.

Скроллинг можно также регулиро-

вать. Если тот или иной файл нужно

будет отредактировать, запустите со-

ответствующий режим («Правка->

Редактор») и действуйте. 

В меню «Файл» имеется пункт «Утили-

ты», открывающий доступ к дополни-

тельным функциям — «Анализатору

содержания», «Оглавлению» и «Срав-

нителю реестров».   

Одной из главных проблем для любо-

го пользователя как и прежде остается

надежное хранение и транспорти-

ровка накопленной информации. Не

случайно такой большой интерес

у пользователей вызывают програм-

мы-архиваторы. Одни из них быстры

и удобны в работе, другие обеспечива-

ют высокую степень сжатия. Различа-

ются архиваторы и по своей специа-

лизации. Проще говоря, по тому, что

они лучше упаковывают — графику,

текст или исполняемые файлы. 

Архиватор ICEOWS, например, спе-

циализируется на текстовых файлах.

Я предложил ему на пробу мегабайт-

ного размера DOC-файл и убедился,

что это действительно так. Его он

упаковал даже плотнее, чем сверх-

мощный 7Zip при максимальном

уровне компрессии. 

Если вам нужно переносить большие

текстовые файлы с домашнего ком-

пьютера на рабочий и наоборот — со-

ветую применять именно этот архи-

ватор, причем в родном для не-

го формате ICE. На мой взгляд, поль-

зоваться ICEOWS очень удобно, по-

скольку при инсталляции он встраива-

ется в контекстное меню Проводника.

Этот архиватор способен открыть 

19 различных форматов, включая по-

пулярные среди пользователей ZIP,

RAR и ACE. По умолчанию ICEOWS

сжимает файлы не только как ICE- , но

и как ZIP-архивы.   

êÄáêÄÅéíóàä

ëÄâí êÄáêÄÅéíóàäÄ

ìëãéÇàü êÄëèêéëíêÄçÖçàü

éèÖêÄñàéççÄü ëàëíÖåÄ

Iceows 4.10

Raphael Mounier

www.iceows.com

freeware
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Restorat ion 2.5

Людям, как известно, свойственно

ошибаться. Например, взять и удалить

по рассеянности именно те файлы и

папки, которые как раз были нужны

для работы. Конечно, из Корзины вос-

становить удаленное несложно. Но что

делать, если вы и ее успели очистить? 

А если вы привыкли удалять ненужное

на диске нажатием Shift+Del? В таких

случаях приходится обращаться к услу-

гам специальных unerase-утилит.

Еще недавно этот класс софта был

полностью коммерческим. Сейчас, к

счастью, в Интернете можно встре-

тить немало бесплатных программ-

«реставраторов». Одна из них так и

называется — Restoration. Пользова-

телю достаточно вспомнить точное

название удаленного файла и ввести

его в поле «All or part of the file».

Правда, русские названия Restoration

не поддерживаются.

Если нажать кнопку «Search Deleted

Files», запустится процесс сканирова-

ния того или иного диска. Найденные

файлы с указанным названием будут

представлены в виде списка. Сама ре-

ставрация файла осуществляется по-

сле щелчка мышкой по кнопке «Res-

tore by Copying». Пользователю нужно

только указать директорию, куда бу-

дет восстановлен  файл.   

Реставратор файлов
Выделенный

редактор
Архиватор
для текста

êÄáêÄÅéíóàäà

ëÄâí êÄáêÄÅéíóàäÄ

ìëãéÇàü êÄëèêéëíêÄçÖçàü

éèÖêÄñàéççÄü ëàëíÖåÄ

Brian Kato

http://hccweb1.bai.ne.jp

/~hcj58401

freeware

Windows
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Доступом к Интернету по телефонной линии сегодня пользуется
практически каждый, по крайней мере дома. Поэтому любой
пользователь не понаслышке знает, как тяжело бывает дозво-
ниться провайдеру и тем более подключиться к его модемному
пулу на приемлемой скорости.

Впоследних нескольких выпусках

Chip CD мы как-то незаслуженно

обделяли вниманием программы,

предназначенные для дозвона провайде-

ру и служащие альтернативой стандартно-

му сервису Windows. По большому счету,

если вы располагаете хорошей телефон-

ной линией и цифровой АТС, для устой-

чивой связи с провайдером вполне хватит

и его, но, к сожалению, хорошее качест-

во связи при модемном соединении оста-

ется для большинства из нас несбыточной

мечтой. Программа Flexiblesoft Dialer

вполне может переложить на свои плечи

заботу о дозвоне до провайдера, контроль

за соединением и подсчет статистики.

Программа русскоязычная, есть поддерж-

ка скинов, так что с ее интерфейсом у вас

не будет проблем.

Первым из преимуществ программ

подобного рода обычно является автома-

тический перебор номеров. То есть, если

соединение с одним модемным пулом не

было установлено, программа начнет доз-

ваниваться по другому номеру. У Flexib-

lesoft Dialer эта возможность реализована

отлично. Номеров, по которым програм-

ма будет звонить, может быть сколько

угодно, при этом для каждого из них мож-

но задать промежуток времени, в котором

Flexiblesoft Dialer будет его использовать.

К примеру, можно настроить программу

так, чтобы по одному номеру она звони-

ла днем, а по другому — ночью.

Jasc Image Robot 1.21; Ulead Photo Explorer 7.0 Ë 6.0; XnView 1.46; NetBarrier 2003;
ÄÎ Ú̧ÂÌ‡ÚË‚˚ Ô‡ÌÂÎË ·˚ÒÚÓ„Ó Á‡ÔÛÒÍ‡: FavLaunch; RedButton; RUNit; Alt Launh Band; 
MobyDock; StarDock ObjectDock; Y'z Dock; Soft Review: ADV Text Reader 1.22; 
AIDA32 3.20; CamStudio 1.8; Gladiator AntiVirus XXL 0.9; gmax 1.2; Iceows 4.10;
Performer of desires 1.0; Restoration 2.5; Songs-DB 1.3; UPX X-Shell 1.24;
WinAmp 2.x Plugin Manager for WinAmp 3 1.1; Games: Post Mortem; 
Afro Santa Elfbowling 3; Gunocide 2 EX  
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FavLaunch; RedButton; RUNit; Alt Launh Band; 

MobyDock; StarDock ObjectDock; Y'z Dock

WINDOWS

Ulead Photo Explorer 7.0 Trial Ë 6.0 Free; XnView 

Jasc Image Robot 1.21; Terragen 0.8.44; dBpowerAMP; 

Hardware Monitor; Motherboard Monitro 5.2; 

Registry Monitor; Flexiblesoft Dialer II 3.32; ZXMAK

TYPSoft FTP Server 0.99.15; Fastream FTP++; 

CD-REMOVER; Photocopier 2.19; Sure Delete; ScramDisk  

LINUX

Explore2fs; Mozilla 1.2; Macromedia Flash Player 6; 

Gtk-Gnutella 0.91.1; Xpuyopuyo 0.9.5

MAC OS

anAtlas 1.5.4; Fetch 4.0.3; Font Pilot 1.1; Lotto Tracker II ;

Nisus Writer 6.5; Speed Download 1.9.3

SERVICE

ÄÌÚË‚ËÛÒ ä‡ÒÔÂÒÍÓ„Ó Personal Chip Edition 4.08; 

Acrobat Reader 5.1; DirectX 8.1 for Win 98/Me; 

Playa / DivX 5.0.2; Winamp 3; WinRAR 3.00

BONUS

ÇË‰ÂÓÓÎËÍ Matrox RT.X10; äÓÌÍÛÒ RealTime; 

ÇË‰ÂÓÓÎËÍ IBM: Ò‡Ï‡fl Ï‡ÎÂÌ¸Í‡fl ÏËÍÓÒıÂÏ‡; 

ë˝ÏÔÎ˚ Í ÒÚ‡Ú¸Â «á‚ÛÍ ÔÓ‰ ÏËÍÓÒÍÓÔÓÏ»

DRIVERS

ATI; Creative; HP; NVIDIA

GAMES

Post Mortem; Afro Santa; Elfbowling 3; Gunocide 2 EX

1 Flexiblesoft Dialer II. Dial-up ·ÓÎ¸¯Â
ÌÂ Á‚Û˜ËÚ Í‡Í ÔË„Ó‚Ó
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1 A2 Media Player. ÇÒÂ, ˜ÚÓ ÔÓÊÂÎ‡ÂÚ
‰Û¯‡ ÏÂÎÓÏ‡Ì‡

1 NetBarrier 2003. éÔÚËÏ‡Î¸ÌÓÂ ÒÓ˜Â-
Ú‡ÌËÂ ·ÂÁÓÔ‡ÒÌÓÒÚË Ë ÍÓÏÙÓÚ‡

Комфорт и безопасность — две почти не-

совместимые вещи. Те, кто говорит, что

это не так, либо легкомысленны, либо

нашли для себя более или менее золотую

середину между ними и уже не представ-

ляют себя вне обозначенных рамок. А что

делать, ведь на белом свете существует

масса всякой гадости.

Если вы еще не поняли, о чем идет

речь, поясним: о вечном компромиссе

между скоростью работы и защищенно-

стью рабочей станции. Программа Net-

Barrier 2003 — это несколько сервисов,

предназначенных для обеспечения безо-

пасности рабочей станции и содержа-

щейся на ней информации (брандмауэр,

антивандал — сервис, идентифицирую-

щий атаки, фильтр исходящих конфиден-

циальных данных и монитор трафика по

различным протоколам).

1 Registry Monitror. äÓÌÚÓÎËÛÂÏ
ÂÂÒÚ «‚Û˜ÌÛ˛»»

1 Motherboard monuitor. àÁ ‡Áfl‰‡
«Í‡ÒË‚˚Â Ë ÙÛÌÍˆËÓÌ‡Î¸Ì˚Â»

dBpowerAMP — это самая удобная, на

наш взгляд, программа для «сграблива-

ния» треков с аудио CD и их последую-

щего конвертирования в формат MP3. 

В ней нет абсолютно никаких лишних

функций, интерфейс не перегружен бес-

полезными кнопками и панельками. Все

очень удобно и функционально. Наст-

ройки тоже довольно просты: достаточ-

но выбрать кодек, при помощи которо-

го будет происходить конвертирование,

указать папку, в которую программе над-

лежит складывать файлы, и выбрать би-

трейт. В принципе, после этого можно

приступать к работе. Также есть возмож-

ность получить трек-лист компакт-дис-

ка с одного из серверов freedb. Еще од-

на приятная особенность — добавление

программы в контекстное меню. Теперь

для того чтобы конвертировать отдель-

ный файл, вовсе не обязательно предва-

рительно запускать программу. 

В поле нашего зрения довольно ред-

ко попадают достойные внимания новые

медиаплейеры. А если и попадают, то они

либо оказываются очередным клоном

WinАmp, либо не обладают теми возмож-

ностями, которые просто обязаны быть

у медиаплейера для нормального прослу-

шивания музыки. Но мы все-таки смог-

ли отыскать плейер, который еще ни разу

не удостаивался чести быть выложенным

на нашем компакт-диске. Возможно,

кому-то A2 Media Player покажется

излишне «замороченным», но он облада-

ет теми функциями, которых мы не ви-

дели ни у одного другого бесплатного

аналога.

»

Как правило, разработчики программ,

предназначенных для мониторинга про-

цессов, происходящих под корпусом

компьютера, мало внимания уделяют их

внешнему виду. В принципе, внешний

вид в данном случае не так уж и важен,

главное — это удобное предоставление

информации. Разработчики Motherboard

monuitor уделили интерфейсу чуть боль-

ше внимания, и в результате конечный

продукт оказался удобным не только

внутри, но и снаружи.

Теперь, пожалуй, надо рассказать о

том, что скрывается под красивой внеш-

ней оболочкой. Mdm осуществляет мони-

торинг системной платы и в режиме ре-

ального времени рассказывает о

температуре внутри корпуса, температу-

ре процессора и жестких дисков, о ско-

рости вращения вентиляторов и т. д. По-

мимо этого, программа может показать

уровень загрузки процессора и оператив-

ной памяти. На панель Mdm можно вы-

вести более 15 индикаторов, отображаю-

щих различную информацию о системе.

Причем каждый индикатор можно наст-

роить и по внешнему виду. Очень полез-

ной эта программа окажется для оверк-

локеров — людей, любящих «разгонять»

свой компьютер. На панели индикаторов

сразу можно увидеть, как на системе ска-

зался разгон процессора или видеокарты.

Эта программа для работы с реестром не

позволяет удалять ключи и не проводит ав-

томатическую чистку реестра от «мертвых»

ключей. Но ее функции не менее ценны.

åÛÎ¸ÚËÏÂ‰Ë‡

ëËÒÚÂÏ‡
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Когда кто-то произносит слова «мечтать

не вредно», обычно имеется в виду «то-

му, о чем вы говорите, не бывать!» Одна-

ко иногда так хочется помечтать о том,

что настанут лучшие времена, когда

правилом хорошего тона для производи-

телей ПО станет освобождать все версии

своих программ, кроме последней. Тог-

да, с одной стороны, им придется тру-

диться над своими продуктами, ведь

никто не будет покупать нестабильную

версию, если предыдущая распространя-

ется бесплатно, а с другой стороны,

пользователь со скромными потребнос-

тями сможет сэкономить заработанные

в поте лица деньги. На эти размышления

о будущем устройстве рынка программ-

ного обеспечения нас навел широкий

жест компании Ulead.

Photo Explorer — проводник для просмо-

тра большого количества медиафайлов, ко-

торый можно сравнить с ACDSee. Мы

предлагаем вашему вниманию ознако-

миться сразу с двумя версиями этой про-

граммы, первая из них 6.0 распространя-

ется бесплатно, а вторая 7.0 является

trialware.

В последнее время мы чаще рассказы-

вали о коммерческих просмотрщиках и

конвертерах графики, чем о распространя-

емых с бесплатными лицензиями. В прин-

ципе, это неудивительно. Все платные

программы из наших обзоров действитель-

но очень хорошо зарекомендовали себя на

рынке. Тем не менее мы решили найти бес-

платную альтернативу им. Первое, о чем мы

вспомнили, это IrfanView, но об этом про-

смотрщике не знает разве что ленивый. 

В этот раз речь пойдет о программе XnView,

которая распространяется абсолютно бес-

платно и «говорит» по-русски.

Возможностями XnView разработчики

действительно не обделили! В программе

уже присутствует около тридцати фильт-

ров, способных предоставить пользовате-

лю довольно широкий спектр возможно-

стей по обработке фотоизображений. Ко

всему прочему есть возможность редакти-

рования некоторых существующих филь-

тров. Используя возможность захвата изо-

бражения, вы можете не просто снять

обычный скриншот со всего экрана, но и

сделать снимок отдельного окна или поль-

зовательской области.

1 Explore2fs. äÓÔËÛÂÏ Ù‡ÈÎ˚ 
Ò Linux-‡Á‰ÂÎ‡ ËÁ Windows

1 Ulead Photo Explorer 7.0 Ë 6.0. èÎ‡-
ÚËÚ¸ ËÎË ÌÂ ÔÎ‡ÚËÚ¸? êÂ¯‡ÈÚÂ Ò‡ÏË!

1 Photocopier. ÑÂÎ‡ÂÏ ËÁ ÍÓÏÔ¸˛ÚÂ-
‡ ÒÍ‡ÌÂ

Дело в том, что при помощи Registry Mo-

nitor вы можете в реальном времени отсле-

дить, какая программа к какой ветви об-

ратилась. Зачем это нужно? Дело в том, что

некоторые разработчики программного

обеспечения внедряют в свои программы

шпионские модули, которые собирают

данные о вашей системе и впоследствии

отправляют их на сервер разработчика. От-

следить такие модули достаточно сложно,

а при помощи Registry Monitor вы всегда

можете увидеть, что происходит с вашим

реестром.

Очень полезная в хозяйстве утилита.

Photocopier обязательно должен иметь

каждый, у кого есть принтер и сканер. 

С ее помощью вы можете превратить два

вышеупомянутых агрегата в очень удобный

копировальный аппарат. Все до предела

просто. Устанавливаем программу, настра-

иваем параметры печати (цветная печать,

градации серого, черно-белая), указываем,

какое количество копий должно получить-

ся, и жмем кнопку «Copy». Греет сердце и

то, что за такую удобную программу раз-

работчики не требуют денег.

Эта программа является windows-приложе-

нием, но оказалась в этом разделе совсем

не случайно. Дело в том, что для тех, кто

использует исключительно Windows, она

будет абсолютно неинтересна. Предназна-

чение Explore2fs — работа с файловыми си-

стемами Linux прямо из «Окон». Теперь для

того чтобы достать пару файлов с какого-

либо unix-раздела, не придется дважды пе-

резагружать компьютер, достаточно запу-

стить эту программу — и доступ к EXT-раз-

делам у вас есть!

Сетями peer-to-peer для пополнения

своих музыкальных коллекций сегодня

пользуются почти все . После централизо-

ванного отключения Napster на лидирую-

щую позицию среди P2P-сетей попала

Gnutella. Мы предлагаем вашему внима-

нию надежного клиента этой обособлен-

ной паутины — Gtk-Gnutella 0.91.1.

»

1 XnView. åÓ˘Ì˚È ·ÂÒÔÎ‡ÚÌ˚È ÔÓ-
ÒÏÓÚ˘ËÍ „‡ÙËÍË Ë ÏÂ‰Ë‡Ù‡ÈÎÓ‚

É‡ÙËÍ‡
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Редакция журнала Chip открыта для со-

трудничества с разработчиками ПО и за-

интересована в публикации практически

полезных и безопасных программ. Пре-

доставляемое ПО должно сопровождать-

ся описанием основных функций. Про-

граммы принимаются не позднее чем за

2 месяца до появления номера в продаже.

Праздник Новый год остался далеко

позади, но игры с участием Санта-Кла-

уса или Деда Мороза продолжают пло-

диться. Итак, первая игра с участием это-

го персонажа — Afro Santa. Суть этой

игры в том, чтобы собирать в небольшом

лабиринте разбросанные подарки и скла-

дывать их под елкой. На этом можно бы-

ло бы и закончить, если бы не одно но.

При сборе подарков вам нужно как

можно меньше попадаться на глаза лю-

дям, которые бесцельно блуждают по то-

му же лабиринту. А если уж вас засекли,

то придется отстреливаться от появивше-

гося из ниоткуда призрака. 

Вообще, игрушка производит стран-

ное впечатление. Мрачный лабиринт,

призраки, люди с отрешенными лицами,

бесцельно бродящие по коридорам…

Ощущение такое, что страдающий гал-

люцинациями Клаус (не иначе как белая

горячка после праздников) забрел в пси-

хиатрическую лечебницу. Несмотря на

все эти странности, игра впечатляет

(рекомендуем попробовать поиграть в

Afro Santa под какую-нибудь психодели-

ческую музыку)!

Вдогонку еще одна безбашенная иг-

рушка, посвященная все тому же Санте.

Elfbowling 3 дает нам представление о

том, как главный герой отдыхает в сво-

бодное от нелегкой работы время. Как

отдыхает? Да очень просто: растягивает

между двух елок огромных размеров

бюстгальтер и из него, как из рогатки,

пуляет гномов в мишень. Осторожно, не

давайте игрушку детям: некоторые шу-

точки, которые отпускают эльфы, перед

тем как отправиться в полет, достаточ-

но скабрезные, хоть и звучат они на ан-

глийском. Да и мнение о добром,

бородатом деде, раздающем подарки

направо и налево, у детей может

измениться.

Хорошие квесты выходят нечасто,

исключительные же адвенчуры можно

перечислить буквально по пальцам. Од-

нако свои шедевры есть в каждом жан-

ре, и Post Mortem из их числа.

По атмосфере игра напоминает став-

ший уже легендарным Discworld Noir.

Все та же гнетущая атмосфера мистиче-

ского убийства, которое предстоит рас-

следовать именно вам. Ведь разве мож-

но отказать женщине, которая приходит

и просит раскрыть ритуальное убийство

своих брата и сестры, произошедшее в

одном из фешенебельных отелей Пари-

жа?

Главное достоинство игры, помимо

потрясающей графики и действительно

затягивающей атмосферы, — совершен-

ная нелинейность прохождения. Что-то

подобное можно было сказать разве что

о серии игр про детектива Текса Мерфи,

однако когда это было… Теперь же мы

вновь имеем не просто выбор однотип-

ных вариантов развития диалога — нет,

перед нами открываются буквально без-

граничные возможности вести расследо-

вание в полном соответствии с нашим

видением. 

В зависимости от вашего поведения

вы в чем-то выигрываете, а в чем-то те-

ряете. Единственное, что известно на-

верняка: убийство свершилось, и вам

предстоит докопаться до сути. Однако

каким путем вы придете к этой цели —

зависит только от вас и ни от кого дру-

гого. Шутка ли, в игру заложено поряд-

ка шести тысяч вопросов и ответов!

á‡ÍÎ˛˜ÂÌËÂ
Разработчики компьютерных игр с каж-

дым годом становятся все более беспо-

щадными. Новые игры порой просто не-

возможно пройти самостоятельно, не

подключаясь к Интернету в поисках

«прохождений». А тем, кто поступился

своими принципами и прибегает к по-

добным жульничествам, мы желаем

удачного дозвона!

Дмитрий Асауленко,         

Павел Шошин

1 Afro Santa. ëÚ‡¯Ì˚È ÒÓÌ ë‡ÌÚ‡-
äÎ‡ÛÒ‡

1 Elfbowling 3. á‡ÔÛÒÍ‡ÂÏ ˝Î¸ÙÓ‚ Ì‡
Ó·ËÚÛ

1 Post Mortem. ê‡ÒÒÎÂ‰ÛÈÚÂ Û·ËÈÒÚ‚Ó! 

1 Gtk-Gnutella 0.91.1. çÂÚ ÌË˜Â„Ó ÔÓ-
˘Â ÔÓÔÓÎÌÂÌËfl ÏÛÁ˚Í‡Î¸ÌÓÈ ÍÓÎ-
ÎÂÍˆËË 

Games
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Компьютеры Macintosh производст-
ва компании Apple всегда были ок-
ружены слухами и легендами. Они
мало распространены у нас по при-
чине высокой стоимости и исполь-
зуются в основном в узких профес-
сиональных сферах. Но самой Apple
они позиционируются в качестве
домашних и образовательных ком-
пьютеров. Что же в действительнос-
ти представляет собой Macintosh?
Удобен ли он в качестве домашнего
компьютера? Предлагаю вам свои
варианты ответов на эти и другие
вопросы.

eMac в интерьере

Андрей Кокоуров,
akokourov@ichip.ru



Н
о прежде чем непосредствен-

но приступить к рассказу о не-

деле, проведенной в компании

с компьютером Apple, нужно

сделать несколько необходимых замеча-

ний, а именно:

3 Я раньше никогда не сталкивался с

«маками» вплотную, и люди, имею-

щие с ними дело, скорее всего, не

найдут в этих заметках ничего нового

или интересного для себя.

3 Этому эксперименту не предшество-

вала какая-либо подготовка. Моей це-

лью было сразу испытать этот ком-

пьютер в деле, не разбираясь заранее,

как он работает. 

3 Я использовал его для решения круга

собственных задач и не пытался охва-

тить все сферы его применения. 

3 Достаточно часто то, о чем я буду го-

ворить, может служить темами отдель-

ных статей, поэтому данные заметки

довольно поверхностны, многое упо-

минается вскользь.

3 И наконец, я был ограничен во време-

ни, и многие интересные вещи просто

не успел попробовать.

А теперь приступим.

 ëÚËÎ¸Ì‡fl ¯ÚÛ˜Í‡
В качестве пробного образца был выбран

компьютер eMac, любезно предоставлен-

ный компанией «МакЦентр». Именно эта

модель обеспечивает, на мой взгляд, мак-

симальную функциональность и вместе с

тем является наиболее «бюджетной» (по-

дробнее см. блок «Что же там внутри?») по

сравнению, например, с новым iMac.

Впрочем, компьютеры eMac тоже быва-

ют разные. Есть как достаточно простые,

предназначенные для образовательных

учреждений, так и «домашние» (кавычки

стоят исключительно в силу цены этого

компьютера в сравнении со средними рос-

сийскими доходами) модели. Отличают-

ся они частотой процессора (впрочем, не-

значительно), количеством оперативной

памяти, емкостью винчестера и типом CD

или комбопривода.

Но нужно четко представлять себе, что

даже самая младшая (из современных) мо-

дель eMac обойдется вам не меньше чем

в тысячу долларов. Впрочем, о цене и о

том, много это или мало, мы поговорим

немного позже.

Сразу после того как коробка была рас-

пакована и компьютер занял место на сто-

ле, обнаружился первый его плюс —

внешний вид. Дело в том, что «мак» не

очень-то и похож на компьютер (в самом

что ни на есть обычном понимании это-

го слова). Он вызывает симпатию и вооб-

ще массу положительных эмоций. Конст-

рукторы и дизайнеры, создавшие эту

модель, сумели объединить в ней распо-

лагающую к себе и одновременно ори-

гинальную внешность. Вообще-то, я

противник всяческих «комбайнов» и мно-

гофункциональных устройств. Но в дан-

ном случае никакого негатива реализация

идеи «все в одном» не вызвала. Уж боль-

но удачно все продумано и стильно, эле-

гантно, функционально, удобно, закон-

ченно и цельно реализовано. Вообще,

моноблочный дизайн «мака» всегда казал-

ся мне именно тем, что нужно дома, где

места не очень много и приходится эко-

номить жизненное пространство в самом

прямом смысле, а потому компактность

особенно важна. И еще один немаловаж-

ный момент: для подключения «мака»

нужна только одна розетка. Для сравне-

ния — моему домашнему PC их требует-

ся пять!

По размерам «мак» напоминает 17-

дюймовый монитор. Но по сравнению с

обычным монитором создается впечатле-

ние, что экран «мака» просторнее.

А в сочетании с простой и понятной

операционной системой Mac OS X он и

вовсе покоряет. Все очень приятно и до-

брожелательно. Яркая, но не надоедливая

цветовая гамма. Все части интерфейса

двигаются, переливаются и даже как буд-

то дышат. Все вместе сразу создает впечат-

ление, что это вещь сделана в первую оче-

редь для людей, а потом уже для работы

и всего остального (и что  компьютер да-

же немножко одушевленный, хотя это уже

чистая мистика). Может быть, дело в мно-

голетней привычке к продукции Microsoft,

но ни одна ее операционная система не

производит такого впечатления.

 èÂ‚˚È ¯‡„
Первое, что я сделал после загрузки опе-

рационной системы, — «поиграл» с так на-

зываемым доком (назвать его аналогом

Панели задач не поворачивается язык),

набором пиктограмм в нижней части эк-

рана, при нажатии на которые запускают-

ся приложения. Он может быть больше-

го или меньшего размера, в зависимости

от количества пиктограмм в нем, которые

при наведении на них курсора увеличива-

ются, предлагая себя запустить.

Естественно, вы можете сами добав-

лять/убирать пиктограммы из дока по

своему желанию. Однако все запущенные

приложения на время своей работы по-

мещают туда свою пиктограмму, и здесь

нельзя не упомянуть об одном замеча-

тельном отличии Mac OS от других опе-
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рационных систем с графическим интер-

фейсом. А именно, что происходит, ког-

да мы закрываем в Windows окно прило-

жения? За редким исключением (первое

пришедшее на ум — ICQ) оно прекраща-

ет работать. Здесь же закрыть окно сов-

сем не означает закрыть приложение. По-

ка пиктограмма приложения отмечена

снизу черным треугольником, оно рабо-

тает. Впрочем, любое окно можно свер-

нуть в тот же док. Естественно, что ок-

но браузера со страницей, которую вы

долго искали, лучше свернуть, иначе

придется все повторять сначала. А вот му-

зыка или интернет-соединение вполне

могут обойтись без отдельных окон, тем

более что они доступны в любой момент

после щелчка по соответствующей пик-

тограмме. Не знаю, как вам, а мне это по-

казалось очень удобным, хоть и не сов-

сем привычным.

 åÛÁ˚ÍÛ ‚ÍÎ˛˜ËÚÂ!
ü ·Û‰Û Ú‡ÌˆÂ‚‡Ú¸!

За достаточно короткий срок стало понят-

но, что док освоен, а дальнейшие экспе-

рименты потребуют некоторого времени

и вдумчивости. Поэтому вторым шагом

стала попытка извлечь из «мака» звук и

продолжать уже в музыкальном сопровож-

дении.

И здесь снова нельзя не отметить про-

думанность конструкции. Дело в том, что

управление комбоприводом исключитель-

но удобно благодаря специальной кнопке

на клавиатуре. Не нужно никуда отвлекать-

ся. Нажал кнопку — и лоток уже ждет ком-

пакт-диск. Обычные аудио CD «стартуют»

автоматически с помощью программы

iTunes (пиктограмму которой спутать ни с

чем невозможно!), с ее же помощью вос-

производятся MP3-файлы.

У iTunes есть несколько интересных

возможностей, которые делают его, пожа-

луй, лучшим программным аудиоплейе-

ром из всех мне известных. Самая главная

из них — возможность создавать динами-

ческие списки прослушивания, с помо-

щью которых iTunes как бы подстраива-

ется под ваши музыкальные вкусы и

пристрастия.

Нужно также учесть, что «по умолча-

нию» эта программа копирует MP3-фай-

лы, которые воспроизводит, на жесткий

диск. И это было бы, наверное, здорово,

если бы винчестеры были безразмерны-

ми... Впрочем, эта опция кому-то, может,

и пригодится, я же ее отключил.

Единственный недостаток iTunes хоро-

шо заметен на скриншоте. Это проблема

с отображением русских тэгов. Хотя, как

уверяли меня специалисты, она решает-

ся путем установки дополнительного соф-

та, на что у меня просто не хватило вре-

мени, потому как ехать за ним нужно было

в «МакЦентр».

И два слова о танцах, то есть о чисто-

те звука и мощности колонок. Конечно,

встроенные колонки eMac это не ку-

льтовые harman/kardon, которыми осна-

щены iMac, но их звук, на мой взгляд, по-

казался очень приличным. Особенно по

сравнению с китайскими коробочками,

которые у нас сплошь и рядом выполня-

ют функции колонок. Если же говорить о

громкости, то она вряд ли будет достаточ-

ной для большой и шумной вечеринки, но

вполне подходит для сопровождения ра-

бочего процесса (еще один плюс конст-

рукции: уровень громкости регулируется

при помощи двух клавиш на клавиатуре).

А некоторые особенно горячие вещи «Ле-

нинграда» приходилось приглушать кон-

кретно, чтобы не оправдывать худших

опасений соседей на свой счет. 

 «Ñ‡Â¯¸ àÌÚÂÌÂÚ, ..!»
С музыкальным сопровождением дело по-

шло веселее. Второй задачей был выход в

Интернет, жизнь без которого сегодня

сложно себе представить. Подключив

встроенный модем к телефонной линии,

я интуитивно (о, опять это слово!), а вер-

нее, просто наугад щелкнув по иконке Ma-

cintosh HD на Рабочем столе, обнаружил

там вкладку Applications, а в ней иконку

Internet Connect. Создание нового соеди-

нения оказалось делом одной минуты. По-

сле чего осталось только нажать кнопку

Connect. И здесь случилось то, что пока-

залось мне сначала чудом.

Дело в том, что мой модем, работающий

в паре с PC, никогда меня особенно не ра-

довал. Несмотря на известную марку (ко-

торую я не буду называть) и высокие тех-

нические характеристики (56 Кбит/с),

максимум, который мне удавалось из не-

го выжать, составлял 33,6 Кбит/с. И связь

была очень ненадежная. А «мак» вцепил-

ся в телефонную линию мертвой хваткой,

сразу выдал 37,3 Кбит/с и держал связь, по-

ка я сам не оборвал ее. Не поверив в такое

счастье, я начал экспериментировать даль-

ше, и оказалось, что это было скорее сча-

стливым совпадением. Связь, конечно, об-

рывалась и у «мака», причиной чего,

вероятно, является слабая телефонная

линия. Но в целом качество связи остави-

ло очень хорошее впечатление. Объяснить
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1 iTunes. üÁ˚ÍÓ‚‡fl, ÓÌ‡ ÊÂ Â‰ËÌÒÚ‚ÂÌ-
Ì‡fl, ÔÓ·ÎÂÏ‡ ÓÚÎË˜ÌÓ„Ó ÔÎÂÈÂ‡

ÑÓÒÚÓËÌÒÚ‚‡ eMac
Á‡ÏÂÚÌ˚ Ò‡ÁÛ — ˝ÚÓ

ÒÚËÎ¸Ì˚È ‚ÌÂ¯ÌËÈ ‚Ë‰
Ë ÔÓÒÚÓÚ‡ ‡·ÓÚ˚

1 ç‡ÒÚÓÈÍË ËÌÚÂÌÂÚ-ÒÓÂ‰ËÌÂÌËfl
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это я могу только очень удачной программ-

но-аппаратной модемной связкой. Или не

могу объяснить никак.

 éÍÌ‡ ‚ ÏË
По умолчанию на «маке» было установ-

лено два браузера — Internet Explorer  и

OmniWeb. Если про первый слышали все

(можно только сказать, что он тоже ос-

тавляет самое хорошее впечатление), то

второй является интересной разработкой

исключительно для платформы Mac OS.

Однако в этом месте во мне взыграла

привычка пополам с тягой к эксперимен-

там, и я решил поставить на «мак» бра-

узер, которым пользуюсь и в Windows.

Речь идет о Mozilla, который устраивает

меня абсолютно во всех смыслах. Тем бо-

лее что в нем есть очень удачный mail-

клиент, а мне хотелось попробовать на-

строить на «маке» (по протоколу IMAP)

доступ к моей рабочей почте. И вообще,

создать привычный уголок в новой пока

среде обитания.

Все оказалось очень просто. Скачав

дистрибутив с сайта www.mozilla.org, я

кликнул два раза по его значку, автомати-

чески запустился архиватор, который

распаковал архив. Еще два клика мышкой,

указание места на диске для «проживания»

программы, немного терпения — и брау-

зер готов к работе. Осталось только про-

стым перетаскиванием значка программы

поместить ее в док, чтобы была всегда под

рукой.

Кстати, однокнопочная мышь, вызы-

вавшая сначала настороженность, оказа-

лась очень удобной. Потребовалось сов-

сем немного времени, чтобы привыкнуть

и не искать вторую кнопку. Может быть,

в это не очень верится гордым пользова-

телям трехкнопочных мышей, но это так.

Больше о браузерах, по большому

счету, сказать нечего. Никаких проблем

с кодировками, никаких замечаний по

скорости работы (может быть, OmniWeb

показался мне чуть быстрее остальных)

у меня не было. Я использовал в основ-

ном Mozilla, но исключительно в силу

привычки.

 èÓ˜ÚÓ‚˚Â „ÓÎÛ·Ë
Чтобы чувствовать себя совсем привыч-

но и комфортно, оставалось только наст-

роить почту (ICQ я не ставил, потому как

вообще не пользуюсь ею дома). Первой

мыслью было воспользоваться почтовым

клиентом Mozilla, но любопытство взяло

верх, и я решил попробовать предлагае-

мую по умолчанию программу Mail. При-

чем, предложив ей не совсем простую за-

дачу, а именно настроив ее по протоколу

IMAP на доступ к моей рабочей почте.

И здесь все получилось просто и пра-

вильно. Впрочем, к тому времени я уже

начал воспринимать это как норму. Но

справедливости ради замечу, что глубоко

я не копал и не могу однозначно утверж-

дать, что поддержка IMAP реализована

так, как нужно (кстати, это стало главной

причиной моего отказа от TheBat!, кото-

рым я пользовался много лет, и перехода

на Mozilla). Но Mail оставил очень хоро-

шее впечатление.

Если же у вас есть тяга ко всему боль-

шому, то можно воспользоваться програм-

мой под названием Entourage, этаким

Outlook для «мака», входящим в комплект

Microsoft Office для Mac OS, объединяю-

щий почтовый клиент, адресную книгу,

календарь, заметки и прочее.

 è‡ÔÍË, Ù‡ÈÎ˚,
ÔËÎÓÊÂÌËfl Ë Ì‡ÒÚÓÈÍË

Обеспечив себе связь с внешним миром,

я спокойно занялся копанием в файловой

системе и опробованием различных при-

ложений. И тут...
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Материальная часть

Что же там внутри?
Компьютер eMac G4/700:

3 процессор PowerPC G4 700 МГц (кэш L2

256 Кбайт, системная шина 100 МГц);

3 память 128 Мбайт SDRAM (1 Гбайт

макс.);

3 жесткий диск 40 Гбайт;

3 дисковод Combo Drive (DVD-ROM/CD-

RW);

3 дисплей 17 дюймов CRT (макс.

1280x960, миллионы цветов);

3 видеокарта NVIDIA GeForce 2MX 32

Мбайт DDR RAM;

3 порт VGA, два порта FireWire, три порта

USB 1.1;

3 10/100Base-T Ethernet;

3 модем 56K (V.90);

3 клавиатура Apple Pro Keyboard;

3 мышь Apple Pro Mouse.

Программное обеспечение:
Mac OS Х 10.2, Mac OS 9.2, QuickTime, iMo-

vie, iPhoto, iTunes, AppleWorks, Mac OS Х

Mail, Netscape Communicator, Internet Ex-

plorer, Outlook Express, World Book Mac OS

Х Edition и др.

1 éÒÚ‡ÎÓÒ¸ Ì‡Ê‡Ú¸ Connect, Ë Ï˚ ‚
ëÂÚË

7 áÌ‡ÍÓÏ˚È Internet
Explorer ‚˚„Îfl‰ËÚ
„Ó‡Á‰Ó ÔË‚ÎÂÍ‡-
ÚÂÎ¸ÌÂÂ

1 OmniWeb: Ï‡ÎÂÌ¸ÍËÈ Ë ·˚ÒÚ˚È
·‡ÛÁÂ
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(Я понимаю, как вам хочется интри-

ги! Но увы, ничего такого не будет.) И тут

в полной мере проявилось то, о чем я го-

ворил раньше. А именно, «мак» — это

компьютер для работы, а не для борьбы

с ним. Двойной клик на пиктограмме

Macintosh HD запускает программу Fin-

der, аналог Проводника. На его верхней

панели находятся кнопки Back, Forward,

настройка отображения View (пикто-

граммы, список, колонки) и кнопки бы-

строго перехода. А нижняя часть отобра-

жает содержимое диска или папки, в

которой мы находимся. 

Главная изюминка Finder — это вклад-

ки Computer, Home, Favorites, Applications.

Идея очень простая и мудрая: объединить

в одном месте работу с файлами и прило-

жениями (которые, в принципе, являют-

ся ни чем иным, как файлами).

Наиболее интересными и часто исполь-

зуемыми являются вкладки Computer (от-

крывает доступ к содержимому дисков для

работы с файлами) и Applications (систем-

ные и прочие приложения). Здесь же, во

вкладке Applications, находятся все сис-

темные настройки, оставившие впечатле-

ние «необходимых и достаточных».

Вообще, при общении с «маком» са-

мое странное ощущение — отсутствие

необходимости задумываться: как это ра-

ботает? Примерно как при езде на хоро-

шем автомобиле, когда нужно только

подливать бензин и нет абсолютно ни-

какой нужды открывать капот. Если

только из любопытства. Это может даже

раздражать наших людей, способных

часами рассказывать захватывающие ис-

тории под общим заголовком «Моя

борьба с компьютером». Но к хорошему

привыкаешь быстро.

Тем более что, если вы действительно

считаете себя не простым юзером, то на

«маке» вас ожидает полный простор, по-

тому что…

 ùÚÓ UNIX!
За привлекательным, простым и друже-

любным интерфейсом «мака» скрыта

мощь, наверное, самой интересной опе-

рационной системы. Поэтому, если вы

приверженец «скромного обаяния ко-

мандной строки» и понимаете, о чем

идет речь, то запускайте Terminal и на-

слаждайтесь.

Если же вам это ни о чем не говорит,

то пойдем дальше. Возможно, когда-ни-

будь вам станет интересно, что это такое.

Ну а если нет... В любом случае знайте, что

на ядре UNIX вам обеспечена стабильная

работа. Одного этого может быть вполне

достаточно простому пользователю, у ко-

торого нет времени и желания доходить

«до самой сути». 

Ведь вам наверняка в основном нужно

просто пользоваться компьютером, рабо-

тать на нем? А не с ним и не над ним. По-

этому продолжим.

 ëÔ‡ÒË·Ó, Microsoft!
Наверное, эта благодарность прозвучит

достаточно странно в статье о компьюте-

ре Apple, но в ней нет никакой издевки.

Дело в том, что сейчас у нас пойдет речь

о Mac-версии офисного пакета Microsoft

Office.

Для «мака» есть и собственный набор

офисных программ под названием App-

leWorks, с помощью которого можно со-

здавать текстовые документы, таблицы,

базы данных, рисунки, графики, диа-

граммы и презентации.

Однако, используя в основном на ра-

боте продукты Microsoft, явно предпочти-

тельнее иметь на домашнем «маке» про-

граммы этой же компании. Хотя бы для

того, чтобы не задумываться о совмести-

мости (именно проблемы совместимости

возникают при параллельной работе в

Microsoft Office и, например, в OpenOffi-

ce под Linux).

И компания Microsoft на этот раз не

подвела! Хоть это немного и странно, но

программа, которая создавалась под чу-

жую операционную систему, оставляет

более благоприятное впечатление, чем

«родной» вариант. Вроде бы все

одинаковое, тот же самый Word, тот же

самый шрифт Times New Roman, а впе-

чатление другое.
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1 Mozilla — ÓÌ Ë Ì‡ «Ï‡ÍÂ» Mozilla

1 Finder — ËÌÒÚÛÏÂÌÚ ‰Îfl ‡·ÓÚ˚ Ò
Ù‡ÈÎ‡ÏË Ë Á‡ÔÛÒÍ‡ ÔËÎÓÊÂÌËÈ

1 Entourage: Outlook ‰Îfl «Ï‡Í‡»

7 Mail: ÔÓÒÚÓÈ Ë ÒËÏ-
Ô‡ÚË˜Ì˚È ÔÓ˜ÚÓ‚˚È
ÍÎËÂÌÚ
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С совместимостью тоже все оказалось

в порядке. Во всяком случае, я, не ставя

каких-то серьезных экспериментов со

сложными документами и таблицами, с

ними не столкнулся.

В состав офисного пакета от Microsoft

для «мака», кроме упоминавшихся выше

Entourage (аналог Outlook) и Word, вхо-

дят еще приложения для работы с элек-

тронными таблицами (Excel) и создания

презентаций (PowerPoint). Понимаю,

что повторяю это уже не в первый раз,

но все они оставили приятное впечатле-

ние. Просто открываешь документ и

работаешь. Не задумываясь над тем, в ка-

кой операционной системе это происхо-

дит.

Сначала немного смутило отсутствие

флоппи-дисковода. Но при наличии пишу-

щего CD-привода сохранить сделанную ра-

боту на CD-RW-диске не проблема.

Специальной программы для записи CD

я не нашел, однако система сама опреде-

ляет, что в дисководе находится болванка,

которую можно открыть в Finder, скопиро-

вать туда то, что нужно, и в том же Finder

выбрать опцию «File -> Burn Disc». Есте-

ственно, выбор режима записи при этом от-

сутствует, то есть нельзя выбрать, например,

мультисессионную запись. Но в данном

случае меня подкупила именно простота

процесса. А при желании всегда можно ус-

тановить специальную программу для за-

писи компакт-дисков.

 «...Ì‡¯Ë ÙÓÚÓ„‡ÙËË,
ÔÂ˜‡Î¸Ì˚Â ËÒÚÓËË...»

На самом деле ничего печального, если

не считать того, что на всех без исклю-

чения фотографиях запечатлено про-

шлое, в которое можно возвращаться

только мысленно. А так иногда хочется

снова почувствовать те запахи или загля-

нуть за границу кадра... Но если без ли-

рики, то не могу не упомянуть еще об од-

ной программе из «родных» маковских

приложений, которая называется iPhoto

и предназначена, как можно легко дога-

даться, для работы с фотографиями.

Для экспериментов с ней я отобрал не-

сколько сотен фотографий, сделанных в

Италии, до которых все никак не дохо-

дили руки. Эти фотографии нужно было

перебрать, откадрировать, при необходи-

мости немного обработать и оформить в

альбом.

Нужно сказать, что стандартные мои

действия в этих случаях таковы: обработ-

ка фотографий в Photoshop (что достаточ-

но долго) и создание HTML-альбома в

ACDSee. Но в этот раз я решил восполь-

зоваться исключительно возможностями

iPhoto и в результате сэкономил кучу вре-

мени.

Оказалось, что стандартных возможно-

стей его встроенного редактора для обра-

ботки изображений вполне достаточно.

Во-первых, я не фотограф-профессионал,

которому, возможно, нужны какие-то

изыски (какие — я даже не скажу, пото-

му что не знаю), а во-вторых, мы ведь до-

говаривались, что рассматриваем домаш-

нее, а не фотостудийное применение

«мака». 

В общем, не вдаваясь в детали, могу

сказать, что iPhoto очень понравилась

мне в качестве простого, но достаточно

мощного инструмента для обработки и

систематизации домашнего фотоархива.

Также она «на лету» обнаруживала циф-

ровую камеру, предлагая сохранить изо-

бражения в альбоме.

Но с iPhoto связано и одно негативное

впечатление. Дело в том, что именно на

этом приложении «мак» в первый раз за-

вис, опровергнув тем самым дурацкий

слух, что «маки» не виснут. Дело оказа-

лось в слишком большом для его конфи-

гурации объеме данных, которые нужно

было обработать, причем графических,

громоздких данных. Это вернуло меня с

небес на землю, потому как я уже совсем
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1 Terminal: ‚ÒÂ ‚ Ì‡¯Ëı ÛÍ‡ı!

1 á‡ÔËÒ¸ CD: ÔÓÒÚÓ ÍÓÔËÛÂÏ Ù‡ÈÎ˚
Ì‡ ·ÓÎ‚‡ÌÍÛ Ë ÍÓÏ‡Ì‰ÛÂÏ «á‡ÔËÒ‡Ú¸»

AppleWorks: ÚÂÍ-
ÒÚ˚, Ú‡·ÎËˆ˚,

ÔÂÁÂÌÚ‡ˆËË Ë
ÏÌÓ„ÓÂ ‰Û„ÓÂ

Ç‡Ï ÌÛÊÂÌ ÍÓÏÔ¸˛ÚÂ ‰Îfl
‰ÓÏ‡, ÔÓÒÚÓÈ Ë Ì‡‰ÂÊÌ˚È? 
Ñ‡, eMac ÒÚÓËÚ ÌÂ‰Â¯Â‚Ó...

çÓ ÓÌ ÚÓ„Ó ÒÚÓËÚ!
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было подумал, что «мак» способен на ре-

шение любых задач, которые перед ним

поставлены. Но... «мак» — это все-таки

компьютер (хотя и очень хороший ком-

пьютер!), а посему не всегда физически

способен переварить огромные объемы

данных.

Впрочем, это был единственный не-

приятный инцидент, который не поме-

шал обработать все фотографии, создать

их каталог в формате HTML и записать

все это на компакт-диск.

Но предлагаю вернуться опять к до-

машним развлечениям, одним из кото-

рых является кино.

 îËÎ¸Ï! îËÎ¸Ï! îËÎ¸Ï!
Смотреть на компьютере фильмы в на-

ше время настолько же естественно,

как и слушать музыку. Тем более что DVD

недавно резко подешевели и стали чуть

дороже, чем билет в кино. А копии

фильмов в формате MPEG-4 на компакт-

дисках давно уже стоят дешевле этих би-

летов.

Просмотр DVD на «маке» свелся к за-

грузке диска в привод, после чего авто-

матически запустился DVD-плейер и

процесс пошел.

Однако с фильмами в формате MPEG-

4 не все обстоит так же гладко. Дело в том,

что для компактности они сжаты, как пра-

вило, с помощью кодека DivX, который

не «понимает» QuickTime, стандартный

видеоплейер «мака». Поэтому, чтобы смо-

треть такие фильмы на «маке», их нужно

дополнительно перекодировать в формат

MOV. Это можно сделать, например, 

с помощью программы DivX Doctor

(www.3ivx.com), причем у вас есть выбор:

или перекодировать фильм полностью (и

получить в итоге полноценный mov-файл

с изображением и звуком), или создать

только звуковой файл, который будет

брать изображение с CD, но и размеры его

будут небольшими.

Все эти операции укрепили меня в

мысли, что пора, наверное, переходить на

DVD, потому как их качество не идет ни

в какое сравнение с DivX-копиями, а це-

на, повторюсь, в последнее время стала

вполне доступной.

 í˚Òfl˜‡ ÏÂÎÓ˜ÂÈ
Впечатления от «мака» были бы не пол-

ными, если бы я не упомянул о разных

очень приятных мелочах. Например, по-

смотрите на обычный калькулятор. Ка-

залось бы, добавлена мелочь — лента с

историей подсчетов. Но именно такими

приятными мелочами насыщено обще-

ние с «маком». А ведь именно из мело-

чей в итоге плетется наша жизнь.

 èÓÔ˚ÚÍ‡ ÂÁ˛ÏÂ
Это вкратце все, о чем я хотел рассказать.

Осталось только резюмировать все выше-

сказанное, тем более что выпускающий

редактор грозится не дать больше места.

Поэтому постараюсь быть кратким.

eMac — идеальный компьютер для до-

ма. Хотя бы потому, что дома, на мой

взгляд, нужно что-то отличное от того,

чем пользуешься на работе. Что-то более

человечное, симпатичное, располагаю-

щее. Это касается как внешнего вида, так

и внутреннего содержания.

За все время общения с ним я не

столкнулся ни с какими конфликтами

между железом и софтом. Единственная

проблема — не всегда корректная рабо-

та с русскими кодировками решается ус-

тановкой специального дополнитель-

ного софта.

«Мак» отлично вписывается в до-

машний интерьер, более того, меняет его

в лучшую сторону. Естественно, цена

$1400 может сначала оттолкнуть. Но да-

вайте вспомним о том, что хороший ком-

пьютер во все времена стоил около

$1000, это некий неофициальный стан-

дарт. И учтем, что вместе с «маком» вы

получаете весь необходимый для жизни

софт.

А «мак» создает стиль, если вы пони-

маете, о чем я говорю. И естественно,

стоит это недешево. Но стоит того.

Если вам хочется иметь дома уголок,

для того чтобы немного поработать, в том

числе с графикой, послушать музыку,

посмотреть фильм, побродить по Интер-

нету и вообще расслабиться в приятной

атмосфере, то «мак» наверняка вам по-

нравится. 

Я, например, всерьез задумался над

тем, не поменять ли свой (нет слов, кру-

той, но… в общем, самый обычный во

всем, в том числе и в проблемах) PC на

«мак».

В следующий раз мы продолжим раз-

говор о вещах, которые формируют

стиль. До скорого!
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7 iPhoto: ÒÍÓÓ
˝ÚË ÙÓÚÓ„‡ÙËË
ÒÚ‡ÌÛÚ ÙÓÚÓ‡Î¸-
·ÓÏÓÏ ÔÓ‰ Ì‡-
Á‚‡ÌËÂÏ «åÓfl
îÎÓÂÌˆËfl»

1 QuickTime — Ó˜ÂÌ¸ Ô‡‚ËÎ¸Ì˚È

ÔÎÂÈÂ!

1 Calculator: Ó·‡ÚËÚÂ ‚ÌËÏ‡ÌËÂ Ì‡
ÎÂÌÚÛ Ò ÔÓ‰Ò˜ÂÚ‡ÏË — ÏÂÎÓ˜¸, ‡
ÔËflÚÌÓ
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Чертежная
3Dоска

ADEM 7.0 Super  L ight

Omega ADEM Technologies

«çÓ‚˚È ‰ËÒÍ»

www.nd.ru

$2,8

Профессиональная программа для конструкторов-техноло-

гов с интуитивно понятным интерфейсом, в котором не сло-

мит ногу только высококвалифицированный черт. Пристав-

ка Super Light говорит сама за себя — даже при запуске про-

граммы вас приветствует восклицание, извещающее о том,

что вы имеете дело со «сверхлегким вариантом профессио-

нальной системы!» Помимо программы на диске найдется

множество презентаций, рекламных проспектов и докумен-

тации. Заинтересованные люди после прочтения всего скло-

нятся, пожалуй, к покупке полной версии — уж если вводить

такую технологию в дело, то и функциональность ее должна

быть на высоте. Ну а демонстрационный диск, по крайней

мере, поможет убедить руководство в необходимости затрат

на эту суперсовременную чертежную доску.

В целом ADEM — это программа для виртуального воплоще-

ния и подготовки производства всевозможных форм — изде-

лий, узлов и деталей любой сложности, инструмента и осна-

стки. Официально говоря, это «система сквозного проекти-

рования, решающая широкий спектр задач от формирова-

ния облика изделия до подготовки управляющих программ

для станков с ЧПУ, включая полный комплект конструктор-

ской и технологической документации». Она предназначена

для использования в проектных и конструкторских бюро в

авиационной, автомобильной, аэрокосмической, машино-

строительной, приборостроительной, мотостроительной, де-

ревообрабатывающей и других отраслях.

Пакет состоит из нескольких модулей: ADEM CAD — уни-

версальный 2D/3D-редактор, обеспечивающий как выпуск

качественной конструкторской документации, так и трех-

мерное твердотельное и поверхностное моделирование, ма-

тематическим ядром которого является ACIS последнего по-

коления; ADEM CAМ — подготовка управляющих программ

для плоскостной и объемной обработки деталей; и ADEM

TDM — для подготовки полных комплектов конструктор-

ской и технологической документации.

Дано: 1145 задач на все основные разделы школьного курса

математики. Вас поджидают тригонометрия, простейшие

уравнения и неравенства, текстовые задачи, алгебраические

системы, начала анализа, планиметрия и стереометрия, за-

дачи с параметрами, а также нестандартные задачи. В разде-

ле «Справочник» вы найдете много полезного — кроме

«Шпаргалок» со всякими теоремами Виета, логарифмичес-

кими функциями, следствиями параллелограмма и прочей

столь необходимой информацией, существует раздел «То,

чего нет в школьной программе», который тоже может при-

годиться в хозяйстве абитуриента. Здесь вас просветят, как

делить «уголком» многочлены, к примеру, или использовать

метод неопределенных коэффициентов. 

Решение: загружаем задачку на нужную тему и, если не мо-

жем сходу вписать в ответ правильное решение, щелкаем на

стрелочку с подсказкой следующего шага. Или, если тако-

вой нет, вводим любой неверный ответ, получаем табличку

«Неверно», жмем в ней на кнопочку «Сдаюсь» и получаем

следующий шаг решения. Если нужны формулы, то по ги-

перссылке выходим в раздел со шпаргалками и смотрим

нужный теоретический материал. Принимаемся за следую-

щую. Либо по собственному выбору, либо по выбору препо-

давателя. 

Сложности: могут возникнуть не только при решении зада-

чек без преподавателя, но и при освоении раскладки клави-

атуры, позволяющей с помощью комбинаций клавиш

вставлять сложные дроби, извлекать квадратные корни,

предварительно возведенные в какую-либо степень, и т. д.  

Ответ: задачного добра на диске за глаза хватит для того,

чтобы самостоятельно подготовиться к письменному экза-

мену по математике в вуз. Кстати, если вы такие самостоя-

тельные, то не забудьте сходить в Интернет за добавкой —

вам не только новых задачек надают, но и ваши зачеты про-

верят. Так что все возможности дистанционного обучения к

вашим услугам, господа.
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Дано решение.
Каков ответ? 

Математика абитуриенту

«àÌÚÂ‡ÍÚË‚Ì‡fl ÎËÌËfl»

«çÓ‚˚È ‰ËÒÍ»

www.nd.ru 

$4
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Внучек, чем вы сегодня в школе занимались?

На химии опыты ставили.

А завтра чем будете в школе заниматься?

Бабушка, в какой школе?! 

Этот анекдот, так же как и обучающий диск «Открытая хи-

мия», предназначен как раз для тех, кто не умеет ставить опы-

ты и в химии не силен. А чтобы научиться в правильных про-

порциях смешивать взрывчатые вещества, школу в куски раз-

носить вовсе не обязательно. Достаточно похимичить с помо-

щью мультимедийного пособия и без особенных усилий за-

полнить пробелы в ваших знаниях. Мы уже писали про эту се-

рию обучающих CD, рассказывая об «Открытой физике» и

«Открытой астрономии». «Химия» сделана по тому же прин-

ципу и обладает теми же достоинствами и недостатками. Хотя

как раз недостатков-то найти никак не удается. Диск напоми-

нает вкусно приготовленное блюдо, в которое в достаточных

пропорциях добавлены различные необходимые ингредиен-

ты. Во главе угла — учебный материал по всем разделам хи-

мии, начиная со строения атомов, химической кинетики и

термодинамики, химических свойств элементов и химии ок-

ружающей среды и заканчивая ядерной и органической хими-

ей — в общем, как и написано на обложке диска, это полный

интерактивный курс химии, который соответствует програм-

ме курса химии для общеобразовательных учреждений Рос-

сии. Чтобы читать было не скучно, материал приправлен кра-

сочными иллюстрациями и расслабляющей фоновой музы-

кой. Но этот диск не только может заменить собой учебник,

также он в какой-то мере заменит вам и преподавателя, задав

вместо него контрольные вопросы по всем темам и проверив

ваши знания. Тут же вы сможете посмотреть около 150 задачек

с решениями, что чем-то напомнит вам объяснения репетито-

ра. В процессе обучения пригодится и удобная система поис-

ка, и интерактивная таблица Менделеева, и справочник с важ-

нейшими физическими постоянными, к примеру, или свойст-

вами природных изотопов элементов.
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Кислородная подушка
знаний

Открытая химия

«îËÁËÍÓÌ»

«çÓ‚˚È ‰ËÒÍ»

www.nd.ru

$2,8

Художники из Alisa Studio продолжают свой крестовый по-

ход за чистые детские души, создавая одну за другой обуча-

ющие творческому обхождению с миром программы. Вслед

за «Страной Вообразилией» и «Веселой каллиграфией» из-

под их планшетного пера родились «Волшебные превраще-

ния» — набор заданий, которые вобрали в себя идеи и педа-

гогические принципы, использованные авторами в первых

двух курсах. Буквы, животные, дома, растения, пятна и ге-

ометрические фигуры перетекают здесь друг в друга, пестря

улыбками и яркими цветами. В ботинках селятся смешные

человечки, слон оказывается мотоциклом, улитка тащит на

себе домик с балкончиком. Одни задания напрягают твор-

ческое воображение — придумай новых персонажей в Об-

ществе механизмов; другие — внимание; третьи учат нахо-

дить общее на первый взгляд в совершенно различном —

найди стилистический (упрощенный) эквивалент вот этой

вот черепашки среди фигурок из треугольников; четвертые

развивают логическое мышление. Самые обыкновенные

предметы переворачиваются с ног на голову: смотрите —

вверх ногами гораздо интереснее, а если и раскрасить ярко,

то совсем красота! Весь этот творческий кавардак устраива-

ется создателями диска только с одной благой целью — по-

казать ребенку, как просто изменить мир вокруг себя, поль-

зуясь только своей фантазией. Для родителей, которым

очень важно, чтобы увлечения-развлечения их ребенка по-

служили ему в будущем, на диске есть приписка «Основы

дизайна для малышей». Но даже если отпрыску и не сужде-

но стать когда-нибудь дизайнером, ему совсем не помеша-

ет в жизни развитое воображение.

К диску как всегда прилагается маленький альбомчик с при-

мерами-заданиями. И снова можно похвалить разработчи-

ков за то, что они не привязывают детишек к монитору, а

предлагают пофантазировать на бумаге. Например, в аль-

бомчике дается пример того, как жук превращается в паро-

воз. И задается вопрос: «А стрекоза?»
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Брюки превращаются…

Волшебные превращения

Alisa Studio

«çÓ‚˚È ‰ËÒÍ»

www.nd.ru

$4
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Наводим
мосты

Bridge to  Engl ish

Intense Educational 

flÁ˚ÍÓ‚ÓÈ ·ËÁÌÂÒ-ˆÂÌÚ «àÌÚÂÌÒ»

www.intense.ru

ÌÂÚ ‰‡ÌÌ˚ı

Хороший вспомогательный курс для начинающих изучать

английский, разработанный в Великобритании профессио-

налами из крупного образовательного центра. «Настоящий

английский» вам гарантирован: эталон произношения за-

дают дикторы — аборигены туманного Альбиона. Курс по-

строен довольно непривычно: следующая тема, включаю-

щая упражнения, новую лексику, грамматику, диалоги, дик-

танты, открывается только после досконального штудиро-

вания предыдущей. Подобная жесткая последовательность

уроков поначалу несколько смущает, но потом вы начинае-

те чувствовать, насколько дисциплинирует такая методика.

Вас все время поддерживают в тонусе, не давая расслабить-

ся, опустить рукава, отмахнуться от занятий, сославшись на

«да это я и так знаю». Знаете — докажите. Не возникает

проблем с пониманием — потренируйтесь в английском

чистописании. Да не обычным способом, а в виртуальном

тире, где требуется написать без ошибок нужное слово за

определенный отрезок времени и «выстрелить» клавишей

Enter в пробегающую мишень. Одним выстрелом — трех

зайцев: слова в память просто впечатываются, грамот-

ность стремительно растет и… почти в момент изучается

английская раскладка клавиатуры. А если нет проблем и с

письмом, пройдите испытание на произношение и инто-

национную правильность речи. В Bridge to English, как в

любом достойном мультимедийном курсе английского, за-

шита так называемая система распознавания голоса — пре-

полезная технология, появлением который весь мир начи-

нающих полиглотов (хоть и косвенным образом) обязан

французским рабочим. Эти бедняги в свое время пожалова-

лись на новые, «слишком умные» станки с голосовым уп-

равлением. Один сметливый инженер подхватил  идею, пе-

ревернув все с ног на голову, и разработал СРГ для нужд

изучающих иностранные языки. Диалог с компьютером,

оказывается, может быть весьма конструктивным — вас

хоть и не понимают, но поправить могут. 
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Метод
«слепого тыка»

ÄÎÂÍÒÂÈ ä‡Á‡ÌˆÂ‚

«ê‡‚ÌÓ‚ÂÒËÂ-åÂ‰Ë‡»

www.arbt.ru

$2,8

Милая любительская программулька (иначе и не скажешь),

показавшаяся издателям настолько актуальной и недурно

сделанной, что ее решили запустить в печать. В принципе,

она поможет всем желающим бегло общаться с компьюте-

ром (и посредством него), разорвать гнетущую связь между

глазами и клавиатурой и тем самым серьезно повысить ско-

рость набора текста. А ведь сколько таких желающих? В ре-

зультате экспансии персональных компьютеров в личную

жизнь обывателей XXI века объявилась масса незадачливо-

го люда, которую трещать по клавишам с резвостью молотя-

щего пень зайца никто никогда не учил, но тюкать по кноп-

кам приходится ежедневно и помногу. И вот наступает мо-

мент, когда натужно выползающая строка начинает раздра-

жать и... короче, с этим нужно что-то делать. Освоить искус-

ство слепой машинописи не так уж сложно, как может пока-

заться на первый взгляд. Стоит только набраться терпения и

на некоторое время обречь себя и свои пальцы на выполне-

ние скучноватых, но крайне полезных упражнений. На сего-

дняшний день разработано немало курсов обучения методу

«слепого тыка», понаписана куча статей и книжек для начи-

нающих машинисток и «машинистов». На основе некото-

рых из этих трудов автор «Стамины» и построил свою про-

грамму, дополнив ее собственными рацпредложениями. 

Иным, конечно, достаточно скорости, развитой с привыч-

кой — знаков 80-100 в минуту условно восьмипальцевым

методом, — для этого даже не нужна правильная постановка

пальцев и разбиение клавиатуры на зоны. Другим же в таком

машинописном темпе через некоторое время становится

скучно жить, но разогнаться до 200-300 знаков в минуту без

особой техники и дисциплины (каждому пальцу — свой аре-

ал влияния) уже сложно, потому и влезают они в «учебное

ярмо». Если вы относите себя к последним, «Стамина» вам

подойдет. Чтобы ярмо не показалось слишком тяжелым, ав-

тор по мере возможности попытался его расцветить — музы-

кой, звуковыми эффектами, анекдотами. 

Тренажер клавиатуры STAMINA
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Продолжаем разговор. Даже если опустить бессовестные

придирки рецензента к сущностному «устройству» аудиок-

ниги, то есть способу подачи текстового материала в уши

вечно загруженного текущими делами слушателя, поводы

поворчать, к великому сожалению, еще находятся. Примем

как данность диск с MP3-книгой в нашем CD-ROM и согла-

симся с тем, что каждый из нас немножко все-таки Цезарь.

Что остается? По крайней мере, само произведение, вокруг

которого весь сыр-бор. Не побоюсь ошибиться, если скажу,

что не каждую книгу следует зачитывать, так же как не каж-

дую книгу следует читать. К примеру, недавно на одной из

радиоволн мне посчастливилось услышать, как некто читал

главу из «Двенадцати стульев» Ильфа и Петрова. Все двад-

цать минут я просидел, ловя каждое слово. Ильф и Петров

цепляют, их фразы хочется смаковать, как последний лом-

тик томной пастилы, заботясь о послевкусии. Также вкусно

мог бы слушаться, к примеру, Жванецкий или Хармс. Все

они «слушабельны». Однако этого нельзя сказать о новом

произведении писателя Валентинова «Ола», которое также

вышло в серии «Фантастика». Плохо ли, хорошо ли это тво-

рение, спорить не будем, но то, что оно «не слушается», од-

нозначно. Не проходит как-то историко-философская фан-

тазия, пронизанная духом Сервантеса, в «канадские ворота».

Просто потому, что темп воспроизведения романа актером,

обусловленный рамками художественного чтения, не позво-

ляет ухватить сюжетную нить (примите к тому же во внима-

ние посторонние занятия), а стиль и язык повествования не

располагают к «смакованию». Подобная «неслушаемость»,

наверное, вообще присуща произведениям фэнтезийного

жанра, основное место в которых занимает сюжет, эти книги

рассчитаны на то, чтобы их глотали (если не глотается —

грош цена такому фэнтези), а глотать гораздо удобнее глаза-

ми, чем на слух. 
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Слушабилити

Андрей Валентинов «Ола»

ÌÂÚ ‰‡ÌÌ˚ı

«åÂ‰Ë‡äÌË„‡»

www.audiobook.ru

120 Û·. (2 CD MP3)

Теперь вы почти что Цезарь и одновременно можете вы-

полнять несколько действий сразу — что-нибудь печатать,

что-нибудь читать (почту, к примеру), колесить по Интер-

нету и… слушать книгу. Ведь у вас больше нет времени на

спокойное чтение, как в стародавние времена. «Чтение —

это роскошь, позволительная лишь в редкие свободные ча-

сы» — вот вам одно из доказательств в пользу MP3-книги с

обложки диска. А тут, пожалуйста — актер с хорошей дик-

цией почитает, к примеру, свежее сочинение любимого Ол-

ди (или любимых «Олдей» — кому как привычнее) «Я возь-

му сам». О художественных достоинствах этого произведе-

ния мы здесь говорить не будем — при желании оцените

сами. Гораздо более нас занимает сейчас сам факт наличия

аудиокниги на вашем столе. Помните время, когда диски

были большими и назывались пластинками? На пластин-

ках выходило множество сказок, слушать которые можно

было как хорошую музыку — взахлеб, впитывая интонации

и голоса героев и рисуя с их помощью образы, которые на-

всегда остались связанными с той или иной сказкой. А ра-

диоспектакли, лучшие из которых ни в чем не уступают на-

стоящей театральной постановке? Их и сейчас еще можно

услышать на «первой кнопке» — услышать и задержаться

на кухне, остекленев глазами. Но можно ли с легкостью

поставить в этот ряд современные аудиокниги? С натяж-

кой. Между той же пластинкой и СD c озвученной книгой

существует большая разница. На пластинке обычно разыг-

рывалась целая пьеса по мотивам какого-то яркого писа-

тельского труда. В записи участвовали несколько актеров,

отвечающих за характеры конкретных персонажей. Звуко-

вое сопровождение обязательно работало на сюжет, созда-

вая необходимую атмосферу и усиливая впечатление уме-

стными акцентами. Ничего подобного в аудиокниге вы не

найдете. Все произведение целиком читает один актер, и

насколько бы хорошо он ни декламировал, получается не-

сколько однообразно. 
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Попробуйте книгу
на слух

Генри Лайон Олди «Я возьму сам»

ÌÂÚ ‰‡ÌÌ˚ı

«åÂ‰Ë‡äÌË„‡»

www.audiobook.ru

120 Û·. (2 CD MP3)

Обзор подготовили:  Антон и Ольга Кузнецовы

Ì Ó ‚ Ë Ì Í Ë   ˚ Ì Í ‡  C D 149

C H I P î Ö Ç ê Ä ã ú  2 0 0 3



W e b - с е р в и с ы  M i c r o s o f t  . N E T

Все о сервисах

После выпуска книг по XML и интернет-программирова-

нию Игорь Шапошников решил развить данную тему и на-

писать про web-сервисы Microsoft .NET.

Web-сервисы — это новое слово в интернет-программирова-

нии. В этой книге рассматриваются решения от компании Mic-

rosoft, базирующееся на общедоступных и популярных техно-

логиях XML, WDSL и SOAP. Более подробно о роли web-серви-

сов и их возможностях рассказано в первой главе книги. Во

второй главе рассмотрено создание простейшего web-сервиса и

клиентских приложений для доступа к нему. Язык конфигура-

ции сервисов WDSL (Web Services Description Language) кратко

описан в третьей главе, а протокол обмена данными SOAP — в

четвертой. Компания Microsoft и раньше использовала SOAP в

своих продуктах, например в BizTalk Server, но именно сейчас

эта технология раскрылась в полной мере.

Далее рассматривается работа с базами данных с помощью

ADO.NET. Этому посвящена треть всей книги. В последних

главах дана демонстрация применения web-сервисов на при-

мере B2B-решения, пиринговых сетей и распределенного

приложения.

Для развертывания web-сервисов и возможности выполнять

примеры из этой книги необходима операционная система

Windows 2000 или XP с установленным Internet Information Ser-

ver. Также необходимо установить среду .NET Framework и же-

лательно СУБД SQL Server 2000. Аппаратные требования тоже

немаленькие: процессор с частотой не менее 700 МГц и 

256 Майт оперативной памяти. На наш взгляд, эта книга бы-

ла бы больше уместна в серии «Самоучитель» или «Учебный

курс», так как на звание «Мастера» знаний, находящихся

здесь, не наберется. Да, тема новая, и для усвоения материала

необходимо знание HTML и XML, но затронутые в книге во-

просы достаточно просты, и автор особо в них не углубляется.

А что нет краткого описания HTML и XML до кучи — это не

показатель, ведь основная тема книги иная.

Никаких дополнительных материалов или приложений нет,

поэтому использовать книгу в качестве справочника будет не

очень удобно. Также, несмотря на большое количество кода, с

книгой не идет никаких носителей, а в Интернете так и не

удалось найти материалов к изданию, так что все исходные

тексты программ придется вводить самому.   

Web-сервисы Microsoft .NET
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Просто о сложном

Для тех, кто еще не в курсе: ColdFusion — это средство раз-

работки динамических web-приложений. Это целый ком-

плекс программных средств: сервер приложений, визуаль-

ный редактор, объекты, расширения, шаблоны CFML и

многое другое. Популярность данной технологии обеспечи-

ла простота использования и изучения. Язык CFML состоит

из очень похожих на HTML тэгов — программисту не надо

переучиваться на новый синтаксис.

Эта книга не только познакомит нас с технологией ColdFusi-

on, но и поможет установить, настроить и разработать самые

сложные на первый взгляд web-приложения.

Одна из немногих книг по данной теме (по результатам поис-

ка на ozon.ru всего две книги) в продаже на русском языке.

Начинается все стандартно для такого рода книг: введение

в язык программирования, операторы, константы, выраже-

ния. Функции, передача параметров, обработка исключе-

ний. Дальше мы узнаем про доступ к базам данных из сцена-

риев ColdFusion (CF), хранение информации состояния,

операции с файлами и каталогами.

Многие примеры показывают тесную интеграцию CF-

приложений с технологией Java. Кроме того, в книге описа-

но взаимодействие с объектами COM, CORBA и Java, а так-

же вызов сервлетов Java.

Также рассмотрены вопросы безопасности сценариев, ра-

бота с электронной почтой, взаимодействие с web-сервера-

ми и реализация регулярных выражений в CF. ColdFusion

также предоставляет доступ к системному реестру Windows

(на сервере) и функции планировщика.

Особый интерес представляет материал, показывающий ис-

пользование нетривиальных операций с базами данных, рабо-

ту с протоколами LDAP и WDDX и использование встроенной

системы поиска Verity и нестандартных тэгов.

В приложениях содержится удобный алфавитный спра-

вочник по всем тэгам и функциям ColdFusion версии 5.0, а

также ссылки на ресурсы в Интернете.

Для работы с материалом книги необходимо обладать зна-

ниями HTML и SQL. Конечно, странно, почему к книге не

прилагается компакт-диск, ведь мало того что имеется ог-

ромное множество примеров, так еще и средство разработки

придется качать из Интернета.    

Программирование на ColdFusion
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Т е х н о л о г и и  р а з р а б о т к и
п р о г р а м м н о г о  о б е с п е ч е н и я

Готовьтесь
к экзаменам

В прошлом номере мы уже рассматривали похожую книгу, но

более широкого плана. Теперь попробуем по достоинству оце-

нить новый труд доктора наук Сергея Александровича Орлова.

По замыслу автора, рассмотренные в книге темы должны изу-

чаться студентами в высших учебных заведениях.

Видно, что автор следит за новинками в области про-

граммной инженерии, но, на наш взгляд, уделяет новшест-

вам слишком большое внимание. Например, целые главы

посвящены CASE-средствам и языку UML, в которых они

рассмотрены чрезвычайно подробно в рамках темы книги, а

с другой стороны, недостаточно глубоко, чтобы осветить

проблему со всех сторон.

В первой главе рассматриваются стратегии конструирования

ПО. Далее идут основы руководства программным проектом,

планирование и оценка стоимости работ. Следующие главы

рассказывают о классическом методе проектирования и тести-

рования программных систем, затем автор дает введение в ос-

новы объектно-ориентированного проектирования (ООП).

ООП занимает большую часть книги. Подробно рассмот-

рен язык моделирования объектно-ориентированных про-

граммных систем (ООПС) UML, а также унифицированный

процесс разработки ООПС.

Что приятно, большое внимание уделяется разработке в сти-

ле экстремального программирования (XP). 

В последних главах мы найдем актуальные вопросы объ-

ектно-ориентированного тестирования и базовые навыки

работы со средой проектирования Rational Rose. В конце

книги есть полезные приложения: факторы затрат модели

COCOMO II и терминология языка UML и унифицирован-

ного процесса, а также не совсем полезные основные сред-

ства языка программирования Ada 95. Замыкают содержа-

ние алфавитный указатель и список литературы, в котором

95% — англоязычные источники. Статьи в книге носят эн-

циклопедический характер. Рассматриваются все наиболее

часто применяющиеся технологии, для каждой их них

вкратце перечислены основные достоинства и недостатки.

В конце каждой главе даны контрольные вопросы. Их

очень много (40 вопросов на 15 страниц материала первой

главы), но каждый из них может выпасть вам на экзамене,

так что стоит с ними внимательно ознакомиться.   

Технологии разработки программного обеспечения
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Законы
строительства

Еще один классический труд выпущен в самой подходящей

для этого серии. Это уже четвертое издание мирового бест-

селлера. Весь код программ написан на языке Java — в отли-

чие от предыдущих версий, где для этих целей использовал-

ся язык Pascal. Конечно, большой пользы от этого не стало,

но надо же каким-то образом заставить читателя отдать не-

маленькую сумму (а в США эта книга стоит около $100) за

новое издание старой книги.

В основе лежит идея о том, что компьютер можно рассма-

тривать как иерархию из четырех уровней: цифровой логи-

ческий уровень, уровень архитектуры команд, уровень опе-

рационной системы и уровень языка ассемблера. Все эти те-

мы последовательно разбираются.

На самом деле некоторые темы (например, история развития

компьютеров) написаны очень сжато и не раскрыты. Многие

исторические факты, мягко говоря, неточны.

Также в книге много всякой маркетинговой шелухи, попу-

лярной в момент написания книги, страшилки типа «ошиб-

ки 2000-го года» и слепая вера в оптимистичное будущее по-

лупроводниковой отрасли, где закон Мура будет действовать

до 2020 года.

Первую главу читать довольно скучно, возможно потому, что

вся история развития компьютерной отрасли рассказана на 

40 страницах и больше напоминает скомканное непрерывное

перечисление фактов. Вдобавок (но это уже камень в огород

переводчика) некоторые фамилии известных компьютерных

личностей написаны не общепринятым образом. Всеми люби-

мый Бьерн Страуструп в этой книге стал Бьярном Строустру-

пом. При этом научный редактор постарался на славу и доволь-

но часто вставлял свои комментарии в текст (обычно это изме-

нившаяся конъюнктура за время после выхода книги или ука-

зания на ошибки и обобщения автора).

Как пишет сам автор, многие примеры в книге сильно упро-

щены, чтобы сделать упор на основные понятия, а не на дета-

ли. В качестве примеров здесь рассматриваются три различные

архитектуры компьютеров: Pentium II, UltraSPARC II и picoJa-

va II. Это, конечно, хорошо — позволяет читателю познако-

миться с различными реализациями компонент компьютера. 

В целом же получилась неплохая и достаточно понятная книга.

Обзор подготовил Дмитрий Марков

Архитектура компьютера

Ä‚ÚÓ 3 í‡ÌÂÌ·‡ÛÏ ù.

àÁ‰‡ÚÂÎ¸ÒÚ‚Ó 3 ëè·.: èËÚÂ, 2002

é·˙ÂÏ 3 704 ÒÚ.

ëÂËfl 3 «äÎ‡ÒÒËÍ‡ Computer Science»

ñÂÌ‡ 3 343 Û·.
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Мобильные компьютеры пользу-

ются и будут пользоваться по-

вышенным спросом: это один

из секторов рынка, в котором наблюда-

ется устойчивый рост продаж. И здесь

нет ничего удивительного, так как

мощные мобильные процессоры, боль-

шие объемы оперативной памяти и дис-

кового пространства, а также всевоз-

можные дополнения типа USB 2.0, Fi-

reWire, Bluetooth, W-LAN делают ноут-

бук полноценной альтернативой на-

стольному ПК. 

Еще одна причина роста популярнос-

ти ноутбуков заключается в использова-

нии Windows XP. Новая операционная

система очень хорошо подходит для

портативных компьютеров. Она, напри-

мер, позволяет автоматически распоз-

навать большое количество внешних и

внутренних устройств, а механизм эко-

номии электроэнергии реализован на-

конец-то практически без ошибок. Все

это гарантирует более высокую стабиль-

ность системы, чем при использовании

Windows 98/Me. 

ç‡¯‡ ˆÂÎ¸ — Windows XP
Мы поставили перед собой задачу

сделать из ноутбука компьютер, пригод-

ный для работы с операционной систе-

мой Windows XP, и тем самым прибли-

зить его возможности к современным

моделям ноутбуков. «Подопытным кро-

ликом» для нас стал купленный еще в

прошлом веке (а именно в 1999 году) Tos-

hiba Tecra 8100 (Pentium III 500 МГц, 64

Мбайт, HDD 6 Гбайт, 24х CD-привод от

Teac) с ОС Windows 98.

óÚÓ Ï˚ ÛÒÚ‡ÌÓ‚ËÎË: Ô‡ÏflÚ¸, ‚ËÌ-
˜ÂÒÚÂ, ÍÓÏ·ËÌËÓ‚‡ÌÌ˚È ÔË‚Ó‰
Ë ‰ÓÔÓÎÌËÚÂÎ¸Ì˚Â ÛÒÚÓÈÒÚ‚‡
К счастью, Windows XP не требует чего-

либо сверхъестественного от процес-

сора, и менять его нам не пришлось. »

Апгрейд настольного ПК является относительно несложной операцией,
которую быстро осваивают все начинающие пользователи. Зато владельцы 
ноутбуков должны обладать определенной долей смелости, чтобы решиться на
самостоятельное наращивание вычислительных возможностей своего
портативного друга. Чтобы ваша смелость опиралась на знания, мы подробно
опишем поэтапный процесс апгрейда старенького ноутбука. 

1 èÂÂÌÓÒ Ù‡ÈÎÓ‚ Ò ÌÓÛÚ·ÛÍ‡ Ì‡ ‰ÂÒÍÚÓÔ: ÍÛÔË‚ Á‡ €20 2,5-‰˛ÈÏÓ‚˚È 
IDE-‡‰‡ÔÚÂ, ‚˚ Ì‡‰ÂÊÌÓ ÒÓı‡ÌËÚÂ ‚‡ÊÌÛ˛ ËÌÙÓÏ‡ˆË˛ Ì‡ ‚ËÌ˜ÂÒÚÂÂ
Ò‚ÓÂ„Ó Ì‡ÒÚÓÎ¸ÌÓ„Ó èä 

éÔÂ‡ˆËfl
«çÓÛÚ·ÛÍ»

А п г р е й д  м о б и л ь н ы х  к о м п ь ю т е р о в



Зато к объему оперативной памяти

новая ОС предъявляет повышенные

требования, и его нужно увеличить до

256 Мбайт. Винчестер также должен

иметь достаточно свободного места (в

идеале — от 30 Гбайт и более). Если

есть возможность (в первую очередь

финансовая), то рекомендуем допол-

нить ноутбук еще и комбинированным

приводом DVD/CD-RW. Это позволит

раскрыть все «таланты» Windows XP, в

том числе и по работе с мультимедиа.

К счастью, все названные компоненты

устанавливаются без особого труда, и на

практике все это осуществляется срав-

нительно просто. Для тех, кто захочет

пойти дальше в деле апгрейда своего но-

утбука, ниже мы привели таблицу с луч-

шими, на наш взгляд, дополнительными

компонентами. 

êÂÍÓÏÂÌ‰‡ˆËË 
Перед тем как приступить к работе, хо-

телось бы дать несколько рекомендаций.

3 Если гарантийный срок у вашего но-

утбука еще не закончился, то лучше

воздержаться от самостоятельных по-

пыток апгрейда. 

3 На всякий случай перенесите всю

важную информацию с ноутбука на

винчестер настольного ПК. Проще
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ÄÍÍÛÏÛÎflÚÓ:
óÂÂÁ ÌÂÒÍÓÎ¸-
ÍÓ ÎÂÚ ‡ÍÍÛÏÛ-
ÎflÚÓ ÔÂÂÒÚ‡-
ÂÚ ‰ÂÊ‡Ú¸ Á‡-

fl‰, Ë Á‰ÂÒ¸
ÏÓÊÂÚ ÔÓÏÓ˜¸

ÎË¯¸ Â„Ó Á‡ÏÂ-
Ì‡ (€100–300)

åÓ‰ÛÎË ÓÔÂ‡ÚË‚ÌÓÈ
Ô‡ÏflÚË: ÔÂÊÌËı 64

å·‡ÈÚ ÚÂÔÂ¸ ÛÊÂ ÌÂ‰Ó-
ÒÚ‡ÚÓ˜ÌÓ. ëÚ‡Ì‰‡ÚÌ˚Ï
Ó·˙ÂÏÓÏ Ì‡ ÒÂ„Ó‰Ìfl¯-

ÌËÈ ‰ÂÌ¸ Ò˜ËÚ‡ÂÚÒfl 256
å·‡ÈÚ (ÓÍÓÎÓ €90)

éÔÚË˜ÂÒÍËÈ ÔË‚Ó‰ ÙÓ-
Ï‡Ú‡ Slim: Ò ÔÓÏÓ˘¸˛ ÌÓ‚Ó-

„Ó ÍÓÏ·ËÌËÓ‚‡ÌÌÓ„Ó ÔË-
‚Ó‰‡ ‚‡¯ ÒÚ‡ÂÌ¸ÍËÈ ÌÓÛÚ-

·ÛÍ ÒÏÓÊÂÚ ‚ÓÒÔÓËÁ‚Ó‰ËÚ¸
DVD-ÙËÎ¸Ï˚ Ë Á‡ÔËÒ˚‚‡Ú¸

CD-‰ËÒÍË (ˆÂÌ‡ ÓÍÓÎÓ
€180)

ä‡Ú‡ mini-PCI: Ò˜ËÚ‡ÂÚÒfl
ÒÚ‡Ì‰‡ÚÌ˚Ï ÒÎÓÚÓÏ ‡Ò¯Ë-

ÂÌËfl, ÌÓ Ú‡ÍÓ‚˚Ï Ì‡ Ò‡ÏÓÏ
‰ÂÎÂ ÌÂ fl‚ÎflÂÚÒfl. ä Í‡Ê‰ÓÏÛ
ÌÓÛÚ·ÛÍÛ ÔÓ‰ıÓ‰flÚ ÎË¯¸ ÓË-

„ËÌ‡Î¸Ì˚Â ÍÓÏÔÓÌÂÌÚ˚, ÔÂ‰-
Î‡„‡ÂÏ˚Â ÔÓËÁ‚Ó‰ËÚÂÎflÏË
ÔÓ ‡ÒÚÓÌÓÏË˜ÂÒÍËÏ ˆÂÌ‡Ï

2,5-‰˛ÈÏÓ‚˚È ‚ËÌ˜ÂÒÚÂ: ÊÂÒÚÍËÈ
‰ËÒÍ Ó·˙ÂÏÓÏ 40 É·‡ÈÚ Ë ÒÚÓËÏÓÒ-

Ú¸˛ ÓÍÓÎÓ €170 Ó·ÂÒÔÂ˜ËÚ ‰ÓÒÚ‡-
ÚÓ˜ÌÓ ÏÂÒÚ‡ Í‡Í ‰Îfl ËÌÒÚ‡ÎÎflˆËË

éë Windows XP, Ú‡Í Ë ‰Îfl ı‡ÌÂÌËfl
ÏÛÎ¸ÚËÏÂ‰ËÈÌ˚ı Ù‡ÈÎÓ‚. éÌ Ò‰ÂÎ‡-
ÂÚ ‚‡¯ ÒÚ‡ÂÌ¸ÍËÈ ÍÓÏÔ¸˛ÚÂ ‰ÂÈ-

ÒÚ‚ËÚÂÎ¸ÌÓ ÏÓ·ËÎ¸Ì˚Ï

PCMCIA: ÒÚ‡Ì‰‡ÚÌ˚È ËÌ-
ÚÂÙÂÈÒ ‡Ò¯ËÂÌËfl ‰Îfl
ÏÓ·ËÎ¸Ì˚ı ÍÓÏÔ¸˛ÚÂÓ‚

(ˆÂÌ‡ ‚‡¸ËÛÂÚÒfl)

èÓˆÂÒÒÓ: ÒÔÂˆËÙË˜ÂÒÍËÂ
ÙÓÏ-Ù‡ÍÚÓ˚ ÌÂ ÔÓÁ‚ÓÎfl˛Ú ‚

·ÓÎ¸¯ËÌÒÚ‚Â ÒÎÛ˜‡Â‚ ÔÓËÁ-
‚Ó‰ËÚ¸ Á‡ÏÂÌÛ ÔÓˆÂÒÒÓÓ‚. 

ä ÚÓÏÛ ÊÂ Ëı ÏÓ·ËÎ¸Ì˚Â ‚‡Ë-
‡ÌÚ˚ Ó˜ÂÌ¸ Â‰ÍÓ ‚ÒÚÂ˜‡˛Ú-

Òfl ‚ Ò‚Ó·Ó‰ÌÓÈ ÔÓ‰‡ÊÂ



всего это сделать с помощью специ-

ального адаптера, который позволит

подключить винчестер ноутбука пря-

мо к десктопу. 

3 Обязательно обновите BIOS ноутбука

с помощью самой последней версии

микропрограммы. Это позволит избе-

жать проблем с совместимостью ком-

понентов (новых модулей оперативной

памяти, винчестеров большого объема

или комбинированных приводов).

ãÂÍ‡ÒÚ‚Ó ÓÚ «ÒÍÎÂÓÁ‡»:
«Ú‡·ÎÂÚÍË» RAM
Первое, от чего мы хотели бы вас предо-

стеречь, так это от обращения к произво-

дителю вашего модернизируемого ноут-

бука за новыми модулями оперативной

памяти. Дело в том, что на все ориги-

нальные комплектующие детали цены у

производителей, как правило, просто за-

облачные. Так что смело идите в магазин,

ищите там все что вам нужно по нор-

мальной цене, и вы обязательно найдете.

Наш опыт показывает, что покупать мо-

дули оперативной памяти нужно там, где

продавец согласится сразу же установить

их в ваш ноутбук и проверить на совмес-

тимость, чтобы не пришлось возвра-

щаться и менять эти модули на другие. 

Установка модулей RAM практически

на любом ноутбуке — дело простое, с ко-

торым вы справитесь без особых затруд-

нений. Для этого нужно вставить SO-

DIMM-модуль в соответствующий сво-

бодный слот. Наращивание памяти огра-

ничивается проблемой совместимости с

имеющимся модулем, который хотелось

бы сохранить (или вы просто вынужде-

ны это сделать, если модуль припаян к

материнской плате).

SO-DIMM SDRAM
В основном сегодня в ноутбуках приме-

няются два типа модулей оперативной

памяти: SDR (Single Data Rate) и DDR

(Double Data Rate). SDR-память имеет

спецификации PC66, PC100 или PC133.

Для наращивания объема памяти лучше

всего подходят модули PC133, так как

они, как правило, не капризничают при

работе в паре со старыми модулями.

Почти все DDR-модули имеют стан-

дартные спецификации PC266, CL 2,5 и

одинаковые размеры. 

В нашем конкретном примере ноутбук

Tecra 8100 класса Pentium III был осна-

щен 64-мегабайтным модулем, и мы

могли добавить либо 128-, либо 256-ме-

габайтный модуль. Сам процесс его ус-

тановки очень прост: найдя слот в ниж-

ней части ноутбука и открыв крышку,

вставляем наискосок модуль и равно-

мерно надавливаем на него до щелчка. 

èÓ·ÎÂÏ˚ 
Первым препятствием является разли-

чие в габаритах модулей. Особенно это

характерно для SDR-памяти, и потому

для некоторых ноутбуков могут понадо-

биться специальные (узкие) модули. Еще

один подвох может заключаться в появ-

лении сообщения типа «Memory Size

Mismatch. Please, correct RAM-size in

BIOS (press F2)». То есть размер памяти

не соответствует заданному. В данном

случае нужно просто подтвердить в уста-

новках BIOS новое значение объема опе-

ративной памяти. После этого закрыва-

ем крышку слота, перезагружаем ком-

пьютер, и основное условие для правиль-

ной работы с Windows XP выполнено. 

Но, к сожалению, редко бывает так,

чтобы с первого раза все запустилось и

заработало без проблем. При установке

на наш подопытный ноутбук с чипсетом

Intel-BX модуля 256 Мбайт в сочетании

со старым (объемом 64 Мбайт) нас по-
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Замена комплектующих

Порядок установки модуля оперативной памяти

1 éÚÍ˚Ú¸ „ÌÂÁ‰Ó ÒÎÓÚ‡, ÍÓÚÓ˚È
˜‡˘Â ‚ÒÂ„Ó Ì‡ıÓ‰ËÚÒfl ‚ ÌËÊÌÂÈ
˜‡ÒÚË ÍÓÔÛÒ‡

1 ÇÒÚ‡‚ËÚ¸ ÌÓ‚˚È ÏÓ‰ÛÎ¸, ÒÎÂ‰fl Á‡
ÚÂÏ, ˜ÚÓ·˚ ‚˚ÒÚÛÔ ‚ „ÌÂÁ‰Â
ÒÓ‚Ô‡Î Ò ‚˚ÂÁÓÏ Ì‡ ÏÓ‰ÛÎÂ

1 åfl„ÍÓ Ì‡Ê‡Ú¸ Ì‡ ÏÓ‰ÛÎ¸ Ú‡Í,
˜ÚÓ·˚ Á‡˘ÂÎÍË ÔÓ Ó·ÂËÏ ÒÚÓÓÌ‡Ï
Â„Ó Á‡ÙËÍÒËÓ‚‡ÎË

1 é·ÌÓ‚ÎÂÌËÂ BIOS — ˝ÚÓ «˝ÎËÍÒË
ÏÓÎÓ‰ÓÒÚË» ‰Îfl ÒÚ‡Ó„Ó ÌÓÛÚ·ÛÍ‡.
éÌÓ ÔÓÁ‚ÓÎËÚ ÂÏÛ ÍÓÂÍÚÌÓ
‡·ÓÚ‡Ú¸ Ò ÌÓ‚˚ÏË ÛÒÚÓÈÒÚ‚‡ÏË
(‚ËÌ˜ÂÒÚÂ, ÓÔÚË˜ÂÒÍËÈ ÔË‚Ó‰,
ÏÓ‰ÛÎË Ô‡ÏflÚË) 

7 åÓ‰ÛÎË SO-DIMM
·˚‚‡˛Ú ‰‚Ûı ÚË-
ÔÓ‚: SDRAM (‚‚Â-
ıÛ) Ë DDR (‚ÌËÁÛ).
éÌË ÓÚÎË˜‡˛ÚÒfl
‰Û„ ÓÚ ‰Û„‡ ‡Ò-
ÔÓÎÓÊÂÌËÂÏ ‚˚Â-
Á‡ Ì‡ ÍÓÌÚ‡ÍÚÌÓÈ
ÔÎ‡ÌÍÂ

»

»
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стигло первое разочарование: Windows

«увидела» лишь половину нового модуля

и показала нам имеющийся объем опе-

ративной памяти 192 Мбайт. С другим

таким же модулем компьютер вообще не

захотел стартовать. Третий вызвал у него

«реакцию отторжения» в виде однознач-

ной просьбы заменить несовместимый

модуль на что-нибудь более подходящее

(«Please remove the incompatible memory

module in slot B»). 

И только два модуля по 128 Мбайт да-

ли нам желаемые 256 Мбайт, а от ис-

пользования старого модуля пришлось

отказаться. Таким образом, еще раз хо-

телось бы напомнить о необходимости

проверять модули «не отходя от кассы»,

так как корректное распознавание их в

BIOS еще не гарантия стабильной рабо-

ты системы в целом. 

ÄÔ„ÂÈ‰ ·ÂÁ ‚ËÌ˜ÂÒÚÂ‡ —
‰ÂÌ¸„Ë Ì‡ ‚ÂÚÂ
Каждый производитель ноутбуков при-

думывает для стандартного ноутбучного

винчестера свои решения в виде всевоз-

можных шасси и/или адаптеров. Но

практически все HDD для ноутбуков

одинаковы и имеют 2,5-дюймовый фор-

мат. Емкость их на сегодняшний день

составляет до 60 Гбайт, и уже объявлено

о создании 80-гигабайтных мобильных

винчестеров. 

Стандартом на сегодняшний день яв-

ляется высота жесткого диска для мо-

бильного компьютера 9,5 мм. Если же

вы обнаружили в своем ноутбуке

винчестер высотой 12,5 мм, то ваш ком-

Замена комплектующих

Порядок замены винчестера в ноутбуке

1 ÑÂÏÓÌÚ‡Ê ÒÚ‡Ó„Ó ‚ËÌ˜ÂÒÚÂ‡.
èÓÒÎÂ ÚÓ„Ó Í‡Í Û‰‡ÎÂÌ‡ Í˚¯Í‡,
‚ËÌ˜ÂÒÚÂ (‚ ·ÓÎ¸¯ËÌÒÚ‚Â ÒÎÛ-
˜‡Â‚) ÎÂ„ÍÓ ËÁ‚ÎÂÍ‡ÂÚÒfl ËÁ
Ò‚ÓÂ„Ó „ÌÂÁ‰‡

1 á‡ÏÂÌ‡ ¯‡ÒÒË. çÂÓ·ıÓ‰ËÏÓ ÓÚÍÛ-
ÚËÚ¸ ‚ÒÂ ‰ÂÚ‡ÎË ¯‡ÒÒË Ë ‡‰‡ÔÚÂ‡
ÓÚ ÒÚ‡Ó„Ó ‚ËÌ˜ÂÒÚÂ‡ Ë
ÒÏÓÌÚËÓ‚‡Ú¸ Ëı Ì‡ ÌÓ‚˚È

1 ìÒÚ‡ÌÓ‚Í‡ ‚ ÌÓÛÚ·ÛÍ. çÓ‚˚È
‚ËÌ˜ÂÒÚÂ ‚ ÒÚ‡ÓÈ «Ó‰ÂÊÍÂ» 
ÛÒÚ‡ÌÓ‚ËÚÂ Ó·‡ÚÌÓ ‚ „ÌÂÁ‰Ó

1 íËÛÏ‚Ë‡Ú Fujitsu, IBM Ë Toshiba: ‚ Ì‡ÒÚÓfl˘ÂÂ ‚ÂÏfl ‚ËÌ˜ÂÒÚÂ˚ ‰Îfl
ÌÓÛÚ·ÛÍÓ‚ Ó·˙ÂÏÓÏ 40 É·‡ÈÚ Ë ÒÚÓËÏÓÒÚ¸˛ ÓÍÓÎÓ €170 Ó·ÂÒÔÂ˜Ë‚‡˛Ú
Ì‡ËÎÛ˜¯ÂÂ ÒÓÓÚÌÓ¯ÂÌËÂ ˆÂÌ˚ Ë Í‡˜ÂÒÚ‚‡
* 5400 Ó·./ÏËÌ., ÓÒÚ‡Î¸Ì˚Â — 4500 Ó·./ÏËÌ.; ** ‚˚ÒÓÚ‡ 12,5 ÏÏ

åÓ‰ÂÎ¸ é·˙ÂÏ, ä˝¯, ñÂÌ‡, € Á‡ 1 

É·‡ÈÚ å·‡ÈÚ € É·‡ÈÚ

Fujitsu MHN2100AT 10 2 130 13,00

Fujitsu MHN2200AT 20 2 110 5,50

Fujitsu MHN2300AT 30 2 210 7,00

Fujitsu MHR2020AT 20 2 100 5,00

Fujitsu MHR2030AT 30 2 130 4,33

Fujitsu MHR2040AT 40 2 160 4,00

IBM Travelstar 15GN (IC25N010ATDA04) 10 0,5 90 9,00

IBM Travelstar 30GN (IC25N020ATDA04) 20 2 110 5,50

IBM Travelstar 30GN (IC25N030ATDA04) 30 2 150 5,00

IBM Travelstar 40GN (IC25N010ATCS04) 10 2 90 9,00

IBM Travelstar 40GN (IC25N020ATCS04) 20 2 110 5,50

IBM Travelstar 40GN (IC25N030ATCS04) 30 2 140 4,67

IBM Travelstar 40GN (IC25N040ATCS04) 40 2 170 4,25

IBM Travelstar 40GN Enh. (IC25N020ATCX04) 20 8 150 7,50

IBM Travelstar 40GN Enh. (IC25N040ATCX04) 40 8 260 6,50

IBM Travelstar 40GNX (IC25N020ATCS05) * 20 2 140 7,00

IBM Travelstar 48GH (IC25T048ATDA05) 48 2 250 5,21

IBM Travelstar 60GH (IC25T060ATCS05) * ** 60 2 320 5,33

IBM Travelstar 60GH Enh. (IC25T060ATCX05)* ** 60 8 530 8,83

Toshiba MK2017GAP 20 1 360 18,00

é·ÁÓ ˚ÌÍ‡ 2,5-‰˛ÈÏÓ‚˚ı ‚ËÌ˜ÂÒÚÂÓ‚

пьютер для дальнейшего апгрейда не

очень подходит. 

èÂ‰ÂÎ¸Ì˚Â ÁÌ‡˜ÂÌËfl
У старых ноутбуков имеется еще одна

проблема, обусловленная конструктив-

ными особенностями: ограничение ем-

кости жесткого диска размером 8,4 Гбайт

приводит к проблемам в тех ноутбуках,

которые не имеют так называемого «рас-

ширенного 13h-прерывания». Причем

проблема может возникать и с 16, и 32

Гбайт даже после обновления BIOS, если

эта микропрограмма написана не совсем

корректно. 

Если ничего не помогает, тогда по-

пробуйте запустить Windows XP с имею-

щегося пространства, а недостающий

объем найти при помощи средств опе-

рационной системы. Таким образом,

было бы неплохо испытать прямо в ма-

газине не только модули оперативной

»

»



памяти, но и винчестер. Если обновлен-

ная BIOS распознает его корректно, тог-

да со спокойной душой можно идти до-

мой и заниматься инсталляцией опера-

ционной системы. 

При самостоятельной установке вин-

честера необходимо проделать следую-

щие операции: 

3 Извлечь из корпуса старый винчестер

и освободить его от всех деталей адап-

тера (шасси). 

3 Смонтировать новый винчестер в ста-

рый адаптер и установить его в ноут-

бук и закрыть крышку. 

3 Загрузить компьютер и отформатиро-

вать винчестер. 

По идее, BIOS должна корректно

распознать новый жесткий диск, так

как проблемы с установками Master и

Slave у ноутбуков, которые почти все-

гда имеют всего один винчестер Prima-

ry Master, очень редки. В связи с тем,

что новый винчестер пока еще не от-

форматирован, следующим шагом бу-

дет запуск операционной системы с

загрузочной дискеты или CD-диска. 

á‡„ÛÊ‡ÂÏÒfl Ò CD
Раз мы договорились, что цель нашего

апгрейда — установка Windows XP, то

предлагаем сразу же эту систему и уста-

навливать. Для этого устанавливаем в

BIOS последовательность обращения к

дискам при включении компьютера

(Boot Sequence) в положение CDROM,

C, A, вставляем загрузочный диск в

привод и начинаем инсталляцию. Мы

рекомендуем одновременно произвести

форматирование, выбрать файловую

систему NTFS и определить как мини-

мум два раздела. 

Наш Tecra безо всяких капризов вос-

принял новый 40-гигабайтный винчес-

тер, а благодаря специальному меню за-

грузка с инсталляционного диска про-

шла без особых проблем и не потребо-

вала дополнительных изменений уста-

новок BIOS. Убедиться в успехе мы

смогли с первых же минут работы на-

шего ноутбука: скорость передачи дан-

ных увеличилась с 8 до 18 Мбайт/с, а

время доступа сократилось с 20 до 15

мс. Даже субъективно, безо всяких из-

мерений, стала заметна прибавка в про-

изводительности. 

ìÒÚ‡ÌÓ‚Í‡ ÍÓÏ·ÓÔË‚Ó‰‡: 
ÔÓÒÎÂ Ò·ÓÍË Ó·‡·ÓÚ‡Ú¸
Ì‡ÔËÎ¸ÌËÍÓÏ
Непременным атрибутом современного

ноутбука стал комбинированный при-

вод, умеющий читать DVD-диски (как с

видеозаписью, так и с программами) и

записывать информацию на CD-R. 

К счастью, здесь верх взял стандартный

форм-фактор, и такие приводы чаще

всего имеют обозначение «Slim». Как

правило, оптические приводы в ноутбу-

ках заменить достаточно легко, но и

здесь не обошлось без проблем. В связи с

отсутствием каких-либо стандартов на

передние панели замена оптического

привода может привести к проблемам

эстетического плана. Но это не самое

страшное: хуже бывает, когда крышка

привода не совсем закрывается. 

Впрочем, все эти проблемы вполне

решаемы: крышку можно подкрасить

специальным лаком, применяемым для

покраски корпусов, и при необходимо-

сти подогнать по размеру с помощью

напильника. 

èÓ·ÎÂÏ˚ Ò Cable Select (CS)
В продаже сегодня можно найти велико-

лепный комбинированный привод Tos-

hiba SD-R2212, который прекрасно под-

ходит ко многим моделям ноутбуков и

даже обеспечивает такие функции, как

защита от опустошения буфера, увели-

ченная емкость записи и совместимость

с Clone CD. 

Возможная проблема будет заключать-

ся в отсутствии джамперов для конфигу-

рации привода, так как соответствующие

установки Master/Slave «зашиты» в мик-

ропрограмму устройства. Современные

приводы типа SD-R2212 настроены на

универсальный режим Cable Select, хотя

даже некоторые из последних моделей

ноутбуков могут из-за этого «не видеть»

нового привода. В этом случае необходи-

мо попросить продавца перепрограмми-

ровать привод как Slave (или Master — в

зависимости от того, как был сконфигу-

рирован ваш старый привод). Для осуще-

ствления перепрошивки привод можно

подключить, используя специальные

адаптеры, к настольному компьютеру. 

C H I P î Ö Ç ê Ä ã ú  2 0 0 3
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Замена комплектующих

Порядок установки комбопривода

1 ÑÂÏÓÌÚ‡Ê ÒÚ‡Ó„Ó CD-ÔË‚Ó‰‡.
éÔÚË˜ÂÒÍËÂ ÔË‚Ó‰˚ ˜‡˘Â ‚ÒÂ„Ó
ÎÂ„ÍÓ ËÁ‚ÎÂÍ‡˛ÚÒfl ËÁ Ò‚ÓÂ„Ó
„ÌÂÁ‰‡ Í‡Í Â‰ËÌ˚È ÏÓ‰ÛÎ¸

1 ìÒÚ‡ÌÓ‚Í‡. èÂÂ‰ ÚÂÏ Í‡Í 
ÛÒÚ‡Ì‡‚ÎË‚‡Ú¸ ÌÓ‚˚È ÔË‚Ó‰, Â„Ó
ÌÂÓ·ıÓ‰ËÏÓ ÓÒÌ‡ÒÚËÚ¸ ‰ÂÚ‡ÎflÏË
‡‰‡ÔÚÂ‡

1 ä‡Ê‰˚È ÔÓËÁ‚Ó‰ËÚÂÎ¸ ËÏÂÂÚ
ÒÓ·ÒÚ‚ÂÌÌ˚È ÒÚ‡Ì‰‡Ú Ì‡ ÙÓÏÛ
Í˚¯ÍË ÔÂÂ‰ÌÂÈ Ô‡ÌÂÎË

1 ÖÒÎË Í˚¯Í‡ ÌÂ Ó˜ÂÌ¸ ÔÓ‰ıÓ‰ËÚ,
ÚÓ ÔË‰ÂÚÒfl ‚ÓÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡Ú¸Òfl Ì‡-
ÔËÎ¸ÌËÍÓÏ Ë Î‡ÍÓÏ ‰Îfl ÏÓ‰ÂÎÂÈ

Проблема стандартизации: разнообразие
форм и расцветок передних панелей

»
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За кулисами мобильности

Почему не оправдывается апгрейд мобильного процессора

Если в настольном ПК апгрейд подразуме-

вает обязательную замену процессора, то

для ноутбука такой подход совсем не го-

дится. Главным препятствием здесь явля-

ются специфические форм-факторы самих

мобильных процессоров, приспособленных

к недостатку свободного пространства в

корпусе ноутбука. 

Итак, главным препятствием на пути заме-

ны процессора в вашем ноутбуке является

путаница с форм-факторами. Ноутбуки со

старыми процессорами Pentium II и Cele-

ron (до 466 МГц) поступали с разъемами

MMCX1 и MMC2 (Mobile Module Connector).

На них кроме внешнего кэша второго уров-

ня были размещены даже чипсеты, так что

замена такого процессора с сегодняшних

позиций совершенно бессмысленна. 

Некоторые ноутбуки имели процессоры ти-

па Mini Cartridge, которые сегодня уже не

могут подвергаться апгрейду, так как их

максимальная тактовая частота — 400 МГц. 

Мобильные процессоры Pentium III с ин-

тегрированным L2-кэшем имеют формат

BGA-1 и -2 (Ball Grid Array — матрица ша-

риковых выводов), но заменить их невоз-

можно, поскольку они припаяны к мате-

ринской плате. Некоторым производи-

телям ноутбуков это показалось неудоб-

ным, и потому был создан формат Micro-

PGA-1 и -2 (Pin Grid Array — матрица

штырьковых выводов). По сути своей, это

был тот же BGA, но только процессор со-

единялся с платой при помощи привыч-

ных PIN-контактов. 

éÚÒÛÚÒÚ‚ËÂ ‚ Ò‚Ó·Ó‰ÌÓÈ ÔÓ‰‡ÊÂ
К мобильным процессорам вполне приме-

нимо словечко из нашего совсем недале-

кого прошлого — «дефицит». В свобод-

ной продаже очень редко можно отыскать

процессоры для ноутбуков. Причина про-

ста: каждый ноутбук очень точно «привя-

зан» к тепловым характеристикам опреде-

ленной группы процессоров. Если вы

предпримете радикальный апгрейд, то мо-

ментально столкнетесь с проблемами пе-

регрева компьютера. Это, в свою очередь,

станет причиной многих неприятностей —

от нестабильной работы системы до ба-

нального пожара. Каких-либо шагов по

исправлению существующего положения

Intel не предпринимает, что позволяет ей

и производителям ноутбуков экономить

тем самым на технической поддержке. 

Процессоры Pentium 4 имеют удобную

контактную платформу. В принципе, их

можно менять, только вот подобная замена

«шила на мыло» вряд ли будет кому-то

нужна в ближайшее время.

1 åÓ·ËÎ¸Ì˚È Pentium III — ˝ÚÓÚ
ÔÓˆÂÒÒÓ ÙÓÏ‡Ú‡ Micro-PGA-2
‚ÔÓÎÌÂ ÏÓÊÂÚ ·˚Ú¸ Á‡ÏÂÌÂÌ Ì‡
·ÓÎÂÂ ÏÓ˘Ì˚È ‡Ì‡ÎÓ„Ë˜ÌÓ„Ó
ÙÓÏ‡Ú‡

1 Pentium 4-M ‡ÒÒ˜ËÚ‡Ì ÔÓ‰ Socket
ZIF (Zero Input Force), ÌÓ ‚ Ò‚Ó·Ó‰-
ÌÓÈ ÔÓ‰‡ÊÂ Ô‡ÍÚË˜ÂÒÍË ÌÂ
‚ÒÚÂ˜‡ÂÚÒfl

1 ÑÂÒÍÚÓÔÌ˚È Pentium 4 — ÚÂÓÂÚË-
˜ÂÒÍË ÓÌ ÎÛ˜¯Â ‰Û„Ëı ÔÓ‰ıÓ‰ËÚ
‰Îfl Á‡ÏÂÌ˚, ÌÓ ÓÌ‡ ÔÓÍ‡ ÌÂ ÓÔ‡‚-
‰‡Ì‡ Ò ÚÓ˜ÍË ÁÂÌËfl Ì‡‡˘Ë‚‡ÌËfl
ÔÓËÁ‚Ó‰ËÚÂÎ¸ÌÓÒÚË

C H I P î Ö Ç ê Ä ã ú  2 0 0 3

Установка оптического привода осу-

ществляется практически так же, как и

винчестера: новый привод устанавли-

вается в адаптер взамен старого и

вставляется в ноутбук. После этого на-

ступает самый ответственный момент:

вы увидите, подходит ли крышка при-

вода к панели ноутбука. Так что, если

есть такая возможность, берите привод

от того же производителя, который сде-

лал ваш ноутбук. И хотя это не гаранти-

рует стопроцентной совместимости,

шансы на благополучный исход значи-

тельно выше. 

Вернемся теперь к нашему «барану»,

то есть ноутбуку Tecra, который мы ре-

шили модернизировать. Упомянутый

выше привод Toshiba SD-R2212 подо-

шел к нему почти идеально. Его светло-

серая крышка смотрелась на фоне тем-

но-серой панели ноутбука очень даже

оригинально. Если бы мы решились

воспользоваться приводом LG, то при-

шлось бы поработать напильником,

стачивая около 2 мм «лишней» пласт-

массы. И даже в этом случае с эстетикой

все было бы в порядке, так как цена в

€650, которую требует Toshiba за «род-

ной» для Tecra привод, на наш взгляд,

совсем не «эстетична». 

ÇÌÂ¯ÌËÂ ÛÒÚÓÈÒÚ‚‡
К счастью, можно и по-другому мо-

дернизировать ноутбук, не залезая в его

внутренности. Наряду с портами USB,

которые имеются во всех ноутбуках

класса Pentium III и выше, возможнос-

ти старого переносного компьютера

можно расширить за счет наличия пор-

та PCMCIA. С его помощью можно

подсоединить дополнительный адаптер

FireWire, который, в свою очередь, поз-

воляет работать с огромным количест-

вом периферийных устройств. Самый

что ни на есть шик сегодня — это адап-

теры W-LAN и USB 2.0, а также модули

беспроводной связи Bluetooth. C их по-

мощью ноутбук заработает и с оптичес-

кой мышью, и с web-камерой, и с кар-

тами Memory-Stick, позволит беспро-

водным способом подключаться к сети.

Одним словом, теперь уже ничто не

мешает вам вернуть «старому другу»

вторую молодость. 

»
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Ç˚‚Ó‰: ‡Ô„ÂÈ‰ ÒÚÓËÚ Ò‚Â˜
Итак, наш контрольный экземпляр —

Toshiba Tecra 8100 1999 года выпуска —

после проведенного апгрейда превра-

тился в современный ноутбук, способ-

ный работать под управлением опера-

ционной системы Windows XP. Теперь

он стартует всего за 35 с вместо преж-

них 57, свободно распознает любую ци-

фровую камеру и все USB-устройства.

Быстрый винчестер усиливает благо-

приятное впечатление и обеспечивает

практически неограниченное прост-

ранство для хранения данных. Наши

затраты составили около €500 и один

трудодень, включивший в себя поход

по магазинам, установку закупленных

компонентов и инсталляцию операци-

онной системы. 

Несколько замедленная по сравнению

с нынешними ноутбуками работа про-

цессора практически не бросалась в гла-

за. Производительности нашего ком-

пьютера вполне хватает для того, чтобы

смотреть DVD, работать с офисными

приложениями, проигрывать CD-диски

или MP3-файлы. 

Правда, для более эффективного ис-

пользования Windows XP на ноутбуке ее

необходимо малость настроить, но об

этом — в следующем номере. 

C H I P î Ö Ç ê Ä ã ú  2 0 0 3
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7 «ÅÂÒÔÓ‚Ó‰ÌÓÂ Ò˜‡ÒÚ¸Â»: ˝ÚÓÚ
«ÒÚ‡Ë˜ÓÍ» ·Î‡„Ó‰‡fl PCMCIA-
ÛÒÚÓÈÒÚ‚‡Ï ÒÔÓÒÓ·ÂÌ ÚÂÔÂ¸
‡·ÓÚ‡Ú¸ Ò W-LAN Ë Bluetooth 

íËÔ èÓËÁ‚Ó‰ËÚÂÎ¸ åÓ‰ÂÎ¸ ñÂÌ‡, €

PCMCIA-Í‡Ú˚

Ä‰‡ÔÚÂ W-LAN Netgear MA401 (11 å·ËÚ) 70

åÌÓ„ÓÂÊËÏÌ‡fl ‡‰ËÓÍ‡Ú‡ Nokia D211 (GPRS/HSCSD/W-LAN) 410

Ä‰‡ÔÚÂ SCSI Adaptec APA1460B/EFIGS (1680400EU) 100

Ä‰‡ÔÚÂ LAN/Modem Xircom Realport Ethernet 10/100+Modem 56ä 170

èÓÙÂÒÒËÓÌ‡Î¸Ì‡fl Á‚ÛÍÓ‚‡fl Í‡Ú‡ Digigram Vxpocket v2 (SPDIF In/Out) 710

Ä‰‡ÔÚÂ Ô‡ÏflÚË Lexar Compact Flash Adapter 15

PCMCIA-‚ËÌ˜ÂÒÚÂ (‚ÌÛÚÂÌÌËÈ) Toshiba MK-5002 (1,8-‰˛ÈÏ‡ 5 É·‡ÈÚ) 365

äÓÏ·ËÌËÓ‚‡ÌÌ˚È ÔË‚Ó‰ Sony CRX 85A-RP, 20/8/24/8x 320

USB

ÇÌÂ¯ÌËÈ ‚ËÌ˜ÂÒÚÂ Archos MiniHD 20 É·‡ÈÚ USB 2.0 160

CD-ÔË‚Ó‰ Teac CD-224PUK Pocket 24x 170

ç‡ÍÓÔËÚÂÎ¸ Apacer HandyDrive (128 å·‡ÈÚ) 90

Web-Í‡ÏÂ‡ Logitech ñËÙÓ‚‡fl Í‡ÏÂ‡ ClickSmart 510 150

ëÚÛÈÌ˚È ÔËÌÚÂ Canon S750 210

ëÍ‡ÌÂ Epson Perfection 2450 Photo 420

éÔÚË˜ÂÒÍ‡fl Ï˚¯¸ Microsoft Wireless IntelliMouse Explorer 60

á‚ÛÍÓ‚‡fl Í‡Ú‡ (‚ÌÂ¯Ìflfl) Creative Sound Blaster Extigy 190

äÎ‡‚Ë‡ÚÛ‡ Cherry G81-3000 35

ñËÙÓ‚‡fl Í‡ÏÂ‡ Fujifilm FinePix S602 Zoom 770

USB-ı‡· D-Link DU-H4 (˜ÂÚ˚ÂıÔÓÚÓ‚˚È) 21

Ä‰‡ÔÚÂ SCSI Adaptec USBXchange 70

Ä‰‡ÔÚÂ Bluetooth Acer Bluetooth mini USB Adapter 55

ëÍ‡ÌÂ ÓÚÔÂ˜‡ÚÍÓ‚ Ô‡Î¸ˆÂ‚ Targus Defcon 170

åËÍÓÒÍÓÔ Intel åËÍÓÒÍÓÔ Intelplay QX3 85

MP3-ÔÎÂÈÂ Sonicblue Rio PMP800 (128 å·‡ÈÚ) 340

FireWire

ÇÌÂ¯ÌËÈ ‚ËÌ˜ÂÒÚÂ Maxtor 1394 External Storage (80 É·‡ÈÚ) 270

ñËÙÓ‚‡fl ‚Ë‰ÂÓÍ‡ÏÂ‡ Sony DCR-PC120E 1500

MP3-ÔÎÂÈÂ Apple iPod (10 É·‡ÈÚ) 480

èÓ˜ÂÂ 

Ä‚ÚÓÏÓ·ËÎ¸Ì˚È ‡‰‡ÔÚÂ Belkin ëar Adapter 12/220 Ç 100

«äÓÏÔ¸˛ÚÂÌ˚È Á‡ÏÓÍ» (Á‡˘ËÚ‡ ÓÚ Í‡ÊË) Kensington Notebook Micro Saver 50

ä‡Ú‡ LAN/Modem 3Com 10/100TX 56ä Mini-PCI 95

ÄÍÍÛÏÛÎflÚÓ˚ ê‡ÁÎ. ÔÓËÁ‚Ó‰ËÚÂÎË Ç Á‡‚ËÒËÏÓÒÚË ÓÚ ÔÓËÁ‚Ó‰ËÚÂÎfl ÌÂÔÓÒÚÓflÌÌ‡fl

ìÌË‚ÂÒ‡Î¸Ì˚È ·ÎÓÍ ÔËÚ‡ÌËfl Targus Universal Power Adapter 160

é·ÁÓ ÔÂËÙÂËË ‰Îfl ÌÓÛÚ·ÛÍÓ‚

Лучшие сайты по ноутбукам:

www.nbook.ru/at/st010.shtml

www.notebook.aiq.ru

http://nbook.divi.ru/doc/choose-note.shtml

www.microdom.by/articles/22oapgrade_m.htm

www.mylaptop.ru/upgrade

www.mobilenews.ru/mn12/computer1.phtml
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