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Приветствую старых и новых знакомых!
И сразу же хочется сказать всем огромное спасибо! За ваши
поздравления, дорогие наши читатели и партнеры, с нашим не
круглым юбилеем, за пожелания, предложения. Возможно, не
на все поздравления и письма я сумел ответить, поэтому хочу
сказать еще раз всем вам: спасибо!
Сегодня мы поговорим о разных вещах, которые объединяет
одно — стремление и умение думать на разные темы и в са-
мых разных направлениях. Это может быть следование вполне
понятному призыву Apple «Think different» или плохо перево-
димому названию новой технологии IBM «Think Vantage».
Мысли могут быть о том, как максимально оптимизировать
свой сайт, разогнать процессор или применить на практике
самые новые технологические решения. Можно, наконец, про-
сто осмысливать происходящие вокруг события, делая пра-
вильные и конструктивные выводы. Именно такой позитивно-
практический подход, на мой взгляд, является правильным и
интересным.
Мысли и выводы, которые за ними следуют, наверное, главное,
чем мы отличаемся. Впрочем, почему только мы? Раз вы с нами,
значит тоже любите думать, анализировать и делать выводы. 
Мы с удовольствием сегодня поделимся с вами нашими самы-
ми свежими мыслями и идеями.
Как и было обещано, все продолжается.

С наилучшими пожеланиями,
главный редактор Chip

Андрей Кокоуров
akokourov@ichip.ru

«Кто хочет знать, читает Chip!»

Think!
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Информация из мира компьютеров и коммуникаций

TOP STORY
Web-Í‡ÏÂÌÓÂ ËÒÍÛÒÒÚ‚Ó
Не все люди до конца представляют себе возможности таких уст-
ройств, как web-камеры, в то время как сфера их применения
весьма многогранна

ÉÎ‡ÁÓÍ ‚ åËÓ‚Û˛ Ô‡ÛÚËÌÛ
Сравнительное тестирование 15 моделей web-камер в диапазоне
от $20 до 120

HARDWARE
ÉË·Ë‰ÌÓÂ Â¯ÂÌËÂ
После длительного затишья компания S3 Graphics, похоже, решила
вновь вторгнуться на рынок графических ускорителей, причем с
весьма амбициозной разработкой под названием DeltaChrome

Ç˚ÒÓÍ‡fl ÔÎÓÚÌÓÒÚ¸
Сравнительное тестирование 2,5-дюймовых жестких дисков для
ноутбуков

ÖÒÚ¸ ÍÓÌÚ‡ÍÚ
Оказывается, разогнать новые процессоры Athlon XP на ядре Tho-
roughbred не так уж сложно и вполне по силам обычному пользо-
вателю

Hardware Express
HP Photosmart 1200, Hi-Ti PhotoShuttle, APC Back-UPS RS 500

INTERNET
ë ÏËÛ ÔÓ ÌËÚÍÂ
С помощью технологии распределенных вычислений вы можете
стать участником проектов планетарного масштаба. Достаточно ус-
тановить на компьютере клиентскую программу

ëÚÂÏÎÂÌËÂ Í ÒÎ‡‚Â
Автор любого проекта в Сети хочет, чтобы о нем узнали. Этого
можно добиться, зарегистрировав свой ресурс в рейтинговых сис-
темах и каталогах

éÊË‰‡ÌËÂ «ÏÓÎÓ‰ÓÈ ¯Ô‡Ì˚»
В апреле 2003 года прошла церемония вручения Национальной
интернет-премии. Своими впечатлениями и прогнозами делятся
участники и победители 

ÇÚÓË˜Ì˚È ˚ÌÓÍ àÌÚÂÌÂÚ‡
Киберсквоттинг — мошенничество или честный бизнес?

ëÓ ÒÍÓÓÒÚ¸˛ ÍÛ¸ÂÒÍÓ„Ó
Любого пользователя будет раздражать длительное время загруз-
ки страниц. Поэтому разработчикам стоит подумать над его сокра-
щением
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ÅÓÎ¸¯Û˛ ˜‡ÒÚ¸ ‚ÂÏÂÌË èä ‡·ÓÚ‡ÂÚ ‚ıÓÎÓÒÚÛ˛, ÔÓ-

ÒÍÓÎ¸ÍÛ Â„Ó ÏÓ˘ÌÓÒÚË Ò ÎËı‚ÓÈ ı‚‡Ú‡ÂÚ ‰Îfl Â¯ÂÌËfl

ÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÚÂÎ¸ÒÍËı Á‡‰‡˜. ëÚ‡‚ ÊÂ Û˜‡ÒÚÌËÍÓÏ ÔÓÂÍÚ‡,

ËÒÔÓÎ¸ÁÛ˛˘Â„Ó ÚÂıÌÓÎÓ„Ë˛ ‡ÒÔÂ‰ÂÎÂÌÌ˚ı ‚˚˜ËÒÎÂ-

ÌËÈ, ‚˚ ÌÂ ÚÓÎ¸ÍÓ ÔÓ‚˚ÒËÚÂ Â„Ó äèÑ, ÌÓ Ë, ‚ÓÁÏÓÊÌÓ,

‚ÌÂÒÂÚÂ Â‡Î¸Ì˚È ‚ÍÎ‡‰ ‚ ‰ÂÎÓ ·Ó¸·˚ Ò ‡ÍÓÏ
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ë ÏËÛ ÔÓ ÌËÚÍÂ

Ç˚ÒÓÍ‡fl
ÔÎÓÚÌÓÒÚ¸

ÜÂÒÚÍËÂ ‰ËÒÍË ‰Îfl

ÌÓÛÚ·ÛÍÓ‚, Í‡Í Ë 

Ëı ‡Ì‡ÎÓ„Ë ‰Îfl ÔÂ-

ÒÓÌ‡Î¸Ì˚ı ÍÓÏÔ¸˛-

ÚÂÓ‚, ÛÒÔÂ¯ÌÓ ‡Á-

‚Ë‚‡˛ÚÒfl. ÑÓÒÚË„ÌÛ-

Ú‡ Ó„ÓÏÌ‡fl ÔÎÓÚ-

ÌÓÒÚ¸ Á‡ÔËÒË, ÌÓ

Í‡Í ÔË ˝ÚÓÏ Ó·ÒÚÓ-

flÚ ‰ÂÎ‡ Ò ÔÓËÁ‚Ó-

‰ËÚÂÎ¸ÌÓÒÚ¸˛ Ë ¯Û-

ÏÓÏ ÔË ‡·ÓÚÂ?

Web-Í‡ÏÂÌÓÂ
ËÒÍÛÒÒÚ‚Ó

18

Web-Í‡ÏÂ˚ ‚ÓÒÔËÌËÏ‡˛ÚÒfl ÌÂÍÓÚÓ˚ÏË

Î˛‰¸ÏË Í‡Í ÌÂ˜ÚÓ ·ÂÒÔÓÎÂÁÌÓÂ. à Ì‡Ô‡ÒÌÓ,

‚Â‰¸ ÒÔÂÍÚ Á‡‰‡˜, ‚ ÍÓÚÓ˚ı ÓÌË ÏÓ„ÛÚ ÔÓ-

ÏÓ˜¸, Ó˜ÂÌ¸ ‚ÂÎËÍ: ˝ÚÓ Óı‡Ì‡ ‰ÓÏ‡, Ó„‡ÌËÁ‡-

ˆËfl ÍÓÌÙÂÂÌˆËÈ, Ò˙ÂÏÍ‡ Î˛·ËÚÂÎ¸ÒÍÓ„Ó ÍËÌÓ

Ë ÏÌÓ„ÓÂ ‰Û„ÓÂ. ÉÎ‡‚ÌÓÂ, ˜ÚÓ·˚ ·˚ÎÓ ÊÂÎ‡ÌËÂ



COMMUNICATIONS
ê‡ÒÍÎ‡‰Ì‡fl ÓÒÍÓ¯¸
Созданный компанией Motorola телефон StarTac породил целое
семейство аппаратов, завоевавших симпатии пользователей

íÓÔËÌÍË, ÔÓÒÂÎÍË Ë Ï‡„ËÒÚ‡ÎË
Развитие рынка коммуникаций в Санкт-Петербурге и проблемы
связи северной столицы с Москвой

LAN-Ô‡Ò¸flÌÒ
Сетевая карта — простое, но незаменимое устройство при создании
сети любого уровня сложности

ÇÒÂ ‚ Ó‰ÌÓÏ
Интеллектуальные коммутаторы

Communication Express
Nokia 3650, Smilink Road Informer, Samsung SGH-V200

SOFTWARE
êÛÍ‡, Ò‚Ó·Ó‰Ì‡fl ‰Îfl Ú‚Ó˜ÂÒÚ‚‡
Обзор новых возможностей векторного редактора от Macromedia —
FreeHand MX

äÓÌ‚ÂÈÂ ‰Îfl ËÁ‰‡ÚÂÎfl
Adobe InDesign — самый современный и совершенный пакет для
издательских целей

èÓÒÓ·ËÂ ‰Îfl ‰ÓÏ‡¯ÌÂ„Ó ‚Ë‰ÂÓ
Pinnacle Studio — пособие для будущих кинематографистов

éÙËÒ˚ ˝ÍÓÌÓÏ-ÍÎ‡ÒÒ‡
Небольшие офисные пакеты — недорогие и бесплатные

ë Ô˚ÎÛ, Ò Ê‡Û!
Сравнительный обзор программ — менеджеров горячих клавиш

Software: ÍÓÓÚÍËÂ ÂˆÂÌÁËË
CD Manipulator 2.69, Ganja Spammer 1.5 и другие программы

CHIP CD
èÂ‚ÓÂ, ‚ÚÓÓÂ Ë ‡ÍÍÓ‰
Краткое описание программ на Chip CD

REVIEW
ÇÂ˜Ì˚È ÌÓÛÚ·ÛÍ
Интервью с директором департамента персональных систем IBM
Восточная Европа/Азия Денисом Решиным

PowerBook ‚ Ì‡ÚÛ‡Î¸ÌÛ˛ ‚ÂÎË˜ËÌÛ
Самый маленький, мощный и стильный ноутбук от Apple

çÓ‚ËÌÍË ÓÒÒËÈÒÍÓ„Ó ˚ÌÍ‡ CD

äÌËÊÌÓÂ Ó·ÓÁÂÌËÂ

SOLUTIONS
è‡‚ËÎ¸Ì‡fl ÔÓÍÛÔÍ‡
К покупке ноутбука надо относиться очень ответственно, ведь такое
устройство вы приобретаете на очень длительный срок 
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éÊË‰‡ÌËÂ 
«ÏÓÎÓ‰ÓÈ ¯Ô‡Ì˚»

80

éÙËÒ˚
˝ÍÓÌÓÏ-ÍÎ‡ÒÒ‡

ê‡ÒÍÎ‡‰ÌÓÈ ‰‚Ûı˝ÎÂ-

ÏÂÌÚÌ˚È ÚÂÎÂÙÓÌ ÌÂ

ÓÒÍÓ¯¸, Ë ÌÂ ÚÓÎ¸ÍÓ

ÒÂ‰ÒÚ‚Ó Ò‡ÏÓ‚˚‡-

ÊÂÌËfl. ùÚË ÚÂÎÂÙÓÌ˚

ÒÚ‡ÎË ÏÓ˘Ì˚ÏË ÔÂ-

ÒÓÌ‡Î¸Ì˚ÏË ÔÓÏÓ˘ÌË-

Í‡ÏË Î˛‰ÂÈ. é‰Ì‡ÍÓ

Ì‡ ÔÛÚË Í ÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÚÂ-

Î˛ ÏÓ‰Ì˚Ï ‡ÔÔ‡‡Ú‡Ï

ÔË¯ÎÓÒ¸ ÔÂÂÊËÚ¸

ÌÂÏ‡ÎÓ ÔÓ·ÎÂÏ

ÉÓ‚Ófl Ó· ÓÙËÒÌ˚ı Ô‡ÍÂ-

Ú‡ı, Ï˚ ˜‡˘Â ‚ÒÂ„Ó ËÏÂÂÏ

‚ ‚Ë‰Û Microsoft Office Ë

OpenOffice.org. íÂÏ ÌÂ ÏÂ-

ÌÂÂ ÒÛ˘ÂÒÚ‚ÛÂÚ ÏÌÓ„Ó ‡Î¸-

ÚÂÌ‡ÚË‚Ì˚ı Â¯ÂÌËÈ —

Í‡Í ÌÂ‰ÓÓ„Ëı, Ú‡Í Ë ‚Ó-

‚ÒÂ ·ÂÒÔÎ‡ÚÌ˚ı. äÓÌÂ˜ÌÓ,

ÔÓ Ò‚ÓËÏ ‚ÓÁÏÓÊÌÓÒÚflÏ

ÓÌË ÛÒÚÛÔ‡˛Ú ËÏÂÌËÚ˚Ï

‡Ì‡ÎÓ„‡Ï, Ó‰Ì‡ÍÓ ‰Îfl

·ÓÎ¸¯ËÌÒÚ‚‡ Á‡‰‡˜ ÒÓ‚Â-

ÏÂÌÌÓ„Ó ‰ÂÎÓÔÓËÁ‚Ó‰ÒÚ-

‚‡ Ëı ‚ÔÓÎÌÂ ı‚‡ÚËÚ

ç‡ˆËÓÌ‡Î¸Ì‡fl ËÌÚÂÌÂÚ-ÔÂÏËfl ÒÛ˘ÂÒÚ‚ÛÂÚ ‚ êÛ-

ÌÂÚÂ ÛÊÂ 4 „Ó‰‡. á‡ ˝ÚÓ ‚ÂÏfl ÓÌ‡ ÒÚ‡Î‡ Ó‰ÌËÏ

ËÁ Ò‡Ï˚ı Á‡ÏÂÚÌ˚ı fl‚ÎÂÌËÈ ‚ Ó·˘ÂÒÚ‚ÂÌÌÓÈ

ÊËÁÌË ÛÒÒÍÓflÁ˚˜ÌÓ„Ó ÒÂ„ÏÂÌÚ‡ ÇÒÂÏËÌÓÈ Ô‡Û-

ÚËÌ˚. é‰Ì‡ÍÓ ÒÂÈ˜‡Ò, ÔÓ ÏÌÂÌË˛ ÏÌÓ„Ëı Ì‡·Î˛-

‰‡ÚÂÎÂÈ, ÓÌ‡ ÔÂÂÊË‚‡ÂÚ ÒÂ¸ÂÁÌ˚È ÍËÁËÒ.

ê‡ÒÍÎ‡‰Ì‡fl
ÓÒÍÓ¯¸

96
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Место встречи — Экспоцентр. Время —

конец апреля. И так было четырнадцать

раз. Но с каждым разом экспозиция мель-

чала, уменьшалось количество участни-

ков, усыхали стенды. В этот раз мы не уви-

дели стендов Intel, IBM, Sony, NEC, Dell

и многих других известных производите-

лей. Да и немудрено: вся выставка зани-

мала половину одного павильона, кото-

рый, правда, неизвестно зачем был

разгорожен глухой стеной. Причем при

входе во второй опять же неизвестно за-

чем были устроены регистрационные

стойки, и суровая охрана незарегистриро-

ванных посетителей (многие из которых

забредали случайно с соседней выставки)

в зал не пускала.

Традиционно относительно много ме-

ста занимала 1С. Автобусы под желтыми

флагами подвозили людей, раздавались

пакеты, желающих фотографировали на

мотоцикле.

Некоторые компании, впервые выхо-

дящие на российский рынок, все еще ис-

пользуют «Комтек» как место, где можно

заявить о себе. Так, например, мы заяви-

ли о себе два года назад, теперь же премьер

и новых продуктов на выставке практиче-

ски не было, кроме разве что компании

Arbyte, у которой был большой, в нынеш-

них выставочных масштабах, стенд.

Интересны причины, почему флаг-

манская выставка столь динамично раз-

вивающейся отрасли пришла в такой

упадок. Возможно, дело не только в не-

достаточных усилиях организаторов, что

отмечали в беседах представители ком-

паний, отказавшихся от участия. 

Хотя отсутствие вышеперечисленных

грандов индустрии не свидетельствует о

том, что дела у них в России идут из рук

вон плохо, скорее, наоборот. Может

быть, дело в том, что изменилась сама

индустрия и персональный компьютер

уже совсем не тот, каким он был, скажем,

десять лет назад.

Если в следующем году «Комтека» не

будет, это уже мало кто заметит. Интерес-

но другое — что придет ему на смену. Мо-

жет быть, такой выставкой станет майская

«Связь Экспокомм»? В. П.

èÓÒÂ˘ÂÌËÂ ‚˚ÒÚ‡‚ÍË «äÓÏÚÂÍ-2003» Á‡ÒÚ‡‚ÎflÂÚ ‚ÒÔÓÏÌËÚ¸ ÒÎÓ‚‡

ÄÌ‰Âfl å‡Í‡Â‚Ë˜‡: «í̊  ÔÓÏÌË¯¸, Í‡Í ‚ÒÂ Ì‡˜ËÌ‡ÎÓÒ¸...» äÓ„‰‡ Â˘Â ‚

Ï‡ÚÂ ·ËÎÂÚ˚ Ì‡ ‚˚ÒÚ‡‚ÍÛ ÔÂ‚‡˘‡ÎËÒ¸ ‚ ‚‡Î˛ÚÛ, ‡ ˝ÍÒÔÓÁËˆËfl Á‡ÌË-

Ï‡Î‡ ˜ÂÚ˚Â Ô‡‚ËÎ¸ÓÌ‡. íÂÔÂ¸ ‚ÒÂ ÔÓ-‰Û„ÓÏÛ

èÓÒÎÂ‰ÌËÈ Ô‡‡‰
Ì‡ÒÚÛÔ‡ÂÚ...

ÉÓÎÓ„‡ÙË˜ÂÒÍ‡fl ÚÂıÌÓÎÓ„Ëfl
ëËÒÚÂÏ˚ ·ÂÁÓÔ‡ÒÌÓÒÚË 8

éÚÏÂÚÍ‡ 800 ÔÓÈ‰ÂÌ‡
óËÔÒÂÚ Canterwood ÓÚ Intel

îÓÚÓÙÓÛÏ-2003
êÓÒÒËÈÒÍ‡fl ‚˚ÒÚ‡‚Í‡ 

óÂÎÓ‚ÂÍ-·‡Ú‡ÂÈÍ‡
ÅËÓÚÂıÌÓÎÓ„Ëfl 14

ìÌË‚ÂÒ‡Î¸Ì˚Â Ú‡·ÎËˆ˚
SheetPages 15

äÓÏÔ¸˛ÚÂÌ‡fl Á‡‚ËÒËÏÓÒÚ¸
äË·Â‡‰‰ËÍˆËfl 16

ëÚ‡ıÓ‚Í‡ ÓÚ ‚ËÛÒÓ‚
êÂ‡Î¸Ì‡fl ÍÓÏÔÂÌÒ‡ˆËfl 17

N O T E S

N O T E S

10

12
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По мнению разработчиков из Тихоокеанской

северо-западной национальной лаборато-

рии (PNNL) и компании SafeView, систе-

ма больше всего будет востребована обще-

ственными службами безопасности. И это

очевидно: программа, установленная на

стадионах или в бизнес-центрах, способна

заглянуть под одежду посетителей, прохо-

дящих через устройство слежения. Задачи

перед разработчиками ставило Федераль-

ное управление авиации США, и разработ-

ку планировалось внедрять в аэропортах для

проверки пассажиров.

В ходе долгосрочного проекта выясни-

лось, что голографическая технология, ос-

нованная на эффекте интерференции сиг-

нальной и опорной волн, безопасна для ис-

следуемого и гораздо эффективнее метал-

лоискателей. После оцифровки субъекта на

операторском пульте можно увидеть в де-

талях спрятанные под одеждой вещи, в том

числе оружие и взрывчатку. Поначалу про-

грамма выдавала на дисплей обнаженное

человеческое тело. Посчитав такое откро-

вение перебором, разработчики внесли

коррективы. Теперь на экран выводится

лишь бесполый манекен.

Устройство сканирования планируют

выпустить на рынок в начале 2004 года. Не-

смотря на то что голографическая система

была разработана для управления авиации

и других федеральных служб, маркетологи

предлагают ее для широкого внедрения.

Новая разработка может пригодиться там,

где требуется сгенерировать изображения

скрытых предметов. Например, сканирова-

ние можно предложить покупателям мага-

зинов для определения абсолютно точных

размеров одежды. Другие области приме-

нения — медицинское протезирование,

подгонка сидений и средств безопасности

в транспортных средствах, альтернативное

исследование скрытых коммуникаций (тру-

бопровод сквозь стены), виртуальные кон-

ференции.   О. К.

С и с т е м ы  б е з о п а с н о с т и

ÉÓÎÓ„‡ÙË˜ÂÒÍ‡fl ÚÂıÌÓÎÓ„Ëfl

N O T E S

ä‡Í ‡·ÓÚ‡˛Ú ÔÓ„‡ÏÏ˚, ÒÍ‡ÌËÛ˛˘ËÂ ÚÂıÏÂÌ˚Â Ó·˙ÂÍÚ˚, Í‡Ê‰˚È ËÁ

Ì‡Ò ‚Ë‰ÂÎ ‚ Ù‡ÌÚ‡ÒÚË˜ÂÒÍËı ÙËÎ¸Ï‡ı Ë ÍÓÏÔ¸˛ÚÂÌ˚ı Ë„‡ı. êÂ‡Î¸ÌÓ 

ÒÛ˘ÂÒÚ‚Û˛˘‡fl ÚÂıÌÓÎÓ„Ëfl ‡ÒÒ˜ËÚ‡Ì‡ Ì‡ ¯ËÓÍËÂ Ó·Î‡ÒÚË ÔËÏÂÌÂÌËfl

В з л о м  и г р

à„Û¯Â˜Ì˚È ÒÚËÔÚËÁ
Компании Tecmo, создателю компьютерной игры Dead or Ali-

ve: Xtreme Beach Volleyball, вероятно, еще не раз предстоят

судебные разбирательства. В сентябре разработчики уже вы-

играли процесс у создателей кода, с помощью которого мож-

но было менять персонажей игры на созданных

собственноручно или где-либо позаимствованных. Сейчас

Tecmo настойчиво призывает пользователей игровых при-

ставок не использовать программы-заплаты, широко распро-

страняемые по Сети.

Нарушителей авторских прав привлекают стройные де-

вушки, играющие в волейбол на пляже и ведущие активную

ночную жизнь. А с помощью программ-«заплаток» герои-

ни игры Dead or Alive полностью обнажаются! В оригиналь-

ной версии игры пользователю предлагаются широкие воз-

можности, в том числе создать персонажей и выбрать

бикини из богатого гардероба. Разработчики, создавая

весьма «приличную» интригу, видимо, не подозревали, что

злоумышленники пойдут еще дальше, позволяя пользовате-

лям не только одевать кибердив, но и раздевать их.

К тому же технология создания трехмерных моделей пред-

полагает сначала отрисовку обнаженной модели, а уже по-

том ее одевают в виртуальные одежды. Разработчикам ни-

чего не стоило сделать модель без текстур, символизирующих

половые признаки, но в стремлении к реалистичности они

перегнули палку   О. К.
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C a n t e r w o o d

éÚÏÂÚÍ‡ 800 ÔÓÈ‰ÂÌ‡

Ни для кого не является секретом тот факт, что двух-

канальные чипсеты быстрее одноканальных. Вероятно,

учтя все недостатки предыдущих чипсетов для Pentium 4,

компания Intel предпочла разработать новый, отличающийся

повышенным быстродействием чипсет, предназначенный для

настольных компьютеров. 

Первоначально новинка называлась Canterwood, однако

была позже переименована в i875P. Глобальных отличий от

всех предыдущих чипсетов i845 несколько. Главным из них

является наличие двухканального контроллера оперативной

памяти, работающей при частоте 400 МГц. Кроме этого,

повышена тактовая частота системной шины, которая

теперь составляет 800 МГц. Помимо стандартных методов

повышения производительности, компания Intel прибегла

и к нестандартным решениям. Благодаря этому новый

чипсет теперь оборудован технологией PAT (Performance

Acceleration Technology) и архитектурой CSA (Communica-

tions Streaming Architecture). Технология PAT предназначена

для ускорения передачи данных между процессором и

оперативной памятью. А архитектура CSA в сочетании с

новым гигабитным Ethernet-контроллером позволит

передавать данные по сети в два раза быстрее по сравнению

с современными решениями на базе шины PCI. Таким

образом, компания Intel предлагает наиболее быстрое из

производимых ранее решений, предназначенное для

процессора Pentium 4. 

Вместе с новым чипсетом был анонсирован и новый, а

точнее, уже хорошо известный ранее процессор Pentium 4 с

ядром Northwood. Тактовая частота нового процессора

составляет 3,0 ГГц (при частоте системной шины 800 МГц).

Кроме этого, как и другие процессоры Intel, новый процессор

поддерживает фирменную технологию Hyper-Threading,

которая улучшает быстродействие.   Н. Л.

äÓÏÔ‡ÌËfl Intel Ì‡ÍÓÌÂˆ ÓÙËˆË‡Î¸ÌÓ Ó·˙fl‚ËÎ‡ Ó

‚˚ÔÛÒÍÂ ÌÓ‚˚ı ÔÓ‰ÛÍÚÓ‚, ‡Á‡·ÓÚ‡ÌÌ˚ı ÒÔÂˆË-

‡Î¸ÌÓ ‰Îfl ÚÂı ÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÚÂÎÂÈ, ÍÓÚÓ˚Ï ÚÂ·ÛÂÚÒfl

‚˚ÒÓ˜‡È¯‡fl ÔÓËÁ‚Ó‰ËÚÂÎ¸ÌÓÒÚ¸ ÍÓÏÔ¸˛ÚÂÓ‚
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Главной новинкой, или можно сказать даже сенсацией прошед-

шего Фотофорума стала новая цифровая камера, выпущенная

компанией Kodak. Модель EasyShare LS633 на первый взгляд ма-

ло отличается от любой другой трехмегапиксельной камеры. Од-

нако это не так. Компания Kodak первой представила камеру, ос-

нащенную большим OLED-дисплеем. Благодаря применению

технологии OLED в цифровых фотоаппаратах становится воз-

можным сделать дисплей, обладающий отличными характери-

стиками. Угол обзора дисплея, установленного на LS633, со-

ставляет 165 градусов. Кроме этого, было еще несколько

интересных новинок. Компания Casio анонсировала продолже-

ние линейки Exilim, добавив к существующему ряду еще две мо-

дели — Exilim S3 и Exilim Z3. Первая камера является логичес-

ким продолжением камеры S2. Основным отличием S3 от S2

является лишь наличие трехмегапискельной матрицы. Гораздо

более интересной новинкой является Z3. Это первая камера в

линейке Exilim, имеющая зум-объектив. Компания Konica

представила новую пятимегапиксельную камеру, также облада-

ющую сравнительно малыми размерами. В компактном корпу-

се темно-серого цвета производитель смог разместить большую

светочувствительную матрицу. Модель Digital Revio KD-500Z обо-

рудована зум-объективом, который выдвигается одновременно

с перемещением крышки объектива внутрь корпуса. Модель KD-

500Z можно уже сейчас разыскать в продаже, розничная цена со-

ставляет всего $600. 

Остальные же компании представляли уже хорошо знакомые

модели. Связано это в первую очередь с тем, что рынок фотока-

мер развивается не так быстро, как, например, рынок компью-

терных комплектующих. Поэтому остается надеяться только на

то, что в следующем году широкому взору публики будет доступ-

но больше интересных моделей.      Н. Л.

é˜ÂÂ‰ÌÓÈ îÓÚÓÙÓÛÏ ÔÓ¯ÂÎ ÌÂ‰‡‚ÌÓ ‚ ‚˚-

ÒÚ‡‚Ó˜Ì˚ı Ô‡‚ËÎ¸ÓÌ‡ı Ô‡Í‡ ëÓÍÓÎ¸ÌËÍË.

éÒÓ·˚ı ÌÓ‚ËÌÓÍ ÔÂ‰ÒÚ‡‚ÎÂÌÓ ÌÂ ·˚ÎÓ, Á‡ ËÒ-

ÍÎ˛˜ÂÌËÂÏ ÌÓ‚ÓÈ ÚÂıÌÓÎÓ„ËË OLED-‰ËÒÔÎÂÂ‚

Р о с с и й с к а я  в ы с т а в к а

îÓÚÓÙÓÛÏ-2003

1 Kodak EasyShare LS633 — ÒÓ‚Â¯ÂÌÌÓ ÌÓ‚‡fl Í‡ÏÂ‡ Ò
‚ÒÚÓÂÌÌ˚Ï OLED-‰ËÒÔÎÂÂÏ



N o v e l l  и  O p e n - S o u r c e

Представители компании Novell в анонсе, посвященном от-

крытию сайта Novell Forge, заявили, что «за использование

технологии open-source сообществу разработчиков нужно

отплачивать». Правда, никто не знает, как это делать, в

особенности — как делить между ними вознаграждение.

Поэтому пока что сотрудничество возможно в основном на

уровне публикаций исходных текстов ПО.

По всей видимости, запуская проект, Novell рассчитыва-

ет построить прочные взаимоотношения с сообществом.

Компоненты с открытым исходным кодом широко приме-

нялись в разработке NetWare 6.5, поэтому публикацию ис-

ходных кодов и возможность взаимовыгодного обмена ин-

формацией и идеями на страницах сайта можно считать

ответным шагом Novell и началом нового сотрудничества,

которое обещает быть плодотворным.

Открытие кода Novell Nsure UDDI, делающего реестры web-

сервисов более защищенными и простыми в управлении, по

мнению компании, является гигантским шагом. Novell, пуб-

ликуя исходный код первого UDDI-сервера промышленно-

го уровня надежности, говорит о своей ответственности за

Novell Forge. О. К.
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éÚÍ˚Ú˚È ÍÓ‰
NetWare
éÚÍ˚Ú˚È ÍÓ‰ ÔË‚ÎÂÍ‡ÂÚ

‡Á‡·ÓÚ˜ËÍÓ‚ èé, Ë ÍÓÏ-

Ô‡ÌËË ÒÚÂÏflÚÒfl Ì‡Î‡ÊË-

‚‡Ú¸ ÓÚÌÓ¯ÂÌËfl Ò ÒÓÓ·-

˘ÂÒÚ‚ÓÏ ÓÚÍ˚ÚÓ„Ó ÍÓ‰‡

Давайте вспомним фильм «Матрица». Как вы помните, хитрые

роботы сделали из мирной планеты Земля огромный генера-

тор, в котором роль батареек играют люди. Так вот идея би-

обатарейки, получающей энергию от химических реакций в

человеческом организме, появилась около 40 лет назад, ког-

да были изобретены устройства, питающиеся от окисления

глюкозы. Однако, учитывая уровень развития технологий в то

время, возможность имплантации такого устройства была ни-

чтожна.

Основное требование для имплантации — миниатюр-

ность, возможность работы в условиях повышенной темпера-

туры и кислотности и присутствии солей, характерных для вну-

тренней среды организма. Добиться таких свойств удалось

только сейчас: батарейка Хеллера функционирует при нор-

мальной температуре крови — 37° С — и уровне кислотности

(рН) порядка 7,2. Адам Хеллер вместе с коллегами из Техас-

ского университета в Остине разработал «биобатарейку» — ус-

тройство имплантируется под кожу или в спинномозговой ка-

нал и получает электроэнергию от реакции окисления глюкозы

непосредственно в организме. Энергии, вырабатываемой

этой батарейкой, достаточно для того, чтобы питать датчики,

например, уровня сахара в крови. И это только начало

проникновения микроустройств в организм.

Учитывая скорость развития технологий (сравните мобиль-

ный телефон пятилетней давности с современным — почув-

ствовали разницу?), можно не без основания предположить

появление гаджетов, улучшающих или заменяющих функции

некоторых частей человеческого организма, не требующих под-

зарядки. Теперь задумайтесь, насколько фильм «Матрица»

близок к окружающей нас реальности.      И. C.

Б и о т е х н о л о г и и

óÂÎÓ‚ÂÍ-·‡Ú‡ÂÈÍ‡



Несомненно, пакет SheetPages, создан-

ный подразделением IBM, компанией

alphaWorks (www.alphaworks.ibm.com), бу-

дет претендовать на звание популярного.

Пока что это средство для работы с эле-

ктронными таблицами посредством web-

браузера называют экспериментальным.

Тем не менее его тестируют в браузерах

Mozilla, Konqueror, Internet Explorer, Ope-

ra на базе различных ОС, подтверждая ос-

новное достоинство пакета: электрон-

ные таблицы в любой среде выглядят

одинаково.

Объясняется универсальность Sheet-

Pages просто: он создан на Java, а шаб-

лоны таблиц помещаются на сервер в

формате XML. Электронные таблицы

нельзя просмотреть в привычных про-

граммах. Но несмотря на это, пользова-

телю предоставляется довольно широкий

спектр возможностей. SheetPages рабо-

тает с математическими и финансовыми

формулами, в нем можно использовать

форматы даты, времени, валюты, форма-

тировать текст и размеры ячеек, цвет.

Практически пользователь получает все

то, к чему он привык в большинстве

редакторов электронных таблиц.

Итак, пользователь привычными при-

емами создает шаблон таблицы. Затем он

загружает его на сервер, где и происходят

соответствующие вычисления и преобра-

зование в универсальный формат HTML,

который, собственно, и «узнается» любым

браузером. Готовая таблица в таком виде,

как нетрудно догадаться, может быть до-

ступна широкому кругу пользователей. 

И в зависимости от заданного статуса дан-

ные можно просматривать или редакти-

ровать.     О. К.
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çÂÒÓ‚ÏÂÒÚËÏÓÒÚ¸ èé — ÔÓÊ‡ÎÛÈ, Ó‰Ì‡ ËÁ Ì‡Ë·ÓÎÂÂ ÊË‚ÓÚÂÔÂ˘Û˘Ëı ÚÂÏ. 

à ÍÓ„‰‡ ÓÊ‰‡ÂÚÒfl ÌÓ‚˚È ÔÓ„‡ÏÏÌ˚È ÔÓ‰ÛÍÚ, Ó‰ËÌ‡ÍÓ‚Ó ÔË„Ó‰Ì˚È ‰Îfl

‡ÁÎË˜Ì˚ı ÔÎ‡ÚÙÓÏ, Ú‡ÍÓÂ ÒÓ·˚ÚËÂ ÓÚÏÂ˜‡ÂÚÒfl ÔÓ‚˚¯ÂÌÌ˚Ï ‚ÌËÏ‡ÌËÂÏ 

S h e e t P a g e s

ìÌË‚ÂÒ‡Î¸Ì˚Â Ú‡·ÎËˆ˚

S P E C I A L

KBS-2548RP RSI

Беспроводной радионабор

клавиатура + оптическая мышь

Комплект мультимедиа 

Anti-RSI клавиатура + мышь.

Пирамидальное расположение клавиш клавиату-

ры, передача сигнала по радиоканалу. Приемник

сигнала для мыши и клавиатуры в одном корпу-

се. Дополнительные кнопки, облегчающие рабо-

ту с интернет-приложениями и приложениями

Office. Легкая работа с электронной почтой. Воз-

можность программирования кнопок для выпол-

нения специальных задач. 

Тип разъема: PS/2 (приемник). 

Комплектация: клавиатура, мышь, приемник.

Купон заказа, готовый к распечатке, находится на компакт-диске этого номера в разделе Издание / Chip CD

Условия конкурса:
при заказе двух номеров Chip Special вы принимаете участие в розыгрыше двух генеральных при-
зов от компаний Defender и A4Tech. При заказе одного специального выпуска вы принимаете учас-
тие в розыгрыше других дополнительных призов.

Главные призы: Дополнительные призы:

К Т О  З Н А Е Т ,  Т О Т  В Ы И Г Р Ы В А Е Т !

KPD 0250

Профессиональная игровая 

клавиатура с джойстиком

USB-интерфейс, джойстик 

с 11 стандартными кнопками 

и 2 клавиши auto-fire, программируемые

клавиши для стратегических игр, 

мультимедиа-клавиши регулировки звука.

KB 0108
Мультимедийная клавиатура
Новинка! Многофункциональ-
ная клавиатура, предназначе-
ная для работы с мультиме-
дийными, офисными и
интернет-приложениями. 
18 клавиш быстрого доступа.

RP649
Оптическая беспроводная
мышь. 2 колеса прокрутки, 
3 кнопки, разъемы: USB + PS/2
Разрешение — 800 dpi, пита-
ние — 4 аккумулятора АА.

WOP-35
Тип разъема: PS/2
A4-TECH WOP-35 — еще одна
удачная модель оптической мы-
ши. Одним из основных отличий
является наличие второго колеса
для горизонтальной прокрутки.
Разрешение — 520 dpi.

Defender Ergo Office 2220
Оптическая проводная мышь
Вставки из специальных резино-
содержащих материалов, 5 про-
граммируемых кнопок, оптическое
разрешение — 800dpi — макси-
мальное на сегодняшний день.
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ИНН 7705056238 ЗАО “Издательский дом “Бурда”
р/сч № 40702810900020106298 в Сбербанке России г. Москва 
к/сч № 30101810400000000225 в ОПЕРУ Моск. ГТУ Банка России 
БИК 044525225

Плательщик
Адрес

Назначение платежа Сумма

С условиями приема банком суммы, указанной 

в платежном документе, ознакомлен и согласен 

(подпись плательщика, дата)_______________“__”_____200  г  

Извещение

Кассир

Квитанция

Кассир

CHIP _______________________

CHIP _______________________

Вы можете заказать специ-

альные выпуски журнала Chip

на любой российский адрес

Цена:

Chip. Идеальный текст — 

55 рублей 

Chip. Лучшие тесты 2002 —

35 рублей

В стоимость включена 

доставка журналов 

заказными бандеролями.

Для оформления заказа 

заполните платежный 

документ и оплатите его 

через отделение Сбербанка.

При заполнении бланка раз-

борчиво укажите фамилию,

имя, отчество полностью, 

почтовый индекс и адрес 

получателя.

В графе «Назначение плате-

жа» укажите название спец-

выпуска (ов). В графе «Сум-

ма» проставьте сумму заказа.

Телефоны для справок:

ЗАО «Издательский дом «Бур-

да» (095) 797-45-84

Адрес для почтовых писем и

переводов:

125284, Москва, а/я 125.

ìÊÂ ÌÂ ÔÂ‚˚È ‰ÂÒflÚÓÍ ÎÂÚ ÚÂÏ‡ ÍÓÏÔ¸˛ÚÂÌÓÈ Á‡‚ËÒËÏÓÒÚË ‚ÓÁÌËÍ‡ÂÚ

Ì‡ ÙÓÌÂ ÚÂı ËÎË ËÌ˚ı ÒÓ·˚ÚËÈ, ËÒÒÎÂ‰Ó‚‡ÌËÈ ËÎË ÔÓ„ÌÓÁÓ‚. éÒÓ·ÂÌÌÓ
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К и б е р а д д и к ц и я

Даже разработаны специальные тесты, ко-

торые, возможно, пригодятся и вам.

Например, если у вас хоть раз ощущал-

ся «синдром карпального канала» (оне-

мение и боли в кисти руки). Здравомыс-

лящий взрослый человек, конечно,

отнесется с большой долей юмора к по-

добным теориям. Но нельзя не признать,

что проблема существует в среде подро-

стков, увлекающихся компьютерными

играми или пропадающих в Сети.

Конечно, цифры, названные депута-

тами Краснодарского края, выглядят

чересчур завышенными. Они сделали

вывод, что 80% российских школьников

подвержены компьютерной зависимос-

ти. В результате депутаты разработали по-

становление «О мерах по упорядочению

деятельности компьютерных клубов».

Видимо, игорный бизнес был признан

главным злом, которому подвержены со-

временные подростки. Поэтому теперь

законодатели принимают меры по изме-

нению режима работы клубов в соответ-

ствии с режимом школьников. Здравый

смысл в этом, конечно, есть. По крайней

мере, если человек сидит за компьюте-

ром больше суток, это уже повод бить

тревогу. Может быть, законодателям

имеет смысл задуматься о введении воз-

растного ценза, как это сделано с алко-

голем и табаком. Однако в этом случае

серьезно страдают гражданские права,

ведь компьютер не относится к предме-

там, к которым следует ограничивать до-

ступ. 

Если бы подобные ограничения дей-

ствовали, к примеру, в Румынии, то это

бы не закончилось трагедией для школь-

ника, проведшего в интернет-кафе де-

вять суток за игрой Counter Strike. 

Несчастного мальчика, крайне исто-

щенного умственно и физически, доста-

вили в больницу в машине «скорой по-

мощи».      О. К.
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Д о р о г и е  и г р у ш к и

èÓ‰ÛÍÚ˚
‚˚ıÓ‰flÚ ‚ ÓÌÎ‡ÈÌ

28 апреля компания LG представила свои но-

вые устройства, которые могут быть под-

ключены к Интернету. В их число входят

холодильники, стиральные машины и ми-

кроволновые печи. Компания-произво-

дитель предлагает пользователям доступ к

специализированному сайту www.dre-

amlg.com прямо с любого из этих устройств.

На сайте выложены рецепты некоторых

особенно популярных блюд, а также мно-

жество полезной информации о продуктах

питания. Кроме этого, интернет-холодиль-

ник может подсказать пользователю то, на

какую из полок лучше всего поставить тот

или иной продукт.  Н. Л. 

ÇÂ˘Ë Ë ÔÂ‰ÏÂÚ˚ Ó·ËıÓ‰‡, ÍÓÚÓ˚Â ÔÓ‰˜‡Ò Í‡ÊÛÚÒfl

Ì‡Ï Ó·˚˜Ì˚ÏË, ÔÂÂÒÚ‡˛Ú ·˚Ú¸ Ú‡ÍÓ‚˚ÏË. ÇÒÂÏË-

Ì‡fl ÒÂÚ¸ ‰Ó·‡Î‡Ò¸ Ë ‰Ó ·˚ÚÓ‚ÓÈ ÚÂıÌËÍË 

Красноречивая статистика, которую собирают во всем мире ана-

литики и разработчики антивирусного ПО, показывает, что из

года в год количество пострадавших от сетевых злоумышлен-

ников постоянно растет. Вследствие кражи или порчи инфор-

мации пострадавшие могут понести серьезные денежные убыт-

ки. Для тех, кому недостаточно существующих мер защиты,

предприимчивые компании организовали дополнительные ме-

ры. Правда, отпугивать вирусы и хакерские атаки они не смо-

гут, зато способны компенсировать ущерб. Японцы предла-

гают через интернет-провайдеров внедрить услугу страхования

для частных лиц. Стоить такая услуга будет $4-5 в месяц.

Российские страховые компании предлагают стандартную

модель страхования, защищающую электронное имущество.

Она называет объектом страхования компьютерное оборудо-

вание и периферию, базы данных и информационные архи-

вы, программы. Страховка может покрыть ущерб, вызванный

как обычным пожаром или стихийным бедствием, так и не-

осторожностью персонала, несанкционированным доступом

или вирусами. Такие услуги с недавних пор предлагает «Стра-

ховая биржа Онлайн», клиентами которой могут стать как ча-

стные лица, так и компании. О. К.

Р е а л ь н а я  к о м п е н с а ц и я

ëÚ‡ıÓ‚Í‡ ÓÚ ‚ËÛÒÓ‚

é·ÁÓ ÔÓ‰„ÓÚÓ‚ËÎË: éÎ¸„‡ ä˚ÎÓ‚‡, çËÍÓÎ‡È ãÂ‚ÒÍËÈ, àÎ¸fl ëÛ·Ó˜Â‚,
Ç‡ÒËÎËÈ èÓÁÓÓ‚ÒÍËÈ
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Web-камеры представляют собой одну из самых «древ-
них» разновидностей цифровых камер с возможностью
трансляции видеоизображения через Глобальную сеть 
и минимальной функциональностью фотоаппарата.
Многие из нас уже имели дело с ними, возможно, даже
использовали в работе или дома. Но все ли мы пред-
ставляем, на что реально способны эти устройства и как
добиться от них максимума производительности и реа-
лизации возможностей?

ä‡Ê‰ÓÈ web-Í‡ÏÂÂ Ò‚ÓÈ ÒÓÙÚ!
é·ÁÓ ÔÓ„‡ÏÏÌÓ„Ó Ó·ÂÒÔÂ˜ÂÌËfl

ÇÒÂ‚Ë‰fl˘ÂÂ ÓÍÓ
ëÓÁ‰‡ÂÏ ÒÂÚ¸ ÒÎÂÊÂÌËfl

îËÎ¸Ï Ò ÔÓÏÓ˘¸˛ web-Í‡ÏÂ˚
äËÌÓ Á‡ Ï‡Î˚Â ‰ÂÌ¸„Ë

20
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И
стория появления первой

web-камеры весьма занима-

тельна. Все началось в одной

из компьютерных лаборато-

рий Кембриджа еще в начале 90-х годов

прошлого века, когда Глобальная паути-

на только-только начинала свое победо-

носное шествие по планете. Группа уче-

ных, человек 15-20, работала над проек-

том в области сетевых технологий. Усло-

вия работы были спартанскими — на всю

команду приходилась всего одна кофе-

варка, которая не могла удовлетворить

потребности всего коллектива. Основная

работа велась в лаборатории, персонал

жил в этом же здании, но в другой его ча-

сти. Чтобы подхлестнуть мыслительный

процесс чашечкой бодрящего напитка,

участники научного проекта были вы-

нуждены часто посещать коридор, нахо-

дившийся этажом выше, где и располага-

лась кофеварка. Зачастую такие походы

терпели крах, так как некоторые коллеги

уже успевали опорожнить вожделенную

емкость. Ситуация требовала нестан-

дартного решения, и оно было найдено. 

Один из компьютеров в лаборатории

имел устройство видеозахвата (frame

grabber). К нему подключили камеру, ко-

торая была направлена на объект наблю-

дения. Этот же компьютер играл роль

web-сервера за счет специально напи-

санного программного обеспечения.

Желающие знать, есть ли кофе, должны

были запустить на своем компьютере

клиентское ПО, соединяющееся с серве-

ром. В результате на удаленном компью-

тере в маленьком окошке выводилось

черно-белое изображение, обновляюще-

еся три раза в минуту. 

Заметка об этом интересном комплек-

се была опубликована в журнале Comm-

Week 27 января 1992 года. С момента по-

явления первых прототипов web-камер

прошло не так уж много времени, но

они уже превратились во вполне сфор-

мировавшийся, отдельный класс уст-

ройств, делающих повседневную жизнь

проще, удобнее и веселее. Сфера приме-

нения таких устройств значительно рас-

ширилась: теперь в мире с помощью

web-камер ежедневно проводятся тыся-

чи видеоконференций, десятки тысяч

подобных устройств следят за безопас-

ностью и сохранностью собственности

и человеческих жизней, web-камеры

позволяют наблюдать за погодой и до-

рожным движением. Впрочем, аналити-

ки считают главной причиной роста

производства и развития web-камер вос-

требованность аппаратуры такого клас-

са в индустрии развлечений (особенно

для взрослых).

 ‡ Á Î Ë ˜ Ì ˚ Â  Ò Ù Â  ˚  Ô  Ë Ï Â Ì Â Ì Ë fl  w e b - Í ‡ Ï Â   19
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»

Р а з л и ч н ы е  с ф е р ы
п р и м е н е н и я  w e b - к а м е р  

ËÒÍÛÒÒÚ‚ÓËÒÍÛÒÒÚ‚Ó
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Впринципе, все не так уж сложно.

Однако сначала надо оценить

свои силы, а именно ширину до-

ступного коммуникационного канала. 

В соответствии с ним и надо организовы-

вать трансляцию. Так, для модемных со-

единений (типа dialup), ISDN, DSL и т. п.

рекомендуется режим, при котором

транслируется не поток видео, а «нарез-

ка». То есть, режим, совместимый с меха-

низмом Client Pull, о котором будет ска-

зано ниже. Снимок будет делаться каме-

рой под управлением специальной про-

граммы, после чего будет загружаться на

web-страничку. Через определенный ин-

тервал времени изображение будет об-

новляться. Конечно, такой способ при-

митивен сам по себе, при его использо-

вании теряется толика оперативности в

доставке информации, зато он помогает

экономить затраты аппаратных средств и

сетевой трафик. Внедрение такого мето-

да организации вещания предоставит

возможность использовать этот же канал

для каких-то других целей (например,

чтения электронной почты) без каких-

либо проблем. Счастливым обладателям

T1 все же проще: на таком канале можно

без особых трудностей организовать

трансляцию с нескольких камер в при-

личном разрешении, с нормальной час-

тотой кадров. Конечно, никто не запре-

щает вещать с нескольких камер в пря-

мом эфире через модемное соединение.

Другое дело, что результат таких дейст-

вий будет бледно выглядеть. 

Не стоит забывать и про хостинг — хо-

рошо, если вы в состоянии купить место

на каком-нибудь крупном сервере или

приобрести свой домен, и у вас доста-

точно места для организации нормаль-

ного сайта. Впрочем, если вам это не по

карману, не отчаивайтесь, достаточно

часто вместе с web-камерами идет про-

граммное обеспечение, которое автома-

тически настроит вашу камеру для все-

общего обозрения на одном из мощных

бесплатных хостингов. Однако в этом

есть свои минусы — нормальной наст-

ройки работы устройства под себя вам не

добиться, кроме того, изображение с ка-

меры может обновляться не так часто,

как вам хочется. Поэтому дальше мы бу-

дем говорить исходя из того, что нор-

мальный хостинг у нас имеется, и мы хо-

тим представить миру все в лучшем виде.

äÎËÂÌÚ Ë ÒÂ‚Â
Механизмы взаимодействия с web-стра-

ничкой, на которую транслируется изоб-

ражение с камеры, были по-настоящему

сформированы и стандартизированы

компанией Netscape для реализации ра-

боты браузера Netscape Navigator с дина-

мическими документами.

До этого выводимые браузером дан-

ные напрямую зависели от постоянно

вводимых пользователем данных. То

есть, пользователь набирает адрес ресур-

са, а сервер направляет нужную инфор-

мацию на браузер. Если нужно, чтобы в

браузере динамически каждые две мину-

ты выводились, например, сведения о

курсе акций, такой метод работы не эф-

фективен. Поэтому было предложено

использование двух стандартизирован-

ных программных механизмов, застав-

ляющих сервер автоматически отсылать

изменяющиеся данные. 

é·‡·‡Ú˚‚‡ÂÏ ÍÎËÂÌÚ‡
Первый метод называется Client Pull. Ос-

новным его отличием является тот факт,

что вместе с блоком данных, предназна-

ченных для пользователя, клиентскому

ПО (браузеру) передается директива в

HTTP-ответе или заголовке документа.

Директива содержит указание о действии,

которое должен совершить браузер: загру-

зить такую-то страницу через столько-то

секунд или обновить эти данные через оп-

ределенный интервал времени.

Простейший способ применения тако-

го метода — заставить документ автома-

тически перегружаться. Обычно желае-

Метод Client Pull

Код web-странички для работы камеры
<html>

<head>

<META HTTP-EQUIV=REFRESH CONTENT=

«интервал обновления в секундах»>

<!--В кавычках следует указать интервал

обновления, выраженный в секундах -->

<title> Название вашей страницы </title>

</head>

<body>

<p>Ваш текст</p>

<img src=«/images/image.jpg»/>

<!-- Путь и название изображения в тэге

img src должны соответствовать пути, ука-

занному в настройках FTP-клиента про-

граммы, используемой для работы с web-

камерой. -->

</body>

</html>

ÇË‰ÂÓ ‚ ëÂÚË
Сфера основного применения web-камер — трансляция видеопо-
тока в Сети — развита достаточно хорошо. По миру расположены
десятки тысяч камер, обратиться которым можно, зайдя на соот-
ветствующую страницу в Интернете. Но что делать, если хочется
самому показать другим людям что-то, на ваш взгляд, интересное
с помощью недавно приобретенной web-камеры?

»



мый эффект достигается за счет добавле-

ния в HTML-документы тэга META, со-

держащего ряд параметров. Например,

страничка, в чьем коде заключена строч-

ка <META HTTP-EQUIV=REFRESH

CONTENT=1>, заставляет браузер ждать

1 с, после чего страничка перегрузится.

Если нужно ждать 15 с, то значение во

фрагменте CONTENT=1 следует сделать

равным 15. Напомним, что эта строка

должна находиться в HTML-коде между

начальным и конечным тэгом HEAD.

Значение параметра CONTENT может

быть равным нулю. В этом случае обнов-

ление документа будет происходить так

быстро, как только сможет браузер. Ис-

пользование такого трюка применитель-

но к публикации изображения с web-ка-

меры позволит получить что-то усред-

ненное между потоковым видео и тради-

ционным слайд-шоу. 

К недостаткам этого метода можно

причислить следующие моменты. Во-

первых, при каждом обновлении заново

будет перегружаться весь документ, а не

только интересующее нас изображение.

Во-вторых, если обновление бесконечно

«зациклено», при необходимости его до-

вольно неудобно останавливать. 

äÎ˛˜ Í «ÊË‚ÓÏÛ» ‚Ë‰ÂÓ
Второму методу дали название Server

Push. При его использовании сервер от-

сылает блоки данных, которые отобража-

ются при помощи браузера. При этом со-

единение между клиентом (браузером) и

сервером не разрывается. Таким образом,

сервер может перманентно отправлять

новые данные удаленному пользователю. 

Server Push — механизм обработки ди-

намических документов, дополняющий

возможности метода, описанного ранее.

Преимущество заключается в постоянно

открытом соединении между сервером и

клиентом. Сервер сам определяет, когда

и как отправить данные. Также исчезает

необходимость в открытии новых HTTP-

соединений при получении новых запро-

сов со стороны клиента. Остановить ра-

боту также проще, чем у Client Pull, а

главное преимущество этого серверного

метода — он весьма удачно работает с

изображениями, которые представлены

цепочкой кадров. Еще бы, основная кон-

цепция работы заключается в том, что

все данные, представленные как сумма

составляющих элементов — блоков, вы-

водятся одним сообщением. Причем по-

следовательно, не одновременно, сменяя

друг друга блок за блоком. А формализа-

ция кода происходит за счет использова-

ния формата сообщений MIME. Этот

формат применяется для инкапсуляции

(сокрытия) данных, пришедших в ответ

на запрос. Именно возможности форма-

та MIME позволяют добиться впечатля-

ющих результатов — живого вещания с

компьютера, где установлена камера, че-

рез web-страничку. Для этого в коде стра-

нички путь к выводимому изображению

задается координатами компьютера, с

которого ведется вещание. Знания одних

координат будет маловато, нужно еще за-

пустить HTTP-сервер, который и будет

«проталкивать» видеопоток на удален-

ную страничку. Обычно указывается IP-

адрес с одним из портов, через который

работает HTTP-протокол. 

Формализуется Server Push чаще всего в

виде Java-апплета, так что помимо легкой

модернизации кода в теле страницы нуж-

но не забыть и о загрузке элементов апп-

лета вместе с дополнительными состав-

ляющими web-страницы. Очевидное пре-

имущество данного метода — отпадает

необходимость обновлять вместе с изоб-

ражением всю страничку. Также помимо

апплетов можно использовать версии ме-

ханизма, выполненные на скриптах CGI. 

Намереваясь работать с механизмом

Server Push, нужно помнить, что создан

он был под Netscape. И, следовательно,

маловероятно, что в браузере от Microsoft

такой механизм поддерживается полно-

стью и правильно. Что и было доказано

нашими испытаниями. Любителям Mic-

rosoft Internet Explorer рекомендуется

скачать и установить аналогичный Java-

сервис под названием JavaCamPush. 

К прочим недостаткам Server Push

можно добавить сложности с вещанием

из-за брандмауэра или через прокси-

серверы. Впрочем, эти проблемы впол-

не решаемы при надлежащем админис-

трировании. Но чтобы эффективно ис-

пользовать этот метод, необходимо по-

стоянно находиться в режиме онлайн

для трансляции потока, что влечет за

собой увеличение нагрузки на сервер.

Также его применение довольно про-

блематично для пользователей с дина-

мическим IP-адресом. Согласитесь, до-

вольно неудобно после каждого сеанса

связи заново набивать новый адрес в

коде страницы, а потом еще и переда-

вать страницу на удаленный сервер. 

К счастью, некоторые программы, в

том числе предназначенные и для рабо-

ты с web-камерами, предлагают функ-

ции по коррекции этой проблемы. Ум-

ная программа при изменении IP-адре-

са автоматически вносит изменения в

код web-странички, хранящейся ло-

кально, и затем автоматически загру-

жает измененную страницу на удален-

ный сервер. Есть и другой вариант —

вы получите статический URL, которо-

му будет автоматически ставиться в со-

ответствие ваш IP-адрес. Но несмотря

на отдельные недочеты и недоделки,

Server Push представляет собой доста-

точно мощный инструмент для работы

с web-камерами.

Впрочем, качество, тип сетевого со-

единения и метод, используемый для

трансляции, — всего лишь средства для

работы с web-камерой. Но только их для

полноценной работы недостаточно.

Скажем так, это лишь один аспект ее

применения, который так или иначе за-

вязан на программном обеспечении. 

О нем мы дальше и поговорим.
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1 é‰ËÌ ËÁ Ò‡ÈÚÓ‚, ÔÓÁ‚ÓÎfl˛˘Ëı ‚‡Ï
Ô‡ÍÚË˜ÂÒÍË Ò‡ÁÛ Ì‡˜‡Ú¸ ÒÓ·ÒÚ-
‚ÂÌÌÓÂ ‚Â˘‡ÌËÂ

1 Ç àÌÚÂÌÂÚÂ ÒÛ˘ÂÒÚ‚ÛÂÚ ·ÓÎ¸¯ÓÂ
ÍÓÎË˜ÂÒÚ‚Ó Ò‡ÈÚÓ‚, Ì‡ ÍÓÚÓ˚ı
ÏÓÊÌÓ Ì‡ÈÚË Java-‡ÔÔÎÂÚ˚

»

»



C H I P à û ç ú  2 0 0 3

T O P S T O R Y Ú Â Ó  Ë fl  Ë  Ô  ‡ Í Ú Ë Í ‡22

Начнем с дельного, на наш взгляд,

совета: приобретя web-камеру,

не закидывайте диск с драйвера-

ми и ПО куда подальше. Очень может

быть, что программы, идущие в ком-

плекте, вам понравятся и будут отвечать

всем требованиям. Конечно, далеко не

все производители с должным внимани-

ем относятся к данному аспекту ком-

плектации web-камер, но самые круп-

ные, такие как Creative и Logitech, дума-

ют о конечном потребителе и снабжают

свои продукты весьма достойным ПО, с

краткого обзора которого мы и начнем. 

èÓÎÂÁÌÓÂ èé ‚ ÍÓÏÔÎÂÍÚÂ
В составе программного обеспечения от

Creative есть пара действительно полез-

ных утилит: WebCam Control и WebCam

Monitor. Первая из названных программ

служит для настройки параметров web-

камеры и создания виртуального альбо-

ма записей на локальных дисках. Рабо-

тать с программой легко и удобно, сред-

ства навигации и управления, располо-

женные на главном экране, хорошо чи-

таются и не теряются на общем фоне.

Настройки поделены закладками на не-

сколько категорий. Возможности по ра-

боте чисто номинальные: запись с каме-

ры клипа или одиночного снимка, их

хранение и просмотр. Программа пред-

ставляет собой ничем не выдающегося

«середнячка», чьим главным достоинст-

вом является отсутствие серьезных недо-

статков. 

Вторая утилита — WebCamMonitor —

может вести запись в дискретном и по-

точном режимах, с таймером или без, а

также в режиме датчика движения.

Встроенный HTML-редактор с FTP-кли-

ентом позволят за считанные секунды со-

здать web-страничку, интегрировать в нее

изображение с камеры и опубликовать ее

на своем сайте. Имеющийся набор функ-

ций можно считать стандартным: есть не-

сколько готовых шаблонов страниц и ва-

риантов размещения изображения. Ре-

жим датчика движения также особых

сюрпризов не преподнесет: минимальная

настройка чувствительности камеры, на-

стройка метода оповещения в случае сра-

батывания (по умолчанию через элек-

тронную почту) и режима протоколиро-

вания. Общее впечатление от работы та-

кое: программа может стать хорошим

стартовым уровнем для неопытных и не-

требовательных пользователей.

ÅÓÎ¸¯Â ÔÓ„‡ÏÏ — 
·ÓÎ¸¯Â ‚ÓÁÏÓÊÌÓÒÚÂÈ
Logitech выгодно отличается от своего

конкурента: программ в пакете больше,

и они более функциональные. В стан-

дартный комплект входят Image Studio и

нескольких отдельных приложений: IM

Video Companion, Print Service, Gallery.

Интересная дизайнерская находка при-

менена в оформлении Image Studio —

каждому функциональному блоку соот-

ветствует своя цветовая закладка. Функ-

циональных режимов всего шесть: пер-

вый из них — это запись и локальное со-

хранение снимков и клипов, второй —

мастер анимации, очень интересная оп-

ция, редко встречающаяся даже у чисто

коммерческого ПО. Эта функция рабо-

тает в двух режимах — ускоренная съем-

ка (автоматический режим) и покадро-

вый захват (ручной режим). Первый

способ позволяет делать интересные за-

писи: например, снять такой клип, что

на нем цветок распускается за несколько

секунд, хотя в оригинале съемка могла

занять часы реального времени. Вторая

возможность подойдет тем, кто хочет со-

здать что-то вроде кукольной анимации.

Следующий функциональный блок —

ä‡Ê‰ÓÈ web-Í‡ÏÂÂ
Ò‚ÓÈ ÒÓÙÚ!

Вместе с совершенствованием аппаратных средств совершенству-
ется и программное обеспечение. Пока инженеры бьются над улуч-
шением оптики, программисты работают над оптимизацией графи-
ческого интерфейса и увеличением возможностей программного
обеспечения для web-камер. И, надо сказать, многие производите-
ли достигли заметных успехов на данном поприще.

1 èÓ„‡ÏÏ‡ ÓÚ Creative Ì‡ÔÓÏËÌ‡ÂÚ
Ó ‚ÂÏÂÌ‡ı ÒÚ‡ÂÌ¸ÍÓ„Ó Windows
Media Player 6.0

1 ëÚ‡Ì‰‡ÚÌ‡fl ÔÓ„‡ÏÏ‡ ÓÚ Logi-
tech ÔÓ‰ÓÈ‰ÂÚ ‰Îfl ÒÓÁ‰‡ÌËfl ‡ÌË-
Ï‡ˆËË
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датчик движения — аналогичен продук-

ту от Creative — за тем исключением, что

позволяет использовать конструктивные

особенности некоторых камер, напри-

мер трансфокацию. Настройка FTP-

клиента незамысловата и интуитивно

понятна. Функция Broadcast Live Video

поможет организовать собственное «за-

стеколье», правда, это возможно только

через сервис SpotLife, на котором нена-

вязчиво просят зарегистрироваться. 

И это были только функции Image Stu-

dio, а ведь еще в наличии есть IM Video

Companion. Его задача заключается в до-

бавлении режима видеотрансляции для

AOL Instant Messenger, MSN Messenger.

Надо сказать, что по отдельным параме-

трам продукт от Logitech обходит знаме-

нитый NetMeeting. Программа под на-

званием PrintService шлет по Сети ваши

цифровые фотографии на адрес сервиса

FotoWire, где снимки распечатают на

фотобумаге и вышлют обратно. Послед-

ний функциональный элемент ПО от

Logitech — менеджер виртуального фо-

тоальбома — дублирует возможности

своего тезки из состава ImageStudio. Бо-

гатство настроек и режимов, простой

интерфейс программ от Logitech делает

их более предпочтительными по сравне-

нию с программами от Creative. 

åÓÌÒÚ˚ ÏÂÎÍÓ„Ó ·ËÁÌÂÒ‡
Ни для кого не секрет, что больше всего

интересных идей рождается в секторе

малого бизнеса. Рынок программного

обеспечения для web-камер — одно из

подтверждений этого факта. Усилиями

относительно независимых разработчи-

ков был создан целый пласт программ,

весьма схожих по своим качествам. По-

давляющее большинство таких про-

грамм реализуют FTP-клиент, большая

часть может работать в режиме потоко-

вого вещания, многие обладают встро-

енным мастером создания web-страниц,

лишь некоторые могут работать сразу с

несколькими камерами, кое-какие на-

кладывают спецэффекты на изображе-

ние, но только единицы обладают уни-

кальными свойствами. Впрочем, давайте

рассмотрим некоторых представителей

этого класса программ поближе. 

Active Webcam 
Первой среди равных оказалась Active

Webcam от компании PY Software. Яркий

представитель класса универсальных

программ с нехитрым наглядным интер-

фейсом и большим набором функций.

Стандартные возможности включают

FTP-клиент, HTTP-сервер, датчик дви-

жения, средства генерирования web-

страниц. Датчик движения порадует бо-

гатым выбором настроек, в частности,

возможностью выделения отдельной зо-

ны наблюдения в области видимой па-

норамы. Отличают эту программу две

особенности: работа сразу с нескольки-

ми камерами (с опцией переключения

между ними) и решение проблем с дина-

мическим IP-адресом. Правда, в послед-

нем случае предлагается воспользовать-

ся особым сервисом, к которому возмо-

жен безвозмездный доступ в течение 30

дней. Программу можно считать «рабо-

чей лошадкой», имеющей в своем арсе-

нале все необходимые функции. Един-

ственный недостаток — распростране-

ние на платной основе.

at32 Comedy Webcam
Основное отличие данной программы от

аналогов — возможность автоматически

накладывать на снимки визуальные эф-

фекты. Они собраны в несколько катего-

рий по функциональным признакам.

Сами эффекты напоминают фильтры,

использующиеся в Adobe Photoshop. Ин-

тересно также и то, что на снимке можно

совмещать сразу несколько спецэффек-

тов (правда, только в полной Pro-вер-

сии). В остальном оснащение програм-

мы можно считать тривиальным: поми-

мо работы с изображением, есть стан-

дартные FTP- и HTTP-сервисы. К недо-

статкам at32 Comedy Webcam можно от-

нести лишь примитивный интерфейс.

Easy Free Web Cam
Пожалуй, одной из самых функциональ-

ных программ в данной категории явля-

ется Easy Free Web Cam — программное

приложение с названием, которое оно

вполне оправдывает. Внешне это единая

небольшая форма, левая часть которой

отдана под экран, а правая — под заклад-

ки с настройками режимов работы. Сра-

зу бросается в глаза то, что закладок

слишком много и, как следствие, они

мелковаты, но вполне информативны.

Еще из особенностей оформления мож-

но выделить наличие строки состояния,

указывающей на статус сервера, время

последней отправки снимка и т. д. 

Программа обладает богатыми функ-

циональными особенностями, одна из

них — режим «Стелс», запустив кото-

рый, можно скрыть все проявления того,

что программа запущена. Приложение

сворачивается, иконка в системном трее

изменяется, все визуальные и звуковые

приметы Easy Free Web Cam убираются.

Очень интересным свойством данной

программы нам показалась возможность

создания WAP-странички для передачи

изображения с камеры на экран мобиль-

ного телефона. Создатели прекрасно по-

нимали, что WAP-хостинг слабо развит,

поэтому сразу предложили получить ак-

каунт на одном из предназначенных для

этого бесплатных сервисов. Easy Free

1 Easy Free Web Cam Ó·Î‡‰‡ÂÚ
fl‰ÓÏ ËÌÚÂÂÒÌ˚ı ÙÛÌÍˆËÈ

1 çÂÍÓÚÓ˚Â ÒÔÂˆ˝ÙÙÂÍÚ˚ Á‡ÒÎÛÊË-
‚‡˛Ú ÔËÒÚ‡Î¸ÌÓ„Ó ‚ÌËÏ‡ÌËfl

1 ëÓÁ‰‡Ú¸ web-ÒÚ‡ÌË˜ÍÛ Ò ÔÓÏÓ˘¸˛
Active Webcam ÌÂ ÒÓÒÚ‡‚ËÚ ÚÛ‰‡
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Web Cam поможет зарегистрировать ме-

сто и для обычного вещания на сервисе

LookItsMe, а также решить проблемы с

динамическими IP-адресами. Серьез-

ных недостатков, не считая претензий к

интерфейсу и обилия рекламы, у про-

граммы выявить не удалось. Ее смело

можно рекомендовать пользователям

всех категорий.

ÇË‰ÂÓÍÓÌÙÂÂÌˆËË 
Ë ‚Ë‰ÂÓ˜‡Ú
Следующим большим и интересным

классом программного обеспечения для

web-камер является специализирован-

ный софт для видеоконференций — соб-

ственно, для изначально задуманного

применения данных устройств. Видео-

конференции начинают понемногу вы-

теснять традиционные текстовые чаты и

некоторые интернет-пейджеры, особен-

но в крупных компаниях при проведе-

нии международных переговоров. 

Microsoft NetMeeting
Видеоконференции — это царство Mic-

rosoft NetMeeting. Долгое время он оста-

ется непререкаемым стандартом. Дан-

ный программный продукт обладает

простым и функциональным интерфей-

сом. Основные его возможности: режим

работы конференции с возможностью

передачи видеоизображения и рисунков,

организация чата, передача файлов и

разделение локальных машинных ресур-

сов. Существенным ограничением для

работы с камерой является невозмож-

ность передачи изображения сразу не-

скольким участникам конференции. 

ICUII
Название программы дословно перево-

дится как «я вижу тебя тоже». Название

целиком  оправдывает себя — эта комму-

никационная утилита работает в Интер-

нете, локальной сети и предназначена не

только для массовых конференций. По-

мимо стандартных возможностей чата и

передачи потокового видео, через нее

можно пересылать картинки с камеры

на мобильный телефон (разумеется, сер-

тифицированный для этого) или элек-

тронную почту. Применение концепции

peer-to-peer позволило создать целое со-

общество пользователей ICUII. Про-

грамма представляет собой интересную

и реальную альтернативу NetMeeting.

iSpQ VideoChat
Еще одна коммуникационная утилита с

функцией видеочата. При первом своем

запуске программа попросит создать

учетную запись для регистрации, необ-

ходимую для начала работы. Организа-

торы сервиса ввели забавную классифи-

кацию типов чата: по степени «одетости»

участников. После онлайновой регист-

рации начнется работа непосредственно

с программой. Интерфейс без особых

изысков, однако не вызывает никаких

отрицательных эмоций. Помимо много-

поточного видеочата, у программы мно-

го других коммуникационных возмож-

ностей. Есть привычный обмен тексто-

выми сообщениями, а также работа с ви-

деопочтой. Достоинством также можно

считать возможность работы с ICQ. 

èÓ„‡ÏÏ˚-Ì‡·Î˛‰‡ÚÂÎË
Растущее качество и производительность

web-камер делает их привлекательным

аппаратным средством для использова-

ния в области систем видеонаблюдения,

о чем уже было сказано ранее. Появля-

ются все новые приложения, выжимаю-

щие максимум из первоначальных воз-

можностей web-камер. Профессиональ-

ные программные комплексы, нацелен-

ные на работу в этой сфере, отличают

улучшенные механизмы по работе с

большим количеством web-камер (до не-

скольких десятков), переработанные ал-

горитмы обработки изображения, увели-

ченные возможности по реагированию

на определенные ситуации, расширен-

ные настройки светочувствительности. 

i-Catcher
Английская разработка под названием 

i-Catcher получила высокую оценку

известного сайта-файлохранилища TU-

COWS. Помимо своих типичных обязан-

ностей, эта программа предоставляет ши-

1 èÓÒÚÓÚ‡ Ë ÙÛÌÍˆËÓÌ‡Î¸ÌÓÒÚ¸ —
„Î‡‚Ì˚Â ‰ÓÒÚÓËÌÒÚ‚‡ ÔÓ„‡ÏÏ˚
ÓÚ Microsoft

1 àÌÚÂÙÂÈÒ ICUII ‰ÂÎ‡ÂÚ ÂÂ ÎÂ„ÍÓÈ
Ë, ÒÓÓÚ‚ÂÚÒÚ‚ÂÌÌÓ, ÔËflÚÌÓÈ ‚ ËÒ-
ÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÌËË

1 ÇË‰ÂÓ˜‡Ú Ò ÌÂÒÍÓÎ¸ÍËÏË Û˜‡ÒÚÌË-
Í‡ÏË? ÑÎfl iSpQ VideoChat ˝ÚÓ ÌÂ
ÔÓ·ÎÂÏ‡!

1 èË ‚ÌÂ¯ÌÂÈ ÔÓÒÚÓÚÂ Watcher Ó·-
Î‡‰‡ÂÚ ‰ÓÒÚ‡ÚÓ˜ÌÓ ·Ó„‡Ú˚ÏË Ì‡ÒÚ-
ÓÈÍ‡ÏË

1 ÑÎfl MelCam ÓÚÓ·‡ÊÂÌËÂ Í‡ÚËÌ-
ÍË Ò ÚÂı Ë ·ÓÎÂÂ web-Í‡ÏÂ ÌÂ
ÔÓ·ÎÂÏ‡
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рокие возможности по наблюдению за окружающим простран-

ством. Кнопки управления расположены на горизонтальной

панели, обеспечивая быстрый доступ к нужным функциям.

Данная программа имеет много настроек, которые можно со-

хранять в виде учетных записей — профилей. Благодаря этому

программа может быть запущена в нескольких экземплярах, но

в разной конфигурации. Характерной особенностью в режиме

охраны является выделение движущегося элемента при его об-

наружении, и не просто выделение, а еще и его приближение.

Полнофункциональная версия i-Catcher может выступать в ро-

ли сервера, собирающего видеоинформацию через cеть с не-

скольких компьютеров. Эти компьютеры играют роль сетевых

клиентов, и для этого на них должна быть установлена клиент-

ская часть i-Catcher. Можно сказать, что для видеонаблюдения

эта программа вполне подходит, огорчает лишь невозможность

использования распространенных кодеков типа DivX при запи-

си видео.

Watcher
На первый взгляд кажется, что эта небольшая программка, на-

поминающая утилиты от Creative, не может предложить ничего

особенного. Однако это далеко не так — Watcher является спе-

циализированным средством наблюдения с широким спектром

настроек. Вещание может вестись через локальный web-сервер

или через сетевое подключение, для чего понадобится исполь-

зование утилиты Remote View. Запись изображения ведется в

собственный формат, для конвертирования в AVI-файл имеет-

ся небольшая утилита. Оригинальна концепция выбора не-

большого участка наблюдения из всей доступной панорамы:

устанавливается ряд «слепых» пятен, что позволяет получить

охраняемую зону произвольной формы или отслеживать сразу

несколько участков панорамы. Приятный интерфейс, неболь-

шой размер дистрибутива, много функций и простота исполь-

зования говорят в пользу этой программы.

Melioris MelCam Pro
Программный комплекс, уже давно и неплохо себя зарекомен-

довавший. В нем есть поддержка до 32 устройств слежения,

возможность работать автономно, в виде локальной системы

или через сеть для управления несколькими локальными сис-

темами. Из недостатков хочется отметить грубоватый и неин-

формативный интерфейс, бедную поддержку режимов ком-

прессии (изначально поддерживается только MotionJpeg).

Много стандартных функций, но мало настроек. Программа

может использоваться как тренировочное пособие, однако ра-

ботать с ней серьезно будет проблематично.

7 I-Catcher ÌÂ ÚÓÎ¸-
ÍÓ ÒÎÂ‰ËÚ Á‡
‰‚ËÊÂÌËÂÏ, ÌÓ Ë
ÙÓÍÛÒËÛÂÚ ‚ÌË-
Ï‡ÌËÂ ÓÔÂ‡ÚÓ‡
Ì‡ ‰‚ËÊÛ˘ÂÏÒfl
Ó·˙ÂÍÚÂ
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Для начала рассмотрим основные

функции комплексов видеонаб-

людения, которые теперь доступ-

ны и web-камерам. Во-первых, это непо-

средственно видеонаблюдение с воз-

можностью перманентной записи или

записи изображения по командному

триггеру (по активации датчика движе-

ния, по таймеру и т. д.). Во-вторых, это

работа в качестве датчика движения с

возможностью контроля как всей до-

ступной панорамы, так и с выделением

отдельных зон контроля (например,

дверного проема). В-третьих, это воз-

можности по идентификации, в частно-

сти, лиц. К сожалению, из-за причин,

кроющихся в глубине принципов рабо-

ты web-камер и теории распознавания

образов, не следует пока серьезно рас-

считывать на использование камер 

в сфере биометрических устройств. 

В-четвертых, это реакция — уведомле-

ние соответствующих органов о проис-

ходящем преступлении (телефон, элек-

тронная почта). 

Перед развертыванием комплекса сле-

дует подсчитать, какие участки вашей

квартиры или офиса особо нуждаются в

наблюдении, сколько камер понадобит-

ся и как далеко они будут располагаться

от компьютера. Хорошо, если система не

будет сосредоточена вблизи компьютера.

Для этого лучше приобрести камеру (или

несколько камер), которую можно доста-

точно свободно переместить в простран-

стве, чтобы не пришлось перетаскивать

компьютер вслед за ней. Оптимально ис-

пользование видеокамеры с беспровод-

ным соединением или создание сети

web-камер по принципам, описанным

ниже. Интересной альтернативой может

послужить использование специального

устройства для видеонаблюдения (PC-

Witness USB). Устройство играет роль вы-

деленного видеосервера, являющегося

заодно и четырехпортовым USB-хабом.

Такое устройство позволяет производить

запись изображения в стандартных раз-

решениях 320х240 или 640х480. Заявлен-

ная скорость записи для одной камеры

составляет около 30 кадров/с, при записи

всех четырех камер — до 3 кадров/с.

Имеется поддержка аппаратной ком-

прессии видео. Также необходимо поду-

мать о резервном копировании записей

камер слежения, желательно на удален-

ный компьютер, находящийся подальше

от охранного комплекса. Интересно бу-

дет сравнить применение различных ти-

пов следящих устройств. 

Впрочем, прежде чем переходить к

развертыванию сети слежения на базе

обычных web-камер и ПК, рассмотрим

соответствующие характеристики web-

камер, сетевых и аналоговых камер, по-

следние из которых получили широкое

распространение как составная часть ох-

ранной системы. 

Начнем с установки. По этому показа-

телю выигрывают web-камеры, посколь-

ку не требуют специального монтажа.

Хуже всего аналоговым камерам, по-

скольку они нуждаются не только в про-

фессиональном монтаже, но и в исполь-

зовании собственной коммуникацион-

ной инфраструктуры (платы обработки

видеосигналов, переключатели (свитче-

ры), мониторы и DVR). 

Сетевые камеры и web-камеры могут

использовать уже существующие инфра-

структуры (к примеру, локальную сеть). 

Требования к окружающей обстанов-

ке, в частности, освещенности. Здесь,

наоборот, лучше всего проявляют себя

аналоговые устройства — достаточно

высокое разрешение вкупе с минималь-

ными требованиями к освещенности

(существуют камеры, которые чувстви-

тельны до тысячных долей люкса). Вто-

рыми по этому показателю станут сете-

вые камеры. Правда, со светочувстви-

тельностью у сетевых камер немного ху-

же, чем у аналоговых устройств. Стоит

оговориться, что столь неприхотливы к

освещению только черно-белые анало-

говые камеры. Кстати, их распростра-

ненность связана с относительно невы-

сокой (для подобных устройств) ценой,

хорошими техническими характеристи-

ками, а также с отсутствием проблем со

ÇÒÂ‚Ë‰fl˘ÂÂ ÓÍÓ 
Одной из возможных и интересных сфер применения web-камер
является организация охранной системы видеонаблюдения. Web-
камеры позволят развернуть подобную систему при помощи пер-
сонального компьютера и надлежащего программного обеспече-
ния с функциональностью профессиональных комплексов и за-
тратами на порядок меньшими по сравнению со специально пред-
назначенными для этого системами.

1 èËÎÓÊË‚ ÛÒËÎËfl, ÏÓÊÌÓ ÔÓÎÛ˜ËÚ¸ ËÁ ÒÚ‡Ì‰‡ÚÌÓÈ Í‡ÏÂ˚ (ÒÎÂ‚‡) Ì‡Û˜-
ÌÓÂ Ó·ÓÛ‰Ó‚‡ÌËÂ ‰Îfl Ì‡·Î˛‰ÂÌËfl Á‡ ÍÓÒÏË˜ÂÒÍËÏË Ó·˙ÂÍÚ‡ÏË (ÒÔ‡‚‡)
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сбоем цвета, иногда происходящим с

цветными аналоговыми камерами. По-

мимо всего прочего, некоторые аналого-

вые и сетевые камеры могут экипиро-

ваться инфракрасной подсветкой, поз-

воляющей улучшить «зрение» камеры в

темное время суток. Хуже всего по этому

параметру дела обстоят у web-камер, их

светочувствительность слишком груба

для отслеживания чего бы то ни было в

условиях изменяющейся освещенности.

Принцип действия датчика движения

состоит в том, что вывод о произошед-

шем движении делается на основе сли-

чения нескольких «соседних» кадров. 

Один и тот же кадр, но с разной осве-

щенностью в краткосрочный промежу-

ток времени чаще всего интерпретирует-

ся как произошедшее движение, даже ес-

ли в кадре не появлялись новые объекты.

Бывает и обратный эффект: очень быст-

рое движение камера просто не успевает

засечь, и сигнализация не срабатывает. 

Но этого можно избежать, просто из-

менив параметры работы: уменьшить

немного разрешение и частоту кадров и

подкорректировать чувствительность в

соответствии с освещением охраняемого

помещения. Некоторые используемые

для наблюдения программы позволяют

раздельно и точно сконфигурировать

каждую из камер, а некоторые — нет. 

Из всего вышесказанного можно сде-

лать вывод, что, несмотря на явный про-

игрыш в технических характеристиках,

на основе web-камер и персональных

компьютеров можно создать мобильный,

эффективный, а главное — дешевый в ус-

тановке и эксплуатации охранный ком-

плекс. Применение web-камер в качестве

охранного комплекса оправдано не толь-

ко для наблюдения за квартирами, но

также и за небольшими офисами. 

Теперь давайте перейдем непосредст-

венно к организации сети слежения сво-

ими силами, причем с минимальными

затратами — то есть, один управляющий

компьютер и обычные, сравнительно

недорогие web-камеры. Ведь организо-

вать ту же систему на основе сетевых ка-

мер весьма просто, но довольно дорого,

а использование обычных web-камер та-

ит в себе определенные препятствия. 

èÓ ÔÓfl‰ÍÛ… ‡ÒÒ˜ËÚ‡ÈÒfl!
Сегодня обладатели достаточно быстрых

компьютеров могут позволить себе рос-

кошь работать не с одной и даже двумя, а

с пятью-шестью, а может, и десятком

web-камер. Спецификация USB предпо-

лагает подключение 127 устройств, а

FireWire — 63. Что, в общем-то, дает

простор разгуляться воображению, но

вот с реализацией на практике могут

возникнуть сложности. И вот почему:

во-первых, это банальная нехватка тех

же USB-портов для подключения сотни

web-камер. К тому же стандартные кабе-

ли подключаемых устройств редко когда

имеют длину более двух метров. В прода-

же встречаются удлинители, но тоже ме-

тров на пять максимум. Поэтому для ор-

ганизации небольшой сети из FireWire

или USB-камер имеет смысл задуматься

о применении специальных хабов, кото-

рые позволят существенно увеличить

полезную площадь «покрытия».

Если говорить о USB-устройствах, то

следует упомянуть о том, что они бывают

двух типов — черпающими энергию с

шины и с собственным блоком питания.

Первый тип используется для подключе-

ния маломощных устройств вроде мы-

шей и клавиатур. А web-камера — уст-

ройство достаточно энергоемкое, и

стандартной 5-вольтовой USB-магист-

рали на несколько камер, особенно при

их вынесении на длину большую, чем

стандартный кабель устройства, просто

недостаточно. Именно поэтому для со-

здания сети из нескольких камер при-

дется использовать USB-хабы с собст-

венным блоком питания, которые могут

быть как отдельными внешними устрой-

ствами, так и встроенными в мониторы,

принтеры и другую подобную перифе-

рию. Для организации сети по офису ис-

пользование в качестве промежуточных

пунктов мониторов с USB-хабами до-

вольно удобно и логично, однако не сто-

ит забывать о том, что мониторы при

этом должны быть включены в сеть. 

При этом из-за особенностей стандар-

та USB вряд ли удастся развернуть сеть с

использованием более пяти хабов — с

учетом того, что каждый хаб будет отда-

лять устройство не дальше чем на пять

метров. Таким образом, максимальное

удаление камеры от компьютера будет в

районе 30 м. Для FireWire ситуация не-

сколько лучше: между хостом и послед-

ним устройством в сети должно быть не

более 15 хабов. Как и для USB, есть огра-

ничение на длину кабеля — оно состав-

ляет все те же пять метров. Разумеется,

еще есть чисто бытовой момент — на

протяжении «луча» звезды (именно та-

кая топология рекомендуется при подсо-

единении устройств) должны находится

розетки. Вообще, однозначно сказать,

сколько камер можно подключить к од-

ному порту, достаточно сложно. Здесь

большую роль играют множество факто-

ров: мощность ЦП компьютера, под-

держка стандарта USB используемой

ОС, наконец, спецификация устройства,

его режим работы и даже модели исполь-

зуемых хабов. Пока же максимальное

количество встроенных USB-портов на

1 ÄÌ‡ÎÓ„Ó‚‡fl Í‡ÏÂ‡ — ‚˚ÒÓÍÓ ÒË-
ÊÛ, ‰‡ÎÂÍÓ „ÎflÊÛ

1 ë‚ËÚ˜Â˚ ÔÓÓ˜ÂÂ‰ÌÓ ‚˚‚Ó‰flÚ ËÁÓ·‡ÊÂ-
ÌËfl Ò Í‡ÏÂ Ì‡ ÏÓÌËÚÓ Óı‡Ì˚

1 äÓÏÂ ‚ÒÂ„Ó ÔÓ˜Â„Ó, ÍÓÏ-
Ô‡ÌËfl Philips Ú‡ÍÊÂ ÔÓËÁ-
‚Ó‰ËÚ Ë USB-ı‡·˚, ÍÓÚÓ˚Â
ÔË„Ó‰flÚÒfl ‚‡Ï ÔË Ó„‡-
ÌËÁ‡ˆËË ‰ÓÏ‡¯ÌÂÈ ÒÂÚË
ÒÎÂÊÂÌËfl
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материнской плате — 10-12, если на

каждый из них повесить 4-портовый хаб,

а в него потом аналогичным образом

еще хабы, то добиться предельного зна-

чения в 127 устройств совсем несложно.

Тут, однако, встают другие проблемы.

Первая — это энергопотребление web-

камеры. Напомним, что в USB использу-

ется силовая магистраль с силой тока 

500 мА. Таким образом, подключение к

одному порту двух камер, потребляющих

300 мА (что, в принципе, вполне стан-

дартно для большинства моделей), уже

маловероятно. Так что сначала будет не-

лишним ознакомиться с их специфика-

цией. Не последним по важности параме-

тром является и распределение трафика

по шине в случае использования не-

скольких устройств. Максимальная про-

пускная способность одного USB 1.1 кон-

троллера — 12 Мбит/с (1,5 Мбайт/с), так

что несложно подсчитать, что будет, если

подключить десяток камер к одному кон-

троллеру, каков получится результирую-

щий видеопоток и какого он, соответст-

венно, будет качества. Однако, в принци-

пе, некоторые шаги в этом направлении

предпринять можно, тем более что стан-

дартные средства ОС (Windows XР) поз-

воляют это сделать. В свойствах устрой-

ства («Start -> My Computer -> View Sys-

tem Information -> Hardware -> Device

Manager -> Imaging Devices») можно из-

менить размер передаваемых по шине

пакетов, снизив таким образом нагруз-

ку. Очевидно, что эта операция умень-

шит и производительность устройства,

что повлечет ухудшение качества видео.

Так что главное в данном вопросе —

найти подходящую лично вашим запро-

сам конфигурацию. Не стоит забывать и

о том, что USB-контроллеров на мате-

ринской плате может быть несколько, и

если «повесить» камеры на разные кон-

троллеры, то можно добиться лучшего

результата.

С высокоскоростными USB-камерами

(спецификации 2.0) проблем такого ха-

рактера меньше — их пропускная спо-

собность достаточно велика — 480

Мбит/с. Однако web-камер, поддержи-

вающих этот стандарт, не так уж много. 

У FireWire пропускная способность

колеблется от 100 до 400 Мбит/с. Какой

интерфейс использовать для разверты-

вания сети, зависит от поставленных

задач — у каждого из них есть свои

сильные и слабые стороны. Однако не

стоит забывать, что сейчас наиболее

распространены камеры стандарта USB

1.1. И даже для обслуживания десяти

web-камер с помощью одного компью-

тера потребуется мощный процессор —

как минимум Pentium 4 2,4 ГГц или Ath-

lon XP 2200+.

Советы по мобильности 

Телефон и web-камера — вещи вполне совместимые
Возможности сотовых телефонов бурно

развиваются, появляются все новые сер-

висы, удивляющие своими возможностя-

ми. Яркий тому пример — один из сер-

висов провайдера сотовой связи США —

Verizon Wireless. Совместно с одним из

лидеров в производстве web-камер, а

именно Logitech, был запущен сервис,

доставляющий живое видео на сотовый

телефон практически откуда угодно. Ис-

пользуя этот сервис, можно получать

изображения с различных web-камер и

даже настроить список любимых частных

web-камер. Правда, доступ к ним можно

получить только с разрешения хозяина

устройства. 

Доступность выбранных web-камер затем

отслеживается автоматически, и о появле-

нии нужной камеры в режиме онлайн из-

вестит соответствующее SMS-сообщение.

Если разрешение на просмотр камеры по-

лучено, нужно произвести аутентифика-

цию паролем, после чего устанавливается

односторонний канал связи, и видео выво-

дится прямо на экран телефона. 

Для того чтобы использовать этот сервис,

подойдет не всякий телефон. Пока серти-

фицировано лишь несколько моделей: LG

VX4400, Audiovox CMD9500, Motorola T720,

Verizon Wireless Z-800б и Kyocera 3035e.

Действительно, сфера применения такого

сервиса весьма широка. Выгода от исполь-

зования этой услуги довольно значима,

особенно для человека, который звонит, к

примеру, из Сочи в Москву, для того чтобы

лично увидеть, что любимый кактус не за-

сох. Но, увы, пока это всего лишь фантазии

на тему: в России еще ничего подобного

нет. Остается только ждать и использовать

уже запущенные сервисы, например WAP.

1 9-ÒÚÓ˜ÌÓ„Ó 256-ˆ‚ÂÚÌÓ„Ó ÊË‰ÍÓ-
ÍËÒÚ‡ÎÎË˜ÂÒÍÓ„Ó ‰ËÒÔÎÂfl ÚÂÎÂ-
ÙÓÌ‡ Motorola T720 ‚ÔÓÎÌÂ ı‚‡-
Ú‡ÂÚ ‰Îfl ÔÓÒÏÓÚ‡ ËÁÓ·‡ÊÂÌËÈ
Ò web-Í‡ÏÂ

1 í‡ÍÓÈ FireWire-ı‡· ‚ ‚Ë‰Â ÉÓ‰ÁËÎÎ˚ ‚˚-
„Îfl‰ËÚ ÌÂÓ·˚˜ÌÓ Ë ‚ÏÂÒÚÂ Ò ÚÂÏ ÔË-
‚ÎÂÍ‡ÚÂÎ¸ÌÓ

1 ä ˝ÚÓÏÛ ı‡·Û ÏÓÊÌÓ ÔÓ‰ÍÎ˛-
˜ËÚ¸ Ò‡ÁÛ ¯ÂÒÚ¸ FireWire-
ÛÒÚÓÈÒÚ‚ Ë ÔflÚ¸ USB

»
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Только представьте: несколько ка-

мер, несколько углов съемки, не

нужно самому водить объективом,

а можно лично быть в гуще событий. До-

бавьте к этому компрессию в популяр-

ные видеоформаты и захватывающие дух

возможности по нелинейному монтажу,

и вы поймете, что web-камеры в теории

серьезно могут потеснить традиционную

бытовую видеотехнику. Одним словом —

минимум затрат при максимальной от-

даче. Возможности по захвату и монтажу

таких программ, как Ulead Premiere или

VirtualDub, конечно, вряд ли позволят

вам создать альтернативу «Звездным

войнам». Но уж ленту не хуже, чем

«Ведьма из Блэр», снять точно можно. 

Еще один интересный способ съемки —

это создание проекта типа кукольной

анимации. При помощи терпения, вер-

ной web-камеры и все той же программы

нелинейного монтажа (или Logitech

ImageStudio) можно создать собствен-

ное подобие маппет-шоу. В кадре уста-

навливается объект, делается снимок.

Объект немного изменяет положение —

опять делается снимок. Так снимки вы-

страиваются и монтируются в цепочку,

образуя собой анимационную ленту.

éÚ ÚÂÓËË Í Ô‡ÍÚËÍÂ
Однако когда дело доходит до практики,

во всей этой концепции обнаруживается

несколько подводных камней. Во-

первых, изображение с web-камер нель-

зя назвать отличным. Конечно, можно

получить относительно неплохое изоб-

ражение, но для этого нужно выбрать ка-

чественную камеру. В этом вам поможет

наш тест web-камер, опубликованный в

этом же номере. 

Выбрав камеру, то есть решив пробле-

му с видеочастью будущего фильма, сто-

ит подумать о звуке. Так как съемка

предполагается, скорее всего, панорам-

ная, то чувствительности встроенного

микрофона будет явно недостаточно. Да

и вообще, нужно сказать, что интегриро-

ванные микрофоны обладают посредст-

венными техническими характеристика-

ми. Качество устройств данного класса

характеризуется рядом основных пара-

метров: номинальным диапазоном час-

тот, выходным сопротивлением и сопро-

тивлением нагрузки, чувствительнос-

тью, уровнем собственных шумов и со-

отношением сигнал/шум. 

Итак, диапазон частот — это интервал,

в котором сигнал на выходе микрофона

может быть зарегистрирован. Чем он

больше, тем лучше. В среднем диапазон

частот микрофонов web-камер лежит в

пределах от 100-300 Гц до 11-12 КГц, в то

время как у недорогих моделей микро-

фонов Shure, Sony, Nady эти же показа-

тели находятся в промежутке от 50 до 

13 КГц. Выходное сопротивление и со-

противление нагрузки выражаются фи-

зической единицей измерения — Ом.

Для нормальной работы микрофона тре-

буется, чтобы сопротивление нагрузки

было как минимум втрое больше, чем вы-

ходное. В хороших моделях микрофонов

сопротивление нагрузки в пять-шесть раз

больше выходного сопротивления. 

Уровень чувствительности показывает

уровень мощности, отдаваемой микро-

фоном в номинальную нагрузку при дав-

лении в один паскаль. Измеряется он в

децибелах (дБ). При этом чем меньше

сопротивление нагрузки, тем выше уро-

вень чувствительности микрофона. Для

web-камер этот параметр колеблется в

районе -55 дБ, что является довольно
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îËÎ¸Ï Ò ÔÓÏÓ˘¸˛
web-Í‡ÏÂ˚

Есть еще один «оригинальный» способ задействовать web-
камеры — использовать их по прямому назначению, вместо бы-
товых видеокамер. Надолго запомнить день рождения, свадьбу
или просто вечеринку можно не только при помощи «сильных»
впечатлений, но и благодаря web-камерам, опциональному звуко-
вому оборудованию и специальному программному обеспечению. 

7 Ç ÂÊËÏÂ Á‡ı‚‡Ú‡
ËÁÓ·‡ÊÂÌËfl
VirtualDub ‚ Â‡Î¸-
ÌÓÏ ‚ÂÏÂÌË ÔÓÍ‡-
Á˚‚‡ÂÚ ÒÌËÏ‡ÂÏÛ˛
ÒˆÂÌÛ, Ú‡Í ˜ÚÓ ‚˚ ‚
Î˛·ÓÈ ÏÓÏÂÌÚ ÏÓ-
ÊÂÚÂ ÔÓÏÂÌflÚ¸ ÚÓ,
˜ÚÓ ÌÂ Ì‡‚ËÚÒfl, Ë
Ò‚ÂËÚ¸Òfl ÒÓ ÒÚ‡ÚË-
ÒÚËÍÓÈ Á‡ı‚‡Ú‡,
‡ÒÔÓÎÓÊÂÌÌÓÈ
ÒÔ‡‚‡ Ì‡ ˝Í‡ÌÂ

»



средним показателем. Так что вывод

можно сделать следующий: лучше ис-

пользовать отдельный микрофон. 

Теперь перейдем непосредственно к

захвату изображения. В качестве полиго-

на будем использовать уже примененную

в тесте программу VirtualDub в связке с

web-камерой Logitech QuickCam Zoom. 

В главном меню, выбрав пункт («File ->

Capture AVI»), переходим в режим захва-

та. Для выбора устройства захвата нам

нужен пункт «Capture -> Preferences». Те-

перь наступает самый ответственный мо-

мент — определение параметров видео-

изображения и звука. Для выбора часто-

ты кадров следует обратиться к пункту

«Capture -> Settings». Здесь выставляются

частота кадров и прочие связанные пара-

метры — лимит на пропущенные кадры,

привязка звука к видео, параметры ау-

дио-, видеобуферов. Далее нужно выста-

вить видеоразрешение. Это можно сде-

лать, выбрав пункт меню «Video -> For-

mat». Чем больше разрешение, тем каче-

ственнее видео, но на медленных ком-

пьютерах слишком высокие параметры

спровоцируют пропуск кадров, что ухуд-

шит конечный результат. Если имеется

много места на жестком диске и качество

видео приоритетно, то лучше не исполь-

зовать никакой компрессии вообще. Ме-

ста на диске понадобится чудовищно

много — так, например, полуминутный

ролик в разрешении 640х480 при 30 кад-

рах/с занял почти 800 Мбайт. Немногие

пользователи готовы пойти на такие

жертвы, а это значит, что понадобится ис-

пользовать компрессию. Для видео этот

параметр выбирается через «Video –>

Compression». После вызова этого пункта

появится подменю с указанием доступ-

ных кодеков. При всем богатстве выбора

мы рекомендуем использовать DivХ пя-

той версии и выше. В его пользу говорят

высокие потребительские свойства и со-

отношение качество/размер результиру-

ющего файла. 

Для начала мы рекомендуем использо-

вать невысокий битрейт 800 Кбит/c без

каких-то психо- и визуальных улучше-

ний и метод кодирования в один проход

(one pass). Сразу напомним, что ком-

прессия в два прохода в данном случае

неприменима, ведь мы пережимаем не

один и тот же кусок видео, скажем,

фильм, а работаем с потоком, который

изменяется в режиме реального време-

ни. Результат записи полуминутного ро-

лика будет примерно таков: общий раз-

мер файла при вышеупомянутых пара-

метрах составит около 3,5 Мбайт. Коли-

чество пропущенных кадров в нашем

случае составило чуть более 8% от числа

захваченных. Качество картинки было

не идеальным, но достаточно приемле-

мым. Вот только вокруг границ объектов

наблюдалась небольшая «гребенка». Тот

же самый метод с битрейтом 1600 Кбит/с

поднял размер файла почти до 7 Мбайт.

Выпавших кадров также было совсем

немного. Изображение стало лучше, по

качеству восприятия лишь немного усту-

пая изображению без компрессии. Такой

режим кодирования можно рекомендо-

вать как раз для любителей качественно-

го изображения, хотя не стоит забывать

и о том, что на качество кодированного

видеопотока сильно влияет не только

битрейт, но и количество Quantizer, ко-

торое чем меньше, тем лучше. 

Теперь попробуем другой режим 

(1 pass quality based) с максимально воз-

можным качеством. Размер ролика до-

стиг отметки в 20 Мбайт, количество вы-

павших кадров было даже меньше. Каче-

ство картинки оказалось вполне при-

личным, на уровне варианта с битрейтом

1600 Кбит/с. В общем-то, изображение

воспринималось гораздо лучше, чем на

некоторых пиратских кинолентах такого

же формата (с тем же разрешением и ко-

личеством кадров в секунду). 

Из всего этого можно сделать следую-

щие выводы: web-камеры в соединении с

программами видеокодирования пред-

ставляют собой гибкое и мощное инстру-

ментальное средство. Возможности при-

менения такого «союза» весьма и весьма

широки — вплоть до съемок клипов и

фильмов. Притом что web-камеру и не-

плохой микрофон можно приобрести

примерно за $100-150. Конечно, это бу-

дет даже не любительское кино, но, по-

верьте, ничуть не хуже того, что многие

из нас снимают на старенькие аналого-

вые видеокамеры. Впрочем, запас терпе-

ния надо иметь побольше, потому что,

как вы помните, звук записывается от-

дельно, и главное потом — восстановить

правильную синхронизацию. Но Virtual-

Dub поможет вам и в этом. Во-первых,

звук можно без проблем сжать в MP3, что

большинство пользователей в плане ка-

чества вполне устроит. А дальше нужно

просто соединить видео- и аудиодорож-

ки вместе, при необходимости указав

временную разницу в миллисекундах. 

á‡ÍÎ˛˜ÂÌËÂ 
Как вы убедились, web-камера сегодня —

удобное, в меру мобильное, недорогое и

многофункциональное устройство. Мало

того что она может подарить вам ра-

дость общения с людьми, находящими-

ся от вас за тысячи километров, она так-

же позволит следить за состоянием ва-

шего жилища или офиса и, соответст-

венно, поможет в обнаружении злоумы-

шленника. Она станет неплохим по-

мощником в первых опытах по видео-

съемке. Кто знает, возможно, вы найде-

те ей еще какое-нибудь применение.

Ведь потенциал есть, web-камеры про-

должают совершенствоваться, видоиз-

меняться, приобретать новые функции.

Кто знает, может быть, через пару лет

они станут неотъемлемой частью нашей

жизни?  Андрей Шепелев
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Конечно, сегодня web-камеры име-

ются еще не у каждого, однако

число их стремительно растет.

Расширяется и сфера их применения.

Фирмы и организации устраивают ви-

деоконференции, пользователи обща-

ются в Сети глядя друг на друга, web-ка-

меры транслируют панорамы городских

улиц и площадей. В Hi-Tech-пабе «Флег-

матичная собака» посетители могут по-

знакомиться друг с другом с помощью

web-камеры. Словом, живая картинка

все чаще появляется в Сети.

ÇÒÂ ‚ Ó‰ÌÓÏ ÙÎ‡ÍÓÌÂ
Множество web-камер разбросано по

всему миру. Москвичи вот давно при-

выкли к такой камере на Тверской, и уже

мало кто обращает на нее внимание. Но

кроме Москвы есть на земле и другие го-

рода. Наиболее, на наш взгляд, удобный

каталог «уличных» видеокамер можно

найти по адресу www.webcam.ru. Не могу

сказать, что этот ресурс поражает красо-

той оформления или богатством сопро-

водительной информации, но количест-

во web-камер, ссылки на которые здесь

собраны, впечатляет. Комментарии же

зачастую сводятся к одному слову —

«симпатично», «хорошо» или «мутнова-

то». Впрочем, и такая характеристика

дает представление о том, что и в каком

качестве вы можете увидеть.

Еще один ресурс, который специали-

зируется на коллекционировании web-

камер, на этот раз зарубежных, располо-

жился по адресу http://alpha-auto.by.

ru/web-cam.html. Ресурс носит название

«Обстановка через web-камеру» и доволь-

но оригинально структурирован. В одной

рубрике содержатся камеры, располо-

женные на границе с Финляндией, в

другой — камеры в аэропортах Герма-

нии, Швеции и Швейцарии, в третьей —

камеры в городах Европы. Пояснитель-

ной информации нет в принципе, зато

все камеры, ссылки на которые содер-

жит ресурс, исправно работают.

Очень интересен и «Проект «Земля» —

виртуальный каталог web-камер». Его

адрес http://stratum.ac.ru/webcams. Про-

ект интересен прежде всего тем, что в

нем использована технология VRML,

так что для начала вам потребуется ска-

чать плагин для браузера. После этого

можете вращать наш «шарик», на кото-

ром отмечены многие web-камеры. О-

чень приятно и то, что о каждом месте, в

котором установлена камера, дается

краткая справка. Правда, не все камеры,

ссылки на которые имеются на сайте,

работают корректно, да и навигация, не-

смотря на кажущуюся простоту дизайна,

тоже неочевидна. Тем не менее это один

из наиболее удачных и нестандартных

проектов.

Но все же наиболее крупным и струк-

турированным каталогом является сайт

EarthCam.com (www.earthcam.com). Этот

англоязычный ресурс я бы назвал об-

разцовым как в отношении количества

камер, ссылки на которые вы здесь

найдете, так и в отношении структуры

каталога. 

Здесь можно найти камеры, без пре-

увеличения, на любой вкус, вот названия

только некоторых рубрик:

3 Arts & Entertainment Cams;

3 Business Cams;

3 Sports & Recreation Cams;

3 Weird & Bizarre Cams. 

Согласитесь, представлен весь спектр

вкусов, вплоть до самых, скажем так, не-

ординарных.

íÓ˜Í‡ ÁÂÌËfl
Кто только не использует сейчас web-

камеры для повышения своей популяр-

ности. И если телекомпаниям и радио-

станциям, как говорится, сам бог велел

ëÂÚ¸ ‚Ë‰ËÚ ÚÂ·fl
Одним из непременных атрибутов любого фантастического филь-
ма является видеосвязь. Сначала это были видеотелефоны в квар-
тирах, потом режиссеры очень полюбили видеобраслеты. Реаль-
ность же вносит свои коррективы, и сейчас реализацией фантас-
тических прототипов смело можно назвать web-камеры.

W e b - р е с у р с ы

1 ä‡Ú‡ÎÓ„ web-Í‡ÏÂ «èÓÂÍÚ «áÂÏÎfl» 
1 EarthCam.com — ÍÛÔÌÂÈ¯ËÈ ‡Ì„-

ÎÓflÁ˚˜Ì˚È Í‡Ú‡ÎÓ„
1 óÂÂÁ web-Í‡ÏÂÛ ‚˚ Ì‡·Î˛‰‡ÂÚÂ

Á‡ ÊËÁÌ¸˛ ˜ÂÂÔ‡¯¸ÂÈ ÙÂÏ˚ 

»
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воспользоваться новыми технологиями

для повышения рейтинга, то увидеть че-

тыре камеры на ферме по разведению

черепах я не ожидал. 

Посмотреть на то, как же живет чере-

пашья ферма, вы можете на сайте 

Cayman Turtle Farm по адресу: www.turt-

le.ky/video.htm. Камеры  работают очень

устойчиво и с частым обновлением. Так-

же большим плюсом является их распо-

ложение. Одна из них установлена непо-

средственно в бассейне, где проживают

черепахи, так что периодически вы мо-

жете видеть бесстрастные черепашьи

физиономии, взирающие на вас из дале-

кого далека.

А вот попытавшись узнать, как же об-

стоят дела в студии радиостанции «На-

ше радио», по адресу www.nashe.ru/vi-

deo/webcam.htm, вы можете долго смот-

реть на микшерный пульт. Вас честно

предупредят, что у диджеев работа твор-

ческая и они вольны направить камеру

так, чтобы не попадать в нее. 

ÜËÁÌ¸ Ì‡ ‚Ë‰Û
Совершенно правильный подход, чело-

век работает. Но многие люди придер-

живаются, видимо, совершенно другой

точки зрения. На Западе появляется все

больше любителей устанавливать web-

камеры в своих домах. Так что проект

«За стеклом» не только не оригинален,

но и надуман. К чему собирать людей в

замкнутом помещении? Множество до-

бровольцев готовы транслировать свою

жизнь в режиме нон-стоп по всему миру.

Для того чтобы убедиться в справедли-

вости этого утверждения, достаточно за-

глянуть в соответствующий раздел ката-

лога EarthCam и выбрать из 461 сайта

тот, который вам больше понравится.

Развлечение это, безусловно, на люби-

теля, однако сайты эти пользуются до-

статочно большой популярностью. Об

этом говорят хотя бы их гостевые книги

и форумы. Порой создается впечатле-

ние, что люди начинают в большей сте-

пени жить жизнью тех, за кем они на-

блюдают, чем своей.

Рунет тоже стремится не отстать от

всего остального человечества. Проект

«Три сестры» достаточно хорошо извес-

тен, и сайт продолжает неплохо сущест-

вовать. Создатели проекта говорят, что

его основные цели заключается в «тести-

ровании современных возможностей

Интернета в качестве мультимедийного

инструмента для адресного общения и

обмена информацией между людьми».

Для этого с помощью web-камер транс-

лируется жизнь трех девушек. Первая

часть проекта стартовала в 2000 году,

вторая вроде как должна была начаться 

5 марта 2002 года. Последнее же сообще-

ние гласит: «7 марта у «сестер» будут в

гостях основатели джазового радио Soft-

wave Radio». Следов Softwave Radio по

ссылке, имеющейся на сайте, обнару-

жить не удалось. Так что судьба этого ин-

тернет-варианта «За стеклом» пока под

большим вопросом.

Ä fl ÚÂ·fl ‚ËÊÛ!
Все большей популярностью в Интерне-

те пользуются и видеочаты. В Рунете,

впрочем, их достаточно мало. Показа-

тельно в этом отношении содержание

ресурса www.videochat.ru, который, по

идее, должен быть самым популярным и

раскрученным. Весной этого года сайт

усиленно искал спонсора, а каким-либо

другим контентом тут и не пахло. 

Так что пока видеочаты в основном ус-

траивают крупные ресурсы, приглашая

на встречу с пользователями Сети изве-

стных людей. В свое время проводили

такие встречи Starchat.Ru и Mail.ru, а

специальными гостями были известные

музыканты. 

Но все же в данный момент web-каме-

ра для большинства обитателей Рунета

является скорее экзотикой, чем предме-

том необходимости. Дело здесь как в от-

носительно небольшой по сравнению,

скажем, с Америкой, распространеннос-

ти Интернета, так и в стоимости трафи-

ка. Если быть более точным, в соотноше-

нии стоимости трафика и общего уровня

доходов. Но развитие IT-технологий не

стоит на месте, развивается и российская

экономика. Все это позволяет надеяться

на то, что использование web-камер

вскоре станет общедоступным и в нашей

стране. Главное, на мой взгляд, чтобы

виртуальное общение с их использова-

нием дополняло реальную жизнь, а не

заменяло ее.  Максим Макаренков

1 é·ÒÚ‡ÌÓ‚Í‡ Ì‡ „‡ÌËˆÂ ÌÓÏ‡Î¸-
Ì‡fl, ÂÒÎË ‚ÂËÚ¸ web-Í‡ÏÂÂ 

1 êÛÒÒÍËÈ ‚Ë‰ÂÓ˜‡Ú Ú‡Í Ë ÌÂ ‡·ÓÚ‡-
ÂÚ. Ö„Ó ÒÓÁ‰‡ÚÂÎË Ë˘ÛÚ ÒÔÓÌÒÓÓ‚ 

1 Webcam.ru — Ì‡Ë·ÓÎÂÂ Û‰‡˜Ì˚È
ÓÒÒËÈÒÍËÈ Í‡Ú‡ÎÓ„ web-Í‡ÏÂ

1 ë‡ÈÚ ÔÓÂÍÚ‡ «íË ÒÂÒÚ˚» — ÓÌ-
Î‡ÈÌÓ‚Ó„Ó ‚‡Ë‡ÌÚ‡ «á‡ ÒÚÂÍÎÓÏ» 

1 Ç ÒÚÛ‰ËË «ç‡¯Â„Ó ‡‰ËÓ» Ú‡ÍÊÂ
ÂÒÚ¸ web-Í‡ÏÂ‡

»
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Web-камеры сегодня — это широкий спектр устройств на

любой вкус и кошелек. На данный момент на рынке мож-

но найти web-камеры ценой от двух десятков до четырех-

пяти сотен долларов. Современные модели могут обла-

дать разнообразными функциональными возможностя-

ми, такими как трансфокация (зум), способность изме-

нять положение камеры по горизонтали/вертикали, на-

личие собственного микрофона, возможность установки

на штатив и использование дополнительных стандартных

карт памяти. 

Web-камеры предназначены для решения самого широ-

кого круга задач. Впрочем, задачи не должны слишком

отличаться от основного предназначения устройств — за-

хвата визуальных данных, частичной обработки изобра-

жения и передачи визуальной информации через сеть.

Ведь с самого своего рождения данная технология пред-

назначалась для работы именно в Глобальной паутине, с

использованием web-стандартов и технологий. Лучше

всего проиллюстрировать простейший принцип работы

этих устройств может выражение, согласно которому web-

камера — это web-страничка плюс (цифровая) камера.

Сегодня для персональных компьютеров существуют

модели, подключающиеся по интерфейсу USB, IEEE-

1394, а также через различные платы для шин ISA, PCI,

T O P S T O R Y Ú Â Ò Ú  w e b - Í ‡ Ï Â 34

Общение в Интернете — вещь вполне нормальная для большинст-
ва пользователей ПК. Все мы привыкли получать электронные
письма, обмениваться текстовыми сообщениями по ICQ. Но ра-
дость лицезрения своего собеседника могут предоставить только
web-камеры — устройства, которые в последние годы впитали в
себя много новых функций и возможностей. 

Б ю д ж е т н ы е  м о д е л и  д л я  д о м а  и  о ф и с а

ÉÎ‡ÁÓÍ ‚ åË
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AGP. Последние сейчас уже мало рас-

пространены. Раньше выпускались мо-

дели, подключающиеся через последо-

вательный и параллельный порты, это

было в начале и середине 90-х годов. К

сожалению, камеры тогда не стали так

популярны, как рассчитывали их созда-

тели. Причиной тому послужила не-

большая пропускная способность ис-

пользуемых коммуникационных портов

(115 Кбит/с для COM-порта и 150

Кбайт/с для параллельного), а также не-

высокая скорость передачи данных че-

рез Интернет. Включение в систему та-

ких web-камер могло сильно усложнить

работу с компьютером из-за отсутствия

свободных разъемов для подключения

дополнительных периферийных уст-

ройств, таких как принтер или модем.

Появление стандарта USB и IEEE-1394

изменило картину коренным образом.

Спецификации этих интерфейсов обес-

печивают хорошую пропускную способ-

ность для видеопотока в оптимальном

разрешении. Для высококачественного

видеовещания и захвата лучше всего по-

дойдет интерфейс FireWire или исполь-

зование специальных дополнительных

видеозахватывающих и обрабатываю-

щих аппаратных средств. 

Сегодня научный прогресс шагнул

настолько далеко, что web-камеры об-

завелись некоторыми новыми свойст-

вами и возможностями, став, по сути,

одними из самых универсальных меди-

аустройств. Так, появились беспровод-

ные web-камеры и карманные модели,

которые совместили в себе все функ-

ции web-камеры с возможностями и

мобильностью фотоаппарата. Новые

модели сотовых телефонов позволяют

записывать изображения, передавать

их в нескольких форматах: по e-mail,

ICQ, MMS и т. д. Некоторые бытовые

цифровые камеры при подключении к

компьютеру воспринимаются послед-

ним как устройство видеозахвата, а это

значит, что их тоже можно использо-

вать в качестве web-камер. Их также

можно применять для нелинейного

монтажа и передачи мультимедийного

материала в Сеть. 

Но если все же вернуться к рынку

компьютерной периферии, то достаточ-

но интересной альтернативой в области

захвата видеопотока и передачи его че-

рез сеть являются сетевые камеры (Net-

work Cams). Такие устройства не нужда-

ются в подключении к компьютеру, ведь

они подсоединяются напрямую к ло-

кальной сети типа Ethernet (или моде-

му). В cети такая камера обладает собст-

венным статическим IP-адресом. Управ-

ление может вестись удаленно через

компьютер администратора, либо каме-

ра может действовать автономно, со-

гласно сделанным предустановкам или

под управлением встроенной микро ОС

(если таковая имеется). Доступ к изоб-

ражению можно получить даже через

стандартный браузер, достаточно в ад-

ресной строке набрать IP-адрес камеры.

Сетевые камеры оснащаются аппарат-

ными средствами обработки видеоизоб-

ражения, собственными накопителями

информации — жесткими дисками или

флэш-памятью.

Разрешение у таких устройств обычно

на уровне и даже выше, чем у большин-

5 Creative WebCam
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ства web-камер, требования к освещен-

ности колеблются в среднем от десятых

долей люкса до одного-двух. У подав-

ляющего большинства web-камер пре-

дел аппаратного разрешения ограничен

массивом пикселей 640х480, а световая

чувствительность как раз начинается в

лучшем случае от 2 люкс. Как следствие,

у сетевых камер качество видеоизобра-

жения обычно лучше, чем у web-камер,

хотя потеря кадров в предельных режи-

мах при захвате видеопотока может до-

стигать 70%. 

Однако наш тест посвящен обычным

компьютерным web-камерам в диапазо-

не цен от $20 до 120. В общем-то, все до-

ступные на рынке модели укладываются

примерно в эти ценовые рамки, а что ка-

сается сетевых web-камер, расписанных

выше, их цена начинается от $300, что,

на наш взгляд, дороговато для домашне-

го пользователя, да и, по большому сче-

ту, просто ему не нужно. Мы рассмотре-

ли 15 моделей, присутствующих на рын-

ке, однако, как вы понимаете, их намно-

го больше, протестировать все просто

невозможно, учитывая то, что в послед-

нее время активную деятельность разви-

ли многочисленные тайваньские фир-

мы, которым свойственно постоянное

расширение спектра производимых то-

варов. Мы представляем вашему внима-

нию модели от грандов индустрии, а так-

же немного затронем некоторых менее

известных производителей.

Creative PC-CAM 600
Этот гибрид фотоаппарата и web-камеры

является самым удачным из всех пред-

ставленных в тесте. Во-первых, камера

обладает богатыми возможностями и не-

плохими характеристиками: встроенная

вспышка, 16 Мбайт памяти, матрица 

1,3 мегапикселя (правда, максимальное

разрешение 1280х960 достигается с помо-

щью интерполяции), устранение эффек-

та красных глаз и возможность функцио-

нирования в режиме диктофона — запись

до часа аудио. Как вы видите, набор весь-

ма внушительный. С виду камера выгля-

дит неплохо, обтекаемый серебристый

корпус радует глаз. Сзади — минимум

кнопок, только для съемки и выбора ре-

жимов работы и прочих установок. Пита-

ется устройство от четырех батарей типа

1 í‡ÍÓÈ ÔÓÒÚÓ‚‡Ú˚È ‰ËÁ‡ÈÌ 
ÔË‰ÂÚÒfl ÔÓ ‚ÍÛÒÛ ‰‡ÎÂÍÓ ÌÂ ‚ÒÂÏ 

Несмотря на игрушечный внешний вид и ма-

лые размеры, данная камера продемонстри-

ровала очень хорошее качество изображе-

ния, что и позволило ей стать лучшей в тесте.

Начнем с того, что только эта камера способ-

на выдавать 60 кадров/с, правда, в разреше-

ниях до 320х240 включительно. В больших

разрешениях количество кадров в секунду

падает до 30, но этого вполне достаточно.

Камера имеет встроенный микрофон, кноп-

ку для моментального снимка, длинный

провод — в общем, оборудована на славу.

Колечко для ручной фокусировки на объ-

ективе, правда, на наш взгляд, крутится уж

слишком легко. Камера устанавливается на

удобной, хорошо регулируемой подставке,

которая еще имеет и массивное основание

наподобие листа А4. Зачем, спросите вы? Все

просто. Дело в том, что захватывать отдель-

ные снимки камера может аж в разрешении

1280х960, чего вполне достаточно для скани-

рования. Для этого-то и предназначена мас-

сивная подставка. Впрочем, сразу оговорим-

ся — если для сканирования текста камеры

еще хватит, то для сканирования картинок

она, конечно, слабовата. Хотя благодаря раз-

витым настройкам драйвера и тут можно до-

биться весьма неплохих результатов. 

Что касается видео, особенно в разрешении

320х240, то камера выдает очень четкую,

насыщенную и контрастную картинку, како-

вой добиться от других камер нам так и не

удалось. Даже в 640х480 захваченное ви-

део вполне приличного качества. Единст-

венная проблема — почему-то под Windows

XP при записи видео со звуком (компрессия

и того и другого) наблюдается рассогласо-

вание, которое со временем все больше

увеличивается. С другими камерами этого

эффекта практически не встречалось.
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ААА. Подставка достаточно тяжелая и ак-

куратная, камера сидит в ней хорошо, од-

на беда — вращать ее в разные стороны

нельзя.

Как показало наше тестирование, в

качестве фотокамеры PC-CAM 600 на

голову впереди конкурентов, однако все

равно даже до аналогичных цифровых

фотоаппаратов ей далеко, не говоря уже

о моделях с большим количеством мега-

пикселей. В основном это происходит

потому, что на фотографиях часто появ-

ляются различные цветовые артефакты,

камера не очень хорошо адаптируется

под освещение. При съемке видео на-

блюдаются те же проблемы, но в мень-

шей степени. Вообще, к захвату видео

особых претензий у нас не возникло, но

вот скорость — 20 кадров/с при разре-

шении 352х288 — далеко не лучший

показатель. Впрочем, установка режима

640х480 особенно на количество кадров

в секунду не влияет — всего на 1-2 кадра

в среднем меньше. Возрастает только

нагрузка на ЦП. Можно сказать, что ка-

чество захвата в большем разрешении

даже лучше и находится на приличном

уровне.

Creative WebCam Mobile
Ноутбуки весьма популярны среди дело-

вых людей, поэтому такое полезное для

них устройство, как web-камера, претер-

пело некоторые конструктивные изме-

нения, захватывая и рынок портативных

компьютеров. Так, крохотная камера от

Creative, в общем-то, меньше спичечно-

го коробка, притом что позволяет рабо-

тать в разрешениях до 640х480, питается

только от шины USB и имеет специаль-

ное крепление типа клипсы, предназна-

ченное исключительно для фиксирова-

ния на крышке ноутбука. 

Камера без проблем установилась и

заработала под Windows XP. Хочется от-

метить красочное и интуитивное про-

граммное обеспечение от производите-

ля, идущее в комплекте. Что же касается

качества выдаваемой картинки, то тут

есть несколько интересных моментов.

Нам показалось, что картинка в 640х480

лучше, чем в 352х288. Однако и в том и в

другом разрешении видеозахват сопро-

вождается большим выпадением кадров,

и в результирующем ролике откровенно

заметна дискретность. И если в 352х288

камера выдает 15 кадров, то при 640х480

их и вовсе остается в среднем около 8,

что, как вы понимаете, уже совсем не-

удовлетворительно. Однако сама кар-

тинка получается весьма хорошей — до-

статочно четкой, контрастной. Драйве-

ры у камеры очень хорошие, предусмот-

рено большое количество разнообраз-

ных настроек, очень точная корректи-

ровка баланса белого, гаммы, различных

отображений картинки и даже регули-

ровка нагрузки на шину USB. Так что до-

биться от нее весьма хорошей картинки

можно, жаль только, что количество

отображаемых кадров в секунду невели-

ко. Если бы не этот досадный недочет,

камера могла бы занять более высокое

место. 

Creative WebCam PRO eX
Аккуратная, достаточно маленькая ка-

мера, которая может крепиться как на

ноутбуки, так и просто ставиться на под-

ставку, скажем, на стол или монитор.

Возможности крепления на штатив нет.

Фокус у камеры ручной, есть кнопка

спуска. В комплекте прилагается внеш-

ний микрофон, «заточенный» под кон-

ференции. 

Несмотря на то что в камере использу-

ется CCD-сенсор, качество выдаваемой

картинки не очень высокое, добиться

резкого изображения довольно сложно.

При этом видео в 640х480 смотрится да-

же лучше, чем при разрешении 352х288,

однако в последнем случае скорость по-

каза и захвата достигает 30 кадров, а при

высоком разрешении — только 15. Ка-

мера позволяет делать снимки в разре-

шении до 1024х768, но, учитывая то, что

делается это интерполяцией, четкости

снимкам не хватает. Впрочем, цветопе-

редачи можно добиться очень неплохой. 

Одним словом, не самое плохое уст-

ройство, с хорошим программным обес-

печением и приемлемым качеством за-

хвата и показа видео и отдельных кадров.

Logitech ClickSmart 310
Вообще, данное устройство позициони-

руется изготовителем как цифровая ка-

мера с возможностью функционирова-

ния в качестве web-камеры. Дело в том,

что даже внешне она напоминает акку-

ратный маленький цифровичок с доста-

точно привлекательным, хотя и несколь-

ко игрушечным дизайном. Будучи в ав-

тономном режиме, камера питается от

четырех батареек формата ААА, имеет 

2 Мбайт встроенной памяти типа

SDRAM, которой хватает на 40 фотогра-

фий с разрешением 352х288. Большего

разрешения 310-я модель не поддержи-

вает, так что делайте выводы сами. Мак-

симум, куда можно поместить такие

фотографии, — ваша домашняя стра-

ничка в Интернете, да и то, на наш

взгляд, смотреться это будет очень не-

важно. При этом хочется отметить, что

камера оборудована неплохим оптичес-

ким видоискателем и маленьким ЖК-эк-
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раном для отображения режимов работы

и прочей аналогичной информации —

большего на нем, увы, не увидеть. Кроме

того, камера имеет фиксированный фо-

кус — от 40 см и до бесконечности, но,

как нам показалось, о бесконечности

речь не идет, если судить хотя бы по тому,

какие получались моментальные снимки

и, собственно, качество видео. В целом

видеозахват в режиме 352х288 вполне

удовлетворительный, только перед этим

вам, несомненно, придется покопаться в

настройках драйвера, потому что по умол-

чанию и гамма, и четкость, и баланс бело-

го далеко не идеальны. Что касается запи-

си видео в максимально указанном разре-

шении — 640х480, то тут вообще лучше

ничего не ждать: 10 кадров/с — вот сред-

ний показатель в этом режиме, что, разу-

меется, больше похоже на слайд-шоу, чем

на реальное видео. При этом изображе-

ние откровенно мутное и нечеткое.

В общем, на наш взгляд, данный гиб-

рид вышел далеко не жизнеспособным.

Даже несмотря на большой набор софта

в комплекте, привлекательный внешний

вид и прочие положительные моменты,

камера эта по своим качественным пока-

зателям вряд ли устроит серьезного по-

требителя, который покупает подобное

устройство не ради минутной забавы.

Genius VideoCAM Live
Несмотря на схожесть в названии, дан-

ная камера серьезно отличается от пре-

дыдущей. Во-первых, у нее стильный

дизайн — под стать экипировке Джейм-

са Бонда или чудесному стирателю па-

мяти, который использовали герои по-

пулярного фильма «Люди в черном». 

В верхней части продолговатого и тон-

кого корпуса расположен неплохой оп-

тический видоискатель, ведь VideoCAM

Live одновременно является и фотоаппа-

ратом со встроенной памятью 8 Мбайт.

Эта web-камера находится намного выше на

эволюционной лестнице продуктов компа-

нии Logitech, чем ее предшественница с

приставкой Express, но стоит она не намного

дороже. Дизайн у нее привлекательный: бе-

лый, бежевый и темно-синий цвета подоб-

раны со вкусом. По форме она также напо-

минает сферу, имеется специальная насадка

для защиты объектива. Увы, эту камеру так-

же нельзя крепить на штатив, зато удачная

конструкция подставки позволяет вращать

камеру на 360 градусов вокруг ее оси.

Правда, делать это надо довольно осторож-

но, потому как сфера легко выскакивает из

паза в подставке. 

Если говорить о качестве работы данного

устройства, то на ум все больше приходят

лестные отзывы. Посудите сами — картинка

на порядок лучше по качеству, чем у других

изделий. Скорость видеозахвата не вызыва-

ет нареканий даже при разрешении

640х480 при компрессии видео в DivX на

лету! При этом цвета передаются естествен-

но, и изображение достаточно резкое. 

В 352х288 дела обстоят еще лучше. Единст-

венное но — немножко расстраивает каче-

ство встроенного микрофона, а так картина

вообще была бы замечательная. Учитывая

большое количество настроек в драйвере,

можно добиться хороших результатов прак-

тически в любой обстановке: есть много

фиксированных предустановок баланса бе-

лого, регулировки яркости, контрастности и

прочее. Комплект ПО также очень неплохой,

впрочем, он аналогичен и модели Express. 

Подытоживая, можно сказать, что камера

нам очень понравилась, и она станет пре-

красным выбором для любого покупателя,

заинтересованного в продукте данной ка-

тегории.
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Сзади на камере находится маленький

ЖК-экран, на котором отображаются

различные режимы работы. Выбираются

они маленькой кнопкой, расположен-

ной рядом. Объектив камеры очень ма-

ленький, с фиксированным фокусом.

Захват отдельных кадров и видео осуще-

ствляется с максимальным разрешением

640х480, при этом картинки в таком раз-

решении смотрятся достаточно хорошо,

как, впрочем, и видео. Но беда с видео

такая же, как у предыдущей камеры: в

целом хорошее качество, но очень низ-

кая скорость отображения и захвата по-

тока. Мы пробовали три различные тес-

товые машины, и на всех ситуация по-

вторялась с небольшой разницей в кад-

рах в секунду. Но, согласитесь, 5 кад-

ров/с при 640х480 и около 8 при 320х240

мало кого устроят. 

Проблема записи звука решена с по-

мощью внешнего микрофона, который

со своими функциями вполне справ-

ляется. 

Также хочется упомянуть и о пробле-

мах с установкой драйверов — при обна-

ружении устройства Windows XP не под-

хватывает их с компакт-диска. Кстати,

драйверы, взятые с сайта производите-

ля, проблемы скорости работы не реши-

ли. А в остальном — весьма неплохое ус-

тройство, с потенциалом, который пока,

увы, не реализован.

Philips ToUcam XS
Внешне эта камера — полная копия

старшей модели с приставкой Pro 3D.

Однако на то и существует младшая мо-

дель, чтобы различаться по техническим

характеристикам. Так, разрешение отоб-

ражения видео и его захвата в два раза

меньше, максимальное разрешение от-

дельно захватываемых кадров всего

640х480. При этом с камерой поставля-

ется практически аналогичный пакет

программ. 

Что касается работы устройства, то тут

нас ждал неприятный сюрприз, хотя,

может быть, это были недостатки кон-

кретного экземпляра. Так или иначе, ос-

новной проблемой стал с трудом убирае-

мый «снег» на изображении. Если поль-

зоваться ручными настройками, то до-

биться приемлемого качества вообще

очень сложно. При автоматических на-

стройках дела обстоят несколько лучше,

но камера имеет особенность высвет-

лять картинку, куда-то пропадают яркие

цвета, притом что четкости и резкости

конечному изображению все равно не-

много не хватает. Не очень удобна и под-

ставка — это три хлипкие ножки, на ко-

торых корпус камеры держится весьма

неуверенно, провод запросто ее переве-

шивает. В результате надежно закрепить

камеру на столе или мониторе довольно

сложно. Хотя в комплекте и есть специ-

ально предназначенная для этого липуч-

ка, она не сильно облегчает ситуацию. 

В общем, в камере хороши программное

обеспечение и драйверы. Остальное, че-

стно говоря, могло быть и получше. 

Logitech QuickCam Express
Внешне данная web-камера производит

приятное впечатление — аккуратная,

кругленькая, элегантная. Подставка сде-

лана из плотной резины и довольно хоро-

шо цепляется за поверхность. Жаль, что

ее нельзя крепить на штатив. Сверху рас-

положена кнопка для моментального

снимка, нажимается она легко и удобно. 

Установка устройства прошла без

проблем, используется стандартный

драйвер Windows со всеми вытекающи-

ми отсюда последствиями — достаточ-

ное количество настроек, удобство ра-

боты с камерой. Но несмотря на это, в

самой работе камера показала себя да-

леко не лучшим образом. Начать с того,

что видеозахват, да и просто показ изо-

бражения притормаживает — больше 15

кадров/с выжать из камеры не удалось.

При установке разрешения 640х480

смотреть на получаемое с камеры изоб-

ражение, конечно, можно, но слабо-

нервным все же не рекомендуется —

дело в том, что картинка страшно пик-

селизирована, наблюдается гребенка.

Плюс картинка еще и дискретна. Захват

отдельных изображений аналогичного

качества. 

В общем, для конференций данный

продукт вполне сгодится, но вот другое

применение вы ему вряд ли найдете —

ведь нет встроенного микрофона, да и

скорость с качеством захвата оставляют

желать лучшего. 

»

»
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Genius DSC-1.3M
Небольшая, аккуратная и приятная ци-

фровая камера от Genius с очень при-

личным дизайном. Вообще, это в боль-

шей степени фотоаппарат с матрицей 

1,3 мегапикселя, чем web-камера. У него

есть встроенная вспышка, ЖК-экранчик

для отображения информации о режи-

мах работы, встроенные эффекты типа

устранения красных глаз, 2-кратный ци-

фровой зум, возможность макросъемки

и вывода изображения на телевизор по-

средством кабеля с композитным разъе-

мом на конце. В общем, укомплектована

камера очень неплохо, да и комплект

программ в поставке заслуживает уваже-

ния. Вот только на практике все вышло

не так здорово. Впрочем, функциониро-

вание устройства как фотоаппарата еще

более-менее приемлемо, хотя в картин-

ках наблюдается зернистость, да и фик-

сированный фокус не всегда работает

хорошо. В принципе, для самой люби-

тельской фотографии все это сгодится, а

учитывая то, что можно использовать

карты расширения типа SmartMedia, по-

лучается почти полноценная мыльница.

Когда же мы решили поработать с уст-

ройством как с web-камерой, то вышел

аналогичный другим Genius конфуз:

среднее количество кадров в секунду при

работе как в режиме показа, так и захва-

та изображения составило около 7 кад-

ров/с. При этом на экране наблюдалось

огромное количество различных арте-

фактов типа гребенки, искажения цве-

тов, каких-то радужных разводов и про-

чее. Не говоря уже о тотальной нечетко-

сти изображения. Так что, увы, в резуль-

тате мы имеем лишь привлекательный

внешний вид.

D-Link DSB-C310
Эта web-камера практически не отлича-

ется внешне от младшей модели DSB-

C110, добавлена лишь кнопка момен-

тального снимка, которая расположена

сверху. В остальном поставка точно та-

кая же — аналогичны упаковка и набор

программного обеспечения. Чего не ска-

жешь о драйвере и самой камере в це-

лом. В драйверах есть большое количе-

ство настроек, в том числе регулировка

баланса белого. Разрешение также было

увеличено вдвое, появился встроенный

микрофон. Однако, увы, на качестве

изображения это не очень сказалось —

оно все равно оставляет желать лучшего.

Правда, в данном случае хоть что-то

можно исправить настройками. Видео-

захват в 640х480 откровенно тормозит, к

тому же ручным фокусом сложно до-

биться четкого изображения на всей за-

хватываемой области. Фотоопция также

плохая — на картинке в 640х480 точек

разобрать надписи на тестовой компози-

ции не удалось, цвета искажены, грани-

цы предметов испещрены «лесенками». 

Хотя в целом стоит отметить, что каче-

ства записи в 352х288 можно добиться

весьма неплохого: звук записывается и

даже напоминает ваш голос. Так что дан-

ная камера видится нам намного более

выгодным приобретением по сравнению

с младшей моделью. Да и разница между

ними всего около $15.

Kworld KW-UC330A
Внешне эта камера от известного в узких

кругах тайваньского производителя

Kworld выглядит весьма забавно и как-то

по-детски. Разноцветные части плюс де-

шевый пластик вряд ли всем понравятся,

хотя, надо сказать, в этом что-то есть. Ка-

мера отличается интересной подставкой,

представляющей собой большую клипсу,

на которую или можно поставить устрой-

ство, или прицепить с ее помощью каме-

ру на крышку ноутбука. Довольно удобно

сделан и регулятор ручного фокуса. 

Что удивительно, камера показала до-

статочно хорошие результаты в плане за-

хвата отдельных кадров и видеопотока:

качество для такого устройства было

вполне приличным, хотя и присутствуют

заметные проблемы с автоподстройкой

под освещение. Также оставляет желать

лучшего и скорость захвата видео, осо-

бенно в разрешении 640х480, где она в

среднем составила около 10 кадров/с. 

При этом Kworld как всегда отличи-

лась программным обеспечением, кото-

рое датировано аж 2001 годом! Однако

надо отдать ему должное, оно вполне

нормально функционирует под Windows

XP — конечно, при этом проигрывая

программным пакетам от именитых

брендов по возможностям и удобству

пользования. Впрочем, камера имеет

еще и очень привлекательную цену, по-

жалуй, одну из самых лучших для про-

дуктов такого класса. 

Genius VideoCAM Express
Эта камера выглядит весьма простовато,

дизайн мог бы быть и получше. Фокус

автоматический, есть возможность кре-

пления на штатив, а сверху расположена

большая кнопка для моментального

снимка. Впрочем, данная возможность

вряд ли пригодится вам в том случае, ес-

ли только вы не занимаетесь созданием

собственной странички. Но и для нее,

надо сказать, разрешения 352х288 будет

1 á‡˜‡ÒÚÛ˛ èé ‰Îfl web-Í‡ÏÂ Ó˜ÂÌ¸ ÔËflÚÌÓ ‚˚„Îfl‰ËÚ
Ë ÓÚÎË˜‡ÂÚÒfl ·Ó„‡ÚÓÈ ÙÛÌÍˆËÓÌ‡Î¸ÌÓÒÚ¸˛
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маловато. С захватом видео у камеры то-

же проблемы — количество кадров в се-

кунду не вписывается ни в какие рамки.

Сначала, при первом подключении, ка-

мера вообще стабильно выдавала 5 кад-

ров/c. Потом после некоторого, если так

можно выразиться, прогрева она стала

выдавать 10 кадров. А если дать ей пора-

ботать минут 20-30, она успешно дохо-

дит кадров до 19! Притом что в драйверах

стояли настройки о том, что шина USB

ничем больше не занята, и это действи-

тельно было так. Попытка снять отдель-

ный кадр через Photoshop также боль-

шим успехом не увенчалась — при по-

пытке нажать на кнопку «Format» в

драйвере программа успешно зависала. 

Впрочем, стоит отметить, что среди

немногочисленного софта, идущего в

комплекте с камерой, есть программа

под названием Camera Plus, которая вы-

глядит достойно по своим возможнос-

тям и интерфейсу и работает с камерой

куда как лучше. Да и сама картинка при

захвате видео, в общем-то, не такая уж

плохая — цвета правильные, достаточно

четкие, контрастные. Вот только очень

медленно. 

Creative CardCam Value
Устройство представляет собой малень-

кий приятный фотоаппаратик с доста-

точно строгим, но привлекательным ди-

зайном. Он очень плоский, имеет опти-

ческий видоискатель и крохотный ЖК-

экран на два символа. В автономном ре-

жиме камера питается от двух батареек

типа ААА. 

Несмотря на то что внешне CardCam

представляет собой фотоаппарат, он 

хоть на что-то может сгодиться только

как web-камера. Потому как снимки, по-

лучаемые в режиме фотоаппарата, не

выдерживают никакой критики: интер-

полированные с оригинальных 320х340

до 640х480 они смотрятся столь ужасно,

что хочется плакать. Все нечетко, цвето-

передача плохая. Вообще непонятно,

как можно использовать полученные

снимки. Что касается режима web-каме-

ры, то тут получаемое изображение явно

лучше. Конечно, мало настроек в драй-

верах и общие претензии к качеству ос-

таются, но хотя бы видео не тормозит и с

натяжкой, в общем-то, пойдет для ви-

деоконференций. Хотя тут возникают

другие негативные моменты: камеру

нельзя удобно закрепить ни на столе, ни

на штативе — таких возможностей не

предусмотрено. Создается впечатление,

что Creative хотела сделать игрушку, и ей

это удалось. Правда, бывают игрушки и

получше.

D-Link DSB-C110
Эта маленькая камера достаточно хоро-

шо известного на российском рынке

производителя D-link довольно проста

как с виду, так и по своей начинке.

Впрочем, нельзя сказать, что дизайн и

внешний вид совсем уж плохие, просто

ничего выдающегося в них нет. Модель

эта является самой младшей в линейке

со всеми вытекающими отсюда послед-

ствиями. Впрочем, ждать чего-то выда-

ющегося от камеры за $20-25, нам ка-

жется, не стоит. Собственно, кроме за-

хвата видео с весьма низким разрешени-

ем, она ничего не умеет. Встроенного

микрофона нет, кнопки для снимка то-

же, фокус ручной. Цветопередача и ка-

чество как показа, так и захвата видео

оставляет желать лучшего — цвета неяр-

кие, изображение зернистое, и с автома-

тическим балансом белого наблюдаются

явные проблемы. Так, если понести к

объективу руку, а потом убрать, видно,

что камера быстро подстроилась под за-

темнение и изображение стало светлым

и в принципе нормальным. Но потом,

когда убираешь руку, изображение быс-

тро темнеет, притом что пространство с

тестовой композицией, да и комната в

целом, в которой проводились тесты,

были хорошо освещены. Изменение не-

многочисленных настроек в драйверах

эффекта не дает. 

Про отдельные снимки и говорить не хо-

чется — там вообще ничего не видно, не

говоря уже о том, что их максимальное

разрешение 352x288. 

Конечно, есть у камеры и достоинства:

неплохой пакет программ в комплекте,

возможность монтажа на штатив, но не-

смотря на невысокую цену, рекомендо-

вать ее даже непритязательным пользо-

вателям довольно сложно.

Александр Иванюк

Редакция выражает благодарность ком-

паниям «Бюрократ», «Сетевая лаборато-

рия», «КомпьютерМаркет», «Деникин»,

ЗАО «Дэнко», а также восточно-европей-

скому представительству компании Crea-

tive Labs за предоставленное оборудование

3 ÇÌÂ¯ÌËÂ ÏËÍÓÙÓÌ˚ ‰Îfl
web-Í‡ÏÂ ÏÓ„ÛÚ ‚˚„Îfl-
‰ÂÚ¸ ÔÓ-‡ÁÌÓÏÛ, ÌÓ Á‡˜‡-
ÒÚÛ˛ ÓÌË ÔÂ‰ÔÓ˜ÚËÚÂÎ¸-
ÌÂÂ ‚ÒÚÓÂÌÌ˚ı

1 Ç˚ ÏÓÊÂÚÂ Á‡ÍÂÔËÚ¸ Ú‡ÍÛ˛ Í‡ÏÂ-
Û, Ì‡ÔËÏÂ, Ì‡ Í˚¯ÍÂ ÌÓÛÚ·ÛÍ‡
ËÎË ÔÓÒÚ‡‚ËÚ¸ Ì‡ ÒÚÓÎ 

»
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é·˘‡fl ÓˆÂÌÍ‡ 85 83 75 74

ä‡˜ÂÒÚ‚Ó ËÁÓ·‡ÊÂÌËfl (30%) 98 94 71 75

éÒÌ‡˘ÂÌËÂ (30%) 74 77 74 59

àÌÒÚ‡ÎÎflˆËfl (20%) 95 90 80 95

ÑÓÍÛÏÂÌÚ‡ˆËfl/cÂ‚ËÒ (20%) 70 70 75 75

ëÓÓÚÌÓ¯ÂÌËÂ ˆÂÌ‡/Í‡˜ÂÒÚ‚Ó ÔÎÓıÓÂ ÒÂ‰ÌÂÂ ÔÎÓıÓÂ ÒÂ‰ÌÂÂ

Ç˚‚Ó‰

íÂıÌË˜ÂÒÍËÂ ı‡‡ÍÚÂËÒÚËÍË

å‡ÍÒËÏ‡Î¸ÌÓÂ ‡ÁÂ¯ÂÌËÂ ‚Ë‰ÂÓ, ÚÓ˜ÂÍ 640ı480 640ı480 640x480 640x480

å‡ÍÒËÏ‡Î¸ÌÓÂ ‡ÁÂ¯ÂÌËÂ ÒÍËÌ¯ÓÚ‡, ÚÓ˜ÂÍ1280ı960 640ı480 1280x960 640ı480

íËÔ Ï‡ÚËˆ˚ ëëD CMOS CCD CMOS

å‡ÚËˆ‡, ÏÂ„‡ÔËÍÒÂÎ¸ ÌÂÚ ‰‡ÌÌ˚ı ÌÂÚ ‰‡ÌÌ˚ı 1,3 ÌÂÚ ‰‡ÌÌ˚ı

å‡ÍÒËÏ‡Î¸ÌÓÂ ÍÓÎË˜ÂÒÚ‚Ó Í‡‰Ó‚/Ò 60 30 30 15

Å‡Î‡ÌÒ ·ÂÎÓ„Ó (‡‚ÚÓ/Û˜ÌÓÈ) Û˜ÌÓÈ ‡‚ÚÓ/ÔÂ‰ÛÒÚ‡ÌÓ‚ÍË ‡‚ÚÓ ‡‚ÚÓ

å‡ÍÒËÏ‡Î¸Ì‡fl „ÎÛ·ËÌ‡ ˆ‚ÂÚ‡, ·ËÚ 24 24 24 24

ëÓ‚ÏÂÒÚËÏÓÒÚ¸ Ò TWAIN • • • •

É‡·‡ËÚ˚, ÏÏ 84x67x47 90x86x81 120x75x35 45ı35ı35

íËÔ ÙÓÍÛÒ‡ Û˜ÌÓÈ Û˜ÌÓÈ ÙËÍÒËÓ‚‡ÌÌ˚È ÙËÍÒËÓ‚‡ÌÌ˚È

ÑÎËÌ‡ Í‡·ÂÎfl, Ï 2,95 2,1 1,95 1

àÌÚÂÙÂÈÒ USB 1.1 USB 1.1 USB 1.1 USB 1.1

ÇÒÚÓÂÌÌ˚È ÏËÍÓÙÓÌ • • • –

Ñ‡È‚Â˚ ‰Îfl éë Windows Windows Windows Windows

óÛ‚ÒÚ‚ËÚÂÎ¸ÌÓÒÚ¸, Î˛ÍÒ < 2 ÌÂÚ ‰‡ÌÌ˚ı 10 6

èÓ„‡ÏÏÌÓÂ Ó·ÂÒÔÂ˜ÂÌËÂ ‚ ÍÓÏÔÎÂÍÚÂ

àÁÏÂÂÌÌ˚Â ‚ÂÎË˜ËÌ˚

CÍÓÓÒÚ¸ Á‡ı‚‡Ú‡ ‚Ë‰ÂÓ, Í‡‰Ó‚/Ò 29,9 29,5 20 14,5

á‡„ÛÁÍ‡ ñè ÔË ‚Ë‰ÂÓÁ‡ı‚‡ÚÂ (Ï‡ÍÒ.), % 33 46 26 19

äÓÎË˜ÂÒÚ‚Ó Á‡ı‚‡˜ÂÌÌ˚ı/‚˚Ô‡‚¯Ëı Í‡‰Ó‚ 1789/17 1761/115 1193/613 858/953

èËÏÂ

Í‡˜ÂÒÚ‚‡

ÙÓÚÓ-

ËÁÓ·‡ÊÂÌËfl

åÓ‰ÂÎ¸ Philips Webcam 
Pro 3D

Logitech QuickCam
Zoom

Creative PC-CAM 600 Creative WebCam
Mobile

çÂÓÒÔÓËÏ˚È ÎË‰Â ÔÓ
ÍÓÎË˜ÂÒÚ‚Û Í‡‰Ó‚/Ò Ë
Í‡˜ÂÒÚ‚Û ËÁÓ·‡ÊÂÌËfl
‚ ÌÂ‚˚ÒÓÍËı ‡ÁÂ¯Â-
ÌËflı. åÌÓ„Ó ‚ÓÁÏÓÊÌÓ-
ÒÚÂÈ Ë ıÓÓ¯ÂÂ èé ‚
ÍÓÏÔÎÂÍÚÂ

èË‚ÎÂÍ‡ÚÂÎ¸Ì˚È ‰Ë-
Á‡ÈÌ, ÓÚÎË˜ÌÓÂ Í‡˜ÂÒÚ-
‚Ó ËÁÓ·‡ÊÂÌËfl,
ÍÎ‡ÒÒÌÓÂ èé Ë ‰‡È‚Â-
˚, ‡ „Î‡‚ÌÓÂ — ‚ÂÒ¸-
Ï‡ ÔËflÚÌ‡fl ‰Îfl Ú‡ÍÓ-
„Ó ÛÒÚÓÈÒÚ‚‡ ˆÂÌ‡

ç‡Ë·ÓÎÂÂ Û‰‡˜Ì˚È „Ë·-
Ë‰ ÙÓÚÓ‡ÔÔ‡‡Ú‡ Ë
web-Í‡ÏÂ˚. ïÓÓ¯ËÈ
‰ËÁ‡ÈÌ Ë ÌÂÔÎÓı‡fl
ÔÓËÁ‚Ó‰ËÚÂÎ¸ÌÓÒÚ¸,
ÌÓ Á‡‚˚¯ÂÌÌ‡fl ˆÂÌ‡

é˜ÂÌ¸ ÍÓÏÔ‡ÍÚÌ‡fl Ë
ÔË ˝ÚÓÏ ÌÂÔÎÓı‡fl Í‡-
ÏÂ‡. ÑÎfl ‚Î‡‰ÂÎ¸ˆÂ‚
ÌÓÛÚ·ÛÍÓ‚ — ‚ÓÓ·˘Â
ÓÚÎË˜Ì˚È ‚˚·Ó, ÌÂÒÏÓ-
Úfl Ì‡ ÌÂ·Ó„‡ÚÓÂ ÙÛÌÍ-
ˆËÓÌ‡Î¸ÌÓÂ ÓÒÌ‡˘ÂÌËÂ

Philips Vcheck, Philips
Vlounge, Philips Vpro-
perty, Philips Vrecord,
PageCam, Reality Fusi-
on Games, Digimarc

QuickCam 5.0.1., Image-
Studio 7.2.0., Yahoo!
Messenger, SpotLife Per-
sonal Video Broadcas-
ting, SpotLife Web Al-
bum Creator, SpotLife
Web Cam, Reality Fusion
GameCam SE, Logitech
Smart Internet Updater

Creative Media Ring,
Ulead Photo Express
4.0, Creative PC-CAM
Center, Creative Web-
Cam Monitor, Creative
Oozic Player, PixMaker
and PixScreen (Creative
Edition) 

Creative WebCam Con-
trol, Creative WebCam
Monitor

0       50    100 0       50    100 0       50    100 0       50    100
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73 73 72 68 68 68

77 55 64 60 50 48

67 75 72 62 71 68

80 95 75 90 90 85

70 75 80 65 70 80

ÔÎÓıÓÂ ÔÎÓıÓÂ Û‰Ó‚ÎÂÚ‚ÓËÚÂÎ¸ÌÓÂ ÒÂ‰ÌÂÂ ÒÂ‰ÌÂÂ ÔÎÓıÓÂ

íÂıÌË˜ÂÒÍËÂ ı‡‡ÍÚÂËÒÚËÍË

640x480 640ı480 640ı480 352x288 640x480 640x480

1024x768 640ı480 640ı480 640x480 640x480 1280x1024

CCD CMOS CMOS CMOS CMOS CMOS

ÌÂÚ ‰‡ÌÌ˚ı ÌÂÚ ‰‡ÌÌ˚ı 0,3 ÌÂÚ ‰‡ÌÌ˚ı ÌÂÚ ‰‡ÌÌ˚ı 1,3

30 30 30 30 30 30

‡‚ÚÓ/ÔÂ‰ÛÒÚ‡ÌÓ‚ÍË Û˜ÌÓÈ Û˜ÌÓÈ Û˜ÌÓÈ Û˜ÌÓÈ Û˜ÌÓÈ

24 24 24 24 32 24

‰‡ ‰‡ ‰‡ ‰‡ ‰‡ ‰‡

110ı70x65 100ı75ı40 140x37x25 84x67x47 110x80x79 95x67x36

Û˜ÌÓÈ ÙËÍÒËÓ‚‡ÌÌ˚È ÙËÍÒËÓ‚‡ÌÌ˚È Û˜ÌÓÈ Û˜ÌÓÈ ÙËÍÒËÓ‚‡ÌÌ˚È

1,5 1,9 1,5 2 1,8 1,5

USB 1.1 USB 1.1 USB 1.1 USB 1.1 USB 1.1 USB 1.1

‚ÌÂ¯ÌËÈ ÏËÍÓÙÓÌ ÌÂÚ ‚ÌÂ¯ÌËÈ ÏËÍÓÙÓÌ • ÌÂÚ ÌÂÚ

Windows Windows Windows Windows Windows Windows

6 ÌÂÚ ‰‡ÌÌ˚ı ÌÂÚ ‰‡ÌÌ˚ı < 10 ÌÂÚ ‰‡ÌÌ˚ı ÌÂÚ ‰‡ÌÌ˚ı

èÓ„‡ÏÏÌÓÂ Ó·ÂÒÔÂ˜ÂÌËÂ ‚ ÍÓÏÔÎÂÍÚÂ

àÁÏÂÂÌÌ˚Â ‚ÂÎË˜ËÌ˚

30 30 7,2 29,9 14,9 7,6

31 32 13 39 20 6

1801/22 1807/19 422/1334 1774/26 876/901 452/1337

Creative 
WebCam Pro eX

Logitech 
ClickSmart 310

Genius 
VideoCAM Live

Philips ToUcam XS Logitech 
QuickCam Express

Genius DSC-1.3M

ìÌË‚ÂÒ‡Î¸Ì‡fl ÔÓ‰-
ÒÚ‡‚Í‡, ÚÂÔËÏ‡fl ÒÍÓ-
ÓÒÚ¸ ‡·ÓÚ˚, ıÓÓ-
¯ÂÂ èé Ë ‰‡È‚Â˚.
é‰Ì‡ÍÓ ˆÂÌ‡ ÌÂÒÍÓÎ¸-
ÍÓ ‚˚ÒÓÍ‡

èÎÓı‡fl ÔÓÔ˚ÚÍ‡ ÒÍÂ-
ÒÚËÚ¸ ˆËÙÓ‚Û˛ Ë
web-Í‡ÏÂ˚. ê‡Á‚Â
˜ÚÓ ‰ËÁ‡ÈÌ ÌÂ ÔÓ‰Í‡-
˜‡Î

ëÚËÎ¸Ì˚È ‰ËÁ‡ÈÌ, ·Ó-
„‡Ú˚Â ‚ÓÁÏÓÊÌÓÒÚË
ÔÎ˛Ò ÍÓÏÔ‡ÍÚÌÓÒÚ¸.
Ö‰ËÌÒÚ‚ÂÌÌ˚È ÌÂ‰Ó-
ÒÚ‡ÚÓÍ — Ï‡ÎÂÌ¸ÍÓÂ
ÍÓÎË˜ÂÒÚ‚Ó Í‡‰Ó‚/Ò

á‡·‡‚Ì˚È, ÌÓ ÌÂ ÊËÁ-
ÌÂÒÔÓÒÓ·Ì˚È ‰ËÁ‡ÈÌ
‰ÓÔÓÎÌÂÌ ‚ÂÒ¸Ï‡ ÔÓ-
ÒÂ‰ÒÚ‚ÂÌÌ˚Ï Í‡˜ÂÒÚ-
‚ÓÏ Í‡Í ÔÓÚÓÍÓ‚Ó„Ó,
Ú‡Í Ë ÒÚ‡ÚË˜ÌÓ„Ó ËÁÓ-
·‡ÊÂÌËfl

ïÓÓ¯ËÈ ‰ËÁ‡ÈÌ, ÌË-
Í‡ÍËı ÔÓ·ÎÂÏ Ò ÛÒÚ‡-
ÌÓ‚ÍÓÈ, ÌÓ ÔË ˝ÚÓÏ
ÌËÁÍËÂ ÒÍÓÓÒÚ¸ ‡-
·ÓÚ˚ Ë Í‡˜ÂÒÚ‚Ó ËÁÓ·-
‡ÊÂÌËfl

ïÓÓ¯‡fl ÙÛÌˆËÓÌ‡Î¸-
Ì‡fl Ì‡˜ËÌÍ‡, ÌÓ, Û‚˚,
Ó˜ÂÌ¸ ÔÓÒÂ‰ÒÚ‚ÂÌÌÓÂ
Í‡˜ÂÒÚ‚Ó Í‡Í ‚Ë‰ÂÓ,
Ú‡Í Ë ÓÚ‰ÂÎ¸ÌÓ Á‡ı‚‡-
˜ÂÌÌ˚ı Í‡‰Ó‚

PC-CAM Center, We-
bCam Monitor, Ulead
Photo Express 4.0

QuickCam 6.01, Quic-
kSync, Yahoo! Messen-
ger, Reality Fusion Ga-
meCam SE, Microsoft
NetMeeting, Real Play-
er 7 G2, CrestaCards
Video Greetings

ArcSoft PhotoImpressi-
on 3, ArcSoft VideoIm-
pression 1.6, ArcSoft
PhotoBase 3, ArcSoft
Funhouse

Philips Vrecord, Smith
Micro VideoLink Mail,
NetMeeting, Ulead
Photo Explorer, SpotLi-
fe, GameCam

One click video e-mail
software, Yahoo! Mes-
senger, SpotLife Perso-
nal Video Broadcas-
ting, SpotLife Web
Album Creator, SpotLi-
fe Web Cam Software,
Reality Fusion Game-
Cam SE, Logitech

Smart Internet Updater
ArcSoft PhotoImpressi-
on 3, ArcSoft VideoIm-
pression 1.6, ArcSoft
Fantasy, ArcSoft Photo-
Montage

0       50    100 0       50    100 0       50    100 0       50    100 0       50    100 0       50    100
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66 63 62 58 55

52 54 60 43 48

69 58 45 53 48

80 90 80 70 60

70 55 70 75 70

ÒÂ‰ÌÂÂ ÓÚÎË˜ÌÓÂ ÓÚÎË˜ÌÓÂ Û‰Ó‚ÎÂÚ‚ÓËÚÂÎ¸ÌÓÂ ıÓÓ¯ÂÂ

Ç˚‚Ó‰

íÂıÌË˜ÂÒÍËÂ ı‡‡ÍÚÂËÒÚËÍË

640x480 640x480 352x288 320x240 352x288

640x480 640x480 352x288 640x480 352x288

CMOS CMOS CMOS CMOS CMOS

ÌÂÚ ‰‡ÌÌ˚ı ÌÂÚ ‰‡ÌÌ˚ı 0,1 ÌÂÚ ‰‡ÌÌ˚ı 0,1

30 30 30 30 30

Û˜ÌÓÈ Û˜ÌÓÈ ‡‚ÚÓ ‡‚ÚÓ ‡‚ÚÓ

24 24 32 24 24

• • • • •

85x80x65 110ı65x60 70ı62ı60 90ı60ı19 85x80x65

Û˜ÌÓÈ Û˜ÌÓÈ ÙËÍÒËÓ‚‡ÌÌ˚È ÙËÍÒËÓ‚‡ÌÌ˚È Û˜ÌÓÈ

1,5 1,5 1,5 1,5 1,5

USB 1.1 USB 1.1 USB 1.1 USB 1.1 USB 1.1

• – – – –

Windows Windows Windows Windows Windows 

ÌÂÚ ‰‡ÌÌ˚ı ÌÂÚ ‰‡ÌÌ˚ı ÌÂÚ ‰‡ÌÌ˚ı 6 ÌÂÚ ‰‡ÌÌ˚ı

èÓ„‡ÏÏÌÓÂ Ó·ÂÒÔÂ˜ÂÌËÂ ‚ ÍÓÏÔÎÂÍÚÂ

àÁÏÂÂÌÌ˚Â ‚ÂÎË˜ËÌ˚

29,9 18,3 9,9 26,6 30,4

39 23 10 19 32

1776/24 1085/711 588/1195 1589/218 1811/36

D-Link DSB-C310 Kworld KW-UC330A Genius VideoCAM 
Express

Creative CardCam Value D-Link DSB-C110

ÇÔÓÎÌÂ ÔÓ‰ÓÈ‰ÂÚ ‰Îfl ÍÓÌ-
ÙÂÂÌˆËÈ, ÂÒÚ¸ ‚ÒÚÓÂÌ-
Ì˚È ÏËÍÓÙÓÌ Ë ÌÂÔÎÓıËÂ
‰‡È‚Â˚

ë‡Ï˚È ÔÂÂ‰Ó‚ÓÈ ÔÓ ÒÓÓÚ-
ÌÓ¯ÂÌË˛ ˆÂÌ‡/Í‡˜ÂÒÚ‚Ó
ÔÓ‰ÛÍÚ. ïÓÓ¯ËÈ ‚˚·Ó
‰Îfl Î˛‰ÂÈ, ÍÓÚÓ˚Ï Ì‡-
‚flÚÒfl flÍËÂ Ë ÌÂ‰ÓÓ„ËÂ
‚Â˘Ë

ü‚Ì˚Â ÔÓ·ÎÂÏ˚ Ò ‰‡È-
‚Â‡ÏË Ë, Í‡Í ÒÎÂ‰ÒÚ‚ËÂ,
ÌÂ‚‡ÊÌ˚Â ÂÁÛÎ¸Ú‡Ú˚.
äÓÏÂ ÚÓ„Ó, ‚ÌÂ¯ÌËÈ ‚Ë‰
ÛÒÚÓÈÒÚ‚‡ ÏÓ„ ·˚ ·˚Ú¸
ÎÛ˜¯Â 

ÑÓÒÚÓËÌÒÚ‚‡ ˝ÚÓ„Ó ÛÒÚÓÈ-
ÒÚ‚‡ — ÍÓÏÔ‡ÍÚÌÓÒÚ¸ Ë
‚ÓÁÏÓÊÌÓÒÚ¸ ‡·ÓÚ‡Ú¸ ‚
ÂÊËÏÂ ÙÓÚÓ‡ÔÔ‡‡Ú‡. óÚÓ
Í‡Ò‡ÂÚÒfl Í‡˜ÂÒÚ‚‡ Î˛·Ó„Ó
ËÁ ÂÊËÏÓ‚, ÚÓ ÓÌÓ, Û‚˚,
Ó˜ÂÌ¸ ‰‡ÎÂÍÓ ÓÚ Ë‰Â‡Î‡

ÇÓ ‚ÒÂı ÓÚÌÓ¯ÂÌËfl ÒÎ‡·‡fl
Í‡ÏÂ‡. Ö‰ËÌÒÚ‚ÂÌÌ˚È ÔÓ-
ÎÓÊËÚÂÎ¸Ì˚È ÏÓÏÂÌÚ —
ÌËÁÍ‡fl ˆÂÌ‡

ArcSoft PhotoImpression 3,
ArcSoft VideoImpression
1.6, ZeroKnowledge Free-
dom 3.2

è‡ÍÂÚ ÔÓ„‡ÏÏ Zlink Real Player G2, Real Produ-
cer G2, Honestech Camera
Plus

PC-CAM Center, WebCam
Monitor, Ulead Photo Ex-
press 4.0

ArcSoft PhotoImpression 3,
ArcSoft VideoImpression
1.6, ZeroKnowledge Free-
dom 3.2

É‡ÙË˜ÂÒÍÓÂ ÔÂ‰ÒÚ‡‚ÎÂÌËÂ Ó·˘ÂÈ ÓˆÂÌÍË: 100–90 ·‡ÎÎÓ‚: 5 Í‚‡‰‡ÚÓ‚; 89–75 ·‡ÎÎÓ‚: 4 Í‚‡‰‡Ú‡;

74–60 ·‡ÎÎÓ‚: 3 Í‚‡‰‡Ú‡; 59–45 ·‡ÎÎÓ‚: 2 Í‚‡‰‡Ú‡; 44–20 ·‡ÎÎÓ‚: 1 Í‚‡‰‡Ú; 19–0 ·‡ÎÎÓ‚: 0

Í‚‡‰‡ÚÓ‚; • ‰‡; – ÌÂÚ; 

0       50    100 0       50    100 0       50    100 0       50    100 0       50    100
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Как мы тестировали

В режиме видеозахвата
Тестовый стенд имел следующую конфигу-

рацию: Pentium 4 2,4 ГГц, материнская

плата Abit IT7 MAX2, 256 Mбайт DDR 400

производства Kingmax, видеокарта ATI 

Radeon 9700 Pro, звуковая карта Sound-

Blaster Audigy 2 Platinum, жесткий диск

Maxtor 6Y060L0 объемом 60 Гбайт. Опера-

ционная система Windows XP Professional. 

Все web-камеры подключались к портам

контроллера USB 2.0, интегрированного на

материнской плате. Из других устройств

на шине USB была только клавиатура. 

В качестве источников света были исполь-

зованы три лампы мощностью по 150 Вт

каждая, которые освещали тестовую ком-

позицию в нашей фотолаборатории.

ä‡˜ÂÒÚ‚Ó ËÁÓ·‡ÊÂÌËfl (30%)
В принципе, для данного класса устройств,

наверное, это решающий фактор. Мы оце-

нивали его на основе следующих парамет-

ров: во-первых, проверялись четкость и

контрастность отдельно захваченного кад-

ра. Сравнивали мы с оригиналом, а имен-

но с художественной композицией, сде-

ланной в нашей фотолаборатории. Также

проверялись цветопередача устройств,

нормальная работа баланса белого цвета в

автоматическом режиме или его возмож-

ность настройки вручную и геометрия

снимка — наличие искажений по углам,

эффекта лесенки на предметах и прочее.

По аналогичной схеме оценивалось и ка-

чество видео, которое дополнялось факто-

ром скорости отображения потока. Чтобы

получить хорошую оценку по данному по-

казателю, камера должна была отображать

и захватывать со скоростью около 30 кад-

ров/с. Что касается видеозахвата, то ис-

пользовалось разрешение 352х288, 

24-битный RGB-цвет. Поток на ходу ком-

прессировался кодеком DivX Pro версии

5.02, звук записывался в формате PCM.

Исходя из этого и получены результаты из-

мерений в таблице. Мы не стали использо-

вать таблицы разрешения ISO и прочие

подобные тестовые средства, в виду того

что для web-камер это просто не актуаль-

но — их разрешающая способность очень

мала, и результаты по таблице ISO даже

для продвинутых моделей выглядят очень

плачевно. 

éÒÌ‡˘ÂÌËÂ (30%)
Здесь мы говорим о функциональности

камер, которая может, как показало тести-

рование, заметно различаться. Во-первых,

это поддерживаемые операционные сис-

темы. С Windows ни у кого особых проблем

не возникло, но вот похвастаться совмес-

тимостью, например, с Mac OS могут очень

немногие экземпляры. Также высоко оце-

нивалось хорошее ПО в комплекте, нали-

чие встроенных памяти, микрофона, под-

ставки и возможности крепления на

штатив. Тут же мы оценивали заявленную

скорость работы, наличие большого коли-

чества настроек в драйверах и максималь-

ное разрешение отображаемой и захваты-

ваемой картинки. 

àÌÒÚ‡ÎÎflˆËfl (20%)
С инсталляцией все довольно просто: если

она подробно расписана, да еще и на рус-

ском языке, а эксцессов при данном про-

цессе не происходит, то все отлично. Так-

же баллы добавляли качество драйверов и

их инсталляторов. 

ÑÓÍÛÏÂÌÚ‡ˆËfl/ÒÂ‚ËÒ (20%)
Основным фактором было качество самой

книжки-описания. Также мы обращали

внимание на наличие сайта компании-

производителя, в особенности его русско-

язычной версии. Баллы прибавлялись в

том случае, если на сайте можно было

найти свежие версии драйверов, ответы

на вопросы и прочее. Не забыли мы и под-

держку пользователя, в том числе такую,

как телефоны горячей линии. 

Web-камеры за последние несколько лет

совершили большой скачок вперед. Это

показало наше тестирование, исследова-

ние сопутствующих программ и других

сторонних возможностей web-камер, о ко-

торых вы можете прочитать далее. 

Однако, увы, до сих пор сохраняется некая

непонятная тенденция, свойственная

практически всем производителям: наряду

с хорошими моделями стоимостью в райо-

не $50-70 они продолжают упорно выпус-

кать более дешевые web-камеры, которые

стоят немногим более $20-30, но вчистую

проигрывают дорогим по своим возмож-

ностям. Что может заставить пользовате-

лей приобрести эти камеры, которые де-

шевле всего на $20, сказать очень сложно,

потому что разница в качестве и возмож-

ностях между ними иногда просто колос-

сальная. 

Пока, на наш взгляд, комом выходят и по-

пытки совмещения web-камер и цифровых

фотоаппаратов, от которых достаются, как

правило, только внешние атрибуты. Гибри-

ды получаются мало жизнеспособными,

хотя и могут радовать глаз в течение пары

часов. 

Между тем, похоже, что класс чисто web-

камер начинает потихоньку уходить в ис-

торию. Любое устройство, отличающееся

хорошей оптикой, сенсором, техническими

характеристиками так или иначе снабжа-

ется дополнительными функциями, воз-

можностью захвата отдельных кадров в

более высоком разрешении, а также мо-

жет работать в качестве диктофона. Так

потихоньку оно начинает трансформиро-

ваться в цифровую фото- или видеокаме-

ру. А простенькие модели, которые по

праву можно считать истинными web-

камерами, увы, уже явно не успевают идти

в ногу со временем и вряд ли дотянут до

половины этого десятилетия. Впрочем, мы

полагаем, что это все равно к лучшему.

Ведь главное — это движение вперед, пу-

сть и эволюционное.

Последний писк?

ÄÎÂÍÒ‡Ì‰
à‚‡Ì˛Í,
Â‰‡ÍÚÓ ÚÂÒÚÓ‚ÓÈ
Î‡·Ó‡ÚÓËË

КОЛОНКА РЕДАКТОРА

1 ç‡¯‡ ÚÂÒÚÓ‚‡fl ÍÓÏÔÓÁËˆËfl ‰Îfl
ÔÓ‚ÂÍË Í‡˜ÂÒÚ‚‡ ËÁÓ·‡ÊÂÌËfl



6 áÌ‡˜ËÚÂÎ¸Ì˚Â ÓÚÎË˜Ëfl
‚ ‰ËÁ‡ÈÌÂ ÔÎ‡Ú˚
Radeon 9800 Pro ‚Ë‰-
Ì˚ ÌÂ‚ÓÓÛÊÂÌÌ˚Ï
„Î‡ÁÓÏ
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Ç˚ÒÓÍ‡fl ÔÎÓÚÌÓÒÚ¸
íÂÒÚ 2,5-‰˛ÈÏÓ‚˚ı ‚ËÌ˜ÂÒÚÂÓ‚ 54

ÖÒÚ¸ ÍÓÌÚ‡ÍÚ
ê‡Á„ÓÌ ÔÓˆÂÒÒÓ‡ Athlon XP 60

Hardware-Express
é·ÁÓ ÌÓ‚ËÌÓÍ 62

Ä ç é ç ë

Компания ATI не дает спуску конкурентам — за последние шесть
месяцев она разработала два новых графических ядра и предста-
вила более одиннадцати различных видеокарт

ha
rd

w
ar

e
ÉË·Ë‰ÌÓÂ Â¯ÂÌËÂ
çÓ‚˚È ‚Ë‰ÂÓ˜ËÔ DeltaChrome
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ë ÍÓ‡·Îfl Ì‡ ·‡Î
A T I  н а ч и н а е т  п о с т а в к и  н о в о й  л и н е й к и  в и д е о ч и п о в

1024x768@32 1600x1200@32 1024x768@32 
4x FSAA

Quake 3 Arena (demo001), fps 232,6/236,7 191,9/173,1 221,7/214,1

Aquamark 2.3, fps 71,4/69,6 52,9/47,8 66,2/55,4

Unreal Tournament 2003 Demo (botmatch), fps 55,4/55,2 55,1/54,9 55,2/55,1

Jedi Knight 2, fps 98,1/96,8 97,6/96,6 96,1/96,6

3DMark 2003, 3DMarks 5097/4349 2981/2556 2988/2412

CodeCreatures, fps 44/38,2 27,5/30,2 30,7/23,6

Radeon 9800 PRO/Radeon 9700 PROíÂÒÚÓ‚˚È Ô‡ÍÂÚ

В их число входят Radeon 9800, Radeon

9600 и Radeon 9200, анонсированные в на-

чале весны. Кроме обычных версий чипов

будут доступны еще и версии Pro, отлича-

ющиеся повышенными тактовыми часто-

тами. Если Radeon 9200 не представляет

собой особого интереса, так как являет-

ся переработанной версией уже устарев-

шего Radeon 9000, то Radeon 9600 и

Radeon 9800 базируются на новом чипе —

R350. Среди достоинств этого ядра по

сравнению с R300 стоит выделить значи-

тельное улучшение функциональности и

программируемости VPU, технологий

SMOOTHVISION и SMARTSHADER, оп-

тимизацию драйверов, поддержку OpenGL

2.0. Производство Radeon 9800 Pro уже на-

чалось. 

Как и Radeon 9700, Radeon 9800 обладает

восемью конвейерами рендеринга с одним

блоком текстурирования на каждом кон-

вейере, что обеспечивает высокую ско-

рость построения трехмерной сцены.

Первоначально все платы будут комплек-

товаться памятью DDR I объемом 

128 Мбайт, в будущем же возможен пере-

ход на память стандарта DDR II и выпуск

плат с 256 Мбайт локальной памяти. Ос-

новным отличием Radeon 9600 от Radeon

9800 является уменьшенное вдвое число

конвейеров рендеринга, 128-битная ши-

на памяти и более низкие тактовые час-

тоты (чип/память 400/600 МГц). По на-

шим предварительным тестам скорость

работы Radeon 9600 оказалась ниже, чем

у Radeon 9500 Pro. 

Помимо Radeon 9600, в нашу тестовую ла-

бораторию поступила одна из первых

карт на базе Radeon 9800 Pro. Ее ядро ра-

ботает на частоте 380 МГц, память — 680

МГц (DDR). Дизайн платы подвергся

существенной переработке. Radeon 9800

Pro фактически представляет собой «до-

веденный до ума» Radeon 9700 Pro. Он бу-

дет лидером рынка High-End-решений до

выхода плат на базе NV35 от NVIDIA. По-

явление Radeon 9800 Pro в розничной про-

даже не могло не сказаться на снижении

цен на линейку Radeon 9500/9700. А вот

цена на новый продукт еще достаточно

высока — $350-400. А. М. 

Quake 3 Arena, fps 141 130

Aquamark 2.3, fps 30 26

CodeCreatures, fps 13,5 11

åÓ‰ÂÎ¸ Í‡Ú˚
Radeon
9500 Pro

Radeon
9600 Pro

íÂÒÚÓ‚˚È Ô‡ÍÂÚ



Израильские ученые из Института им.

Вайцмана разработали компьютер, кото-

рый использует ДНК не только для вы-

числений, но и для получения энергии,

необходимой для работы самого компью-

тера. Во время каждой операции соеди-

няются две комплементарные ДНК-мо-

лекулы: одна молекула ввода (аппаратная

часть) и одна программная молекула. Они

химически взаимодействуют, а конечным

продуктом этой реакции и является ре-

зультат вычисления. Причем во время би-

охимической реакции освобождается не-

которое количество энергии — доста-

точное, чтобы процесс вычисления про-

истекал без привлечения внешних источ-

ников энергии. Этот компьютер практи-

чески сразу был занесен в книгу рекордов

Гиннесса как самый маленький биологи-

ческий компьютер. А. М

В исследовательском центре корпорации

Siemens разработан новый способ рас-

познавания лица человека. В отличие от

прежних, двухмерных снимков новый

способ основан на создании трехмерно-

го компьютерного изображения. Суть его

состоит в следующем: на лицо проеци-

руется шаблон из разноцветных парал-

лельных линий, оно фотографируется, и

компьютер по отклонениям параллель-

ных линий строит трехмерное изображе-

ние человеческого лица. Этот способ

имеет более низкий процент ошибок и

не позволяет обмануть камеру, подсунув

ей фотографию лица в натуральную ве-

личину. А. М

Я постоянно задаю себе вопрос: что нового

мы можем донести до нашего читателя? От-

вет очевиден и напрашивается сам собой:

то, о чем мне хотелось бы самому прочитать

на страницах нашего журнала. Какие про-

блемы вас волнуют? Да, собственно, те же,

что и меня, и других редакторов. Как пока-

зывают практика и ваши отзывы, в боль-

шинстве случаев наши вкусы совпадают.

На этот раз мы решили обратить присталь-

ный взгляд на web-камеры. Судя по опро-

су, многих эти устройства практически не

волнуют. Не волновали они и нас, пока мы

не подключили первые образцы и не рас-

ширили их функциональность, найдя им

массу применений. Как выяснилось, web-

камеры уже вышли из разряда игрушек и

заслуживают полноценного теста.

Еще мы узнали, как правильно подойти

к выбору ноутбука. И хотя право выбора

всегда остается за вами, мы взяли на себя

смелость порекомендовать несколько наи-

лучших, на наш взгляд, моделей. 

Конечно, все знают, что к выбору винчес-

тера нужно подходить особенно ответст-

венно, но выбор 2,5-дюймового жесткого

диска для ноутбуков — еще более слож-

ная задача, с которой, как мне кажется,

мы справились успешно. 

Наверное, мало кто думал, что S3 Graphics

может успешно конкурировать на рынке

видеокарт. Ан нет, в лице нового чипа

DeltaChrome она готовит сюрприз лидерам

рынка. И хотя пока рано делать выводы о

состоятельности данного чипа, узнать о

новинке, думаю, многим будет интересно.

Не все знают о возможности разгона про-

цессора AMD Athlon XP Thoroughbred и по-

тенциале, который в него заложен. Это

знание при наличии желания и терпения

позволит вам сэкономить около $200, ко-

торые, к слову, мы уже сэкономили.

Все, что было задумано и хотелось осветить,

невозможно описать в рамках одного номе-

ра, но я вам обещаю, что вместе мы узнаем

еще много интересных и полезных вещей.

Знание — сила

ÄÌÚÓÌ
åÓÍÂˆÓ‚,
ÛÍÓ‚Ó‰ËÚÂÎ¸ ÚÂÒÚÓ‚ÓÈ
Î‡·Ó‡ÚÓËË

КОЛОНКА РЕДАКТОРА

Статистика

Как вы относитесь к web-камерам?
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åËÌË-ÍÓÏÔ¸˛ÚÂ Ì‡ Ñçä
С а м ы й  м а л е н ь к и й  б и о к о м п ь ю т е р

Если вы хотите сделать информацию, за-

писанную на DVD- или CD-дисках, не-

читаемой даже с помощью специальных

средств восстановления, то уничтожитель

дисков марки Destroyer 100DX от компа-

нии Arp Datacon — это то, что вам нуж-

но. Два стальных вала со специальным

рифлением менее чем за три секунды вы-

давливают на несущем информацию

слое хитрый узор, в результате чего диск

становится непригодным для чтения. 

Согласно заверениям производителя,

устройство работает очень тихо и может

использоваться прямо на рабочем месте.

Его стоимость — около €80.

A r p  D a t a c o n  C D  D e s t r o y e r  1 0 0 D X

Б и о м е т р и я

ìÌË˜ÚÓÊ‡ÂÏ CD-‰ËÒÍË
Á‡ ÚË ÒÂÍÛÌ‰˚

Источник: www.ichip.ru

Как показывает наш опрос,

пока большинство пользова-

телей не рассматривают web-

камеры как серьезное устрой-

ство. Возможно, благодаря

нашему тесту мнение о них

изменится в лучшую сторону.

Довольно бесполезная,
на мой взгляд, вещь — 45%
Интересно иногда посмотреть,
что транслируют, но приобретать
не собираюсь — 27,5%
Хочу купить, так как считаю,
что это многофункциональное
и полезное устройство — 13,5%
Уже приобрел web-камеру,
но считаю, что это больше игрушка,
чем нужная периферия — 8%
Web-камера у меня есть, и она
очень помогает мне в работе — 6%

ìÎÛ˜¯ÂÌÌ˚È ÒÔÓÒÓ·
ÍÓÏÔ¸˛ÚÂÌÓ„Ó ÙÂÈÒ-ÍÓÌÚÓÎfl
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Компания S3 Graphics (бывшее

графической подразделение S3)

после слияния с VIA практически

исчезла из поля видимости. Никаких

публикаций в прессе, никакой инфор-

мации о новых продуктах — ничто не

выдавало ее активной работы над новы-

ми GPU, пока как гром среди ясного не-

ба не грянул анонс чипа AlphaChrome. 

После этого громкого события S3

Graphics снова легла на дно — общест-

венность немного пошумела, произво-

дители видеокарт анонсировали платы

на базе Savage XP (он же AlphaChrome),

продемонстрировали тестовые образцы

плат. Несколько карт даже до Москвы

добрались, но их массовое производство

так до сих пор и не началось.

Наступил очередной период затишья,

который закончился в конце декабря: S3

Graphics анонсировала долгожданный

чип DeltaChrome, аппаратно поддержи-

вающий все возможности DirectX 9.

Ждали его в первую очередь из-за обе-

щаний S3 Graphics создать нечто заоб-

лачное — тайловый ускоритель, который

обладал бы достаточно продуманным ал-

горитмом удаления невидимых поверх-

ностей (Hidden Surface Removal, HSR). В

то время он был известен как Columbia.

Чистого тайлового ускорителя не полу-

чилось, но получилось нечто выходящее

далеко за рамки Radeon 9700 и GeForce

FX. Впрочем, самих карт прессе в руки

еще не дали, так что пока судить о спе-

цификации, параметрах и технологиях

мы можем лишь по официальным доку-

ментам S3 Graphics. А рассказать есть о

чем, ведь по нашим подсчетам чип раз-

рабатывался более трех лет.

Advanced Deferred 
Rendering — „Ë·Ë‰Ì‡fl 
‡ıËÚÂÍÚÛ‡
S3 Graphics в своем стремлении объеди-

нить тайловую и традиционную архитек-

туру рендеринга далеко оторвалась от

конкурентов. В предыдущих статьях уже

не раз подчеркивались преимущества 

и недостатки обеих архитектур (Chip

04/2002, «Тайловый ускоритель»). Для

тех, кто подзабыл их особенности, на-

помним, что в традиционной архитекту-

ре ускоритель работает по методу «гру-

бой силы» — отрисовывает на экране как

нужные, так и ненужные элементы, то »

ÉË·Ë‰ÌÓÂ
Â¯ÂÌËÂ

D e l t a C h r o m e

На рынке видеоакселераторов явными лидерами в данный момент
являются продукты компаний ATI и NVIDIA, чипы которых основа-
ны на традиционной архитектуре. Что же сможет им противопос-
тавить S3 Graphics, сделавшая ставку на тайловую архитектуру?
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есть при перекрывании одних полиго-

нов другими большая часть расчетов для

невидимых пикселей все равно ведется.

Тайловая архитектура подходит к этому

вопросу иначе — еще на стадии построе-

ния геометрической модели сцены уско-

рители с этой архитектурой должны в

идеале «узнать», где именно будет про-

исходить простое перекрывание одних

полигонов другими (overdraw), чтобы

минимизировать вычисления. Гибрид

тайловой и традиционной архитектуры

по своей задумке должен унаследовать

положительные качества обеих систем

рендеринга. Только вот пока что алго-

ритмы HSR как NVIDIA, так и ATI рабо-

тают, мягко говоря, нестабильно, да и

эффективность их не столь высока, как

этого хотелось бы.

А теперь о том, что нам пообещала S3

Graphics в DeltaChrome. Этот VPU обла-

дает технологией, известной как Advan-

ced Deferred Rendering. Стоит отметить

следующие ключевые моменты данной

технологии.

3 Hierarchical Z Buffering — технология,

разбивающая Z-буфер, в котором хра-

нится информация об удаленности

объектов от виртуальной камеры, на

блоки, а затем определяющая, явля-

ются ли элементы поверхности объек-

та в этих блоках видимыми или нет.

Если объект невидим, данные о нем

отбрасываются. Подобные технологии

есть в продуктах от NVIDIA и ATI. S3

Graphics обещает, что данные, не по-

падающие в трехмерную сцену, будут

тут же отброшены, в то время как дан-

ные, которые, вероятно, смогут по-

пасть в поле видимости, пройдут до-

полнительную фильтрацию.

3 Z Buffer Traffic Control with Zero Cycle

Clear — по сути дела, это технология

Fast Z Clear, позволяющая удалять

данные, хранящиеся в Z-буфере, за 0

циклов.

3 Front-to-back, Back-to-front Z occlusion

culling — DeltaChrome может произво-

дить отбрасывание невидимых объек-

тов в Z-буфере по двум методам:

Front-to-back (с самого минимального

значения Z до самого максимального,

отбрасывание происходит начиная от

переднего фронта) и Back-to-front (с

самого максимального значения Z до

самого минимального, отбрасывание

начинается от заднего фронта).

3 Triangle Mask Optimization — Delta-

Chrome обладает улучшенным меха-

низмом исключения вершин невиди-

мых полигонов (треугольников) из Z-

данных. 

3 Deferred Rendering with a Two-Pass Ren-

dering Scheme — DeltaChrome может

производить как однопроходный, так

и двухпроходный рендеринг. Одно-

проходный рендеринг, позволяющий

отбрасывать невидимые полигоны на

ранних стадиях 3D-конвейера, эффек-

тивен для тех приложений, в которых

полигоны прорисовываются начиная

с заднего фронта.

Двухпроходный рендеринг эффекти-

вен во всех приложениях. Во время пер-

вого прохода чип оперирует лишь с дан-

ными о глубине сцены, но не с пиксель-

ными и другими, которые появляются на

следующих стадиях 3D-конвейера. На

этой стадии происходит отбрасывание

ненужных данных о невидимых объектах.

Второй проход — самый обычный ренде-

ринг, однако в нем используются данные,

полученные на первом этапе. Это позво-

ляет сэкономить вычислительные ресур-

сы и уменьшить объем данных, передава-

емых по различным шинам памяти, за

счет того, что данные о невидимых эле-

ментах сцены отбрасываются еще во вре-

мя первого быстрого прохода рендеринга 

и для дальнейших вычислений не ис-

пользуются.

Остается лишь дождаться появления

карт и разобраться с реализацией этой

технологии на практике.
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1 êËÒ. 1. ÄÔÔ‡‡ÚÌÓÂ Ò„Î‡ÊË‚‡ÌËÂ
˝Í‡ÌÌ˚ı ¯ËÙÚÓ‚

Семейство DeltaChrome

По следам конкурентов
S3 Graphics, как и другие компании, выпус-

тит несколько версий DeltaChrome для раз-

личных сегментов рынка. 

DeltaChrome MS предназначен для низко-

бюджетного рынка. Его ядро будет рабо-

тать на частоте, превышающей 300 МГц.

Также этот чип будет поддерживать DirectX

9.0, вершинные и пиксельные шейдеры

2.0. Однако он все же будет отличаться от

DeltaChrome — во-первых, число конвейе-

ров рендеринга будет уменьшено до четы-

рех, на каждом конвейере будет по одному

блоку текстурирования; во-вторых, этот

чип будет представлять собой эталонную

реализацию DirectX 9.0. 

DeltaChorme предназначен для mainstream

и high-end рынков. S3 Graphics выпустит

несколько версий этого ядра, единствен-

ным различием которых должна стать час-

тота работы. Пока что известно о двух — с

частотой в диапазоне 200-240 МГц и с час-

тотой около 300 МГц. Как заявила S3 Grap-

hics, DeltaChrome по скорости будет спосо-

бен дать отпор и Radeon 9700, и GeForce FX,

но при этом его цена будет ниже из-за бо-

лее дешевого производства.

DeltaChrome изначально изготавливался для

рынка ноутбуков, поэтому именно на этом

рынке S3 Graphics имеет все шансы добиться

успеха. В то время как ATI и NVIDIA еще ра-

ботают над мобильными версиями Radeon

9700 и GeForce FX, в которых будет по четыре

конвейера рендеринга, S3 Graphics уже объ-

явила DeltaChrome для ноутбуков (семейство

DeltaChromeX9m) и он имеет все восемь кон-

вейеров рендеринга. Фактически этот чип

ничем не отличается от desktop-версии. В

настоящее время на рынок выпущены две

версии: DeltaCrome M128 и DeltaChrome

M64+. Первая из них будет поставляться с

256 Мбайт памяти, вторая с меньшим коли-

чеством (точных данных нет) памяти, но с

возможностью расширения до 256 Мбайт.

До недавнего времени далеко не каждый но-

утбук мог похвастаться наличием 256 Мбайт

не то что графической, но и оперативной па-

мяти. Так что революцию на рынке ноутбу-

ков S3 Graphics уже совершила.

Кроме этого, появится интегрированная

версия DeltaChrome, которую можно будет

найти на материнских платах VIA.



Picture Perfect — 
‡ÌÚË‡ÎË‡ÒËÌ„ Ë ˝ÙÙÂÍÚ˚
DeltaChrome поддерживает аппаратное

ускорение эффектов GDI+, таких как

градиентная заливка, альфа-смешива-

ние и другие эффекты прозрачности. То

есть, происходит ускорение двухмерных

эффектов, призванных улучшить внеш-

ний вид приложений под Windows. Кро-

ме этого, новый VPU поддерживает ап-

паратное сглаживание экранных шриф-

тов, но только под Windows XP (рис. 1).

Поддерживается и технология Clear-

Type, внедренная Microsoft в Windows

XP для более четкого отображения тек-

ста на цветных LCD-мониторах с циф-

ровым выходом. 

К Picture Perfect S3 Graphics также от-

несла и полноэкранное сглаживание. 

В чипе реализован как ресурсосберегаю-

щий метод суперсэмплинга с числом

сэмплов до 16 включительно (GeForce

FX — 8 сэмплов, Radeon 9700 — 6 сэмп-

лов, Parhelia — 16 сэмплов), так и более

ресурсоемкий суперсэмплинг. Судя по

представленным скриншотам (рис. 2, 3),

DeltaChrome обладает очень качествен-

ным FSAA.

Programmable Per Pixel Gamma (по-

пиксельная гамма-коррекция) также

призвана улучшить качество изображе-

ния. Данная технология использует пик-

сельные шейдеры 2.0 для гамма-коррек-

ции изображения (рис. 4, 5).

Chromotion Programmable
Video Engine — ·ÎÓÍ 
Ó·‡·ÓÚÍË ‚Ë‰ÂÓ
Благодаря этому блоку чип обладает

расширенными возможностями по об-

работке видео: наложение различного

рода фильтров в режиме реального вре-

мени, таких как вдавливание (emboss),

мягкий фокус (soft focus) и других; мас-

штабирование с использованием про-

граммируемого фильтра-решетки, бла-

годаря чему цвет исходного пикселя

вычисляется исходя из решетки 4х4

пикселей, окружающих его, что улуч-

шает качество при масштабировании

видео; аппаратная поддержка техноло-

гии Microsoft Video Mixing Render

(VMR); декодирование MPEG-2 с ап-

паратным ускорением IDCT и компен-

сацией движения. Естественно, что ре-

ализация некоторых эффектов не обо-

шлась без использования пиксельных

шейдеров версии 2.0.

ëÂ‰ÒÚ‚‡ ÓÚÓ·‡ÊÂÌËfl 
ËÌÙÓÏ‡ˆËË, 
Hi-Def Computing
DeltaChrome отличается богатыми воз-

можностями работы с различными сред-

ствами отображения информации, вы-

полненными в виде экранов.

Прежде всего, DeltaChrome позволя-

ет выводить изображения на два мони-

тора благодаря технологии DuoView

шестого поколения. Каждому из двух

мониторов могут задаваться независи-

мые от другого параметры разрешения,

глубины цвета и частоты обновления

экрана. DeltaChrome обладает DVI-I,

VGA и TV-выходами.

Новый VPU поддерживает аппаратное

вращение изображения с фиксирован-

ными углами: 90°, 180° и 270°.

Помимо прочего, чип обладает 

400 МГц 10-битным встроенным цифро-

аналоговым преобразователем (DAC).

Общее число цветов, которые могут

быть отображены при помощи 10-бит-

ного кодирования на каждую цветовую

составляющую, превышает 1 млрд. Кро-

ме этого, 400 МГц DAC позволяет при

использовании высоких разрешений по-

лучать высокую частоту обновления. На-

пример, чтобы получить разрешение

2048х1536 при 85 Гц, DAC должен обла-

дать частотой 388,125 МГц, то есть пре-

образовывать значение цвета одного

пикселя в сигнал, подаваемый на мони-

тор, за 2,6 нс.

DeltaChrome обладает встроенным в

чип кодировщиком HDTV и богатыми

возможностями по работе с HDTV/DTV-

телевизорами, дисплеями и проекторами.

Данные возможности чипа получили на-

звание Hi-Def Computing.

è‡‡ÏÂÚ DirectX 9 DeltaChrome

ÇÂÒËfl ‚Â¯ËÌÌ˚ı ¯ÂÈ‰ÂÓ‚ 2.0 2.0+

å‡ÍÒËÏ‡Î¸ÌÓÂ ˜ËÒÎÓ ËÌÒÚÛÍˆËÈ 1024 65536

å‡ÍÒËÏ‡Î¸ÌÓÂ ˜ËÒÎÓ ‚ÂÏÂÌÌ˚ı Â„ËÒÚÓ‚ 12 16

å‡ÍÒËÏ‡Î¸ÌÓÂ ˜ËÒÎÓ ˆËÍÎÓ‚ 4 16ı16 (256)

éÔÂ‡ˆËfl ‚˚ÁÓ‚‡ Ë ‚ÓÁ‚‡Ú‡ çÂ ÔÓ‰‰ÂÊË‚‡ÂÚÒfl èÓ‰‰ÂÊË‚‡ÂÚÒfl

ÇÂÒËfl ÔËÍÒÂÎ¸Ì˚ı ¯ÂÈ‰ÂÓ‚ 2.0 2.0+

å‡ÍÒËÏ‡Î¸ÌÓÂ ˜ËÒÎÓ ËÌÒÚÛÍˆËÈ ‰Îfl ˆ‚ÂÚ‡ 64 128

èÓÎÂ ËÌÒÚÛÍˆËÈ 96 160

èÓ„‡ÏÏËÛÂÏ‡fl ÔÓÔËÍÒÂÎ¸Ì‡fl „‡ÏÏ‡-ÍÓÂÍˆËfl çÂ ÔÓ‰‰ÂÊË‚‡ÂÚÒfl èÓ‰‰ÂÊË‚‡ÂÚÒfl

èÓ„‡ÏÏËÛÂÏ˚Â ¯ÂÈ‰Â˚ „ÎÛ·ËÌ˚ çÂ ÔÓ‰‰ÂÊË‚‡ÂÚÒfl èÓ‰‰ÂÊË‚‡ÂÚÒfl

èÓ„‡ÏÏËÛÂÏ‡fl Ú‡·ÎË˜Ì‡fl ÙËÎ¸Ú‡ˆËfl çÂ ÔÓ‰‰ÂÊË‚‡ÂÚÒfl èÓ‰‰ÂÊË‚‡ÂÚÒfl

èÓ„‡ÏÏËÛÂÏ˚Â ‚Ë‰ÂÓ¯ÂÈ‰Â˚ çÂ ÔÓ‰‰ÂÊË‚‡ÂÚÒfl èÓ‰‰ÂÊË‚‡ÂÚÒfl
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V8 Pipeline
Под технологией V8 Pipeline скрывается

не что иное, как восемь конвейеров рен-

деринга, которые обеспечивают Fillrate в

2,4 млрд пикселей. Об остальных воз-

можностях конвейеров рендеринга на-

писано ниже.

èÓ‰‰ÂÊÍ‡ DirectX 9
DeltaChrome обладает поддержкой вер-

шинных и пиксельных шейдеров вер-

сии 2.0, и его возможности выходят за

рамки DirectX 9.0 (табл. 1). Он обладает

четырьмя параллельными 32-битными

блоками обработки вершин (128-бит-

ное представление вершинных дан-

ных), восемью конвейерами рендеринга

с 96-битным представлением пиксель-

ных данных. Точно такими же характе-

ристиками обладает и Radeon 9700, а

вот GeForce FX использует и 128-бит-

ное представление для пиксельных дан-

ных. В DeltaChrome также используют-

ся двунаправленные (bi-directional) Z- и

Color-буферы, что позволяет пиксель-

ным шейдерам как получать данные из

буферов, так и записывать в них. Текс-

турный буфер стандартный — однона-

правленный (uni-directional), пиксель-

ные шейдеры не могут записывать дан-

ные в этот буфер. Использование дву-

направленных буферов также не входит

в стандарт DirectX 9.0.

é ˆÂÌÂ Ë ÒÓÍ‡ı ÔÓfl‚ÎÂÌËfl
S3 Graphics объявила, что карты на базе

DeltaChrome появятся на прилавках ма-

газинов не раньше конца второго кварта-

ла 2003 года. Хотя конкретной стоимости

своего нового продукта компания не на-

зывала, она пообещала, что DeltaChrome

обойдется конечному пользователю де-

шевле аналогичных продуктов от ATI

или NVIDIA. Предполагается, что High-

End карты на базе DeltaChorme будут

стоить не выше $200–250, а Low-End

платы обойдутся всего в $90. Отчасти на

столь низкую цену повлияла более

низкая стоимость производства, мень-

шее количество транзисторов и не-

большой размер самого VPU.

èÎ‡Ì˚ Ì‡ ·Û‰Û˘ÂÂ
Стало известно о двух новых графичес-

ких чипах, которые в данный момент

уже находятся в стадии разработки.

DeltaChrome 2 будет представлять со-

бой улучшенную версию DeltaChrome.

Чип по-прежнему рассчитан на воз-

можности DirectX 9, однако будет под-

держивать работу с новым типом памя-

ти — DDR II. Ядро DeltaChrome 2 будет

работать на частоте 400 МГц. Второй

чип, рабочее название которого пока 

не известно, будет поддерживать вер-

шинные и пиксельные шейдеры версии

3.0+, DirectX 10, работу с примитивами

высшего порядка и память DDR II и

ориентировочно будет в 4–5 раз быст-

рее DeltaChrome. 

á‡ÍÎ˛˜ÂÌËÂ
S3 Graphics имеет все шансы конкуриро-

вать как на рынке ноутбуков, так и на-

стольных персональных компьютеров.

Похоже, что компания хорошо прорабо-

тала и новый VPU, и программное обес-

печение для него. Предполагается, что

производительность DeltaChrome в

3DMark 2001 SE составит около 18–20

тысяч баллов, что превышает как резуль-

тат Radeon 9700 Pro, так и GeForce FX

5800 Ultra. Только уж очень долго S3

Graphics готовит выпуск своего детища.

Ведь карты на базе R350 от ATI и NV35 от

NVIDIA уже готовы. 

Алексей Мирошниченко
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Программное обеспечение

Работа над ошибками
Как заявляет S3 Graphics, качество драйве-

ров для нового продукта будет находиться

на совершенно новом уровне, нежели для

Savage 4 и Savage 2000. Для пущей убеди-

тельности сказанного выше приведем та-

кие аргументы: штат отдела разработки

программного обеспечения в S3 Graphics

увеличился на 200% со времен объедине-

ния графического подразделения S3 с VIA;

S3 Graphics славится хорошим программ-

ным обеспечением на рынке ноутбуков.

Компания разработала восемь утилит для

управления работой нового VPU: S3Display

Switching Utility, S3Gamma Plus Gamma Cor-

rection Utility, S3Config Direct 3D Configura-

tion Utility, S3Config OpenGL Configuration

Utility, S3Info Plus Display Information Utili-

ty, S3Overlay YUV Adjustment Utility, S3Tur-

bo Hardware Configuration Utility, S3Power-

Wise Power Optimization Utility. Последняя

утилита особенно полезна для ноутбуков. 

С ее помощью можно контролировать как

частоту, так и напряжение на ядре VPU, а

также снижать тепловыделение до 0,5 Вт и

ниже благодаря специальным технологиям,

разработанным S3 Graphics.

1 êËÒ. 4. èÓÔËÍÒÂÎ¸Ì‡fl „‡ÏÏ‡-ÍÓÂÍˆËfl ‚˚ÍÎ˛˜ÂÌ‡ 1 êËÒ. 5. ÄÍÚË‚‡ˆËfl ÔÓÔËÍÒÂÎ¸ÌÓÈ „‡ÏÏ‡-ÍÓÂÍˆËË
ÔÓÎÓÊËÚÂÎ¸ÌÓ ÒÍ‡Á˚‚‡ÂÚÒfl Ì‡ Í‡˜ÂÒÚ‚Â ËÁÓ·‡ÊÂÌËfl

»



C H I P à û ç ú  2 0 0 3

54 H A R D W A R E Ò  ‡ ‚ Ì Ë Ú Â Î ¸ Ì Ó Â  Ú Â Ò Ú Ë  Ó ‚ ‡ Ì Ë Â

1 ä‡Ê‰˚È ÙÓÏ‡Ú ËÏÂÂÚ Ò‚ÓË ÔÂËÏÛ˘ÂÒÚ‚‡:
3,5-‰˛ÈÏÓ‚˚Â ÊÂÒÚÍËÂ ‰ËÒÍË ËÏÂ˛Ú ‚ÏÂÒ-
ÚËÚÂÎ¸ÌÓÒÚ¸ ‚ ÌÂÒÍÓÎ¸ÍÓ ‡Á ·ÓÎ¸¯Û˛, ÌÂ-
ÊÂÎË 2,5-‰˛ÈÏÓ‚˚Â ‚ÂÒËË. á‡ÚÓ ÔÓÒÎÂ‰-
ÌËÂ ÚË¯Â Ë ÔÓÚÂ·Îfl˛Ú ÏÂÌ¸¯Â ˝ÌÂ„ËË

ë·‡Î‡ÌÒËÓ‚‡ÌÌ˚Â ÒÍÓÓÒÚ¸ Ë ·ÂÒ¯ÛÏÌÓÒÚ¸: Toshiba ‚˚-
ÔÓÎÌËÎ Ò‚ÓÂ ‰ÓÏ‡¯ÌÂÂ Á‡‰‡ÌËÂ ÔÓ ¯ÛÏÓËÁÓÎflˆËË ÎÛ˜¯Â
‚ÒÂı, ‡ ‰ËÒÍ ÓÚ IBM ÒÓÁ‰‡ÂÚ ÒÎË¯ÍÓÏ ÏÌÓ„Ó ¯ÛÏ‡

Ö‰‚‡ ÒÎ˚¯ÂÌ
ëÎ˚¯ÂÌ
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IBM IC25N020ATCS04

IBM IC25N030ATCS04

IBM IC25N040ATCS04
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В
настоящее время самым вмести-

тельным жестким диском для

ПК является потрясающий Max-

tor емкостью 250 Гбайт. Пона-

добится ли когда-нибудь такой объем?

Безусловно. Так, например, при постоян-

ном соединении с Интернетом на ско-

рости 1,5 Мбит/с потребуется всего лишь

около 20 дней для того, чтобы полностью

заполнить огромный диск Maxtor. Если

же взять другие цифровые источники,

например цифровые фото- и видеокаме-

ры, и добавить к этому несколько DVD-

видео, то этот гигант быстро лопнет по

швам точно так же, как и любой другой

менее вместительный накопитель. Этот

процесс иногда ускоряется благодаря

тому, что запись на диск производится ха-

отично.

íÂÌ‰ÂÌˆËË ‡Á‚ËÚËfl:
Ï‡„ÌËÚÌ˚Â ÔÎ‡ÒÚËÌ˚
Ë ÔÎÓÚÌÓÒÚ¸ Á‡ÔËÒË
Техническими параметрами сравнения

для нынешних винчестеров будут высту-

пать прежде всего количество магнитных

пластин во внутренней части корпуса и

определенная скорость их вращения.

Между тем благодаря быстро увеличива-

ющейся плотности записи информации

магнитные пластины уже могут накапли-

вать до 80 Гбайт данных. Поэтому новые

бюджетные диски емкостью 40 Гбайт

имеют лишь одну магнитную пластину с

одной рабочей поверхностью и только од-

ну головку чтения/записи.

ë‡‚ÌÂÌËÂ ÊÂÒÚÍËı 
‰ËÒÍÓ‚ ‰Îfl ÌÓÛÚ·ÛÍÓ‚
Увеличение плотности записи положи-

тельно сказывается на емкости 2,5-дюй-

мовых жестких дисков. Наибольшая ем-

кость на данный момент составляет 

60 Гбайт, но уже готовы и более вмести-

тельные модели. Так, например, компа-

ния Fujitsu в начале марта анонсирова-

ла винчестеры серии MTH нового

поколения емкостью до 80 Гбайт. Плот-

ность записи на таких дисках составля-

ет 69,3 Гбит/дюйм2, а появиться на рын-

ке они должны уже к выходу этого

номера. С емкостью 60 и 80 Гбайт ма-

ленькие диски вполне подходят и для до-

машнего мини-ПК — ведь при такой

большой емкости они имеют весьма ма-

лые габариты, хотя цена на такие моде-

ли существенно выше, нежели на 3,5-

дюймовые. Адаптер для подключения с

2,5-дюймовых винчестеров к ПК можно

купить примерно за €15. 

ëÚ‡Ì‰‡Ú˚:
Ultra ATA/66, Ultra ATA/100,
Ultra ATA/133 Ë Ultra ATA/166
Все протестированные жесткие диски

имеют интерфейс Ultra ATA/100. Тем не

менее на практике такая скорость недо-

стижима, так как в настоящее время IDE-

диски имеют скорость передачи данных

немногим более 50 Мбайт/с и даже не

приближаются к пропускной способнос-

ти Ultra ATA/100 (100 Мбайт/с). Однако

при включении двух дисков в RAID-мас-

сив такая ширина шины станет ограниче-

нием для передачи данных. После этого

смелые высказывания Seagate или произ-

водителя контроллеров Highpoint насчет

нового стандарта Ultra АТА/166 и о «пол-

ной производительности при любых ра-

бочих характеристиках» кажутся пустой

маркетинговой фразой. Надо полагать, что

в качестве следующей эволюционной

ступеньки жестких дисков предпочти-

тельней выглядит интерфейс Serial ATA.

èÎÛÚÓ‚ÒÚ‚Ó Ò „Ë„‡·‡ÈÚ‡ÏË,
Í ÒÓÊ‡ÎÂÌË˛, ÔËÌflÚÓÂ ‚
‰‡ÌÌÓÈ Ó·Î‡ÒÚË
В прошлом тесте мы уже упоминали об этой

проблеме, но повторим для тех, кто его не

читал. Все производители жестких дисков

Каналы DSL и цифровые камеры существуют благодаря видеофильмам, формату MP3,
фотографиям и программному обеспечению, заливаемым на наш винчестер. Пришло
время для большего объема накопителя информации не только в ПК, но и в ноутбуке.

Ç˚ÒÓÍ‡fl
ÔÎÓÚÌÓÒÚ¸

»
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обозначают завышенное значение емкос-

ти привода: это связано с тем, что в данной

области принято определять 1 Гбайт как 

1 млрд байт. Однако ПК хранит данные в

двоичной системе счисления, при которой:

1 Гбайт = 1 073 741 824 байт. Из этого сле-

дует вывод, что нужно вычитать примерно

7% из указанной производителем емкости,

для того чтобы рассчитать реальную ем-

кость, поэтому внимание: в сводной табли-

це приведены точно такие же значения ем-

костей дисков, какие отображаются при

загрузке Windows и являются реальными.

ï‡‡ÍÚÂËÒÚËÍË ‰ËÒÍÓ‚: 
Í˝¯, ˜ËÒÎÓ Ó·ÓÓÚÓ‚ Ë ÔÓ-
ÚÂ·ÎÂÌËÂ ˝ÎÂÍÚÓ˝ÌÂ„ËË
Современные жесткие диски теоретичес-

ки должны обладать быстрыми буферами

объемом 2, 8 или 16 Мбайт и быстро пе-

редавать многократно считываемые дан-

ные. Однако не только величина кэша оп-

ределяет его эффективность (и это

подтверждают наши тесты), также на ра-

бочие характеристики влияет и разработан-

ный производителем алгоритм кэша. Более

четко просматривается влияние количест-

ва оборотов: чем быстрее крутится диск, тем

меньше время доступа и выше скорость пе-

редачи данных и рабочая температура.

Для «ноутбучных» винчестеров, в отличие

от высокоскоростных, стандартными ско-

ростями вращения шпинделя являются

4200 и 5400 об./мин. Так как тепловыделе-

ние у винчестера пропорционально соот-

носится с потребляемой мощностью, то

следует обратить внимание на диски для но-

утбука с энергопотреблением по возмож-

ности менее 2 Вт, чтобы продлить время ис-

пользования аккумулятора и снизить

неприятные ощущения от нагрева корпуса.

28- ËÎË 48-·ËÚÌ‡fl
‡‰ÂÒ‡ˆËfl: 
·‡¸Â Ì‡ 128 É·‡ÈÚ
Пока эта проблема не касается 2,5-дюймо-

вых винчестеров вследствие их емкости, не

достигающей этого предела, но не успее-

те моргнуть и глазом, как он будет преодо-

лен. Материнские платы предыдущего

поколения имеют 28-битную адресацию,

которая может обращаться только к 

228 секторам по 512 байт — в целом точно

128 Гбайт. Если диск более объемный, ста-

рые контроллеры узнают лишь первые 

128 Гбайт, оставшаяся же часть будет неис-

пользованной, по меньшей мере, при на-

чальной загрузке ПК. В Windows теорети-

чески возможно после загрузки обращаться

к более высоким областям, так как опера-

ционная система с помощью собственных

драйверов получает доступ к диску. Тем не

менее на практике зачастую этого может не

получиться. Для совсем старых ноутбуков

есть еще более жесткое ограничение емко-

сти винчестера, составляющее 8,4 Гбайт.

C H I P à û ç ú  2 0 0 3
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После нескольких акций обмена дефектных

3,5-дюймовых дисков компания Fujitsu про-

шлой осенью решила сконцентрироваться на

более прибыльных сегментах рынка, таких

как SCSI-диски и диски для ноутбуков. Мо-

дель MHS 2060AT успешно одержала победу

в тесте на основании ее подавляющего пре-

восходства. Благодаря большому объему в

60 Гбайт (две магнитных пластины по 

30 Гбайт) установка MHS 2060AT на ноутбук

является правильным решением. По уровню

шума привод также выступает хорошо, забо-

тясь о вашем спокойствии: благодаря приме-

нению гидродинамических подшипников

(Fluid Dynamic Bearing) ничто не дребезжит

и не щелкает в отличие от типичного винчес-

тера IBM. Небольшой слабостью MHS 2060AT

является время доступа при чтении; по этому

параметру результат Fujitsu оказался сред-

ним. Однако быстрым доступом при записи

он восполняет этот маленький недостаток.

Для любителей всего навороченного стоит

упомянуть, что два диска MHS 2060AT также

работали без проблем в программной RAID-

конфигурации под Windows XP (в ноутбуке

Compaq Evo N600C). И в качестве последнего

козыря MHS 2060AT имеет низкое энергопо-

требление: его предельная величина состав-

ляет лишь 1,5 Вт, что делает его победу в тес-

те абсолютной.

èãûëõ/åàçìëõ

+ ·ÓÎ¸¯‡fl ÂÏÍÓÒÚ¸ ‰ËÒÍ‡

+ ÌÂÁÌ‡˜ËÚÂÎ¸ÌÓÂ ÔÓÚÂ·ÎÂÌËÂ ÏÓ˘ÌÓÒÚË

+ ÔËÂÏÎÂÏ˚È ¯ÛÏ ‡·ÓÚ˚

– Ï‡Î‡fl ÒÍÓÓÒÚ¸ ‰ÓÒÚÛÔ‡
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î‡‚ÓËÚ ‡Ô„ÂÈ‰‡ ÌÓÛÚ·ÛÍ‡
Ç˚ÒÓÍ‡fl ÂÏÍÓÒÚ¸ Ë ‚ÔÂ˜‡ÚÎfl˛˘ËÂ ÂÁÛÎ¸Ú‡Ú˚ ÔÓ˜ÚË ÔÓ ‚ÒÂÏ

Ô‡‡ÏÂÚ‡Ï: 60-„Ë„‡·‡ÈÚÌ˚È ÊÂÒÚÍËÈ ‰ËÒÍ Fujitsu — ˝ÚÓ Ì‡ıÓ‰Í‡

‰Îfl Î˛·Ó„Ó ÌÓÛÚ·ÛÍ‡

06 3 06 3

é·˘‡fl ÓˆÂÌÍ‡:

ëÓÓÚÌÓ¯ÂÌËÂ

ˆÂÌ‡/Í‡˜ÂÒÚ‚Ó

ñÂÌ‡, €

ë‡ÈÚ ÔÓËÁ‚Ó‰ËÚÂÎfl

3

3

3

3
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ÓÚÎË˜ÌÓÂ
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www.fujitsu.com

7 ÇËÌ˜ÂÒÚÂ Toshiba MK
2003GAH, ‚˚ÔÓÎÌÂÌÌ˚È
‚ 1,8-‰˛ÈÏÓ‚ÓÏ ÙÓÏ‡ÚÂ,
ËÏÂÂÚ ÂÏÍÓÒÚ¸ 20 É·‡ÈÚ

1 å‡ÎÂÌ¸ÍËÈ, ÌÓ ‚ÏÂÒÚËÚÂÎ¸Ì˚È: 
Ò ÂÏÍÓÒÚ¸˛ ‚ 60 É·‡ÈÚ MHS
2060AT ‚ÔÂÂ‰Ë ‚ÒÂı

»

»



Помощь пришла в виде новой 48-битной адресации, кото-

рую имеют все новые контроллеры и которая в течение многих

лет не будет создавать ограничения. 

á‡‰ÌËÈ ÔÎ‡Ì: ËÌÒÚÛÏÂÌÚ˚
ÔÓËÁ‚Ó‰ËÚÂÎfl Â„ÛÎËÛ˛Ú „ÓÏÍÓÒÚ¸
Ë ‡·Ó˜ËÂ ı‡‡ÍÚÂËÒÚËÍË
Для всех ПК с материнскими платами на базе чипсета Intel 8xx

имеется очень простой способ оптимизации работы жесткого дис-

ка. Intel Application Accelerator обладает рядом особенностей,

улучшающих работу диска. IAA поддерживает 48-битную адре-

сацию данных, уменьшает время загрузки ОС, включает в себя

утилиту диагностики, позволяет автоматически выбирать наи-

лучший режим DMA и т. д. С версии 2.3 Intel отказалась от под-

держки чипсетов для мобильных компьютеров, сконцентриро-

вав усилия на высокопроизводительных ПК. Так что остается

довольствоваться более ранней версией 2.2.2. Ее можно загру-

зить со страницы www.intel.com/support/chipsets/iaa/mobile.htm.

Перед инсталляцией также необходимо обратить внимание на

то, чтобы была установлена современная версия утилиты Intel

Chipset Setup, поддерживающая все версии чипсетов (www.in-

tel.com/support/chipsets/inf) — только это уже повышает произ-

водительность до 20% по сравнению со стандартным драйвером

Windows.

IAA также имеет возможность регулировать шум жесткого

диска, разумеется, за счет потерь в скорости. Конечно, управ-

лять можно только головкой чтения/записи и тем самым вли-

ять на типичный шум при обращении к диску. На постоянный

же шум от мотора управление громкостью работы не влияет.

Владельцы материнских плат с чипсетом не от Intel с этой це-

лью могут обращаться к утилитам для дисков Hitachi. Со стра-

ницы www.hgst.com/hdd/support/download.htm вы сможете загру-

зить множество утилит, позволяющих протестировать и

оптимизировать работу вашего жесткого диска. Для владельцев

мобильных компьютеров будет полезна утилита Power Booster,

предназначенная для управления электропитанием.

é·ÁÓ:
1,8-‰˛ÈÏÓ‚˚Â ‚ËÌ˜ÂÒÚÂ˚,
4 É·‡ÈÚ MicroDrive, SCSI/SerialATA
Что новенького появилось в мире жестких дисков? Увеличение

емкости идет огромными темпами: так, Maxtor уже сообщила

о приводе 320 Гбайт. Также усиливается тенденция к миниатю-

ризации: Hitachi, как и Toshiba, скоро выпустит жесткие диски

в новом 1,8-дюймовом формате (TravelStar C4K40 емкостью 

20 и 40 Гбайт) и использует разработанную IBM технологию 

MicroDrive для выпуска мини-винчестера 4 Гбайт в крохотном

1-дюймовом формате (с осени 2003 года).

В Японии тем временем компании Canon, Fujitsu, Hitachi,

Phoenix Technologies, Pioneer, Sanyo, Sharp и JVC ведут разработ-

ки в области форм-фактора iVDR (Information Versatile for Re-

movable Usage): эти жесткие диски призваны стать универсаль-

ным средством сменных носителей мультимедийной

информации. Затем в будущем даже SCSI Trade Association

(www.scsita.org) и SerialATA Working Group (www.serial-ata.org) сде-

лают их стандарты совместимыми друг с другом.
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Как мы тестировали жесткие диски

Работа без шума
Мы оценивали жесткие диски для ноутбуков
тем же способом, как и 3,5-дюймовые при-
воды, пересмотрев, разумеется, весомость
отдельных критериев на основании специ-
альных требований к дискам для ноутбуков.

3 ìÓ‚ÂÌ¸ ¯ÛÏ‡ (30%)

Хотя уровень шума 2,5-дюймовых винчесте-
ров ниже, нежели у их 3,5-дюймовых собра-
тьев, такая характеристика, как громкость
работы, очень важна и составляет 30% от
общей оценки, ведь при работе с ноутбуком
пользователь находится гораздо ближе от
источника шума.

3 ùÌÂ„ÓÔÓÚÂ·ÎÂÌËÂ (30%)

Потребление электроэнергии играет решаю-
щую роль для ноутбуков в мобильном при-

менении; поэтому мы повышаем этот крите-
рий оценки также до 30%. Для измерения
энергопотребления мы использовали муль-
тиметр BeeTech 70, при помощи которого за-
мерялись пиковые значения тока, потребля-
емые диском.

3 ëÍÓÓÒÚ¸ ÔÂÂ‰‡˜Ë ‰‡ÌÌ˚ı (20%)

У ноутбуков скорость передачи данных не
является такой важной характеристикой по
сравнению с вышеупомянутыми. Ее цен-
ность была уменьшена и составляет 20% от
общей оценки. Измерение скорости прово-
дилось при помощи DOS-утилиты Diskbench.

3 é·˙ÂÏ (10%)

Объем винчестера является важной харак-
теристикой, отражающей эргономическую

составляющую. Оценка емкости составляет
10% от общей оценки.

3 ÇÂÏfl ‰ÓÒÚÛÔ‡ (10%)

Время доступа к данным явным образом
сказывается на скорости работы винчесте-
ра. Этому критерию мы отвели оставшиеся
10% общей оценки. 

åÓ‰ÂÎ¸ 2060AT 2030AT 2018GAP DA-20F

ÖÏÍÓÒÚ¸ ÛÍ‡Á‡ÌÌ‡fl/Â‡Î¸Ì‡fl, É·‡ÈÚ 60/56 30/28 20/18 20/18

óËÒÎÓ Ó·ÓÓÚÓ‚, Ó·./ÏËÌ. 4200 4200 4200 4200

ä˝¯, å·‡ÈÚ 2 2 2 2

éËÂÌÚËÓ‚Ó˜Ì‡fl ˆÂÌ‡ Á‡ É·‡ÈÚ, € 220 (3,93) 115 (4,11) 105 (5,83) 115 (6,39)

é·˘‡fl ÓˆÂÌÍ‡ 89 88 88 85

ìÓ‚ÂÌ¸ ¯ÛÏ‡ ÔË ‡·ÓÚÂ (30%) 86 89 100 93

ùÌÂ„ÓÔÓÚÂ·ÎÂÌËÂ (30%) 100 91 94 90

ëÍÓÓÒÚ¸ ÔÂÂ‰‡˜Ë ‰‡ÌÌ˚ı (20%) 84 87 78 79

ÖÏÍÓÒÚ¸ (10%) 79 78 78 78

ÇÂÏfl ‰ÓÒÚÛÔ‡ (10%) 87 91 68 69

ëÓÓÚÌÓ¯ÂÌËÂ ˆÂÌ‡/Í‡˜ÂÒÚ‚Ó ÓÚÎË˜ÌÓÂ ÓÚÎË˜ÌÓÂ ÒÂ‰ÌÂÂ ÒÂ‰ÌÂÂ

Ç˚‚Ó‰

Ñ‡ÌÌ˚Â ËÁÏÂÂÌËÈ

ëÍÓÓÒÚ¸ ÔÂÂ‰‡˜Ë ‰‡ÌÌ˚ı
˜ÚÂÌËÂ/Á‡ÔËÒ¸, å·‡ÈÚ/Ò 19,9/19,7 20,5/20,3 18,5/18,5 19,1/18,3

ÇÂÏfl ‰ÓÒÚÛÔ‡ ˜ÚÂÌËÂ/Á‡ÔËÒ¸, ÏÒ 20,5/11,4 19,8/10,5 21,7/21,2 20,7/21,6

ÉÓÏÍÓÒÚ¸, ÒÓÌ 1,2 1,2 1 1,1

ùÌÂ„ÓÔÓÚÂ·ÎÂÌËÂ, ÇÚ 1,5 1,7 1,6 1,7

èÓËÁ‚Ó‰ËÚÂÎ¸
ëÂËfl

Fujitsu

MHS

Fujitsu

MHS

Toshiba

MK

Hitachi

DK23

0       50    100 0       50    100 0       50    100 0       50    100

3 42

éˆÂÌÍ‡ „‡ÙË˜ÂÒÍË ÔÂ‰ÒÚ‡‚ÎÂÌ‡ ‚ ‚Ë‰Â fl‰‡ Í‚‡‰‡ÚÓ‚: 5 Í‚‡‰‡ÚÓ‚ (ÓÚÎË˜ÌÓ) = 100–90 ·‡ÎÎÓ‚, 4 Í‚‡‰‡Ú‡ (ıÓÓ¯Ó) = 89–75 ·‡ÎÎÓ‚, 3 Í‚‡‰‡Ú‡                           

ç‡Ë·ÓÎ¸¯‡fl ÂÏÍÓÒÚ¸,
ÏËÌËÏ‡Î¸ÌÓÂ ˝ÌÂ„Ó-
ÔÓÚÂ·ÎÂÌËÂ, Ò‡Ï˚È
‚˚„Ó‰Ì˚È

ïÓÓ¯ÂÂ ‚ÂÏfl ‰ÓÒÚÛ-
Ô‡, ÚËıËÈ, ÌÂ‚˚ÒÓÍ‡fl
ˆÂÌ‡

ë‡Ï˚È ÚËıËÈ, ÌÂ·ÓÎ¸-
¯ÓÂ ˝ÌÂ„ÓÔÓÚÂ·ÎÂ-
ÌËÂ

é˜ÂÌ¸ ÚËıËÈ, ÏÂ‰ÎÂÌ-
ÌÓÂ Ó·‡˘ÂÌËÂ Í ‰ËÒ-
ÍÛ, ‰ÓÓ„ÓÈ

1

ùÌÂ„ÓÔÓÚÂ·ÎÂÌËÂ

ëÍÓÓÒÚ¸

ÔÂÂ‰‡˜Ë ‰‡ÌÌ˚ı

ìÓ‚ÂÌ¸ ¯ÛÏ‡

ÇÂÏfl

‰ÓÒÚÛÔ‡

30%
10%

30%

20%

10%

é·˙ÂÏ

06 3 06 3
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àÚÓ„
В действительности редко бывает, когда в

нашем тесте победитель в категориях

«Лучший продукт» и «Оптимальный вы-

бор» совпадает. Тем не менее на это есть

веские причины:

MHS 2060AT обходится экономнее всех

с энергопотреблением ноутбука. Помимо

этого, цена €220 ввиду большой емкости (60

Гбайт) также является вполне адекватной.

Те, кто работает с ноутбуком только дома

от электросети, могут рассматривать в ка-

честве варианта Travelstar 40 GNX от Hita-

chi/IBM, который поставил рекорд по ско-

рости передачи данных, но он производит

наибольший шум. О тишине в корпусе за-

ботится 20 Гбайт диск Toshiba MK 2018GAP,

производящий только 1,0 сон.

IC25N020ATCS04 IC25N030ATCS04 IC25N040ATCS04 4019GAX IC25N020ATCS05

20/18 30/28 40/37 40/37 20/18

4200 4200 4200 5400 5400

2 2 2 16 8

105 (5,83) 125 (4,46) 150 (4,05) 175 (4,73) 115 (6,39)

81 76 74 74 70

82 66 61 47 32

90 91 90 72 78

67 68 67 100 87

82 82 78 94 97

76 71 78 88 100

ÒÂ‰ÌÂÂ ıÓÓ¯ÂÂ ÓÚÎË˜ÌÓÂ ıÓÓ¯ÂÂ Û‰Ó‚ÎÂÚ‚ÓËÚÂÎ¸ÌÓÂ

16,5/15,3 16,6/15,7 16,3/15,3 22,8/24,4 20,5/20,6

19/19,4 21,5/19,7 18,8/18,8 18,8/13,6 16,8/11,5

1,3 1,6 1,7 2,2 3,3

1,7 1,7 1,7 2,1 2

Hitachi/IBM

Travelstar 40 GN

Hitachi/IBM

Travelstar 40 GN

Hitachi/IBM

Travelstar 40 GN

Toshiba

MK

Hitachi/IBM

Travelstar 40 GNX

0       50    100 0       50    100 0       50    100 0       50    100 0       50    100

                 (‚˚¯Â ÒÂ‰ÌÂ„Ó) = 74–60 ·‡ÎÎÓ‚, 2 Í‚‡‰‡Ú‡ (Û‰Ó‚ÎÂÚ‚ÓËÚÂÎ¸ÌÓ) = 59–45 ·‡ÎÎÓ‚, 1 Í‚‡‰‡Ú (ÔÎÓıÓ) = 44–20 ·‡ÎÎÓ‚, 0 Í‚‡‰‡ÚÓ‚ (Ó˜ÂÌ¸ ÔÎÓıÓ) = 19–0 ·‡ÎÎÓ‚ 

çÂ·ÓÎ¸¯ÓÂ ˝ÌÂ„ÓÔÓÚÂ·-
ÎÂÌËÂ

çÂ·ÓÎ¸¯ÓÂ ˝ÌÂ„ÓÔÓÚÂ·-
ÎÂÌËÂ, ÏÂ‰ÎÂÌÌ˚È

é‰ËÌ ËÁ ‚˚„Ó‰Ì˚ı ‰Îfl ÔÓ-
ÍÛÔÍË ‚ËÌ˜ÂÒÚÂÓ‚, ÏÂ‰-
ÎÂÌÌ˚È

ãÛ˜¯‡fl ÒÍÓÓÒÚ¸ ÔÂÂ‰‡˜Ë
‰‡ÌÌ˚ı, Ì‡Ë·ÓÎ¸¯ÂÂ ˝ÌÂ-
„ÓÔÓÚÂ·ÎÂÌËÂ

Å˚ÒÚÂÈ¯ÂÂ Ó·‡˘ÂÌËÂ Í
‰ËÒÍÛ, Ó˜ÂÌ¸ ‰ÓÓ„ÓÈ

5 7 96 8
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Процессоры Athlon можно было

разгонять и раньше, но AMD

ужесточила правила игры. Ста-

рый трюк с мостиком L1, который замы-

кался путем прочерчивания линии на

верхней части корпуса простым каран-

дашом (это приводило к выключению

блокировки мультипликатора), на совре-

менных моделях процессоров Athlon XP

уже не проходит из-за особенностей их

конструкции.

Но и эту проблему можно решить

самостоятельно, не прибегая к помощи

профессиональных оверклокеров. 

К слову, на некоторых сайтах можно

заказать уже разогнанные процессоры

AMD.

Решение проблемы: вместо «рисова-

ния» нужно просто соединить две нож-

ки процессора. Для этого вам потребу-

ются: зачищенная медная проволочка

диаметром 0,16 мм, ножницы и малень-

кие плоскогубцы. 

è‡ÍÚË˜ÂÒÍ‡fl ‡·ÓÚ‡:
¯‡„ Á‡ ¯‡„ÓÏ
Приведенная здесь технология разгона

работает только на процессорах Athlon

XP с ядром Thoroughbred, а вот с моде-

лями Palomino это невозможно. Эти мо-

дификации легко различаются: у Palo-

mino в нижней части корпуса мы видим

сопротивления; у Thoroughbred они рас-

полагаются сверху.

1. èËÏÂËÚ¸ ÔÓ‚ÓÎÓÍÛ
Порядок работы таков: переверните про-

цессор контактами вверх так, чтобы

промаркированный уголок был слева

внизу. Возьмите кусочек проволоки дли-

Давно известно, что процессоры Athlon — это просто находка для оверклокеров. 
С помощью обыкновенной проволочной петли можно ускорить Athlon XP 1700+
(стоимостью €55) до уровня 2600+, сэкономив благодаря этому фокусу целых €200.

ÖÒÚ¸ ÍÓÌÚ‡ÍÚ

»

èËÏÂflÂÏ1 é·ÂÁ‡ÂÏ2 á‡ÍÂÔÎflÂÏ3

Уд а л я е м
м у л ь т и п л и к а т о р н ы й
б а р ь е р

H A R D W A R E  ‡ Á „ Ó Ì  A t h l o n  X P  ( T h o r o u g h b r e d )
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» ной 2 см и сделайте из него петлю, вос-

пользовавшись двумя внешними контак-

тами (на рис. 1 эти контакты использу-

ются как шаблон — их соединять не

надо!). Скручивайте два свободных кон-

ца до тех пор, пока петля не будет удер-

живаться на контактах плотно, без зазо-

ра (1). После этого стяните аккуратно

петельку с контактов и откусите бокоре-

зами излишки проволоки (2).

2. ìÍÓÓÚËÚ¸ ÔÓ‚ÓÎÓÍÛ
А теперь самое главное. В правом верх-

нем углу среди ровных рядов контактов

имеется разрыв. Оба контакта, которые

мы будем соединять, располагаются как

раз над ним. Необходимо аккуратно на-

ложить на них подготовленную петлю и

с помощью тонкого пинцета пережать ее

посредине (3) так, чтобы проволока

плотно облегала нужные контакты и

случайно не замкнула соседние. 

После этого можно устанавливать

процессор в монтажное гнездо. Не за-

будьте смонтировать на процессоре ку-

лер, после чего смело включайте ком-

пьютер. А теперь приступайте к тому,

ради чего все это и затевалось: понемно-

гу увеличивайте в BIOS тактовую часто-

ту процессора и проверяйте стабильность

работы системы. В нашей лаборатории

модель 1700+ (1467 МГц) работала на ча-

стоте 2 ГГц, что примерно соответству-

ет уровню Athlon XP 2600+ стоимостью

€215.

3. á‡ÍÂÔËÚ¸ ÔÓ‚ÓÎÓÍÛ
Внимание: в процессе разгона обязатель-

но следите за изменением температуры

процессора (для этого хорошо подходит

утилита Motherboard Monitor, которая

распространяется бесплатно и которую

вы сможете найти на нашем диске). 

íÂÒÚ˚ 
Наилучшие результаты прироста произ-

водительности показала разогнанная до

2 ГГц модель Athlon XP 1700+: более 20%

по сравнению с первоначальным значе-

нием.

«Стендом» для тестирования послу-

жил системный блок с видеокартой Ra-

deon 9700 Pro, материнской платой Abit

KD7 (чипсет KT400), 512 Мбайт опера-

тивной памятью DDR333 от Infineon

(CL2), звуковой картой Live Platinum от

Creative и винчестером IBM DTLA

307030. В качестве операционной систе-

мы использовалась Windows XP Profes-

sional и только новейшие версии драй-

веров чипсета и видеокарты. 

В играх Q3A, Aquamark измерения про-

изводились при разрешении 640x480@16.

Значение 3DMark измерялось при режи-

ме «default run», а баллы Sysmark при ус-

тановке «official run». В тесте Cinema 4D

измерялось время, которое требуется

процессору для проработки одного 3D-

объекта. 

Ç˚‚Ó‰: ˜ÂÏ ÏÂÌ¸¯Â,
ÚÂÏ ÎÛ˜¯Â
Для оверклокеров модельный ряд про-

цессоров AMD 1700+ подходит идеаль-

но: Athlon XP работает на частоте лишь

1467 МГц, а после «модификации» его

скорость возрастает на целых 533 МГц —

до 2 ГГц.

При стандартной частоте системной

шины модифицированный Athlon XP

1700+ соответствует примерно модели

2500+. До скорости процессора 2600+,

который имеет рабочую частоту 

2083 МГц, ему не хватило каких-то 

83 МГц. Тем не менее это не очень-то и

существенно, если посмотреть на ситу-

ацию с финансовой точки зрения. Суди-

те сами: купленный всего за €55 процес-

сор после модификации стал работать

так же, как Athlon XP 2600+ стоимостью

примерно €215. 

Главными предпосылками успеха в де-

ле «пришпоривания» процессора с помо-

щью проволочной петли являются нали-

чие достаточного количества времени,

спокойствие и невозмутимость. 

ëÚ‡‚ËÏ ÚÓ˜ÍÛ
После того как модифицированный

процессор установлен на свое законное

место, смонтирован кулер, можно вклю-

чать компьютер. Зайдите в меню BIOS

и найдите там пункт «Frequency Con-

trol». Первым делом уменьшите значе-

ние внутреннего коэффициента умно-

жения процессора и по чуть-чуть,

осторожно увеличивайте частоту сис-

темной шины. 

Посмотрите, есть ли в установках

BIOS возможность отключить зависи-

мость рабочих частот шин PCI и AGP от

частоты FSB. Обязательно воспользуй-

тесь возможностями делителя PCI/AGP

(к сожалению, не все материнские пла-

ты имеют поддержку данной функции),

поскольку шина AGP должна работать на

частоте 66 МГц, а PCI — на 33 МГц. По-

следнее, что вы должны сделать, —

повысить напряжение, подаваемое на

процессор: вместо 1,65 В мы, например,

выбрали значение VCore 1,8 В. Темпе-

ратура процессора при работе поднялась

до 49°С. 

Разумеется, мы не гарантируем, что

вам все удастся сделать с первого раза.

Но, как говорится, знание — сила, и при

соблюдении всех условий, а главное —

при наличии терпения и отсутствии раз-

дражающих и отвлекающих факторов у

вас все получится. 

1 êÂÁÛÎ¸Ú‡Ú˚ ÚÂÒÚÓ‚ ÏÓ‰ËÙËˆËÓ‚‡ÌÌÓ„Ó ÔÓˆÂÒÒÓ‡ ‚ Ò‡‚ÌÂÌËË Ò ÌÂÒÍÓÎ¸ÍËÏË ÓË„ËÌ‡Î¸Ì˚ÏË

Athlon XP (ÓË„ËÌ‡Î¸Ì˚È)
1700+ (11x133 åÉ̂  = 1467 åÉ̂ ) 218 11724 53 89 189

Athlon XP (ÓË„ËÌ‡Î¸Ì˚È)
2000+ (12,5x133 åÉ̂  = 1667 MÉ̂ ) 226 12810 48 94 194

Athlon XP 2000+ (ÏÓ‰ËÙËˆËÓ‚‡ÌÌ˚È)
(10x166 åÉ̂  = 1667 åÉ̂ ) 231 13190 46 96 198

Athlon XP 2500+ (ÏÓ‰ËÙËˆËÓ‚‡ÌÌ˚È)
(12x166 åÉ̂  = 2000 åÉ̂ ) 268 14701 40 101 204

åÓ‰ÂÎ¸ Q3A, fps
3DMark 2001

SE, ·‡ÎÎ˚
Cinema 4D, Ò Aquamark, fps

Sysmark 2002,
·‡ÎÎ˚



Компания Microstar представила свою вер-

сию привода, обладающего великолепной

скоростной формулой. Как и многие другие

современные приводы, доступные россий-

скому покупателю, модель CR52-A2 позво-

ляет записывать диски CD-R менее чем за

три минуты, а CD-RW — менее чем за пять.

Для того чтобы процесс записи носителей на

таких скоростях протекал нормально, про-

изводитель оборудовал устройство наиболее

известной технологией защиты буфера от

опустошения — BURN-Proof. Кроме того,

привод способен самостоятельно оценить

состояние болванки и выбрать правильную

скорость записи, что также способствует ус-

пешной записи диска. 

Производитель позаботился и о шумовой

характеристике привода. Для снижения

уровня шума, создаваемого устройством при

работе, использована специальная проклад-

ка из микропористой резины, которая уста-

новлена с обратной стороны лицевой пане-

ли трея. Особо следует отметить качество ис-

полнения корпуса привода. На передней па-

нели присутствует кнопка управления вос-

произведением, что является достаточно

редким явлением среди современных CD-

RW-рекордеров. На аккуратно выполнен-

ной задней панели размещена вся необходи-

мая информация для подключения. 

Привод поставляется в большой коробке.

Кроме самого CR52-A2 пользователь обна-

ружит неплохой набор документации, ауди-

окабель, программное обеспечение Nero

Burning Rom и два чистых носителя.  

ÄÑêÖë Ç àçíÖêçÖíÖ
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MSI CR52-A2

CD-RW-рекордер

Успешно завоевывающая твердые позиции

на российском рынке компания Albatron

представила новое решение для процессоров

Pentium 4, приуроченное ко дню рождения

компании. Новая материнская плата выпол-

нена на хорошо зарекомендовавшем себя

чипсете i845PE. Основным отличием этой

платы от всех других решений на этом чипсе-

те является официальная поддержка 800 МГц

системной шины. Сделано это для того, что-

бы пользователь имел возможность устанав-

ливать даже самые новые процессоры Intel.

Еще одной интересной особенностью платы

является наличие сетевой платы 3COM.

Особо лестных слов заслуживает комплекта-

ция новинки. На коробке белого цвета кра-

суются надпись Special Edition и автограф

главы Albatron. Внутри располагается боль-

шое количество справочной литературы: ру-

ководство пользователя, большой плакат с

краткими инструкциями и специальная на-

клейка в корпус с указанием расположенных

на плате разъемов. Кроме этого, в коробке

находится отдельная звуковая плата на осно-

ве кодека CMI8738, выполненная в виде пла-

ты расширения, устанавливаемой в слот PCI.

Следует отметить, что встроенной звуковой

платы на PX845PEV-800 нет. Производитель

позаботился также и о фирменных кабелях.

В комплекте поставляется один FDD и два

кабеля Ultra DMA/100 черного цвета с нане-

сенным на них логотипом Albatron.  

ÄÑêÖë Ç àçíÖêçÖíÖ

ñÖçÄ, $

www.albatron.ru 

110

Albatron PX845PEV-800

Материнская плата
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íÂıÌË˜ÂÒÍËÂ ‰‡ÌÌ˚Â
52
24
52
2048
BURN-Proof

ëÍÓÓÒÚ¸ Á‡ÔËÒË CD-R, x
ëÍÓÓÒÚ¸ Á‡ÔËÒË CD-RW, x
ëÍÓÓÒÚ¸ ˜ÚÂÌËfl CD-ROM (Ï‡ÍÒ.), x
é·˙ÂÏ ·ÛÙÂ‡, ä·‡ÈÚ
íÂıÌÓÎÓ„Ëfl Á‡˘ËÚ˚ ·ÛÙÂ‡

3

3

3

3

3

Совершенно необычное устройство было

относительно недавно представлено на рос-

сийском рынке компанией HP. Это самый

настоящий сканер, только выполненный в

маленьком корпусе и предназначенный в

первую очередь для обработки фотографий. 

На лицевой панели сканера расположены

четыре кнопки, отвечающие за включение

сканера, выбор режима сканирования, вы-

бор возможности передачи данных напря-

мую на принтер и, собственно, самого ска-

нирования. Рядом с кнопками находится

индикатор небольшого размера, на который

выводится вся необходимая информация,

такая как оставшееся количество фотогра-

фий, уровень заряда батарей, режим работы

и качество сканирования. Разъемы для са-

мих карт памяти находятся сбоку. Пользо-

ваться ими достаточно удобно, так как карты

очень легко устанавливаются и извлекаются. 

Сканер Photosmart 1200 обладает превосход-

ной мобильностью, так как может работать и

при подключении к компьютеру, и без него.

Работоспособность обеспечивают четыре

элемента питания стандарта АА, в качестве

которых могут быть использованы как

обычные батареи, так и аккумуляторы, од-

нако ни тех ни других в комплекте нет. 

В комплекте с устройством пользователь об-

наружит руководство пользователя, плакат с

инструкциями по быстрому подключению,

компакт-диск с драйверами и кабель USB

для связи с компьютером.   

ÄÑêÖë Ç àçíÖêçÖíÖ
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HP Photosmart 1200

Сканер фотографий

íÂıÌË˜ÂÒÍËÂ ‰‡ÌÌ˚Â
1200
36
10ı15

USB 2.0
CF, SD/MMC
267ı177ı30
0,64

éÔÚË˜ÂÒÍÓÂ ‡ÁÂ¯ÂÌËÂ, dpi
ÉÎÛ·ËÌ‡ ˆ‚ÂÚ‡, ·ËÚ
ê‡ÁÏÂ ÒÍ‡ÌËÛÂÏÓ„Ó ÓË„ËÌ‡Î‡,
Ï‡ÍÒ., ÒÏ
àÌÚÂÙÂÈÒ
ê‡Á˙ÂÏ˚ ‰Îfl Í‡Ú Ô‡ÏflÚË
ê‡ÁÏÂ˚, ÏÏ
ÇÂÒ, Í„

3

3

3

3

3

3

3

íÂıÌË˜ÂÒÍËÂ ‰‡ÌÌ˚Â
i845PE
1xAGP, 5xPCI
3xDDR PC3200/2700/2100
2+4xUSB 2.0, 2xPS/2,
1x Ethernet
èÓ‰‰ÂÊÍ‡ ÌÓ‚˚ı
ÔÓˆÂÒÒÓÓ‚, 800 åÉ̂
ÒËÒÚÂÏÌ‡fl ¯ËÌ‡, ÓÚ‰ÂÎ¸Ì‡fl
Á‚ÛÍÓ‚‡fl ÔÎ‡Ú‡ ‚ ÍÓÏÔÎÂÍÚÂ

óËÔÒÂÚ
äÓÎË˜ÂÒÚ‚Ó ÒÎÓÚÓ‚
éÔÂ‡ÚË‚Ì‡fl Ô‡ÏflÚ¸
ê‡Á˙ÂÏ˚

ÑÓÔÓÎÌËÚÂÎ¸Ì˚Â
ÓÒÓ·ÂÌÌÓÒÚË

3

3

3

3

3
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На российский рынок проник очередной

продукт, поставляемый под торговой мар-

кой Umax. Основным достоинством план-

шетного сканера Astra 6700 является со-

лидное оптическое разрешение сенсора.

Такое разрешение обеспечивается за счет

использования фирменной технологии

Dual CCD, то есть применения сдвоенной

матрицы CCD. Большая глубина цвета

позволяет сканировать изображения с ве-

ликолепной цветопередачей. 

Сканер Astra 6700 предназначен для работы

по интерфейсу USB 2.0. Применение нового

интерфейса является необходимым требова-

нием, поскольку при сканировании высоко-

качественных изображений сканер спосо-

бен полностью загрузить шину USB 1.1. 

К достоинствам этой модели следует отнес-

ти высокую скорость работы. Для предвари-

тельного сканирования модели Astra 6700

требуется всего четыре секунды, а для ска-

нирования фотографии 10х15 с разрешени-

ем 300 dpi — не более двадцати. 

Особо стоит отметить эргономику сканера.

Обладая достаточно большими размерами,

он не смотрится громоздко. Три кнопки и

один светодиод на лицевой панели лаконич-

но вписываются в общую картину. 

В комплекте со сканером пользователь об-

наружит руководство пользователя, кабели

питания и USB, а также диск с драйверами и

программным обеспечением. Проблем, свя-

занных с работоспособностью сканера под

операционной системой Windows XP, мы не

испытывали.   

ÄÑêÖë Ç àçíÖêçÖíÖ
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Постепенное развитие жидкокристалличес-

ких мониторов приводит к улучшению ха-

рактеристик моделей, предлагаемых пользо-

вателям. Компания BenQ представила оче-

редной монитор, обладающий практически

идеальными параметрами. Основными до-

стоинствами модели FP591 являются высо-

кие уровни яркости и контрастности, что

положительно сказывается на качестве вы-

водимого изображения. Кроме того, малое

значение полного времени отклика, состав-

ляющее всего 16 мс, позволит использовать

этот монитор и для компьютерных игр, и для

просмотра видеофильмов.

Помимо основных технических параметров,

одними из главных особенностей являются

дизайн и эргономика монитора. Благодаря

стильному дизайну такой монитор отлично

впишется в любой современный интерьер.

Наличие встроенной стереосистемы избавит

пользователей от необходимости покупать

дополнительные мультимедийные колонки,

которые будут занимать место на рабочем

столе. На передней панели FP591 располага-

ются шесть сенсорных кнопок и разъем для

подключения наушников. Кнопки и меню

монитора являются достаточно удобными.

Настроить или что-либо изменить очень

просто. 

Еще одной интересной деталью FP591 явля-

ется наличие встроенного карт-ридера в

верхней части монитора, работающего с

картами CF, SM и SD/MMC.   

ÄÑêÖë Ç àçíÖêçÖíÖ
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BenQ FP591Umax Astra 6700

Сканер 

íÂıÌË˜ÂÒÍËÂ ‰‡ÌÌ˚Â
2400x4800
48
USB 2.0
272ı478ı87
2,8

éÔÚË˜ÂÒÍÓÂ ‡ÁÂ¯ÂÌËÂ, dpi
ÉÎÛ·ËÌ‡ ˆ‚ÂÚ‡, ·ËÚ
àÌÚÂÙÂÈÒ
ê‡ÁÏÂ˚, ÏÏ
ÇÂÒ, Í„

3

3

3

3

3

íÂıÌË˜ÂÒÍËÂ ‰‡ÌÌ˚Â
15
1024x768

550
450:1 (Ï‡ÍÒËÏÛÏ 550:1)
75
402x392x183
5,3

ÑË‡„ÓÌ‡Î¸, ‰˛ÈÏ
ê‡ÁÂ¯ÂÌËÂ ˝Í‡Ì‡,
ÔËÍÒÂÎÂÈ
üÍÓÒÚ¸, Í‰/Ï2

äÓÌÚ‡ÒÚÌÓÒÚ¸
ó‡ÒÚÓÚ‡ Ó·ÌÓ‚ÎÂÌËfl, É̂
É‡·‡ËÚÌ˚Â ‡ÁÏÂ˚, ÏÏ
ÇÂÒ, Í„

3

3

3

3

3

3

3

Монитор 

В модельном ряде источников бесперебой-

ного питания компании APC появилась мо-

дель RS 500, предназначенная для защиты

рабочих станций. Основным отличием но-

вых устройств серии RS от выпускаемых ра-

нее моделей CS является возможность авто-

матического регулирования напряжения.

Данная функция весьма полезна, поскольку

за счет ее использования возможно увеличе-

ние длительности работы компьютера в ав-

тономном режиме. Основной смысл техно-

логии AVR (Automatic Voltage Regulation) за-

ключается в следующем: применяемый ав-

тотрансформатор способен в зависимости от

действующего напряжения питания либо

понижать, либо повышать выходное напря-

жение питания.  

На лицевой панели устройства расположены

кнопка включения и четыре индикатора,

сигнализирующие о режиме работы ИБП, о

существующих перегрузках или о необходи-

мости замены батареи. Сзади RS 500 распо-

ложены четыре розетки, три из которых под-

держиваются батареей, а одна предназначе-

на только для защиты от помех. Кроме это-

го, производитель предусмотрел и специаль-

ную цепь для защиты телефонных линий.

Последним элементом задней панели ИБП

является разъем Data Port, предназначенный

для связи ИБП с компьютером посредством

прилагающегося программного обеспече-

ния PowerChute.    

ÄÑêÖë Ç àçíÖêçÖíÖ
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APC Back-UPS RS 500

ИБП

íÂıÌË˜ÂÒÍËÂ ‰‡ÌÌ˚Â
500 ÇÄ / 300 ÇÚ
USB
3 ÔÓ‰‰ÂÊË‚‡ÂÏ˚Â
·‡Ú‡ÂË,
1 ÌÂÔÓ‰‰ÂÊË‚‡ÂÏ‡fl
Ñ‡

165x92x285
5,9

åÓ˘ÌÓÒÚ¸
àÌÚÂÙÂÈÒ
êÓÁÂÚÍË

á‡˘ËÚ‡
ÚÂÎÂÙÓÌÌ˚ı ÎËÌËÈ
É‡·‡ËÚÌ˚Â ‡ÁÏÂ˚, ÏÏ
ÇÂÒ, Í„

3

3

3

3

3

3
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С каждым днем количество полуфабрика-

тов, именуемых Barebone-системами, пред-

ставленных на российском рынке, возраста-

ет. Очередной новинкой стало решение Sol-

tek, выполненное в компактном алюминие-

вом корпусе. По сравнению с другими по-

добными системами корпус EQ3000M не-

сколько больше, но при этом и количество

5,25-дюймовых отсеков больше. Однако

благодаря великолепному дизайну и стилю

оформления передней панели данная систе-

ма не смотрится слишком большой. 

На зеркальной передней панели расположе-

ны большие кнопки включения и «Reset», а

также разъемы для подключения перифе-

рийных устройств и для вывода аудиосигна-

ла. Примечательно, что помимо использова-

ния обычных стерео-разъемов mini-jack,

производитель разместил также и оптичес-

кие разъемы, предназначенные для переда-

чи цифрового аудиосигнала по оптическому

кабелю. Сзади EQ3000M располагается

стандартный набор разъемов — примерно

такой же, как и на обычных компьютерах. 

Внутри корпуса располагается плата Soltek

SL-B8A-F, выполненная на чипсете i845GE.

Основной ее особенностью является нали-

чие порта AGP 4х вместе со встроенной гра-

фической подсистемой. Следует также отме-

тить тот факт, что такой проект корпуса до-

пускает использовать для охлаждения цент-

рального процессора любой кулер, в том

числе и стандартный кулер Intel.   
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Благодаря новому продукту компании Hi-Ti,

сублимационному принтеру PhotoShuttle,

высококачественная печать фотографий в

домашних условиях стала еще более доступ-

ной. Данный принтер отличается сравни-

тельно малыми размерами и неплохим ди-

зайном, что, несомненно, окажется немало-

важным фактором при планировании по-

купки такого устройства. Отличительной

особенностью модели PhotoShuttle является

достаточно тихая работа, что положительно

сказывается на уровне комфорта. 

Для печати принтеру требуются специаль-

ные картриджи и фотобумага. Устанавлива-

ется картридж достаточно просто. Загрузка

фотобумаги в специализированный лоток

также не создает дополнительных труднос-

тей. Печать осуществляется за 45 секунд в че-

тыре прохода, накладывая сначала три цвета,

а затем специальную закрепляющую пленку.

Следует отметить, что получаемые изображе-

ния обладают великолепным качеством,

присущим настоящим фотографиям, изго-

товленным на глянцевой бумаге. Закрепле-

ние изображений специальной пленкой при-

дает отпечаткам влагостойкие свойства. 

При эксплуатации этого принтера категори-

чески запрещается использовать бумагу дру-

гого типа, нежели рекомендованную произ-

водителем. Тем более нельзя использовать

обычную офисную бумагу, поскольку такая

халатность может привести к выходу из

строя как отдельно картриджа, так и принте-

ра в целом.     
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Hi-Ti PhotoShuttleSoltek Qbic EQ3000M

Платформа
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Сублимационный принтер

За достаточно маленькие деньги для реше-

ний подобного уровня пользователю пред-

лагается продукт, способный удовлетворить

любые потребности. Этот проигрыватель

умеет все, или почти все. Помимо воспроиз-

ведения DVD и аудио компакт-дисков, Xoro

HSD301 понимает MP3 и видео CD всех

стандартов. Отличительной особенностью

устройства является возможность воспроиз-

ведения дисков SVCD. 

Для подключения к телевизору пользовате-

лю предлагается воспользоваться одним из

следующих разъемов: SCART, S-Video или

RCA. Звуковой сигнал подается как через

аналоговые шестиканальные и стерео-выхо-

ды, так и через цифровые, оптический и ко-

аксиальный выходы. На лицевой панели ус-

тройства располагаются еще два разъема для

подключения микрофонов, что позволит

превратить домашний кинотеатр в настоя-

щий центр развлечения. 

Следует отметить и тот факт, что, несмотря

на малую стоимость устройства, производи-

телю удалось разместить внутри сразу два де-

кодера — Dolby Digital и DTS, что делает его

по-настоящему универсальным DVD-про-

игрывателем. 

Но, к сожалению, как и любая другая техни-

ка, HSD301 не лишен недостатков, основ-

ным из которых является плохой пульт дис-

танционного управления.   

ÄÑêÖë Ç àçíÖêçÖíÖ

ñÖçÄ, $

www.xoro.ru

140

Xoro HSD301

DVD-проигрыватель
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Компьютерная преступность в России

выросла в 2002 году в 3,5 раза по сравне-

нию с предыдущим годом. 

Сейчас борьбой с преступлениями в отрас-

ли компьютерных технологий занимается

Управление «К» МВД РФ. Специалисты

отмечают, что рост числа таких правона-

рушений идет не менее быстрыми темпа-

ми, чем компьютеризация в России. 

Взломами занимаются представители са-

мых различных возрастных категорий и

социальных слоев населения. Професси-

ональными хакерами можно назвать дале-

ко не многих преступников: уровень ком-

пьютерной грамотности большинства

взломщиков оставляет желать лучшего. 

Но и его оказывается достаточно для то-

го, чтобы завладеть конфиденциальной

информацией некоторых беспечных поль-

зователей. Есть, конечно, и положитель-

ный момент: из бывших хакеров зачастую

вырастают хорошие специалисты. 

Преступников не пугает и тот факт, что по

ст. 272 УК РФ им «светит» от шести ме-

сяцев до пяти лет лишения свободы. 

По данным Управления «К», в прошлом

году таких правонарушений было совер-

шено 3,5 тысячи, что означает рост в 

3,5 раза по сравнению с 2001 годом. 

«И хотя преступники ежедневно «ломают»

до 10 компьютеров, мы найдем любого.

Дело только во времени», — заметил Ана-

толий Платонов. 

В справедливости этих слов можно усом-

ниться — учитывая, что финансирование

как самого Управления «К», так и право-

охранительных органов в целом оставля-

ет желать лучшего. Между тем уж на чем не

экономят компьютерные преступники,

так это на своем оборудовании. О. К.
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Благодаря широкому распространению

мобильной телефонии растет количество

всевозможных SMS-сервисов. Интернет

нередко выступает посредником между

операторами связи и клиентами сотовых

сетей. Речь не только об отправке сооб-

щений со страниц сайтов. Интернет-

сервер может представлять из себя базу

данных, которой пользуются владельцы

мобильных телефонов. Примечательно то,

что для получения SMS вовсе не обяза-

тельно быть постоянным пользователем

Интернета. Поставщики услуг, принимая

заявку от клиента по телефону или по

e-mail, рассылают заказанную у них ин-

формацию с помощью SMS-сообщений.

Например, обратившись в агентство недви-

жимости, вы можете получить информа-

цию о продаваемых квартирах на свой со-

товый телефон или купить автомобиль. Та-

кой сразу ставший популярным сервис

открылся недавно в латвийском секторе

Интернета. Базой мультиязычного сайта

AutoSMS.lv пользуются как продавцы, так

и покупатели машин. Подобные техноло-

гии обмена информацией отнюдь не но-

вы. Задачу сведения торгующих сторон вы-

полняли банальные объявления в прессе.

Говорить о буме SMS в нашей стране еще

рано. В то время как западные аналитики

только рынок мобильной азартной игры

оценивают в $50 млн, большинство рос-

сийских абонентов прибегают лишь к об-

мену текстовыми сообщениями. О. К.

Получать образование не выходя из до-

ма очень удобно и выгодно. Вполне ло-

гично предположить, что именно через

Интернет будет происходить обучение по

специальностям, связанным с информа-

ционными технологиями. И действи-

тельно, недавно официально открылся

первый Российский интернет-универ-

ситет информационных технологий. По-

ка доступна специальность «Интернет-

технологии», в которую входят курсы

«Основы web-технологий» и «Основы

информационной безопасности», но ру-

ководство факультета обещает увели-

чить количество специальностей. Вот

что говорят создатели университета:

«Наш университет рассчитан на тех, кто

в силу разных причин не имеет возмож-

ности получить новые знания иным спо-

собом. Теперь, независимо от места про-

живания и финансовых возможностей,

каждый может получить дополнительное

образование и при этом самостоятельно

планировать график обучения и выбор

учебных дисциплин, список которых бу-

дет постоянно пополняться. А главное —

обучение у нас бесплатное». Авторами

лекций и преподавателями являются

преподаватели из МГУ , РГГУ, ИСП РАН.

Пока интернет-институт находится в

стадии роста, далеко не все курсы явля-

ются действующими, но мы все надеем-

ся, что такая замечательная инициатива

будет развиваться и далее. И. С.

В последнее время я все чаще слышу,

что для Интернета в целом и для Рунета

в частности наступили достаточно тяже-

лые времена. В материале, посвященном

Национальной интернет-премии, люди,

играющие не последнюю роль в Рунете,

сетуют, количество новых и интересных

проектов в Сети очень мало, объясняя

это тем, что Интернет стал привычным

для людей явлением.

Из всего вышесказанного я согласен толь-

ко с одним: Интернет действительно пе-

рестал быть чем-то загадочным, он стал

обыденностью. Но в этом нет ничего

страшного. Просто человек освоил еще

одну территорию, приспособил ее для

своих повседневных нужд, естественно,

малость при этом загадив. В общем, про-

шло время пионеров-первопроходцев,

наступает время купцов и ученых. Теперь

уже не люди идут в Сеть, а наоборот,

многие пользуются Сетью как трампли-

ном для получения известности в «реа-

ле». На мой взгляд, это прекрасно, по-

скольку такая ситуация превращает

Интернет из отдельного и непонятного

мира в часть нашей жизни. 

Теперь нам всем необходимо сделать один,

но очень важный шаг — понять, как и ка-

ким образом мы можем использовать эти

полученные в полное распоряжение тер-

ритории с умом. Один из таких путей ис-

пользования описан в материале об рас-

пределенных вычислениях. Согласитесь,

есть что-то грандиозное в самой идее —

объединить множество компьютеров, ги-

гантское количество людей в единый про-

ект. Я не удивлюсь, если именно таким об-

разом будет найдено лекарство от рака

или установлен контакт с инопланетным

разумом. А такие проекты в Интернете как

раз являются самыми популярными.

Ну а дальнейшая судьба Интернета в на-

ших с вами руках, дамы и господа, нам ее

и определять.

Этот мир наш
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Нужна ли Рунету Национальная интернет-премия в существующем виде
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24,3%

52,6%
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Судя по данным опроса, среди на-

ших читателей Национальная ин-

тернет-премия пользуется не слиш-

ком большим авторитетом. 

Во всяком случае, более 50% опро-

шенных считают, что в существую-

щем виде она Рунету не нужна. 

А более 20% вообще не знают о ней
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Е сли объем работы очень велик, то

разумно распределить его между

исполнителями. Пусть каждый из

них в отдельности не может выполнить

всей задачи, зато его кирпичик станет

одним из многих элементов грандиозно-

го строения.

По новому над организацией работы

задумались после появления компью-

теров. Ведь многие задачи настолько

сложны, что их решение требует даже

от мощного вычислительного комплек-

са огромных ресурсозатрат. Были раз-

работаны тысячи методов расчетов и

анализа специально для компьютера.

Ученные стали ставить перед машиной

самые сложные задачи, и электронный

мозг перестал в разумные сроки их ре-

шать. Тогда было предложено разби-

вать задачи на независимые потоки.

Другими словами, одна большая про-

блема делилась на множество малых, и

суперкомпьютеры раздавали неболь-

шие задачи отдельным процессорам и в

конце объединяли результат. Это на-

правление нашло серьезную поддержку

среди разработчиков аппаратного обес-

печения. До сих пор создаются могучие

кластерные системы, которые исполь-

зуются для решения особо сложных за-

дач. Разумеется, такие разработки

штучные, и стоят они колоссальных де-

нег — не каждый проект может вписать

в свой бюджет покупку или аренду та-

кого компьютера. 

Исследователи обратили свое внима-

ние на огромное количество персональ-

ных компьютеров, которые принадлежат

как фирмам, так и частным лицам. Сум-

марная мощность таких систем превос- »
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Если работу невозможно сделать впятером, то ее невозможно сде-
лать в принципе. Примерно так считали древние. Египтяне же
опровергли это утверждение, выстроив известные всему миру
пирамиды, продемонстрировав небывалые успехи в организации
труда сотен тысяч рабочих. В том или ином виде подобная орга-
низация труда применяется и в наши дни.
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ходит силы самого производительного

суперкомпьютера в миллионы раз, при

этом в большинстве случаев офисный

компьютер 99% времени запускает «пус-

тые циклы». Не лучше ли потратить это

время на полезные расчеты. Рост Все-

мирной сети подтолкнул многих ученых

к созданию концепции распределенных

вычислений. Их принцип заключается в

следующем. Мощный компьютер про-

граммируется для решения очень слож-

ной задачи. Головная машина дробит ос-

новную задачу на множество маленьких

и рассылает ее через Интернет системам,

которые изъявили желание в свободное

время помогать ей. В назначенное время

или по мере готовности собираются ре-

зультаты, и головная машина анализиру-

ет полученную информацию. Такой цикл

может повторяться любое количество

раз. Остаточной вычислительной мощ-

ности этих систем с лихвой хватит для

решения задач проекта. Остается только

собрать пользователей под свои знамена.

Оказывается, сделать это несложно. 

Сейчас в Интернете существует доста-

точно много проектов, задействующих

пользовательские машины для обработ-

ки данных и других задач. Некоторые из

них очень серьезные и заслуживают ува-

жения, другие просто забавные и служат

скорее для развлечения их участников.

При желании вы можете присоединить-

ся к решению таких проблем, как разра-

ботка лекарства от рака или поиск вне-

земных цивилизаций с помощью Сети.

Все проекты, описанные в статье, заслу-

живают доверия и не нанесут вреда ва-

шей системе. 

ëÓ‚ÂÏÂÌÌ˚Â ÏÂı‡ÌËÁÏ˚
‡ÒÔÂ‰ÂÎÂÌÌ˚ı
‚˚˜ËÒÎÂÌËÈ
Первый этап создания системы распреде-

ленных вычислений самый простой, это

постановка задачи. Входящие и выходя-

щие данные должны быть очень точно

сформатированы. В распределенных вы-

числениях практически не остается места

для маневра, поэтому любая неточность

может крайне печально отразиться на

проекте. Например, трудно заставить ар-

мию своих клиентов разом скачать новое

программное обеспечение. Попытки со-

здать некую универсальную программу

пока не ведутся, это слишком дорогая и

практически невозможная задача.

После постановки задачи принимает-

ся решение о том, как лучше ее раздро-

бить. Например, представьте себе реше-

ние численного выражения (12+6)x

(2323-543)x(875578x4545). Вы можете

независимо вычислить значения для

первых, вторых и третьих скобок, пору-

чив это трем разным людям. Разумеет-

ся, современные задачи значительно

сложнее, но в основу кладутся те же

принципы. Теперь представьте, что при

обсчете описанного выше примера

один из участников проекта заболел.

Задача может быть не решена в срок.

Бороться с этим можно с помощью из-

быточности — другими словами, пору-

чив счет одного фрагмента сразу не-

скольким людям. В этом случае вы

страхуетесь от банального невыполне-

ния задачи и имеете возможность, све-

рив результаты, сделать проверку. В не-

которых современных проектах распре-

деленного вычисления избыточность

измеряется числом 100 000. 

После постановки задачи и дробле-

ния ее на фрагменты остается решить

технические вопросы с транспортиров-

кой данных к клиенту. Единого сфор-

мировавшегося подхода нет. Некоторые

головные машины требуют от клиентов

выходить на связь каждые несколько

часов. Другие более либеральны и поз-

воляют откладывать отправление гото-

вого задания на несколько дней. Все эти

данные доступны на сайтах проектов, в

которых применяется метод распреде-

ленных вычислений.

United Devices Cancer
Research Project
www.grid.org 
United Devices Cancer Research Project —

один самых известных проектов в Ин-

тернете. Основная задача проекта — по-

иск лекарства от рака. На сегодняшний
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день в нем задействовано порядка двух

миллионов компьютеров. 

Раковые заболевания сегодня являют-

ся одними из самых опасных. Каждый

четвертый заболевший умирает. Злокаче-

ственные опухоли очень быстро растут, и

не существует универсального лекарства,

которое могло бы с высокой надежнос-

тью остановить и излечить болезнь. 

Проект заключается в моделировании

взаимодействий между различными мо-

лекулами и протеинами. В результате

требуется найти вещество, которое ста-

нет основой лекарства и будет эффек-

тивно разрушать злокачественные опу-

холи. Таким образом, перед вами задача,

в чистом виде считающая химические

реакции. Очевидна избыточность таких

вычислений. Например, молекула мо-

жет нужным образом взаимодейство-

вать с протеинами, которые вызывают

заболевание, но на данном этапе ее не-

возможно использовать в качестве ле-

карства. Она может плохо растворяться

или быть токсичной в чистом виде. Ра-

зумеется, ее не выводят из списка кан-

дидатов, а ищут пути каким-либо обра-

зом доработать, но это уже совсем дру-

гая ветвь исследований. 

Скачиваемый программный модуль

ведет непрерывную работу. Вы можете

установить для него предпочтительный

вариант работы: задача включается толь-

ко в то время, когда вы не используете

процессор, или она работает с низким

приоритетом. Вы можете использовать

как ее вариант для постоянного подклю-

чения к Интернету, так и модификацию

для временных подключений. В первом

случае программа раз в 2-3 часа связыва-

ется с головной службой для отправки и

получения данных. Во втором вам пред-

лагается достаточно большой пакет зада-

ний для работы, и результат может быть

отослан через несколько дней.

Общее число обработанных молекул

на сегодняшний день составляет 170 млн.

Это эквивалентно примерно 170 тысячам

часов вычислений. В прошлом году про-

ект претерпел ряд изменений, например

была улучшена выборка начальных дан-

ных и результатов. Принято решение о

минимальной пятикратной избыточнос-

ти. Другими словами, одинаковое зада-

ние для подстраховки отсылается сразу

пяти или более пользователям. Клиент

работает только под операционной сис-

темой Windows.

Программа занимает 1,6 Мбайт. Полу-

чить ее можно по этому адресу: http://

members.ud.com/download/gold. Клиент

имеет хорошо оформленный интерфейс.

При загрузке перед вами появляется

трехмерное изображение молекулы, ко-

торое может быть использовано как хра-

нитель экрана во время бездействия сис-

темы. В дополнительных окнах показы-

вается информация о структуре молеку-

лы и выводится информация о работе.

C H I P à û ç ú  2 0 0 3

I N T E R N E T Ú Â ı Ì Ó Î Ó „ Ë Ë72

»

»

Первые проекты

Как считались стельки
На данный момент не существует единой

упорядоченной истории развития распре-

деленных вычислений. Но все же принято

считать, что эра распределенных вычис-

лений берет начало в 1967 году (теория и

первые разработки проводились 5-10 го-

дами раньше). В те дни в прессе появилось

множество статей ученых-математиков, ко-

торые описали способы оптимизации ис-

пользования рабочего времени. Были по-

ставлены и первые эксперименты, один

их которых довольно любопытен. С помо-

щью систем распределенных вычислений

решалась такая задача: представьте себе

прямоугольный кусок материала, из кото-

рого надо вырезать максимально возмож-

ное количество стелек для обуви. Други-

ми словами, требовалось расположить их

на холсте оптимальным образом. Техно-

логии распределенного вычисления того

времени с честью справились с постав-

ленной задачей. 

Следующий яркий момент в истории распре-

деленных вычислений относится к концу

80-х. Количество персональных компьюте-

ров росло в геометрической прогрессии.

Кроме этого, об Интернете стали не только

говорить, но и достаточно активно его ис-

пользовать. Персональная вычислительная

машина в Паутине стала реальностью. В те

дни были предприняты попытки создать не-

сколько международных организаций по

стандартизации распределенных вычисле-

ний, однако почти все они бесследно пропа-

ли, поскольку при участии в дорогостоящих

разработках различные компании не жела-

ли идти на уступки и отдавать наиболее пер-

спективные «куски пирога». 

Бурный расцвет и реальные проекты доста-

точно большого масштаба появись в сере-

дине 90-х годов прошлого века. Сейчас это

направление сетевой жизни активно раз-

вивается и растет. Появляются первые

коммерческие предложения. Например, за

использование вашего процессорного вре-

мени вам предлагают некоторое программ-

ное или развлекательно-программное

обеспечение.

5 í‡ËÌÒÚ‚ÂÌÌÓ, ÌÓ ‰ÓÒÚ‡ÚÓ˜ÌÓ
ËÌÙÓÏ‡ÚË‚ÌÓ ‚˚„Îfl‰ËÚ
ËÌÚÂÙÂÈÒ ÍÎËÂÌÚÒÍÓÈ
ÔÓ„‡ÏÏ˚ ÔÓÂÍÚ‡ SETI@Home
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Вы можете сравнить мощность своего

компьютера с машинами других участ-

ников проекта. За выполненные задания

начисляются очки. 

Проект United Devices Cancer Research

Project является очень благородным и

абсолютно не коммерческим. Если у вас

есть желание внести свой вклад в борьбу

с раковыми заболеваниями, то примите

в нем участие. 

SETI@home
http://setiathome.ssl.berkeley.edu 
Проект SETI@home стал самым извест-

ным благодаря своей умопомрачитель-

ной идее. Вам предлагают искать ино-

планетян. Нет, не стоит улыбаться, про-

ект абсолютно серьезен и имеет креп-

кую научную базу. Стартовал он еще в

1997 году. 

Итак, более подробно о поиске вне-

земного разума. Действительно, как же

можно искать зеленых человечков с по-

мощью Всемирной паутины и множества

компьютеров? Все достаточно просто и в

то же время здраво. Радиообсерватория в

Аресибо постоянно записывает космиче-

ский шум. Он делится на фрагменты и

рассылается зарегистрированным участ-

никам проекта. Затем в ход пускается ма-

тематика. В фрагменте ищутся сигналы с

Гауссовыми распределениями. Здесь на-

до сделать оговорку. Как ни странно, ав-

торы проекта считают, что радиосигналы

инопланетян отвечают обыкновенной

земной логике. Идея, конечно, спорная,

но в любом случае ее реализация заслу-

живает всяческого уважения. 

Под свои знамена авторы проекта

уже собрали почти 4 млн пользователей

(правда, активных участников только

полмиллиона). Клиенты проживают в

226 странах мира. Страны делятся на

команды. Если ваш компьютер найдет

сигнал от другого разума, то вы автома-

тически становитесь соавтором всех

публикаций и открытий, связанных с

ним. Согласитесь, это достаточно за-

манчиво. 

Программа, которая устанавливается

на ваш компьютер, имеет очень прият-

ный и простой интерфейс. В главном

окне рисуется красивое трехмерное изо-

бражение сигнала и выводится инфор-

мация о его обработке. Кроме этого, вам

предоставляются данные о вашем учас-

тии в проекте и его общей ситуации.

Программа достаточно часто обменива-

ется с головным сервером информаци-

ей, но вы можете выбрать режим крат-

ковременных подключений. Скачать

необходимое программное обеспечение

можно по адресу http://setiathome.ssl.

berkeley.edu/download.html. Сейчас до-

ступны версии программного обеспече-

ния для операционных систем Windows

(95/98/2000/ NT/ME/XP), Macintosh,

GUI для Mac OS и версии командной

строки для UNIX, Windows NT, OS/2,

BeOS, Mac OS Server, Open VMS и неко-

торых других. 

Данные проекта используются как по

прямому назначению, так и для исследо-

вания черных дыр, распределения водо-

рода во вселенной, пульсаров и других

космических объектов. Если вы хотите

поднять свои знания о радиошумах, то

можете вступить в него. 

Find-a-drug.com
www.find-a-drug.com
Еще один очень популярный и достой-

ный проект — Find-a-drug.com. Его за-

дача — поиск лекарства от СПИДа и ра-

ка. Кроме этого, вы можете участвовать

в разработке безопасных гербицидов.

Косвенным сторонником этого проекта

является корпорация Intel. Именно ее

программисты приняли активное учас-

тие в создании клиентской части про-

граммного обеспечения проекта. Их ка-

чественный труд не прошел даром. В

своей нынешней форме проект намного

превосходит по вычислительной мощи

своего предшественника. По разным

оценкам, в нем принимают активное

участие 70 тысяч добровольцев. 

Принцип работы проекта очень по-

хож на United Devices Cancer Research

Project, да и цели его во многом схожи.

Но стоит отметить несколько ключевых

моментов. Прежде всего, клиентская

программа очень бережно относится к

интернет-трафику. Количество пересы-

лаемой информации в пересчете на

единицу времени минимально. Про-

грамма не утомляет пользователя сво-

им желанием захватить тот или иной

ресурс вашей системы в ущерб другим

пользовательским задачам. Другими

словами, она работает действительно

незаметно. Кроме этого, графическая

часть интерфейса сделана не только

информативно, но и красиво. Трехмер-
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Ì‡Û˜Ì˚Â ÏÂÚÓ‰ËÍË



ные молекулы смотрятся как нечто

фантастическое. 

Участники проекта делятся на коман-

ды. Вы можете выбрать группу единомы-

шленников или просто присоединится к

сборной России. Кстати, наша страна по

количеству набранных очков держится в

лидирующей группе. Номер настроек

российской команды — 2011. 

Программа выполнена только для

операционных систем семейства Win-

dows. К сожалению, разработок для дру-

гих ОС не планируется. Скачать клиент-

скую программу можно по адресу

www.find-a-drug.com/download.html. Ре-

комендую ознакомиться с краткими

правилами установки программного

обеспечения на сайте компании, в про-

тивном случае вы можете потратить впу-

стую несколько часов.

Проект Find-a-drug.com очень интере-

сен и полезен, но, к сожалению, инфор-

мации о нем достаточно мало, поскольку

авторы уделяют совсем немного внима-

ния его популяризации. Это тот проект,

где за внешней тишиной и скромностью

скрывается огромный потенциал людей

и их колоссальный труд.

distributed.net
http://distributed.net 
Проект distributed.net достаточно любо-

пытен для тех, кто ждет от компьютера

настоящих подвигов. На официальном

сайте авторов с завидной частотой появ-

ляются проекты, в которых вы можете

принять участие. Например, участники

доказали относительную ненадежность

криптоалгоритма RC5 путем взлома за-

шифрованного им сообщения. До этого

момента 64-битные ключи считались аб-

солютно надежными. Сейчас запущен

проект RC5-72. Для раскодирования та-

кого сообщения понадобится в 256 раз

больше времени или ресурсов, чем для

предшественника. Кроме этого, проект

distributed.net занимается поиском так

называемых линеек Голомба, которые

являются ключом к новым открытиям в

сфере радиоастрономии, рентгено-кри-

сталлографии и теории связи.

Сам проект distributed.net основан в

1997 году. Авторы прямо не называют

число активных участников, но гово-

рят, что суммарная вычислительная

мощность эквивалентна 160 тысячам

компьютеров с процессорами PII 266

МГц, которые, в свою очередь, работа-

ют 24 часа в сутки, семь дней в неделю

и 365 дней в году. Кроме этого, исход-

ные коды клиентской программы от-

крыты, таким образом разработчики

демонстрируют всем непосредствен-

ным и потенциальным участникам бе-

зопасность программы. 

Интерфейс у утилиты спартанский.

Ничего лишнего, только рабочая инфор-

мация. Скачать клиентскую программу

можно по адресу http://distributed.net/

download.

Проект distributed.net разбит на два на-

правления — научное и абсолютно нена-

учное. Так как результаты именно науч-

ной части публикуются крайне нерегу-

лярно, то интерес она вызывает неболь-

шой. Зато разговоров и публикаций на

тему взлома шифровальных кодов более

чем достаточно. 

Distributed Folding
www.distributedfolding.org 
Еще один любопытный проект носит не-

хитрое название Distributed Folding. Он

предназначен для, казалось бы, баналь-

ного моделирования всевозможных бел-

ков. Так как проект родился, или, если

быть совсем точным, переродился сов-

сем недавно, то в его основу положены

все самые последние разработки из об-

ласти распределенных вычислений. Раз-

работчики учли все минусы и плюсы уже

существующих проектов и существенно

упростили работу с этим клиентом. Его

вычисления строятся на совершено но-

вых алгоритмах математики и органиче-

ской химии. 

Проект любопытен прежде всего тем,

что клиентская программа практически

не получает никаких данных с головной

машины. Все необходимое для генера-

ции случайных белков заложено в ней

самой. Кстати, она имеет очень прилич-

ные размеры — 6 Мбайт. Кроме этого,

каждый месяц сервис предоставляет об-

новление из 2-3 Мбайт. Разработчик ут-

верждает, что это базы данных по ато-

мам, молекулам и связям. Возникает ре-

зонный вопрос: разве можно так быстро

создавать новые базы данных по фунда-

ментальным вещам? Ответ на совести

авторов проекта. 

В Distributed Folding принимают учас-

тие более 18 тысяч пользователей со все-

го мира. На данный момент сгенериро-

вано 8 530 498 509 структур. Авторы

предлагают клиентам разбиваться на

группы и бороться за лидерство. Отлич-

ный способ: дух спортивного состязания

заставляет людей активно предоставлять

свое процессорное время и искать новых

участников проекта. Скачать клиент для

участия в этом проекте можно по адресу:

www.distributedfolding.org/download.

html. Программа запускается на 16 плат-

формах, в том числе на Sony Playstation 2!

Имейте в виду, что текстовые варианты

клиента работают намного быстрее, чем

графические. 

Проект Distributed Folding достаточно

любопытен в силу своей новизны. Если

вас мало интересует содержательная сто-

рона дела и графика для вас не так важ-
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на, то вы запросто можете «погонять» на своем процессоре са-

мые современные алгоритмы генерации белков. 

ÅÂÁÓÔ‡ÒÌÓÒÚ¸
Любое дистанционное управление вашим процессором может

таить в себе потенциальную опасность. Практически во всех

проектах распределенных вычислений большинство пользова-

телей не имеет понятия, что и как считается на его машине. Да-

вайте не будем опускаться до банальных разговорах о пересыл-

ке на ваш компьютер вирусов, троянов или просто считывании

ваших личных настроек. Подобные прецеденты были, но, по-

верьте мне, распределенные вычисления — это не самый лег-

кий и эффективный способ распространения того же вируса.

Поэтому речь пойдет немного о другом.

Не секрет, что существует запрет на продажу суперкомпью-

теров в некоторые страны. Главным образом это делается из-за

того, что существует угроза расчета на них оружия массового

поражения или, проще говоря, моделирования атомной бом-

бы. Для таких стран распределенные вычисления могут стать

самым простым и эффективным способом решения трудных

математических задач. Возможно ли отследить такие проекты?

Теоретически это возможно. С другой стороны, в Cети отсут-

ствует контроль за подобными проектами. Демократия Все-

мирной паутины опять становится краеугольным камнем со-

временного мира. 

Допустим, вы решили посвятить свободную работу своего

процессора в мирных целях и включиться в проект распреде-

ленных вычислений. Как избежать обмана и не стать соавто-

ром атомной бомбы или нового смертоносного вируса? Преж-

де всего, внимательно изучите официальный сайт проекта.

Лучшей визитной карточкой может стать не обширная инфор-

мация об авторах проекта (хотя это тоже очень хорошо), а от-

крытый код программного клиента. Кроме этого, вниматель-

но ознакомьтесь с содержимым специализированных фору-

мов о распределенных вычислениях, благо их сейчас предо-

статочно. В остальном же стоит полагаться прежде всего на

порядочность авторов проекта и доброе имя тех организаций,

которые поддерживают проект.

á‡ÍÎ˛˜ÂÌËÂ 
Около Санкт-Петербурга есть населенный пункт Шушары. На

одном из домов я видел забавный плакат: «ПОРОЖНИЙ

РЕЙС — УБЫТОК СТРАНЕ!» Действительно, не слишком ли

часто мы тратим наши ресурсы впустую? Почему бы не поде-

литься с человечеством свободным процессорным временем

вашего компьютера? Решая задачи, связанные с поиском ле-

карств, вы, возможно, помогаете сами себе или своим близ-

ким. Огромная вычислительная мощность миллиона домаш-

них и офисных компьютеров не должна пропадать напрасно. 

Многие специалисты в области IT говорят, что уже в бли-

жайшие годы распределенные вычисления могут быть постав-

лены на коммерческую основу. Скорее всего, на первых этапах

клиентам будут предлагать платное программное обеспечение

или лицензированную музыку. Мне кажется, что такой подход

вполне оправдан для тех проектов, разработчики которых на-

деются на прибыль. Андрей Воронин

»
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Естественно, авторы этих ресур-

сов, как, впрочем, и всех осталь-

ных сайтов Cети, максимально

заинтересованы в их продвижении и

привлечении как можно большего

количества посетителей. Кому-то эти

посетители нужны, как уже упомина-

лось выше, для показа рекламы, кому-

то для полунасильственного знакомст-

ва с собой любимым или же прайс-лис-

том своей фирмы. Если не рассматри-

вать в качестве средства привлечения

посетителей баннерообменные сети,

которые становятся все менее эффек-

тивными, и дорогостоящие рекламные

компании на популярных площадках,

то наиболее дешевый и целевой приток

посетителей дают поисковые системы и

рейтинги. Регистрация в большинстве

из них является бесплатной, поскольку

в расширении любого каталога заинте-

ресованы его создатели. Ниже будут

рассмотрены виды сетевых рейтингов,

методики определения популярности

ресурса и позиционирования его внут-

ри рейтинга. »
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Интернет в последнее время переживает настоящий бум.
В огромном количестве создаются персональные странички,
авторские сайты и другие узконаправленные ресурсы, зачастую
интересные только самим создателям. Особняком стоят сайты,
предназначенные исключительно для зарабатывания денег, то
есть показа баннеров, автоматического перенаправления на сайт
спонсора и т. д. 

ëÚÂÏÎÂÌËÂ
Í ÒÎ‡‚Â
ëÚÂÏÎÂÌËÂ
Í ÒÎ‡‚Â

Р е й т и н г о в ы е  с и с т е м ы  и  к а т а л о г и



ä‡Ú‡ÎÓ„ ËÎË ÂÈÚËÌ„?
Казалось бы, между двумя этими назва-

ниями разницы почти нет. Однако при

детальном рассмотрении выясняется,

что она весьма велика.

В рейтинге за критерий, по которому

определяется место того или иного ре-

сурса в списке аналогичных ему по те-

матике, берутся показатели счетчика,

который зарегистрированный пользова-

тель должен поставить на свой сайт. Су-

ществуют и способы ранжирования без

использования счетчика, но о них поз-

же. Разные рейтинги пользуются раз-

личными данными для своей работы.

Одни считают хиты (загрузки страни-

цы), другие — хосты (загрузки с уни-

кальных IP-адресов), а некоторые вооб-

ще посетителей по cookies. Каждый рей-

тинг утверждает, что его данные самые

точные и объективные, однако, строго

говоря, у любого способа ранжирования

по счетчику есть недостатки. В любом

случае по пути установки счетчика идут

многие российские ресурсы. Плюсом

такого решения для пользователя явля-

ется статистика посещаемости его сай-

та, которую он бесплатно получает, а в

случае каталога это реклама, которую

пользователь разместил в виде счетчика.

В результате все довольны. Минусы по-

добного подхода так же очевидны. Во-

первых, пользователь, который хочет

зарегистрироваться в нескольких по-

добных ресурсах, вынужден будет про-

сто усеять свой сайт их «кнопками», та-

ким образом основательно подпортив

дизайн. Во-вторых, в случае падения

сервера, где находится рейтинг, а воз-

можность этого всегда имеется, картин-

ка счетчика не грузится на страницу

сайта или грузится очень медленно. В

результате и пользователь, и владелец

сайта испытывают неудобство при рабо-

те с ресурсом.

Создатели каталогов, не использую-

щих счетчики в качестве критерия, сни-

мают с себя эту головную боль, но от-

нюдь не избегают проблем, связанных с

определением релевантности и популяр-

ности. Поскольку выяснить количество

посетителей в их случае весьма затруд-

нительно, то для определения популяр-

ности используются индекс цитирова-

ния (Yandex, Google) и формы для голо-

сования, размещаемые на страничках.

Второй метод, впрочем, используют в

основном малоизвестные каталоги.

Примером «чистого» каталога, не ис-

пользующего для определения популяр-

ности никакого механизма, можно счи-

тать Open Directory Project, в котором

сайты внутри рубрик сортируются по ал-

фавиту. При этом редакторы каталога

имеют право выделять некоторые ссыл-

ки, но подобные действия могут быть

перепроверены другими редакторами

(на практике это происходит весьма ред-

ко), что может стать причиной лишения

редакторских прав.

ëÍÓÎ¸ÍÓ ‚Â¯‡Ú¸ Ë ˜Â„Ó?
Таким образом, после создания ресурса

и размещения на просторах Всемирной

паутины, разработчики сталкиваются с

рядом проблем, связанных с регистра-

цией своего творения в рейтингах.

Обычные вопросы, возникающие в

этой ситуации у авторов, следующие: 

«В каком количестве рейтингов регист-

рироваться? Какие именно рейтинги

выбрать?» Исходя из того, что невиди-

мые бесплатные счетчики сейчас никто

не предоставляет, то, как уже упомина-

лось выше, большое их количество раз-

мещать как минимум некрасиво. По-

этому имеет смысл выбрать несколько

рейтингов, которые предоставляют до-

статочно объемную статистику и при

этом являются популярными площад-

ками. Возвращаясь к разговору о мето-

диках определения рейтингов, хотелось

бы более подробно рассмотреть все их

плюсы и минусы.
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Немного истории

Они были первыми
Точные сведения о том, кто и как создал

первый рейтинг в Интернете, отсутству-

ют. Однако большинство специалистов

склоняются к тому, что первым рейтингом

в современном понимании этого слова

был 100Hot.com. Правда, нужно уточнить,

что этот рейтинг не использует счетчик, а

ранжирует сайты по результатам поиска

на GoTo.

В качестве западного рейтинга, использу-

ющего внешний счетчик, можно привести

пример Web-Counter Top 1000 Usage List.

Первым рейтингом Рунета был Rambler’s

Top100. Резкому росту его популярности

и началу эпидемии рейтингов положила

начало «Россия-Он-Лайн», разместившая

его на своей первой странице. Учитывая

то, что РОЛ была тогда едва ли не самым

посещаемым ресурсом, все остальные по-

следовали ее примеру.

7 äÎ‡ÒÒË˜ÂÒÍËÈ
Í‡Ú‡ÎÓ„ —
Open Directory
Project

èÂ‚˚È ÛÒ-
ÒÍËÈ Í‡Ú‡ÎÓ„

www.ru Á‡
Ò‚Ó˛ ‰ÓÎ„Û˛
ÔÓ ÒÂÚÂ‚˚Ï

ÏÂÍ‡Ï
ÊËÁÌ¸ ÔÂÂ-

ÊËÎ ÌÂÒÍÓÎ¸-
ÍÓ ÂËÌÍ‡-

Ì‡ˆËÈ

3
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3 По хитам — не самый популярный и,

наверное, самый необъективный спо-

соб. Наименее защищен от накруток и

не дает истиной картины популярнос-

ти ресурса.

3 По хостам — один из самых популяр-

ных способов ранжирования. Дает от-

носительно точную картину популяр-

ности и неплохо защищен от накру-

ток. Минусом данного способа явля-

ется то, что с одного IP через брандма-

уэр могут выходить несколько людей,

но рейтинг будет считать их за одного.

3 По cookies — способ наиболее точный,

если речь идет о количестве уникаль-

ных посетителей. Работает до очистки

кэша браузера пользователем. Также

не учитывает, что у одного пользовате-

ля может быть несколько браузеров и

что в браузере может быть отключена

поддержка cookies.

3 Комплексный анализ — этот способ

подразумевает использование относи-

тельно сложного алгоритма определе-

ния уникальности каждого посетите-

ля. Как правило, конкретные данные

по работе алгоритма не разглашаются.

Как видите, у каждого способа есть

свои недостатки, что вполне естествен-

но. Ведь по идее рейтинг должен пока-

зывать интересность/популярность ре-

сурса. Однако совместить эти два крите-

рия при высчитывании некоего средне-

взвешенного значения очень сложно.

Сайт, на который заходят десять человек

в день, может быть очень интересным,

но не раскрученным. С другой стороны,

многие онлайновые сервисы (почты,

форумы, чаты) не несут интереса сами

по себе и служат лишь местом общения

интересных людей, которые, заходя ту-

да, накручивают счетчик.

Еще одним способом определения

рейтинга сайта, который мы пока не за-

тронули, является индекс цитирования.

В Рунете этим пользуются пока только

Яndex и «Апорт». Индекс цитирования

не зависит от количества посетителей

ресурса, но поддается накрутке. Недавно

Яndex изменил алгоритм подсчитывания

ИЦ, но полностью защитить его от на-

круток вряд ли удастся.

Отдельно стоит способ, применяемый

в большинстве adult-рейтингов. В точ-

ности самих рейтингов возникают силь-

ные сомнения, но за критерий популяр-

ности они берут количество переходов

на конкретный сайт с самих себя.

èÓËÒÍÓ‚˚Â ÂÈÚËÌ„Ë
В рамках этой статьи нельзя не рассмот-

реть еще один вид рейтингов, которые,

казалось бы, к ним и не относятся. Это

рейтинги, которые составляют поиско-

вые машины при определении того, ка-

кие из результатов поиска вывести в пер-

вых строчках. Учитывая то, что поиско-

вики дают довольно большой приток по-

сетителей на любой сайт, эти своеобраз-

ные рейтинги весьма и весьма важны.

Если не брать в расчет поисковый спам

и клоакинг, то получается следующее:

3 Если в доменном имени содержится

поисковое слово, такой сайт будет вы-

веден выше сайта с аналогичным со-

держимым.

3 Если два сайта содержат одну и ту же

статью, то первым будет выведен тот

ресурс, доменное имя которого явля-

ется более приоритетным. То есть

COM будет выше, чем SPB.RU.

Каким именно методом привлечения

посетителей пользоваться, решать авто-

ру или владельцу ресурса, но в первую

очередь стоит думать об удобстве сайта

для пользователей. Помните о том, что

лишняя назойливая реклама раздражает

посетителей и не способствует росту

популярности.  

Сергей Лисин

»

1 èË ‡ÁÏÂ˘ÂÌËË «ÍÌÓÔÓÍ» Í‡Ú‡ÎÓ„Ó‚ Ë ÂÈÚËÌ„Ó‚ ‚‡ÊÌÓ ÌÂ ÔÂÂÛÒÂ‰ÒÚ‚Ó‚‡Ú¸

1 àÏÂÌÌÓ Ú‡Í ‚ 1997 „Ó‰Û ‚˚„Îfl‰ÂÎ
Rambler
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Вскоре была создана и Российская

интернет-академия, в состав ко-

торой вошли не только люди,

причастные к созданию и развитию рос-

сийского Интернета, но и многие изве-

стные писатели, актеры и общественные

деятели. И работа закипела... 

3 марта 2000 года прошла первая цере-

мония награждения победителей пре-

мии. 16 апреля 2003 года премия вруча-

лась в четвертый раз. За это время орга-

низаторами, по идее, должен был быть

накоплен определенный опыт как по

проведению подготовительной работы,

так и по организации финальной цере-

монии. Увы, на данный момент это явле-

ние «общерунетовского» масштаба вы-

зывает крайне неоднозначную реакцию. 

Не будем касаться многочисленных

слухов, да и, чего греха таить, скандалов,

которые сопровождали работу жюри в

прошлые годы. Давайте попробуем по-

смотреть на нынешнее положение дел.

ÇÓÔÓÒ˚ 2003
По мнению многих аналитиков, Интер-

нет (и его российский сегмент в том чис-

ле) переживает сейчас не самые лучшие

времена. Сеть перестала быть экзотикой

и для многих стала уже вполне обыден-

ным явлением. В этой обстановке Наци-

ональная интернет-премия вроде бы

должна являть собой некую организую-

щую силу, призванную отмечать наибо-

лее яркие явления Рунета и помогать его

развитию. В Академию Интернета вхо-

дит абсолютное большинство интеллек-

туальной элиты Рунета, и в их власти не

только констатировать те процессы, ко-

торые происходят в Сети, но и во многом

формировать их. Увы, этого не происхо-

дит. Очень показательна ситуация с ин-

тернет-премией в этом году. Во-первых,

работа самой Академии никак не отража-

лась на ее сайте, а на ресурсе Nagrada.ru

информации было совсем мало. Такое

положение вещей вообще стало харак-

терным для работы премии. Награда, ко-

торая должна быть наиболее массовой,

широко освещаемой в Рунете и вне Сети,

становится все более кулуарной. 

Следствием подобной закрытости ста-

ла реакция интернет-сообщества на ито-

ги премии. 

Наиболее сильный резонанс среди се-

тевой общественности вызвало решение

жюри в номинации «Открытие года». До

последнего момента, если судить по го-

лосованию, проходившему на сайте

www.nagrada.ru, явным фаворитом среди

пользователей был сайт «Бойцовский

клуб», лидировавший с большим отры-

вом. Были среди номинантов и другие

проекты, ориентированные именно на

сетевую популярность. Тем не менее по-

бедителем в этой номинации стал

«Мультимедийный интернет-проект Ди-

рекции интернет-вещания ВГТРК «Вес-

ти.Ru». Подобное решение жюри вызва-

ло у многих, мягко говоря, недоумение. 

На фоне этого скандальчика прошла

почти незамеченной другая, столь же

спорная победа. В номинации «Отдых и

путешествия» победил сайт «Все об Ис-

пании». Ресурс, вне всяких сомнений,

интересный, но, как справедливо заме-

чали многие люди, в том числе имею-

щие отношение к туризму и отдыху, не-

регулярно обновляемый. Достаточно

посмотреть на раздел «Новости сайта»:

между летом 2002 года и январем 2003- »

C H I P à û ç ú  2 0 0 3

Н а ц и о н а л ь н а я  и н т е р н е т - п р е м и я

История одного из самых интересных и значимых явлений Рунета
началась в 1999 году. Именно тогда с помощью компании Intel
получила развитие идея создания Национальной интернет-премии.

éÊË‰‡ÌËÂ
«ÏÓÎÓ‰ÓÈ ¯Ô‡Ì˚»

éÊË‰‡ÌËÂ

«И у каждого здесь есть излюбленный метод

Приводить в движение сияющий прах:

Гитаристы лелеют свои фотоснимки,

А поэты торчат на чужих номерах.

Hо сами давно звонят лишь друг другу,

Обсуждая, насколько прекрасен наш круг...»

Борис Гребенщиков «Электрический пес»
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» го новостей нет вообще. Затем идет но-

вость от февраля 2003 года и две ново-

сти от апреля. Обе апрельские новости

относятся как раз к участию сайта в ин-

тернет-премии и к победе в своей но-

минации. 

ëÚ‡¯ÌÓ ‰‡ÎÂÍË
ÓÌË ÓÚ Ì‡Ó‰‡...
Я бы не хотел комментировать работу

жюри. Неблагодарное это дело, да и не-

корректное. 

Хотелось бы сказать о другом. На мой

взгляд, одной из самых больших про-

блем интернет-премии является то, что

механизм выбора победителей и ход ра-

боты жюри неясен пользователям. От-

сутствие «обратной связи», а также чет-

ких критериев, по которым оцениваются

ресурсы, превращают интернет-премию

в этакий «черный ящик». Есть «сигнал

на входе», что-то происходит внутри,

получаем результат на выходе. Причем

результат не всегда попадает под дейст-

вие законов логики. 

Согласитесь, награда, которая носит

гордое название Национальной интер-

нет-премии, не должна вызывать подоб-

ных разногласий. Но еще более стран-

ным кажется мне положение дел на сай-

те самой Академии Интернета. Как не-

трудно догадаться, расположился этот

ресурс по адресу www.academia.ru. Но

искать здесь хоть какую-нибудь инфор-

мацию о сегодняшнем дне интеллекту-

альной элиты Рунета не стоит. Послед-

нее обновление материалов сайта отно-

сится к 28 февраля 2002 года. Любой же-

лающий может узнать о том, что церемо-

ния награждения произойдет 22 марта

2002 года в клубе «Точка». Чуть ниже на-

ходится «Обращение оргкомитета Рос-

сийской академии Интернета к интер-

нет-сообществу». В том числе в нем го-

ворится следующее: «Предложенная на-

ми программа формирования Интернета

как весомого общественного явления в

России полностью поддержана корпора-

цией Intel, которая уже приняла реше-

ние стать титульным спонсором проекта

«Национальная Интел интернет-пре-

мия». Таким образом, наши общие идеи

начинают обретать вполне весомые чер-

ты». Если мне не изменяет память, ком-

пания Intel вот уже два года не является

титульным спонсором проекта, да и в

названии премии уже не фигурирует

слово «Интел». 

Другие разделы сайта тоже не пораду-

ют посетителя свежестью и богатством

материалов. Особой скудостью в этом от-

ношении отличается раздел «Bibliotheca

Academica», в котором содержатся «Про-

граммное заявление председателя Inter-

net Society Vint Cerf «Интернет для всех»

и ответ на это заявление координатора

оргкомитета Российской академии Ин-

тернета Анатолия Прохорова «Интернет

в России: нет ли проблем, есть ли пер-

спективы?» Не бедновато ли для акаде-

мической библиотеки?

Складывается устойчивое впечатле-

ние, что группа умных, образованных, но

крайне занятых и имеющих совершено

разные интересы людей, решила сделать

что-то хорошее «для простого люда». Об-

щественного веса и умения (а также сво-

бодного времени) хватило на то, чтобы

это дело организовать. А дальше — груст-

ная история: дитя стало расти и требо-

вать внимания. А вот времени как раз у

родителей и не оказалось. Отсюда и все

многочисленные проколы, которые,

словно злой рок, сопровождают премию,

и крайне скептическое отношение к ней

многих специалистов, не говоря уже о

простых пользователях.

ÑÓÍÚÓ, fl ·Û‰Û ÊËÚ¸?
Выводы из сложившейся ситуации мож-

но сделать весьма простые и краткие. 

Поскольку награда, подобная интер-

нет-премии, Рунету необходима, то она

еще какое-то время будет жить. Точнее,

существовать до тех пор, пока не разра-

зится уж совершенно безобразный скан-

дал, либо пока она окончательно не на-

доест академикам, многие из которых

являются свадебными генералами. 

Премия будет постепенно терять дове-

рие интернет-сообщества и в конце кон-

цов станет действом «для своих» подоб-

но посиделкам из песни Гребенщикова

«Электрический пес».

И напоследок небольшой прогноз.

Скорее всего, вскоре мы будем свидете-

лями появления новой масштабной пре-

мии, награды — одним словом, явления,

призванного отметить наиболее инте-

ресные ресурсы и самых ярких личнос-

тей Рунета. Осталось ответить только на

один вопрос: «Где та молодая шпана, что

сотрет нас с лица земли?»

Максим Макаренков

1 ë‡ÈÚ êÓÒÒËÈÒÍÓÈ ÄÍ‡‰ÂÏËË àÌÚÂÌÂÚ‡. èÓÒÎÂ‰Ìflfl ÌÓ-
‚ÓÒÚ¸ ÓÚÌÓÒËÚÒfl Í 2002 „Ó‰Û

1 ë‡ÈÚ «ÅÓÈˆÓ‚ÒÍËÈ äÎÛ·» Ó·˙fl‚ËÎ ÚÂı‰ÌÂ‚Ì˚È Ú‡Û
ÔÓÒÎÂ ÚÓ„Ó, Í‡Í ÓÌ ÌÂ ÔÓÎÛ˜ËÎ ÔÂÏË˛



Вика: Не знаю, как относятся

к награде люди, недавно пришедшие в

Интернет, но большинство моих друзей,

на глазах у которых она появилась и раз-

вивается, часто сетуют на ее неадекват-

ность. Впрочем, получая премию, все

равно радуются и самоотвод не берут.

Ведь каждому приятно, когда его заме-

чают и отмечают.

Антон Носик: Я бы не стал го-

ворить об авторитете премии, потому что

он не выражается никакой постоянной

величиной, а зависит от конкретных ре-

зультатов, номинаций и церемоний в

каждом году. Да и Рунет не является за-

крытым клубом со строгой партийной

дисциплиной при голосовании по раз-

ным вопросам. Имеет смысл говорить о

влиятельности премии, потому что этот

параметр поддается объективной оценке.

Действительно, из всех когда-либо вру-

чавшихся в Рунете наград она сегодня са-

мая заметная.

Александр Плющев: Думаю,

что высок как никогда. Дело в том, что на

этот раз премии удалось абстрагироваться

от масштабных публичных скандалов, ко-

торые сопровождали ее два года. Другое

дело, что действительно до национальной

награды приличного уровня еще очень

далеко, но тенденция, мне кажется, наме-

тилась. Работать есть над чем, причем по

отдельным направлениям, например ор-

ганизации и PR-поддержке премии — не-

початый край. Об уровне и престиже го-

ворит тот факт, что в этом году идет ак-

тивное и бурное обсуждение результа-

тов, чего не было раньше. Combats.ru во-

обще объявил забастовку из-за того, что

его не признали открытием года. Это,

конечно, детский сад, но тоже кое о чем

говорит.

Максим Мошков: Все зависит

от человека, как кто ее воспринимает.

Скажем, «Бойцовский клуб» объявил

трехдневный траур по поводу ее неполу-

чения, а кто-то на каждом углу будет кри-

чать: «НИПель — атстой...» Нормальный

статус у этой премии. По крайней мере, я

не припомню случая, чтобы кто-то, кто

получил эту премию, стал демонстратив-

но от нее отказываться или стеснялся по-

ставить ее у себя на полке. А ведь некото-

рые уже по 2-3 штуки имеют... Привычка,

скажете? Может быть.

Ирина Аксененко: Сегодня в

российском Интернете совсем мало со-

бытий, которые объединяют интернет-

сообщество. Самые крупные — это Рос-

сийский интернет-форум и Националь-

ная интернет-премия. Если говорить об

авторитете, то можно с уверенностью ска-

зать, что у Национальной интернет-пре-

мии он есть. Вручение премии — это все-

гда оценка работы людей и их достиже-

ний. Когда уважаемое жюри и многочис-

ленные пользователи позитивно оценива-

ют работу создателей, то это дает стимул

для новых идей, мыслей и интересных

проектов. Национальная интернет-

премия сегодня выполняет сложную мис-

сию — поддерживает разработчиков сай-

тов в не лучшие для российского Интер-

нета времена. Не секрет, что бум Интер-

нета закончился, и в этом бизнесе оста-

лись крупные компании или энтузиасты.

Конечно, для солидных интернет-хол-

дингов поддержка не так актуальна, как

для энтузиастов, которым подчас нужно

просто знать, что их работа чего-то стоит.
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Александр Плющев

Ирина Аксененко
Вика

Как вы считаете, каков сейчас статус Национальной интернет-премии, насколько вы-
сок ее авторитет в Рунете?

Максим Мошков

Создатель самой из-

вестной сетевой биб-

лиотеки Lib.ru и член

Российской акаде-

мии Интернета. Его

ресурс неоднократно

номинировался на

получение Нацио-

нальной интернет-

премии. В 2003 году

Lib.ru получил пре-

мию в номинациях

«Литература» и «Веб

Выбирает Вас!»

Президент по разви-

тию «Рамблер Интер-

нет Холдинг», глав-

ный редактор онлай-

нового издания Len-

ta.ru. Действитель-

ный член Российской

академии Интернета

Создатель и бессмен-

ная ведущая переда-

чи «Радар» на радио-

станции «Маяк 24».

Ее программа стала

лауреатом премии в

номинации «Интер-

нет в традиционных

СМИ»

Директор интернет-

проектов компании

«КM-онлайн»

Один из создателей

и ведущий передачи

«ЭхоNet» на радио-

станции «Эхо Моск-

вы». «ЭхоNet» был

одним из номинантов

на получение Нацио-

нальной интернет-

премии 2003 года

Антон Носик



Вика: Я не в силах это сделать.

Вообще не люблю оценивать работу дру-

гих. Каждый сам знает, на сколько про-

центов он схалтурил.

Антон Носик: Что впервые за

четыре года победила «Библиотека

Мошкова» — старейший и авторитет-

нейший литературный ресурс Рунета —

это, конечно, великое достижение, ради

одного этого стоило присуждать премию

в нынешнем году. Что «Звуки.Ру» стали

единственным трижды лауреатом за всю

историю премии — тоже очень здорово.

А вот отказ от присуждения «Человека

года» — это исключительно издержки

скверной организации.

Александр Плющев: По боль-

шинству номинаций — на четыре с плю-

сом, если не на пять. Но есть отдельные

вопросы, например, по номинации «Пу-

тешествия». Отрыв «Трэвел.Ру» по уров-

ню настолько очевиден, что лично я был

просто в шоке, когда выиграл ресурс,

посвященный Испании. Что касается

номинации, где были представлены сра-

зу два моих проекта, то здесь я могу толь-

ко поаплодировать Вике («Радар»), ко-

торая честно заслужила эту награду. Хо-

тя, конечно, и я хотел выиграть.

Максим Мошков: Удовлетво-

рительно.

Ирина Аксененко: Жюри —

это группа людей, объединенных на оп-

ределенное время общей задачей — вы-

явить лучших из лучших. У каждого чле-

Вика: Мне вот начальство по-

дарило букет роз. Но все равно хочет пе-

ределывать программу.

Антон Носик: Из последних

анекдотов отмечу закрытие сайта «Бой-

цовский клуб» в знак протеста против

неполучения им премии «Открытие го-

да». Я знаю много случаев, когда изве-

стность, полученная лауреатом Нацпре-

мии, благодаря освещению этого собы-

тия в СМИ и Интернете, реально помо-

гала и с аудиторией, и с финансирова-

нием, и с привлечением рекламы. Но

знаю и такие случаи, когда Нацпремия

не смогла вообще никак помочь сайту:

например, «НТВ-Спорт» эта награда не

спасла от закрытия спустя пару месяцев

после награждения, хотя некоторые

другие интернет-проекты того же хол-

динга благополучно пережили «спор хо-

зяйствующих субъектов» и побеждали в

«Награде.Ру» год спустя (в частности,

NewsRu.Com, бывший «НТВРу.Ком»).

Александр Плющев: Все зави-

сит от того, какой ресурс. Может даже

сослужить нехорошую службу, тут не

стоит удивляться.

Максим Мошков: Премия —

это подтверждение того, что ресурс на-

ходится в первых рядах. В первые ряды

попадают своим умением и недюжин-

ными усилиями. А значение собственно

премии непосредственно для ресурса…

его достаточно легко прикинуть. В тече-

ние ближайшего месяца во всех около-

компьютерных и в некоторых просто

новостных изданиях проскочит по ста-

тье, где сайт будет упомянут среди полу-

тора десятков других победителей. Ка-

кое-то количество знакомых поздравят

с победой. На полке придется потеснить

место для еще одной призовой штуко-

вины. Придется вне очереди дать три-

пять-десять срочных интервью. Вот, по-

жалуй, и все. Нормально все. Через ме-

сяц все утихнет до следующего года.

Ирина Аксененко: На мой

взгляд, в премии нужно обязательно уча-

ствовать новым ресурсам. Немного вы-

зывает удивление, почему некоторые

разработчики сайтов-ветеранов с упорст-

вом, достойном лучшего применения, из

года в год выставляют свои безусловно

авторитетные сайты на конкурс. Причем

многие из этих сайтов практически оста-

лись на том же уровне развития, но по-

прежнему претендуют на главные награ-

ды. Они просто ежедневно выполняют

свои функции, выполняют качественно,

но в их работе нет прорыва. На этот раз

ситуация несколько изменилась. Веду-

щие сайты почти не выставлялись на

конкурс. Были, конечно, и исключения,

но был дан свет и новым проектам.

Если говорить о судьбе проекта и его

автора, о том, какую роль может сыг-

рать для него премия, то здесь все

очень индивидуально. Все достойные,

по-настоящему яркие ресурсы, кото-

рым были присуждены премии, так или

иначе были популярны и признаны до

выбора жюри. 

Можно вспомнить Масяню или

SpyLog (в их лучшие времена). Эти ре-

сурсы гремели уже до присуждения

премии, а академики — члены жюри —

закрепили выбор «народа». Тем не ме-

нее присуждение премии дает некото-

рую надежду, что сайты-победители

засверкают и в офлайне. Это всегда

приятно.

В 2001 году один из проектов КМ.ru —

vKIDS.ru также получил премию. Побе-

да в Национальной интернет-премии

способствовала росту его популярности.

С уверенностью можно сказать, что ны-

не это один из лучших проектов в своей

области, но мы не собираемся выстав-

лять его ежегодно на присуждение пре-

мии. Это некорректно по отношению к

новым проектам.

Присуждение премии может сыграть

значительную роль для авторов или раз-

работчиков проекта. Могут появиться

новые партнеры, заказчики, инвесторы

и т. д. Другое дело — пойдет это на поль-

зу или во вред... История знает разные

примеры.
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Какую, на ваш взгляд, роль может сыграть участие ресурса в премии, в судьбе его
автора и самого ресурса?

Как бы вы могли оценить итоги работы жюри?
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на жюри есть свои предпочтения, у каж-

дого свое мнение. Иногда общий резуль-

тат бывает непредсказуем. В принципе, в

этом году никаких громких сюрпризов

не было. К сожалению, и ярких откры-

тий тоже.

Есть, конечно, и издержки производст-

ва. Не совсем понятно, почему в номина-

ции «Информация и общественно-поли-

тическая жизнь» премия была присужде-

на ленте компьютерных новостей

www.compulenta.ru, а в номинации «От-

дых и путешествия» — сайту, который ве-

щает только об Испании, www.espana.ru.

Я знакома с организацией такого рода

мероприятий. Могу с уверенностью ска-

зать, что претензии к жюри в данном

случае минимальны. 

Значительно больше их должно быть к

организаторам. Жюри просто не из чего

было выбирать, так как организаторы не

сумели привлечь на конкурс ресурсы,

чтобы обеспечить выбор внутри разных

номинаций.

Каково ваше мнение об организации интернет-премии?

Вика: Каждый год преподно-

сит нам сюрпризы. И мы недоуменно

пожимаем плечами: зачем на сцене эти

люди, почему охрана на входе запускает

людей по трое, с какой стати бутылка

пива стоит 180 рублей?

С другой стороны, ведь премии всего 

4 года. Может быть, все это — комкова-

тые блины, которые когда-нибудь станут

пышными колобками.

Антон Носик: Мнение мое по

этому поводу, мягко говоря, непечатно.

Теоретически с каждым годом уровень

организации мероприятия мог бы повы-

шаться (хотя бы из-за учета прежних

ошибок), а он неуклонно падает. Это ка-

сается и налаживания работы Академии

по номинациям, и технических реше-

ний, и прозрачности голосования, и вы-

бора мест для проведения церемонии

(вместимость зала каждый год уменьша-

ется раза в полтора — как метко заметил

еще в клубе «Точка» один академик, в

следующем году будем собираться в под-

земном переходе). Накладок куча, и не-

которые из них прямо повлияли на каче-

ство голосования жюри. Например, не-

присуждение в нынешнем году премии

«Человек года» совершенно не связано с

отсутствием подходящих кандидатур,

а только с тем, как отработали номина-

ционная комиссия и секретариат.

Александр Плющев: Мы все

могли наблюдать чудо света, когда людь-

ми, ответственными за организацию, де-

лалось все, чтобы церемония не состоя-

лась, однако все худо-бедно случилось.

Слово «отвратительно» здесь не подхо-

дит в виду очевидной мягкости.

Максим Мошков: Удовлетво-

рительно. Хотелось бы поорганизован-

нее. С другой стороны, в конкурсах (я

сам в последнее время организовывал и

проводил несколько конкурсов, связан-

ных с литературой в Интернете) бывает

и существенно хуже.

Ирина Аксененко: Если су-

дить по пиару и продвижению конкурса

в Интернете и офлайне, то организаторы

явно не доработали. Даже люди, которые

находятся внутри интернет-бизнеса,

просто умудрились не знать или забыть

про данное мероприятие.

В предыдущие годы практически все

крупнейшие интернет-ресурсы писали о

предстоящем вручении, подогревали

интерес самих пользователей к данному

событию. В этом году все было прозаич-

нее. Если говорить о КМ.ru, то предыду-

щие годы мы активно работали с органи-

заторами премии. Старались донести до

своих читателей информацию о ней. А

читателей у нас уже более 70 000 еже-

дневно. Для нас остается загадкой, поче-

му организаторы не обратились к нам в

этом году. 

Это касается не только КМ.ru, но и

других крупных ресурсов. Вероятно,

понадеялись, что все сами зайдут на

сайт премии, найдут там кнопочку, ко-

торую нужно поставить, и пользователи

начнут жать на эту кнопочку со страш-

ной силой.

Подготавливая этот материал, я про-

смотрела все крупные интернет-изда-

ния, некоторые дали минимальную ин-

формацию об уже проведенном конкур-

се и награждении. И все. В офлайне про-

скочили два материала. Таких PR-кам-

паний недостаточно, если говорить о

данном мероприятии как именно о На-

циональной премии. 

С другой стороны, критиковать всегда

легче, чем воплощать, поэтому будем на-

деяться, что в следующем году организа-

торы сработают на все 100%.

Как вы думаете, могут ли у интернет-премии появиться конкуренты?

Вика: Могут. Но нужна ини-

циативная команда. Может быть, «мо-

лодая шпана».

Антон Носик: Они давно уже

существуют. Первой реально автори-

тетной премией в Рунете была награда

НЖМД Темы Лебедева, возникшая еще

в 1996-м. Две премии ЕЖЕ-сообщества

(РОТОР и РОТОР++) не имеют телеви-

зионной поддержки, но выгодно отли-

чаются от «Награды.Ру» жесткостью

сроков проведения и полной прозрач-

ностью всего номинационно-голосова-

тельного процесса, включая список

проголосовавших и номинировавших в

реальном времени. Этого РАИ никогда

не могла, да и не пыталась обеспечить,

каждый год нарываясь на сходные про-

блемы, накладки и невнятности. Есть

еще премия «Золотой Сайт» Михаила

Вахтерова, которая возникла за пару

лет до НИП и пытается конкурировать

именно по части офлайновой медий-



Вика: Безусловно. Но мы-то

только ругаемся, а делать что-то не очень

любим. Мне кажется, если бы все недо-

вольные, скажем, собрались и выразили

вотум недоверия Академии, например (я

уж не говорю о конструктивной даже аль-

тернативе), это уже было бы движением,

а не простым ворчанием за кружкой пива.

Антон Носик: Российская ака-

демия Интернета в нынешнем ее виде

вполне виртуальна. Она не принимает

никаких решений, ничем не распоряжа-

ется, не владеет и ничего не контролиру-

ет из тех процессов, которые осуществля-

ются от ее имени. Существует некая не-

публичная коммерческая структура, де-

лающая бизнес на «Награде.Ру», и Наци-

ональная интернет-премия как торговая

марка числится на балансе именно этой

структуры, а отнюдь не Академии. И эту

марку, и саму владеющую ею фирмочку в

любой день может откупить каждый же-

лающий, материально заинтересовав ны-

нешних акционеров, причем не только

согласия академиков для этого не требу-

ется, но и даже формального уведомле-

ния кого бы то ни было. Академия — это

ширма, и в этом качестве она со своими

задачами вполне справляется. 

Для решения любых других практичес-

ких задач силами все тех же академиков

эта ширма тоже может быть полезна (на-

пример, можно от имени РАИ лоббиро-

вать какие-то изменения в законодатель-

стве или направлять экспертные заклю-

чения в суд, когда слушаются важные де-

ла по интернет-тематике), но я не слиш-

ком много видел таких примеров.

Александр Плющев: Хороший

вопрос. Если согласиться с действитель-

ным членом Академии, председателем

жюри этого года Маратом Гельманом,

который считает, что Академия умерла,

то в трупе вряд ли что-то надо менять,

просто потому что бесполезно. И я скло-

нен с ним согласиться. 

Необходим новый орган, работаю-

щий над премией, не столько предста-

вительный по именам, сколько эффек-

тивный.

Максим Мошков: Академия

Интернета — это около сотни занятых

людей, у каждого из них есть свои дела и

заботы. Раз в год мы вспоминаем (точ-

нее, Оргкомитет напоминает), что надо

наконец отсмотреть кандидатов на пре-

мию и расставить оценки. В чьей дея-

тельности надо что-то менять? Моей,

состоящего в этом списке? А надо ли?

Оргкомитета? Может быть, чтобы в

дальнейшем было веселее, лучше, удоб-

нее, ярче. 

Но чтоб менять, это же надо самому ид-

ти и менять. Инициатива наказуема. 

А у меня дела, заботы, сайты, работа.

Полагаю, что похожие мысли могут

быть у большинства наших интернет-

академиков.

Ирина Аксененко: Объектив-

но сказать не могу, так как не знаю, чем

и как занимается Академия. Но если ре-

зультатом ее работы является только по-

следнее мероприятие, то что-то менять в

ее работе нужно обязательно и в сроч-

ном порядке.

ной поддержки. Пока не слишком ус-

пешно, на мой взгляд.

Александр Плющев: Запросто.

Как только Интернетом начнет интере-

соваться какое-то значительное число

людей, мы увидим, как попытки пере-

хватить нынешнюю награду у тех, кто

сейчас там рулит, так и попытки создать

некую альтернативу. Нечто подобное

есть и сейчас (http://iaward.ru), но мне

кажется, пока это не слишком серьезно.

Максим Мошков: Почему нет?

Дело-то не хитрое. Найти пару-тройку

инициативных людей, финансирова-

ние, договориться с ТВ/газетами/спон-

сорами, и вперед. Было бы желание. И

желающие. С хорошими деньгами.

Кстати, действительно, кто там у нас на

газовой трубе сидит? Телевидению на

рекламу отстегивают, так почему бы и

на Интернет не обратить внимание?

Ирина Аксененко: У интер-

нет-премии уже были конкуренты, веро-

ятно, они будут появляться и в будущем.

Если появятся конкуренты, то, возмож-

но, что сама Национальная интернет-

премия станет лучше. Организаторы и

академики более активно будут привле-

кать новые сайты для участия именно в

своем мероприятии.

В принципе, для серьезной конкурен-

ции необходимы три вещи: наличие ин-

тереса к интернет-ресурсам и самому ме-

роприятию большого числа пользовате-

лей; постоянное появление ярких и ин-

тересных проектов; вложение относи-

тельно больших денег в интернет-бизнес.

Если посмотреть по пунктам, то труд-

но сказать, что мероприятие вызвало

большой интерес у аудитории Интерне-

та. Крупные интернет-издания отозва-

лись весьма скупо об этом мероприятии

и не стали давать больших материалов по

данной тематике, а это означает, что ин-

терес читателей к этим материалам был

минимален. Сегодня все интернет-изда-

ния умеют мгновенно реагировать на ин-

формационные поводы. Более менее

развернутые статьи публиковали специа-

лизированные издания, которые делают

упор на интернет-сообщество, но посе-

щаемость таких изданий в сутки колеб-

лется от 200-400 хостов. Если россий-

ский Интернет мерить миллионами, то

это ничтожно маленький процент. Все

это позволяет сделать вывод, что интерес

к мероприятию был очень незначителен.

О втором пункте и говорить не хочет-

ся. Ярких новых проектов были едини-

цы. На самом деле их значительно боль-

ше, просто они по каким-либо причи-

нам не подали свои заявки на участие в

конкурсе.

Третий пункт самый важный для раз-

вития российского Интернета. Но он не

зависит от возможностей и чаяний орга-

низаторов и жюри. 
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Считаете ли вы, что в работе Академии Интернета, чьим детищем является Нацио-
нальная интернет-премия, надо что-то менять?
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Взять, например, киберсквоттеров.

Казалось бы, обычные люди. К то-

му же весьма продвинутые в обла-

сти высоких технологий. Зарабатывают

на хлеб тем, что регистрируют доменные

имена, «схожие до степени смешения»

(такова юридическая формулировка) с

известными торговыми марками, а потом

пытаются их продать владельцам этих

самых марок за, прямо скажем, немалые

деньги. Если регистрация домена у офи-

циального регистратора стоит $24, то на

черном рынке хорошее доменное имя

обойдется в несколько тысяч, а то и де-

сятков тысяч долларов. И речь не только

о торговых марках — с ними сейчас стало

все гораздо проще благодаря усовершен-

ствованию законодательства, — но и про-

сто о хороших, звучных доменах, которых

в зоне .RU осталось не так уж и много.

Сейчас и отношение к киберсквот-

терам стало каким-то более простым,

что ли. Не сравнить с тем, что было па-

ру лет назад. Надо заметить, что и не-

приятностей тогда они доставляли го-

раздо больше. »

ÇÚÓË˜Ì˚È
˚ÌÓÍ

àÌÚÂÌÂÚ‡
К и б е р с к в о т т и н г

A
P

Не возьмусь утверждать, что в Интернете существует воздух, од-
нако умельцев, делающих из него деньги, в Сети хватает. Впрочем,
в этом нет ничего удивительного. Для успешной коммерческой
деятельности никаких особенных приспособлений помимо собст-
венных мозгов не понадобится, а уж находчивость отечественных
воротил поражает воображение видавших виды бизнесменов. По-
этому не иссякает у нас запас торговцев снегом посреди зимы.
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ÇÚÓË˜Ì˚È
˚ÌÓÍ

àÌÚÂÌÂÚ‡
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Вспомнить хотя бы нашумевшее дело

Kodak.ru, тянувшееся более двух лет. 

В связи с тем, что никакими законами

доменная политика не регулировалась,

юристам компании Eastman Kodak при-

шлось предпринять невероятные усилия

для того, чтобы вернуть честное имя

компании. Кстати говоря, не всем изве-

стен конец этой истории. В 2002 году,

когда заканчивался срок делегирования

домена, его успел перехватить очередной

киберсквоттер до того, как сама компа-

ния подала на него заявку. Однако адми-

нистратору доменных имен настолько

опостылели беспрерывные судебные

тяжбы, что заявка частного лица была

(вроде бы как вразрез с правилами) от-

клонена, и Kodak.ru наконец перешел к

Eastman Kodak.

Если переходить на личности, то наи-

более известным в свое время кибер-

сквоттером стал Денис Гледенов, в ос-

новном благодаря количеству зарегист-

рированных на его имя доменных имен.

Пару лет назад он был, что называется,

«на коне», а его популярность достигла

невероятных масштабов благодаря пуб-

ликациям в центральной прессе.

Сегодня это владелец собственной

компании Den.ru, занимающейся реги-

страцией доменных имен, созданием и

продвижением web-представительств.

Конечно, свое увлечение доменами Де-

нис не забросил. Последняя громкая

история, связанная с его именем, это

история с Google.ru — доменным име-

нем, сходным до невероятной степени

смешения с заокеанским брендом Go-

ogle.com. Вроде бы так и не смогли вла-

дельцы известного на весь мир бренда

договориться о цене с русским киберск-

воттером Гледеновым, и домен так и ос-

тался у него в пользовании. Кстати го-

воря, используется Google.ru прямо по

назначению — на нем расположено не-

кое подобие портала с посещаемостью,

по некоторым данным, в несколько де-

сятков тысяч уникальных пользовате-

лей ежедневно. Этот факт косвенно до-

казывает и то, что среди последних рек-

ламодателей Google.ru значится такой

гигант, как «Аэрофлот».

Как рассказал нам сам Гледенов, свой

бизнес он начал в конце 90-х. Тогда была

возможность регистрировать доменные

имена в зоне .COM с отсрочкой платежа

на три месяца, чем и не преминул вос-

пользоваться наш герой. Уже через пару

месяцев к нему поступили первые

просьбы о продаже трех имен, сделки по

которым успешно состоялись, после че-

го сфера интересов Гледенова перемес-

тилась в основном в зону .RU. Уже в

2000 году в его собственности находи-

лось около 3000 доменных имен (две ты-

сячи в зоне .RU и тысяча в зонах .COM,

.NET, .ORG). От многих он позже отка-

зался в связи с тем, что ввели обязатель-

ную регистрацию. В настоящее время

Денис владеет примерно семью сотнями

доменов, из которых готов расстаться

лишь с шестьюстами. Остальные он дер-

жит «лично для себя», но об этом не-

сколько позже.

По словам Гледенова, максимальная

сумма, вырученная им от продажи одно-

го домена, составила $10 тысяч. Однако

и это не предел: «Самые дорогие домены

пока еще не покупают, наверное, еще не

готовы. Но одно скажу точно, чем позже

ко мне обратятся за доменом, тем боль-

ше денег им придется истратить. Чем

позже, тем дороже».

Кстати говоря, перепродажа доменных

имен — не единственный способ полу-

чить с них дивиденды. Сами киберсквот-

теры не раскрывают всех своих карт, и

многие способы заработка на доменах

остаются неизвестны широкой общест-

венности. Однако имеются случаи, ког-

да, например, какой-либо ресурс поку-

пал трафик, образующийся при обраще-

нии пользователей к «пустым» адресам,

принадлежащим таким дельцам, как Гле-

денов. В зависимости от количества до-

менов, зарегистрированных на одну пер-

сону, этот трафик достигает десятков ты-

сяч уникальных посетителей в сутки. Бо-

лее честный, но менее действенный спо-

соб извлечения трафика (а значит, и при-

были) с доменных имен — размещение

на них банальной баннерной (текстовой)

рекламы.

äË·ÂÒÍ‚ÓÚÚËÌ„ 
Ò ˜ÂÎÓ‚Â˜ÂÒÍËÏ ÎËˆÓÏ
Как удалось выяснить из разговора с Де-

нисом, сейчас у киберсквоттеров назре-

вают новые интересы. Вот как он расце-

нивает ту ситуацию, которая сложилась

сейчас в Сети: «Хороший домен нет

смысла продавать. Лучше вложиться,

сделать проект, раскрутить его и про-

дать. Рискованно, но тут совсем другие

деньги».

По словам Гледенова, пока он этим

вплотную не занимался, но планирует в

ближайшем будущем сделать несколько

проектов для себя, возможно, с по-

следующей продажей. Вот тут-то и при-

годятся домены, припасенные «лично

для себя», о которых и говорилось чуть

раньше.

Если говорить о киберсквоттерах как

явлении, то этот термин применим не

только к тем, чьей целью является за-

хват наименований торговых марок и

общеизвестных названий (фамилий) с

последующей перепродажей, но и к

тем, кто просто увлекается коллекцио-

нированием доменных имен. В свое

время, по данным сайта Netstat.ru, в

тридцатку крупнейших киберсквотте-

ров входили такие крупные компании,

как «Студия Артемия Лебедева», «Ки-

рилл и Мефодий» и компания Port.ru,

ныне сменившая и имя, и владельца. 
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»

7 ë‡ÈÚ Google.ru
ÌÂ ËÏÂÂÚ ÌË˜Â-
„Ó Ó·˘Â„Ó ÒÓ
Ò‚ÓËÏ ÚÂÁÍÓÈ.
éÌ ÔËÌ‡‰ÎÂ-
ÊËÚ ÑÂÌËÒÛ ÉÎÂ-
‰ÂÌÓ‚Û — Ì‡Ë-
·ÓÎÂÂ ËÁ‚ÂÒÚ-
ÌÓÏÛ ÓÚÂ˜ÂÒÚ-
‚ÂÌÌÓÏÛ ÍË·Â-
ÒÍ‚ÓÚÚÂÛ
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К сожалению, этот рейтинг не обновля-

ется уже несколько лет, поэтому досто-

верная актуальная информация на этот

счет отсутствует.

Решение о том, нужно ли бороться с

киберсквоттерами и как вообще отно-

ситься к этому явлению в целом, каждый

принимает для себя сам. Законодательно

же это пока никак не регулируется. По

мнению Дениса Гледенова, вероятно,

когда-то все же этот вопрос решится:

«Но, скорее всего, это будет бесполезная

борьба. Да и на каком основании я дол-

жен кому-то отдавать домены, если по-

честному платил за них на протяжении

нескольких лет (ежегодное продление ре-

гистрации одного доменного имени сто-

ит $20, при продлении нескольких сотен

имен получается внушительная сумма)?

Если что-то подобное произойдет, то

придется судиться. Денег у меня на при-

личных юристов хватит, так что это не

проблема. Я к этому готов. И вообще, не

понимаю, в чем смысл судебных разбира-

тельств? Из-за 5-10 тысяч долларов? Это

глупо. Намного проще заказчику будет не

платить деньги юристам, а отдать их мне

взамен на домен».

ÇÒÂ ÔÓ‰‡ÂÚÒfl, 
‚ÒÂ ÔÓÍÛÔ‡ÂÚÒfl
Торговлей доменными именами, кото-

рая хотя и приносит наибольшие дохо-

ды, но и требует немалых затрат, дея-

тельность предприимчивых пользова-

телей Интернета не заканчивается. До-

статочно часто на интернет-аукционах

можно встретить объявления о продаже

номера ICQ и даже… адреса электрон-

ной почты. Представьте себе, что на

территории кондитерской фабрики по-

ставили ларек, торгующий исключи-

тельно шоколадными конфетами. 

В данном случае происходит примерно

то же самое.

С номерами ICQ, правда, еще есть ка-

кой-то резон. Несмотря на то что регис-

трация этого распространенного и удоб-

ного интернет-пейджера абсолютно бес-

платна, количество его пользователей по

всему миру исчисляется уже сотнями

миллионов, что безусловно сказалось и

на количестве цифр в порядковых номе-

рах. В настоящее время любой новый

номер ICQ является девятизначным,

что, согласитесь, не способствует его за-

поминанию посторонними людьми. 

Правовые нормы

Мнение профессионала
Сейчас, как уже было сказано выше, про-

блема доменных имен, созвучных с торго-

выми марками, решается несколько проще.

И тут самое время предоставить слово че-

ловеку, говорящему на языке законов. Спе-

циально для нас комментирует проблему

юрист Андрей Миронов:

– В связи с принятием поправок к Закону

РФ «О товарных знаках, знаках обслужива-

ния и наименованиях мест происхождения

товаров» Законом № 166-ФЗ от 11 декабря

2002 года под охрану, предоставляемую в

соответствии с этим законом, попали то-

варные знаки, используемые в Интернете,

в том числе и доменные имена.

В частности, Статья 4 прямо признает

нарушение прав владельца исключи-

тельных прав на товарный знак при

использовании товарного знака или

сходного с ним до степени смешения

обозначения «в сети Интернет, в част-

ности в доменном имени и при других

способах адресации». Стоит, однако,

помнить общее правило, применяемое

при использовании норм законодатель-

ства: такие нормы могут быть применены

только к отношениям, возникшим после

введения подобной ограничивающей

нормы в законную силу, и не распрост-

раняются на отношения, возникшие до

принятия такой нормы.

На сегодняшний день в России в борьбе с

киберсквоттерами можно пользоваться ре-

комендациями «Ру-Центра» (http://info.

nic.ru/st/13/out_28.shtml), в соответствии

с регламентом (http://www.nic.ru/dns/

contract/sup1_2_ripn.html), однако суще-

ствует тенденция по применению норм

Всемирной организации по охране интел-

лектуальной собственности (ВОИС —

www.wipo.org), в частности: Единообраз-

ной методики рассмотрения споров о до-

менных именах, Корпорации по распреде-

лению адресного пространства сети

Интернет (ICANN Uniform Domain Name

Dispute Resolution Policy) и соответствую-

щих правил для Единообразной методики

рассмотрения споров о доменных именах

Корпорации по распределению адресного

пространства сети Интернет (ICANN Uni-

form Domain Name Dispute Resolution 

Policy Rules for Uniform Domain Name Dis-

pute Resolution Policy), а также Дополни-

тельных Правил Всемирной организации

интеллектуальной собственности для

Единообразной Методики рассмотрения

споров о доменных Именах (WIPO Supple-

mental Rules for Uniform Domain Name Re-

solution Policy). 

Итак, что делать тем, кто, пытаясь зарегис-

трировать доменное имя, обнаруживает,

что оно уже занято другим, и вместо глав-

ной страницы сайта висит объявление, из

которого следует, что, обратившись по та-

кому-то адресу, можно обсудить условия

по приобретению этого доменного имени?

Во-первых, удостовериться, есть ли у вас

(если вы зарегистрированы в качестве

ПБОЮЛ) или у вашей организации свиде-

тельство о регистрации товарного знака,

схожего до степени смешения с тем до-

менным именем, на которое вы претенду-

ете. Во-вторых, имеет смысл написать ли-

цу, зарегистрировавшему такой домен, о

своих требованиях и мотивировать их. 

В-третьих, в случае неполучения удовле-

творительного ответа от нынешнего вла-

дельца имеет смысл написать Регистрато-

ру доменных имен («Ру-Центр»). И если

ни одна из предложенных процедур не

подходит по тем или иным причинам, име-

ет смысл обратиться к юристам, специали-

зирующимся на ведении дел по разреше-

нию споров о товарных знаках.

Справка:
Андрей Миронов, юрист. Окончил в 

2000 году международно-правовой

факультет МГИМО МИД РФ. С 1999 

по 2000 год — юрисконсульт ГФЭУ МВД РФ.

С апреля 2000 года и по сей день — юрист

«Студии Артемия Лебедева».

Автор многих публикаций об авторском

праве и правовых отношениях в Интернете

Андрей Миронов, юрист
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А потому Интернет завален предложе-

ниями о продаже запоминающихся но-

меров. Чаще всего предлагают шести-

значные, однако в большинстве своем

они являются ворованными. То есть, ве-

лика вероятность того, что продавец по-

лучил доступ к данному аккаунту неза-

конным путем, а значит, покупатель не

будет застрахован от того, что вскоре

лишится свежего приобретения (компа-

ния AOL, которой принадлежит сервис

ICQ, достаточно чутко реагирует на жа-

лобы своих клиентов). Встречаются так-

же и семи-, восьмизначные номера, в

которых повторяются одинаковые циф-

ры. Так, номер ICQ 7000777 предлагает-

ся на одном из интернет-аукционов по

символичной цене $77,77. Это одно из

наиболее дорогих предложений — цены

на номера ICQ, как правило, не превы-

шают $50.

Гораздо комичнее обстоят дела с пред-

ложениями адресов электронной почты.

Автор этих строк мучительно долго пы-

тался представить себя в ситуации, когда

потребовалось бы покупать так называе-

мое «мыло», но эта затея так и не увенча-

лась успехом. Тем не менее любители

бессмысленных трат найдут чем пожи-

виться. Что интересно, цены на e-mail не

просто нельзя назвать низкими, они

иногда превышают цены на ICQ!

Впрочем, если уж тратить свои кров-

ные, то с пользой. К примеру, почему бы

не приобрести готовый сайт с постоян-

ной аудиторией? Да, встречаются и такие

предложения. Как правило, подобная

инициатива исходит от отчаявшихся за-

работать на своем детище web-мастеров.

А вообще, бытует распространенное

мнение, что успех не зависит от звучнос-

ти доменного имени, длины номера ICQ

или адреса электронной почты. Да, в зо-

не .RU на сегодняшний день зарегист-

рировано многим более 100 тысяч до-

менных имен. Да, вам, скорее всего, не

достанется запоминающийся номер

«аськи». Но если вы пришли в Интернет

со своей собственной уникальной идеей

и понимаем того, как воплотить ее в

жизнь, то можете не сомневаться в том,

что Сеть примет вас такими, какие вы

есть.  Никита Шерман

1 êÂ¯Ë‚ Á‡Â„ËÒÚËÓ‚‡Ú¸ ‰ÓÏÂÌÌÓÂ
ËÏfl, ‚˚ ÏÓÊÂÚÂ ÒÚÓÎÍÌÛÚ¸Òfl Ò ÚÂÏ,
˜ÚÓ «„Ó‚Ófl˘ÂÂ» ËÏfl ÛÊÂ Á‡ÌflÚÓ

1 í‡Í ‚˚„Îfl‰ËÚ ‰‡ÎÂÍÓ ÌÂ ÔÓÎÌ˚È
ÒÔËÒÓÍ ‰ÓÏÂÌÌ˚ı ËÏÂÌ, ÔËÌ‡‰ÎÂ-
Ê‡˘Ëı ÑÂÌËÒÛ ÉÎÂ‰ÂÌÓ‚Û
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Для начала не мешало бы выяс-

нить, какова сущность такого по-

казателя, как время загрузки той

или иной web-страницы. Этот параметр

— не что иное, как время реакции интер-

фейса, представленного браузером и,

возможно, загруженной в его окно пре-

дыдущей страницей, на команду пользо-

вателя. Под командой здесь подразуме-

вается либо щелчок мышью по ги-

перссылке в окне браузера, либо ввод

URL страницы в адресную строку.

Согласно многим фундаментальным

исследованиям в области когнитивной

психологии, внимание пользователя

может быть полностью сконцентриро-

вано на взаимодействии с интерфей-

сом, только если время реакции послед-

него не превышает 10 с. В противном

случае пользователь, утомившись ждать

ответа, отвлекается и переключается на

другие занятия.

Как вы понимаете, обеспечить время

полной загрузки страницы, не превыша-

ющее 10 секунд для всех категорий поль-

зователей, весьма проблематично. Но в

любом случае процесс загрузки должен

хотя бы как-нибудь проявить себя в те-

чение этого промежутка, например, по-

явлением на экране части текстового со-

держания страницы.

ê‡Á‰ÂÎÂÌËÂ ÚÛ‰‡
Скорость загрузки страниц зависит от

многих факторов, потому что сам про-

цесс неоднороден и включает в себя мас-

су составляющих. Целесообразно выде-

лить некоторые из них, наиболее суще-

ственным образом влияющие на время

загрузки страниц:

3 поиск IP-адреса сервера по его домен-

ному имени;

3 преодоление очереди запросов;

3 обработка запроса сервером; »

ÍÛ¸ÂÒÍÓ„Ó

ëÓ ÒÍÓÓÒÚ¸˛ëÓ ÒÍÓÓÒÚ¸˛
З а г р у з к а  с т р а н и ц

Большинство web-разработчиков согласятся с утверждением, что
необходимо стремиться ускорять загрузку создаваемых страниц.
В Интернете без труда можно отыскать массу разноплановых
материалов, в той или иной мере затрагивающих эту больную
тему, но, к сожалению, им очень часто не хватает комплексного
подхода к проблеме.
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3 передача запрошенных данных по ка-

налу связи пользователю;

3 отображение объектов страницы брау-

зером.

Только располагая подобным списком

«виновников» задержек, можно осо-

знанно выбирать меры, направленные

на ускорение каждого из подпроцессов.

åÓÈ ‡‰ÂÒ — 
ÌÂ ‰ÓÏ Ë ÌÂ ÛÎËˆ‡…
Если адрес хоста задается в виде домен-

ного имени, это неизбежно приводит к

ощутимым временным задержкам. Ведь

фактически обращение к web-серверу

все равно производится по IP-адресу, а

клиент, не зная такового, вынужден

сперва обращаться к серверу службы

DNS.

В принципе, открытие ссылок и за-

грузку объектов страниц можно уско-

рить, используя в атрибутах href, src и им

подобных IP-адреса вместо доменных

имен соответствующих серверов. Но то-

му есть существенные ограничения.

Во-первых, URL, указывающие на IP-

адреса хостов, не вызывают доверия у

большинства пользователей. К тому же

они трудно читаются и чрезвычайно

плохо запоминаются.

Во-вторых, если тот или иной ресурс

использует не выделенный, а виртуаль-

ный web-сервер (что происходит в по-

давляющем большинстве случаев), сво-

им собственным IP-адресом он может и

не располагать.

В-третьих, при смене хостинга старый

IP-адрес ресурса теряет свою актуаль-

ность, тогда как домен второго уровня

легко «переносится» от провайдера к

провайдеру.

В силу перечисленных предостереже-

ний далеко не все web-мастера решают-

ся на столь неоднозначный и ответст-

венный шаг.

ïÓÓ¯ÂÏÛ ÔÓÂÍÚÛ — 
ıÓÓ¯ËÈ ıÓÒÚËÌ„
Длина очереди запросов зависит от сте-

пени загруженности сервера и от качест-

ва канала, при помощи которого он свя-

зан с внешним миром.

При выборе хостинга для своего web-

проекта нужно отдавать предпочтение

тем провайдерам, которые не скрывают

информацию о технических характерис-

тиках и текущей загруженности своих

серверов и о пропускной способности

своих каналов. Малоизвестные конто-

ры, рекламирующие «профессиональ-

ный хостинг» за три доллара в месяц и

даже под угрозой расстрела не разглаша-

ющие технических параметров своей ап-

паратуры, следует обходить стороной.

Думаю, в данном контексте не лишним

будет вспомнить старую английскую по-

словицу: «Я не настолько богат, чтобы

покупать дешевые вещи».

ÜËÁÌ¸ Ì‡ ÔÓ‚Ó‰Â
Сеанс взаимодействия клиента и сервера

(HTTP-транзакция) состоит из следую-

щих этапов:

3 установка соединения;

3 передача запроса от клиента серверу;

3 передача данных от сервера клиенту;

3 разрыв соединения.

В соответствии с протоколом HTTP

1.0 каждый документ, передаваемый от

сервера клиенту, требовал инициализа-

ции отдельного соединения. В версии

1.1 протокола HTTP появилось нововве-

дение, позволившее в рамках одного со-

единения передавать несколько доку-

ментов.

В настоящее время редкая web-стра-

ница обходится без десятка-другого свя-

занных с ней графических изображений,

так что передача всех этих файлов «од-

ним махом», понятно, позволяет суще-

ственно сократить время полной загруз-

ки страницы.

За поддержку означенной возможнос-

ти отвечает ряд директив базовой кон-

фигурации сервера. Приведем здесь их

список для Apache 1.2 и выше:

3 KeepAlive [on/off] — разрешает или за-

прещает серверу осуществлять посто-

янные соединения. Значение по умол-

чанию — on.

3 KeepAliveTimeOut [число] — опреде-

ляет количество секунд ожидания оче-

редного запроса перед закрытием по-

стоянного соединения. Значение по

умолчанию — 15.

3 MaxKeepAliveRequests [число] — опре-

деляет возможное количество запро-

сов, разрешенных для каждого посто-

янного соединения. Значение по

умолчанию — 100. Значение 0 соот-

ветствует отсутствию ограничений.

Самостоятельно контролировать эти

параметры можно только в том случае,

если вы располагаете выделенным сер-

вером. Услуга эта у хостеров достаточно

дорогая, в среднем порядка $50 в месяц.

Если же ваш web-ресурс использует вир-

туальный сервер, следует осведомиться у

службы техподдержки своего хостинг-

провайдера о значениях упомянутых ди-

ректив. Лично я не вижу причин для за-

прета постоянных соединений.
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Í‡Í ÔÓÎ¸ÁÓ‚‡Ú¸Òfl ÂÒÛÒÓÏ



åÂÎÓ˜¸, ‡ ÌÂÔËflÚÌÓ
Если ссылка указывает на каталог, а не

на конкретный файл, на конце адреса в

обязательном порядке должен присутст-

вовать символ слэша. Пример правиль-

ного URL: «http://www.apache.org/dist/».

В противном случае произойдет пере-

адресация — сервер отправит клиенту

сообщение «301 Moved Permanently» с

указанием верной ссылки на каталог, что

порождает лишний трафик и провоци-

рует отсрочку передачи индексного фай-

ла каталога клиенту.

Львиную долю нагрузки на сервер по-

рождают динамические страницы. Вы-

полнение сервером замысловатых CGI-

скриптов и даже обработка простых SSI-

директив немилосердно расходуют па-

мять машины и ее процессорное время.

Статические HTML-страницы, напро-

тив, возвращаются сервером буквально

молниеносно.

Я глубоко убежден в том, что сущест-

венную часть нагрузки на сервер можно

перенести на локальную машину web-ма-

стера. Никто не запрещает генерировать

страницы локально при помощи тех же

скриптов, после чего можно выкладывать

их в готовом виде на сервер. Динамичес-

кие страницы должны существовать толь-

ко там, где они жизненно необходимы.

èÓÒÎÂ‰Ìflfl ÏËÎfl…
Наиболее существенные задержки воз-

никают при передаче запрошенных дан-

ных от сервера клиенту из-за низкой

пропускной способности так называе-

мой «последней мили» — канала связи,

соединяющего компьютер пользователя

с сетью провайдера услуг Интернета.

Как это ни печально, подавляющее

большинство наших соотечественников

до сих пор выходит в Интернет при по-

мощи модемов, и все креативные фанта-

зии web-разработчиков в итоге разбива-

ются о безжалостную реальность ни-

чтожной скорости в 2-4 Kбайт/с.

Что же делать? Ответ один: сокращать

до минимума количество информации,

передаваемой от сервера клиенту.

Один из не вполне очевидных спосо-

бов минимизации трафика состоит в

том, чтобы по максимуму использовать

возможности кэширования, предостав-

ляемые браузером. Все страницы сайта

должны быть однотипными, что даст

возможность использовать одни и те же

графические изображения от страницы

к странице, а также единый файл стилей

для всего сайта. В пределах одного сеан-

са работы это поможет существенно ус-

корить загрузку всех последующих стра-

ниц после первой просмотренной. В то

же время злоупотреблять метатэгами для

принудительного кэширования вряд ли

стоит, мало ли что и каким образом мо-

жет видоизмениться на сайте.

Если сайт не преследует презентаци-

онных целей, необходимо обеспечить

безусловный приоритет текстовых дан-

ных перед графикой и мультимедиадан-

ными. Многие пользователи отключают

графику с целью ускорения загрузки

страниц, поэтому необходимо следить за

тем, чтобы сайт выглядел информативно

даже в текстовых браузерах.

Каждое значимое графическое изоб-

ражение необходимо снабжать содержа-

тельным описанием в виде alt-текста.

Игнорировать атрибут alt из «благих» со-

ображений уменьшения объема страни-

цы — большая ошибка. То же самое ка-

сается кавычек, обрамляющих значения

атрибутов тэгов, закрывающих тэгов при

их необходимости и т. д. — все элементы,

которые приветствуются стандартами,

не должны игнорироваться.

Некоторые web-мастера рекомендуют

использовать тэг <i> вместо <em>, <b>

вместо <strong> из соображений «кратко-

сти». Не слушайте подобных горе-реко-

мендаций, не подменяйте логику доку-

мента визуальным форматированием!

Сокращать объем HTML-кода можно

за счет комментариев, символов перево-

да строки и лишних пробелов. Оставьте

себе на локальной машине удобочитае-

мые версии страниц со стройной «лесен-

кой» отступов и обилием комментариев,

а на сервер загружайте другие версии

страниц, без излишеств. Формировать

их можно при помощи несложного Perl-

скрипта, состоящего из нескольких ре-

гулярных выражений.

Если объем кода HTML-страницы

превышает 20-30 Кбайт, ищите ошибку в

структуре самого сайта. Объемные текс-

ты лучше распределять по нескольким

страницам.

ÑËÂÚ‡ ‰Îfl „‡ÙËÍË
Для оптимизации web-графики следует

пользоваться полнофункциональными

программными средствами, предостав-

ляющими большое количество настроек.

Пожалуй, идеальным решением являет-

ся сочетание Photoshop и ImageReady.

Неоспоримым достоинством ImageRea-

dy является возможность в интерактив-

ном режиме сравнивать исходное и оп-

тимизированное изображения без сохра-

нения последнего при различных пара-

метрах оптимизации. При этом отобра-

жается размер предполагаемого конеч-

ного файла.
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I N T E R N E T w e b - ‰ Ë Á ‡ È Ì92

Правила верстки

Больше 
интерактивности
Содержимое HTML-таблиц не отображает-

ся до тех пор, пока браузер не загрузит

код всей таблицы целиком и не опреде-

лит размеры изображений, должных раз-

мещаться в таблице. Поэтому не следует

при табличной верстке макета «загонять»

все содержимое страницы в одну боль-

шую таблицу. Выгоднее, напротив, раз-

бить страницу на несколько идущих под-

ряд таблиц, и тогда все содержимое будет

отображаться порциями по мере загруз-

ки. Размеры всех изображений в пиксе-

лях должны непосредственно указывать-

ся в HTML-коде (атрибуты width и height

тэга <img>).

В случае применения объемных Flash-

заставок (если, конечно, от них никак

нельзя отказаться вообще) необходимо

обязательно использовать индикатор

загрузки.

Описанные в этом блоке приемы позволя-

ют показать пользователю состояние про-

цесса загрузки страницы, вселить уверен-

ность, что «полет проходит нормально».

1 èÓˆÂÒÒ ÓÔÚËÏËÁ‡ˆËË ÙÓÚÓ„‡ÙË-
˜ÂÒÍÓ„Ó ËÁÓ·‡ÊÂÌËfl ‚ ImageReady

»

»
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Для сохранения фотографических,

полноцветных изображений, состоящих

из большого числа плавных цветовых

переходов, лучше всего подходит формат

JPEG, предполагающий сжатие с поте-

рями качества. ImageReady позволяет за-

давать степень компрессии с точностью

до процента. В идеале для каждой опти-

мизируемой иллюстрации необходимо в

несколько шагов подобрать максималь-

но возможную степень сжатия, при ко-

торой видимое качество изображения

остается приемлемым.

Изображения с резкими переходами

цвета, состоящие из точных линий, луч-

ше всего сохранять в формате GIF (сжа-

тие без потери качества). Палитра GIF-

файла ограничена 256 цветами, но на

практике бывает достаточно гораздо

меньшего количества цветов. Даже если

в автоматическом режиме ImageReady

предлагает палитру, состоящую из 

256 цветов, почти всегда без видимых

потерь можно урезать ее в 2-4 раза. И хо-

тя ImageReady позволяет вручную кор-

ректировать палитру GIF-файла так, что

количество цветов в ней может быть

произвольным, лучше выбирать значе-

ния, соответствующие целому числу бит,

то есть 2, 4, 8, 16, 32, 64, 128 и 256. Дело

в том, что цвет каждого пикселя в изоб-

ражении, состоящем, скажем, из 64 цве-

тов, кодируется шестью битами, а в 65-

цветной картинке — уже семью, вследст-

вие чего объем файла в первом случае

может быть существенно меньшим.

Бывают неоднозначные случаи — по-

рой не всегда очевидно, в каком форма-

те сохранить то или иное изображение.

Здесь лучше действовать опытным пу-

тем: предпочтение отдается тому форма-

ту, в котором файл картинки занимает

меньше места при достаточном визуаль-

ном качестве изображения.

Использование формата PNG далеко

не однозначно. Во-первых, не все брау-

зеры его поддерживают, но, как мне

представляется, в 2003 году это уже не

актуально. Главная проблема в том, что

PNG отнюдь не всегда дает меньший

размер файла при сопоставимом качест-

ве изображения. С каждым конкретным

изображением нужно экспериментиро-

вать. Суммарный объем графики на

странице информационного web-ресур-

са не должен превышать 30-40 Кбайт, но

чем меньше — тем лучше.

Если на сайте предполагается размес-

тить фотоальбом, цифровую галерею

живописи или иллюстрированный ката-

лог продукции, нужно позаботиться о

том, чтобы создать миниатюры изобра-

жений, при щелчке мышью на каждой из

которых открывалась бы соответству-

ющая полноразмерная иллюстрация.

Ориентировочный объем файла каждой

миниатюры должен составлять 4–5

Кбайт, тогда как полноразмерное изоб-

ражение может иметь объем 50-100

Кбайт. Ни в коем случае нельзя прибе-

гать к созданию «миниатюр» посредст-

вом уменьшения линейных размеров

изображений при помощи HTML — ведь

объем файлов от этого не уменьшается.

Напротив, применять атрибуты width

и height для растягивания изображений

не зазорно. Бывают случаи, когда, на-

пример, необходимо разместить на стра-

нице оттенение в виде вертикально ори-

ентированного градиента высотой в де-

сяток пикселей в виде горизонтальной

полосы во всю ширину страницы. Не со-

здавайте для этого графическое изобра-

жение соответствующей ширины! До-

статочно просто растянуть средствами

HTML градиент, имеющий в ширину

всего один пиксель.

çÂ ‰ÓÔÛÒÚËÏ 
ÔÂÂ‡ÒıÓ‰‡ ÂÒÛÒÓ‚
Дизайнеры, восседающие перед огром-

ными мониторами графических стан-

ций, порой забывают о том, что где-то в

мире существуют пользователи, компью-

теры которых далеки от совершенства.

Даже такая, на первый взгляд, простая

работа, как рендеринг страницы с фоно-

вым изображением размером 2000x2000

пикселей, может существенно затормо-

зить работу подобного компьютера, если

вообще не «повесить» его насмерть.

JPEG-файл, в котором можно сохранить

такой фон, может занимать не слишком

много — всего каких-то 30 Кбайт, но де-

кодирование и отображение его способ-

но отнять почти 12 Мбайт памяти.

Хочется вам того или нет, но

разработчикам нужно по возможности

отказаться от решений, приводящих к

повышенному расходу ресурсов ком-

пьютера пользователя. Ведь далеко не у

всех имеются супермощные машины, да

и в любом случае не стоит увлекаться

излишествами.  Артемий Ломов

1 èË ÒÓı‡ÌÂÌËË ˝ÚÓ„Ó Ù‡ÈÎ‡ ‚ ÙÓÏ‡ÚÂ GIF Â„Ó
‡ÁÏÂ ·Û‰ÂÚ ÓÍÓÎÓ 4 ä·‡ÈÚ. Ä ÔË ÒÓı‡ÌÂÌËË ‚ JPEG
Ò Í‡˜ÂÒÚ‚ÓÏ 100% ÓÍÓÎÓ 2 ä·‡ÈÚ

1 éÙÓÏÎÂÌËÂ ÙÓÚÓÂÔÓÚ‡Ê‡. ç‡ ÒÚ‡ÌËˆÂ ÔÂ‰ÒÚ‡‚ÎÂ-
Ì˚ ÏËÌË‡Ú˛˚ ‡ÁÏÂÓÏ ÓÍÓÎÓ 5 ä·‡ÈÚ. ôÂÎ˜ÓÍ Ï˚-
¯Ë ÔÓ ÌËÏ ÓÚÍ˚‚‡ÂÚ ÔÓÎÌÓ‡ÁÏÂÌÛ˛ ÙÓÚÓ„‡ÙË˛
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Казалось бы, страшно далеки монтажные

короба от компьютерных технологий.

Вместе с тем, это не совсем так: нормаль-

ную безопасную и устойчивую во всех от-

ношениях сеть без короба не протянешь.

Спрятанный в коробе провод эргономи-

чен и безопасен: об него невзначай не спо-

ткнешься, и он не мозолит глаза.

Пейзаж в Больших Перемерках сильно на-

поминает пейзажи из фильма Андрея

Тарковского «Сталкер»: брошенные цеха,

заболоченные пустыри и тишина. Впечат-

ление гнетущее, пока не видишь завод

ДКС — аккуратное серое строение, буд-

то из другого мира.

Внутри тоже все солидно, да и производ-

ство производит самое благоприятное

впечатление. Рабочие в синих комбинезо-

нах, современное оборудование, адапти-

рованное к нашим нелегким условиям.

Правда, некоторые станки подверглись

адаптации к отечественным станинам, но

на качестве и производительности это не

сказывается, и продукция выходит очень

даже конкурентоспособная и пользующа-

яся повышенным спросом. Достаточно

сказать, что завод работает пять дней в не-

делю в три смены.

Правда, из готовой продукции в Твери

(Большие Перемерки — один из районов

этого города) производится далеко не

все: некоторые комплектующие, например

розетки, поставляются из Италии. Кста-

ти, оттуда же родом и большая часть обо-

рудования. Но у ДКС большие планы по

расширению предприятия, и это вселяет

оптимизм.

Как выяснилось из разговоров с руковод-

ством завода, в коробах российского про-

изводства применен ряд оригинальных ре-

шений и улучшений. Например, короб

российского производства имеет отвер-

стия для упрощения крепления. Кто хоть

раз крепил хоть что-нибудь на стены, пой-

мет: гораздо проще прихватить шурупом

в центре и потом выравнивать. Немало-

важна также и гибкость короба: далеко не

во всех помещениях, даже подвергшихся

евроремонту, стены идеально ровные. 

А пластичный короб можно крепить вдоль

любой стены.

Помимо коробов существуют также и ро-

зетки, причем как телефонные и сетевые,

так и силовые. Причем и здесь российские

умельцы предложили интересное решение:

розетки легко двигаются и снимаются. За-

одно выяснилось, что российский короб

имеет относительно тонкий корпус, что не

сказывается на его прочности, за счет до-

работанного состава пластмассы.

Мы намеренно посвятили так много ме-

ста вроде бы непрофильному производ-

ству. Все же без коробов сетей не быва-

ет, особенно в офисах. К тому же всегда

приятно написать про российское произ-

водство. В. П.
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Наконец-то многострадальный «Сонет»

стал мобильным. До этого момента опе-

ратор предоставлял, если верить тексту ли-

цензии, «услуги радиотелефонной связи

в фиксированном виде». Расшифровке по-

добный пассаж не поддается, хотя разъ-

яснения, правда, не очень внятные, на эту

тему были. Теперь же решением Арбит-

ражного суда города Москвы это ограни-

чение снято. Но, судя по всему, на этом

злоключения «Сонета» не кончились.

Государственная комиссия по радиоча-

стотам выделила сопредельные частоты

ЗАО «СоникДуо», что серьезно ослож-

нит обоим операторам их использова-

ние, так как при этом возникают недо-

пустимые электромагнитные помехи. За

что так не любят «Сонет», непонятно. 

И связь у него достаточно дорогая, по-

этому конкурировать с GSM-операто-

рами он просто не в состоянии. «Сонет»

нашел свою нишу на рынке, но отста-

ивать свои частоты ему еще придется,

судя по всему, долго.  Н. В.

Мировой уровень гостиничного сервиса

с некоторых пор предполагает наличие

доступа в Интернет. Реализовать это

можно как угодно: и организовать интер-

нет-кафе, и даже протянуть в каждый но-

мер локальную сеть. Но есть и другой

способ: достаточно разместить на терри-

тории, подлежащей подключению, не-

сколько точек беспроводного доступа, и

с этого момента каждый, кто располага-

ет ноутбуком или КПК с Wi-Fi-адапте-

ром, сможет подключиться к Сети.

Теперь все три московских отеля сети

Marriott предоставляют такую услугу на

базе оборудования Cisco, которое уже,

как мы писали ранее, летает на самоле-

тах Lufthansa, предоставляя беспроводной

доступ пассажирам трансатлантических

рейсов. Кстати, московские отели стали

первыми в Европе, где можно выйти в

Интернет по беспроводному каналу.

Болле того, при отсутствии необходимого

оборудования его выдадут напрокат.

Пока что Wi-Fi-адаптеры не сильно рас-

пространены. Для таких случаев, по сло-

вам сотрудников отеля, существует про-

кат карт беспроводного доступа. Правда,

с улицы со своим устройством не зай-

дешь, что, в общем-то, правильно: мест-

ный житель легко найдет себе доступ в

Интернет. В. П.

Когда я только начинал свой трудовой

путь, я услышал слово «маршрутизатор».

Ответ сведущего человека меня поразил:

«Он... так берет и... маршрутизирует».

Очень полезное, наверное, свойство, но на

дополнительные вопросы ответы были

еще более невнятными. С тех пор (дело

было девять лет назад) сетевое оборудо-

вание перестало быть экзотикой, и каж-

дый продвинутый пользователь просто

обязан знать классы сетевого оборудова-

ния и основные его функции.

На самом деле все эти устройства служат

одному — удобству пользователя, кем бы

он ни был: вечно спешащим бизнесменом

или случайным посетителем интернет-

кафе. Всем нужны коммуникации, простые

в использовании, удобные и надежные.

Вроде золотой век коммуникаций наступа-

ет со страшной силой. Но туман в пользо-

вательских головах становится все гуще:

поставщики услуг постоянно обрушивают

на них данные о своем оборудовании, пе-

ресыпая и без того не особо понятную

речь многочисленными аббревиатурами,

которые понятны лишь посвященным. 

У них свой язык, и это нормально. Только

вместо того чтобы сказать: быстрый и ка-

чественный доступ, бедному клиенту при-

ходится слушать про маршрутизирующие

коммутаторы и сетевые протоколы.

Признаться, мы тоже иногда грешим пере-

груженностью текста этими словами, но

все же стараемся, чтобы человек ориенти-

ровался в технических диалектах.

Когда-нибудь наступит такое время, что у

каждого будет терминал, а принципы его

работы будут далеко спрятаны от пользо-

вателя. Но это время пока не наступило, а

пока мы уже знаем, что маршрутизатор —

маршрутизирует, коммутатор — коммути-

рует, а концентратор — концентрирует.

Причем во всех случаях речь идет о сете-

вом трафике.

Боязнь
сложных слов

Ç‡ÒËÎËÈ
èÓÁÓÓ‚ÒÍËÈ,
Â‰‡ÍÚÓ ‡Á‰ÂÎ‡
Communications

КОЛОНКА РЕДАКТОРА

Опрос/статистика

Источник: http://helpfrom.narod.ru

Оказывается, уже сейчас вполне возмож-
но тратить на мобильную связь менее $10
в месяц. Но все же подавляющее боль-
шинство опрошенных, почти половина,
несут более серьезные расходы. А те, кто
тратит более $50, наверное, пользователи
«Сонета».
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До $10

$10-20

$20-30

более $ 50

Расходы на сотовую связь

С о н е т

ñÂÎ˚È ‚ÂÌÓÍ

èÓÎÌ˚È Hot-Spot
C i s c o  в  M a r r i o t t



1 å‡ÎÂÌ¸ÍËÈ ‰ËÒÔÎÂÈ Ì‡ Í˚¯ÍÂ
‰Îfl ÒÎÛÊÂ·ÌÓÈ ËÌÙÓÏ‡ˆËË 

Телефоны-раскладушки — своеобразная элита мобильного
мира. В них находят применение самые передовые техноло-
гии, призванные выделить обладателя такой трубки из толпы.
Это те телефоны, которые определяют стиль и индивидуаль-
ность своего владельца, и неудивительно, что на них постоян-
но обращено внимание окружающих.

ê‡ÒÍÎ‡‰Ì‡fl
ÓÒÍÓ¯¸

éÌ ÔÓÏÂ˘‡ÂÚÒfl ‚ Í‡Ï‡ÌÂ
Раскладушка, книжка, ракушка или пуд-

реница — как ни назови, но именно этот

революционный форм-фактор позволил

создать действительно карманный теле-

фон. И именно он стал визитной карточ-

кой одного из самых известных произво-

дителей мобильных телефонов — компа-

нии Motorola.

Датой мобильной революции можно

считать 27 июня 1995 года; именно тогда

Motorola получила патент на новый ди-

зайн корпуса для мобильного телефона.

В этом патенте описывалась скорее кон-

цепция, нежели конечный вид продукта.

Первый прототип раскладушки пред-

ставлял собой просто две половинки с

клавиатурой на одной и динамиком на

другой. Интересно, что на схематичном

рисунке не был отмечен даже дисплей.

Пожалуй, это была попытка «застол-

бить» место, чтобы можно было продол-

жать работу над новым дизайном, не

опасаясь конкурентов.

Следующий шаг в направлении дизай-

на складных корпусов Motorola сделала

7 мая 1996 года, получив еще один па-

тент на новый дизайн. На этот раз были

представлены сразу два образца корпу-

сов. Один из них подразумевал располо-

жение клавиатуры и дисплея на одной

половинке корпуса, а динамика — на

другой. У второго прототипа клавиатура

занимала одну половину, а динамик и

дисплей располагались на другой.

Любопытно, что в рисунках обоих па-

тентов присутствует общая деталь —

очерченная пунктиром область на пе-

редней панели верхней половинки кор-

пуса. У первых раскладных телефонов

серии StarTAC в этом месте располагал-

ся отсек для дополнительной батареи.

Видимо, уже на стадии проектирования

корпуса конструкторы Motorola задума-

лись об энерговооруженности телефона.

Впрочем, я забегаю вперед.

Все в том же 1996 году Motorola выпу-

стила свой первый телефон на основе

нового дизайна — Motorola StarTAC. Об-

ладающий рядом эксклюзивных черт, он

моментально стал культовым аксессуа-

ром, символизирующим престиж и ус-

пех. При создании телефона Motorola

пошла не самым сложным путем, разме-

стив клавиатуру и дисплей на одной по-

ловинке корпуса, зарезервировав второй

вариант дизайна на будущее.

Новый телефон сразу стал самым ком-

пактным и легким в мире, обладая мас-

сой всего в 88 г — на 43% меньше преды-

дущего рекордсмена компании, Moto-

rola MicroTAC Elite.

Еще один рекорд телефона заключает-

ся в том, что он стал первым в мире, поз-
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воляющим использовать одновременно

две батареи, что существенно увеличива-

ло время работы в режимах разговора и

ожидания. Например, можно было до-

стичь четырех часов работы в режиме

разговора, что в середине 90-х годов

было весьма неплохим показателем.

Очень удобным было и то, что при заме-

не одной из батарей разговор не преры-

вался. Таким образом, при желании

можно было бы говорить и более четы-

рех часов — главное, чтобы под рукой

были заряженные батареи.

Нельзя также забывать, что в этом те-

лефоне использовались аккумуляторы

Li-Ion, что также было необычно для то-

го времени. Впрочем, престиж есть пре-

стиж, и экономить на нем Motorola не

собиралась.

é·ÓÓÚÌ‡fl ÒÚÓÓÌ‡ ÛÒÔÂı‡
На фоне успехов и рекордов компании

может показаться, что разработка и вы-

пуск телефона шли довольно гладко. Но

это не так. Одна из проблем заключалась

в том, что в телефоне использовались

новые технологии для закрепления мик-

рочипов на системной плате. В этом

процессе также использовались новые и

революционные для того времени разра-

ботки IBM. Целью технологии Flip Chip

было избавление от неэффективного

процесса припаивания каждого вывода

микросхемы к проводникам на плате.

Вместо этого на выводах чипов форми-

ровались медные полусферы, которые

обеспечивали прямой контакт с печат-

ной платой. Для окончательного закреп-

ления чипа и достижения необходимых

эксплуатационных характеристик между

чипом и платой заливался наполнитель.

К сожалению, наполнитель, применя-

емый в первых телефонах серии StarTAC,

был довольно хрупким, и выпуск телефо-

нов оказался в буквальном смысле на

грани срыва. Чтобы как-то выйти из по-

ложения, компании Motorola пришлось

временно вернуться к старой технологии

и одновременно объявить конкурс на со-

здание нового наполнителя. Такой на-

полнитель был создан Alpha Group, и

StarTAC оказался спасен.

Но впереди у Motorola было еще одно

серьезное испытание. На этот раз в па-

тентной сфере. 3 марта 1997 года еще од-

на известная американская компания,

Qualcomm, представила свою версию

раскладного аппарата — Q Phone. Бук-

вально через три дня Motorola заявила о

том, что прекращает с Qualcomm перего-

воры о лицензировании и намерена по-

дать в суд в связи с нарушением ряда па-

тентов. Результатом стал временный за-

прет на производство Q Phone, наложен-

ный на Qualcomm судом Сан-Диего. 

Запрет начал действовать 10 апреля

1997 года и должен был закончиться 23

апреля. К этому моменту суд южного

района Калифорнии постановил отме-

нить запрет, и 24 апреля производство 

Q Phone продолжилось.

Точка была поставлена 30 августа 

1999 года, когда все тот же суд Сан-Дие-

го постановил, что у Q Phone нет отличи-

тельных черт, которые присущи дизайну,

изложенному в патентах Motorola и кото-

рые отличают дизайн Motorola от вариан-

тов дизайна более ранних патентов. К то-

му же суд отметил, что у Q Phone более

плавные линии в отличие от StarTAC.

Впрочем, решающей роли это не сыг-

рало: для потребителей Motorola оста-

лась первой компанией, предложившей

телефоны с новым дизайном.

äÓÏÔ‡ÍÚÌ˚È ÍÓÏÙÓÚ
Уникальность телефонов-раскладушек

состоит в том, что при довольно ком-

пактных размерах они зачастую стано-

вятся более удобными, чем аппараты

традиционного дизайна.

Секрет же заключается в том, что в

разложенном состоянии эти телефоны

по длине становятся такими же, как

обычные телефоны среднего размера

(порядка 120-130 мм) и несколько длин-

нее компактных нераскладных моделей.

Благодаря этому повышается качество

передачи речи и в то же время пропадает

дискомфорт от «разговора в пустоту», ха-

рактерный для крошечных телефонных

аппаратов вроде Alcatel OT 525, Ericsson

T600, Nokia 8310 и им подобных. К тому

же в закрытом состоянии корпус надеж-

но защищает дисплей от повреждения, а

клавиатуру — от случайного нажатия.

Еще в более выигрышном свете рас-

кладушки предстали при использова-

нии второго варианта дизайна от Moto-

rola. При размещении клавиатуры на

одной половинке, а дисплея на другой,

во-первых, появилась возможность сде-

лать комфортную клавиатуру, не жерт-

вуя при этом размерами телефона, во-

вторых, освободилось место для боль-

шого дисплея.

Есть ли недостатки у такой схемы? Да,

есть. Этот дизайн требует соединения

дисплея и системной платы многожиль-

ным шлейфом, который стал слабым ме-

стом популярных моделей Motorola

V3688, V3690. От частого открывания и

закрывания шлейф имел свойство пере-

тираться, вследствие чего требовалась

его замена. В той или иной степени этой

неисправности подвержены все аппара-

ты, использующие шлейфы для соедине-

ния двух половинок телефона.

Второй не совсем очевидный недо-

статок следовал, как ни странно, из еще

одного удобства. Дело в том, что для на-

чала разговора достаточно всего лишь

открыть корпус. Но при этом до подня-

тия трубки фактически невозможно бы-

97

C H I P à û ç ú 2 0 0 3

»

1 èÓÒÎÂ‰Ìflfl ÏÓ‰ÂÎ¸ Motorola
ÓÒÌ‡˘ÂÌ‡ ˆ‚ÂÚÌ˚Ï ‰ËÒÔÎÂÂÏ

1 ÄÁË‡ÚÒÍ‡fl ‚ÂÒËfl ‡ÒÍÎ‡‰Û¯ÍË ÓÚ
Samsung: ‚˚„Îfl‰ËÚ ÒÓÎË‰ÌÓ

Ù Ó  Ï - Ù ‡ Í Ú Ó  ˚

»



ло узнать, кто звонит. Таким образом,

отклонить нежелательный звонок нель-

зя. Впрочем, решение вполне очевидно:

если, например, отказаться от приема

звонка открытием крышки, то можно

посмотреть, кто звонит, и при необхо-

димости принять звонок нажатием

кнопки на клавиатуре. Но в таком слу-

чае терялась бы вся прелесть расклад-

ного дизайна.

С развитием технологий нашлось ре-

шение и этой проблемы — дополнитель-

ный дисплей с внешней стороны корпу-

са. Такой дисплей обычно имеет мень-

ший размер, чем основной, но способен

отображать статусную информацию и

номер звонящего. Таким образом, про-

блема с отображением номера звоняще-

го была решена. Одними из первых в ми-

ре GSM-телефонов эту возможность

предоставили Motorola и Samsung со

своими телефонами V60 и A300.

Последний бич легких и компактных

раскладушек — время автономной рабо-

ты. Став имиджевым аксессуаром, эти

телефоны получили в свое распоряже-

ние сверхкомпактные и легкие Li-Ion-

батареи. К сожалению, размер батарей

отрицательно сказывается на их емкос-

ти. При этом каждый производитель ре-

шает проблему малого времени авто-

номной работы по-своему. Например,

Motorola, отказавшаяся от «горячего»

подключения дополнительной батареи,

предлагает в виде дополнительного ак-

сессуара батареи повышенной емкости

со специальной крышкой батарейного

отсека. Последняя нужна для того, что-

бы справиться с увеличенным размером

батареи. Что касается Samsung, то хоро-

шим тоном для этого производителя ста-

ло прилагать к телефону вторую батарею

повышенной емкости. Да, телефон с бо-

лее емкой батареей не столь компактен,

зато появляется возможность выбора

между габаритами и временем работы. 

К тому же всегда можно носить с собой

вторую заряженную батарею.

àÌ‰Ë‚Ë‰Û‡Î¸Ì˚È ÔÓ¯Ë‚
Миниатюризация привела к тому, что

теперь даже телефоны начального уров-

ня могут легко сравниться по размерам

и массе с имиджевыми раскладушками.

Таким образом, последним остается

конкурировать с основной массой теле-

фонов при помощи дизайна и функций,

которые подчеркивают индивидуаль-

ность и статус владельца.

Что касается дизайна, то на вкус и

цвет, как известно, товарища нет, но все

же общей чертой раскладных аппаратов

является применение металлизирован-

ных элементов оформления или метал-

лических вставок. В этом смысле нео-

бычно смотрится LG W510, в котором

удачно сочетаются разнообразная цвето-

вая гамма корпусов, а также кожаные и

металлические вставки. Необычен также

и корпус Motorola V60. Металлическая

конструкция придает солидность и вме-

сте с тем обеспечивает повышенную

прочность и надежность.

В отличие от дизайна, который выби-

рается один раз на весь срок службы те-

лефона, функции персонализации поз-

воляют регулярно менять вид и звучание

телефона. В связи с этим стоит отметить

популярность цветных дисплеев и поли-

фонических мелодий звонка.

Разумеется, раскладушки, являясь

вершиной мобильного мира, получают

все самое наилучшее. Во-первых, это

потрясающие цветные дисплеи. У веду-

щих моделей, таких как LG 7020,

Samsung SGH-S100, S200 и S300, дис-

плеи отображают до 65 000 цветов. При

C H I P à û ç ú 2 0 0 3

C O M M U N I C A T I O N S Ï Ó · Ë Î ¸ Ì ‡ fl  Ò ‚ fl Á ¸98

»

»

199919971996

Motorola выпускает первый
телефон серии StarTAC

Samsung выпускает свою
первую GSM-«раскладушку»

SGH-A100
Qualcomm выпускает

Q Phone и ввязывается
в патентную борьбу с Motorola

1 ë‡Ï˚È ÔÂ‚˚È
‚‡Ë‡ÌÚ ‰ËÁ‡ÈÌ‡

1 Ñ‚‡ ‚‡Ë‡ÌÚ‡ ‡Ò-
ÔÓÎÓÊÂÌËfl ‰ËÒÔÎÂfl

1 ÑÓÔÓÎÌËÚÂÎ¸Ì‡fl
·‡Ú‡Âfl ‚ Í˚¯ÍÂ

Motorola снова завоевывает
пальму первенства, выпустив
самый легкий и компактный
двухдиапазонный телефон

V3688 



Ù Ó  Ï - Ù ‡ Í Ú Ó  ˚ 99

C H I P à û ç ú 2 0 0 3

»

2002 20032001

этом Samsung пошла еще дальше, оснас-

тив свои телефоны внешними цветными

дисплеями. Таким образом, даже если

кто-то не увидит сверкающий всеми

цветами радуги основной дисплей теле-

фона, то удивится, заметив переливаю-

щийся вспомогательный экран.

Пионер раскладного телефонострое-

ния в этом смысле отстает от корейских

разработчиков, но выигрывает в функ-

циональности. Например, топ-модель

Motorola T720i имеет дисплей, отобра-

жающий 4096 цветов, но зато позволяет

легко загружать в телефон новые про-

граммы и игры при помощи поддержки

Java. К тому же к нему можно подклю-

чить внешнюю цифровую камеру и от-

правлять фото друзьям при помощи

MMS. Впрочем, на 2003 год у Motorola

весьма серьезные планы, и новые теле-

фоны компании наверняка ликвидиру-

ют отставание от Samsung.

Разумеется, нельзя обойти вниманием

звучание раскладных моделей. Наиболь-

шее внимание полифонии уделяют все

те же корейцы — LG и Samsung. Их по-

разительная 16-голосная полифония су-

щественно повышает риск пропустить

звонок: настолько просто заслушаться

мелодией. А в перспективе широкое рас-

пространение 40-голосных синтезато-

ров, а также возможность самостоятель-

ной загрузки новых мелодий.

èÓ ÎÂÁ‚Ë˛ ·ËÚ‚˚
Благодаря стремительному развитию со-

временных технологий последние моде-

ли раскладушек оснащаются многими

функциями, которые ранее не требова-

лись имиджевым телефонам.

Кажется, времена самолюбования от-

ступают, и на первый план выходят не

только развлекательные, но и деловые

функции. Теперь эти телефоны обладают

объемистой записной книгой, вмещаю-

щей, как правило, до 500 записей с не-

сколькими полями для одного абонента. 

Они поддерживают высокоскорост-

ную передачу данных в GPRS-сетях и

могут использоваться в качестве беспро-

водного модема. В то же время работа в

трех диапазонах GSM 900/1800/1900 поз-

воляет использовать телефон практичес-

ки в любой точке мира. А встроенный ор-

ганайзер с возможностью синхрониза-

ции с Microsoft Outlook не позволит за-

быть о днях рождения родных и друзей и

поможет точно распланировать встречи.

Таким образом, современные раскла-

дывающиеся телефоны балансируют

между имиджевым и бизнес-классом. 

А это, в свою очередь, отличная новость

для тех, кто ценит не только индивиду-

альность, но и функциональную насы-

щенность.

ÜÂÚ‚‡ ÔÓÔÛÎflÌÓÒÚË
Раскладной дизайн, визитная карточка

Motorola и символ стиля и роскоши, в

последнее время стал очень и очень по-

пулярен. Он стал настолько востребо-

ван, что даже компании,  ранее выпуска-

вшие только традиционные модели, на-

чали обращать внимание на этот рынок.

Например, SonyEricsson, которая вы-

пустила раскладной Z1010. Здесь надо

сделать оговорку: Sony и ранее выпус-

кала телефоны-раскладушки, но только

для японского рынка. Z1010 стал пер-

вой моделью, предназначенной для се-

тей GSM 900/1800 и UMTS. Это уни-

кальный телефон, оснащенный сразу

двумя цифровыми камерами и слотом

для карт памяти Memory Stick Duo. 

К тому же он чуть ли не первым из ана-

логичных моделей получил модуль

Bluetooth радиусом действия до 100 м.

На фоне популярности раскладного

дизайна немного непонятной остается

позиция Nokia. Компания уже продол-

жительное время выпускает раскладной

Nokia 8887 стандарта CDMA, но до сих

пор не решилась перенести этот форм-

фактор на огромный рынок GSM-теле-

фонов. С другой стороны, есть и обрат-

ный пример — еще одной компанией,

для которой подобный дизайн нехаракте-

рен, стала Siemens. Выпустив CL50,

Siemens стремится занять сегмент мод-

ных телефонов. 

Впрочем, для кого бы ни выпускались

такие телефоны, рост их числа указывает

на популярность и востребованность

модного дизайна. А это означает, что в

ближайшем будущем число телефонов-

раскладушек будет расти. Это подтверж-

дается и недавним выходом на рынок

еще одного игрока — южнокорейской

VK, которая строит серьезные планы в

отношении российского рынка. При

этом стоит отметить, что линейка моде-

лей VK состоит исключительно из рас-

кладывающихся аппаратов. Хороший

повод задуматься.  Сергей Чернов

Motorola и Samsung выпускают
телефоны V60 и SGH-A300 с

двумя дисплеями

На российский рынок выходит
южнокорейская компания VK,

в ассортименте которой только
раскладушки

Samsung представляет SGH-T100, первый GSM-
телефон с цветным TFT-дисплеем, отображающим

4096 цветов, и Samsung SGH-S100 с дисплеем,
отображающим 65 тыс. цветов.

Motorola выпускает T720, свой первый телефон
с цветным дисплеем и поддержкой Java.

Nokia выпускает очередную CDMA-раскладушку
с двумя дисплеями. Основной дисплей — цветной

Motorola представляет
целую россыпь

раскладушек с цветными
дисплеями: A388, T725,

V600, V295, T722i и V810 

Nokia выпускает
CDMA-раскладушки
Nokia 8887 и 8877

LG Electronics выходит
на рынок раскладушек

с моделями LG-600 и LG-510



М о с к в а – С а н к т - П е т е р б у р г

Всего полстолетия назад в СССР серьезно рассматривали проект
объединения Москвы и Ленинграда (временное название Санкт-
Петербурга). Предполагалась промышленная и жилая застрой-
ка по линии железнодорожных путей с перспективой создания
гигантского мегаполиса — самого большого в мире. К счастью,
проекту не суждено было осуществиться.

Оно и к лучшему: трудно предста-

вить себе ежедневные поездки на

работу и обратно по маршруту

Химки — Петергоф, пусть даже по самой

скоростной в мире железнодорожной

магистрали. Сегодня такой проект вы-

глядит очевидным курьезом, а почему?

Во многом благодаря развитию совре-

менных средств связи, превративших

физическое объединение двух столиц в

экономическую бессмыслицу. Шесть со-

тен верст для современного оптоволо-

конного кабеля (не говоря уже о радио-

сигнале) — не расстояние; тем обиднее

наблюдать существующие прямо-таки на

ровном месте трудности и проблемы.

Впрочем, положительных примеров то-

же более чем достаточно.

é·˙ÂÍÚË‚Ì‡fl
ÌÂÓ·ıÓ‰ËÏÓÒÚ¸
Все более тесное взаимодействие двух

столиц предъявляет особые требования

к доступности и качеству связи. Разуме-

ется, речь идет не только об обычной

проводной телефонной связи — она-то

существовала на этом участке чуть ли не

в позапрошлом веке.

Сегодняшние динамичные бизнес-

процессы диктуют необходимость не

только наличия абсолютно надежной

связи между двумя городами. Связь еще

должна быть удобной и доступной по

цене, благо свободная емкость оптово-

локонных каналов между Москвой и

Питером позволяет организовать хоть

десять видеоконференций в режиме ре-

ального времени — было бы желание.

С технической точки зрения ничто не

мешает просто объединить телефонные

сети двух городов, существующие пре-

пятствия являются скорее организацион-

ными, административными и финансо-

выми. Обсуждалась возможность появле-

ния единой телефонной сети со сквозной

нумерацией, хотя это несколько ослож-

нило бы набор телефонного номера.

Несколько лет назад высказывались

предположения о возможности добав-

ления восьмой цифры к номерам обыч-
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·Û„‡ ÔÂÂıÓ‰flÚ Ì‡ ÒËÒÚÂÏÛ Ì‡˜ËÒ-
ÎÂÌËfl Á‡ÔÎ‡Ú˚ Ì‡ Í‡ÚÓ˜Ì˚È
Ò˜ÂÚ. çÂÌ‡‚flÁ˜Ë‚ÓÂ Ì‡ÔÓÏËÌ‡ÌËÂ
Ì‡ ˝Í‡ÌÂ ·‡ÌÍÓÏ‡Ú‡: «á‡ÔÎ‡ÚË Á‡
Ò‚flÁ¸ Ë ÒÔË ÒÔÓÍÓÈÌÓ!»

1 òÂÒÚËÛ„ÓÎ¸Ì‡fl Ì‡‰ÒÚÓÈÍ‡ Ì‡
Á‰‡ÌËË áËÏÌÂ„Ó ‰‚Óˆ‡ — Ó·ÒÂ-
‚‡ÚÓÒÍ‡fl ÚÂÎÂ„‡ÙÌ‡fl ·‡¯ÂÌÍ‡,
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ÓÒÒËÈÒÍÓÈ ÒÂÚË ·ÂÒÔÓ‚Ó‰ÌÓÈ
Ò‚flÁË ÒÂÂ‰ËÌ˚ ÔÓÁ‡ÔÓ¯ÎÓ„Ó
‚ÂÍ‡

íÓÔËÌÍË,

Ë Ï‡„ËÒÚ‡ÎË

íÓÔËÌÍË,
ÔÓÒÂÎÍË

Ë Ï‡„ËÒÚ‡ÎË



ных проводных телефонов, что в прин-

ципе позволило бы решить проблему

нехватки номерной емкости Москвы и

подумать о перспективах интеграции

телефонных сетей двух городов. Впро-

чем, российские связисты, похоже, от-

казались от весьма спорной идеи созда-

ния такого телекоммуникационного

монстра; грядущее разделение Москвы

на две зоны с разными кодами дает

представление о выбранных путях ре-

шения проблемы нехватки телефонных

номеров. С точки зрения потребителя

услуг связи, административно-техниче-

ские пути решения проблемы не так

важны: лишь бы «оно работало», и же-

лательно за разумные деньги. 

Проблема телефонной «интеграции»

офисного пространства давно стала ак-

туальной. Особенно для компаний, ак-

тивно работающих в Москве и Санкт-

Петербурге одновременно. Уже сегодня

некоторые работающие в обоих городах

предприятия пользуются телефонными

номерами «виртуальных» офисов: по-

звонивший по местному номеру москов-

ский клиент может и не догадываться о

том, что его собеседник находится в

санкт-петербургском офисе.

К сожалению, созданию единого теле-

коммуникационного пространства на

уровне двух городов препятствуют адми-

нистративные барьеры (сложность при-

обретения телефонного номера в городе,

где предприятие не зарегистрировано) и

достаточно высокая стоимость междуго-

родных телефонных переговоров. В ча-

стности, сегодняшние стандартные та-

рифы на междугороднюю телефонную

связь Москва–Санкт-Петербург (поряд-

ка 5 р./мин.) отнюдь не способствуют

развитию делового сотрудничества на

уровне малого бизнеса, не говоря уже о

простом общении друзей и родственни-

ков. К счастью, не все зависит от цено-

вой политики Ростелекома: появляется

все больше альтернативных способов

организовать доступный по цене «теле-

фонный мостик» между столицами.

Ö„Ó ‚ÂÎË˜ÂÒÚ‚Ó IP
Традиционные сети связи, созданные

еще в советское время, не успевают за

потребностями бизнеса ни на уровне та-

рифов, которые нередко «душат» бизнес,

ни на уровне спектра коммуникацион-

ных сервисов — начиная с многоканаль-

ных телефонов и заканчивая телеконфе-

ренциями, виртуальными телефонными

номерами, интегрированной системой

передачи сообщений, «сквозным» бил-

лингом и т. д. Выйти на этот уровень

функциональности и одновременно рез-

ко снизить расходы на связь позволяет

технология IP-телефонии. За последние

годы она достигла состояния зрелости и

сегодня обеспечивает достаточно высо-

кий уровень качества услуг и надежности. 

Пять лет назад IP-телефония рассмат-

ривалась в качестве альтернативной свя-

зи «для бедных»; сегодня к решениям и

технологиям IP все чаще обращаются

ради дополнительных возможностей и

сервисов. Тем более что в той или иной

степени поддержка IP-телефонии уже

реализована в современном телекомму-

никационном оборудовании большин-

ства ведущих мировых производителей.

Кстати, через каких-нибудь пять или

семь лет истинные пути прохождения

голосового телефонного трафика будут

известны только специалистам — соот-

ветствующие IP-решения операторского

класса (то есть с гарантированной поло-

сой пропускания и высоким качеством

услуг) активно разрабатываются и внед-

ряются всеми крупнейшими производи-

телями оборудования. 

Популярное решение на базе IP —

виртуальное объединение телефонных

сетей предприятия, работающего в двух

городах. Преимущество такого подхода

заключается в абсолютной масштаби-

руемости системы — от отсутствия соб-

ственной системы как таковой (ис-

пользуется оборудование и каналы свя-

зи компании-оператора) до объедине-

ния территориально разнесенных офи-

сов предприятия в единую защищен-

ную глобальную сеть, предназначен-

ную для передачи данных и голосового
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Связь третьего поколения

«Поднебесная связь» в Санкт-Петербурге
Начала коммерческой эксплуатации сети

«Скайлинк» ждали давно. Причем и в Моск-

ве, и в Санкт-Петербурге — на этот раз по

срокам Питер победил с солидным отры-

вом. Безнадежно устаревшие аналоговые

сети стандарта NMT-450 постепенно выхо-

дят из употребления, но просто так взять и

«выключить» системы нельзя — это будет

означать мгновенное разорение компаний.

Во всем мире у операторов есть три глав-

ные ценности: завоеванная в конкурент-

ной борьбе абонентская база, купленные

за огромные деньги (официально или в

виде взяток — сути не меняет) лицензии

на частотный ресурс и дорогущая (особен-

но в центре города) «недвижимость» в ви-

де площадок для размещения базовых

станций и прочей сетевой инфраструкту-

ры. Плюс соединительное кабельное хо-

зяйство и т. п.

Соответственно, самый безболезненный и

дешевый путь «цифровизации» — переход

на цифровой стандарт в том же диапазоне

частот. После долгих метаний (рассматри-

вался вариант GSM-450) был выбран стан-

дарт CDMA 2000 1X в качестве оптимального

для последующей миграции к сетям связи

третьего поколения. Сегодня сеть «Скай-

линк» поддерживает действительно высо-

коскоростную передачу данных (реально —

в несколько раз быстрее GPRS). Для або-

нентов существует немало неудобств (ма-

лое покрытие, отсутствие роуминга, всего

пара моделей телефонов), но их стараются

компенсировать привлекательными тарифа-

ми на голосовую связь и передачу данных.



трафика по арендованным каналам се-

тей IP MPLS.

Самые успешные «альтернативные»

операторы в полной мере оценили пер-

спективность такого подхода и благопо-

лучно конкурируют с Ростелекомом на

рынке корпоративной связи. Например,

«Зебра Телеком» когда-то начинала с

предоставления в Москве услуг IP-теле-

фонии по карточкам, а сегодня вместе со

своим санкт-петербургским филиалом

работает со многими географически раз-

несенными предприятиями, поставляя

им коммуникационные решения разно-

го уровня сложности. С точки зрения

взаимодействия офисов в Москве и

Санкт-Петербурге весьма интересно

технически несложное, но чрезвычайно

эффективное разделение трафика, поз-

воляющее «замкнуть» все междугород-

нее общение сотрудников на каналы пе-

редачи данных. Аппаратное решение (в

виде одной небольшой платы) автомати-

чески перенаправляет все междугород-

ние и международные вызовы в сеть IP-

оператора, заодно отрабатывая требуе-

мые процедуры авторизации.

Еще одна интересная услуга — «Мо-

бильный номер». Этот сервис в разных

ипостасях продвигают несколько опера-

торов, но самые привлекательные вари-

анты получаются на базе IP-телефонии.

Суть идеи в том, чтобы предоставить

абоненту обычный московский номер и

автоматическую переадресацию всех вы-

зовов на любой заданный номер любого

оператора и в любой стране. При этом

вызовы можно перенаправлять по кана-

лам передачи данных, что обходится на-

много дешевле. 

Не секрет, что много путешествующие

деловые люди часто покупают SIM-карту

местного оператора для экономии хотя

бы на исходящих вызовах; с «Мобильным

номером» входящие международные вы-

зовы становятся в несколько раз дешевле. 

åÓ·ËÎ¸Ì‡fl Ò‚flÁ¸
‰Â¯Â‚ÎÂ ÔÓ‚Ó‰ÌÓÈ
Сколько бы ни писали о «сближении рас-

ценок на мобильную и проводную теле-

фонную связь», в условиях жесткого госу-

дарственного регулирования тарифов ме-

стная проводная связь всегда будет на-

много дешевле мобильной. В Москве

ежемесячные 115 рублей от квартирных

абонентов не покрывают и четверти рас-
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История связи

Краткий курс
ÇÌ‡˜‡ÎÂ ·˚ÎÓ ÒÎÓ‚Ó.
èËÒ¸ÏÂÌÌÓÂ
Первой в Санкт-Петербурге была, безуслов-

но, почта, которая появилась задолго до

Петра I — была учреждена его отцом Алек-

сеем Михайловичем. Это была вторая по

счету государственная междугородняя поч-

та в мире (первая была учреждена в Риме).

Внутригородская почта в Санкт-Петербурге

появилась только в 1833 году, что вполне

объяснимо: нумерации домов поначалу не

существовало в принципе. Кстати, все рас-

стояния в России измерялись от Санкт-

Петербургского главпочтамта, где и сейчас

стоит верстовой столбик №0.

ÅÂÒÔÓ‚Ó‰Ì‡fl Ò‚flÁ¸
‚ Ì‡˜‡ÎÂ XIX ‚ÂÍ‡
История телеграфа в России началась с

оптического (семафорного) телеграфа,

первые телеграфные линии начинались

от Зимнего дворца в Санкт-Петербурге.

В 1824 году на Часовой башне Гостиного

Двора была установлена мачта для орга-

низации первой в Санкт-Петербурге ли-

нии беспроводной связи. Конструкция,

кстати, была разработана знаменитым ме-

хаником Кулибиным. Телеграф представ-

лял собой систему базовых станций (вы-

шек), располагаемых в пределах прямой

видимости друг от друга. Связь имела

стратегическое значение и обеспечивала

шифрование передаваемого сигнала: на

вышках выставлялись цветные фонари в

определенном порядке и последователь-

ностях; поддер- живалось кодирование

сигнала четырехфонарным ключом. Тер-

минальное устройство представляло со-

бой человека с подзорной трубой в ру-

ках. Самая протя- женная линия (1200 км)

была проложена от Санкт-Петербурга до

Варшавы, насчитывала 149 базовых стан-

ций и обслуживалась примерно двумя ты-

сячами системных администраторов. Те-

леграфное сообщение от Питера до Вар-

шавы доходило всего за 15 минут. 

Первая линия электромагнитного телегра-

фа в Санкт-Петербурге была сооружена

между Зимним дворцом и Главным штабом

в 1830-х годах, то есть за 50 лет до появ-

ления телефона. Кстати, электромагнит-

ный телеграф — изобретение российское

(П. Л. Шилин).

íÂÎÂÙÓÌËÁ‡ˆËfl ÒÚÓÎËˆ˚
История телефонии началась намного

позже, в 1876 году, когда американец

Александр Белл зарегистрировал патент

на первый практически пригодный теле-

фон. Первый коммутатор на 128 линий

заработал в Санкт-Петербурге в 1882 го-

ду. Компания Белла участвовала в объяв-

ленном тендере на телефонизацию столи-

цы, но проиграла. Выиграл тендер купец

фон Баранов, который тут же и перепро-

дал концессию компании Белла. О раз-

мерах взятки или степени родства купца

с устроителями тендера история умалчи-

вает, но первый удачный опыт такой ор-

ганизации тендера был оценен по досто-

инству и с тех давних пор успешно ис-

пользуется. Первыми абонентами стали

члены августейшей семьи, и телефонная

компания сразу же столкнулась с пробле-

мами биллинга: знатные господа вносили

абонентскую плату крайне нерегулярно.

В те времена телефонной канализации не

существовало — провода крепили на стол-

бах и карнизах, так что профессия связи-

ста была «и опасна, и трудна». Что каса-

ется коммутаторов, то туда на работу бра-

ли исключительно незамужних девушек

высокого роста: наращивание емкости

коммутатора производилось добавлением

стоек и удлинением стремянок, а мысли о

семье могли отвлекать девушек от работы.

Вполне возможно, что популярный ныне

тост «За связь без брака!» был сформули-

рован еще в XIX веке.

Отдельная благодарность
Дмитрию Петровскому (ComNews Group)

за помощь в подготовке материала



å Ó Ò Í ‚ ‡ – ë ‡ Ì Í Ú - è Â Ú Â  · Û  „ 103

C H I P à û ç ú 2 0 0 3

» ходов связистов; недостающие средства в

какой-то мере компенсируются за счет

высоких расценок на междугородные пе-

реговоры. И здесь конкурентная борьба

начинает приобретать действительно

ожесточенный характер.

Крупный оператор мобильной связи,

развернувший свою сеть в Москве и

Санкт-Петербурге, может себе позволить

пропускать телефонный трафик между

городами практически по себестоимости

передачи. Другое дело, что по-настояще-

му низкие тарифы на «мобильный меж-

город» возможны только в рамках собст-

венной сети оператора, а строительство

объединенных федеральных сетей нача-

лось сравнительно недавно. Но результа-

ты все равно впечатляют: москвичи и пе-

тербуржцы — абоненты МТС, «Билайн»

и «Мегафона» — звонят друг другу со

своих мобильников едва ли не чаще, чем

с домашних телефонов. Благо тарифы на

внутрисетевые звонки вполне гуманны.

Низкие расценки на переговоры внутри

сети являются важнейшим инструмен-

том конкурентной борьбы операторов

мобильной связи, а на оси Москва–Пи-

тер эта борьба уже прямо затрагивает ин-

тересы Ростелекома.

Скажем, московским абонентам МТС,

«Билайн» и «Мегафона» уже дешевле

звонить друзьям и коллегам в Санкт-Пе-

тербург с мобильного, нежели с квартир-

ного телефона (расценки 1,4–4,5 р./мин.

в зависимости от тарифного плана и опе-

ратора). Правда, здесь существует одна

тонкость, о которой многие забывают:

общепринятое правило бесплатного вхо-

дящего внутрисетевого вызова на между-

городные звонки работает не у всех опе-

раторов и не на всех тарифных планах,

так что не исключено, что платить при-

дется обоим разговаривающим. С другой

стороны, проводную телефонную связь

пока никто не отменял, и желание вволю

поболтать в субботу или воскресенье с

друзьям в Питере вас не разорит. Появле-

ние в Санкт-Петербурге сетей GSM всех

трех федеральных операторов немало по-

радовало и гостей города: стоимость

междугороднего внутрисетевого звонка

порой оказывается в пять-шесть раз ни-

же цены звонка в режиме роуминга. 

èÎ‡ÒÚËÍÓ‚˚È ÓÛÏËÌ„
Традиционный больной вопрос — до-

ступ к Интернету в чужом городе. Стан-

дартное решение — интернет-кафе, ко-

торое еще нужно найти, да и цены порой

кусаются. В Санкт-Петербурге эти во-

просы решаются, по крайней мере, для

москвичей. Некоторые интернет-про-

вайдеры предоставляют пользователям

роуминг в Питере, и для подключения к

Интернету достаточно поменять номер

телефона в свойствах соединения.

Абонентам «Билайн» не приходится

делать даже этого — GPRS-роуминг

включается автоматически при въезде в

зону покрытия сети. Надо полагать, что

остальные федеральные операторы GSM

скоро последуют этому примеру. Что ка-

сается традиционной (проводной) теле-

фонной связи, то некоторые крупные

IP-операторы тоже обеспечивают своим

абонентам роуминг в Санкт-Петербурге,

что избавляет приехавшего в город от

необходимости искать телефонные кар-

точки — достаточно перед поездкой вы-

яснить местный телефонный номер до-

ступа.   Сергей Потресов

8 åÓÌÛÏÂÌÚ‡Î¸Ì‡fl Ë ‚ÂÁ‰ÂÒÛ˘‡fl
ÂÍÎ‡Ï‡ ÚÂÔÂ¸ Ë ÔÂÚÂ·ÛÊˆ‡Ï
ÌË Ì‡ ÏËÌÛÚÛ ÌÂ ÔÓÁ‚ÓÎËÚ Á‡·˚Ú¸
ÔÓ ÛÊÂÒÚÓ˜Ë‚¯Û˛Òfl ÍÓÌÍÛÂÌ-
ˆË˛ Ì‡ ˚ÌÍÂ ÛÒÎÛ„ Ò‚flÁË
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К аждая сетевая карта работает на

канальном уровне сетевой моде-

ли OSI-ISO и имеет свой абсо-

лютно уникальный идентификатор, ко-

торый называют локальным, или MAC-

адресом. Собственно говоря, основная

работа сетевого адаптера заключается в

формировании, передаче и приеме кад-

ра данных, предназначенных именно

для этого узла. Сетевые адаптеры разли-

чаются не только по типу шины, на ко-

торую они подключаются (ISA, PCI,

FireWire и т. п.), но и разрядностью пре-

даваемых данных: 8 бит (старые адапте-

ры, сохранившиеся сегодня разве что в

компьютерных музеях или в глубокой

провинции), 16 бит, 32 бита (наиболее

распространенные) и 64 бита.

Основная часть сетевого адаптера —

контроллер, который представляет со-

бой одну из микросхем, производимых

сегодня довольно ограниченным числом

фирм. Наибольшей популярностью на

рынке домашних и SOHO-сетей пользу-

ются контроллеры и наборы микросхем

от компании Realtek.

Кроме того, в современных сетевых

адаптерах есть большое количество до-

полнительных функций, которые дела-

ют его не просто «железкой для сети», а

вполне современным многофункцио-

нальным устройством, способным ре-

шать задачи сетевого администрирова-

ния и контроля.

«ä‡ÏÂÌ¸» ‰Îfl 10 å·ËÚ
Несмотря на то что этот микроконтрол-

лер — один из самых старейших на рын-

ке сетевого оборудования (выпускается

с 1997 года), он до сих пор является на-

иболее популярным. Обусловлено это

тем, что компания Realtek, задумавшая »
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LAN

Основным инструментом создания сетевого трафика является се-
тевой адаптер. Как правило, именно с него начинается построе-
ние домашних сетей и сетей малого офиса. И хотя это не совсем
правильно (потому что построение сетей должно начинаться с
планирования и структурирования), точный выбор сетевых карт
может обеспечить выигрыш в производительности сети.

LAN–Ô‡Ò¸flÌÒ

С е т е в ы е  к а р т ы

7 ä‡Ú‡ Ò ‰‚ÛÏfl ÒÂÚÂ‚˚ÏË
ËÌÚÂÙÂÈÒ‡ÏË Û‰Ó·Ì‡ ‰Îfl
ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÌËfl ‚ ÒÂ‚Â‡ı
Ë ÍÓÏÏÛÚ‡ÚÓ‡ı Ì‡ ·‡ÁÂ èä



в свое время создание универсального

NE2000-совместимого микроконтрол-

лера, несомненно добилась успеха. Во-

первых, этот чип поддерживает самые

распространенные среды передачи —

10BaseT и 10Base2. Несмотря на то что

Ethernet на «толстом» коаксиале так и

не получил широкого распространения,

а производители уже давно не комплек-

туют сетевые адаптеры соответствую-

щим разъемом, микроконтроллер RTL

8029 способен работать и в среде

10Base5. И «тонкий» коаксиал тоже уже

устарел,  но адаптеры на RTL 8029, как

правило, снабжены как разъемами

RJ45, так и BNC.

Но самое главное преимущество этого

микроконтроллера в том, что он стал од-

ним из первых устройств, в которых осу-

ществилась возможность смены MAC-

адреса. Достигнуто это было за счет при-

менения перезаписываемого EEPROM

для хранения конфигурации. А в качест-

ве программной поддержки производи-

тель микросхемы предлагает кроме

драйверов специальную программу кон-

фигурирования и настройки парамет-

ров. Кроме того, контроллер способен

работать в полнодуплексном режиме и

поддерживает функцию Flow Control со-

гласно спецификации IEEE 802.3x.

Правда, работать все это будет лишь в

том случае, если полнодуплексный ре-

жим поддерживает и коммутатор, к ко-

торому узел подключен. 

И наконец, чип RTL 8029 в модифика-

ции AS весьма удобен еще и тем, что у

этого контроллера, а точнее у сетевых

адаптеров, изготовленных на его основе,

есть еще одно полезное свойство — на-

личие гнезда для установки BOOT ROM,

микросхемы удаленной загрузки, кото-

рая необходима для создания бездиско-

вых рабочих станций.

Ä‰‡ÔÚÂ 100 å·ËÚ 
‰Îfl ÒÂÚÂÈ 10 å·ËÚ 
Практически все сетевые контроллеры

от компании Compex представляют со-

бой недорогие, но достаточно надеж-

ные решения для малых сетей. И хотя

иногда бывает так, что производитель

немного лукавит, это не мешает сете-

вым картам от Compex завоевывать рос-

сийский рынок. 

Некоторое лукавство фирмы приме-

нительно к сетевым картам Ready Link

RE100TX/WOL заключается в том, что

карта эта позиционируется как двухско-

ростная. То есть, по утверждению ком-

пании, она одинаково хорошо должна

работать как в 10-мегабитных, так в 100-

мегабитных сетях.

На самом деле все немного не так. Во-

первых, карта эта сделана на основе вы-

шеописанного микроконтроллера RTL

8029, что означает ее 10-мегабитную

природу. Интересно, что сегодня на этих

сетевых адаптерах микросхема контрол-

лера заклеена логотипом Compex, что в

принципе не мешает знающим людям и

немного смущает остальных. Интерес-

но также, что в спецификации на эту

плату указано, что она может включать-

ся либо в 10-мегабитный хаб, либо в

двухскоростной. И хотя при установле-

нии связи и ОС, и сами коммутаторы

указывают на наличие 100 Мбит, заме-

чено, что любая другая чисто 100-мега-

битная карта работает гораздо быстрее.

Так что Compex постаралась сделать

так, чтобы никто не смог упрекнуть ее в

нечестной игре. 

Тем более что если забыть о работе в

100-мегабитной сети, то адаптер этот

выглядит весьма неплохо. В нем, ко все-

му прочему, реализована функция Wave-

On-Lan, что означает возможность за-

грузки системы по сигналу от сети.

Словом, сетевой адаптер Compex

Ready Link RE100TX/WOL является

вполне удачным решением, но только

лишь для 10-мегабитных сетей, в том

числе и по цене.

èÓÒÚÓÚ‡
Ë ÌÂÔËıÓÚÎË‚ÓÒÚ¸ D-Link
С точки зрения стандарта сетевой моде-

ли ISO 100-мегабитная сеть отличается

от 10-мегабитной в первую очередь тем,

что канальный уровень ее подразделяет-

ся не на два, а на три подуровня, а физи-

ческий состоит даже из пяти (см. схему).

Конечно, это накладывает определен-

ные обязательства на производителей

оборудования, но и дает преимущества

пользователям, поскольку все решения

направлены лишь на обеспечение высо-

кой скорости передачи.

Можно сказать, что сетевой адаптер

DFE550TX от компании D-link является
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История и современность

Спецификация NE2000
Более десяти лет назад известная компания

Novell в тесном сотрудничестве с малоизве-

стной Chips & Technologies Inc. разработала

программную модель драйверной поддерж-

ки Ethernet, названную Novell Eagle (NE).

Интересно то, что основателем Chips &

Technologies являлся Гордон Кемпбелл,

широко известный в Силиконовой долине

человек (он стоял у истоков появления

технологии 3Dfx). И именно его идеи ста-

ли фундаментом для появления первых

чипсетов для сетевых плат.

Спецификация NE2000, определяющая со-

став и методы программирования управ-

ляющих регистров для взаимодействия

сетевого адаптера с шинами ISA и PCI, на

долгое время стала стандартом для произ-

водителей сетевого оборудования. И даже

сейчас, когда в руки специалистам попа-

дает неизвестная сетевая карта без драй-

веров, но с BNC-разъемом, в первую оче-

редь ее тестируют на работу со стандартным

NE2000-драйвером, входящим в состав лю-

бой операционной системы.

Дело в том, что изначально в состав чип-

сета для сетевого контроллера входили

три составные части: интерфейс для под-

ключения к локальной шине (Network

Interface Controller, NIC), инструмент ко-

дирования и обслуживания коллизий

(Serial Network Interface, SNI) и механизм

приема и передачи данных по коаксиаль-

ному кабелю (Coaxial Transceiver Interface,

CTI). До сих пор сохранилась традиция

наименования сетевых адаптеров аббре-

виатурой NIC.
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выражением стремления пользователей

получить сравнительно недорогое, но

надежное устройство.

В отличие от предыдущего этот адап-

тер гарантированно будет работать как

на 10, так и на 100 Мбит, причем с высо-

ким быстродействием, поскольку ис-

пользует технологию прямого обмена с

памятью. В этом, конечно, есть свой не-

достаток, поскольку по сравнению с

другими адаптерами подобная техноло-

гия вызывает несколько большую за-

грузку центрального процессора. Одна-

ко это может быть заметно лишь для на-

иболее медленных процессоров.

Стремясь привлечь на свою сторону не

только домашних, но и SOHO-пользова-

телей, компания D-link включила в дан-

ную плату поддержку VLAN, что, конеч-

но, делает ее весьма привлекательной

для малых предприятий, которые не мо-

гут позволить себе специальных сервер-

ных адаптеров.

èÓËÁ‚Ó‰ËÚÂÎ¸ÌÓÒÚ¸ 
Ë Ì‡‰ÂÊÌÓÒÚ¸ ÓÚ 3Com
Особо теплые слова хочется сказать о се-

тевых картах компании 3Com. И дело тут

даже не в высоком качестве, которым

давно славится эта фирма, а в дополни-

тельных технологических возможнос-

тях, реализуемых этими картами.

Вообще говоря, сетевые адаптеры этого

производителя настолько насыщены до-

полнительными функциями, что вполне

могут избавить пользователя от всех про-

блем, связанных с сетью.

В первую очередь это касается техно-

логии Parallel Tacking версий I и II, кото-

рые организуют конвейер данных и

уменьшают загрузку процессора. Допол-

нительно к этой технологии при работе с

Windows 2000 можно использовать воз-

можности специальной микросхемы,

которая самостоятельно аппаратно вы-

числяет контрольную сумму TCP/IP, еще

более разгружая ЦП. Плюс к этому —

поддержка приоритезации трафика для

мультимедийных и бизнес-приложений.

К этому следует добавить возможность

установки дополнительного ПО, ответ-

ственного за сетевое управление и дис-

танционное обслуживание компьютера.

Интересно то, что на основе сетевых

плат серии EtherLink компания 3Com вы-

пускает и серверные сетевые платы, реа-

лизующие более широкие возможности

(например, наличие на карте двух портов

и поддержка VLAN).

Конечно, подобные усовершенствова-

ния не могли не сказаться на цене про-

дукта. Но если подходить к построению

сети (пусть даже и домашней) вдумчиво

и серьезно, то не стоит гнаться за деше-

визной, а лучше потратить немного

больше средств и впоследствии не испы-

тывать никаких затруднений, особенно

если строить всю сеть на основе обору-

дования этого производителя.

îÓÏ-Ù‡ÍÚÓ CNR
‚ ËÒÔÓÎÌÂÌËË Intel
Ну и, конечно же, нельзя обойти внима-

нием корпорацию Intel. Вне зависимос-

ти от ее места на слегка военизирован-

ном рынке процессоров Intel давно и

вполне успешно заняла свою нишу на

рынке сетевых устройств, и в первую

очередь — адаптеров. Немаловажным

фактором успеха сетевого оборудования

Intel стало то, что эта компания не про-

сто реализует новые технические реше-

ния, но и сама является «законодателем

технологической моды».

Адаптер Intel PRO/100 VE примечате-

лен в первую очередь тем, что реализо-

ван для форм-фактора CNR. То есть это

не стандартная PCI-карта, а карта, пред-

назначенная для разъема CNR, который

сравнительно недавно стал появляться

на материнских платах.

Технология CNR изначально разрабо-

тана для разделения функций контрол-

лера сигналов и обработчика. Суть ее за-

»

»

Канальный уровень и MAC-адреса

Каждая карта уникальна
В соответствии со стандартами семейства

802.х канальный уровень подразделяется на

два подуровня — управления доступом к

среде (Media Access Control, MAC) и логичес-

кой передачи данных (Logical Link Control,

LLC). Для каждого из этих подуровней в со-

временных сетях существует несколько про-

токолов, которые абсолютно независимы и

могут использоваться в разных сочетаниях.

Например, коллективный доступ с опознава-

нием несущей и обнаружением конфликтов

(Carrier Sense Multiple Access with Collision

Detection — CSMA/CD), используемый в тех-

нологии Ethernet, может использоваться

совместно с со всеми видами стандартных

LLC-процедур: LLC1 (сервис без установле-

ния соединения и без подтверждения), LLC2

(сервис с установлением соединения и под-

тверждением) и LLC3 (сервис без установле-

ния соединения, но с подтверждением). 

Чаще всего в локальных сетях используются

протоколы типа LLC1, однако есть и исклю-

чения. Например, принтеры Hewlett-Packard

используют LLC2 в тех случаях, когда сете-

вой адаптер включен в состав принтера.

Надо отметить, что в «изначальной» техно-

логии Ethernet, которая была изобретена

компанией Xerox в 1975 году, подуровни

MAC и LLC были объединены в один.

Именно тогда, при рождении Ethernet,

появились на свет так называемые MAC-

адреса, которые однозначно определяли

(до момента появления сетевых адаптеров

со сменными MAC-адресами) конкретную

сетевую карту.

MAC-адрес имеет длину 6 байт и назначает-

ся производителем карты. При этом в стар-

ших трех байтах адреса «зашивается» код

производителя конкретной сетевого адап-

тера. Интересно, что MAC-адреса 00:00:00:

хх:хх:хх навечно отданы прародительнице

Ethernet — компании Xerox.

1 ëÂÚÂ‚˚Â Í‡Ú˚ ‡ÁÌ˚Â ÔÓ ÙÓÏ‡-
ÚÛ Ë ËÒÔÓÎÌÂÌË˛, ÌÓ ÙÛÌÍˆËfl Ó‰Ì‡



ключается в том, что внешняя карта вы-

полняет только аппаратные функции

обработки цифрового сигнала, а всю ос-

тальную работу делает южный мост ма-

теринской платы.

Несмотря на то что подобная техноло-

гия направлена на уменьшение стоимос-

ти оборудования, в варианте с продук-

цией Intel это не совсем так из-за срав-

нительно высокой стоимости вообще

всех сетевых продуктов этой компании.

Интересно, что и этот адаптер, и все

сетевые карты семейства Intel Pro ис-

пользуют единую технологию Intel

SingleDriver, что дает возможность адми-

нистраторам работать с единым набором

драйверов.

И наконец, стоит упомянуть о под-

держке функции «предзагрузки», дающей

возможность управления компьютером

перед загрузкой операционной системы. 

100 å·ËÚ ‰Îfl ÌÓÛÚ·ÛÍ‡
Необходимый сегодня инструмент ди-

ректоров, менеджеров среднего звена и

(иногда) системных администраторов —

ноутбук — не был бы полноценным ком-

пьютером, если бы не мог подключаться

к сети. Сегодня предпочтительнее при-

обретать те адаптеры, которые ориенти-

рованы на тип шины CardBus. Именно

они обеспечивают полноценный 32-

битный режим работы, что, в свою оче-

редь, должно гарантировать успешную

работу в 100-мегабитных сетях.

Адаптер AT-2800TX вполне отвечает

современным требованиям для сетевого

оборудования. Правда, в нем отсутству-

ют дополнительные функции, присущие

«большим» адаптерам (BOOTROM,

Wake-On-Lan), но в большинстве случа-

ев для «наколенного» компьютера они и

не нужны. Зато, как утверждает произ-

водитель, сетевой адаптер AT-2800TX

гарантированно должен работать в сетях

со скоростью 100 Мбит/с, что, несо-

мненно, делает ему честь. В числе других

достоинств этого адаптера стоит отме-

тить полную совместимость со стандар-

том PCI 2.1 и пожизненную гарантию.

Сергей Кондращев

Ò Â Ú Â ‚ ˚ Â  Í ‡  Ú ˚ 107

C H I P à û ç ú 2 0 0 3

»

1 éÒÌÓ‚Ì˚Â ı‡‡ÍÚÂËÒÚËÍË ÒÂÚÂ‚˚ı ‡‰‡ÔÚÂÓ‚

ë‡ÈÚ ÔÓËÁ‚Ó‰ËÚÂÎfl www.compex.com www.alliedtelesyn.ru www.intel.ru www.d-link.ru www.3com.ru

åÓ‰ÂÎ¸ Ready Link AT-2800TX PRO/100 VE DFE550TX EtherLink 10/100

RE100TX/WOL

èÓ‰‰ÂÊË‚‡ÂÏ˚Â ÒÍÓÓÒÚË 10/100 å·ËÚ/Ò 10/100 å·ËÚ/Ò 10/100 å·ËÚ/Ò 10/100 å·ËÚ/Ò 10/100 å·ËÚ/Ò

äÓÌÚÓÎÎÂ RTL 8029AS Intel 82559 D-Link DL10050B 3Com 920-ST06

Wake-On-LAN • – • • •

BOOT ROM • – – • •
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Канальный
уровень

Подуровень LLC

10 å·ËÚ (IEEE 802.3i) 100 å·ËÚ (IEEE 802.3u)

Подуровень LLC

Подуровень доступа
к среде Mac

Подуровень доступа
к среде Mac

Подуровень физического
присоединения (Physical

Medium Attachment)

Разъем (Medium
Dependent Interface)

Подуровень кодирования
(Physical Coding)

Разъем (Medium
Dependent Interface)

Подуровень
автопереговоров о скорости

передачи
(N-way Auto-Negotiation)

Подуровень зависимости
физической среды (Physical

Medium Dependent)

Подуровень физического
присоединения (Physical

Medium Attachment)

Согласование
(Recognition)

Физический
уровень
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äÓÏÏÛÚ‡ˆËfl
Главная проблема всех развивающихся

сетей — это недостаточная пропускная

способность. Растет количество пользо-

вателей, расширяются возможности се-

ти (тут и доступ к удаленным файлам, и

ресурсы Интернета, и совместное ис-

пользование различных устройств, и

мультимедийные приложения), то есть

трафик становится все более интенсив-

ным, а производительность сети остает-

ся прежней. Когда сеть перестает справ-

ляться с проходящей через нее инфор-

мацией, она попросту виснет, возникают

значительные задержки, что вызывает

протест и вполне объяснимое недоволь-

ство пользователей. И умные люди при-

думали коммутаторы. 

Основной функцией этих устройств

является разбиение перегруженной сети

на отдельные сетевые сегменты и сокра-

щение объема трафика между ними.

Сущность коммутации состоит в том,

что коммутаторы, принимая пакеты

данных, проверяют адрес получателя и

переправляют пакет строго по адресу че-

рез надлежащий сегмент — в отличие от

концентраторов, отправляющих прихо-

дящие пакеты во все порты. Коммутато-

ры работают с физическими адресами

(МАС-адресами), которые являются ад-

ресами канального уровня.

В современных коммутаторах реализо-

вана технология коммутации с промежу-

точной буферизацией — store-and-for-

ward. Такие устройства полностью при-

нимают пакет в буфер, проверяют его на

наличие ошибок и только затем пересы-

лают по назначенному адресу. Несмотря

на то что данный вид коммутации не-

сколько замедляет процесс передачи дан-

ных, само исключение ошибочных дан-

ных уменьшает трафик и снижает затра-

ты сетевых ресурсов на устранение воз- »
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Развитие сетевых технологий происходит с огромной скоростью,
и если пару лет назад коммутаторы с портами Fast Ethernet счи-
тались дорогим удовольствием, то теперь они уже не обеспечи-
вают нормальной работы современной сети. На смену пришли
коммутаторы третьего уровня. Прежде чем разобраться, что же
это такое, давайте поговорим о коммутации и маршрутизации.
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можных ошибок. В современных моделях

коммутаторов реализованы дополнитель-

ные функции, такие как VLAN (создание

виртуальных сетей) и Trunking (объедине-

ние портов). Если сеть довольно громозд-

кая, состоит из большого количества ра-

бочих узлов, напичкана коммутаторами,

то в этом случае виртуальные сети окажут

вам неоценимую услугу в деле повыше-

ния производительности. Сегментация с

помощью коммутаторов не позволяет

безгранично увеличивать количество уз-

лов сети. Дело в том, что в сетях кроме

кадров, пересылаемых от одного кон-

кретного узла к другому, присутствуют и

так называемые широковещательные

(broadcast) кадры. Широко применяется

и многоадресное вещание (multicast),

когда кадры должны доставляться всем

узлам сети. В большой сети широковеща-

тельный и групповой трафики могут вы-

звать значительные перегрузки. Добавоч-

ную нагрузку создают и пакеты с неизве-

стным назначением адресата, в этом слу-

чае они транслируются во все порты. На-

иболее продвинутыми считаются управ-

ляемые коммутаторы, то есть устройства,

поддерживающие SNMP-управление.

Такие модели позволяют системным ад-

министраторам эффективно отслеживать

и разрешать сетевые проблемы наиболее

быстрым и удобным способом.

å‡¯ÛÚËÁ‡ˆËfl
Маршрутизация считается процедурой

на порядок сложнее, чем коммутация

второго уровня. Маршрутизатор пред-

ставляет собой устройство, имеющее

один или несколько интерфейсов для

подключения локальных сетей или уда-

ленных соединений. Каждому физичес-

кому интерфейсу ставится в соответствие

одна или несколько IP-подсетей, узлы

которых имеют с ним непосредственную

связь (на 1-2 уровне модели OSI, то есть

на физическом или канальном уровнях).

Маршрутизаторы работают с IP-адреса-

ми сетевого уровня (третий уровень по

системе OSI), которые несут больше ин-

формации, чем адреса второго уровня.

IP-адреса состоят из двух частей — адре-

са сети и адреса хоста (конечного узла).

Маршрутизатор для своей работы дол-

жен иметь таблицу маршрутизации, в

которой содержится информация об IP-

адресах сетей, подключенных к каждому

его порту. Заполнение такой таблицы

может производиться как динамически,

так и вручную. На маршрутизатор возла-

гается также функция фильтрации, суть

которой состоит в пропускании пакетов,

удовлетворяющих определенным усло-

виям. К основным характеристикам IP-

маршрутизаторов относятся производи-

тельность (число пакетов в секунду), за-

держка (время обработки пакета), спо-

собы обмена маршрутной информаци-

ей, возможности фильтрации, поддерж-

ка группового вещания, тип и количест-

во интерфейсов (портов).

Маршрутизатор — это устройство с до-

вольно сложной настройкой, производи-

тельность которого из-за сложных мани-

пуляций с кадрами, выполняемых одним

процессором, гораздо ниже, чем у ком-

мутаторов. В результате стандартный

маршрутизатор в больших сетях с интен-

сивным трафиком становится «узким ме-

стом». Широкое использование ресурсов

Интернета, внедрение интранет-техно-

логий и группового мультимедийного ве-

щания (передача громоздких графичес-

ких, аудио- и видеофайлов, видеоконфе-

ренции) сильно изменили модель трафи-

ка. Передача таких объемов данных не

под силу классическим маршрутизато-

рам. Одним из путей преодоления подоб-

ных проблем стала разработка устройств,

соединяющих в себе интеллект маршру-

тизаторов и быстроту коммутаторов. 

äÓÏÏÛÚ‡ˆËfl
ÚÂÚ¸Â„Ó ÛÓ‚Ìfl
Коммутаторы третьего уровня строятся

на распределенной архитектуре: каждый

порт имеет свой собственный специали-

зированный процессор, занимающийся

анализом кадров и пакетов для опреде-

ления их точки назначения, и общий уп-

равляющий процессор. Они выполняют

все функции маршрутизатора, но с боль-

шей скоростью и дополнительными воз-

можностями. У них, как правило, боль-

шее число портов, а подсети можно оп-

ределять для групп портов. Коммутато-

ры третьего уровня работают как с адре-

сами канального уровня (МАС-адреса-

ми), так и с адресами сетевого уровня

(IP-адресами). Кадры, приходящие в

порт и адресуемые (МАС-адресами) уз-

лам той же подсети, но другого порта,

коммутируются (IP-заголовок не ис-

пользуется и не модифицируется). Кад-

ры, приходящие на МАС-адрес порта,

маршрутизируются — порт назначения

определяется по его IP-адресу.

Эти коммутаторы, как правило, пред-

назначены для связи подсетей локаль-

ной сети и не имеют интерфейсов гло-

бальных сетей. При коммутации в таких

устройствах используется информация

третьего уровня, например, для приори-

тезации или фильтрации. 
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Второй и третий уровни

Заметная разница
äÓÏÏÛÚ‡ÚÓ˚ ‚ÚÓÓ„Ó ÛÓ‚Ìfl:
3 коммутация МАС-адресов;

3 единый широковещательный домен;

3 неспособность фильтрации многоадрес-

ных/широковещательных фреймов.

Устройство работает на втором уровне

модели OSI. Коммутатор выступает в роли

моста между более чем двумя портами.

Работа осуществляется путем проверки

содержания кадров (пакетов) для опре-

деления МАС-адреса. Затем коммутатор

определяет, какому порту предназначен

данный пакет, и устанавливает аппарат-

ную связь с нужным интерфейсом, после

чего пакет отправляется по назначению.

äÓÏÏÛÚ‡ÚÓ˚ ÚÂÚ¸Â„Ó ÛÓ‚Ìfl:
3 коммутация IP-адресов; 

3 IP-маршрутизация со скоростью про-

вода;

3 множество широковещательных доменов.

Данные устройства часто называют IP-

коммутаторами. Но фактически они яв-

ляются маршрутизаторами. Они достига-

ют высоких скоростей за счет аппарат-

ной маршрутизации, а не программной,

как в традиционных роутерах. При этом

стоимость в расчете на один порт уст-

ройства значительно ниже. Данные уст-

ройства могут обрабатывать IP-пакеты,

в то время как коммутаторы второго

уровня имеют дело только с кадрами

Ethernet. Маршрутизирующие коммута-

торы довольно просты в настройке и

эксплуатации, поскольку они не исполь-

зуют никаких новых протоколов.

Маршрутизирующие коммутаторы следует

устанавливать в местах сопряжения раз-

личных подсетей, что позволит устранить

крупные заторы.



К основным возможностям коммута-

торов третьего уровня относятся:

3 Определение маршрута, то есть фор-

мирование таблицы маршрутов с по-

мощью специальных протоколов и ее

сопровождение. Формат и содержи-

мое таблицы маршрутизации задаются

с помощью протокола маршрутизации

определенного типа. Наиболее часто

встречающимися являются протоколы

RIP и OSPF.

3 Пересылка пакетов адресату после

определения пути. Данная функция

состоит из нескольких шагов: замена

целевого MAC-адреса на адрес следу-

ющего элемента маршрута, уменьше-

ние на единицу значения TTL (Time

to Live — оставшееся время жизни па-

кета), пересчет контрольной суммы

заголовка и передача пакета в выход-

ной порт. 

3 Дополнительные сервисы: задание

приоритетов, разграничение межсете-

вого доступа, фильтрация и т. д. 

ÇÌÛÚÂÌÌÂÂ ÛÒÚÓÈÒÚ‚Ó
Многие производители активного сете-

вого оборудования предлагают коммута-

торы третьего уровня: Cisco, Bay Net-

works, Ascend, IBM, 3Com, CNet, D-Link и

другие. Как правило, это управляемые

коммутаторы, оснащенные многими со-

временными функциями. Следует обра-

тить внимание на сравнительно недоро-

гие коммутаторы третьего уровня, кото-

рые предлагают такие компании, как

CNet и D-Link. У данных моделей много

общего. Обычно коммутаторы имеют как

порты Fast Ethernet, так и гигабитные

порты (встроенные или с возможностью

подключения отдельного модуля). Неко-

торые модели, кроме портов RJ-45, могут

иметь встроенные оптические порты,

предназначенные для подсоединения во-

локонно-оптического кабеля (многомо-

дового или одномодового). Совмещая

функции коммутаторов и маршрутизато-

ров, устройство поддерживает стандарти-

зованную IP-маршрутизацию, что обес-

печивает полную совместимость с марш-

рутизирующими устройствами других

производителей. Поддерживаемые прото-

колы обмена маршрутной информацией

включают стандартные протоколы марш-

рутизации RIP (Routing Information

Protocol) и OSPF (Open Shortest Path First).

Помимо функций третьего уровня,

рассматриваемые коммутаторы поддер-

живают функции устройств второго

уровня, такие как:

3 Архитектура коммутации Store &

Forward (каждый кадр, приходящий в

порт, принимается полностью в бу-

фер). Адрес источника используется

для построения таблиц. По адресу на-

значения определяется порт, в кото-

рый необходимо передать кадр. В слу-

чае многоадресной или широковеща-

тельной передачи он будет передан во

все остальные порты. Передача в пор-

ты производится по мере их освобож-

дения согласно процедуре CSMA/CD. 

3 Обеспечение функции Port Mirroring

(дублирования трафика, необходимого

для сбора статистики и мониторинга).

3 Поддержка виртуальных сетей (VLAN)

в соответствии со стандартом IEEE

802.1q (с помощью маркированных ка-

дров (tag-based VLAN). Тэг вставляется

в обычный кадр Ethernet после адреса

источника. В тэге определяются при-

оритет кадра и идентификатор ВЛС

(VLAN ID). Этот идентификатор поз-

воляет определить принадлежность ка-

дра к конкретной виртуальной сети.

Стандарт 802.1q определяет поведение

коммутаторов при обработке маркиро-

ванных кадров с использованием при-

оритезации. В зависимости от приори-

тета кадр помещается в одну из не-

скольких выходных очередей. Под-

держка протокола GVRP для конфигу-

рации VLAN (GARP VLAN Registration

Protocol).

3 Обеспечение функции Link Aggregation

(Trunking). Гибкая конфигурация. Па-
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1 ë‡‚ÌËÚÂÎ¸Ì˚Â ı‡‡ÍÚÂËÒÚËÍË ÍÓÏÏÛÚ‡ÚÓÓ‚ ÚÂÚ¸Â„Ó ÛÓ‚Ìfl

èÓËÁ‚Ó‰ËÚÂÎ¸ÌÓÒÚ¸ ÍÓÏÏÛÚËÛ˛˘ÂÈ ÒÚÛÍÚÛ˚ 9,6 É·ËÚ/Ò 8,8 É·ËÚ/Ò 8,8 É·ËÚ/Ò

èÓÎÌ‡fl ÒÓ‚ÏÂÒÚËÏÓÒÚ¸ Ò Ú‡‰ËˆËÓÌÌ˚ÏË ÍÓÏÏÛÚ‡ÚÓ‡ÏË ÌÂÚ ‰‡ÌÌ˚ı ÌÂÚ ‰‡

«ÉË„‡·ËÚ» Ì‡ ÓÔÚË˜ÂÒÍËı ÔÓÚ‡ı T, SX, LX SX, LX T, SX, LX, ZX

é„‡ÌË˜ÂÌËÂ ‚ıÓ‰ÌÓ„Ó/‚˚ıÓ‰ÌÓ„Ó Ú‡ÙËÍ‡ – ÌÂÚ ‰‡ÌÌ˚ı •

802.1p Ì‡ ÓÒÌÓ‚‡ÌËË QoS • 4 Qs •

èÓÚÓÍÓÎ˚ Ï‡¯ÛÚËÁ‡ˆËË RIP, RIP2, OSPF, RIP, RIP2, RIP, RIP2, OSPF, IGRP,
Unicast Ë Multicast IGRP, DVMRP DVMRP, PIM EIGRP, DVMRP, PIM

óËÒÎÓ ‚˚ıÓ‰Ì˚ı Ó˜ÂÂ‰ÂÈ 2 ÌÂÚ ‰‡ÌÌ˚ı 4

îÓÏËÓ‚‡ÌËÂ Ó˜ÂÂ‰ÂÈ • ÌÂÚ ‰‡ÌÌ˚ı WRR/SPS

îËÎ¸Ú‡ˆËfl Ú‡ÙËÍ‡ ÛÓ‚ÌÂÈ 3 / 4 ÛÓ‚ÂÌ¸ 3 • •

802.1x • • •

äÓÎË˜ÂÒÚ‚Ó VLAN 256 64 1005

á‡˘ËÚ‡ ÔÓÚÓ‚, TACACS+ • – •

É‡ÌËˆ˚ ˜‡ÒÚÌ˚ı VLAN • – •

êÂÁÂ‚Ì˚Â Uplink • • •

å‡ÒÚÂ-¯‡·ÎÓÌ˚ ‰Îfl ·˚ÒÚÓÈ
Ì‡ÒÚÓÈÍË ÔÂÂ‰‡˜Ë „ÓÎÓÒ‡/‚Ë‰ÂÓ – ÌÂÚ ‰‡ÌÌ˚ı •

DTP, PAgP, EtherChannel, BPDU Guard BPDU Guard – ‚ÒÂ

êÂÁÂ‚Ì˚È ·ÎÓÍ ÔËÚ‡ÌËfl – ÓÔˆËÓÌ‡Î¸ÌÓ ÓÔˆËÓÌ‡Î¸ÌÓ

CNSH-2402Gi D-Link DES-3226 Cisco Catalyst 3550



Í Ó Ï Ï Û Ú ‡ Ú Ó  ˚  Ú  Â Ú ¸ Â „ Ó  Û  Ó ‚ Ì fl 111

C H I P à û ç ú 2 0 0 3
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портов в единую группу. Суть объеди-

нения портов заключается в повыше-

нии надежности и увеличении произ-

водительности. Группа объединенных

портов работает как единый порт, про-

изводительность которого равна сумме

производительностей задействован-

ных линий. Поддержка протокола

GVRP для конфигурации VLAN (GA-

RP VLAN Registration Protocol).

3 Поддержка 802.1D Spanning Tree. Суть

состоит в построении дерева, соединя-

ющего все узлы сети и не имеющего

избыточных линий и петель. Данный

алгоритм повышает отказоустойчи-

вость сети. В нормальном состоянии

коммутаторы игнорируют имеющиеся

резервные линии связи. В случае отка-

за какой-либо линии коммутаторы оп-

ределяют новое дерево, используя из-

быточные и резервные линии, и рабо-

та сети восстанавливается.

3 Поддержка протокола IGMP (Internet

Group Management Protocol). Данный

протокол позволяет формировать спи-

ски групп многоадресной передачи.

3 Консольное управление. Наличие ин-

терфейса RS-232 для подключения

внешнего терминала. Форма диалога

определяется встроенным программ-

ным обеспечением (firmware). Данный

вид управления позволяет настраивать

любые параметры устройства.

3 Управление через Telnet (эмуляция

терминала). Данный вид управления

требует использования в сети переда-

чи данных протокола IP. 

3 Web-интерфейс управления.

3 Маршрутизация со скоростью провода.

3 Обеспечение нескольких уровней

приоритетов. Пакеты получают при-

оритет согласно исходному порту,

МАС-адресу, тэг-приоритету 802.1p

или IP-адресу.

3 Поддержка до 264 IP-адресов на уст-

ройство.

3 Стандартная функция IP-маршрути-

зации. IP-пакеты распознаются и пе-

ресылаются по алгоритму маршрути-

зации.

3 Маршрутизация основана на концеп-

ции виртуального интерфейса. Каж-

дый виртуальный интерфейс соответ-

ствует VLAN и может содержать не-

сколько портов. Механизм IP-марш-

рутизации назначает маршрут данным

между виртуальными интерфейсами.

Каждому виртуальному интерфейсу

может быть назначено множество IP-

сетей или подсетей.

3 Поддержка стандартных протоколов

маршрутизации RIP и OSPF.

3 Поддержка мгогоадресной передачи

DVMRP (Distance Vector Multicast

Routing Protocol), протокола IGMP.

3 Безопасность: фильтрация по МАС-

и IP-адресам.

çÂÏÌÓ„Ó Ó ÊÂÎÂÁÂ
Возможности коммутаторов третьего

уровня можно подробно рассмотреть на

примере оборудования CNet Technology.

Компания поставляет в Россию две мо-

дели управляемых коммутаторов третье-

го уровня CNSH-2402Gi и CNSH-

2422Gi, совмещающие в себе функции

коммутаторов и маршрутизаторов. Уст-

ройства поддерживают механизмы за-

щиты, в том числе усиленный контроль

доступа.

Среди основных особенностей стоит

выделить следующие:

3 все порты поддерживают режимы Half-

Duplex и Full-Duplex, Auto-Negotiation;

3 консольный порт RS-232 для быстрой

конфигурации коммутатора;

3 обеспечение контроля потока (Flow-

Control) для предотвращения потерь

пакетов на всем маршруте до пользо-

вателя;

3 использование архитектуры коммута-

ции Store-and-Forward;

3 установка параметра Aging Time (вре-

мени обновления таблицы адресов);

3 поддержка до 256 виртуальных сетей

(VLAN) в соответствии со стандартом

IEEE 802.1q, каждая виртуальная сеть

может иметь ID в диапазоне от 1 до

4094;

3 поддержка протокола GVRP для кон-

фигурации VLAN;

3 обеспечение функции фильтрации

широковещательного трафика;

3 обеспечение протокола GMRP для

конфигурации многоадресных групп.

ë‚ÂÚÎÓÂ ·Û‰Û˘ÂÂ
Сетей становится больше, сети стано-

вятся сложнее. Где-то эту проблему

можно решить грамотной разводкой и

организацией групп, где-то стоит все-

рьез озаботиться обновлением обору-

дования. 

В случае, если сеть имеет серьезную

внутреннюю нагрузку и по ней переда-

ется большой объем разнообразного

трафика, критичного к задержкам (ви-

деотрансляции, голос, аудио и др.), си-

стемным администраторам можно все-

рьез начать задумываться о переходе на

третий уровень. Юлия Лазуткина

1 åÂÒÚÓ ÍÓÏÏÛÚ‡ÚÓ‡ ÚÂ-
Ú¸Â„Ó ÛÓ‚Ìfl ‚ ÒÓ‚Â-
ÏÂÌÌÓÈ ÒÂÚË
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Похоже, скоро все телефоны будут ра-

ботать под управлением той или иной

операционной системы, портирован-

ной с КПК или коммуникаторов. Вот и

новинка от Nokia, модель 3650, работа-

ет под управлением Symbian OS, в про-

шлом — Epoc.

Но главное, что бросается в глаза, это,

конечно же, форма корпуса: столь ори-

гинальное дизайнерское решение по-

падается нечасто. Кнопки расположе-

ны по кругу, и это поначалу непривыч-

но. Зато корпус очень ловко ложится в

ладонь. По части функционального ос-

нащения телефон выглядит более чем

серьезно: это и модный ныне интер-

фейс Bluetooth, и поддержка MMS, и

многое другое.

В аппарате есть разъем для MMC-карт,

и одна карта емкостью 16 Мбайт идет в

комплекте поставки. Только менять ее

будет затруднительно, так как разъем

расположен под аккумулятором. Это

можно рассматривать скорее как съем-

ный носитель данных переменной ем-

кости, так как ничто не мешает поста-

вить большую по объему карту.

В остальном этот аппарат вполне соот-

ветствует заявленной цене, но основ-

ными его покупателями станут моло-

дые люди, которых привлечет необыч-

ный дизайн, а также возможность вы-

брать цвет корпуса.

Samsung SGH-V200

GSM-смартфон

Встраивать фотокамеры в мобильные

телефоны стало уже хорошим тоном.

Не отстал и Samsung, представив на

российском рынке такую модель.

Впрочем, это не первый их подобный

аппарат, но первый, официально по-

ставляемый на российский рынок.

Телефон исполнен в формате раскла-

душки, а объектив камеры с разрешени-

ем 352х288 точек расположен между

сегментами, на стыке корпуса телефо-

на. Это позволяет поворачивать его на

180 градусов и снимать себя любимого

или с кем-нибудь в компании. В роли

видоискателя при этом выступает внут-

ренний дисплей телефона, матрица ко-

торого имеет разрешение 128х160 точек

и отображает 65 000 цветов. Внешний

дисплей недаром называется служеб-

ным: его разрешение 96х64 точек, и он

предназначен для отображения служеб-

ной информации вроде пиктограмм

уровня сигнала, зарядки батарей и ото-

бражения данных о входящем звонке.

SGH-V200 имеет внушительную запис-

ную книжку на 500 имен, поддерживает

Java и ставший уже привычным в аппа-

ратах от этого производителя 40-голос-

ный полифонический звонок. Так что

если вы не стеснены в средствах, он вам

понравится.

Информатор

Smilink Informer

Интересное устройство для автолюбите-

лей. По утверждению создателей, помо-

гает не попадать в пробки на московских

дорогах. Причем делает он это просто и

незамысловато: на электронную карту,

выполненную как схема основных дорог,

передается информация о степени их за-

груженности. Подача информации так-

же проста: горит красный — пробка, ми-

гает — затрудненное движение, нет под-

светки — путь свободен.

Однако, по отзывам тестеров, этому

прибору не хватает GPS-приемника,

чтобы сориентироваться, где в данный

момент находится автомобиль и куда

следует направляться, чтобы временные

потери были минимальными. Впрочем,

в случае наличия GPS, что делать тем,

кто едет вдали от основных магистра-

лей. Поэтому прибор может стать пре-

красным помощником тем, кто и без

того неплохо знает город, например

таксистам или службам доставки.

Управление устройством сведено к не-

скольким кнопкам — включить/выклю-

чить и указание направления движение.

То есть, информер показывает загружен-

ность направления и в город, и в область.

По кольцам — по часовой и против.

Минимальная стоимость подключения

составляет $12 в месяц, но только в слу-

чае, если приобретается обслуживание

на два года, но можно подключиться и

на меньший срок, начиная с одного ме-

сяца. Прибор выпускается в двух вари-

антах — в отдельном коробе и для кре-

пежа в солнцезащитный козырек.
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C выходом этого релиза семейство «Крас-

ной шапочки» окончательно разделилось

на две ветви. Это так называемая ОС для

серверов и крупных корпоративных кли-

ентов Red Hat Enterprise Linux (RHEL),

распространяемая на платной основе, и

пользовательская десктопная система,

собственно Red Hat Linux (RHL), которую

можно свободно скачать из Интернета. 

В новой версии появилось сразу несколь-

ко нововведений, касающихся как внут-

реннего наполнения, так и внешнего ви-

да ОС. Сначала скажем о нем. Первое, что

бросается в глаза, — интерфейс двух самых

популярных оконных менеджеров KDE и

Gnome благодаря применению усовер-

шенствованной версии фирменного ин-

терфейса Bluecurve стал практически не-

отличим. Вероятно, не за горами тот

день, когда оба проекта сольются воеди-

но, создав невиданную доселе универсаль-

ную рабочую среду.

В состав дистрибутива вошли самые све-

жие версии известных приложений и ути-

лит. Это и OpenOffice.org 1.02, и Mo-

zilla 1.3, и самый популярный web-сервер

Apache 2.0, а также многое другое. Одна-

ко главным нововведением стала техно-

логия управления одновременно выпол-

няемыми процессами Native Posix

Threading Library (NPTL). В ее разработ-

ке наряду с сотрудниками Red Hat участ-

вовали также программисты из IBM.

Благодаря внедрению NTPL улучшено

взаимодействие программ с ядром систе-

мы, что существенно повлияло на повы-

шение производительности. Даже нево-

оруженным глазом видно, что Red Hat

Linux 9.0 работает значительно быстрее

своих предшественников. Технология

NTPL была одобрена Линусом Торвальд-

сом, и он собирается включить ее в но-

вую версию ядра, которая выйдет под но-

мером 2.6. Г. Р.
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äÓÏÔ‡ÌËfl Adobe Systems Ó·˙fl‚ËÎ‡ Ó ‚˚-
ıÓ‰Â ¯ÂÒÚÓÈ ‚ÂÒËË ÔÓ„‡ÏÏ˚ ‰Îfl ÒÓÁ‰‡-
ÌËfl PDF-Ù‡ÈÎÓ‚ Adobe Acrobat. éÚÌ˚ÌÂ
ÓÌ‡ ‡ÒÔÓÒÚ‡ÌflÂÚÒfl ‚ ˜ÂÚ˚Âı ‚‡Ë‡Ì-
Ú‡ı — ÓÚ Ò‡ÏÓ„Ó ÔÓÒÚÓ„Ó Elements ‰Ó Ò‡-
ÏÓ„Ó ÏÌÓ„ÓÙÛÌÍˆËÓÌ‡Î¸ÌÓ„Ó Professional

Коротко

Компания Red Hat объявила о выходе долгожданной девятой вер-
сии Red Hat Linux, выпущенной под кодовым названием Shrike.
Этого события ожидало с нетерпением все Linux-сообщество.
И, как выяснилось, не зря
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Компания Genesys Telecommunications

Laboratories (www.genesyslab.com), специ-

ализирующаяся на разработке программ-

ного обеспечения для call-центров, пред-

ставила на российский рынок новый

продукт Genesys Express. Он предназна-

чен для предприятий малого и среднего

бизнеса, которые взаимодействуют с

клиентами по телефону и по электрон-

ной почте, и рассчитан на 15-75 агент-

ских мест. 

В Genesys Express входят средства для со-

здания разнообразных отчетов, отобра-

жения статистики в реальном времени,

интеллектуального анализа клиентских

запросов по ключевым словам, одновре-

менного управления голосовыми контак-

тами и взаимодействием по электронной

почте и многое другое.

Genesys Express — удобная в установке и

настройке программа, открытая для сто-

роннего конфигурирования и модерни-

зации. Это особенно важно для нашей

страны, так как компания  планирует сов-

местно с российскими IT-специалиста-

ми максимально адаптировать ее к на-

шим реалиям и потребностям. 

Лицензия на одно рабочее место агента

будет стоить $1500, что относительно не-

дорого для систем подобного класса.

Genesys рассчитывает на появление

первых клиентов уже в июне.  Г. Р.

G e n e s y s  E x p r e s s

Рождение печатного издания — всегда не-

кое таинство. Мысль, вдохновение, родив-

шись в голове автора, обретают осязаемую

форму. При этом важно, чтобы форма со-

ответствовала содержанию, подчеркивала

его и украшала. 

Но не будем углубляться в заоблачные вы-

соты, а остановим свой взгляд на вполне

реальных вещах — инструментах, позволя-

ющих слову воплотиться и дойти до читате-

ля. Прежде всего, это текстовый редактор,

в котором автор создает свое творение.

Важно, чтобы он был удобным и стабиль-

ным в работе, не отвлекал от творческого

процесса. Как правило, такие текстовые ре-

дакторы входят в состав офисных пакетов.

А какие офисные пакеты мы знаем? Можно

назвать Microsoft Office, OpenOffice.org и

StarOffice. Но сегодня речь не о них. Мы

расскажем вам о небольших офисах, кото-

рые по своим возможностям мало чем усту-

пают именитым аналогам. 

Итак, наш текст готов. Теперь его нужно

сверстать и оформить иллюстрациями. Для

этой цели нам вполне подойдет программа

для предпечатной подготовки изданий

Adobe InDesign. Но это не просто програм-

ма для верстки, это настоящий комбайн

для дизайна, где имеются средства для

размещения текста и многочисленные ин-

струменты для его украшения векторной и

растровой графикой. Если же возможнос-

тей InDesign по работе с графикой недо-

статочно — к вашим услугам графический

редактор Macromedia FreeHand. Он помо-

жет художнику осуществить самые неверо-

ятные замыслы. 

Ну а тех, кто хочет оставить свой след не в

литературе, а в кинематографе, ждет зна-

комство с замечательной программой для

работы с цифровым видео Pinnacle Studio.

Возможно, она для кого-нибудь послужит

первой ступенькой в интересный и увле-

кательный мир кино.

Соответствовать
содержанию

ÉË„ÓËÈ 
êÛ‰ÌËˆÍËÈ,
Â‰‡ÍÚÓ ‡Á‰ÂÎ‡
Software

КОЛОНКА РЕДАКТОРА

Самые популярные векторные редакторы
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àÒÚÓ˜ÌËÍ: www.ichip.ru

Посетителям сайта www.ichip.ru

был задан вопрос: «Каким век-

торным графическим редактором

вы пользуетесь наиболее часто?»

В опросе приняли участие 162

человека. Ответы распредели-

лись следующим образом:

К о н к у р с  

Corel Draw 39% 

Adobe Illustrator 9%

Macromedia FreeHand 8% 

Другим 14% 

Не пользуюсь никаким 20% 

Даже не знаю, что это такое 10%

«Рынок ПО для карманных компьютеров

в России находится в начальной стадии

развития», — считают организаторы кон-

курса программ для Pocket PC 2002 в ли-

це директора компании «Кварта Техно-

логии». Чтобы привлечь индивидуальных

разработчиков и компании, было органи-

зовано такое мероприятие. 

В результате на суд жюри было представ-

лено 69 программ от 28 российских и

иностранных разработчиков. Спонсоры

конкурса особенно отметили тот факт,

что среди присланных проектов было

много программ «практического» приме-

нения. Это и серьезные бизнес-програм-

мы (картографическая система для 

КПК — 1-е место, программа финансо-

вого учета — приз зрительских симпа-

тий), и полезные утилиты (словарь рус-

ских рифм и синонимов — 2-е место).

Третье место и второй поощрительный

приз получили игровые программы.

Важно отметить, что все программы-

призеры при условии прохождения специ-

альных тестов смогут получить логотип

Designed for Pocket PC.  О. К.

ãÛ˜¯ÂÂ ‰Îfl Pocket PC

á‚ÓÌËÚÂ, ÚÂÔÂ¸
‚‡Ò ÛÒÎ˚¯‡Ú
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Этот продукт от Macromedia очень

функционален, но требует изряд-

ного времени для привыкания. 

Я, например, использую именно Free-

Hand для дизайнерских работ и нахожу

его весьма удобным, однако до сих пор

помню, с каким трудом он давался мне в

первое время. После нескольких неудач-

ных попыток слепить что-нибудь благо-

образное у меня возникло неприятное

ощущение «побежденного гладиатора»,

но я не стал впадать в отчаяние и через

несколько дней уже штудировал специ-

ально купленную книгу, старательно вы-

полняя все упражнения.

К сожалению, этот недостаток, кото-

рый гораздо серьезнее, чем кажется, в

какой-то мере сопровождает FreeHand и

в последней, одиннадцатой версии (она

же MX). Как сообщили на одном из сай-

тов, специализирующихся на обзорах

различного софта, «этот редактор все

еще не так интуитивен, как CorelDraw».

Чтобы окончательно не смутить и не

расстроить вас разговорами о сложнос-

тях с освоением этой программы, спешу

сообщить, что достоинств у Macromedia

FreeHand всегда было предостаточно, а в

новой версии их количество существен-

но возросло. 

Кроме того, с уверенностью можно

сказать, что для выполнения абсолютно

в любом редакторе какой-либо нестан-

дартной и более-менее сложной графи-

ческой работы времени, потраченного

на изучение соответствующих тонкостей

программы, будет никак не меньше, чем

в случае с FreeHand. »

M a c r o m e d i a  F r e e H a n d  M X

C H I P à û ç ú 2 0 0 3

В прошлом году компания Macromedia начала выпуск новой ли-
нейки продуктов под маркой MX. Первым в новой серии стал флаг-
ман компании Flash, затем были выпущены и другие программы,
а 10 февраля нынешнего года была анонсирована новая версия
известного редактора векторной графики FreeHand, которая, судя
по всему, должна стать приятным сюрпризом для его поклонников.

êÛÍ‡, Ò‚Ó·Ó‰Ì‡fl
‰Îfl Ú‚Ó˜ÂÒÚ‚‡

8 é‰ËÌ ËÁ Ò‡ÈÚÓ‚, ÔÂ‰ÒÚ‡‚ÎÂÌ-
Ì˚ı ‚ ‡Á‰ÂÎÂ Macromedia
Showcase, ‚˚ÔÓÎÌÂÌÌ˚È Ò ÔÓÏÓ-
˘¸˛ FreeHand

èÓ„‡ÏÏ‡



éÒÓ·ÂÌÌÓÒÚË FreeHand
Для начала стоит рассмотреть возмож-

ности и средства программы, которые

отличают ее от других векторных графи-

ческих редакторов и позволяют считать

ее инструментом для профессионалов.

FreeHand включает в себя, конечно же,

все инструменты для операций с вектор-

ными объектами, наиболее часто ис-

пользуемые в работе дизайнера. Не сов-

сем обычными средствами, присутству-

ющими и в предыдущих версиях, явля-

ются каллиграфическое перо и Безигон.

Первое имитирует перья, которыми пи-

шутся восточные иероглифы и арабская

вязь, то есть ширина контура меняется в

зависимости от угла наклона, а Безигон

(название — производное от слов «Безье»

и «полигон») призван сделать более про-

стым рисование кривых Безье и самосто-

ятельно подбирать кривизну линий.

Одной из особенностей, благодаря

которой FreeHand получил множество

хвалебных отзывов, является сетка пер-

спективы. Ее предназначение можно

разъяснить на следующем примере. До-

пустим, вы рисуете какой-либо объект,

который затем должен приобрести

трехмерный вид. Это можно сделать и

вручную, но тогда будет потеряно не-

мало времени, да и добиться точности,

соответствия законам перспективы, не

будучи опытным художником, сложно.

Поэтому, предварительно включив ото-

бражение сетки на экране, вы захваты-

ваете соответствующим инструментом

объект и нажимаете одну из кнопок-

стрелок, в зависимости от того, на ка-

кую плоскость его необходимо поло-

жить. Объект заключается в оболочку, и

после этого вы уже сможете двигать его

вдоль выбранной плоскости, а пер-

спектива тогда будет соблюдаться авто-

матически.

Macromedia уже давно переориенти-

ровала свои программы на работу в об-

ласти web-дизайна, и поэтому FreeHand,

изначально позиционировавшийся как

инструмент предпечатной подготовки

изданий, также приобрел немало функ-

ций, помогающих при создании сайтов.

Здесь, как несложно догадаться, присут-

ствует возможность создания Flash-ани-

мации, причем определенные вещи, на-

пример перетекание формы, FreeHand

выполнит даже более аккуратно. Можно

даже сделать небольшой сайт, не пользу-

ясь ничем, кроме данного редактора: в

меню есть команда «Publish as HTML» с

рядом настроек с пояснениями. Хотя,

конечно, так лучше не делать и предо-

ставить эту работу специальным HTML-

редакторам.

Во FreeHand можно верстать неболь-

шие издания. Для этого имеются стили,

как графические, так и текстовые, воз-

можность обтекания текстом объектов и

размещения текстового блока в пределах

любого контура. Также в программе при-

сутствует удобный монтажный стол.

Следует упомянуть и о такой удачной на-

ходке, как Master page — шаблон страни-

цы, после изменения которого все стра-

ницы, созданные на его основе, также

поменяют внешний вид.

Чтобы потенциальные пользователи

могли оценить возможности, которые

предоставляют продукты Macromedia,

на сайте компании есть раздел по каждо-

му продукту, где представлены ресурсы,
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1 ëÂÚÍ‡ ÔÂÒÔÂÍÚË‚˚ — Ó‰ÌÓ ËÁ Ò‡Ï˚ı ÔÓÔÛÎflÌ˚ı
ÒÂ‰ÒÚ‚ FreeHand

1 àÌÚÂÙÂÈÒ Â‰‡ÍÚÓ‡ ÔË‚Â‰ÂÌ Í ÒÚ‡Ì‰‡ÚÛ
ÔÓ„‡ÏÏ ÒÂËË MX

1 ç‡ Ô‡ÌÂÎË «Object» ÚÂÔÂ¸ ÓÚÓ·-
‡Ê‡˛ÚÒfl ‚ÒÂ ‰‡ÌÌ˚Â Ó ‚˚‰ÂÎÂÌ-
ÌÓÏ Ó·˙ÂÍÚÂ, ÍÓÚÓ˚Â ÏÓÊÌÓ Â-
‰‡ÍÚËÓ‚‡Ú¸, ‚ÔÎÓÚ¸ ‰Ó ÚÓÌÍÓÈ
Ì‡ÒÚÓÈÍË Í‡Ê‰Ó„Ó ËÁ ÔËÏÂÌÂÌ-
Ì˚ı ˝ÙÙÂÍÚÓ‚

7 àÒÚÓËfl ÔËÏÂÌÂ-
ÌËfl ÌÂÍÓÚÓ˚ı
ÒÔÂˆË‡Î¸Ì˚ı ˝Ù-
ÙÂÍÚÓ‚
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использующие соответствующую техно-

логию, или какие-либо работы, выпол-

ненные с помощью данной программы.

В разделе FreeHand имеется около полу-

тора десятка подобных сайтов, среди ко-

торых есть весьма неплохие образцы ма-

стерства.

çÓ‚˚Â ‚ÓÁÏÓÊÌÓÒÚË
‚ÂÒËË MX 
Их действительно много. И это не ка-

кие-то мелкие косметические доработки

и изменения в интерфейсе, а вещи, поз-

воляющие создавать графику с весьма и

весьма интересными и необычными эф-

фектами, которые ранее были либо

слишком трудоемки, либо практически

недоступны.

ÇÌÂ¯Ìflfl ÒÚÓÓÌ‡ ÏÂ‰‡ÎË
Поскольку FreeHand теперь присоеди-

нился к семейству MX, то и его интер-

фейс претерпел соответствующие из-

менения. И к вящей радости поклон-

ников Macromedia следует отметить,

что работать стало гораздо удобнее.

Принцип предельного удобства интер-

фейса красной нитью проходит через

все продукты версии MX фирмы Macro-

media, и FreeHand не стал исключени-

ем. Многочисленные панели теперь не

болтаются по экрану, а помещены в

специальный док, который легко уби-

рается и так же легко вызывается об-

ратно. 

ä‡Ê‰ÓÏÛ Ó·˙ÂÍÚÛ — ÔÓ ˝ÙÙÂÍÚÛ
Стала более функциональной панель

«Object» — теперь все свойства выбран-

ного объекта отображаются именно

здесь. В предыдущих версиях существо-

вали отдельные панели для свойств за-

ливки, обводки, эффектов и текста, что

существенно утяжеляло интерфейс и,

соответственно, замедляло весь творчес-

кий процесс. Настоящим концептуаль-

ным изменением стала возможность

применения множества атрибутов, таких

как заливки, обводки, спецэффекты. Все

это можно применять к одному-единст-

венному объекту в неимоверных количе-

ствах (точнее сказать, пока будет хватать

ресурсов вашей машины). Изюминка

данного процесса — это то, что он обра-

тимый, то есть вы в любое время можете

отменить какой-либо эффект или уда-

лить обводку или заливку, и это никак не

повлияет на остальные атрибуты. Это

означает, что теперь необходимость де-

лать дубликаты создаваемых объектов

«на всякий случай» отпала полностью.

îËÎ¸ÚÛÈ Í‡ÚËÌÍÛ
Настало время поговорить о специаль-

ных эффектах, ведь я уже несколько раз

о них упоминал. Не секрет, что в попу-

лярнейшем редакторе Adobe Photoshop у

многих, а особенно у тех, кто только не-

давно начал погружаться в мир компью-

терной графики, любимое меню –

«Фильтр». Векторные редакторы, как

правило, не обладают столь продвину-

тыми средствами обработки изображе-

ний, как растровые, но FreeHand MX со-

держит ряд интересных спецэффектов —

как векторных (искажение, имитация

наброска, неровный контур), так и рас-

тровых (рельефность, размытие, тень и

свечение, резкость и прозрачность).

Первые могут применяться только к век-

торным объектам, вторые — к любым.

При этом, как уже говорилось, они мо-

гут применяться в произвольном поряд-

ке и в любых количествах к отдельно

взятому объекту, его элементу или груп-

пе, а также объединяться в группы и со-

храняться в стили. Заметим, что текст в

обновленном редакторе, в отличие от

предыдущих версий, тоже целиком и

полностью поддается изменениям по-

добно обычному объекту. 

êÓ‰ÒÚ‚ÂÌÌ˚Â ÛÁ˚
Несколько слов надо сказать и об интег-

рации FreeHand и других программ. На-

иболее тесная взаимосвязь — с Flash, ко-

торый «понимает» файлы FreeHand с

символами и скриптами, а импортиро-

ванные растровые картинки можно от-

редактировать во внешней программе

(например, Fireworks), и по возвраще-

нии во FreeHand изображение будет ди-

намически обновлено.

ëÚË‡ÂÏ Ë ‚˚‰‡‚ÎË‚‡ÂÏ
Претерпела изменения и главная рабо-

чая панель — панель инструментов. Для

удобства разработчики разделили ее тон-

кими условными линиями на четыре

секции — собственно инструменты,

средства просмотра, цвета и привязка.

Есть новые необычные инструменты:

«Eraser», «Connector» и «Extrude». Пер-

вый — ластик — действует на манер од-

ноименного инструмента в Macromedia

Flash, вырезая из формы свой след. Здесь

FreeHand меня огорчил, потому что лас-

тик на моем компьютере работать наот-

рез отказался. Но это, на мой взгляд, не

очень большая потеря, так как аналогич-

ного эффекта можно достичь с помощью

операции «Punch» с панели «Xtra

Operations». Для «интеллектуального»

соединения двух объектов линией со

стрелкой предназначен новый инстру-

мент «Connector». Параметры линии, ес-

тественно, можно изменять, и куда бы

»

»

1 FreeHand MX ‰‡ÂÚ ‚ÓÁÏÓÊÌÓÒÚ¸ ÌÂ ÚÓÎ¸ÍÓ Ò‰ÂÎ‡Ú¸ ‚˚‰‡‚ÎË‚‡ÌËÂ ÙÓ-
Ï˚, ÌÓ Ë ÛÔ‡‚ÎflÚ¸ ÒÍÓÒÓÏ 3D-Ó·˙ÂÍÚ‡



вы ни перетащили один из объектов,

линия все равно будет их соединять. О

третьей новинке среди инструментов —

«Extrude» («Выдавливание») следует

рассказать подробно. Ее, пожалуй,

можно даже назвать самым интерес-

ным нововведением. На первый взгляд

может показаться, что это копия инст-

румента с таким же названием в

CorelDraw, но это отнюдь не так. То

есть, конечно, принцип тот же самый —

берется векторная форма и вытягивает-

ся в пространство. И тут разработчики

из Macromedia приготовили пользова-

телям приятный подарок: целую кучу

разнообразных опций, разделенных на

три группы. Первая группа — это ос-

новные настройки: длина получивше-

гося трехмерного объекта, точки схода,

координаты на странице, включая ось

Z и три ползунка для вращения в про-

странстве. Вторая группа — опции по-

верхности: во-первых, тип (плоский,

затененный, каркасный, сетка); во-

вторых, степень гладкости; в-третьих,

интенсивность подсветки; в-четвертых,

углы падения дополнительных источ-

ников света и их интенсивность. Но

больше всего меня впечатлила третья

группа настроек — «Profile». Она дает

возможность управлять степенью скоса

трехмерной формы в пространстве —

берется любая кривая, копируется в бу-

фер и затем используется как направля-

ющая для скоса. Как это выглядит, вы

можете видеть на рисунке. Благодаря

такому инструменту, как «Extrude»,

FreeHand MX можно даже назвать ре-

дактором трехмерной графики. 

èÓ˜ËÂ ‰ÓÒÚÓËÌÒÚ‚‡
В заливках появилось два дополнитель-

ных вида градиента: конусный и прямо-

угольный, а также улучшена тонкая на-

стройка градиентной заливки. 

К слову сказать, в предыдущей, десятой

версии также присутствовал необычный

вид градиента — контурный градиент,

который соответствовал форме заливае-

мого им объекта.

Устранены недостатки, которые рань-

ше портили впечатление об этой отлич-

ной программе. В частности, улучшилось

качество визуализации, а режимов отоб-

ражения на экране стало четыре — исчез

режим «Flash Antialiasing», а на его месте

появился «Preview», корректно показы-

вающий пунктирные линии. Один из са-

мых мощных инструментов, таящий в се-

бе необычайные возможности при долж-

ном умении того, кто его применяет —

«Blend», — стал намного «сговорчивее»,

чем в предыдущих версиях. Там он по-

стоянно выкидывал табличку с теми или

иными причинами, по которым опера-

ция не может быть выполнена. Теперь

перетекать может что угодно во что угод-

но, и все это записывается в SWF-файл.

Уже давно в редакторе присутствует

такая опция, как печать выделенной об-

ласти документа. Эта идея была развита,

и теперь выделенную область можно не

только печатать, но и экспортировать в

доступные форматы.

á‡ÍÎ˛˜ÂÌËÂ 
На этом мы и остановимся. Есть другие,

не такие заметные обновления в про-

грамме, которые сделают вашу работу

еще более удобной и творческой. И тот,

кто решит установить FreeHand MX на

свой компьютер и потратит немного

времени на изучение, скорее всего, оста-

нется доволен, потому что для неор-

динарного результата потребуется не

слишком много: творческая фантазия,

художественный вкус и некоторое коли-

чество экспериментов.

Вадим Мурзагалин
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История программы

Свой среди своих
FreeHand имеет давнюю историю. Пер-

вая его версия разрабатывалась неболь-

шой группой программистов Altsys из

Техаса и была издана в 1988 году неког-

да знаменитой фирмой Aldus, которая

затем поддерживала его вплоть до чет-

вертой версии.

Программа обладала многими ранее не-

доступными возможностями, и в то вре-

мя это был серьезный вызов Adobe

Illustrator, первому профессиональному

редактору векторной графики, появив-

шемуся годом ранее.

Начиная с пятой версии FreeHand купи-

ла компания Macromedia, которая зани-

мается этим редактором и поныне. Луч-

шими годами FreeHand, пожалуй, можно

назвать 1998, 1999 и 2000. Именно в это

время были получены награды популяр-

ных журналов и сайтов, таких как PC

Magazine, CNET.com, MacWorld и других.

Больше всего поощрений получила де-

вятая версия продукта как наиболее

удобный профессиональный инструмент

для дизайнера. 

Однако, как сообщалось в статье-обзоре

на популярном портале CNET.com, у

Macromedia FreeHand был один сущест-

венный недостаток: редактор не обла-

дал той самой интуитивностью, благода-

ря которой так стремительно набрал

популярность CorelDraw.

Macromedia FreeHand MX

ê‡Á‡·ÓÚ˜ËÍ 3 Macromedia Inc.

ë‡ÈÚ ‡Á‡·ÓÚ˜ËÍ‡ 3 www.macromedia.com

ìÒÎÓ‚Ëfl ‡ÒÔÓÒÚ‡ÌÂÌËfl 3 trial

ëÚÓËÏÓÒÚ¸ 3 $399

éÔÂ‡ˆËÓÌÌ‡fl ÒËÒÚÂÏ‡ 3 Windows

7 íË „ÛÔÔ˚ Ì‡ÒÚÓÂÍ Ó·˙-
ÂÍÚ‡, ËÁÏÂÌÂÌÌÓ„Ó ËÌÒÚÛ-
ÏÂÌÚÓÏ «Extrude»

5 çÓ‚˚È ‚Ë‰ „‡‰ËÂÌÚÌÓÈ
Á‡ÎË‚ÍË

Основные
настройки

•

•

•

Поверхность
и свет

Профиль
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Впроцессе своего создания любое

печатное издание проходит не-

сколько этапов. И непечатное,

кстати, тоже. Весь процесс можно пред-

ставить как производство автомобилей.

Сначала отдельные детали — текст и ил-

люстрации — создаются в отдельных це-

хах или приобретаются у удаленных по-

ставщиков. А затем все собирается вместе,

чтобы получить законченное изделие —

книгу, журнал или автомобиль. 

Тексты пишутся в программах одного

типа — в текстовых редакторах. Иллюст-

рации и фото готовятся в программах вто-

рого типа — графических редакторах.

Программы обоих типов многократно

рассматривались на страницах нашего

журнала, и вы наверняка без труда може-

те перечислить с десяток названий наибо-

лее ходовых пакетов. Платные и бес-

платные, для Windows, Mac OS и Linux,

рассчитанные на самые разные вкусы и

потребности.

Но сегодня мы будем говорить не о них,

а о программе совершенно другого типа.

Ее можно сравнить с конвейером, на ко-

тором проходит окончательная сборка ав-

томобиля. Можно выбрать любую ассоци-

ацию, которая вам больше по душе. Они

все достаточно хорошо отражают суть про-

грамм такого типа. А имя им — пакеты для

верстки и макетирования. 

Они вступают в бой на самом важном

и решающем этапе изготовления издания.

Когда происходит чудо, и из отдельных не

связанных между собой кусков текста, фо-

тографий и векторных иллюстраций рож-

дается завершенный проект. 

Огромную роль играет выбор инстру-

мента — программного пакета для озна-

ченных целей. Любой хирург подтвердит,

что кроме собственного опыта и квалифи-

кации для проведения успешной опера-

ции необходимо иметь набор хороших и

точных инструментов. И крайне желатель-

но, чтобы они были наиболее современ-

ными и отвечали строгим требованиям. 

И одним из самых высокотехнологичных

и точных инструментов для верстки и ма-

кетирования сегодня является пакет 

Adobe InDesign 2, о котором и пойдет речь

(рис. 1).

èÓÒÎÂ‰ÌÂÂ ÒÎÓ‚Ó ÚÂıÌËÍË
Собственно, кроме Adobe InDesign 2

существует еще несколько профессио-

нальных пакетов для того же круга задач.

Большинство из них появились задолго

до первой версии InDesign и имеют до-

статочное количество почитателей, по-

клонников и просто пользователей. На-

зовем среди них такие имена, как

QuarkXPress, Adobe Pagemaker и, пожа-

луй, Corel Ventura. Я сам начинал свою

карьеру несколько лет назад с верстки

черно-белой газеты в Pagemaker, а через

некоторое время перешел на QuarkXPress,

в котором и работал до недавних пор. 

Я могу с уверенностью сказать, что для

Область программного обеспечения для издательства считается
одной из наиболее консервативных. Тем не менее появившаяся в
1999 году программа Adobe InDesign вскоре после выхода на рынок
приобрела множество приверженцев.

äÓÌ‚ÂÈÂ
‰Îfl ËÁ‰‡ÚÂÎfl
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A d o b e  I n D e s i g n  

своего времени это были очень неплохие

инструменты, даже одни из лучших. Их

история тянется вот уже больше пятнад-

цати лет. И в этом, пожалуй, и заключа-

ется их слабое место. Они используют од-

но и то же программное ядро, которое

практически не изменяется с первых

версий. 

В отличие от «старичков», Adobe InDe-

sign очень молодой пакет. Он появился на

свет в конце 90-х годов и содержит в се-

бе множество новаторских решений. Но-

вые технологии позволяют вытворять в

InDesign такое, что и не снилось осталь-

ным пакетам. И хотя верстальщики —

люди довольно-таки консервативные,

это как раз тот случай, когда новации бы-

ли встречены на ура. Рассмотрим же осо-

бенности этого пакета и убедимся, что он

не зря считается признанным лидером в

своей области.

îÂÈÏ ‡Á, ÙÂÈÏ ‰‚‡
Процесс верстки можно сравнить со стро-

ительством дома из кубиков. Только вме-

сто кубиков используются так называемые

фреймы. Это контейнеры, прямоугольные

или произвольной формы, внутри которых

размещается текст или графика. Вы може-

те передвигать фреймы, изменять их фор-

му, накладывать друг на друга. А также, кро-

ме прочего, вставлять один фрейм внутрь

другого. Это отлично подходит для различ-

ных приемов оформления вроде создания

буквицы — увеличенной декоративной

буквы в начале страницы. Или для созда-

ния внедренных иллюстраций, которые

привязаны к определенному абзацу текс-

та. При любом добавлении или удалении

текст «плывет» — сдвигается в зависимо-

сти от изменений. И внедренные иллюс-

трации автоматически двигаются вместе с

текстом. 

В обычных пакетах верстки, как пра-

вило, допускается только один уровень

вложения. Внутрь вложенного фрейма

уже нельзя вставить еще один фрейм. 

А вот в InDesign — пожалуйста! Внутрь

вложенного фрейма можно вставить еще

один, и так до бесконечности (рис. 2). 

К примеру, таким образом в сплошной

текст можно вставить фрейм с цитатой,

которую надо выделить. А внутрь цита-

ты можно добавить буквицу или графи-

ческий элемент. При желании вы може-

те так заверстать хоть всю страницу.

Техника многократного вложения поз-

воляет создавать в InDesign гибкий, под-

страивающийся под заданные рамки ма-

кет верстки, в котором автоматически

соблюдается порядок иллюстраций, вы-

носов, вставок и других элементов

оформления (рис. 3). Это великолепно,

но, как оказывается, на этом возможно-

сти InDesign по созданию «гибкого» ма-

кета не исчерпываются.

ÉË·ÍËÈ Ï‡ÍÂÚ
В InDesign внедрена уникальная техно-

логия автоматической коррекции маке-

та. Знакома ли вам ситуация, когда

в самый последний момент вдруг выяс-

няется, что надо изменить размер стра-

ницы или, еще того хуже, ее ориента-

цию? 

Иногда это известно заранее и вызва-

но тем, что необходимо адаптировать го-

товый макет под другие размеры. Эта за-

дача встречается очень часто. В InDesign

есть специальные инструменты для ее

быстрого решения.

По команде меню «Layout -> Layout

Adjustment» включается автоматическая

подстройка макета под новый формат.

Общие принципы работы заключаются

в следующем. Если объекты выровнены

по колонкам и границам страницы, то

при изменении формата страницы они

автоматически перемещаются таким об-

разом, чтобы соответствовать новому

формату. Кроме того, автоматически

могут изменяться размеры объектов

(рис. 4).
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Особенно хорошо автоматической

коррекции поддается текст — в силу то-

го, что он выравнивается по колонкам.

И если для иллюстраций и вставок ис-

пользовать фреймы, вложенные внутрь

такого текста, то автоматическое изме-

нение формата проходит на ура. А если

вам надо всего лишь на несколько мил-

лиметров изменить границы страницы

или расстояние между колонками, то

здесь автоматика срабатывает практиче-

ски идеально.

é·‡·ÓÚÍ‡ ÚÂÍÒÚ‡
Обработка больших объемов текста —

это конек верстальных программ. Про-

сто залить текст мало, надо еще и сделать

так, чтобы он выглядел красиво. При вы-

равнивании и автоматическом переносе

текста имеется ряд особенностей, кото-

рые затрудняют получение хорошо смо-

трящегося текста. Так, понятно, что

текст должен укладываться в заданные

рамки. Но еще надо следить за тем, что-

бы в колонке текста не возникало «лесе-

нок» (несколько подряд идущих строк,

заканчивающихся переносом), «вися-

чих строк» (одиночных строк из абзаца,

оказавшихся в начале или в конце колон-

ки) и еще массы других неприятностей,

о которых вам может рассказать любой

верстальщик. 

Так вот частично эти проблемы реша-

ются за счет самих программ верстки. Но

дело в том, что большинство из них

обрабатывает текст построчно. В ре-

зультате часто возникают проблемы с

внешним видом текста: некрасивое че-

редование плотных и жидких строк,

рваные строки. 

В этом отношении лучше всего рабо-

тает с текстом InDesign, который исполь-

зует многострочную оптимизацию тек-

ста. При выравнивании строк программа

просматривает сразу целый абзац, стре-

мясь оптимизировать межсимвольные

расстояния и ширину пробелов между

словами. 

í‡·ÎËˆ˚
Один из горячих вопросов в верстке — это

таблицы. Они относятся к самым слож-

ным задачам макетирования. Легче под-

готовить таблицу в офисном пакете вро-

де Microsoft Excel или Word, а потом

вставить ее как графику, чем верстать «жи-

вую» таблицу. А все потому, что до недав-

них пор в верстальных пакетах отсутство-

вали сколько-нибудь убедительные

инструменты для работы с таблицами. 

Нет, конечно, кое-что было, например

дополнительный табличный редактор для

Pagemaker или средства создания таблиц

из специально форматированного текста

в QuarkXPress. Но в любом случае редак-

тирование таблиц было процессом весь-

ма трудоемким и неудобным.

В Adobe InDesign можно работать с

таблицами так же легко, как в офисном

пакете. Специальная палитра Table поз-

воляет быстро управлять параметрами как

отдельных ячеек, так и целых колонок и

рядов. Отдельные ячейки легко объеди-

няются, дробятся, им можно задавать раз-

личный цвет фона или оставлять прозрач-

ными. 

Вдобавок внутри ячеек можно распо-

лагать графические изображения и даже

другие таблицы! Фактически внутри лю-

бой ячейки охотно помещается что угод-

но — вплоть до вложенных текстовых

фреймов. Таким образом, таблица может

использоваться не только для представ-

ления табличных данных, но и как осно-

ва макета! 

»
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Системные требования

Расплата за качество
У пакета Adobe InDesign есть только один

недостаток, различимый невооруженным

взглядом. Это повышенная требователь-

ность к ресурсам компьютера. Тут надо ого-

вориться, что повышенной ее можно счи-

тать в сравнении с другими верстальными

пакетами. В самом деле, если брать, к при-

меру, QuarkXPress, то на нем можно успешно

работать, даже имея компьютер из разряда

486x. Adobe InDesign в этом отношении го-

раздо более разборчив. Официальные тре-

бования к системе предусматривают обяза-

тельное наличие мощного процессора — не

ниже Pentium II. Нижняя граница памяти,

на которой еще можно работать, составляет

128 Мбайт, но для нормальной работы

опытные пользователи InDesign советуют

иметь на компьютере не менее 512 Мбайт.

Говоря о повышенных требованиях к ресур-

сам, нельзя забывать о том, что эти ресурсы

требуются не просто так. Это классический

случай, когда вложения оправдывают сред-

ства. К примеру, тот же QuarkXPress, извест-

ный своими минималистскими требования-

ми, лишен многих возможностей InDesign. 

Неоспоримое преимущество InDesign —

многократная отмена и повтор действий

при верстке, в отличие от однократных от-

мен (да и то не всегда возможных) в XPress

и Pagemaker. Это одна из статей расхода, на

которую уходят ресурсы.

Другая статья — это высокое качество эк-

ранного отображения макета. Скажу серь-

езно, на мой взгляд, InDesign обеспечивает

самое лучшее изображение. При этом оно

наиболее приближено к результату, кото-

рый должен получиться после печати изда-

ния. Даже графические изображения в

формате EPS в пакете можно просматривать

с максимальным качеством, которого невоз-

можно добиться в менее ресурсоемких па-

кетах для верстки. 
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Но самым веским аргументом в поль-

зу InDesign может служить то, что табли-

цы, подготовленные в офисном пакете от

Microsoft, легко копируются в пакет через

Буфер обмена (рис. 5). И при этом в зна-

чительной степени сохраняют свою струк-

туру и даже цветовое оформление. Все, что

остается сделать счастливому пользовате-

лю, это заменить шрифт и подогнать

оформление таблицы под свой макет. По

сравнению с Pagemaker и QuarkXPress ра-

бота с таблицами в InDesign — само совер-

шенство!

êÓÊ‰ÂÌÌ˚È
ÔÓ‰ ÁÌ‡ÍÓÏ Adobe
Особым преимуществом InDesign можно

считать тот факт, что он был создан ком-

панией Adobe, со всеми вытекающими от-

сюда последствиями. А последствия за-

ключаются в том, что этот пакет является

близким родственником таких признан-

ных лидеров, как Adobe Illustrator и Ado-

be Photoshop. Оба считаются стандартом

для полиграфической индустрии. И если

вы хотите выстроить высокотехнологич-

ную цепочку для дизайна и верстки, то до-

бавьте к ним третий компонент — Adobe

InDesign.

InDesign понимает родные форматы

обоих редакторов. Так, при верстке мож-

но использовать оригинальный файл со

слоями в формате Photoshop. Внутри

InDesign все слои автоматически сливают-

ся в одно изображение, что позволяет не

тратить время на сохранение дополни-

тельных «плоских» копий из Photoshop. 

С векторными форматами Illustrator —

EPS и AI — InDesign работает еще лучше.

Он даже позволяет напрямую редактиро-

вать внедренную графику в этих форма-

тах. Можно двигать отдельные объекты

внутри внедренного векторного изображе-

ния, масштабировать, вращать и даже ре-

дактировать отдельные узлы контуров

(рис. 6). Простые векторные контуры из

Illustrator можно вообще копировать че-

рез Буфер обмена, и это будут полноцен-

ные контуры, как если бы их изначально

создавали в InDesign. Это хорошо допол-

няет собственные возможности InDesign

по работе с векторной графикой.

ÇÂÍÚÓÌ‡fl „‡ÙËÍ‡
Для простых элементов оформления, к

примеру цветных прямоугольных подло-

жек для текста, кажется бессмысленным за-

пуск векторного редактора. Поэтому в

программах верстки обычно имеется некий

«джентльменский набор» инструментов

для создания и редактирования простей-

ших векторных объектов.

В этом отношении Adobe InDesign об-

ладает едва ли не самым широким спек-

тром возможностей. Логика работы да 

и многие инструменты в нем практичес-

ки просто унаследованы от Illustrator:

«Pen» — для создания кривых Безье,

«Pencil» — для рисования от руки, «Era-

ser» — для удаления части нарисованных

кривых, «Scissors» — для разделения ли-

ний на произвольные части. Кроме того,

можно создавать простые геометрические

примитивы — прямоугольники, эллипсы

и многоугольники с произвольным коли-

чеством сторон. В самом крайнем случае,

если объект слишком сложный для пост-

роения в InDesign, его можно создать в Il-

lustrator, а затем внедрить в InDesign, где

и редактировать сколько душе угодно.

Геометрические объекты — это те же

фреймы-контейнеры, только без содер-

жимого. Как и фреймы, они могут быть

окрашены либо в сплошной цвет, либо в

цветовой градиент. Вроде бы не так уж

много вариантов для творчества, но тут

есть еще один немаловажный фактор.

Это прозрачность.

èÓÁ‡˜ÌÓÒÚ¸
От своих «коллег», графических редакто-

ров Adobe Illustrator и Photoshop, InDesign

унаследовал шикарный подарок — воз-

можность задавать любому объекту про-

зрачность и режим наложения. Текст,

графика, отдельные элементы таблицы —

тут есть где разгуляться воображению.

Благодаря прозрачности можно создавать

замечательные эффекты. 

В дополнение к прозрачности в Ado-

be InDesign к объектам можно применять

эффекты тени и растушевки краев. Для

тени, кстати, можно включать произволь-

ный цвет и режим наложения. InDesign —

одна из немногих программ, в которых

использование прозрачности и тени да-

ет неизменно превосходный результат. Вы

можете смело использовать их при маке-

тировании — проблем с качеством, а тем

более ошибок печати не будет. В Adobe

InDesign используется та же технология,

что и в Adobe Illustrator, и в Adobe Pho-

toshop. 

êÂÁ˛ÏÂ
Подводя итог, можно сказать, что Adobe

InDesign — это самый современный и са-

мый мощный пакет для верстки с расши-

ренными творческими возможностями.

И если вы занимаетесь именно творчес-

кой работой и любите замысловатый

дизайн, то пакет, несомненно, придется

вам по душе.   

Сергей Токарев
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Мы приобретаем цифровую видео-

камеру, чтобы запечатлеть памят-

ные события, хранить видео на

встроенных носителях и просматривать

его на экране телевизора. Плата видеоза-

хвата, привод для записи компакт-дисков,

ТВ-тюнер и дополнительный объемный

винчестер помогут превратить отснятые

материалы в увлекательный фильм, а ва-

шу квартиру — в домашнюю видеостудию.

Но чтобы подобный аппаратный ком-

плекс на базе персонального компьюте-

ра заработал, в него непременно нужно

включить специальное программное обес-

печение.

Комплекс для домашнего видеомонта-

жа Pinnacle Studio 8 можно взять в качест-

ве наглядного пособия, которое научит ос-

новам ввода, обработки и записи видео 

«с нуля». Это решение является идеальным

для домашней студии по нескольким при-

чинам.

Во-первых, простой, основанный на

Drag&Drop интерфейс Pinnacle Studio

поможет начинающему пользователю бы-

стро освоить все этапы работы с видео. Не

нужно ломать голову над настройками ка-

чества захвата, программа сама разобьет

материал на сцены и определит тип ком-

прессии, поможет грамотно озвучить

фильм и многое другое.

Во-вторых, Pinnacle Studio поставляет-

ся в комплекте с различным аппаратным

обеспечением от Pinnacle Systems для пе-

реноса видео на ПК. Это удобно, отно-

сительно недорого и накладывает на

работоспособность ПО определенные

гарантии.

Из основных возможностей пакета

можно выделить:

3 захват с DV, MicroMV, Digital 8, анало-

говых видеокамер или видеомагнито-

фона, USB-камер и web-камер;

3 предварительный просмотр на всех

этапах;

3 простое и покадровое редактирова-

ние;

3 более 100 переходов, включая трех-

мерные;

3 профессиональные титры и спецэф-

фекты;

3 импорт и редактирование MPEG-1,

MPEG-2 и MPEG-3;

3 создание видео в MPEG-1, MPEG-2,

AVI, RealVideo 8, Windows Streaming

Media;

3 выборочная обработка звука, создание

фоновой музыки и голоса за кадром;

3 публикация фильмов на видеоленте,

CD, DVD, в Интернете.

Теперь же приступим к видеомонтажу,

а точнее, наглядно изучим три его основ-

ных этапа: ввод, редактирование видеома-

териала и запись готового фильма.

ùÚ‡Ô ÔÂ‚˚È — «Capture»
Если вы уже прибегали к помощи утилит

или профессиональных редакторов для

ввода видеопоследовательности, то вам на-

верняка известно о важности правильных

настроек основных параметров видеозахва-

та. В Pinnacle Studio усилия по изучению

этого вопроса можно свести к минимуму.

Просто выбирайте одну из опций «Каче-

ства захвата», чтобы достичь оптимально-

го соотношения размера файла и качест-

ва. Если в диалоговом окне «Установки» на

вкладке «Устройство захвата» вы отмети-

ли стандарт PAL, то в «Параметрах захва-

та» Pinnacle Studio будет предложено сле-

дующее (рис. 1):

Чтобы научиться азам видеомонтажа, совсем необязательно заканчивать
специальные курсы или штудировать многостраничные учебники. Даже не имея
никаких навыков в этой области, с помощью Pinnacle Studio вы легко и быстро
сможете создать свой первый шедевр.

èÓÒÓ·ËÂ
‰Îfl ‰ÓÏ‡¯ÌÂ„Ó ‚Ë‰ÂÓ
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1. DV-качество. Все основные параме-

тры заданы по умолчанию: типы видео-

(DV Video Encoder) и аудиокомпрессии

(PCM), размер (720х576) и частота кадров

(25), битрейт (3745 Кбит/с), тип звуковых

каналов (16 бит стерео) и частота звука 

(48 КГц). Захват в этом режиме сохраняет-

ся в AVI-файле.

2. MPEG-качество. Также не требует от

пользователя ввода параметров в подме-

ню «Высокое качество» (DVD), «Среднее

качество» (SVCD) и «Низкое качество»

(Video CD). Режим «Выборочно» разреша-

ет вводить пользовательские настройки:

тип MPEG-сжатия (1 или 2), размер кад-

ра (352х576, 480х576, 720х576), величину

битрейта (от 300 до 8200 Кбит/с), процесс

кодирования (в реальном времени или по-

сле захвата). Результат будет сохранен в

MPEG-файле.

3. Prewiev-качество. Несколько режи-

мов с заданными параметрами и режим

Custom, в котором можно выбрать кодек,

установленный на вашем компьютере,

тип компрессии, размер кадра (любое

значение), величину битрейта (от 80 до

880 Кбит/с), тип звуковых каналов (16 бит

моно/стерео) и частоту звука (от 8 до 

44,1 КГц). Этот режим позволяет созда-

вать черновые файлы, программа обраща-

ется с ними очень быстро. Высокое каче-

ство результирующего файла будет

достигнуто при автоматическом повтор-

ном захвате на третьем этапе. Необходи-

мо лишь отследить, чтобы тайм-код был

непрерывным.

Выбор режима качества прямо про-

порционально повлияет на размер созда-

ваемого файла. Для сравнения. Мы вы-

брали DV-качество и смогли записать на

диск емкостью 50 Гбайт 3 ч 40 мин. ви-

деоматериала. Материал MPEG-качест-

ва (Video CD) на этот диск можно пере-

носить 81 ч 20 мин. Определиться по-

может инструмент «Дискометр». Он

посчитает временной период, которого

хватит для заполнения свободного дис-

кового пространства при выбранном

качестве захвата. Технология нелинейно-

го видеомонтажа рекомендует этап захва-

та проходить с максимальным качеством,

которое только позволяет ваша система.

Поэтому-то видеоредакторы так «про-

жорливы» по отношению к ресурсам

процессора, памяти и дисковому про-

странству. Сжатие огромных файлов вы

успеете произвести на заключительном

этапе.

Снижение основных параметров за-

хвата (частота кадров и битрейт — в пер-

вую очередь) приведет к потере качества.

Впрочем, наблюдать изменения можно в

окне «Плейер», которое в программе до-

ступно на всех стадиях. 

Прежде чем нажать на кнопку «Старт»,

отметьте полезные опции (путь для сохра-

няемого файла, способ кодирования,

режим разбиения на сцены в окне «Уста-

новки») и закройте другие программы.

Управление подсоединенной к ПК и

включенной в режиме VCR видеокамерой

осуществляйте кнопками перемотки, пу-

ска/остановки на «Контроллере камеры»

(рис. 2). После старта обратите внимание

на счетчики под «Плейером». Они пока-

зывают количество захваченных и пропу-

щенных кадров (frames dropped, в идеа-

ле — нулевое значение). В левой верхней

части экрана последовательно появляют-
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Терминология

Словарь начинающего видеоинженера
Разрешение (размер кадра) — макси-

мальный размер отображаемого изобра-

жения в видеопоследовательности (для

видео PAL-стандарта в MPEG-1 — 352х288,

MPEG-2 — 480х576, AVI — 720х576).

Рендеринг (просчет) — процесс просчи-

тывания и прорисовывания сцены.

Скорость кадров (frame rate) — количе-

ство отображаемых при просмотре видео-

кадров в заданный промежуток времени.

Сцена — все виды материалов, получен-

ные при захвате и фрагментированные по

заданному принципу.

Тайм-код — определяет положение кадра

в видеопоследовательности относительно

стартовой точки (обычно начала ленты).

Технология SmartSound — автоматичес-

ки создает фоновую музыку в выбранном

стиле из нескольких песен.

Титры — текстовый эффект в видеокли-

пе или видеофильме.

Точка входа/выхода — тайм-коды нача-

ла и конца области клипа, вошедшей в

проект.

Частота кадров — определяет, сколько

кадров видеопоследовательности будет

воспроизводиться ежесекундно (для ви-

део NTSC — 30 кадров/с, для PAL — 

25 кадров/с).

Частота звука — количество повторений

в звуковой волне в единицу времени в

секунду (Гц).
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ся сцены из захваченного материала.

Они располагаются в «Альбоме», кото-

рый вы будете «листать» и на втором эта-

пе работы.

ùÚ‡Ô ‚ÚÓÓÈ — «Edit»
Как и в большинстве программ обработ-

ки видео, редактирование сцен ведется

на монтажном столе. По терминологии

Pinnacle Studio — в окне фильма, где сце-

ны превращаются в клипы. Монтажный

стол (нижняя часть экрана) нужен для

визуального представления и манипуля-

ции объектами. Объекты-клипы можно

перетаскивать, удалять, объединять,

разбивать. «Альбом» и сменяющие его

панели в верхней части экрана содержат

инструменты, изменяющие природу

объектов.

К примеру, инструмент «Подрезка» ра-

ботает в режимах «Видеоредактор» и

«Аудиоредактор» (вызов аудио- и видео-

инструментария для соответствующих

режимов задается из окна фильма —

слева вверху есть две кнопки переключе-

ния). Если вы решили укоротить сцену

или вырезать лишний звук, то с помощью

движков «отсеките» части отмеченной

сцены слева и справа. Кадры, примыка-

ющие к точкам входа/выхода, можно уви-

деть в окнах предпросмотра и проиграть

встроенным видеоплейером (рис. 3). 

Создание фильма начинается с выбора

сцен. Для этого фрагменты, которые вы ре-

шили включить в проект, перетаскивают-

ся мышью и «укладываются» на дорожке

в нужном порядке. Компоновать будущий

фильм можно сценами, сохраненными и в

других файлах. Нужно лишь пролистать

выпадающие меню с папками в верхней ча-

сти «Альбома».

В окне фильма дорожки будут распола-

гаться одна под другой в таком порядке: ви-

деоряд, оригинальный звук, титры, диктор-

ский комментарий, фоновая музыка. Их

выборочно можно заблокировать в режи-

ме «Линия времени», чтобы не испортить

во время подрезки (рис. 4). Удобно, не

правда ли? Все, из чего состоит фильм, пе-

ред глазами: переходы между сценами, ти-

тры, звуковое сопровождение с графиком

уровня громкости. 

Чтобы ваш монтажный стол выглядел

примерно так, как на рис. 4, нужно вста-

вить и настроить необходимые, на ваш

взгляд, детали. Настало время опробовать

инструменты «Альбома».

1. «Вставка переходов». В этом режиме

многочисленные фейдеры, наплывы, рас-

творения, 3D-переходы Hollywood FX, эк-

зотичные Alpha Magic, звуковые переходы

объединены в группы открывающегося ме-

ню «Альбома». С его страниц вы можете пе-

ретащить в окно фильма любой объект.

При предварительном просмотре видно,

как переход, вставленный между видеокли-

пами или на дорожку титров, позволяет ка-

драм и надписям плавно сменяться.

2. «Вставка титров». С объектами-

титрами поступают так же, как с перехо-

дами, выбирая их со страниц «Альбома» и

«укладывая» в окне фильма. Поместив ти-

тры между клипами, вы получите тексто-

вую полноэкранную вставку на черном

фоне. Если перетащите мышью на соответ-

ствующую дорожку, то текст будет читать-

ся на фоне видеокадров. Кликнув дважды

по понравившемуся объекту, вы окажетесь

в редакторе титров и сможете изменить на-

чертания и размер шрифтов, масштабиро-

вать надписи, добавлять текстуры и рисо-

ванные объекты.

Об этой встроенной в Pinnacle Studio

программе следует сказать еще пару слов.

Она открывает широкие возможности для

творчества (рис. 5). Восьмая версия внесла

много новшеств в интерфейс и элементы

управления редактора. Изменение надпи-

сей — это только «цветочки». Создайте са-

мостоятельно, к примеру, интерактивные

заставки и кнопки для дисковых меню

фильмов.

3. «Вставка статичной графики». Суть яс-

на из названия инструмента. Статичные ка-

дры можно захватить с видеокамеры или

найти на диске. Область применения ре-

жима достаточно широка: можно исполь-

зовать графику в качестве переходов,

слайд-шоу или как эффект, привлекающий

внимание зрителя.

4. «Вставка звуковых эффектов». Pinna-

cle Studio позволяет использовать шумы и

мелодии из собственного или пользователь-

ского архивов. Если вы хотите заполнить

все дорожки, предоставленные для звуко-

вого сопровождения, то перейдите в окно

«Аудиоредактор». Аудиоинструментарий

позволит записать музыку с CD, создать ме-

лодию по технологии SmartSound, записать

дикторский комментарий с помощью ми-

крофона. Уровень громкости каждой до-

рожки, естественно, можно регулировать.

5. «Создание дисковых меню». В этом ре-

жиме «Альбома» создаются художествен-

ные меню для CD и DVD. Программа пред-

лагает ограниченный набор таких

красочных заставок и предоставляет поль-

зователям самим создавать их в редакторе

титров.

Отрабатывая четвертый пункт, вы навер-

няка поколдовали над звуком в своем

проекте. При должной сноровке и настрой-

ке оборудования можно добиться идеаль-
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ного качества и избежать проблем с «убе-

ганием» звука. А вот как изменить само ви-

деоизображение?

При работе с аналоговой аппаратурой

Studio рекомендует настраивать уровни зву-

ка и видео на этапе захвата. В нашем слу-

чае цифровой сигнал вводится «в готовом

виде», и вся корректура может иметь мес-

то только сейчас.

В окне «Видеоредактор» есть инстру-

мент «Цветокоррекция/Фильтры». С его

помощью поэкспериментируйте с цвето-

выми режимами (по умолчанию «Все

цвета»). Может быть, отдельные клипы бу-

дут эффектнее в вариантах «Черно-белое»,

«Подсветка» или «Сепия»? Фильтры Pin-

nacle Studio работают в стандартных кате-

гориях — «Цветность» (оттенок и насы-

щенность), «Светлость» (яркость и

контраст), «Стиль» (размытие, чеканка,

мозаика, соляризация). Для программы

начального уровня вполне достаточно!

Еще один эксперимент — при помощи

инструмента «Изменение скорости кли-

па» можно добавить дополнительных

ощущений от просмотра вашего фильма,

который, кстати, уже готов. Осталось

лишь сохранить проект и перейти к завер-

шающей стадии.

ùÚ‡Ô ÚÂÚËÈ — «Make Movie»
В интерфейсе этого этапа можно легко уга-

дать назначение всех опций. Появление

«Дискометра» вас уже не должно удивлять.

Он просчитает предполагаемый размер

файла и свободное пространство на дисках.

Сделайте свой выбор, согласуйте его с на-

стройками в диалоговом окне «Установки»

и запускайте рендеринг фильма (рис. 6).

Перечислим режимы, которые предлагает

программа при подключенной через кабель

IEEE-1394 цифровой видеокамере.

1. «Запись на ленту». При выводе вы по-

лучите DV-качество. Выбрав устройство,

укажите тип запуска — ручной или авто-

матический. 

2. «Создание AVI». Вам предстоит вы-

брать кодек из имеющихся в системе и оп-

ределить уже знакомые основные параме-

тры вывода: разрешение, битрейт, частоту

кадров для видео и тип сжатия, каналы, ча-

стоту для аудио.

3. «Создание MPEG». Основные наст-

ройки заданы Studio в восьми шаблонах

выпадающего меню окна «Установки». 

4. «Видео для Интернета». В Pinnacle Stu-

dio можно использовать два популярных

сетевых видеоформата: RealVideo и Win-

dows Media. От вас требуется заполнение

данных, которые будут доступны пользо-

вателям в Интернете: заголовок, автор, пра-

ва, ключевые слова для идентификации

поиска. В форме для проигрывателя Real-

Video — опции для настройки качества ви-

део, звука и размера файла.

5. «Создание диска». Как вы уже, навер-

ное, привыкли, программа и здесь пыта-

ется отчасти «думать» за вас. При выборе

типа формата — VCD, S-VCD или DVD —

параметры вывода будут определены авто-

матически. Вам нужно указать тип устрой-

ства и скорость записи, количество копий,

папку для образа диска на винчестере. 

А также качество вывода (по четыре вари-

анта для SVCD и DVD) и — для экономии

места и времени — один из фильтров сгла-

живания видео или кодирования звука.

á‡ÍÎ˛˜ÂÌËÂ
В заключение отметим, что в рамки статьи

не уместились многие животрепещущие те-

мы. За кадром осталось много вопросов. 

О том, как настроить устройства, входящие

в видеостудию, Windows и кодеки для до-

стижения максимального качества при

минимальном размере файла, как избежать

рассинхронизации видео и звука, как бо-

роться с выпадающими кадрами, как гра-

мотно «уменьшить» фильм и многое дру-

гое. У вас впереди масса самостоятельной

работы. Материалов на тему видеомонта-

жа предостаточно, и если вы выбрали

Pinnacle Studio, то обратитесь к форуму на

www.pinnacle.ru, где сейчас народными

силами собирают FAQ по программе.

Ольга Крылова
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Pinnacle Studio 8

ê‡Á‡·ÓÚ˜ËÍ 3 Pinnacle Systems

ë‡ÈÚ ‡Á‡·ÓÚ˜ËÍ‡ 3 www.pinnaclesys.com

éÔÂ‡ˆËÓÌÌ‡fl ÒËÒÚÂÏ‡ 3 Windows 

ÑÓÔÓÎÌËÚÂÎ¸Ì˚Â ‡ÔÔ‡‡ÚÌ˚Â ÚÂ·Ó‚‡ÌËfl: 3

1394/FireWire-Í‡Ú‡ ‰Îfl Á‡ı‚‡Ú‡ Ò DV, Digital8

ËÎË MicroMV-‚Ë‰ÂÓÍ‡ÏÂ, DirectShow-ÒÓ‚ÏÂÒÚË-

ÏÓÂ ‡Ì‡ÎÓ„Ó‚ÓÂ ÛÒÚÓÈÒÚ‚Ó ‰Îfl Á‡ı‚‡Ú‡ Ò ‡Ì‡ÎÓ-

„Ó‚˚ı ‚Ë‰ÂÓÍ‡ÏÂ, DirectShow-ÒÓ‚ÏÂÒÚËÏ˚Â ‚Ë-

‰ÂÓÍ‡ÏÂ˚/web-Í‡ÏÂ˚, CD-R, CD-RW, DVD-R,

DVD-RW ËÎË DVD+RW-ÔË‚Ó‰.

ñÂÌ‡ 3 $95 (·ÂÁ ÒÚÓËÏÓÒÚË Ó·ÓÛ‰Ó‚‡ÌËfl)
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Врезультате в тени гигантов оказал-

ся целый класс так называемых

малых офисов, ориентированных

в основном на домашних пользователей.

О них-то и пойдет речь в этой статье.

Ведь не исключено, что когда-нибудь

один из этих малых пакетов сможет бро-

сить вызов лидерам.

Выбирая самого сильного представи-

теля в классе офисов Low-End, я, поми-

мо анализа состава и функциональных

возможностей текстового и табличного

редакторов, обращал внимание на по-

требляемые системные ресурсы, под-

держку русского языка, совместимость с

форматами MS Office и цену (или отсут-

ствие таковой) у каждого из представ-

ленных в обзоре претендентов. 

602Pro PC Suite Free Edition
Самым популярным среди малых офис-

ных пакетов под Windows (если не счи-

тать Microsoft Works) традиционно счита-

ется чешский 602Pro. На сайте разработ-

чика он представлен в двух версиях —

коммерческой Plus и бесплатной Free

Edition. Последняя, собственно, и про-

славила этот офис. Хотя Free Edition, су-

дя по описанию, заметно уступает Plus по

составу и функциональным возможнос-

тям, она все равно представляет собой

достаточно мощный и работоспособный

комплект офисных приложений. 

602Text
Текстовый редактор из пакета 602Pro по

своим возможностям находится где-то

на уровне Microsoft Word 97, уступая ему,

однако, по двум принципиально важным

позициям. Во-первых, 602Text не имеет

русского варианта интерфейса и файла

помощи, а самое главное — русского мо-

дуля проверки орфографии. Во-вторых,

в нем нет возможности создания столь

привычных для пользователей Word мак-

росов. К тому же в бесплатной версии

602Text некоторые заявленные функции

(озвучивание текста, вставка штрих-кода

и др.) заблокированы.

С другой стороны, как и Word, 602Text

способен автоматически сохранять и

восстанавливать документы после ава-

рийного сбоя. Кроме того, можно вклю-

чить режим исправлений, совместимый

с Word («Tools -> Track Changes»). При

желании для документа можно создать

красивый заголовок с помощью встро-

енного редактора фигурного текста

Magic Text, причем оформить его не

только цветом, но и оригинальной текс-

турой или градиентной заливкой. Прав-

да, сами надписи могут быть только

двухмерными: объем не поддерживается.

602Text понимает и без проблем от-

крывает следующие форматы текстовых

файлов: WPD, DOC, RTF, PDB (доку-

мент Palm), HTML и, естественно, TXT.

К сожалению, из русских кодировок у

последних чешский редактор сумел рас-

познать только WIN ANSI, да и то при

замене установленного по умолчанию

шрифта на кириллический. Сохраняет

файлы 602Text в тех же форматах, что и

открывает, за исключением PDB и поче-

му-то RTF. При сохранении в DOC не-

измененный файл получается примерно

в полтора раза больше исходного в вари-

анте Word 97/2000/XP и, наоборот, в

полтора раза меньше в варианте Word

6.0/95. Оперативной памяти при этом

602Text занимал в два с лишним раза

меньше аналога от Microsoft, хотя тоже

немало — 11 Мбайт.

602Tab
Как и текстовый редактор, электронные

таблицы, входящие в 602Pro, вряд ли ста-

нут открытием для тех, кто привык рабо-

тать с MS Excel. Однако для создания не-

сложных таблиц, прайс-листов и счетов, »
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В последнее время разработчики и журналисты все больше
интересуются тем, какой офисный пакет нам нравится больше —
свободно распространяемый OpenOffice.org или все-таки
коммерческий от фирмы Microsoft? Именно так и формулируют
альтернативу: или то, или другое. Как будто других офисных
пакетов, в том числе бесплатных, и не существует вовсе.
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в том числе многостраничных, возмож-

ностей редактора 602Tab хватит с лихвой.

Во всяком случае, все необходимые для

этого компоненты и функции в нем при-

сутствуют: есть тут и редактор математи-

ческих и финансовых формул («Insert ->

Function»), и суммирование значений

ячеек в строчках и столбцах («AutoSum»),

предусмотрена работа с базами данных

(«Data -> ODBC») и многое другое. 

Одной из самых удачных сторон ре-

дактора 602Tab, на мой взгляд, является

работа с диаграммами (Insert Chart). Вы

можете подобрать наиболее подходящий

вашей задаче вариант оформления среди

тринадцати возможных, в том числе пя-

ти трехмерных — в виде столбцов, слоев

и долей окружности. Единственный, но

достаточно серьезный недостаток этой

опции — отсутствие поддержки русского

языка. Вводить пояснения можно ис-

ключительно латинскими буквами.

602Tab открывает и успешно работает

с девятью форматами таблиц и баз дан-

ных: WLS, XLS, XLT, WKS, DBF, CSV,

WQ1, WQ2, SAP и TXT. Чешский таблич-

ный редактор без проблем сохраняет со-

зданные книги в XLS, правда, размер их,

как и в случае с DOC, получается немно-

го больше, чем у родного приложения.

Сохранять готовые таблицы можно так-

же в форматах WLS, DBF и CSV.

Оперативной памяти 602Tab отнимает

у системы 8 Мбайт — это гораздо мень-

ше, чем Excel.

Ability Office 2002
Еще более емким офисным пакетом, да-

же по сравнению с 602Pro, оказался

Ability Office. Полностью оправдывая на-

звание пакета (в переводе на русский a-

bility означает «способность, умение»), 

его разработчики умудрились вместить

в 14 Мбайт дистрибутива пять полно-

ценных программ: текстовый редактор

Ability Write, электронные таблицы Ability

Spreadsheet, СУБД Ability Database (она

совместима с MS Access) и два графичес-

ких редактора — векторный Ability Draw

и растровый Ability Paint. И все это хозяй-

ство увенчали еще панелью быстрого за-

пуска приложений Ability Launcher.

К сожалению, Ability Office — коммер-

ческий пакет, на сайте его разработчиков

лежит только пробная trial-версия. Зато,

заплатив однажды за «способный» офис,

пользователь сразу же получит практи-

чески полный комплект приложений,

необходимый для работы на компьюте-

ре. Не нужно уже будет ничего докупать.

Не потребуется, например, приобретать

дорогой растровый редактор. Поскольку

возможностей Ability Paint с лихвой хва-

тит не только фотолюбителям, но и мно-

гим профессионалам. 

Возможности векторного редактора

Ability Draw значительно скромнее, он

предназначен для простейших художе-

ственных работ — что-нибудь нарисо-

вать или добавить текст к картинке. То

есть, для тех операций, которые спо-

койно можно проделать в стандартном

MS Paint. 

Ability Write
К сожалению, текстовый редактор из

Ability Office также не учитывает потреб-

ности русскоязычного пользователя. 

В Ability Write не только не поддержива-

ется русский язык на уровне интерфейса

и проверки орфографии, не только не

читаются русские кодировки кроме

Windows, но еще и русскоязычные доку-

менты в формате DOC сохраняются

только в варианте Word 6.0/95. Поэтому

мне пришлось использовать RTF, теряя

при этом часть форматирования. Необ-
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1 íÂÍÒÚÓ‚˚È Â‰‡ÍÚÓ 602Text ÔÓ
Ò‚ÓËÏ ‚ÓÁÏÓÊÌÓÒÚflÏ ·ÎËÁÓÍ Í MS
Word 97

1 é˜ÂÌ¸ Û‰‡˜ÌÓ ‚ ˝ÎÂÍÚÓÌÌ˚ı
Ú‡·ÎËˆ‡ı 602Tab Â‡ÎËÁÓ‚‡Ì‡
‡·ÓÚ‡ Ò ‰Ë‡„‡ÏÏ‡ÏË

1 Ç ÒÓÒÚ‡‚ Ability Write ‚ıÓ‰ËÚ Á‡ÏÂ-
˜‡ÚÂÎ¸Ì˚È Â‰‡ÍÚÓ ÙË„ÛÌÓ„Ó
ÚÂÍÒÚ‡

1 ÇÓÁÏÓÊÌÓÒÚË ˝ÎÂÍÚÓÌÌ˚ı Ú‡·ÎËˆ
Ability Spreadsheet ÛÒÚÛÔ‡˛Ú ‡Ì‡ÎÓ-
„Ë˜Ì˚Ï ÔÓ„‡ÏÏ‡Ï

1 Ability Photopaint — ÓÚÎË˜Ì˚È „‡-
ÙË˜ÂÒÍËÈ Â‰‡ÍÚÓ ÔÓÙÂÒÒËÓ-
Ì‡Î¸ÌÓ„Ó ÛÓ‚Ìfl

1 Easy Spreadsheet ·ÂÁ ÚÛ‰‡ Á‡ÏÂ-
ÌËÚ ÔË‚˚˜Ì˚È ÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÚÂÎflÏ 
MS Excel



ходимо упомянуть, что для работы с до-

кументами MS Word необходимо устано-

вить конвертер, который можно скачать

с сайта разработчиков.

Во остальном Ability Write производит

впечатление довольно мощного тексто-

вого процессора, позволяющего созда-

вать сложные по структуре документы —

многоколоночные, с таблицами, сноска-

ми и оглавлением. Для красочного офор-

мления можно воспользоваться редакто-

ром фигурного текста («Insert -> Write

FX»), превосходящим по своим возмож-

ностям все известные аналоги, включая

Word Art. 

Любители создавать макросы могут по-

пробовать свои силы («Tools -> Macro ->

Macro Editor»), по словам разработчиков,

с облегченной версией Visual Basic for

Applications. Отдельно запускается редак-

тор форм («Tools -> Form Editor»).

С учетом дополнительных модулей ре-

дактор Ability Write открывает 13 форма-

тов текстовых файлов, а сохраняет их в

десяти, включая DOC, RTF и HTML.

Размеры DOC-файла, сохраненного в

Ability Write, в два с половиной раза мень-

ше исходного. Объем оперативной памя-

ти, занимаемой этим редактором, совпа-

дает со значением 602Text — 11 Мбайт.

Ability Spreadsheet
Редактор электронных таблиц Ability

Spreadsheet обладает практически тем же

набором свойств и функций, что и

602Tab. Но есть, конечно, и некоторые

отличия. Так, работая в Ability Spread-

sheet, мы можем, как и в 602Tab, сумми-

ровать выделенные строчки таблицы

(Sum), но с выносом результата в следу-

ющий ее столбец, что, на мой взгляд, го-

раздо удобнее для пользователя. С дру-

гой стороны, в этот редактор нельзя им-

портировать данные из ODBC, что вряд

ли понравится тем из нас, кто по долгу

службы вынужден обращаться к различ-

ным базам данных.

Впрочем, сами разработчики не скры-

вают, что ориентируются главным обра-

зом на домашних пользователей и со-

трудников небольших компаний, пред-

лагая использовать Ability Spreadsheet

для подготовки несложных бухгалтер-

ских документов.

Для удобства составителей всевозмож-

ных  финансовых отчетов подстановка в

таблицу знака денежной единицы, про-

цента и запятых осуществляется бук-

вально одним кликом мыши.

Возможности по переводу цифровых

данных в графические («Insert -> Chart»)

в Ability Spreadsheet не столь впечатляю-

щи, как в 602Tab, готовых схем здесь на-

много меньше. Зато в этой программе

мы можем задать кириллическую коди-

ровку шрифтов для подписей и заголов-

ков, а сами графики украсить бордюром

и тенью.

С учетом дополнительных модулей

Ability Spreadsheet может открывать таб-

лицы в 12 форматах, а сохранять в 11,

включая XLS и WK программы Lotus 

1-2-3. Отдельной строкой прописано со-

хранение книги в виде HTML-файла.

Русские шрифты отображаются в таких

документах без ошибок.

Оперативной памяти Ability Spread-

sheet занимает много – около 13 Мбайт,

больше только MS Excel. 

Easy Office Freeware
«Простой офис» (именно так переводит-

ся на русский язык название пакета ка-

надской фирмы E-Press) оказался вовсе

не так уж прост. Дистрибутив этого паке-

та составляет ни много ни мало 71

Мбайт, что, на мой взгляд, практически

исключает доступ к нему пользователей с

обычным телефонным соединением с

Сетью. Впрочем, можно воспользоваться

его сильно сокращенной версией, вклю-

чающей только текстовый редактор и ор-

ганайзер (9 Мбайт). 
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Polar Office

Замороженный офис
Представленные в обзоре офисные пакеты,

конечно, не исчерпывают список возмож-

ных альтернатив. Мы выделили только те

из них, которые продолжают в настоящее

время динамично развиваться и от кото-

рых, стало быть, мы вправе ожидать даль-

нейших усовершенствований. Известны,

однако, и другие не менее интересные про-

екты, которые по разным причинам были

их разработчиками закрыты или приоста-

новлены. Например, вполне конкуренто-

способным офисным пакетом мог бы в пер-

спективе стать хорватский Polar Office

(www.polarsoftware.com). Но этого не слу-

чилось, поскольку после выхода последней

версии в начале 2000 года он перестал об-

новляться. В результате с документами

Microsoft Office 2000, XP и 97 он работать

не умеет. Используемые в качестве приме-

ра DOC и XLS-файлы его приложения от-

крыть не смогли.

По составу же Polar Office ничем не уступа-

ет аналогичным пакетам. В него входят, по-

мимо текстового редактора с красивым на-

званием Polar Lapis и табличного редактора

с еще более красивым названием Polar

Forte, мощный векторный редактор Polar

Draw, многофункциональный калькулятор

Polar Calculator и утилита работы с Буфером

обмена в локальной сети Multiclipboard. 

Проблемы с совместимостью не единст-

венные в Polar Office. 

Русским языком хорватский пакет, к сожа-

лению, тоже владеет далеко не в совер-

шенстве. Набирать текст можно, а вот про-

верить орфографию — нет. В векторном

же редакторе и вовсе невозможно выста-

вить кириллический шрифт. С красочным

оформлением документов в этом пакете

вообще проблема, поскольку в Polar Lapis

не предусмотрена опция создания фигур-

ного текста.

1 ÇÂÍÚÓÌ˚È Â‰‡ÍÚÓ Polar Draw
ËÁ Ô‡ÍÂÚ‡ Polar Office
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602Pro PC Suite Free Edition

+ ÍÓÏÔ‡ÍÚÌ˚È ‰ËÒÚË·ÛÚË‚

+ ·ÂÒÔÎ‡ÚÌÓÒÚ¸ Ô‡ÍÂÚ‡ 

– ÌÂ ÔÂ‰ÛÒÏÓÚÂÌ‡ ÔÓ‚ÂÍ‡

ÛÒÒÍÓÈ ÓÙÓ„‡ÙËË

– ·ÓÎ¸¯ÓÈ ‡ÁÏÂ ÒÓÁ‰‡‚‡ÂÏ˚ı

Ù‡ÈÎÓ‚ Microsoft Office 

ê‡Á‡·ÓÚ˜ËÍ 3 Software 602, Inc.

ë‡ÈÚ ‡Á‡·ÓÚ˜ËÍ‡ 3 www.software602.com

é·˙ÂÏ ‰ËÒÚË·ÛÚË‚‡ 3 17 å·‡ÈÚ

ìÒÎÓ‚Ëfl ‡ÒÔÓÒÚ‡ÌÂÌËfl 3 freeware

éÔÂ‡ˆËÓÌÌ‡fl ÒËÒÚÂÏ‡ 3 Windows

Ability Office 2002

+ Ì‡ÎË˜ËÂ ÏÓ˘ÌÓ„Ó Â‰‡ÍÚÓ‡

‡ÒÚÓ‚ÓÈ „‡ÙËÍË

+ ‚ÓÁÏÓÊÌÓÒÚ¸ ÒÓÁ‰‡ÌËfl Ï‡ÍÓÒÓ‚

– ÓÚÒÛÚÒÚ‚ËÂ ‚ÓÁÏÓÊÌÓÒÚË ÔÓ‚ÂËÚ¸

ÛÒÒÍÛ˛ ÓÙÓ„‡ÙË˛

– Ï‡ÎÓÙÛÌÍˆËÓÌ‡Î¸Ì˚È Â‰‡ÍÚÓ

‚ÂÍÚÓÌÓÈ „‡ÙËÍË

ê‡Á‡·ÓÚ˜ËÍ 3 Ability Plus Software Ltd.

ë‡ÈÚ ‡Á‡·ÓÚ˜ËÍ‡ 3 www.ability.com

é·˙ÂÏ ‰ËÒÚË·ÛÚË‚‡ 3 14 å·‡ÈÚ

ìÒÎÓ‚Ëfl ‡ÒÔÓÒÚ‡ÌÂÌËfl 3 shareware

ëÚÓËÏÓÒÚ¸ 3 $69,95

éÔÂ‡ˆËÓÌÌ‡fl ÒËÒÚÂÏ‡ 3 Windows

Easy Office Freeware 5.2

+ ·ÂÒÔÎ‡ÚÌÓÒÚ¸ Ô‡ÍÂÚ‡

+ Â‰‡ÍÚÓ PDF-Ù‡ÈÎÓ‚

– ·ÓÎ¸¯ÓÈ ‡ÁÏÂ ‰ËÒÚË·ÛÚË‚‡

– Á‡fl‚ÎÂÌÌ˚È ÒÎÓ‚‡¸ ÛÒÒÍÓÈ

ÓÙÓ„‡ÙËË ÓÚÒÛÚÒÚ‚ÛÂÚ

ê‡Á‡·ÓÚ˜ËÍ 3 E-press corp.

ë‡ÈÚ ‡Á‡·ÓÚ˜ËÍ‡ 3 www.e-press.com

é·˙ÂÏ ‰ËÒÚË·ÛÚË‚‡ 3 68 å·‡ÈÚ

ìÒÎÓ‚Ëfl ‡ÒÔÓÒÚ‡ÌÂÌËfl 3 freeware

éÔÂ‡ˆËÓÌÌ‡fl ÒËÒÚÂÏ‡ 3 Windows

Условия распространения Easy Office

заявлены разработчиками как freeware,

хотя при запуске любого из его прило-

жений вы обязательно натолкнетесь на

сообщение о незаконности использо-

вания продукта в коммерческих целях.

Предупреждение об этом продублиро-

вано еще и отдельной строкой в окне

текстового и табличного редакторов.

Бесплатный вариант пакета, в отличие

от коммерческого, не имеет русско-

язычного интерфейса.

По своему составу Easy Office обошел

все остальные пакеты в обзоре. В него

входят два текстовых редактора Easy

Word и Easy Simple Word, табличный ре-

дактор Easy Spreadsheet, редактор рас-

тровой графики Easy Image, калькуля-

тор с голосовыми функциями Easy

Calculator, небольшой архиватор Easy

Zip, система учета Easy Bookkeeper, ути-

лита резервного копирования Easy

Backup и еще несколько демонстраци-

онных и вспомогательных утилит.

Easy Word
Открыть Easy Word мне поначалу не уда-

валось. По крайней мере, дальше диало-

гового окна с вопросом о том, какой

язык — английский или французский —

использовать по умолчанию, дело упор-

но не шло. Я уже собрался обратиться к

облегченному варианту Easy Simple Word

для старых медленных машин, как вдруг

заметил на сайте разработчиков патч,

исправляющий ошибку при запуске тек-

стового редактора в Windows 9х/Me:

www.e-press.com/easyoffice-download/ea-

syword.exe (4,8 Мбайт). Только установив

его, я смог открыть красочное окно Easy

Word. 

По количеству кнопок «простой» ре-

дактор может дать фору самому MS

Word. Да и по возможностям они при-

мерно равны: Easy Word умеет не хуже

растягивать текст по всей ширине стра-

ницы, создавать многоколоночные до-

кументы, вставлять в них таблицы, ри-

сунки и другие OLE-объекты. Умеет он

и проверять орфографию — англий-

скую и французскую. Кнопка вызова

русского словаря (почему-то вместе с

турецким и сербским) в меню «Tools»

хоть и появилась, но пока что не рабо-

тает. Зато русские тексты при наличии

соответствующего голосового движка

можно озвучить («Dictation -> Read

Text Aloud»).

Редактор Easy Word способен откры-

вать и сохранять файлы DOC, TXT,

WPD, HTML и RTF, причем последние

могут быть упакованы в ZIP-архив. 

Easy Spreadsheet
Табличный редактор из коллекции Easy

Office выглядит не менее красочно, не-

жели текстовый. Да и функционально

он оснащен тоже довольно внушитель-

но. К примеру, то же суммирование

данных представлено в Easy Spreadsheet

даже не одной, а двумя самостоятель-

ными опциями в меню «Tools» — от-

дельно для столбцов и строчек таблицы.

При различных операциях с цифрами в

этом табличном редакторе, как, впро-

чем, и в любом другом, возможно ис-

пользование математических и статис-

тических формул («Insert -> Function»),

а также калькулятора.

По большинству параметров, на мой

взгляд, Easy Spreadsheet не уступает MS

Excel. Easy Spreadsheet без труда откры-

вает и сохраняет XLS, но при одном су-

щественном условии: если эти файлы не

содержат графических элементов. По-

нимает этот редактор также XLT, TXT,

CSV, TAB, а также собственный формат

ESS. Сохранять книги он позволяет в

форматах PDF и HTML, а также в ZIP-

архиве. Оперативной памяти, несмотря

на яркий интерфейс и разнообразные

возможности, Easy Spreadsheet забирает

у системы меньше других табличных ре-

дакторов — всего лишь 3 Мбайт.  

èÓ‰‚Ó‰ËÏ ËÚÓ„Ë
Как я и предполагал, представленные в

обзоре альтернативные офисные пакеты

выглядят вполне конкурентоспособны-

ми на рынке программного обеспече-

ния, ориентированного на домашнего

пользователя.

Что же касается самого мощного сре-

ди них — Easy Office, то он вполне может

быть использован в работе и небольши-

ми коммерческими компаниями тоже,

при том условии, конечно, что они при-

обретут его полную версию с редактором

баз данных, правом технической под-

держки и русскоязычным интерфейсом.

Домашним же пользователям я бы по-

советовал остановиться на 602Pro. На се-

годня это самый компактный малый

офисный пакет, который к тому же со-

вершенно бесплатный.

С другой стороны, если вы собирае-

тесь работать не только с текстом и эле-

ктронными таблицами, но также с база-

ми данных, графикой или цифровой фо-

тографией, то я бы посоветовал все же

приобрести пакет Ability Office. Хотя бы

по причине того, что входящий в его со-

став растровый редактор не уступает по

своим функциональным возможностям

многим графическим пакетам профес-

сионального уровня.

Александр Евдокимов
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Именно поэтому пользуются по-

пулярностью клавиатуры с до-

полнительными кнопками, на

которые можно повесить различные

приложения и впоследствии запускать их

одним кликом. Однако если вы не явля-

етесь счастливым обладателем такого аг-

регата, задумайтесь, прежде чем тратить

лишние деньги на его приобретение —

быть может, лучше просто воспользо-

ваться программой — менеджером горя-

чих клавиш. В этом обзоре мы решили

рассмотреть ряд таких программ и зада-

лись целью выяснить, какая из них на-

иболее полно отвечает потребностям

пользователя.

Приступая к подготовке обзора, мы,

честно говоря, думали, что он окажется

не очень интересным. Казалось бы, что

увлекательного можно найти в таких

программах, как менеджеры горячих

клавиш? Оказалось, достаточно! Про-

грамм подобного рода на данный момент

существует довольно много — соответ-

ственно, велика и конкуренция. В свя-

зи с этим разработчики стараются до-

бавлять в свою продукцию больше

функциональности, которая могла бы

привлечь пользователя. Таким образом,

некоторые из существующих на сего-

дняшний день утилит представляют со-

бой уже нечто большее, чем просто ме-

неджеры горячих клавиш. Например, во

многих из них реализованы регулиров-

ка громкости, OSD-дисплей и другие

интересные функции. Поэтому мы реши-

ли уделить наибольшее внимание имен-

но таким программам. 

Как ни крути, появление в начале девяностых годов мышей рядом
с компьютерами очень уж расслабило пользователей. Из-за неэф-
фективности навыков, которые закладываются при первых зна-
комствах с PC и впоследствии становятся условными рефлексами,
пользователь может терять львиную долю рабочего времени и
сильно уставать. 

ë Ô˚ÎÛ, Ò Ê‡Û!
П р о г р а м м ы  —  м е н е д ж е р ы  г о р я ч и х  к л а в и ш

èÓ„‡ÏÏ˚
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Hot Keyboard
Эту программу можно частично настро-

ить уже во время установки. В окнах ма-

стера вам будет предложено назначить

клавиши для определенных действий, на-

пример для регулировки громкости, от-

крытия выбранных папок или ссылки 

и т. д. В целом назвать Hot Keyboard ме-

неджером горячих клавиш просто язык

не поворачивается, так как помимо сво-

их прямых обязанностей программа мо-

жет служить еще и планировщиком задач.

Несмотря на то что в бесплатной версии

Hot Keyboard представлена лишь часть

возможностей коммерческой, функцио-

нальности ей не занимать. Клавиши

можно назначить практически для любо-

го действия, есть возможность регулиров-

ки громкости, открытия лотка CD-при-

вода и т. д. Правда, есть у программы одна

непонятная особенность, которая, как го-

ворится, ни к селу, ни к городу. Если

щелкнуть правой кнопкой мыши по

значку программы в трее, то из появив-

шегося меню можно получить доступ ко

всем папкам, расположенным на Рабочем

столе. Зачем это сделано, не совсем по-

нятно.

Hotkeycontrol XP
Hotkeycontrol XP — одна из самых удоб-

ных программ для назначения горячих

клавиш. Для начала стоит упомянуть об

одной ее функции, которой нет ни у од-

ной программы нашего обзора, — OSD-

дисплее. Признаться, после приобрете-

ния мультимедийной клавиатуры для

одного из тестовых ПК, при помощи спе-

циальных клавиш которой можно регу-

лировать уровень звука, первое, что мы

сделали, это отключили OSD-дисплей.

Уж больно неказистым он был. У Hotkey-

control XP, напротив, он выглядит на-

столько симпатично, что хочется ткнуть

в него носом многих разработчиков ПО

для мультимедийных клавиатур. Причем

индикация на экране может сопровож-

дать не только регулировку громкости, но

и такие события, как открытие лотка CD-

привода. 

Общие настройки программы сдела-

ны очень удобно и понятно. Все разби-

то по группам. Настройки горячих кла-

виш для открытия приложения — в

одном окне, а клавиши открытия CD-

привода — в другом. Все просто и функ-

ционально. 

HotKey Genius
Если сравнить возможности этой про-

граммы с возможностями утилит, кото-

рые были описаны чуть выше, то стано-

вится непонятно, за что разработчики

просят целых пять «вечнозеленых денег».

Не иначе как «за красивые глазки», ино-

го объяснения этому феномену нет. 

Программа может делать всего две ве-

щи: назначать горячие клавиши на запуск

файлов и открытие папок. Каких бы то

ни было дополнительных настроек най-

дено не было. Разве что настройка авто-

запуска программы вместе с Windows.

Несмотря на такой удручающий минима-

лизм, HotKey Genius вполне может помочь

в работе тем, кому не нужны какие-то не-

ординарные возможности и актуальна

проблема свободного объема оперативной

памяти. 

Hotkey Manager
Эту программу без зазрения совести

можно назвать самой «навороченной»

утилитой нашего теста. Действительно,

автор программы постарался на славу.

Помимо назначений горячих клавиш

для практически любого действия,

133
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1 Hotkeycontrol XP. éÚÎË˜ËÚÂÎ¸Ì‡fl ÓÒÓ-
·ÂÌÌÓÒÚ¸ — Ì‡ÎË˜ËÂ OSD-‰ËÒÔÎÂfl

1 Hotkey Manager. ÇÒÂ, ˜ÚÓ ÌÛÊÌÓ, Ë
‰‡ÊÂ ·ÓÎ¸¯Â

Общеизвестные горячие клавиши

Одними пальцами
В Windows по умолчанию уже предусмот-

рен собственный набор горячих клавиш,

которого вполне может хватить для повсед-

невной работы. Поэтому перед установкой

какой-либо из утилит стоит проверить —

может быть, то, чего вы хотите добиться от

этой программы, уже есть в операционной

системе.

Вот лишь некоторые из горячих клавиш, о

существовании которых знают далеко не

все пользователи и на использование кото-

рых многим из нас довелось переучиваться.

«CTRL + A» — выделить все в текущем окне;

«WINDOWS + R» — открытие окна «Запуск

программы»;

«WINDOWS + BREAK» — открытие окна

«Свойства: Система»;

«WINDOWS + E» — запуск Проводника;

«Alt + PrintScreen» — поместить снимок

активного окна в Буфер обмена;

«Ctrl + влево» — переместить курсор к

предыдущему слову; 

«Ctrl + вправо» — переместить курсор к

следующему слову;

«Shift» во время загрузки CD-ROM —

пропустить автозагрузку CD-ROM; 

«F3 / WINDOWS + F» — отобразить поиск

файлов; 

«WINDOWS + M» — свернуть все окна;

«Shift + WINDOWS + M» — свернуть все

окна;

«SHIFT + DELETE» — удалить, не помещая

в Корзину; 

«ALT + Пробел» — вывести системное ме-

ню для текущего окна. 

«F10» — активирует строку меню.

C H I P à û ç ú  2 0 0 3
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доступно несколько уникальных опций.

Первое, что стоит упомянуть, это

возможность создания нескольких вир-

туальных Рабочих столов. Довольно-

таки удобная штука, тем более что пе-

реключение между ними можно

производить как при помощи горячих

клавиш, так и используя для этого не-

большую симпатичную панельку. Вторая

уникальная возможность состоит в том,

что, задав комбинацию горячих кла-

виш, можно обрывать соединение с

Интернетом. 

В Hotkey Manager присутствуют такие

функции, как блокировка Рабочего стола

паролем, коррекция приоритета запуска-

емых приложений и степени прозрачнос-

ти их окон, изменение приоритета прило-

жений комбинацией горячих клавиш и

управление медиаплейером WinAmp. Не-

смотря на все эти многочисленные функ-

ции, программа занимает не очень много

места в оперативной памяти — около 

4 Мбайт. Единственный ее минус состоит

в том, что при работе в операционных си-

стемах Windows 9х/Me горячие клавиши

«перебиваются» играми. Так что, играя в

любимый Quake, подрегулировать звук у

вас не получится. 

KeyShell
Там, где есть лидеры, по неписаному за-

кону в обязательном порядке должны

быть и аутсайдеры. KeyShell как раз из их

числа. Если посмотреть на ее цену и на

объем, занимаемый в оперативной памя-

ти, то создается впечатление, что про-

грамма должна уметь все, включая вар-

ку кофе, а над ее созданием трудилась

целая контора высококвалифицирован-

ных программистов. На деле же KeyShell

не может практически ничего, даже по-

хвастаться красивым интерфейсом. Го-

рячие клавиши позволено назначать

только на запуск приложений. Хотя на-

значать — еще сильно сказано. Чтобы на-

строить программу на запуск какой-то

утилиты, клавиши придется выбрать из

списка. Причем работает программа не

с привычными клавишами вроде «Shift»,

а исключительно с кнопкой «F12». То есть

готовая комбинация будет выглядеть,

например, так: «F12 + Z».

»

»
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ÇÓÁÏÓÊÌÓÒÚ¸ ÒÍ˚Ú¸ ‡ÍÚË‚ÌÓÂ ÓÍÌÓ • • – •

êÂ„ÛÎËÓ‚Í‡ „ÓÏÍÓÒÚË • • – •

ÇÓÁÏÓÊÌÓÒÚ¸ ÔÂÂÁ‡„ÛÁÍË/
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èÎ˛Ò˚ ÔÓ„‡ÏÏ˚

åËÌÛÒ˚ ÔÓ„‡ÏÏ˚

èÓ„‡ÏÏ‡ Hot Keyboard Hotkeycontrol XP HotKey Genius Hotkey Manager
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Hotkey Master
За использование Hotkey Master вам при-

дется выложить ни много ни мало $5. Но

в данном случае за эти деньги вы получи-

те очень неплохую утилиту. Помимо назна-

чения горячих клавиш на открытие/закры-

тие лотка CD-привода, выключение

компьютера и регулировки громкости, вы

получите достаточно неплохой планиров-

щик. Есть возможность открывать и за-

крывать окна, менять разрешение мони-

тора, «убивать» процессы, не запуская

Task manager. Меломаны смогут настро-

ить при помощи Hotkey Master управле-

ние плейерами WinAmp и ZoomPlayer.

Также предусмотрена возможность на-

значения горячих клавиш на установку и

разрыв соединения с провайдером.

Одним словом, настроить можно все,

что только душа пожелает. Приятно уди-

вило и то, что при всех своих возможно-

стях программа требует от оперативной

памяти чуть больше 4 Мбайт. 

Quick Hide Windows
Характеристик этой небольшой про-

граммы нет в нашей таблице потому, что

при помощи нее нельзя задать комбина-

цию клавиш на выполнение какого-

либо действия. Но все-таки утилита эта

достойна упоминания, так как управлять

ею можно исключительно при помощи

горячих клавиш. 

При помощи Quick Hide вы можете

быстро спрятать активное окно, иконки

Рабочего стола и даже панель задач. При

этом можно установить пароль на его

восстановление. А если вам вдруг при-

спичило отойти от рабочего места и вы

не хотите, чтобы в ваше отсутствие кто-

то работал с компьютером, то можно «за-

паролить» систему.

á‡ÍÎ˛˜ÂÌËÂ
Напоследок дадим несколько полезных

советов. Если вы решили воспользовать-

ся одной из программ — менеджеров го-

рячих клавиш (неважно, будете исполь-

зовать ли программу из нашего теста или

же какую-то еще), проверьте ее на совме-

стную работу с играми. Особенно это ка-

сается программ, имеющих в арсенале

своих возможностей OSD-дисплей. 

По возможности старайтесь задавать

такие комбинации клавиш, которые не

дублируются, например, в том же Pho-

toshop. Представьте, что будет, если вы ре-

шите растушевать выделенную область

при помощи комбинации клавиш

«CTRL+ALT+D», забыв, что в менедже-

ре горячих клавиш назначили эту комби-

нацию для аварийного завершения про-

граммы. Не следует задавать слишком

очевидные комбинации, так как рано или

поздно вам придется их изменять. 

Если вам нужна утилита только для то-

го, чтобы прятать активные окна, не

стоит ставить для этого такие многофунк-

циональные программы, как Hotkeycon-

trol XP. На объеме свободной оператив-

ной памяти это скажется не очень

позитивно.

Павел Шошин
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Общеизвестные горячие клавиши

Управляем Adobe PhotoShop
Самым популярным графическим редак-

тором на сегодняшний день бесспорно

является Adobe Photoshop. Сложно найти

такого пользователя, который бы не ис-

пользовал этот редактор. Photoshop яв-

ляется одной из самых богатых на горя-

чие клавиши программ. Не зная об их

существовании, вы будете обречены на

то, чтобы систематически тратить драго-

ценные минуты на абсолютно лишние

движения мышью.

«Пробел + Перетаскивание» — прокрут-

ка изображения инструментом «Рука»;

«ALT + перетаскивание ластиком» —

вернуть изображение в прежнее состояние

«волшебным ластиком»;

Щелчок, затем «SHIFT + щелчок» — рисо-

вание или редактирование прямой линии;

«SHIFT+ +» или «SHIFT+ -» — смена ре-

жимов кисти;

«SHIFT + ALT + N» — возврат в режим

нормальной кисти;

«CTRL + F» — повторить фильтрацию с

прежними установками;

«CTRL + ALT + D» или «SHIFT+F6» — рас-

тушевать выделенную область;

«CTRL + A» — выделить все;

«CTRL + SHIFT + I» или «SHIFT + F» — ин-

вертировать выделение;

«CTRL + BACKSPACE» — заполнить выде-

ление на любом слое цветом фона;

«SHIFT + ALT + BACKSPACE» — заполнить

слой основным цветом.

http://keyshell. www.core-project.com

ageworld.net.tc

‡Ì„Î. ‡Ì„Î.
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KeyShell 1.0 Hotkey Master

çÂ Ì‡È‰ÂÌÓ ÅÓ„‡Ú‡fl
ÙÛÌÍˆËÓÌ‡Î¸ÌÓÒÚ¸

ê‡·ÓÚ‡ ÚÓÎ¸ÍÓ Ò
Ù‡ÈÎ‡ÏË

çÂ Ì‡È‰ÂÌÓ

1 Quick Hide Windows. èfl˜¸ÚÂ ÓÍÌ‡,
Á‡ÔË‡ÈÚÂ ÒËÒÚÂÏÛ!
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PC Booster

Inkline Software Labs

www.inklineglobal.com

shareware

$29,95

Windows

Быстрее, выше,
сильнее

Программы, распространяемые в Ин-

тернете, как известно, бывают либо

бесплатными, либо «шароварными».

Возможности последних ограничены

чаще всего по времени использования.

Как правило, 15-30 дней дается на оз-

накомление, а затем нужно или пла-

тить денежки, или удалять программу.

Каждый раз при запуске такой услов-

но-бесплатной программы появляется

экран сообщения с напоминанием о

необходимости регистрации.

Используемые при этом системы за-

щиты исполняемых файлов достаточ-

но дороги и не всегда доступны разра-

ботчикам-любителям. А между тем им

тоже наверняка хотелось бы иметь эф-

фективный инструмент противодейст-

вия попыткам взлома и незаконного

использования их продукции.

Программа ORiEN как раз таким инст-

рументом и является. Кстати, она за-

щищает EXE-файлы не только от от-

ладчиков, но и от вирусов. Механизмы

защиты используются самые разные:

здесь и банальный пароль, и ключевой

файл, и даже привязка к BIOS, текуще-

му диску, операционной системе, а

также к имени пользователя и ком-

пьютера. Сам защищаемый файл вы

указываете в поле «Имя файла». Затем

на шести функциональных закладках

выбираете подходящий вариант его за-

щиты, а также время или количество

запусков при пробном использовании.
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Защита
собственности

ORiEN

Ä. Ç. îËÒÛÌ

http://zalexf.narod.ru

freeware

Windows

Для записи дисков с помощью уст-

ройств CD Recorder вовсе не обяза-

тельно приобретать дорогостоящие

коммерческие программы. Трудовые

сбережения вы сможете сэкономить,

воспользовавшись бесплатными ана-

логами. Для рутинного копирования

данных с жесткого диска на болванку

их возможностей вполне достаточно.

Лучшей, на мой взгляд, бесплатной

утилитой этого класса на сегодня явля-

ется программа японского происхож-

дения — CD Manipulator. В отличие от

большинства других некоммерческих

«писалок» она не использует внешние

командные движки, портированные,

например, из Linux. Для работы с ней

вам не потребуется ничего дополни-

тельно скачивать из Интернета и уста-

навливать. Только эта бесплатная про-

грамма способна прожигать болванки

сразу, минуя файл образа. Интерфейс у

нее предельно простой и наглядный.

Его можно изменить благодаря много-

численным скинам, которые тоже

можно скачать с сайта разработчика.

Важно и то, что программа CD

Manipulator не займет много места на

жестком диске — всего лишь 630 Кбайт. 

К сожалению, она не умеет, как тот же

Nero Burning Rom, записывать муль-

тисессионные и загрузочные диски.

Зато позволяет «снимать» образы с

CD, в том числе защищенных от копи-

рования. 
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CD Manipulator

Y. Kanechika

www.storeroom.info/cdm

freeware

Windows

По-настоящему хороших программ

для оптимизации Windows очень мало.

Иная утилита позволяет настроить де-

сятки, а то и сотни параметров систе-

мы, но исключительно таких, которые

никакого увеличения производитель-

ности не дают. В этом отношении оп-

тимизатор PC Booster просто подкупа-

ет своей практичностью. Он специали-

зируется главным образом на таких па-

раметрах в системе, которые могут ее

реально ускорить, причем практичес-

ки полностью в автоматическом режи-

ме (Autotune). 

PC Booster сначала тщательно анали-

зирует параметры ОС, а затем сообща-

ет, что в них, по его мнению, желатель-

но было бы изменить. Если вы доверя-

ете выбору программы, жмите на

кнопку «Optimize Now». Если нет —

настройте систему самостоятельно

(«Manual Tweaks»). В этом случае PC

Booster предложит вашим услугам де-

вять закладок, позволяющих менять

параметры связи в Интернете, работы

жесткого диска, CD-ROM и оператив-

ной памяти. К сожалению, некоторые

опции в ознакомительной версии за-

блокированы, отсутствуют также сове-

ты по оптимальной настройке.

Если в результате изменений в работе

системы появятся сбои и ошибки, вы

можете в любой момент вернуться к ее

исходному состоянию, воспользовав-

шись опцией отката.

Бесплатный
писарь
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Программы для скачивания файлов

создаются разработчиками из многих

стран мира. И из братской Украины в

том числе. Украинские разработчики

недавно предложили свой вариант

многопоточной качалки, которую они

назвали Download Master.

В отличие от FlashGet и подобных

разработок украинский менеджер за-

грузок бесплатный целиком и полно-

стью — никаких встроенных баннеров

и тем более шпионских модулей в нем

нет. Файлы Download Master может за-

качивать максимум в восемь потоков. 

Скорость загрузки можно регулиро-

вать. Все зависит от того, собираетесь

ли вы путешествовать параллельно по

сайтам Всемирной паутины или нет.

Впрочем, предусмотрен и гибкий ва-

риант скорости – «Автоматическая».

В Download Master можно в любой мо-

мент перейти в режим поиска, чтобы

быстро найти требуемые файлы, про-

граммы, игры, музыку — в общем, все,

что обычно скачивают пользователи из

Интернета. Как и большинство подоб-

ных программ, украинский менеджер

загрузок умеет работать по расписа-

нию, перехватывать ссылки в Internet

Explorer, Netscape и Opera, подключать

внешнюю антивирусную программу и

функционировать через прокси.

Полезны опции меню «Автоматиза-

ция», позволяющие выключать ком-

пьютер после завершения загрузок.
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Downloader  Master  1.1.3

westbyte

www.westbyte.com/dm

freeware

Windows

Украинская
качалка

Мультимедийный центр Vamp объеди-

няет под своей красочной оболочкой

утилиты для создания скринсейверов,

виртуальных открыток и музыкальных

клипов, а также менеджер обоев для

Рабочего стола Windows и каталогиза-

тор мультимедийных файлов. В прида-

чу ко всему этому вы получите еще и

симпатичную подборку клипарта. 

При работе с Vamp никаких особых на-

выков, кроме разве что владения ком-

пьютерной мышкой и клавиатурой, от

пользователя не требуется. Например,

для сборки скринсейвера в соответст-

вующем разделе вам достаточно будет

указать музыкальную композицию в

формате MP3 или аудио CD, а также

подборку рисунков или фотографий

для слайд-шоу. Дополнительно вы мо-

жете выбрать вариант и скорость сме-

ны кадров. По умолчанию разработчи-

ками выбраны, соответственно, режи-

мы Kaleidoscope и Fast. После заверше-

ния сборки вы сможете просмотреть

получившийся скринсейвер (Preview)

или сразу же выбрать его в качестве эк-

ранной заставки (Apply).

При монтировании клипа (Clip Editor)

к выбранным кадрам можно приме-

нять различные визуальные спецэф-

фекты. Впрочем, выбор их можно до-

верить самому Vamp, обратившись к

разделу Media Mixer. Нажмите мыш-

кой кнопку Play — и вы получите гото-

вый музыкальный клип.
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IM Vamp

Interactive Music Ltd.

www.imvamp.com

freeware

Windows
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Space Word XT

ÄÎÂÍÒ‡Ì‰ èÂÚÓ‚ÒÍËÈ

http://x-ware.narod.ru

freeware

Windows

Недостатков у стандартного Блокнота

много, но главный из них — отсутствие

поддержки русских текстовых кодиро-

вок, отличных от Windows. Неудиви-

тельно поэтому, что число заменителей

майкрософтовского Notepad растет

день ото дня. Одной из последних по

времени попыток облегчить пользова-

телям доступ ко всем без исключения

русским TXT-файлам стал редактор

Space Word XT.

С его помощью мы можем открыть и

быстро обработать текстовые докумен-

ты, файлы конфигурации, исходники

разных языков, а также код HTML-

страницы. Последний в простейшем

виде можно создать буквально одним

кликом мыши («Файл -> Создать HT-

ML»). Основные тэги в этом случае бу-

дут автоматически расставлены. Поль-

зователю останется только ввести не-

обходимые данные и сохранить гото-

вую страницу.

Редактор поддерживает шесть основ-

ных кодировок, включая, естественно,

Windows 1251, KOI8-R и DOS 866.

В Space Word XT встроен довольно

мощный калькулятор. Сам же редактор

позволяет осуществить множество раз-

нообразных полезных операций непо-

средственно с текстом, включая ис-

правление неверной кодировки, транс-

литерацию и детранслитерацию, напи-

сание числа прописью и изменение ре-

гистра букв.  

Космический
блокнот

Клипмейкер
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У всех на слуху регулярно передавае-

мые СМИ сообщения о злобных виру-

сах, приносящих массовый ущерб «все-

му живому», начиная от рядовых поль-

зователей и заканчивая крупнейшими

корпорациями. Однако при этом мно-

гие забывают о еще одной напасти. 

О массовом, хаотическом, бессистем-

ном распространении всевозможных

писем, носящих рекламный характер,

проще говоря о спаме, который, в свою

очередь, способен досадить почище

многих вирусов. Как известно, боль-

шинство спамеров работают сообща,

составляя так называемые спам-листы,

которые содержат в себе огромное ко-

личество почтовых адресов для рассыл-

ки. Вот и решили разработчики про-

граммы Spamguard взять на вооруже-

ние тактику своих противников, создав

программу, использующую технологию

приема жалоб от пользователей, на ос-

нове которых создаются правила филь-

трации. Процесс этот автоматический

и обеспечивает максимальную опера-

тивность в работе системы. То есть, по-

лучив письмо-сюрприз, вы направляе-

те жалобу создателям Spamguard, и ес-

ли количество таковых жалоб превысит

определенное число, то полученное ва-

ми письмо будет блокироваться среди

всех пользователей рассматриваемой

нами программы. При этом, если вы

используете Outlook Express и Internet

Explorer, то SpamGuard определит все

настройки автоматически.
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SpamGuard

ÄÎÂÍÒÂÈ äÓ‚‡ÎÂÌÍÓ

http://sguard.nordinfo.ru

freeware

Windows

Как известно, гениальность может

быть как профильной, то есть распро-

страняться на какую-то отдельную об-

ласть, так и всеобъемлющей. Сразу по-

нятно, что представителей второй

группы совсем немного, и появляются

такие не каждый день, а очень-очень

редко. Все вышесказанное можно от-

нести и к программному обеспечению.

Каждый день программистские кол-

лективы выбрасывают на рынок ог-

ромное количество разнообразных

утилит. Среди них попадаются как

удачные экземпляры, так и не очень.

Рассматриваемая нами программа

умудрилась вобрать в себя функции

сразу нескольких. Вот лишь неполный

список возможностей: просмотр Буфе-

ра обмена, finger, telnet, FTP, SMTP,

NTP-клиент, whois, traceroute, port

scanner и port info, список сетевых со-

единений вашего компьютера, name

scanner, NSlookup. В общем, все самое

важное для работы в сети и не только,

способное пригодиться как системно-

му администратору, так и обычному

пользователю. Также автор обещает за-

щиту ваших паролей, возможность по-

иска информации на жестком диске и

в Интернете, проверку почты. Все это

будет завернуто в приятный интерфейс

и выложено на системной панели. При

этом стоит отметить, что данное богат-

ство прежде распространялось как sha-

reware и относительно недавно поме-

няло статус на opensource.
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Genius

Coda Hale

www.indiesoft.com

freeware

Windows

Ганжа — если помните, такая фамилия

была у одного из героев популярной

кинокомедии «Большая перемена»,

остроумного и разбитного парня. По-

хоже, именно в его честь и названа

программа Ganja Spammer. 

Во всяком случае, предназначена она

явно для людей веселых. С ее помо-

щью можно, к примеру, разыграть сво-

их приятелей, причем всех и сразу, от-

правив каждому из них в отдельности

письмо от имени какой-нибудь незна-

комки. Оно, кстати, может быть в цве-

те и в формате HTML. К посланию

разрешается прикрепить любой файл. 

О том, что отправитель именно вы, ад-

ресаты вряд ли смогут узнать, потому

что в полях «Обратный адрес», «От ко-

го» и «Организация» разрешается ввес-

ти все что угодно. Единственное, что

от вас требуется указать точно, так это

какой-нибудь почтовый SMTP-сервер,

не требующий авторизации, в пункте

«Хост», а также логин доступа к нему

напротив слова «Юзер». Адреса для от-

правки вводятся столбиком на страни-

це «Получатели». Каждый раз наби-

рать один и тот же список не нужно —

лучше сохранить его в виде TXT-фай-

ла. Все сообщения о передаче и ошиб-

ках вы увидите в разделе «Протокол».

Не будет там только одного, самого

важного — о том, что программу и по

закону, и по совести нельзя использо-

вать для рассылки рекламного спама и

тем более — вирусов.
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Ganja  Spammer

http://kitchen3d.web.ur.ru/Spammer

freeware

Windows

Гвардия АнтиспамаГений на системной
панели

Почтовик
для шутников



Í Ó  Ó Ú Í Ë Â   Â ˆ Â Ì Á Ë Ë 139

C H I P à û ç ú 2 0 0 3

Обзор подготовили: А. Евдокимов, А. Хван,

Дм. Васильев, Г. Рудницкий

êÄáêÄÅéíóàä

ëÄâí êÄáêÄÅéíóàäÄ

ìëãéÇàü êÄëèêéëíêÄçÖçàü

éèÖêÄñàéççÄü ëàëíÖåÄ

SuperAssistent  Pro

ÄÌ‰ÂÂ‚ Ç. É.

http://sapro.nm.ru

shareware (250 Û·.)

Windows

Трудно сказать, с чем можно сравнить

эту программу. Скорее это многофунк-

циональный комбайн, способный за-

менить дюжину действительно полез-

ных утилит. Описать их более менее по-

дробно мы не сможем, поэтому лишь

перечислим, а вы сами решите, заслу-

живает ли эта мультипрограмма быть

установленной на ваш компьютер. 

3 Менеджер автозагрузки, берущий

данные не только из стандартной «Ав-

тозагрузки» Windows, но и из реестра. 

3 Запуск любой программы с изменен-

ным системным временем. 

3 Твикер Windows XP. 

3 Поисковик «Мой сыщик». Удобный

поиск по различным атрибутам.

3 «Мой виртуальный диск». Создание

виртуальных дисков из любой папки.

3 «Мой органайзер». 

3 «Мой архиватор». Работает со всеми

известными форматами.

3 «Мой хранитель». Хранитель раз-

личного вида и назначения паролей. 

3 Менеджер подключения к интернет-

соединению.

3 Принудительное завершение про-

цессов. 

3 Транслитерация. 

3 «Мой блокнот». Мощный блокнот с

поддержкой синтаксиса PHP, PAS,

SQL, JavaScript, VisualBasic, HTML.

В итоге получаем систему, включаю-

щую массу функций, что позволяет

пользователю не ставить несколько

приложений, а обойтись всего одним.

К вашим услугам творение нового ты-

сячелетия — «Персональный деловой

органайзер». С помощью трех встроен-

ных в него подсистем (управление ра-

ботами, управление контактами и уп-

равление ресурсами) осуществляется

управление деятельностью частных

лиц. Гибкая система позволяет созда-

вать отчеты практически любого вида.

Настроить ее можно под определенно-

го пользователя. Ядром самой системы

является СУБД MySQL (входит в со-

став дистрибутива). Если вы ранее не

пользовались этой программой, то

придется сначала установить необхо-

димые элементы — MySQL и базу дан-

ных, а уж потом будет устанавливаться

сам ПДО. Сразу хочу обратить внима-

ние на то, что на компьютере уже дол-

жен быть установлен протокол TCP/IP,

без которого MySQL просто откажется

работать. К тому же придется пару раз

перегружать компьютер, чтобы необ-

ходимые изменения вступили в силу.

Итак, немного подробнее о том, из че-

го, собственно, состоит ПДО. Все три

его подсистемы имеют древовидные

организации папок задач, папок быст-

рых фильтров задач и задач в папках, с

возможностью задания типа, назва-

ния, описания, статуса и т. д. Есть воз-

можность установки и просмотра при-

вязки задачи к контактам, объектам и

другим вещам. Фильтрация задач по

статусу и рабочему периоду помогут не

затеряться среди введенных данных.
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Персональный деловой
органайзер 2002

AGCProduct Software Company

www.agcproduct.com

freeware

Windows

Simple  Instant  Messenger

Миллионы людей во всем мире поль-

зуются службой ICQ. Ее цель — предо-

ставить возможность оперативно об-

мениваться сообщениями, найти но-

вых друзей и т. д. Но, к сожалению,

официальная «аська», распространяе-

мая на www.icq.com, все больше и

больше разочаровывает пользовате-

лей. Прежде всего, своим размером,

системными требованиями, обилием

рекламы да и, что греха таить, не все-

гда стабильной работой. По этой при-

чине и создаются многочисленные

альтернативные ICQ-клиенты.

Одной из лучших является разработка

нашего соотечественника Владимира

Шутова под названием Simple Instant

Messenger, или просто SIM. Эта заме-

чательная программа обладает всеми

возможными функциями ICQ (обеспе-

чена полная поддержка восьмой вер-

сии ICQ-протокола), не показывая

при этом рекламу и не устанавливая

шпионских модулей. Но не только.

Она способна даже на то, что обычная

ICQ может делать только после уста-

новки специальных патчей. Напри-

мер, видеть IP-адреса лиц, внесенных

в контакт-лист. Интерфейс программы

привычный и знакомый, так что разо-

браться в нем не составит труда. Короче

говоря, главное впечатление от SIM —

все привычно, но гораздо лучше.

Продвинутая
тетя Ася

Все и сразу
Партнер делового

человека
êÄáêÄÅéíóàä
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ÇÎ‡‰ËÏË òÛÚÓ‚

sim-icq.sourceforge.net

freeware

Windows, Linux, FreeBSD
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Вы когда-нибудь задумывались о том, что такое музыка? Быть
может, этот вопрос уже был темой для беседы по четвертому
каналу после полуночи, а может, вы пытались обсуждать его 
с друзьями. В любом случае он гораздо менее интересен, чем 
сам продукт творчества. 

Упорядоченный звук заставляет нас

плакать, смеяться, вдохновляет на

подвиги, а талантливых композито-

ров всегда было меньше, чем тех, кто про-

веряет гармонию алгеброй. Если вы полны

решимости попытать силы в сочинении

композиций, программа Fruityloops — это

то, что вам нужно. Здесь можно реализо-

вать творческие планы, вне зависимости от

того, любите вы современную музыку или

Моцарта.

Практически каждый пользователь

когда-нибудь имел дело с программами

для работы с музыкой. Неотъемлемая

часть любой из них — временная линей-

ка, на которой так или иначе представ-

лена обрабатываемая композиция. Для

каждого инструмента, то есть сэмпла, ис-

пользуемого в композиции, заводится от-

дельный звуковой канал, в котором

пользователь может отредактировать его

партию по такту. 

èÓ„‡ÏÏ˚ � ÏÂÌÂ‰ÊÂ˚ „Ófl˜Ëı ÍÎ‡‚Ë¯: Hot Keyboard, Hotkeycontrol XP, 
HotKey Genius Hotkey, Manager Hotkey, Master KeyShell, Quick Hide Windows
Soft Review: PC Booster, Ganja Spammer, CD Manipulator, Simple Instant Messenger
Games: Championship Manager 4, Airport Tycoon 2, Noiz2sa, Survivor, XWelltris
àÌÚÂÌÂÚ: Email Saver Xe, ICQ UIN, Opera 7.10, NetPeeker, Flash Convert
ëËÒÚÂÏ‡: Dr. Salman's Window Power Tools, Aida 3.40, Registry Crawler
åÛÎ Ú̧ËÏÂ‰Ë‡: Fruityloops 3.56, Quintessential Player 3.50, Light Alloy 2.4
äÓÏÔ‡ÍÚÌ˚Â ÓÙËÒÌ˚Â Ô‡ÍÂÚ˚: Ability Office 2002, Polar Office
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Hot Keyboard; Hotkeycontrol XP; HotKey Genius; 

Hotkey Manager; Hotkey Master; KeyShell 

Quick Hide Windows

WINDOWS

MP3 Sound Recorder; Light Alloy 2.4; Email Saver Xe;

NeroMIX; ICQ UIN; Opera 7.10; NetPeeker; Clock 3;

Flash Convert 1.5; 1st SMTP Server 2.1; Sun Clock;

Aida 3.40; Registry Crawler; ëÂ‚ËÒ åÂÌÂ‰ÊÂ; 

Web Link Validator; Advanced Replacer; Aqua Real

LINUX

Eddi; GQmpeg; ImgSeek; KnowIt; LinkBrowser; 

wmStRadio — Window Maker Streaming Radio; 

OpenOffice.org; KDE KMai; Pine

MAC OS

MPLAY Multimedia Player 1.7; PagePit 1.3.3; 

VSE Web Site Turbo 4.0; VLC media player 0.5.3

SERVICE

ÄÌÚË‚ËÛÒ ä‡ÒÔÂÒÍÓ„Ó Personal Chip Edition 4.09;

Acrobat Reader 5.1; DirectX 9.0; Playa / DivX 5.0.3 

BONUS

Macromedia FreeHand MX; Ability Office 2002; 

CD Manipulator; Downloader Master 1.1.6; 

Ganja Spammer; Genius; ORiEN; PC Booster; 

SuperAssistent Pro; Simple Instant Messenger 

DRIVERS

ATI; Epson; Intel; Iomega

GAMES

Championship Manager 4; Airport Tycoon 2; Noiz2sa 

1 Fruityloops 3.56. êÂ‡ÎËÁÛÈÚÂ Ú‚Ó˜Â-
ÒÍËÂ ÔÎ‡Ì˚
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1 Ulead MediaStudio Pro 7. é‰Ì‡ ËÁ
ÔÓ„‡ÏÏ Ô‡ÍÂÚ‡ — ‚Ë‰ÂÓÂ‰‡ÍÚÓ

1 Quintessential Player. àÌÚÂÙÂÈÒ 
ÔÓ ÔËÌˆËÔÛ «ÚË ‚ Ó‰ÌÓÏ»

1 NetPeeker. ë˜ÂÚ˜ËÍ Ú‡ÙËÍ‡ 
Ò Ò‡Ï˚Ï Û‰Ó·Ì˚Ï ËÌÚÂÙÂÈÒÓÏ

1 Light Alloy. èÓÒÚÓÚ‡ Ë Û‰Ó·ÒÚ‚Ó —
ÚÓ, ˜ÚÓ ÌÛÊÌÓ ‰Îfl ÔÓÒÏÓÚ‡

После того как компания Nullsoft выпус-

тила очередную версию своего проигрыва-

теля под номером 3, популярность WinAmp

несколько упала. Уж очень нестабильны-

ми и неудобными оказались первые рели-

зы новой версии плейера. Те пользовате-

ли, которым уже несколько опостылела

однообразность второй версии WinAmp,

разочаровались в новом плейере и стали

искать ему альтернативу. Одной из таковых

для многих стал Quintessential Player, или

попросту QCD.

Вообще-то, мы уже не раз писали об этом

проигрывателе, но считаем, что выход в

свет новой версии столь замечательной

программы — достаточный повод для то-

го, чтобы вспомнить о ней еще раз. Глав-

ная особенность интерфейса QCD состо-

ит в том, что он может трансформироваться

в пределах одного скина: развернутое ок-

но — Kong, уменьшенное — Retro, и сов-

сем маленькое — Runt. Переключение

между этими тремя режимами осуществ-

ляется двойным щелчком по окну програм-

мы. Ко всему вышесказанному остается

добавить только то, что сам по себе интер-

фейс QCD довольно красив даже без уста-

новки дополнительных скинов.

Цифровые мультимедийные форматы за-

воевывают все больший ареал на наших

компьютерах. Порой неизбежный и бур-

ный технический прогресс вгоняет в

какую-то непонятную тоску. Разработчи-

ки стремятся выпускать новые версии, что-

бы продвигать свои программы на рынок,

но ничего принципиально нового они

уже несколько лет придумать не могут. 

В результате мы имеем кучу однотипных,

не плохих, но и не поражающих воображе-

ние чем бы то ни было программ.

По большому счету, Ulead MediaStudio

Pro 7 также не является ничем революци-

онным, однако этот пакет программ объ-

единяет в себе все необходимое для рабо-

ты с цифровыми аудио- и видеоданными.

Для пользователя, располагающего мощ-

ным компьютером с большим жестким

диском, он может стать оптимальным ре-

шением всех сопутствующих проблем.

Медиаплейер Light Alloy понравился нам

своими небольшими размерами, удоб-

ством управления и довольно неплохим

набором функций. Среди его возможно-

стей — произвольное изменение размеров

экрана, регулировка яркости и контраст-

ности изображения, изменение скорости

проигрывания. Плейер поддерживает суб-

титры, плейлисты и может изменять

внешний вид при помощи скинов. Если

у вас есть инфракрасный порт, то, произ-

ведя соответствующую настройку, плей-

ером можно управлять при помощи

пульта дистанционного управления. По-

радовал тот факт, что для пользователей

русской версии плейера регистрация не

будет стоить ни копейки.

Утилит для записи и конвертирования ау-

диоданных на просторах Всемирной сети

можно найти множество, но большинст-

во из них ориентированы на выполнение

какого-то одного действия. Какая-то мо-

жет записать потоковое аудио, другая —

«грабить» компакт-диск, а третья — кон-

вертировать файлы. Практичному пользо-

вателю-меломану всегда хочется иметь

под рукой и то, и другое, и третье. Заводить

для этих целей несколько программ не все-

гда удобно, лучше воспользоваться утили-

той, сочетающей в себе сразу все необхо-

димые функции, — NeroMIX.

Если вы озадачены тем, сколько трафика

поглощают ваши походы по Интернету, то

самое время обзавестись программой для

его подсчета. В последнее время их появи-

лось достаточно много, и NetPeeker — од-

на из них. Несмотря на тривиальность по-

ставленной перед программой задачи,

выполняет она ее очень хорошо. Помимо

подсчета общего трафика, NetPeeker сооб-

щает, какой именно программе вздумалось

«прогуляться» по Сети, предоставляет

возможность заблокировать доступ к Ин-

тернету тому или иному процессу или ог-

раничить для него скорость. Эдакий 

firewall в миниатюре. Плюс ко всему раз-

работчики добавили в программу такую

функцию, как блокировка popup-окон. Все

эти возможности «обернуты» очень сим-

патичным и функциональным интерфей-

сом.

åÛÎ¸ÚËÏÂ‰Ë‡

àÌÚÂÌÂÚ
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1 Web Link Validator. èÓ‚ÂflÂÏ 
ÒÒ˚ÎÍË Ì‡ «ÊË‚Û˜ÂÒÚ¸»

1 Aida. ÇÒfl ÔÓ‰ÌÓ„ÓÚÌ‡fl ‚‡¯Â„Ó 
ÍÓÏÔ¸˛ÚÂ‡

1 1st SMTP Server. éÔ‡‚Í‡ ÔÓ˜Ú˚ ‚
Î˛·ÓÈ ÒËÚÛ‡ˆËË

Не перевелись еще в жестокой капитали-

стической действительности добрые лю-

ди, вот и компания Xara решила одарить

наших читателей третьей версией своей

программы Xara 3D и заодно познакомить

их с ныне коммерческой пятой. Естест-

венно, мы не имеем ничего против ее бла-

городных намерений, а посему пользуй-

тесь и знакомьтесь!

Для тех, кто еще не сталкивался с Xara 3D,

поясним. Эта программа позволяет созда-

вать объемные заголовки и надписи для

вашего сайта, логотипа и других графиче-

ских творений и использовать анимацию,

настройки цветов, теней и освещения.

Чтобы вам было проще начать работать с

программой, мы публикуем деморолик от

ее производителя. Даже если вы не знае-

те английского, после 10 минут его про-

смотра вы будете чувствовать себя в Xara

3D, как дома.

Воспользовавшись программой Web Link

Validator, можно за несколько минут из-

бавиться от такой неприятной вещи, как

«мертвые» ссылки на страницах ресурса.

Появиться они могут по разным причи-

1 Xara 3D. ä‡Ú˜‡È¯ËÈ ÔÛÚ¸ ‚ ÚÂÚ¸Â
ËÁÏÂÂÌËÂ

ëËÒÚÂÏ‡

Web-‰ËÁ‡ÈÌ

Работая с компьютером, довольно час-

то приходится выполнять такие рутин-

ные действия, как дефрагментация же-

сткого диска, очистка оперативной

памяти (если ее не хватает) и т. д. Для ре-

шения подобных задач нужно иметь

под рукой несколько утилит, но гораздо

удобнее, когда они объединены в одной

оболочке. Самым известным пакетом

программ подобного рода можно назвать

Norton Utilities от Symantec. На самом же

деле подобных утилит довольно много,

и одной из них является комплект

Dr.Salman's Window Power Tools, ориенти-

рованный на оптимизацию быстродей-

ствия системы и скорости соединения с

Интернетом.

Если у вас нет времени или возможно-

сти разобрать компьютер, чтобы прове-

рить, из каких комплектующих он состо-

ит, и вам не хочется лазать по системным

настройкам с той же целью, то можете

воспользоваться программой Aida. После

запуска она выдаст всю подноготную о

системе и о составляющих вашего ком-

пьютера. При желании можно тут же рас-

печатать отчет, например, о железной со-

ставляющей машины. Помимо этого,

предусмотрена возможность протестиро-

вать память компьютера на скорость чте-

ния/записи. Это позволит понять, вы-

ставлены ли ее максимальные частоты,

и проверить, как работает конкретный

модуль памяти на имеющемся чипсете.

Думаем, все пользователи ПК, ведущие ак-

тивную переписку по электронной почте,

сталкивались с довольно неприятной си-

туацией, когда нужно было срочно отпра-

вить письмо, а SMTP-сервер отказывал-

ся нормально работать. В этом случае

письмо все-таки можно отправить, орга-

низовав SMPT-сервер на собственной

машине, а используя 1st SMTP Server, это

можно сделать с минимальными потеря-

ми времени. После установки программы

вам надо будет только настроить почтовый

клиент, заменив в настройках транспорта

обычный адрес SMTP-сервера на «local-

host» или на «127.0.0.1».

Все знают, что в комплект поставки Mo-

zilla помимо самого браузера входят еще

несколько компонентов. Одним из них яв-

ляется довольно симпатичный и удобный

почтовый клиент. Единственный его ми-

нус состоит в том, что для того чтобы им

воспользоваться, придется установить сам

браузер. Думается, если бы не последний,

многие бы пользовались упомянутым вы-

ше почтовым клиентом. 

Но на самом деле не все так плохо. На сай-

те mozilla.org можно найти самостоятель-

ный почтовый клиент, очень похожий на

тот, что включен в комплект браузера, —

Thunderbird. Полностью описывать его

возможности нет смысла, скажем только,

что программа поддерживает HTML, име-

ет возможность работы с шаблонами, пра-

вилами сортировки и обладает поддержкой

скинов. Кроме того, Thunderbird не требу-

ет инсталляции. Единственный минус

почтового клиента заключается в том, что

он несколько «тяжеловат на подъем». Это

объясняется тем, что данная версия про-

граммы — далеко не финальная.

»

»
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ÑÎfl ‡Á‡·ÓÚ˜ËÍÓ‚

Редакция журнала Chip открыта для со-

трудничества с разработчиками ПО и за-

интересована в публикации практически

полезных и безопасных программ. Пре-

доставляемое ПО должно сопровождать-

ся описанием основных функций. Про-

граммы принимаются не позднее чем за

2 месяца до появления номера в продаже.

1 Championship Manager 4. ÇÒÚ‡Ì¸ÚÂ
‚Ó „Î‡‚Â ÙÛÚ·ÓÎ¸ÌÓ„Ó ÍÎÛ·‡

1 Survivor. ÜÂÒÚÓÍËÈ ÒÔÓÚ ·Û‰Û˘Â„Ó

1 Advanced Replacer. Ä‚ÚÓÏ‡ÚË˜ÂÒÍ‡fl
Á‡ÏÂÌ‡ ÚÂÍÒÚ‡ ‚ Ù‡ÈÎ‡ı

Games

1 XWelltris. çÓ‚‡fl ÏÓ‰ËÙËÍ‡ˆËfl 
‰Â‰Û¯ÍË-ÚÂÚËÒ‡

Футбол является самой популярной

спортивной игрой на земле. Миллионы

болельщиков во всем мире с замирани-

ем сердца следят за ходом матчей, бого-

творя футболистов. Тысячи мальчишек

в футбольных школах с детства мечтают

быть похожими на своих кумиров. При

этом внимание большинства поклонни-

ков футбола приковано именно к поле-

вым игрокам, их выбор — FIFA 2003, но

есть те, кому обычного беганья по вир-

туальному полю уже недостаточно, они

хотят управлять действием на поле си-

лой мысли и выбирают Championship

Manager 4.

Для тех, кто об этой игре слышит впервые,

можем сказать, что перед нами лучший

футбольный менеджер всех времен и на-

родов. Вы сможете встать у руля практи-

чески любого клуба или сборной, начиная

с таких признанных грандов, как «Реал

Мадрид», «Манчестер Юнайтед» или

«Ювентус», и заканчивая малоизвестны-

ми клубами. Ведь игровая база насчиты-

вает около 250 000 игроков из 88 дивизи-

онов. 

Скелета — главного героя игрушки Sur-

vivor — мы сразу окрестили Пиноккио. Уж

больно комичной походкой он передви-

гается. Управляя этим самым Пиноккио,

вам надлежит сражаться на квадратных го-

лых площадках с полчищами роботов, жу-

ков и каких-то немыслимых левитирую-

щих уродцев. Все это сопровождается

криками толпы. Одной из самых извест-

ных компьютерных игр можно считать те-

трис. Многие экшны и стратегии, отме-

тившись на рынке, через некоторое время

пропадали, а вариации на тему стакана с

кубиками встречаются и по сей день.

XWelltris — это один из самых оригиналь-

ных ремейков старой игры. Фигуры в нем

падают сверху на дно квадратного стака-

на, вернее даже не падают, а сползают по

каждой из сторон. Вам, естественно, нуж-

но сделать так, чтобы дно стакана не пе-

реполнялось.

á‡ÍÎ˛˜ÂÌËÂ
Что немаловажно, первый тетрис был

изобретен нашим соотечественником. 

И не важно, что многие музыкальные

композиции известны сотни лет, а тетрис

всего двадцать. Пока рядом с нами

живут творцы, звучат аккорды, а фигуры

падают в стакан, все не так уж плохо. 

Дмитрий Асауленко,

Павел Шошин

» нам. Сайт, на который вела ссылка, может

исчезнуть с просторов Всемирной паути-

ны, или же можно попросту ошибиться,

заполняя тэг «A». Программа может про-

верить работоспособность всех ссылок ре-

сурса за пару минут. Нужно просто создать

проект, указать адрес заглавной страницы

сайта и нажать на кнопку. Web Link Vali-

dator проверит не только ссылки на другие

страницы ресурса, но и работоспособность

адресов, указывающих на графические

элементы.

При помощи Web Link Validator можно бы-

стро проверить на живучесть закладки ва-

шего браузера, причем не важно, каким

именно браузером вы пользуетесь. С рав-

ным успехом утилита может отыскать «би-

тые» ссылки в закладках Internet Explorer,

Mozilla и Opera.

Представьте себе, что вы, создав свой web-

сайт, разместили на каждой его странич-

ке баннер, а через какое-то время вы ре-

шили его убрать. Удалять код с каждой

страницы сайта — дело довольно долгое

и утомительное. Особенно если ваш ре-

сурс насчитывает несколько десятков

страниц. Advanced Replacer может сущест-

венно сократить время, необходимое для

решения этой задачи. Программа служит

для пакетной замены текста в файлах. Для

работы с ней вам потребуется указать фай-

лы, подлежащие обработке, текст, кото-

рый требуется заменить, и текст, который

должен оказаться на месте старого.
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Раньше у вас был Think, теперь Think-

Vantage. В чем разница?

Потом этот слоган воплотился в продукт,

которому в прошлом году исполнилось де-

сять лет. Это ThinkPad, «мыслящая поверх-

ность», но прямого перевода нет. 

4 ноября прошлого года была объявлена

новая стратегия, которая называется Think

Strategy, она основана на определенных ба-

зовых компонентах: предложение Think,

технологии ThinkVantage и узнаваемый ди-

зайн. Все это дополняется нашим тради-

ционным качеством и технической под-

держкой.

Давайте уточним: дизайн — это и внешний

вид, и техническое исполнение?

Именно. Создается некий центр притя-

жения, вокруг чего все крутится. Если мы

говорим о дизайне, то вы знаете, что но-

утбуки IBM, флагманский продукт ли-

нейки персональных систем, черного

цвета. С середины прошлого года было

принято решение, что линейка настоль-

ных рабочих станций и мониторов будет

такого же цвета. Согласитесь, разумно,

что и монитор, и системный блок одно-

го цвета. В данный момент мы постав-

ляем технику только в черном корпусе.

Это наш дизайн: черный цвет и трехцвет-

ный всем известный логотип. Более то-

го, теперь все продукты имеют пристав-

ку Think: ThinkPad — ноутбуки, Thin-

kCenter — десктопы и ThinkVision — мо-

ниторы.

Что нового в ThinkVantage?

На поверхности этой технологии лежит

порядка шести функций, основная зада-

ча которых — облегчить жизнь пользова-

телю. Мы называем это самонастраиваю-

щейся системой (autonomic computing). 

В это понятие входят возможности по са-

монастройке, самоконфигурации, самоиз-

лечению и самооптимизации. Это основ-

ные цели, которые преследует технология

ThinkVantage. Давайте рассмотрим одно из

предложений — Image Ultra Builder. Эта

технология облегчает процессы создания

и управления образами программного

обеспечения, которая позволяет сохранять

сетевые настройки, настройки принтеров,

файловую структуру — в общем, все, что

необходимо, чтобы миграция на новое

оборудование прошла легко, быстро и без-

болезненно.

И там оказывается даже пароль, записан-

ный в BIOS?

Нет. Пароль не оказывается, но слепок

системы вы можете перенести на другой

компьютер. Например, администратор,

настроив на одной машине оптимальную

конфигурацию, заливает по сети имидж

всем остальным машинам парка. 

Денис, позвольте уточнить некоторые функ-

ции Image Ultra Builder. Естественно, она

работает только в среде техники IBM. А воз-

можен ли перенос этого имиджа не только

по локальной сети?

В принципе, это один большой файл, и

переносить его можно так же, как и лю-

бой другой файл. Размеры его, естествен-

но, зависят от конфигурации. Не так

давно я переносил образ с одной своей ра-

бочей машины на другую. Файл занимал

примерно 4 Гбайт. У меня там много раз-

ного ПО, но несмотря на это, переход на

новый ноутбук прошел незамеченным, и

я начал работу через 20 минут.

По-моему, тот же результат должен дать и

простой перенос жесткого диска.

Это зависит от того, куда вы его перестав-

ляете. Очень много ПО и драйверов при-

вязаны к железу. Но хочу отметить, что мы

диски переставлять не пробовали.

Если продолжить рассказ о предложе-

ниях ThinkVantage, то есть еще замечатель-

ная функция — System Migration Assistant.

От рассмотренного уже Image Ultra Buil-

der она отличается тем, что здесь вы кон-

кретно привязываетесь к железу. То есть,

при наличии этой функции на машине, на »
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которую вы переходите, происходит еще и

привязка к железу. Следовательно, появля-

ется возможность перемещаться на различ-

ные аппаратные платформы и операцион-

ные системы.

Еще есть функция Repeat Restore PC.

Раньше при поставке оборудования IBM

в коробке помимо лицензии лежал диск с

оригинальным Preload, откуда можно бы-

ло восстановить систему, если она рухнет.

Однако в последнее время Microsoft запре-

тила прилагать такие диски к новым ком-

пьютерам. Нам удалось оставить функцию

восстановления системы. У нас имидж ОС

хранится в специальной области жестко-

го диска, и пользователь при всей его «про-

двинутости» не может туда залезть и чего-

нибудь порушить. Если система упала по

тем или иным причинам, то стоит нажать

F11 — и тут же произойдет восстановление

системы из закрытой области диска.

А эта область все же, наверное, видна каки-

ми-нибудь специфическими программами

вроде Partition Magic?

Partition Magic я не пробовал, но из BIOS

этот раздел виден. Абсолютно четко пока-

зана Security Area, где хранится полный

имидж ноутбука. Согласитесь, это удобно,

так как не надо возить за собой гору дис-

ков с дистрибутивами и драйверами на слу-

чай краха системы.

Хотелось бы подробнее узнать о защите и бе-

зопасности пользовательских данных. 

В ThinkVantage существует Embedded Se-

curity Subsystem. Это можно назвать даже

аппаратно-программным комплексом, так

как он включает в себя крипточип, который

находится на материнской плате и генери-

рует ключи и программную часть. С помо-

щью чипа можно защищать систему на лю-

бом уровне. Эта технология привязывается

к беспроводным соединениям стандарта

Wi-Fi. К тому же уже сегодня практически

все ноутбуки поставляются нами с Wi-Fi-

интерфейсом и встроенными технология-

ми для беспроводной работы.

Интересный момент: аппаратная часть

защиты начинает работать только после

активации программной части. Для это-

го необходимо посетить специальный

сайт IBM, где в обмен на серийный номер

ноутбука можно скачать программную

часть. Но ситуация такова, что 128-битная

криптография от зарубежных производи-

телей в России не разрешена к использо-

ванию, и поэтому для российских поль-

зователей этот сайт закрыт. Сейчас мы ве-

дем активные переговоры с российскими

компаниями, которые имеют большой

опыт в разработке средств шифрования.

Эти компании сертифицированы, и мы

рассчитываем через них сделать этот ап-

паратно-программный комплекс доступ-

ным в полном объеме и в России.

Представим ситуацию, что злоумышленник

каким-то образом выпаял этот чип. Это на-

рушит работоспособность материнской пла-

ты?

Я думаю, что нет, потому что ноутбук — ус-

тойчивая система, и если выпаять что-ни-

будь, то эта функция просто не будет ра-

ботать. Просто при следующей загрузке

система сообщит, что оборудование не най-

дено. Система привыкла видеть эту желез-

ку, и при ее отсутствии она просто конста-

тирует этот факт. Все остальное будет

работать как раньше. Это следует из поня-

тий самонастраивающейся и самоизлечи-

вающейся системы. 

Но так работает только ваше ПО?

Дело в том, что Embedded Security Subsys-

tem является закрытой разработкой IBM.

Поэтому мы активно сотрудничаем с ком-

паниями, которые нам могут помочь в том,

чтобы сделать эту систему максимально ра-

бочей. 

Вы сказали, что эта система ориентирована

на беспроводные соединения. Предусмотре-

ны ли какие-нибудь другие возможности, на-

пример активацию при помощи брелка, вро-

де как автомобильная сигнализация, или

смарт-карты?

В принципе, все вводится с клавиатуры,

но есть и сопрягающие решения, рассчи-

танные на применение смарт-карт. При

активизации этого защитного комплекса

система постоянно опрашивает себя и ок-

ружающую среду на предмет того, что про-

исходит. Например, был такой случай,

когда мой коллега поехал в одно из учреж-

дений и должен был делать презентацию

в компьютерном классе. Там была обыч-

ная проводная сеть. И стоило ему открыть

экран, как у него появилась красная над-

пись на синем фоне следующего содержа-

ния: «Будьте осторожны, вокруг вас мно-

го приемопередающих устройств, и ваш

ноутбук может подвергнуться нападе-

нию». Этот комплекс определяет наличие

характерного для компьютерной техники

излучения и сообщает об этом пользова-

телю.

С точки зрения беспроводной переда-

чи данных работа в этом направлении ве-

дется очень активная, тем более что Intel

объявила новую технологию Centrino, и мы

уже начали делать ноутбуки на ее основе.

А нельзя ли поподробнее, каковы взаимоот-

ношения между ThinkVantage и платформой

Centrino?

Не вдаваясь в технические детали, можно

сказать так: платформа Centrino ориенти-

рована на беспроводные соединения, и это

новое энергопотребление, более восьми

часов без подзарядки и многое другое. Все

наши технологии ThinkVantage полно-

стью сопрягаются с Centrino. Эта платфор-

ма для продвижения концепции большей

мобильности человека. У нас объявлены

новые ноутбуки, и они уже ушли партне-

рам. Недавно к нам пришел тестовый об-

разец, мы его включили в комнате, где на-

ходились еще несколько ноутбуков с

Wi-Fi-интерфейсом, и они тут же нашли

друг друга. А при наличии точки доступа

можно организовать беспроводной доступ

в публичные сети, Интернет и др.

Что может помешать ThinkVantage стать лю-

бимой пользователями?

Наша задача — объяснять заказчикам и

популяризировать эти технологии. Мы

должны подавать это правильно, чтобы

люди знали о дополнительных преимуще-

ствах и удобстве использования наших

продуктов. Ведь пользовательский опыт

делится на две части — опыт покупки и

опыт владения. Так вот наши технологии,

на мой взгляд, существенно снижают

стоимость владения, связанную с обнов-

лениями или восстановлением обрушен-

ной системы. Админу уже не надо боять-

ся, что новый сотрудник в одночасье

обрушит систему, на восстановление ко-

торой понадобится не один день. Она вос-

становится самостоятельно. Кстати, если

говорить о цене, внедренная технология

ничего не будет стоить пользователю.

Что касается ценообразования, то здесь

мы идем на поводу у Intel, которая стала

поставлять новый процессор, он стоит до-

роже. Цены упадут у поставщика, упадут

они и у нас. Но что касается внедренных

технологий, то пользователь за них не пла-

тит. И раньше мы поставляли достаточно

много ПО, антивирусов и диагностичес-

ких утилит, и пользователю это ничего не

стоило. Так что никаких препятствий нет.

Беседовал Василий Прозоровский

Ñ Â Ì Ë Ò  ê Â ¯ Ë Ì 145

»

C H I P à û ç ú  2 0 0 3



146 R E V I E W „ Î ‡ Ç  Â ‰ Ì ˚ Â  Ò Ó ‚ Â Ú ˚

L
if

e
 s

ty
le

Н
ек

от
ор

ое
 в

ре
м

я 
на

за
д 

я 
ра

сс
ка

зы
-

ва
л 

об
 о

пы
те

 и
сп

ол
ьз

ов
ан

ия
 e

M
ac

от
 A

pp
le

 в
 к

ач
ес

тв
е 

ко
м

пь
ю

те
ра

 д
ля

до
м

а 
и 

дл
я 

ду
ш

и.
 П

ос
ле

 э
то

го
 м

ое
й

до
м

аш
не

й 
и 

ра
бо

че
й 

си
ст

ем
ой

 б
ы

-
ла

 L
in

ux
. И

 в
от

 н
ак

он
ец

 я
 п

ол
но

-
ст

ью
 п

ер
еш

ел
 н

а 
М

ак
ин

то
ш

. О
ко

н-
ча

те
ль

но
, б

ес
по

во
ро

тн
о 

и 
во

 в
се

х
см

ы
сл

ах
.

А
нд

ре
й 

К
ок

оу
ро

в,
ak

ok
ou

ro
v@

ic
hi

p.
ru Po

w
er

Bo
ok

в 
на

ту
ра

ль
ну

ю
ве

ли
чи

ну



ОLinux остались самые теплые вос-

поминания, привычка к тому, что

компьютер работает, а не «глючит»,

и куча дистрибутивов, которые я теперь

раздариваю знакомым. Она была очень хо-

роша на том железе, которое имелось и ко-

торое принято называть PC. 

Но мечталось все равно о маке. О ба-

лансе железа и софта, о красивом и про-

стом интерфейсе системы, о надежности

и удобстве.

Останавливало то, что для счастья

нужно было как минимум два мака —

один на работе, другой дома. Вернее, не

так. Хотелось иметь один мак на все слу-

чаи жизни. И для работы, и для души, и

для поездок. То есть, нужен был мак-

ноутбук. Причем максимально портатив-

ный (потому что таскать на себе иные но-

утбуки — это каторжный труд) и при этом

максимально мощный (даже с небольшим

запасом «сил» на будущее, например, для

видеомонтажа, которым очень хотелось

бы заняться). 

Первое знакомство с модельным ря-

дом ноутбуков от Apple не то чтобы раз-

веяло эти желания, а скорее показало,

что такая вещь достойна того, чтобы о

ней мечтать. Во время беглого обзора

сразу были отметены почти все iBook

(мечтать так мечтать!) и абсолютно все

Titanium (отличная вещь, но мечты все-

таки должны быть реальными). В каче-

стве компромисса между желаниями и

возможностями оставались старшие мо-

дели iBook (например, iBook G3/800

12,1” с комбодрайвом DVD-ROM/CD-

RW) и PowerBook G4. Долгие раздумья,

консультации с «макинтошниками» и

мысленные подсчеты незаработанных

денег привели к выбору PowerBook. В

первую очередь потому, что хотелось

сразу, пусть даже и задорого, получить

компьютер с большим «запасом прочно-

сти», позволяющем не думать о модер-

низации и увеличении мощности не-

сколько лет.

Естественно, прежде чем принимать

окончательное решение, хотелось снача-

ла какое-то время попробовать его в де-

ле. Поэтому я попросил компанию «Мак-

центр» дать мне PowerBook на недельную

«пробу», что они любезно и сделали. Но

по истечении этой недели они получили

вместо него деньги, а PowerBook остался

жить у меня.

îÓÏ‡
Все начинается со стильной черной ко-

робки, в которую упакован PowerBook

(мало кто может потягаться с Apple в

«стильности»). При первом взгляде на нее

становится ясно, что внутри находится не-

что особенное. И это на самом деле так,

потому что PowerBook имеет впечатляю-

щий внешний вид. Очень красивый тон-

кий обтекаемый алюминиевый корпус с

белым яблоком на верхней крышке, ко-

торое светится, когда он работает. Вытя-

нутая кнопка на передней панели с мягко

пульсирующим бело-голубым огоньком.

Большая серебристая клавиатура, удоб-

ный trackpad, заменяющий в автономном

режиме мышь, с одной кнопкой. На ниж-

ней панели крышки отсеков для оператив-

ной памяти и аккумуляторов (со световой

индикацией заряда). На правой боковой

панели щель комбопривода (без привыч-

ного выдвижного лотка). А на левой па-

нели расположено гнездо внешнего пита-

ния, модемный и Ethernet-порты, два

порта USB и один FireWire, видео- и ау-

диовыходы, микрофонное гнездо и так на-

зываемый security slot (позволяющий фик-

сировать ноутбук, страхуя его тем самым

от кражи).

Также в комплекте идут компактный

белый блок питания (тоже очень стиль-

ный и с тем же традиционным яблочком),

шнур для подключения модема к теле-

фонной сети и два адаптера. Один для вы-

вода изображения на стандартный мони-

тор, а второй для передачи картинки на

телевизор.

Двенадцатидюймовый дисплей может

показаться кому-то маленьким, но, во-

первых, именно его размер обеспечивает

общую компактность. А во-вторых, он име-

ет разрешение 1024х768 точек, хорошие уг-

лы обзора и отличную цветопередачу.

На клавиатуре, кроме привычных букв,

цифр и исключительно «маковских» кла-

виш есть кнопка Fn (расширяющая ее

функциональность), а также клавиши ре-

гулировки яркости дисплея, громкости и

кнопка извлечения диска из комбодрайва.

Отдельно нужно сказать об аккумулято-

рах. Везде заявляется, что время автоном-

ной работы PowerBook составляет пять ча-

сов. Может быть, существуют различные

толкования слова «работа» (например, ра-

ботой можно считать нахождение в спящем

режиме, ведь при этом ноутбук не выклю-

чается, а значит работает), но среднее вре-

мя моей работы, которое обеспечивали ак-
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кумуляторы, составляло около трех часов.

Это отличный результат! И поэтому не

совсем понятно, зачем нужно его преуве-

личивать.

И еще о внешних проявлениях. Пожа-

луй, единственный недостаток Power-

Book состоит в том, что он довольно силь-

но греется при работе от сети, когда

происходит зарядка батарей. Причем на-

гревается он неравномерно, местами.

Температура правой части доходит до со-

рока градусов, тогда как левая редко бы-

вает горячее тридцати пяти.

ëÓ‰ÂÊ‡ÌËÂ
Как уже, наверное, стало понятно из

внешнего описания, внутри у PowerBook,

кроме прочей начинки, имеются модем и

сетевая карта. Их стоит отметить особо,

потому что именно они обеспечивают

коммуникацию ноутбука с внешним ми-

ром. Я уже рассказывал в статье о eMac,

как просто и эффективно работает про-

граммно-аппаратная связка модема. Это

справедливо и для PowerBook. Так же про-

сто происходит его подключение и к ло-

кальной сети. Достаточно подсоединить

стандартный сетевой кабель и… все, мы в

сети.

Отдельного упоминания также досто-

ин комбопривод DVD-ROM/CD-RW. Во-

первых, он позволяет смотреть фильмы на

DVD. Или эгоистично на дисплее ноутбу-

ка лежа на диване, или компанией на эк-

ране телевизора (чем не переносной DVD-

плейер?). А во-вторых, обеспечивает

возможность мобильной и автономной за-

писи компакт-дисков в любое время и в

любом месте, что крайне удобно.

Основу программной начинки состав-

ляет операционная система Mac OS X, о

которой я писал в статье про eMac, поэто-

му повторяться не буду. Добавлю только,

что, не перезагружаясь и очень активно

работая на PowerBook, мне удалось один

раз его «подвесить». Выглядело это так:

вдруг появился симпатичный (ну правда

симпатичный!) полупрозрачный серый

экран с предложением на нескольких

языках перезагрузить систему. Так что не

верьте распространенному мифу, о том,

что маки не виснут. Они ведь тоже ком-

пьютеры… И приложения иногда с изви-

нениями «вылетают». В общем, все как у

людей.

О приложениях, кстати, поговорить

стоит, потому что, как я уже неоднократ-

но отмечал, мы работаем в первую очередь

с программами, а потом уже с операцион-

ной системой.

Самые мои сильные положительные

впечатления связаны с программой En-

tourage от Microsoft, которую я однажды

назвал аналогом Outlook. Беру свои сло-

ва назад. Потому как это все равно, что го-

ворить, будто Mercedes — это аналог

«Жигулей». Конечно, они оба автомоби-

ли, но очень разные! В первую очередь по

внешнему виду и по комфорту.

Естественно, я пользуюсь Microsoft Of-

fice ХP и не сталкиваюсь ни с какими

проблемами «понимания» документов,

созданных в Windows или Linux. Также не

возникает языковых проблем с браузером

Safari и ICQ для мака.

Впрочем, о приложениях нужно вес-

ти отдельный разговор, потому что каж-

дое из них имеет свою изюминку, а мес-

та для этого совсем нет.

çÓ‚‡fl ÏÛÁ˚Í‡
И совсем коротко об iTunes. Просто это

самый классный аудиоплейер, который

я знаю. А в паре с мощным и мобильным

PowerBook он просто великолепен.

Представьте, что вы пришли в гости к

другу и увидели или услышали у него

диск, который вам понравился. Вы мо-

жете здесь же вставить его в PowerBook

и импортировать музыку в iTunes (импорт

происходит за минуты), а другу записать

на болванку то, что заинтересовало его в

вашей фонотеке. Причем записать мож-

но как аудио CD, так и диск с MP3-фай-

лами. Раньше огорчало то, что iTunes не

понимал русские тэги в MP3-файлах, но

теперь эта проблема решается с помощью

небольшой «заплатки», которую можно

найти в Интернете.

à ÌÓ‚ÓÂ Ï˚¯ÎÂÌËÂ
Лозунг Apple гласит: «Think different». 

И действительно (особенно после Linux,

которая делает только то, что хочет поль-

зователь), при переходе на мак необхо-

димо морально готовиться к необычным

и непривычным вещам. Два примера. 

Создаем документ в Word, сохраняем его

на Рабочий стол, а потом закрываем и пе-
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1 ìÓ‚ÂÌ¸ Á‡flÊÂÌÌÓÒÚË ·‡Ú‡ÂÈ
ÏÓÊÂÚ ÓÚÓ·‡Ê‡Ú¸Òfl ‚ ÏËÌÛÚ‡ı ËÎË
ÔÓˆÂÌÚ‡ı

1 Graphic Converter. ÑÓÒÚ‡ÚÓ˜ÌÓ ÏÓ˘ÌÓÂ ÔËÎÓÊÂÌËÂ ‰Îfl
‡·ÓÚ˚ Ò „‡ÙËÍÓÈ

1 ç‡ PowerBook ÏÓÊÌÓ ÒÏÓÚÂÚ¸ ÙËÎ¸Ï˚ ‚ ÙÓÏ‡ÚÂ DVD,
MOV ËÎË AVI Ë ‚˚‚Ó‰ËÚ¸ ËÁÓ·‡ÊÂÌËÂ Ì‡ ÚÂÎÂ‚ËÁÓ
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ремещаем в другое место. Теперь в том же

Word пробуем открыть этот документ, про-

сто выбрав его имя в списке файлов меню

«File». Что произошло бы в Windows?

Правильно, нам справедливо было бы

указано, что файл не найден (ведь он дей-

ствительно был перемещен) и открыть его

невозможно. А Mac OS X отслеживает пе-

ремещения файлов в системе, сама нахо-

дит их новое местоположение и открыва-

ет! Таким образом открываются даже

файлы, находящиеся в Корзине. Согласи-

тесь, что это удобно, но непривычно.

Второй пример еще более фантастичен.

При добавлении музыкальных композиций

в фонотеку iTunes, они копируются на вин-

честер. При этом на основании информа-

ции базы CDDB на диске создаются пап-

ки исполнителя и альбома, в которые

помещаются MP3-файлы. Это стандартная

функция любого «риппера». Но когда я

скопировал в папку на Рабочем столе

около десятка записей классической гита-

ры, а потом импортировал их в iTunes, то

обнаружил, что исходная папка исчезла! 

А все записи оказались аккуратно рассор-

тированы по автоматически созданным

папкам исполнителей и подпапкам альбо-

мов. Честно говоря, сначала я подумал, что

доигрался. Что нездоровый образ жизни,

стрессы и отвратительная экология все-та-

ки сделали свое черное дело. Ведь так не

бывает, и мне это или мерещится, или…

Дальше думать было страшно. 

Тем не менее я собрался и повторил все

свои действия еще раз. Результат был тем

же. Я позвал других людей в свидетели и

попробовал еще раз. И все повторилось

снова. В это трудно поверить, но програм-

ма (или операционная система) действи-

тельно самостоятельно и правильно сорти-

рует информацию на диске, стирая после

этого пустые и потому ненужные больше

исходные папки. Я такого раньше не ви-

дел. И все, кто наблюдал это, тоже снача-

ла не поверили своим глазам. Тем не ме-

нее это факт.

Нельзя не признать, что это очень удоб-

но и экономит время. Но при этом такая

самодеятельность сначала очень настора-

живает. Кажется, что компьютер живет

какой-то своей тайной жизнью, сам реша-

ет, что нужно пользователю, и втихомол-

ку делает это.

С другой стороны, все делается аккурат-

но и правильно, и к этому достаточно бы-

стро привыкаешь. Ведь и в самом деле, за-

чем думать обо всем, когда во многих

вопросах можно положиться на компью-

тер, а самому сосредоточиться на том, что

действительно важно. Непривычно? Вот

такое новое мышление.

ÅÓÎ¸¯‡fl ÊËÁÌ¸
Давайте вернемся опять к тому, ради чего

все это затеялось, то есть к нашему герою

PowerBook. Ясно, что по своим характери-

стикам он вполне годится на роль не толь-

ко домашнего, но и рабочего, офисного

компьютера. И действительно, стоит под-

ключить к нему внешнюю клавиатуру,

мышь и нормальный монитор — и готово

отличное рабочее место, которое можно в

любой момент отключить и унести домой

или увезти на встречу (дачу, в отпуск и т. д.)

вместе с почтой и всеми так иногда нужны-

ми материалами. И работает он практиче-

ски бесшумно, что очень важно для рабо-

ты дома!

Скажу честно, это то, о чем я всегда меч-

тал. Можно ответить дома в свободную ми-

нуту на деловое письмо. Или наоборот, по-

казать коллегам фотографии, которые

отобрал и обработал за выходные. С ним все

это возможно, и в любой момент времени

вся — и деловая, и личная информация под

руками.

Без всякого преувеличения можно ска-

зать, что PowerBook — это действительно

центр моей цифровой вселенной.

Последний вопрос, который не удаст-

ся обойти, — цена этого великолепия. Как

ни странно, она не является высокой в

сравнении с аналогичными моделями

других производителей. Наверное, пото-

му что Apple объявила этот год годом но-

утбуков и вообще отходит от политики

«элитарности» своей продукции. Конечно,

доллар за грамм веса — это дорого. Но все,

с кем я консультировался, сошлись в

мнении, что эта вещь того стоит. И я сам

считаю так же. Он может заменять собой

и домашний, и рабочий компьютеры, ос-

таваясь при этом очень маленьким и не-

вероятно мощным.

PowerBook действительно достоин того,

чтобы его иметь. Или хотя бы мечтать о нем.

Стильная жизнь продолжается.
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PowerBook G4/867 12” 

Материальная часть
3 Процессор PowerPC G4 867 МГц, кэш L2

256 Кбайт

3 Системная шина 133 МГц

3 Память 256 Мбайт PC2100 (266 МГц)

DDR SDRAM (640 Мбайт макс.)

3 Жесткий диск 40 Гбайт (Ultra ATA/100)

3 Дисковод Combo (DVD-ROM/CD-RW)

3 Дисплей 12,1” TFT (1024x768, миллионы

цветов)

3 Графика NVIDIA GeForce 4 420 Go c 32

Мбайт DDR RAM (AGP 4x)

3 Порт VGA (через Apple VGA Adapter)

3 Порт S-video/композитный (через Apple

Video Adapter)

3 Порт FireWire 400, два порта USB 1.1

3 Аудиовход, аудиовыход

3 Ethernet 10/100Base-T

3 Bluetooth 1.1

3 Поддержка AirPort Extreme

3 Модем 56К V.92

3 Стереодинамики

3 Масса 2,1 кг 

3 Размеры 3 x 27,7 x 21,9 см 

Программное обеспечение:
Mac OS X, QuickTime, iCal, iChat, iMovie,

iTunes, iPhoto, iDVD, DVD Player, Mac

OSxMail, Acrobat Reader, Art Directors Tool-

kit, FAXstf, Graphic Converter, Internet Ex-

plorer, OmniGraffle, OmniOutliner, Develo-

per Tools, Apple Hardware Test. 

Цена $2209

1 Å‡ÛÁÂ Safari.
çÂÍÓÚÓ˚Â Ò‡ÈÚ˚ 
ÛÁÌ‡˛Ú Â„Ó «‚ ÎËˆÓ».
åÂÎÓ˜¸, ‡ ÔËflÚÌÓ

»
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Клоунов нет

Химия.  Базовый курс.  8-9 класс

«ã‡·Ó‡ÚÓËfl ÒËÒÚÂÏ ÏÛÎ¸ÚËÏÂ‰Ë‡ MapÉíì»

«1ë»

www.1c.ru

$3

Зато есть все остальное, что и положено в настоящем цирке:

зрелищность, веселье, частая смена разноплановых «цирко-

вых» номеров — в общем, сделано все, для того чтобы учени-

ку не надоело учиться. На этот раз учащихся 8-9 классов пы-

таются обучить химии. И чего только в последнее время не

делают для того, чтобы незадачливых учеников подтянуть по

нужному предмету. Силы разработчиков обучающих

программ во всем мире брошены на то, чтобы постараться

обучать ненавязчиво, играючи. Что ж, хороший подход,

главное — не переборщить с играми (как было, например, в

серии «Обучение с приключением», где можно было просто

квест проходить, не заглядывая во встроенную энциклопе-

дию). В этой обучалке, на наш, уже изрядно наметанный

взгляд, развлекательные моменты не берут бразды правле-

ния в свои руки, а вполне гармонично сочетаются с обуча-

тельными. Например, краткие биографические справки об

известных химиках выглядят как звезды, сверкающие на не-

босклоне, а главный экран представляет собой арену цирка,

на которую выкатываются зеленые шары с надписями пред-

лагаемых для изучения разделов. А еще из кнопок перемот-

ки, расположенных на цирковом бордюре, могут выскаки-

вать белые кролики с табличками в руках. В общем, все эти

тонкие игровые трюки отнюдь не мешают обучению. 

А теперь — довольно уже о развлечениях, перейдем к содер-

жанию. Материал в уроках подается маленькими, но кон-

центрированными порциями: внизу экрана — немного тек-

ста, озвученного диктором (которого, кстати говоря, можно

и отключить); по центру — графическая или анимированная

иллюстрация, а то и небольшой видеофрагмент. Затем пере-

ход в следующее окошко. А окошек этих, надо сказать, не-

мало. В пяти разделах курса ученику расскажут и покажут

все, начиная с первоначальных химических понятий, исто-

рии зарождения химии, введения в органическую химию и

заканчивая разделом «Химия на службе у человека». 

В общем, конечно, с «Химией» от «Просвещение-Медиа»

этот диск не сравнить, но «употреблять» можно.

Меня разжалобили. Сначала песенкой со старинной винило-

вой пластинки (если кто помнит, сказка «Алиса в Стране чу-

дес» когда-то была выпущена, как сказали бы сейчас, «в ме-

диаформате» — это был настоящий звуковой спектакль, за-

мечательно поставленный и разыгранный, там еще пел Вы-

соцкий). Затем меня разжалобили букашки, котята и другие

существа вместо обычных ползунков прокрутки; потом —

иллюстрации к сказке, выполненные самим Кэрролом; а еще

пламя свечи, которое можно потушить и оказаться по ту сто-

рону зеркала; а еще капризный голосок Алисы, которая,

оказывается, не хочет сейчас читать, а хочет посмотреть, что

это за часы с шахматным циферблатом, и поэтому курсор,

как ни старайся, сам тянется к этим часам… А еще я понял,

насколько уместны подобные мультимедийные мелочи в

оформлении книги, тем более такой, как бесконечная «Али-

са»! Вполне достойная шедевра упаковка. Хотя не в этом,

конечно, соль.  

Важен подход разработчика, который сказал: «Главный сек-

рет этих сказок в том, что их нужно читать в подлиннике, на

английском языке. Только тогда вы сможете оценить их не-

подражаемый юмор». И еще разработчик подумал: «А как

быть тем, кто недостаточно знает английский? Не беда!

Снабдим книжонку всплывающим англо-русским словари-

ком тысячи на две слов и выражений, запустим параллель-

ный перевод (на выбор — В. Азова, В. Набокова, Б. Заходе-

ра, И. Орла, Б. Балтера, Л. Яхнина) и сопроводим текст язы-

ковыми, литературными, историческими и философскими

комментариями. 

В угоду любителям чистой английской речи попросим ак-

тера Донохера эту сказку вслух прочитать, а чтобы уж окон-

чательно читателя ублажить, подарим ему возможность

разбавить текст сериями иллюстраций разных художников

(оригинальной — Кэррола, классической — Тенниела и но-

выми — Ярыгиной, Коровкина и Миннибаевой). Ведь, как

говорила Алиса, книжки без картинок и разговоров скучны

и неинтересны.
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Очередная ипостась Алисы

Алиса в  Стране чудес и  Зазеркалье

«äÓÏÚÂı»

«1ë»

www.1c.ru
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«По смоленской дороге — леса, леса, леса. По смоленской

дороге — столбы, столбы, столбы. Над смоленской дорогою,

как твои глаза, две вечерних звезды — голубых моих судь-

бы…» Я не сошел с ума. На эти «потрясающие» строки я на-

ткнулся в недрах «мультимедийного учебника на CD-ROM»

(раздел «Программное обеспечение Microsoft -> Текстовый

процессор Word 2000 -> Маркированные и нумерованные

списки. Сортировка»). Наткнулся и понял, что это вовсе не

слова какой-то дурацкой песни, а квинтэссенция духа сего

обучающего информатике диска и приложенной к нему

книги. О книге-то особо и сказать нечего — она только вы-

глядит увесистой, серьезной и содержательно емкой. А на

деле — вот эти самые «леса, леса, леса, столбы, столбы, стол-

бы»: в книге нет ни грамма полезной информации, как того

хочется ожидать, а напичкана она, как голова Страшилы,

отрубями, контрольными вопросами — умными, но бес-

полезными. Эта книга разве что за журнал для учителя сой-

дет — как пойдет учитель информатики по периметру ком-

пьютерного класса с проверкой: «Петя, ты на каком вопросе

застрял? Галочка! А ты, Катя? Плюсик!» Короче, не книга

это интересная с ответами, а методичка нудная с вопросами. 

А вот диск! Это песня, а не диск! И слова из нее недаром

процитированы в начале рецензии. Поется эта песня на не-

сколько спотыкающихся, как с недосыпу, голосов, вялых и

измученных кривым канцеляритом… Изложение материала

таким образом отбивает всякую охоту учиться. А объем ма-

териала заявлен немаленький: «Системы счисления», «Ло-

гика», «Алгоритмы», «Языки программирования», «Элемен-

ты языков высокого уровня», «Решение задач», «Аппаратное

обеспечение», «Программное обеспечение Microsoft» , «Из-

дательская система PageMaker» (школьнику-то зачем?),

«Утилиты» — почти каждая тема на отдельный курс тянет.

Но здесь речь идет не о вдумчивом курсе, а о ликбезе по ин-

форматике. Вот прослушает абитуриент 36 часов интерак-

тивных лекций, ответит на 9 643 контрольных и тестовых во-

проса… и сдаст. Будем надеяться, что экзамены в институт. 
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Леса, столбы, моих судьбы…

TeachPro. Информатика для абитуриентов

«åÉì ˝ÍÓÌÓÏËÍË, ÒÚ‡ÚËÒÚËÍË Ë ËÌÙÓÏ‡ÚËÍË»,

«åÛÎ¸ÚËÏÂ‰Ë‡ ÚÂıÌÓÎÓ„ËË Ë ÑËÒÚ‡ÌˆËÓÌÌÓÂ Ó·Û˜ÂÌËÂ»

www.mmt-dl.ru

(ÍÌË„‡ + CD) 200 Û·.

Куда ни глянь, везде на нас с прилавков взирают всевозмож-

ные обучалки английского языка. Да что ж такое, неужто и

языков-то других нет, которые изучить бы хотелось? Вас, к

примеру, японский не притягивает? Да, язык сложный, даже

очень. И изучать его с помощью самоучителя почти что рав-

нозначно подвигам камиказде. Но охота бывает пуще нево-

ли. Как раз для таких одержимых и предназначен этот муль-

тимедийный учебник японского языка. Сделан он вполне

качественно и по-японски дотошно. Вас будут обучать и раз-

говорной речи, и письменной, предложив набрать иерогли-

фы на встроенной виртуальной клавиатуре. Не забудут и про

объяснение грамматики, и зазубривание отдельных слов —

всего вы сможете выучить 6 тысяч слов, из которых тыся-

ча занесена в иллюстрированный словарь (что очень удоб-

но для изучения). Наверное, самое сложное в японском

языке — это произношение. Но с этим-то как раз проблем у

вас не будет: с помощью огромного количества диалогов, оз-

вученных носителями языка, вы будете четко представлять,

как же все это произносить. И даже сможете проверить себя

в программе распознавания речи: прослушаете правильное

звучание, запишете свое, сравните диаграммы. Диалоги ох-

ватывают практически все темы, необходимые для общения

(покупки в магазинах, разговоры о погоде, достопримеча-

тельностях Японии, заказ еды в ресторане, бронирование

номеров в гостиницах и т. д.). Причем уровень этого обще-

ния даже выходит за рамки элементарного связывания двух

слов. Если пройдете курс до конца, то сможете выдавать та-

кие фразы, что любой японец примет вас за очень мудрого

человека, живущего в Японии не первый год. Ну, например,

такую: «Говорят, что сочетание вечнозеленой сосны и жиз-

нестойкого бамбука символизирует мольбу о здоровой и

долгой жизни». И еще стоит отметить тот факт, что в диало-

гах используется не устаревший лексикон, а вполне совре-

менный и живой язык. Книга же, прилагаемая к диску, по-

может повторять уроки не подходя к компьютеру — где-

нибудь в автобусе или метро. Главное — не заговорите вслух.
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Здравствуйте, сэнсэй!

Golden Japanese 2000

«åÛÎ¸ÚËÏÂ‰Ë‡ ÚÂıÌÓÎÓ„ËË Ë ÑËÒÚ‡ÌˆËÓÌÌÓÂ Ó·Û˜ÂÌËÂ»

«åÛÎ¸ÚËÏÂ‰Ë‡ ÚÂıÌÓÎÓ„ËË Ë ÑËÒÚ‡ÌˆËÓÌÌÓÂ Ó·Û˜ÂÌËÂ»

www.mmt-dl.ru

(ÍÌË„‡ + CD) 320 Û·.
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Курс на пирамиду!

Dark Basic Software 

«åÂ‰Ë‡ï‡ÛÁ»

www.mediahouse.ru

$5

Этот диск заинтересует тех, кто уже обзавелся коробкой с

пирамидой — символом территории Dark Basic. Говоря на

языке ассоциаций, пирамида Dark Basic стоит в центре сво-

ей виртуальной территории как незыблемый столп, а вокруг,

насколько хватает глаз, простираются возможности уни-

кальной среды программирования. Среди этих возможнос-

тей — создание собственных полноценных игр в 2D и 3D,

демонстрационных проектов, презентаций, анимации,

слайд-шоу и даже бизнес-приложений с использованием

языка программирования Basic. Создатели не стесняются

помещать на обложке лозунги типа «Доступно как школьни-

ку, так и опытному программисту», и, по-видимому, для это-

го у них есть все основания. Basic действительно несложен и

доступен (недаром его изучают в школах), а возможности,

которые дает программа Dark Basic, а тем более Dark Basic

Professional (современный профессиональный компилятор

для создания любых типов 3D-игр), привлекут и порядочно-

го доку. На диске «Dark Basic. Архив» есть демоверсия Dark

Basic, но основное его содержание составляют исходные ко-

ды программ (порядка сотни), утилиты, текстуры, звуки, му-

зыка, обновления и готовые игры  — примеры флоры (или

фауны?), произрастающие в этой среде благодаря творчес-

ким потугам некоторых товарищей, в том числе и россий-

ских. Во многие из этих игр даже можно играть, и в не-

которые даже с удовольствием, но главная цель их присутст-

вия — показать разнообразие идей, которые можно с успе-

хом воплотить с помощью пакета Dark Basic. Чувствуется,

что «Архив» (несмотря на то что пока вышел только первый

том) в скором времени разрастется до внушительного мно-

готомного собрания, с чем всех и поздравляем. Правда, слег-

ка смущает чувство дежавю, когда, ознакомившись с не-

сколькими дисками из серии Dark Basic, понимаешь, что эти

примеры тебе уже показывали, а эти текстуры ты уже видел.

Но в любом случае, на каждом диске есть что-то новое. Нуж-

но только разобраться, что именно, придумать, как это при-

менить, и в конце концов что-нибудь сделать.
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А не страшен ли диктор?

«åÛÎ¸ÚËÏÂ‰Ë‡ ÚÂıÌÓÎÓ„ËË Ë ÑËÒÚ‡ÌˆËÓÌÌÓÂ Ó·Û˜ÂÌËÂ»

«1ë»

www.1c.ru

$3,2

Мы уже описывали точно такой же диск, посвященный

Windows 98, он был даже ничего. Скажем так, если бы ка-

кой-нибудь родственник с хрупкой душевной организацией

и девственно наивным, не искаженным и тенью понимания

взглядом на компьютеры попросил бы у меня этот самоучи-

тель, я бы не побоялся оставить чудо-родственника с таким

диском наедине. По крайне мере, ненадолго. Самое смеш-

ное, что причина опасаться за здравие родственника кроет-

ся отнюдь не в степени удобоваримости предлагаемой его

нежному вниманию информации — сведения, которые со-

держатся на дисках TeachPro с грифом «Базовый курс», что

ни на есть безопасны (даже иногда кажется — чересчур безо-

пасны) для неподготовленного разума. Страх охватывает,

когда представишь, что вот так поможешь родственнику

диском, а он вдруг раз — и пропал, не выдержал встречи с

очередным диктором, слег. Ведь диктор — это первейший

параметр при отборе электронных репетиторов, амплуа ко-

торых сводится к интерактивным видеолекциям. 

Страшен ли диктор в новом базовом курсе по Windows XP?

Не взбрыкнет ли истерично мой абстрактный родственник

при знакомстве с ним, не впадет ли в депрессию или, в луч-

шем случае, не уснет ли? Ну не знаю. Скорее, не успеет, по-

тому что диктор XP, по-видимому, выключится раньше, чем

поведает неофиту обо всем, что задумал: о работе с данны-

ми, Рабочем столе, интерфейсе, стандартных программах

Windows, мультимедийных возможностях и играх, систем-

ных программах, панели управления, мастере подключения

к сети, администрировании, Интернете и т. п. Немного не

верится, что сам диктор выдержит эти 23 часа озвучки. Но

чтобы он мог передохнуть, разработчики придумали хит-

рость — добавили еще несколько режимов обучения помимо

основного, «Фильма», когда говорить диктору приходится

непрерывно по 15-20 минут. Это пошаговый режим (диктор

произносит часть текста и останавливается), контрольный

режим и тестовый режим. Итак, интерактивность налицо.

Как будто бы все должны быть довольны.

TeachPro. Базовый курс.
MS Windows XP Professional
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Переводчик Гуди, программа перевода с различных языков,

выпускается уже не в первой версии, так что старый новый

Гуди снова с нами. На сей раз одним простым движением

переводчик превращается в настоящую игровую и обучаю-

щую программу. Огромный словарь с возможностью перево-

да текста на различные языки, возможность перевода «на ле-

ту», когда текст переводится параллельно с его набором на

клавиатуре — идеальное подспорье для детей и взрослых,

начинающих изучать язык.

К услугам потребителей предлагается не только перевод с

русского на английский и обратно, но еще и масса разнооб-

разных тестов, обучалок, квизов, викторин и тому подобных

утилит для самопроверки и развлечения. В общем-то, впол-

не достойный и правильный шаг, так как на данном этапе

программы для машинного перевода, безусловно, способны

избавить от большого количества рутинной работы, но все

же требуют хотя бы примерного знания языка.

Попытка обучить взрослых дядей (программа позициониру-

ется не только для детей, но и для взрослых потребителей

как переводчик корреспонденции и тому подобных вещей)

английскому вполне удается, и детские методы работают 

как нельзя лучше. Персонажи — те самые, которые друзья

Goo — вполне прилично для подобной программы аними-

рованы: кролик грызет морковку, гусенок суетится и вытас-

кивает из цилиндра зайцев — одним словом, когда офисная

рутина начинает давить на мозги, пятиминутный тест по ан-

глийской грамматике срабатывает куда лучше, чем сапер и

прочие развлечения. 

Разговаривают наши с вами замечательные виртуальные

учителя на тяжелом синтезированном наречии, с легким ме-

таллом в голосе и почти одинаковой интонацией на

протяжении всех их монологов. В конце концов, в замеча-

тельных мультяшных зверушках появляется настоящий ки-

берпанковский оттенок. Но не бойтесь, мистер Робот вас

плохому не научит!
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Сказки доброго робота Гуди

Друзья Goo-Ru

äÓÏÔ‡ÌËfl èêéåí

äÓÏÔ‡ÌËfl èêéåí

http://goo-ru.promt.ru

$9

«Москва — город музеев!» Вот и серию дисков с таким назва-

нием теперь запустили, познавательно-краеведческой на-

правленности. К примеру, на диске, посвященном Москов-

скому Кремлю, вы найдете внушительную гипертекстовую

статью об истории его развития, персоналиях, отметивших-

ся в этой истории, и сокровищах, которые Московский

Кремль хранит. Информативно. Но сами понимаете — од-

ной объемной статьей сыт не будешь, да и прочитать все это

можно в любом толковом путеводителе по достопримеча-

тельностям столицы. Но диск и обращает на себя внимание

не этим. Главная особенность, на которую возлагают свои

надежды издатели, это новая технология «интерактивное

видеопространство», позволяющая вызвать у пользователя

ощущение относительно полного присутствия в каком-

нибудь месте. Красная площадь, например, чем не место? 

А Манежная площадь и того лучше! Еще можно побывать в

роскошном зале Большого Кремлевского дворца и осмот-

реть несколько витрин с сокровищами в зале музея Москов-

ского Кремля. На этом, собственно, список предлагаемых

точек для телепортации и заканчивается. Точнее, сам-то

список включает порядка двадцати пунктов, в числе кото-

рых и ГМИИ им. А. С. Пушкина, и Третьяковская галерея, и

Музей Востока, но ссылки на «панорамные изображения

высочайшего качества» этих культурных объектов странным

образом не активны. Кстати, что же представляет собой это

«интерактивное видеопространство»? Все просто: вас поме-

щают в некую точку в определенном месте, и, стоя в этой

точке, вы можете с помощью курсора крутиться на месте, де-

тально обозревая (предусмотрен даже зум) ту же Красную

площадь (пройтись по ней, как обещано на обложке, нель-

зя). Нормальное 3D-пространство, как в играх, но с фото-

графической точностью передающее ландшафт. Жаль толь-

ко, что все впечатление портят программные недостатки

вроде требования вручную устанавливать разрешение экра-

на 800х600 (иначе программа не запускается), непонятных

элементов интерфейса и откровенных «глюков».
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Телепортируемся в Кремль!

Музеи Москвы:  Московский Кремль

«àÌÚÂ‡ÍÚË‚ÌÓÂ ÇË‰ÂÓ» 

«ÄÍÂÎÎ‡»

www.akella.com

93 Û·.

Обзор подготовили: Антон и Ольга Кузнецовы, Константин Руденский
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С о з д а н и е  п р и л о ж е н и й
M i c r o s o f t  A S P  . N E T

Путь
через Microsoft

Очередная книга, направленная на ознакомление широкого

круга программистов с новой платформой Microsoft .NET. На

сей раз рассматривается создание приложений (исключитель-

но Web) на языке ASP .NET.

Можно сколько угодно спорить, что лучше для разработки

web-приложений — PHP или ASP .NET, а может, даже Perl или

Python, но для тех, кто не первый год программирует на плат-

форме Microsoft, такой выбор вряд ли уместен, и остается

только вгрызаться в новые технологии «с барского плеча».

Книга эта предназначена для ASP-программистов, и хотя

автор всячески старается показать, что программировать и со-

здавать приложения на ASP проще простого, вряд ли найдется

много программистов, которые уже досконально изучили

.NET Framework, чтобы использовать всю мощь языка и плат-

формы. 

И неудивительно, что в книгу такого небольшого формата

автор не стал включать пространные и поверхностные знания

о среде Framework. Ее стоит рассматривать и изучать в ком-

плексе с другими книгами про .NET, которые уже выпущены

издательством «Русская редакция» в широком ассортименте.

Что же касается непосредственно содержания, то помимо

вводных глав и краткого обзора среды .NET Framework, ее

языков и объектов, здесь рассмотрены основы разработки

ASP-приложений, работа с HTML-формами, создание компо-

нентов, распределение функций между сервером и клиентом,

работа с XML и ADO.NET, доступ к данным и создание не-

сложного XML web-сервиса.

В приложениях разбираются вопросы конфигурирования

механизма безопасности приложений, также присутствует

краткий учебник по HTML, что может быть полезно делаю-

щим первые шаги в web-программировании.

В конце книги приведено лицензионное соглашение на

прилагаемый к книге компакт-диск, но самого диска я нигде

не нашел. Впрочем, это, скорее всего, досадная опечатка.

Кстати, примеры из книги объемом чуть больше 0,5 Мбайт

можно скачать из Интернета с сайта издательства «Русская ре-

дакция».

В общем, если ваш путь лежит через решения Microsoft, то и

путь этой книги лежит через ваши руки на книжную полку ря-

дом с компьютером.

Создание приложений Microsoft ASP .NET

Ä‚ÚÓ 3 êÂÈÎË Ñ.

àÁ‰‡ÚÂÎ¸ÒÚ‚Ó 3 å.: àÁ‰‡ÚÂÎ¸ÒÍÓ-ÚÓ„Ó‚˚È ‰ÓÏ «êÛÒÒÍ‡fl Â‰‡ÍˆËfl», 2002

é·˙ÂÏ 3 480 Ò.

ëÂËfl 3 îÛÌ‰‡ÏÂÌÚ‡Î¸Ì˚Â ÁÌ‡ÌËfl

ñÂÌ‡ 3 234 Û·.

П р и к л а д н а я  к р и п т о г р а ф и я

Шифрование 
«по-майкрософтовски»

Это узкоспециализированное издание, и «Русская редак-

ция» выпустила его ограниченным тиражом в 2000 экземпля-

ров. В отличие от многих изданий по криптографии здесь

рассматриваются вопросы исключительно практического

применения криптозащиты: алгоритмы шифрования, алго-

ритмы электронной цифровой подписи и использование

криптографических протоколов для решения задач различ-

ного характера.

В качестве интерфейса используется разработанный компа-

нией Microsoft CryptoAPI версии 1.0. 

Начинается книга с объяснения основных понятий, таких

как «шифр», «ключ», «шифратор» и т. д. В следующей главе

очень подробно рассматривается Microsoft CryptoAPI 1.0 и его

использование для реализации схем симметричного и несим-

метричного шифрования и схем цифровой подписи. 

Затем идет разработка криптопровайдеров Microsoft сред-

ствами CSPDK, а в следующих главах рассмотрены вопросы

реализации средств криптографической защиты информа-

ции на транспортном и прикладном уровнях и программная

реализация алгоритмов шифрования в рамках криптопро-

вайдера. В качестве основного алгоритма выступает ГОСТ 

Р 34.10-94. 

В последней главе дан обзор функций перспективного

CryptoAPI 2.0. Приложения содержат словарь терминов и

справочник по функциям CryptoAPI версии 1.0 и криптопро-

вайдерам Microsoft. В последнем приложении авторы раскры-

вают смысл некоторых математических понятий, чтобы по-

мочь читателям глубже усвоить материал.

Для дальнейшего изучения вопросов криптографии можно

воспользоваться списком литературы, приведенным в конце

книги. Кстати, сами авторы рекомендуют монографию Брюса

Шнайдера «Applied Cryptography Second Edition: protocols, al-

gorithms, and source code in C», отмечая, что информация в

книге зачастую избыточна, а также монографию А. Алферова

А. Зубова, С. Кузьмина и А. Черемушкина «Основы крипто-

графии: учебное пособие» (Издательство «Гелиос АРВ», 2001),

считая ее одной из лучших работ в области криптографии.

Издание будет интересно специалистам по защите информа-

ции и программистам-криптографам, использующим Micro-

soft CryptoAPI, а также студентам профильных вузов.

Прикладная криптография

Ä‚ÚÓ˚ 3 Microsoft Corporation

àÁ‰‡ÚÂÎ¸ÒÚ‚Ó 3 å.: àÁ‰‡ÚÂÎ¸ÒÍÓ-ÚÓ„Ó‚˚È ‰ÓÏ «êÛÒÒÍ‡fl Â‰‡ÍˆËfl», 2003

é·˙ÂÏ 3 416 Ò.

ëÂËfl 3 Microsoft ‰Îfl ÔÓÙÂÒÒËÓÌ‡ÎÓ‚

ñÂÌ‡ 3 134 Û·.
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Л о г и ч е с к о е  п р о г р а м м и р о в а н и е
и  V i s u a l  P r o l o g

Хорошо забытое
старое

Первоначально Prolog разрабатывался для решения задач ис-

кусственного интеллекта, но, трансформируясь во времени, на-

учился решать практически любые задачи современного про-

граммирования.

Несмотря на бурное развитие языка в 70-80-х годах ХХ века,

сейчас он пребывает в забвении, а последняя книга по нему в на-

шей стране выходила в далеком 1993 году, почти 10 лет назад.

Книга состоит из нескольких практически самостоятельных

частей. Первые три посвящены проблеме логического програм-

мирования в целом: теоретические основы, введение в предмет-

ную область искусственного интеллекта и логическое представ-

ление задачи.

Вторая половина книги основана на оригинальной докумен-

тации к языку программирования Visual Prolog и представляет

собой качественно переведенное руководство.

В приложении рассмотрены примеры программ на Prolog, та-

кие как экспертные системы, и решение некоторых задач искус-

ственного интеллекта.

Что касается приставки Visual, то здесь от нее немного: только

глава про возможности Visual Prolog и глава про пользователь-

ский интерфейс. Все остальное — изучение непосредственно ос-

нов и конструкций языка Prolog.

Компакт-диск содержит необходимые инструменты для рабо-

ты с изданием. На диске собраны последние на момент написа-

ния книги версии программной оболочки для операционных

систем Windows, SCO Unix, Linux и даже OS/2 и DOS (команд-

ная строка). Кроме того, есть англоязычная документация, при-

меры программ на языке Prolog, утилита Word Viewer и Personal

Web Server.

Версия программной оболочки не зарегистрирована, и хотя

это и не обязательно, ее можно бесплатно зарегистрировать на

сайте разработчика, а также доплатить за профессиональную

версию, которая помимо более мощной среды разработки под-

держивает дополнительные библиотеки. Кстати, на сайте разра-

ботчика появилась возможность скачать более новую версию

(на компакт-диске — 5.2, а на сайте уже есть 6.0).

В первую очередь книга предназначена для студентов и препо-

давателей, занятых в области логического программирования и

ИИ. Энтузиасты искусственного интеллекта найдут в книге то,

чего нет в других современных изданиях.

Логическое программирование и Visual Prolog

Ä‚ÚÓ˚ 3 Ä‰‡ÏÂÌÍÓ Ä. ç., äÛ˜ÍÓ‚ Ä. å.

àÁ‰‡ÚÂÎ¸ÒÚ‚Ó 3 ëè·.: ÅïÇ-èÂÚÂ·Û„, 2003

é·˙ÂÏ 3 992 Ò.

ëÂËfl 3 Ç ÔÓ‰ÎËÌÌËÍÂ

ñÂÌ‡ 3 342 Û·.

Р е г у л я р н ы е  в ы р а ж е н и я .  
2 - е  и з д а н и е

Нет предела
совершенству

По сравнению с первым изданием, вышедшим два года на-

зад и имевшим большой успех, «Регулярные выражения» до-

вольно заметно изменились, причем в лучшую сторону.

Начнем с чисто внешних признаков — ламинированной об-

ложки и плотной беленой бумаги. Обложка эта весьма кстати,

так как при интенсивном использовании прежняя довольно

сильно затиралась. 

Но издание изменилось не только внешне. Гораздо интерес-

нее оно стало по содержанию.

За пять лет, прошедших с момента публикации первого изда-

ния, мир регулярных выражений сильно изменился. Во многих

языках и программах поддержка регулярных выражений стала

мощней и разнообразней. Помимо признанных «классиков

жанра» — Perl, Python, Java и Visual Basic, — в которых под-

держка регулярных выражений была значительно расширена,

завоевали популярность такие языки, как PHP и C#, в которых

регулярные выражения составляют часть их мощи.

Автор утверждает, что книга была практически полностью

написана заново. И это действительно так. От старого издания

остались названия некоторых глав и несколько примеров.

Кстати, примеров стало гораздо больше, и они скорее на-

правлены на применение в Web, что должно заинтересовать

интернет-разработчиков.

Старые главы включают новый материал, а кроме того, в от-

дельных главах рассказано о конкретной реализации регуляр-

ных выражений в Perl версии 5.8, Microsoft .NET и Java 1.4.

Жалко, что нет отдельной главы про работу регулярных выра-

жений в PHP — самом популярном языке web-разработки, но

это не так страшно, поскольку PHP почти полностью поддер-

живает синтаксис и модель регулярных выражений, как в Perl.

В общем, тут и думать не надо. Надо идти в магазин или за-

казывать эту книгу в Интернете. Если вы хорошо читали пер-

вое издание, оно, скорее всего, порядком у вас износилось, да

и пора уже обновить системное ПО, чтобы использовать но-

вые, более удобные регулярные выражения. А если язык регу-

лярных выражений только значится в вашем списке перспек-

тивных знаний, то вряд ли вы найдете что-нибудь лучше, чем

книга Дж. Фридла. По сравнению с первой книгой как текст,

так и примеры более осмысленны и доходчивы.

Обзор подготовил Дмитрий Марков

Регулярные выражения. 2-е изд.

Ä‚ÚÓ 3 îË‰Î ÑÊ.

àÁ‰‡ÚÂÎ¸ÒÚ‚Ó 3 ëè·.: èËÚÂ, 2003

é·˙ÂÏ 3 464 Ò.

ëÂËfl 3 ÅË·ÎËÓÚÂÍ‡ ÔÓ„‡ÏÏËÒÚ‡

ñÂÌ‡ 3 210 Û·.
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Покупка ноутбука — процесс от-

ветственный. Прежде чем идти в

магазин и смотреть на модели,

имеющиеся в ассортименте компании,

следует все тщательно взвесить. Во-пер-

вых, настоятельно рекомендуется оце-

нить денежную сумму, которую вам бу-

дет не жалко потратить на ноутбук.

Исходя из этого показателя, который се-

годня колеблется от $800 до 4500, нужно

оценить вес будущей покупки. Опреде-

лившись с этими показателями, можно

заняться вопросом комплектации ваше-

го ноутбука. Это очень важный момент,

так как менеджеры в торговых залах, как

правило, пытаются продать либо мораль-

но устаревшую технику по якобы сни-

женной цене, либо, оценив финансовое

благополучие покупателя, уговаривают

заплатить намного больше, чем следует,

обещая при этом фантастическую функ-

циональность, которой на деле может и

не оказаться.

äÓÏÔÎÂÍÚ‡ˆËfl
Основным моментом при выборе ноутбу-

ка является подбор соответствующей ком-

плектации с учетом необходимых требова-

ний и имеющихся финансовых средств. 

ÑËÒÔÎÂÈ
Наиболее важными параметрами явля-

ются качество исполнения и размер диа-

гонали экрана. Чем больше экран, тем при-

ятнее работать за ним, однако такой

ноутбук будет большим и тяжелым, и пе-

реносить его с места на место станет про-

блематично. С другой стороны, чем мень-

ше диагональ экрана — тем ноутбук

мобильнее, но при этом на нем сложнее ра-

ботать. Все без исключения доступные се-

годня ноутбуки комплектуются тонкопле-

ночными ЖК-дисплеями. 

Выбирая конкретную модель в магази-

не, следует внимательно осмотреть матри-

цу. Не должно быть никаких дефектных

пикселей, а также областей с различной яр-

костью подсветки. Кроме того, у матрицы

должны быть большие углы обзора: это зна-

чительно повышает уровень комфорта.

Многие производители не брезгуют уста-

новкой панелей старой конструкции, ко-

торые отличаются очень неудачными угла-

ми обзора и большим временем отклика, в

результате чего эксплуатировать такой но-

утбук становится весьма проблематично. 

Å‡Ú‡Âfl
Вторая наиболее важная группа парамет-

ров ноутбука включает в себя тип и емкость

батареи. От этого зависит не только вес са-

мого компьютера, но и то, насколько дол-

го он проработает в автономном режиме.

В настоящее время все большее распрост-

ранение получают батареи Li-Ion (литий-

ионные), однако до сих пор многие моде-

ли ноутбуков производятся с батареями

Ni-MH (никель-металлгидридными). Пре-

имущество первых перед вторыми очевид-

но: меньший вес и габариты при одинако-

В настоящее время рынок портативных компьютеров представлен широкой гаммой
различных моделей, и в преимуществах и недостатках каждой рядовому пользователю
довольно сложно разобраться. Существует некоторое количество общепринятых сове-
тов, которые могут оказать существенную помощь при выборе мобильного помощника.

è‡‚ËÎ¸Ì‡fl
ÔÓÍÛÔÍ‡

»

S O L U T I O N S Ú Â Ó  Ë fl  Ë  Ô  ‡ Í Ú Ë Í ‡

В  п о и с к а х  о п т и м а л ь н о г о  н о у т б у к а
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» вой емкости, а также отсутствие «эффек-

та памяти» — снижения общей емкости ба-

тареи вследствие неправильного ухода.

Следует также учесть, что есть особая

группа ноутбуков, которые вообще не

комплектуются батареей. Производитель,

как правило, относит встроенные эле-

менты питания к дополнительным аксес-

суарам, которые пользователь должен при-

обретать отдельно, причем за достаточно

солидную сумму. Поэтому перед покупкой

обязательно удостоверьтесь в том, какая

именно батарея используется для конкрет-

ной модели и есть ли она вообще в стан-

дартной комплектации. 

èÓˆÂÒÒÓ
Выбирая ноутбук, не следует придержи-

ваться тех же позиций, что и при покупке

настольного компьютера. Если вы плани-

руете использовать ноутбук в качестве

персонального помощника, который будет

постоянно с вами и от которого требуется

организация нормальной работы с офис-

ными приложениями, то вам подойдет но-

утбук, оснащенный процессором, тактовая

частота которого не превышает 1,5 ГГц. Со-

временные ноутбуки изготовляются на

основе следующих типов процессоров:

Pentium M, Pentium 4-M, Pentium 4, Pen-

tium III-M, Mobile Celeron, AMD Athlon

XP-M, Mobile AMD Duron, Transmeta Cru-

soe и VIA C3. Все они обладают достаточ-

ной производительностью, однако далеко

не все из них при работе потребляют ма-

лое количество электроэнергии. Поэтому

если вы планируете пользоваться ноутбу-

ком преимущественно в дороге, то не сле-

дует покупать модель с настольной верси-

ей процессора, поскольку он будет

потреблять слишком много энергии и за-

ряда батарей надолго не хватит. Также не

рекомендуется покупать ноутбук с топовой

версией мобильного процессора. 

Наилучшим решением по соотношению

производительность/энергопотребле-

ние/цена станет покупка ноутбука с процес-

сором Mobile Celeron, частота системной

шины которого 400 МГц. Выбрав ноутбук,

оснащенный таким процессором, вы буде-

те довольны и производительностью, и

временем работы от батарей. Если по каким-

либо причинам вам не нравится название

Celeron, то следует обратить внимание на

новейшую разработку — процессор Penti-

um M, основной особенностью которого яв-

ляется хорошее соотношение производи-

тельности и энергопотребления. 

óËÔÒÂÚ
В основе любого ноутбука, так же как и на-

стольного компьютера, находится чипсет.

От того, каким чипсетом оснащена кон-

кретная модель, зависит производитель-

ность системы в целом. У каждой фирмы-

производителя есть свои плюсы и минусы.

Например, если ноутбук спроектирован на

одном из чипсетов производства компании

Intel, то он, несомненно, будет отличать-

ся высокими скоростными показателями,

однако цена его тоже будет довольно вы-

сока. Гораздо дешевле будет стоить ноут-

бук с чипсетом производства ALi или SiS.

Они обладают, как правило, несколько худ-

шими скоростными показателями, но при

этом стоят дешевле, чем продукция Intel. 

При выборе чипсета сложно советовать

что-либо однозначно, так как заметить от-

личия, показываемые разными платформа-

ми во всех известных тестовых программах,

использующих стандартные офисные при-

ложения, практически невозможно. Дру-

гое дело, если вы планируете использовать

ноутбук для компьютерных игр, которые,

как известно, являются наиболее ресурсо-

емкими из всех приложений. Предпочти-

тельным в этом случае окажется чипсет In-

tel i845MP, который обладает высокими

скоростными показателями и поддержива-

ет усовершенствованную технологию Intel

Speedstep, позволяющую в зависимости от

загрузки процессора динамически изме-

нять его производительность, что продле-

вает время работы в автономном режиме. 

éÔÂ‡ÚË‚Ì‡fl Ô‡ÏflÚ¸
С одной стороны, чем больше оперативной

памяти установлено в ноутбуке, тем про-

ще на нем работать, так как любые прило-

жения смогут использовать для своих це-

лей такое количество памяти, какое им

потребуется. Но с другой стороны, чем

больше оперативной памяти, тем больше

энергии требуется для того, чтобы она

функционировала. Следовательно, чем

Как можно
сэкономить 

Практические рекомендации

Подчас стоимость ноутбука, устраиваю-
щего пользователя по всем параметрам,
может показаться высокой, вынуждая тем
самым приобрести более дешевую мо-
дель. Однако есть способ сэкономить.
Любой ноутбук может быть поставлен с
одной из двух операционных систем —
на основе Windows или Linux. Стоимость
ноутбука с установленной системой Linux
меньше, чем с Windows. Поэтому если вы
привыкли работать с Windows, никто не
запретит вам купить ноутбук с Linux и пе-
реустановить операционную систему, сэ-
кономив таким образом до 10% стоимос-
ти компьютера. 
Естественно, мы не призываем покупать
нелицензионное программное обеспече-
ние, так как исходим из другой позиции.
Если у пользователя, который собирается
приобрести ноутбук, уже есть настольный
компьютер, то, скорее всего, у него уже
есть и дистрибутив операционной систе-
мы. А поскольку принципиальной разни-
цы в операционных системах, устанавли-
ваемых на обычные компьютеры и на
ноутбуки, нет, то переустановить опера-
ционную систему не составит особого
труда. Единственным недостатком такой
экономии может стать проблема установ-
ки специализированных драйверов. Для
ее устранения потребуется скачать с сай-
та производителя соответствующие драй-
веры для конкретной модели ноутбука.
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7 ÅÓÎ¸¯ËÌÒÚ‚Ó ÌÓ-
ÛÚ·ÛÍÓ‚ Ó·ÓÛ‰Ó-
‚‡Ì˚ Ú‡ÍÊÂ ÒÔÂ-
ˆË‡Î¸ÌÓÈ Ô‡ÌÂ-
Î¸˛, ÔÓÁ‚ÓÎfl˛-
˘ÂÈ ÛÔ‡‚ÎflÚ¸
ÏÛÁ˚Í‡Î¸Ì˚Ï
ÔÓË„˚‚‡ÚÂÎÂÏ 
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Классификация ноутбуков

Технические подробности

ëÛ˘ÂÒÚ‚ÛÂÚ ÔflÚ¸ Í‡ÚÂ„ÓËÈ, ÔÓ ÍÓÚÓ˚Ï

‡Á‰ÂÎfl˛ÚÒfl ÌÓÛÚ·ÛÍË. äÎ‡ÒÒËÙËÍ‡ˆËfl fl‚-

ÎflÂÚÒfl Ó·˘ÂÔËÌflÚÓÈ, Ë ÔÓ˝ÚÓÏÛ Ô‡ÍÚË˜Â-

ÒÍË Î˛·Û˛ ÏÓ‰ÂÎ¸ ÏÓÊÌÓ ÓÚÌÂÒÚË Í Ó‰ÌÓÈ

ËÁ Í‡ÚÂ„ÓËÈ. óÚÓ·˚ ÌÂ Ó„‡ÌË˜Ë‚‡Ú¸Òfl Ó‰-

ÌÓÈ ÚÂÓËÂÈ, Ï˚ ÔÂ‰ÒÚ‡‚ÎflÂÏ ‚‡¯ÂÏÛ

‚ÌËÏ‡ÌË˛ Ó‰ÌË ËÁ ÎÛ˜¯Ëı (ÔÓ ÂÁÛÎ Ú̧‡Ú‡Ï

Ì‡¯Ëı ÚÂÒÚÓ‚) ÏÓ‰ÂÎÂÈ ÌÓÛÚ·ÛÍÓ‚, ÍÓÚÓ˚Â

Ì‡„Îfl‰ÌÓ ÔÓÍ‡Á˚‚‡˛Ú, Í‡ÍËÏ ‰ÓÎÊÂÌ ·˚Ú¸

ÔÂ‰ÒÚ‡‚ËÚÂÎ¸ ÚÓ„Ó ËÎË ËÌÓ„Ó ÍÎ‡ÒÒ‡. 

IBM ThinkPad A31p

èÓÎÌÓ‡ÁÏÂÌ˚Â ÌÓÛÚ·ÛÍË

ÉÎ‡‚Ì˚ÏË ÔÂËÏÛ˘ÂÒÚ‚‡ÏË ÏËÌË-ÌÓÛÚ·ÛÍÓ‚ Ì‡‰ ÚÓÌÍËÏË Ë ÎÂ„ÍË-

ÏË ÌÓÛÚ·ÛÍ‡ÏË fl‚Îfl˛ÚÒfl ÏÂÌ¸¯ËÂ ‚ÂÒ Ë ÚÓÎ˘ËÌ‡, ˜ÚÓ ‰ÂÎ‡ÂÚ ˝ÚË

ÛÒÚÓÈÒÚ‚‡ ·ÓÎÂÂ ÏÓ·ËÎ¸Ì˚ÏË. Ç ÓÒÌÓ‚ÌÓÏ ˝ÚÓ Ò‚ÓÈÒÚ‚Ó ‰ÓÒÚË„-

ÌÛÚÓ Á‡ Ò˜ÂÚ ÔËÏÂÌÂÌËfl LCD-Ô‡ÌÂÎË Ò ÏÂÌ¸¯ÂÈ ‰Ë‡„ÓÌ‡Î¸˛. 

Asus S1300

åËÌËÌÓÛÚ·ÛÍË

íÓÌÍËÂ Ë ÎÂ„ÍËÂ ÌÓÛÚ·ÛÍË

íÂıÌË˜ÂÒÍËÂ ‰‡ÌÌ˚Â
Pentium 4-M, 1700 åÉ̂  
15 ‰˛ÈÏÓ‚
48 ÏÏ
3,5 Í„
ÓÚ $3200

èÓˆÂÒÒÓ
ÑËÒÔÎÂÈ
íÓÎ˘ËÌ‡
ÇÂÒ
ñÂÌ‡

3

3

3

3

3

çÓÛÚ·ÛÍ, ÔÓËÁ‚Â‰ÂÌÌ˚È ÍÓÏÔ‡ÌËÂÈ Asus, Ó·Î‡‰‡ÂÚ ıÓÓ¯ËÏ ÒÓ-

ÓÚÌÓ¯ÂÌËÂÏ Ï‡Î˚ı ‡ÁÏÂÓ‚ Ë ÒÚÓËÏÓÒÚË. í‡ÍÓÈ ÍÓÏÔ¸˛ÚÂ ıÓ-

Ó¯Ó ÔÓ‰ÓÈ‰ÂÚ Í‡Í ‰Îfl ‚˚ÔÓÎÌÂÌËfl ÓÒÌÓ‚Ì˚ı ÓÙËÒÌ˚ı Ó·flÁ‡ÌÌÓ-

ÒÚÂÈ, Ú‡Í Ë ‰Îfl ˝ÍÒÔÎÛ‡Ú‡ˆËË ‚ ‰ÓÏ‡¯ÌËı ÛÒÎÓ‚Ëflı. éÌ ‰ÓÒÚ‡ÚÓ˜ÌÓ

ÏÓ·ËÎÂÌ ·Î‡„Ó‰‡fl ÌÂ·ÓÎ¸¯ÓÏÛ ‚ÂÒÛ Ë ÚÓÎ˘ËÌÂ. 

Asus L1400

íÂıÌË˜ÂÒÍËÂ ‰‡ÌÌ˚Â
Pentium III-M, 1200 åÉ̂
14,1 ‰˛ÈÏ‡
30,7 ÏÏ
2,6 Í„
ÓÚ $1200

èÓˆÂÒÒÓ 
ÑËÒÔÎÂÈ
íÓÎ˘ËÌ‡
ÇÂÒ
ñÂÌ‡

3

3

3

3

3

íÂıÌË˜ÂÒÍËÂ ‰‡ÌÌ˚Â
Pentium III-M, 1200 åÉ̂  
13,3 ‰˛ÈÏ‡
29 ÏÏ
1,9 Í„
$1350

èÓˆÂÒÒÓ 
ÑËÒÔÎÂÈ
íÓÎ˘ËÌ‡
ÇÂÒ
ñÂÌ‡

3

3

3

3

3

ÑÎfl ÚÓ„Ó ˜ÚÓ·˚ ÛÏÂÌ¸¯ËÚ¸ ‚ÂÒ ‰Ó ÏËÌËÏ‡Î¸ÌÓ„Ó ÁÌ‡˜ÂÌËfl,

ÔËıÓ‰ËÚÒfl ÊÂÚ‚Ó‚‡Ú¸ ·ÛÍ‚‡Î¸ÌÓ ‚ÒÂÏ. á‰ÂÒ¸ ËÒÔÓÎ¸ÁÛÂÚÒfl

ÔÓˆÂÒÒÓ Ò ÏËÌËÏ‡Î¸Ì˚Ï ˝ÎÂÍÚÓÔÓÚÂ·ÎÂÌËÂÏ Ë, Í‡Í ÌË

ÒÚ‡ÌÌÓ, ‰ÓÒÚ‡ÚÓ˜ÌÓ ·ÓÎ¸¯ÓÈ ‰Îfl Ú‡ÍÓ„Ó ÍÎ‡ÒÒ‡ ÍÓÏÔ¸˛ÚÂÓ‚

‰ËÒÔÎÂÈ. 

Toshiba Portege 2010

ëÛ·ÌÓÛÚ·ÛÍË

Tablet PC

íÂıÌË˜ÂÒÍËÂ ‰‡ÌÌ˚Â
Pentium III-M (Ultra Low Voltage), 866 åÉ̂  
12,1 ‰˛ÈÏ‡
19,1 ÏÏ
1,2 Í„
ÓÚ $2500

èÓˆÂÒÒÓ 
ÑËÒÔÎÂÈ
íÓÎ˘ËÌ‡
ÇÂÒ
ñÂÌ‡

3

3

3

3

3

éÒÌÓ‚Ì˚Ï ÓÚÎË˜ËÂÏ Ú‡ÍËı ÍÓÏÔ¸˛ÚÂÓ‚ fl‚ÎflÂÚÒfl Ì‡ÎË˜ËÂ ‡Í-

ÚË‚ÌÓÈ ÒÂÌÒÓÌÓÈ Ô‡ÌÂÎË, ÍÓÚÓ‡fl ÔÓÁ‚ÓÎflÂÚ ‚‚Ó‰ËÚ¸ ‰‡ÌÌ˚Â

‚ ÍÓÏÔ¸˛ÚÂ Ì‡ÔflÏÛ˛ ÔÓÒÂ‰ÒÚ‚ÓÏ ÔÂ‡, ÚÓ˜ÌÓ Ú‡ÍËÏ ÊÂ Ó·-

‡ÁÓÏ, Í‡Í ˝ÚÓ Â‡ÎËÁÓ‚‡ÌÓ ‚ Í‡Ï‡ÌÌÓ-ÔÓÚ‡ÚË‚Ì˚ı ÍÓÏÔ¸˛-

ÚÂ‡ı. 

Acer TravelMate C100

íÂıÌË˜ÂÒÍËÂ ‰‡ÌÌ˚Â
Pentium III-M (Ultra Low Voltage), 900 åÉ̂  
10,4 ‰˛ÈÏ‡
29,4 ÏÏ
1,4 Í„
ÓÚ $2500

èÓˆÂÒÒÓ 
ÑËÒÔÎÂÈ
íÓÎ˘ËÌ‡
ÇÂÒ
ñÂÌ‡

3

3

3

3

3

çÓ‚ÂÈ¯ËÂ ÚÂıÌÓÎÓ„ËË ÔÓÁ‚ÓÎfl˛Ú Ò‰ÂÎ‡Ú¸ ÔÓÎÌÓˆÂÌÌÛ˛ Á‡ÏÂÌÛ

Ó·˚˜ÌÓ„Ó ÍÓÏÔ¸˛ÚÂ‡ ÌÓÛÚ·ÛÍÓÏ. åÓ‰ÂÎ¸ Ú‡ÍÓ„Ó ÛÓ‚Ìfl Ó·ÂÒÔÂ-

˜ËÚ ‰ÓÎÊÌÛ˛ ÔÓËÁ‚Ó‰ËÚÂÎ¸ÌÓÒÚ¸ Ë ÍÓÏÙÓÚ. çÂ‰ÓÒÚ‡ÚÍ‡ÏË ˝ÚÓ-

„Ó Â¯ÂÌËfl ·Û‰ÛÚ fl‚ÎflÚ¸Òfl ·ÓÎ¸¯ÓÈ ‚ÂÒ Ë ÚÓÎ˘ËÌ‡. 

çËÍÓÎ‡È
ãÂ‚ÒÍËÈ,
Â‰‡ÍÚÓ ÚÂÒÚÓ‚ÓÈ
Î‡·Ó‡ÚÓËË
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больше энергии она потребляет, тем мень-

ше ноутбук может работать в автономном

режиме. Оптимальным вариантом являет-

ся покупка ноутбука, объем оперативной

памяти которого не превышает 256 Мбайт. 

В том же случае, если вы подумали, что

оперативной памяти явно мало, ее коли-

чество всегда можно увеличить посредст-

вом установки дополнительных модулей в

слоты SO-DIMM. 

ç‡ÍÓÔËÚÂÎË
Для хранения информации в ноутбуках

применяются компактные жесткие дис-

ки, которые сегодня достигают объема 

60 Гбайт. Существуют две их разновидно-

сти. Первые обладают скоростью вращения

шпинделя 4600 об./мин., а вторые — 5400

об./мин. Для обеспечения максимальной

производительности, конечно, желатель-

но, чтобы в ноутбуке был установлен вы-

сокоскоростной жесткий диск, но надо по-

мнить, что чем больше скорость вращения

шпинделя, тем выше энергопотребление,

а следовательно, время работы ноутбука в

автономном режиме будет меньше. Не сле-

дует искать зависимость между энергопо-

треблением и объемом HDD, так как она

не вносит серьезных изменений в общую

картину. Оптимальным вариантом являет-

ся покупка диска объемом 30-40 Гбайт с ча-

стотой вращения шпинделя 4600 об./мин. 

Как правило, для переноса данных

производители комплектуют ноутбуки

обычными дисководами. Однако дискеты,

как, собственно, и сами дисководы уже по-

степенно уходят в прошлое благодаря но-

вым технологиям. Поэтому рекомендуем

обратить свой взгляд на не оснащенную

дисководом модель. В крайнем случае

внешний дисковод докупите отдельно.

Нередко можно встретить наличие USB-

Drive небольшой емкости в комплекте с но-

утбуком. Таким образом производитель

предлагает заменить обычные дискеты. 

Кроме этого, в обязательном порядке

ноутбук должен быть укомплектован ка-

ким-либо оптическим приводом. Как пра-

вило, при выборе любой модели можно

указать тип привода — CD- или DVD-при-

вод, CD-RW-рекордер или комбопривод.

Естественно, наиболее предпочтительным

является именно последний вариант. 

äÓÏÏÛÌËÍ‡ˆËÓÌÌ˚Â ‚ÓÁÏÓÊÌÓÒÚË
Любой современный ноутбук оборудуется

как минимум модемом стандарта V.90/V.92

и сетевым адаптером Ethernet 10/100 для

доступа в локальную сеть. Наличие этих ус-

тройств должно удовлетворить потребно-

сти практически любого пользователя,

однако если у вас в офисе развернута бес-

проводная сеть стандарта Wi-Fi, то не лиш-

ним будет наличие в ноутбуке интегриро-

ванного адаптера такого типа.

Кроме этого, в стандартную комплек-

тацию практически всех ноутбуков входит

инфракрасный порт, с помощью которо-

го также можно организовать передачу дан-

ных на другой ноутбук или устройства

иного класса, такие как КПК. 

É‡ÙË˜ÂÒÍËÈ ‡‰‡ÔÚÂ
Все графические адаптеры, которыми се-

годня комплектуются ноутбуки, обладают

производительностью, достаточной для

комфортной работы с любыми офисными

приложениями. Поэтому для тех пользо-

вателей, которым ноутбук нужен для рабо-

ты, этот параметр не является существен-

ным. С другой стороны, если компьютер

будет использоваться как игровая платфор-

ма, стоит обратить внимание на системы,

укомплектованные высокопроизводитель-

ными графическими адаптерами, такими

как GeForce 4 Go или ATI Radeon 9000. 

èËflÚÌ˚Â ÏÂÎÓ˜Ë
Хорошим дополнением будет, если в ноут-

буке есть разъем для подключения репли-

катора портов. Это простое устройство об-

легчит жизнь тем пользователям, которые

имеют у себя в арсенале большое количе-

ство периферийных устройств. Для поль-

зователей, которые любят слушать музы-

ку, некоторые производители комплектуют

ноутбуки с высококачественными динами-

ками, звучание которых сопоставимо с ау-

диосистемами среднего уровня. При этом

возможно наличие специальной мультиме-

диапанели для управления аудиозаписями.

Кроме этого, некоторые производите-

ли в стандартную комплектацию включа-

ют еще и удобную сумку для переноски

компьютера, сократив таким образом по-

следующие расходы на приобретение столь

необходимой части инвентаря. 

á‡ÍÎ˛˜ÂÌËÂ
Выбирая ноутбук, не следует также забы-

вать о таком факторе, как имя компании,

которая его произвела. Если вы решаете сэ-

кономить и приобретаете продукцию ма-

лоизвестного производителя, то на нор-

мальную техническую поддержку можете

не рассчитывать. Сложившаяся на рынке

ситуация такова, что разница в стоимос-

ти брендовых и небрендовых ноутбуков

невелика, поэтому не следует экономить,

а лучше выбрать все-таки компьютер,

произведенный компанией, чья репутация

заслуживает уважения. Таким образом, вы

всегда сможете рассчитывать на хорошую

службу технической поддержки и на воз-

можность модернизации ноутбука.

Дмитрий Шарипов
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