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Современная жизнь — это интеграция. Люди и компании объ-
единяют усилия для достижения различных целей. Устройства
сочетают в себе все больше разнообразных функций. Мобиль-
ные телефоны по совместительству становятся фотокамерами,
а КПК позволяют слушать музыку и смотреть видео. Бытовая
электроника перенимает все лучшее у компьютеров и теснее
связывается с ними, что ярко продемонстрировала недавняя
берлинская выставка IFA 2003.
В общем, все, что нас окружает, становится более универсаль-
ным. Несмотря на сопутствующие этому процессу временные
технологические трудности.
Это первая хорошая новость на сегодня.
А во-вторых, хочу вам с удовольствием сообщить, что наше се-
мейство изданий пополнилось компьютерным журналом для
всех под названием Enter. Однако сразу предупреждаю, что,
скорее всего, это журнал для всех, кроме вас. Потому что в
нем мы будем помогать начинающим и не очень опытным
пользователям (это ведь не вы?) лучше разбираться в ком-
пьютере.
Так что пусть ваши родные и коллеги, которые сейчас пристают
к вам с вопросами и просьбами о помощи, пока читают Enter.
А через какое-то время присоединяются к нам с вами.

С наилучшими пожеланиями,
главный редактор Chip

Андрей Кокоуров
akokourov@ichip.ru

«Кто хочет знать, читает Chip!»

àÌÚÂ„‡ˆËfl
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HARDWARE
IFA 2003 
Информация с международной радиотехнической выставки быто-
вой электроники IFA 2003, прошедшей в Берлине с 29 августа по 3
сентября

ÇÓ‰‡ ‚ÏÂÒÚÓ ‚ÓÁ‰Ûı‡
Для многих система водного охлаждения процессора так и остается
мечтой из-за высокой рыночной стоимости. Но вы можете попробо-
вать изготовить ее своими руками

îÓÚÓÙËÌË¯
Несмотря на то что новые модели фотопринтеров обеспечивают
фотографическое качество печати, они все же имеют различия как
по качеству, так и, что особенно важно, по цене

ãÛ˜¯ÂÂ — ‚‡„ ıÓÓ¯Â„Ó
Какие преимущества нам несет обновление видеодрайвера? Для от-
вета на этот вопрос мы протестировали самые последние версии
драйверов для топовых моделей видеокарт ATI и NVIDIA

ëÍ˚Ú˚È ÔÓÚÂÌˆË‡Î
Простейший процесс замены прошивки в DVD-рекордере позволяет
активировать недокументированные возможности, существенно
улучшающие его характеристики

óÚÓ Ì‡Ï ÒÚÓËÚ RAID ÔÓÒÚÓËÚ¸?
Практические советы по реализации RAID-массива на базе интегри-
рованного RAID-контроллера

Hardware express
AVermedia AVerSender300, Benq FP991, Abit Siluro FX5900 

INTERNET
é‰ËÌ ‰Îfl ‚ÒÂı Ë ‚ÒÂ Ì‡ Ó‰ÌÓ„Ó
Принцип работы технологии «клиент–сервер», краткое описание,
способы применения и наглядные примеры

ùÎÂÍÚÓÌÌ‡fl ÔÓ˜ÚÓ‚‡fl ÒÎÛÊ·‡
SMTP-протокол: для чего он нужен, как работает и как наладить
процесс передачи почтовых данных

éÚÍ˚‚‡ÂÏ ¯Î˛Á˚
Технология CGI считается одной из самых удобных для разработки
подпрограмм сложных web-сайтов

çÓ‚˚È „‡ÙË˜ÂÒÍËÈ ÔÓfl‰ÓÍ
Советы по визуальному оформлению web-страниц и рациональному
использованию графического материала

Site review
Самые интересные сайты Интернета
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COMMUNICATIONS
à„˚ Ì‡ ·Â„Û
Технологии игровых приставок интегрируются с возможностями
мобильных устройств, что позволяет говорить о развитии инду-
стрии «мобильного гейминга»

ÄÌ‡ÚÓÏËfl ÏÓ·ËÎ¸Ì˚ı ÔÓ·ÎÂÏ
Даже у простых, казалось бы, мобильных сетей и телефонов есть
свои трудности, о которых простой пользователь предпочитает
не задумываться, но знать о них, пожалуй, надо

ëÚ‡ÊË ·ÂÁ ÎËˆ
Беспроводные системы безопасности могут быть полезными в
различных ситуациях — от транспортировки грузов до защиты
музеев
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считать одной из самых надежных и производительных сервер-
ных операционных систем

èÓˆÂÌÚ ÔÂÂ‚Ó‰‡
Сравнительный обзор современных систем машинного перевода
поможет ответить на популярный вопрос: «Может ли компьютер
адекватно перевести текст?»

ÑÂÏÓÌÚ‡Ê .NET
Дизассемблеры, декомпиляторы, просмотрщики метаданных нового
перспективного детища корпорации Microsoft
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Обзор российских 3D-систем автоматизированного проектирова-
ния. Эти программы по своим возможностям не уступают западным
аналогам, но при этом значительно дешевле

Software: ÍÓÓÚÍËÂ ÂˆÂÌÁËË
Beonex Communicator 0.82, Визитка 2.1 и другие программы
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èÂ‚ÓÂ, ‚ÚÓÓÂ Ë ‡·ÒÂÌÚ
Краткое описание программ на Chip CD

REVIEW
Å˚ÒÚ˚È Ë ÏÓ˘Ì˚È
Обзор самого перспективного клавиатурного КПК под управлением
операционной системы Palm — новой модели Tungsten C,  его ком-
муникационных возможностей и технологических особенностей 

çÓ‚ËÌÍË ÓÒÒËÈÒÍÓ„Ó ˚ÌÍ‡ CD
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SOLUTIONS
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åÓÊÂÚ ÎË ÍÓÏÔ¸˛ÚÂ ‡‰ÂÍ‚‡ÚÌÓ ÔÂÂ‚ÂÒÚË

ÚÂÍÒÚ, ˜ÚÓ·˚ ÓÌ ÌÂ ÌÛÊ‰‡ÎÒfl ‚ ÔÓÒÎÂ‰Û˛˘ÂÏ

Â‰‡ÍÚËÓ‚‡ÌËË? å˚ ÔÓÚÂÒÚËÓ‚‡ÎË ‚ÒÂ

ÒÓ‚ÂÏÂÌÌ˚Â ˝ÎÂÍÚÓÌÌ˚Â ÔÂÂ‚Ó‰˜ËÍË,

ÔÓ‰‰ÂÊË‚‡˛˘ËÂ ÛÒÒÍËÈ flÁ˚Í, ˜ÚÓ·˚ ‚˚

ÏÓ„ÎË ‚˚·‡Ú¸ ÎÛ˜¯ËÈ

ê‡Ì¸¯Â ‰Îfl ÚÓ„Ó

˜ÚÓ·˚ ÔÓË„‡Ú¸,

·˚Î ÌÛÊÂÌ ÍÓÏÔ¸˛-

ÚÂ ËÎË ıÓÚfl ·˚ Ë„-

Ó‚‡fl ÔËÒÚ‡‚Í‡,

ÔÓ‰ÍÎ˛˜ÂÌÌ‡fl Í ÚÂ-

ÎÂ‚ËÁÓÛ. ëÂ„Ó‰Ìfl

ÔÓÚÂ·ÌÓÒÚ¸ ‚ Ë„-

‡ı Û‰Ó‚ÎÂÚ‚Ófl˛Ú

Í‡Ï‡ÌÌ˚Â ÍÓÌÒÓ-

ÎË, äèä Ë ‰‡ÊÂ ÒÓ-

ÚÓ‚˚Â ÚÂÎÂÙÓÌ˚

Windows 2003 Server

ÔÓfl‚ËÎ‡Ò¸ ÌÂ‰‡‚ÌÓ,

ÌÓ ÓÌ‡ ÛÊÂ ÔÓ Ô‡‚Û

Ò˜ËÚ‡ÂÚÒfl Ó‰ÌÓÈ ËÁ

Ò‡Ï˚ı ÎÛ˜¯Ëı Ë Ì‡-

‰ÂÊÌ˚ı ÒÂ‚ÂÌ˚ı

ÓÔÂ‡ˆËÓÌÌ˚ı ÒËÒÚÂÏ

ÓÚ Microsoft. ìÌ‡ÒÎÂ-

‰Ó‚‡‚ ‚ÒÂ ÎÛ˜¯ÂÂ ÓÚ ÒÂ-

ÏÂÈÒÚ‚‡ Windows NT/2000 Ë ÔËÓ·ÂÚfl fl‰ ÔÓ-

ÎÂÁÌ˚ı ÌÓ‚Ó‚‚Â‰ÂÌËÈ, ÓÌ‡ ÛÊÂ ÒÂ„Ó‰Ìfl ÏÓÊÂÚ

Ò˜ËÚ‡Ú¸Òfl Ì‡Ë·ÓÎÂÂ ÓÔÚËÏ‡Î¸Ì˚Ï, ‚˚ÒÓÍÓÔÓËÁ-

‚Ó‰ËÚÂÎ¸Ì˚Ï Ë ÌÂ‰ÓÓ„ËÏ Â¯ÂÌËÂÏ ‰Îfl ÒÂ‚Â-

Ì˚ı ÒËÒÚÂÏ ‡ÁÎË˜ÌÓÈ Ì‡Ô‡‚ÎÂÌÌÓÒÚË

%
èÓˆÂÌÚ
ÔÂÂ‚Ó‰‡
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Ì‡ÒÎÂ‰ÒÚ‚Ó
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М о б и л ь н ы е  т е х н о л о г и и

И вот, наконец, лед тронулся: с сентября

в Европе начинаются продажи камерофо-

на Siemens MC60. Особенно приятно то

обстоятельство, что первая презентация

новой модели состоялась в Москве.

Siemens MC60 — это типично клубная

модель. Об этом свидетельствуют рас-

цветка корпуса (аквамарин, титан, гра-

нат), сменные панели, круговое располо-

жение клавиш, полифонический звонок,

цветной экран, поддержка MMS.

Было бы, однако, наивно полагать,

что Siemens выбрала стратегию подража-

ния лидерам отрасли. Уже второй каме-

рофон этого производителя — Siemens

ST55 — обладает огромным цветным эк-

раном с активной TFT-матрицей. А это

значит, что полноцветные картинки

(поддерживается 65 тыс. цветов) будут

отлично видны и на ярком солнце. Впро-

чем, остановимся на недостатках этой, в

общем-то, выдающейся модели. Так, ес-

ли маленькая, а потому неудобная кла-

виатура — это практически неизбежная

расплата за большой дисплей и скромные

габариты, то отсутствие в бизнес-моде-

ли Bluetooth и даже инфракрасного пор-

та оправдать ничем нельзя. Единствен-

ным возможным способом передачи

снимков с этого телефона другому або-

ненту является MMS.

А пока Siemens штурмует рынок каме-

рофонов, Nokia выпустила в продажу не-

что противоположное — стационарную

фотокамеру с GSM-модулем. Observati-

on Camera способна передавать подроб-

ные данные об окружающем простран-

стве (показатели температуры, звук, а

заодно и картинку в VGA-разрешении

при дневном или инфракрасном освеще-

нии) по MMS. Стоимость камеры сопо-

ставима с ценой модного камерофона

(€350), ко всему прочему она требует от-

дельной SIM-карты и сотового контрак-

та с активированными функциями MMS

и GPRS. Интересно, насколько надеж-

но эта камера защищена от любителей

поболтать за чужой счет?  Д. В.

ä‡ÏÂÓÙÓÌ˚
Ë ÙÓÌÓÍ‡ÏÂ˚
åÓ·ËÎ¸Ì˚Â ÚÂÎÂÙÓÌ˚ Ò ˆËÙÓ‚˚ÏË Í‡ÏÂ‡ÏË ÓÚ Nokia ËÎË, ‰ÓÔÛÒÚËÏ,

SonyEricsson ÛÊÂ ÛÒÔÂÎË ÔÓ·˚‚‡Ú¸ ÔÂ‰ÏÂÚÓÏ ‚ÒÂÓ·˘Â„Ó Ó·ÓÊ‡ÌËfl.

Ñ‡ ˜ÚÓ Ú‡Ï — ‰‡ÊÂ ‡ÒÚÂfl‚¯‡fl Ò‚Ó˛ ‰ÓÎ˛ Ì‡ ÒÓÚÓ‚ÓÏ ˚ÌÍÂ Moto-

rola ‚˚ÔÛÒÚËÎ‡ Í‡ÏÂÓÙÓÌ E365. à ÚÓÎ¸ÍÓ ‡ÔÔ‡‡Ú˚ ÔÓÔÛÎflÌÓÈ ‚

êÓÒÒËË Siemens ÌÂ ıÓÚÂÎË Ó·Á‡‚Ó‰ËÚ¸Òfl ÏÓ‰Ì˚Ï ÙÓÚÓ‡ÍÒÂÒÒÛ‡ÓÏ
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П р о б л е м ы  п а т е н т о в

Учитывая то обстоятельство, что Linux была создана большим

числом независимых разработчиков, SCO Group решила удов-

летворить свои амбиции за счет конечных пользователей,

прежде всего корпоративных (предупреждения о возможных

судебных исках были разосланы полутора тысячам крупней-

ших компаний). 

Для того чтобы оценить аппетиты компании SCO Group,

приведем ее прайс-лист на лицензии для пользователей Li-

nux различного уровня:

- для одного персонального компьютера: $199

- для одного сервера: от $699

- для встроенных приложений: $39.

Данные расценки действительны до 15 октября 2003 го-

да, после чего они будут повышены.

Фронт борьбы с претензиями SCO возглавила компания

IBM, которая оказалась «должна» оборотистым правообла-

дателям 1 млрд долларов. Юристы IBM предъявили SCO

встречный иск по поводу нарушения собственных патентов

и правил распространения программ с открытыми исходны-

ми кодами.  Д. В.
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З а  в с е  н а д о  п л а т и т ь

RIAA ÔÂÂıÓ‰ËÚ
Í ÚÂÓÛ

Американская ассоциация звукозаписывающих компаний

(RIAA) взялась за конкретных пользователей. Первым пре-

цедентом можно назвать случай, когда ассоциация в судебном

порядке вынудила провайдера Verizon раскрыть данные о не-

скольких интернетчиках, особо злоупотреблявших пиринговым

обменом. Учитывая прецедентный характер американского пра-

ва, последующие иски к провайдерам не предвещают для RIAA

особых хлопот. До сих пор, согласно данным опроса Jupiter Re-

search, деятельность RIAA убедила всего 17% пользователей. Од-

нако по мере обнародования реальных случаев наложения на

отдельных меломанов огромных штрафов уверенность сетевой

аудитории в собственной неуязвимости может поколебаться. По-

ка в тайном черном списке RIAA значится около тысячи поль-

зователей.

На фоне вышеописанных ужасов бальзамом на душу льются

сообщения об относительно цивилизованных вариантах реше-

ния проблемы распространения музыкального контента через Ин-

тернет. Порталы BuyMusic.com, iTunes и другие уже борются за

виртуальные кошельки пользователей.  Д. В.

Даже если сделать поправку на специфич-

ность аудитории упомянутого сайта, нель-

зя не отметить, что потенциальная популяр-

ность КПК на Linux пока недооценивалась

производителями — едва ли не единствен-

ной серией относительно массовых нала-

донников на этой ОС является Sharp Zau-

rus. Но скоро ситуация может измениться:

за дело взялся компьютерный гигант AMD.

Пока речь идет лишь о концепте на ба-

зе 32-разрядного процессора Au1100, от-

личительными особенностями которого

являются низкое энергопотребление и

высокая тактовая частота (до 400 МГц), и

программной платформы OpenPDA. Про-

граммное обеспечение наладонника вклю-

чает в себя ядро Linux, пользовательский

интерфейс Qtopia, виртуальную java-маши-

ну Jeode и, вероятно, самый совершенный

на сегодняшний день «карманный» брау-

зер Opera. Устройство будет обладать раз-

витыми коммуникационными возмож-

ностями (заявлена поддержка 10/100

Ethernet, USB- и COM-портов).

Впрочем, чтобы оценить  преимущест-

ва и недостатки карманной Linux, необя-

зательно дожидаться появления новинки

от AMD в открытой продаже.

Возможность перепрошивки операци-

онной системы на Zaurus и традиционно

придерживающемся Windows iPAQ стала

результатом провозглашенной Compaq/HP

политики открытой архитектуры. Правда,

во многих случаях повторная смена ОС бу-

дет невозможна. Так что перед установкой

Linux на iPAQ стоит вспомнить известную

поговорку про сапера.  Д. В.

П р о ц е с с о р  н а  л а д о н и

…Ë ‚ Í‡Ï‡ÌÂ
êÂÁÛÎ Ú̧‡Ú ÔÓ‚Â‰ÂÌÌÓ„Ó Ò‡ÈÚÓÏ Cnews.ru „ÓÎÓÒÓ‚‡ÌËfl ÔÓ ÔÓ‚Ó‰Û Ò‡ÏÓÈ

ÔÓÔÛÎflÌÓÈ ÓÔÂ‡ˆËÓÌÌÓÈ ÒËÒÚÂÏ˚ ‰Îfl Ì‡Î‡‰ÓÌÌËÍÓ‚ ÒÚ‡Î ‚ÂÒ¸Ï‡ ÌÂÓÊË-

‰‡ÌÌ˚Ï. ë‡ÏÓÈ ÔÓÔÛÎflÌÓÈ Í‡Ï‡ÌÌÓÈ éë ÓÍ‡Á‡Î‡Ò¸ Linux

åËÌÛ‚¯ËÈ Ë˛Î¸ ÔËÌÂÒ Ì‡Ï ÌÓ-

‚ÓÒÚ¸ Ó ÚÓÏ, ˜ÚÓ Í ÍÓÌˆÛ „Ó‰‡ ÏÌÓ„ÓÒÚ‡‰‡Î¸Ì˚È Nap-

ster Ì‡ÍÓÌÂˆ-ÚÓ ‚ÓÁÓ·ÌÓ‚ËÚ Ò‚Ó˛ ‡·ÓÚÛ. çÓ Ì‡ ˝ÚÓÏ

RIAA ÌÂ ÓÒÚ‡ÌÓ‚ËÎ‡Ò¸, ‡ ÔÂÂ¯Î‡ Ì‡ ÌÓ‚˚È ˝Ú‡Ô

é‰ÌÓÈ ËÁ Ò‡Ï˚ı Ó·ÒÛÊ‰‡ÂÏ˚ı ÍÓÏÔ¸˛ÚÂÌ˚ı ÚÂÏ

ÏËÌÛ‚¯Â„Ó ÎÂÚ‡ ÒÚ‡ÎË ÔÂÚÂÌÁËË SCO Group Í

‡Á‡·ÓÚ˜ËÍ‡Ï Linux. ëÛÚ¸ ÔÂÚÂÌÁËÈ Á‡ÍÎ˛˜‡ÂÚ-

Òfl ‚ ÏÌÓ„Ó˜ËÒÎÂÌÌ˚ı Ù‡ÍÚ‡ı Á‡ËÏÒÚ‚Ó‚‡ÌËfl ÍÓ‰‡

éë Unix ÔË ‡Á‡·ÓÚÍÂ fl‰‡ Linux

Linux «‚ Á‡ÍÓÌÂ»…
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На протяжении 2001 года бо-

лее 60 млн регулярных

пользователей напря-

женно следили за много-

численными судебными

разбирательствами, кото-

рые инициировали ведущие

звукозаписывающие компании и неко-

торые из популярных артистов. Napster

обвинили во множественном наруше-

нии авторских прав и присудили вы-

платить истцам кругленькую сумму.

Вследствие этого создатели объявили о

банкротстве и закрытии проекта. Этим

воспользовалась компания Roxio, изве-

стная своими разработками в области

программного обеспечения для записи

CD и цифровой обработки видеоизоб-

ражения. В ноябре 2001 года она заяви-

ла о приобретении сервиса за $5 млн.

Рискованное, мягко говоря, приоб-

ретение. Перспектив у банкрота, свя-

занного всевозможными судебными

обязательствами, чье имя стало практи-

чески синонимом слова «пиратство», на

тот период не было никаких. Тем более

что за время вынужденного перерыва в

работе набрал популярность конку-

рент — файлообменная сеть Kazaa.

Обратной дороги нет, поняли новые

владельцы и решились на запуск ново-

го, полностью легального варианта

Napster.

Уже в этом году пользователям пред-

ложат несколько вариантов получения

музыки: платная общая подписка или

плата за каждый отдельный MP3-файл.

«Мы пойдем законным путем, а

наш контент будет самого высокого ка-

чества», — заявил исполнительный

директор Крис Горог. Нет, это уже не

тот Napster... С. Н.

Ф е д о т ,  д а  н е  т о т

Napster:
èÂÂÁ‡„ÛÁÍ‡
èËÓÌÂ ÓÌÎ‡ÈÌÓ‚ÓÈ MP3-

ÏÛÁ˚ÍË ‚ ëÂÚË, ÔËËÌ„Ó‚˚È

ÒÂ‚ËÒ Napster, Ó·˙fl‚ËÎ Ó

Ò‚ÓÂÏ ‚ÓÁÓÊ‰ÂÌËË. ÑÛÏ‡-

ÂÏ, ‚ÒÂ ÁÌ‡˛Ú ÔÂ‰˚ÒÚÓË˛

Á‡Í˚ÚËfl ˝ÚÓ„Ó ÒÂ‚ËÒ‡
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В августе 2003 года компания Sony объя-

вила о выпуске новой видеокамеры Han-

dycam DCR-IP1. Только благодаря ориги-

нальной конструкции, основу которой

составляет всего одна микросхема, каме-

ру удалось сделать такой миниатюрной. 

К сожалению, формат матрицы не превы-

шает 1 мегапикселя, что является некото-

рым препятствием для использования ее

в профессиональной съемке, но любите-

ля такое качество вполне устроит. Немец-

кая оптика Carl Zeiss Vario-Sonnar гаран-

тирует яркую и контрастную картинку, а

десятикратное оптическое увеличение и

120-кратный цифровой зум позволят не

упустить из вида даже самой мельчайшей

детали. Контроль над съемкой обеспечит

сверхъяркий гибридный ЖК-экран, а

хранение видеоданных возьмет на себя

карта памяти Memory Stick DUO объемом

до 64 Мбайт. В случае необходимости в

слот Memory Stick DUO можно поместить

и полноразмерный носитель.

Одним из решающих моментов при по-

купке видеокамеры является вопрос ее

совместимости с другими устройствами.

Здесь малышка Handycam на высоте. Ка-

мера имеет стандартный аналоговый вы-

ход S-Video, а также специальную под-

ставку, которая позволяет осуществлять

передачу данных через USB 2.0 в компью-

тер, записывать видео на DVD посредст-

вом шины i.LINK, использовать устрой-

ство в качестве web-камеры или же

вывести отдельные кадры минуя компью-

тер прямиком на принтер, используя

интерфейс PictBridge. Аккумулятор Sony

InfoLithium обеспечит непрерывную рабо-

ту устройства на протяжении 3,5 часов.

Благодаря оптической системе стабилиза-

ции изображения SteadyShot пользователь

может вести качественную съемку при

толчках и вибрациях, например при беге.

Опробовать новинку на вкус мы смо-

жем очень скоро — камера поступит в ма-

газины уже в ноябре.  С. Н.

Ш п и о н с к и е  т е х н о л о г и и

ä‡ÏÂ‡ ‰Îfl ÅÓÌ‰‡
ÉÂÓÈ ÔÓËÁ‚Â‰ÂÌËÈ üÌ‡ îÎÂÏËÌ„‡ 

‚fl‰ ÎË ·˚ ÛÔÛÒÚËÎ ‚ÓÁÏÓÊÌÓÒÚ¸ 

‚ÓÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡Ú¸Òfl ˝ÚÓÈ Ï‡Î˚¯ÍÓÈ: ÂÂ 

‡ÁÏÂ˚ ˜ÛÚ¸ ÏÂÌ¸¯Â Ë„‡Î¸ÌÓÈ Í‡Ú˚

ËÎË ÛÔ‡ÍÓ‚ÍË Ó·˚˜Ì˚ı ÒË„‡ÂÚ. Ä ‚ Ò‚Ó-

·Ó‰ÌÓÂ ÓÚ ‡Á‚ÎÂ˜ÂÌËÈ ‚ÂÏfl Ò ÂÂ

ÔÓÏÓ˘¸˛ ÏÓÊÌÓ Ë ÙÓÚÓ„‡ÙËÓ‚‡Ú¸

И н т е р н е т  в  р о з е т к е

ÑÓÒÚÛÔ ˜ÂÂÁ
˝ÎÂÍÚÓÒÂÚ¸

Исследователи выезжали на автомоби-

ле, оборудованном устройствами изме-

рения и радио. Помехи были обнаруже-

ны в районе использования технологии

BPL на частоте между 2 и 80 МГц. На-

блюдатели подтверждают, что радиопе-

редатчик выдавал грохочущие сигналы

подобно счетчику Гейгера.

На сайте ARRL опубликованы видео-

записи, подтверждающие, что радиолю-

бители могут пострадать, если эта услуга

будет поставляться. И все это случилось

как раз в тот момент, когда сторонники

доступа по электросети уже провели соб-

ственные тестирования и были готовы к

внедрению BPL.  О. К.

ÄÏÂËÍ‡ÌÒÍ‡fl ÎË„‡ ÚÂÎÂ‚Â˘‡ÌËfl (ARRL) ‚˚ÒÍ‡Á‡Î‡

ÓÔ‡ÒÂÌËfl, ˜ÚÓ àÌÚÂÌÂÚ ‚ ÓÁÂÚÍÂ ÌÂ·ÂÁÓÔ‡ÒÂÌ
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Те х н о г е н и ч н а я  о д е ж д а

Изобретение британской фирмы QinetiQ дает возможность на-

деяться, что в скором времени подобные проблемы отпадут са-

ми собой. Для неуверенных в себе людей, для тех, кто любит,

чтобы «костюмчик сидел», компания создала примерочную, спо-

собную давать советы относительно выбора одежды, подходя-

щей конкретному покупателю. Изобретение основано на сов-

местной работе компьютерной программы и большого

количества фотокамер, от взгляда которых не укроется ни од-

на деталь человеческой фигуры. Предполагается, что в каждой

кабинке для переодевания бу-

дет установлено шесть цифро-

вых камер трехмерного изоб-

ражения, фиксирующих 1000

параметров человеческого те-

ла. Все данные отсылаются в

компьютер, после чего про-

грамма выдает результат.

Система пока что не запу-

щена в массы.  А. К.

«ë‚ÂÚ ÏÓÈ,
ÁÂÍ‡Î¸ˆÂ, ÒÍ‡ÊË…»
ëÍÓÎ¸ÍÓ ÔÓ·ÎÂÏ ‰ÓÒÚ‡‚ÎflÂÚ ÊÂÌ˘ËÌ‡Ï ‚ÓÔÓÒ

ÔÓ‰·Ó‡ ÌÓ‚ÓÈ Ó‰ÂÊ‰˚? íÓ ÌÂ Ë‰ÂÚ, ˝ÚÓ ÌÂ Ì‡‚ËÚ-

Òfl, ÚÂÚ¸Â ÒË‰ËÚ ÔÎÓıÓ… Ì‡ÒÚÓÂÌËÂ ÔÓÚËÚÒfl, ‡

ÍÓÎË˜ÂÒÚ‚Ó ‚Â˘ÂÈ ‚ „‡‰ÂÓ·Â ÌÂ ÏÂÌflÂÚÒfl

Ç Ì‡˜‡ÎÂ ‡‚„ÛÒÚ‡ Ó·˘ÂÒÚ‚ÂÌÌ‡fl Ó„‡ÌËÁ‡ˆËfl 

«ÉÓÁ‡» ÓÚÍ˚Î‡ ‰Îfl ÊËÚÂÎÂÈ ë‡ÌÍÚ-èÂÚÂ·Û„‡

·ÂÒÔÎ‡ÚÌ˚È ÒÂ‚ËÒ, ÍÓÚÓ˚È ÔÓÏÓÊÂÚ ÒÚ‡Ê‰Û-

˘ËÏ ÓÚÒÚÓflÚ¸ Ò‚ÓË Ô‡‚‡

О б р а т н а я  с в я з ь

Вопросы, адресованные госорганам, можно задать на сайте

организации. В разделе «Судебные новости» публикуются све-

дения, которые так волнуют жителей города и области, по-

звонивших по телефону горячей линии «Грозы» или написав-

ших письмо в электронную жалобную книгу. Успешных

результатов обычными путями простые люди не могут достичь

годами. Самый популярный раздел, в который обращаются

чаще всего, — это комитет по содержанию жилищного фон-

да Администрации города. А вообще жаловаться таким спо-

собом можно куда угодно — от Полпредства президента РФ

до ГИБДД и «Скорой помощи».  О. К.

ëÂ‚Â ÓÚÁ˚‚Ó‚
Ë ÔÂ‰ÎÓÊÂÌËÈ

N O T E S12
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Э л е к т р о н н ы е  к л о н ы

Программа называется «Виртуальный солдат». Накопленная ин-

формация должна помочь медикам сразу определять повреждения

при ранении в бою и выбирать наиболее подходящий метод

лечения. В данной программе используются различные сканеры,

которые будут сравнивать состояние солдата до ранения и после

него, выбирая оптимальный вариант лечения.

Впрочем, «Виртуального солдата» можно использовать не

только в военном деле — на электронных копиях человеческого

организма можно проводить испытания новых лекарственных

препаратов, моделировать реакции людей на то или иное

вмешательство в организм. К тому же в автомобильных авариях

такая копия в медальоне могла бы помочь в спасении жизни

пострадавших.  А. К.

äÓÔËfl ˜ÂÎÓ‚ÂÍ‡
‚ ÏÂ‰‡Î¸ÓÌÂ

П о д в о д н ы е  т е х н о л о г и и

Компания Fujifilm объявила о том, что в середине сентяб-

ря начнутся поставки новой цифровой камеры FinePix F700

со специальным подводным футляром. Новинка обладает хо-

рошим объективом с 3-кратным оптическим увеличением

и защищает от эффекта «красного глаза». Я уже не говорю

о таких мелочах, как встроенная вспышка, оптический ви-

доискатель и LCD-дисплей. Приятная особенность новин-

ки: для записи комментариев и звукового сопровождения к

видеороликам предусмотрен

встроенный микрофон и

динамик для прослушива-

ния. Вполне достаточно

для любителей подвод-

ной фотографии, собира-

ющихся на отдых.

А. К.

ä‡ÏÂ‡
Í‡ÔËÚ‡Ì‡ çÂÏÓ
ëÂ„Ó‰Ìfl ÏÌÓ„ËÂ ËÏÂ˛Ú ‚ÓÁÏÓÊÌÓÒÚ¸ ‚˚Âı‡Ú¸ Á‡

„‡ÌËˆÛ, ˜ÚÓ·˚ ÓÍÛÌÛÚ¸Òfl ‚ ÚÂÔÎÓÂ ÏÓÂ. çÓ ‡‰ÓÒÚ¸

ÔÓ‰‚Ó‰Ì˚ı ÔÛÚÂ¯ÂÒÚ‚ËÈ ˜‡ÒÚÓ ÓÏ‡˜‡ÂÚÒfl ÌÂ‚ÓÁ-

ÏÓÊÌÓÒÚ¸˛ Á‡ÙËÍÒËÓ‚‡Ú¸ ‚ÒÂ Û‚Ë‰ÂÌÌÓÂ 

ÄÏÂËÍ‡, ËÏÂ˛˘‡fl Ó„ÓÏÌÛ˛ ÔÓÙÂÒÒËÓÌ‡Î¸ÌÛ˛

‡ÏË˛, Í‡Í ‚ÒÂ„‰‡ «‚ÔÂÂ‰Ë ÔÎ‡ÌÂÚ˚ ‚ÒÂÈ» ‚

Ó·Î‡ÒÚË ‡Á‡·ÓÚÍË ÌÓ‚ÂÈ¯Ëı ‚ÓÂÌÌ˚ı ÚÂıÌÓÎÓ„ËÈ.

ç‡ ‰‡ÌÌ˚È ÏÓÏÂÌÚ ‚ èÂÌÚ‡„ÓÌÂ ‡ÒÒÏ‡ÚË‚‡ÂÚÒfl

‚ÓÁÏÓÊÌÓÒÚ¸ ÒÓÁ‰‡ÌËfl ˝ÎÂÍÚÓÌÌÓÈ ÍÓÔËË ÚÂÎ‡

13
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Компания Spy Stuff представила ищейку — обнаружитель

скрытых камер, SpyFinder. Конечно, изначально изобретение бы-

ло предназначено для крупных организаций и служб охраны и

безопасности. Но уже с января 2004 года новинка поступит в про-

дажу, и ее смогут приобрести обычные рядовые покупатели. Суть

изобретения в использовании лазерной технологии: SpyFinder

испускает луч, который обнаруживает любую скрытую фото- и

видеотехнику на расстоянии 15 м. Единственное неудобство, ес-

ли можно его так назвать, состоит в том, что пользователь дол-

жен постоянно смотреть в видоискатель, ожидая сообщения о

нахождении скрытой камеры. Устройство небольшое, поэтому

его можно будет спокойно таскать везде, где заблагорассудит-

ся, — оно весит 681 г. Долой скрытые камеры! А. К.

é‰Ì‡Ê‰˚ ‚ ÔÓÏÂ˘ÂÌËË «‰Îfl ‰‡Ï» fl ÔÓ˜ËÚ‡Î‡ Ì‡ ÒÚÂ-

ÌÂ Ó·˙fl‚ÎÂÌËÂ: «ÇË‰ÂÓÒ˙ÂÏÍ‡ ÓÒÛ˘ÂÒÚ‚ÎflÂÚÒfl ËÒ-

ÍÎ˛˜ËÚÂÎ¸ÌÓ ‡‰Ë ‚‡¯Â„Ó ·Î‡„‡». ä‡ÏÂ˚ fl Ú‡Í Ë ÌÂ

Á‡ÏÂÚËÎ‡. çÓ Ì‡ÒÚÓÂÌËÂ ·˚ÎÓ ÒÎÂ„Í‡ ÔÓ‰ÔÓ˜ÂÌÓ

Ç˚˜ËÒÎËÚÂÎ¸
ÒÍ˚Ú˚ı Í‡ÏÂ

З а  с т е к л о м

ÇÔÓ˜ÂÏ, äÂÈ„Ó àË‰ÁÛÍÛ ÌÂÎ¸Áfl Ì‡Á‚‡Ú¸ ÛÒÒÍËÏ

ÒÎÓ‚ÓÏ «„ÓÎ¸». Ö„Ó ÌÓ‚ÓÂ ËÁÓ·ÂÚÂÌËÂ — ˝ÚÓ ÔÓ-

ÒÚÓÈ ÒÔÓÒÓ· ÔÂ‚‡˘ÂÌËfl ÔË‚˚˜ÌÓ„Ó ˝Í‡Ì‡ ÌÓ-

ÛÚ·ÛÍ‡ ‚ ÚÂıÏÂÌ˚È ÒÚÂÂÓÒÍÓÔË˜ÂÒÍËÈ ‰ËÒÔÎÂÈ

Ò ÔÓÏÓ˘¸˛ Ó·˚ÍÌÓ‚ÂÌÌÓ„Ó ˆÂÎÎÓÙ‡Ì‡

ÉÓÎ¸ Ì‡ ‚˚‰ÛÏÍÛ ıËÚ‡
2 D  в  3 D

Жидкокристаллический дисплей излучает поляризован-

ный свет, а тонкая пленка целлофана является поляризую-

щим устройством, она способна изменять направление по-

ляризации. Кто не помнит наши кинотеатры, где можно было

посмотреть стерео-кино, предварительно надев смешные

квадратные очки с синим и красным стеклами, которые бе-

зумно за полтора часа натирали переносицу? Для того чтобы

создать иллюзию стереоизображения, нужно сделать так,

чтобы каждая из двух картинок попадала только в один глаз.

Это позволяют сделать поляризаторы. Иидзука закрыл

половину экрана компьютера целлофановой пленкой, кото-

рая вращает плоскость поляризации на 90°. Если после это-

го смотреть на изображение через поляризующие очки, в

которых одна пластина-поляризатор имеет направление оси,

совпадающее с вектором поляризации жидкокристалличе-

ского дисплея, а ось второй пластины повернута на 90°, то

каждым глазом можно будет наблюдать только одно изоб-

ражение.  А. К.



И это не только телефонный номер. Эту

комбинацию вы будете использовать для

URL-адреса в Web, в качестве адреса

электронной почты, номера ICQ и в

прочих средствах обмена данными. Не-

правда ли, удобно? Одно но: такой ме-

ханизм заработает в неопределенном бу-

дущем. Идея упрощенной адресной

системы (ENUM) пока еще не воплоще-

на в реальную жизнь.

В некоторых странах (в частности,

Соединенных Штатах, Австралии, Юж-

ной Корее) уже планируют развернуть

программу ENUM.  О. К.

П а с п о р т и з а ц и я  И н т е р н е т а

ENUM —
‰ÓÏÂÌ˚
çÓÏÂ ÚÂÎÂÙÓÌ‡ ÔÓÏÌËÚ

Í‡Ê‰˚È. ÖÒÎË ‰Ó·‡‚ËÚ¸ Í ÌÂÏÛ

ÍÓ‰ ÒÚ‡Ì˚ Ë „ÓÓ‰‡, ÚÓ ÔÓÎÛ-

˜ËÚÒfl Ì‡·Ó ÒËÏ‚ÓÎÓ‚ ‰Îfl

ÎË˜ÌÓÈ ‡‰ÂÒÌÓÈ Ë‰ÂÌÚËÙËÍ‡ˆËË
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В и д е о к а м е р ы  о т  C a n o n

ñËÙÓ‚‡fl ˝ÍÒÔ‡ÌÒËfl

Первая модель называется MVX10i, в

ней используется CCD-сенсор на 2,2 ме-

гапикселя. При этом камера обладает

10-кратным оптическим объективом, при

изготовлении которого были применены

новейшие разработки компании, в част-

ности, антибликовое покрытие Super

Spectral Coating. Основной изюминкой ка-

меры можно назвать цифровой процессор

DIGIC DV. 

Новую камеру с успехом можно ис-

пользовать и как фотоаппарат, большая

матрица это позволяет. Поддерживаются

выдержка до 0,5 с, уменьшения эффекта

«красных глаз», можно осуществлять се-

рийную съемку. Снимки записываются на

карту памяти типа SD, туда же можно за-

писывать и высококачественные клипы в

формате MPEG-4.

Вторая модель, MVX3i, практически

идентична первой. К достоинствам мож-

но отнести более прочный корпус и ЖК-

экран большего размера — диагональ 

3,5 дюйма.  А. И.

äÓÏÔ‡ÌËfl Canon ÔÂ‰ÒÚ‡‚ËÎ‡ ‰‚Â ÌÓ‚ËÌÍË — ÏÓ˘Ì˚Â ˆËÙÓ‚˚Â 

‚Ë‰ÂÓÍ‡ÏÂ˚ ÙÓÏ‡Ú‡ DV ‰Îfl ÚÂ·Ó‚‡ÚÂÎ¸Ì˚ı ÔÓÚÂ·ËÚÂÎÂÈ



Чего не скажешь о членах движения

флэш-моб («мгновенное столпотворе-

ние»), которые при встрече скрывают от

окружающих, что знают друг друга. Тем

не менее среди толпы участники дви-

жения выделяются бессмысленными и

даже нелепыми действиями, выполня-

емыми одновременно. Достаточно эф-

фектно, например, смотрелась акция

лондонских флэшмобберов. В мебель-

ном магазине несколько сот человек от-

правили SMS своим друзьям с просьбой

позвонить. На звонки с мобильных те-

лефонов, пришедших практически од-

новременно, был дан один ответ: «Вау,

вот это диван!»

Считается, что организаторов у

бессмысленных акций нет. Люди при-

ходят поучаствовать лишь для забавы.

Наиболее популярен флэш-моб в

крупных городах: Москва, Киев,

Санкт-Петербург. В этих городах

флэшмобберы сейчас наиболее ак-

тивны и смогли удивить окружающих

своими акциями. Например, несколь-

ко десятков человек якобы от имени

общества анонимных алкоголиков

«всерьез», с табличками встречали на

вокзале виртуального персонажа Таню

Лаврухину. Другая группа вошла в

здание телеграфа с открытыми зонти-

ками и наперебой стала спрашивать,

сколько стоит отправить телеграмму в

Катманду.  О. К.
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И н т е р н е т - р а з в л е ч е н и я

äÓÎÎÂÍÚË‚ÌÓÂ
ÒÓÁÌ‡ÚÂÎ¸ÌÓÂ
ä‡Í ËÁ‚ÂÒÚÌÓ, ÏÌÓ„ËÂ ˜ÎÂÌ˚ ËÌ-

ÚÂÌÂÚ-ÒÓÓ·˘ÂÒÚ‚ ‚ÒÚÂ˜‡˛ÚÒfl

Ë ‚ Â‡Î¸ÌÓÈ ÊËÁÌË. ë ˆÂÎ¸˛,

Ì‡ÔËÏÂ, Ó·ÏÂÌflÚ¸Òfl ˝ÍÒÔÓÌ‡-

Ú‡ÏË ÍÓÎÎÂÍˆËË ËÎË ÔÓÒÚÓ ‚Â-

ÒÂÎÓ ÔÓ‚ÂÒÚË ‚ÂÏfl

O C Z  Te c h n o l o g y  E L  D D R  P C 4 0 0 0  D u a l  C h a n n e l

íÂÔÂ¸ 500 åÉ̂

Первая память носит название DDR

PC3700 Premier Dual Channel и предназна-

чена для работы при таймингах 3-4-8-4 и

напряжении до 2,9 В. Второй комплект на-

зывается EL DDR PC4000 Dual Channel и,

как видно из названия, относится к серии

Enhanced Latency и предназначен он для ра-

боты при таймингах 3-4-8-4 и напряжении

2,8 В. Цены на новинки в пределах €200.

Мы протестировали память на тесто-

вом стенде следующей конфигурации:

Pentium 4 3,20 ГГц (HT вкл.), AOpen

AX4SG Max (Intel 865G), AOpen Aeolus

FX5600 (GeForce FX 5600). Операционная

система — Windows XP Service Pack 1. Для

измерений использовался тестовый пакет

Chip Benchmark Bench32. В таблице также

приведены данные по оперативной памя-

ти EL DDR PC3500 Platinum.

Странно, но результаты, показанные

памятью PC4000, оказались ниже, чем у

PC3700.  Н. Л.

äÓÏÔ‡ÌË˛ OCZ Technolgy ÏÓÊÌÓ Ì‡Á‚‡Ú¸ ÎË‰ÂÓÏ ˚ÌÍ‡ Ô‡ÏflÚË, ÔÓ-

ÒÍÓÎ¸ÍÛ ·ÛÍ‚‡Î¸ÌÓ Ò ËÌÚÂÌÒË‚ÌÓÒÚ¸˛ ‚ ‰‚Â ÌÂ‰ÂÎË ÓÌ‡ ÔÂ‰ÒÚ‡‚ÎflÂÚ

·ÓÎÂÂ ÒÓ‚Â¯ÂÌÌÛ˛ Ô‡ÏflÚ¸ ÒÚ‡Ì‰‡Ú‡ DDR

PC3700 (3-4-8-4) PC4000 (3-4-8-4) PC3500 (2,5-4-7-4)
ó‡ÒÚÓÚ‡, ç‡Ôfl- Bench32, ó‡ÒÚÓÚ‡, ç‡Ôfl- Bench32, ó‡ÒÚÓÚ‡, ç‡Ôfl- Bench32,
åÉ̂ ÊÂÌËÂ, Ç å·‡ÈÚ/ÒÂÍ åÉ̂ ÊÂÌËÂ, Ç å·‡ÈÚ/ÒÂÍ åÉ̂ ÊÂÌËÂ, Ç å·‡ÈÚ/ÒÂÍ
466 2,550 1353 500 2,800 1355 433 2.600 1186
474 2,550 1358 506 2,800 1365 440 2.700 1199
480 2,800 1422 510 2,875 1370 450 2.700 1216
490 2,875 1459 512 2,875 1377 466 2,800 1267
492 2,875 — (*) 514 2,875 — (*) 470 2,800 — (*)

(*) — ÒËÒÚÂÏ‡ ÔÓıÓ‰ËÚ POST, ÌÓ Windows ÌÂ Á‡„ÛÊ‡ÂÚÒfl



Н о в ы е  т е х н о л о г и и

ÑÛ·Î¸ ÓÚ Iomega
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Николай Левский, Станислав Нестеренко, Дмитрий Вальяно

çÂ Ú‡Í ‰‡‚ÌÓ ËÁ‚ÂÒÚÌ‡fl ÍÓÏÔ‡ÌËfl Iomega

‡ÌÓÌÒËÓ‚‡Î‡ Ò‡ÁÛ ‰‚Â ËÌÚÂÂÒÌ˚Â ÚÂıÌÓÎÓ„ËË,

Ò‚flÁ‡ÌÌ˚Â Ò ÛÒÚÓÈÒÚ‚‡ÏË ı‡ÌÂÌËfl ‰‡ÌÌ˚ı

Первая из них, под названием Digital Capture Technology

(DCT), представляет собой платформу, на основе которой в

ближайшем будущем можно будет создавать миниатюрные

накопители для использования в очень широком круге

устройств от видеокамер до КПК. Причем Iomega, чтобы не

быть голословной, представила работающий накопитель с

перезаписываемым картриджем объемом 1,5 Гбайт. При этом

размеры картриджа всего 2х2 см!

Компания уже заручилась поддержкой других крупных

производителей, среди которых Fujifilm, Citizen, Texas In-

struments. При разработке использовалось собственная

технология Iomega — специальная магнитно-резистивная

конструкция головки накопителя. Магнитное покрытие

наносилось с помощью технологии от Fujifilm под названием

Nanocubic, которая позволяет добиться плотности записи

около 6 Гбайт на один квадратный дюйм. Для сравнения

скажем, что сейчас плотность записи на магнитные диски

примерно в 10 раз ниже.

Другая технология в целом весьма похожа на DCT по

своему основному предназначению и называется Removab-

le Rigid Disk (RRD). Она предназначена для устройств резерв-

ного копирования больших объемов, которые наиболее

распространены в сегментах малого и среднего бизнеса. Также

была представлена рабочая система, емкость которой в

серийном производстве будет 35 Гбайт. При этом обещается

максимальная скорость передачи данных около 22 Мбайт/с,

при том что эффективная пропускная способность технологии

RRD составляет примерно 44 Мбайт/c при компрессии

данных 2:1. Таким образом, резервное копирование системы

займет считанные минуты.  А. И.



Наряду с более высокими тактовыми

частотами процессора (от 4,4 ГГц) и FSB

(800 и 1066 МГц) новый «дружок» из In-

tel будет поддерживать оперативную па-

мять DDR II (400/533 МГц) и обновлен-

ную технологию под названием Extended

Enhanced Hyper-Threading. Все это обе-

щает приличный рост производительно-

сти, которая потребуется для работы с

мультимедийными приложениями. 

Первые образцы будут изго-

тавливаться предположитель-

но по 90-нм техпроцессу. Он,

как полагают, будет «принят на

вооружение» этой осенью для

изготовления ядра процессора

Prescott. Позднее Intel намеревается перей-

ти на 65-нм техпроцесс, чтобы добиться

еще большего увеличения тактовой часто-

ты своих процессоров. 

Подходящей базой для Tejas, который

появится на рынке во второй половине

2004 года под именем Pentium 6, станет

разрабатываемый чипсет Grantsdale, под-

держивающий работу с DDR II в двухка-

нальном режиме. Претерпит изменения и

процессорный разъем, который получит

наименование Socket T и внешне будет на-

поминать маленькую мышеловку. 

Остается надеяться, что AMD пригото-

вила достойный ответ своему конкурен-

ту, и скоро мы его увидим. А. М.
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Не успел появиться на горизонте Prescott, идущий на смену про-
цессорам Pentium 4, а в Интернете уже полно слухов относи-
тельно процессора «послезавтрашнего дня», именуемого Tejas
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H A R D W A R E n o t e s

С е к р е т н ы е  с в е д е н и я  о  п р о ц е с с о р е  T e j a s  

é·˙ÂÏ Í˝¯‡ ‚ÚÓÓ„Ó 512 1024 1024

ÛÓ‚Ìfl (L2), ä·‡ÈÚ

íÂıÌÓÎÓ„Ë˜ÂÒÍËÈ ÔÓˆÂÒÒ, ÌÏ 130 90 90/65 

ùÙÙÂÍÚË‚Ì‡fl ˜‡ÒÚÓÚ‡ FSB 400, 533, 800 åÉ̂  800 åÉ̂  800, 1066 åÉ̂  

í‡ÍÚÓ‚‡fl ˜‡ÒÚÓÚ‡, ÉÉ̂ 1,6-3,2 ÓÚ 3,0 ÓÚ 4,4

èÓ‰‰ÂÊË‚‡ÂÏ˚Â MMX, SSE, SSE2 MMX, SSE, MMX, SSE, SSE2, 

ËÌÒÚÛÍˆËË SSE2, PNI1 PNI, TNI2

èÓÒÚÛÔËÚ ‚ ÔÓ‰‡ÊÛ Ò: ÛÊÂ ‚ ÔÓ‰‡ÊÂ ‚ÚÓ‡fl ÔÓÎÓ‚ËÌ‡ ‚ÚÓ‡fl ÔÓÎÓ‚ËÌ‡ 

2003 „Ó‰‡ 2004 „Ó‰‡
1 PNI: Prescott New Instructions
2 TNI: Tejas New Instructions

ç‡ËÏÂÌÓ‚‡ÌËÂ Northwood (P4) Prescott (P5) Tejas (P6)

1ç‡ÒÎÂ‰ÌËÍ ÔÂÒÚÓÎ‡: ÓÊË‰‡ÂÚÒfl, ˜ÚÓ ÛÊÂ ‚ ˝ÚÓÏ „Ó‰Û Ì‡ ÒÏÂÌÛ ÔÓˆÂÒÒÓÛ
Pentium 4 ÔË‰ÂÚ Prescott (ÔÂ‰ÔÓÎ‡„‡ÂÚÒfl, ˜ÚÓ Â„Ó ËÌ‰ÂÍÒ ·Û‰ÂÚ Pentium 5).
Ç 2004 „Ó‰Û ÔÓÒÎÂ‰ÛÂÚ «fl‚ÎÂÌËÂ Ì‡Ó‰Û» ÔÓˆÂÒÒÓ‡ Tejas (Pentium 6)



çÓÛÚ·ÛÍ ‚ÏÂÒÚÓ
‰ÂÒÍÚÓÔ‡
Классический настольный ПК — это

уже вчерашний день: треть всех продава-

емых компьютеров в высокоразвитых

странах составляют ноутбуки, причем до-

ля ноутбуков, продаваемых частным

пользователям, равна примерно 50%.

Разумеется, в Рос-

сии цифры про-

даж совсем иные,

но тенденция при-

мерно такая же.

Ноутбуки типа

«все в одном» под-

мяли под себя ком-

пьютерный рынок.

Практически все ве-

дущие производи-

тели повернулись

лицом к мобиль-

ным ПК и имеют в

своем активе хотя

бы одну модель,

которая как ми-

нимум равна по

своим возмож-

ностям офисному ПК. Признаки ноутбука

такого класса: цена — €1000–1500, десктоп-

ный процессор, пишущий привод и даже

TFT-дисплей формата 16:9. Эти компьюте-

ры вполне справедливо можно назвать мо-

бильными, но для постоянного ношения

они не приспособлены из-за своего относи-

тельно большого веса и габаритов. 

Производительность ноутбуков постоян-

но растет: современные графические чи-

пы от NVIDIA и ATI имеются уже и в

мобильном варианте. Это достаточно силь-

ный удар по нервам владельцев настольных

ПК.  Так, по данным маркетологов из ев-

ропейского отделения компании Gartner

Dataquest, доля ноутбуков в 1 квартале 2003

года составила 33%

от всех проданных

ПК (как частным,

так и корпоратив-

ным пользовате-

лям). Америка, ра-

зумеется, вырвалась

вперед: там этот по-

казатель равен 40%.

А вот обороты от

продаж ноутбуков

выше, чем от на-

стольных ПК.  

Если же брать в

общем, то задачи,

решаемые ПК сто-

имостью €1000, по

плечу ноутбуку за

€1500. А преиму-

щества последнего неоспоримы: во-первых,

в его стоимость входит и цена монитора, во-

вторых, одинаковая производительность

при значительно меньших габаритах. Таким

образом, разница в цене мобильного ПК с

лихвой окупается его достоинствами. Тем

более что цены на них потихоньку падают.

Вероятно, уже в 2004 году обычный компью-

тер может отойти на второй план, уступив

лидерство ноутбуку. А. М.

В наше время уже никого не удивить ком-

пьютером с мультимедийными возможно-

стями, но вот телевизор с винчестером

или флэш-ридером вызывает неподдель-

ный интерес у пользователей. Сегодня

бытовая техника по «умственным» спо-

собностям фактически не уступает сла-

беньким ПК. И если прежде философы

бились над вопросом, что было первым —

курица или яйцо, то теперь специалисты

ломают копья над тем, превратится ли

персональный компьютер в телевизор или

же телевизор постепенно обретет черты и

качества полноценного компьютера. 

На выставке IFA 2003 ведущие произво-

дители продемонстрировали чудеса циф-

ровых технологий. Их тесная интеграция

с бытовой техникой открывает поистине

потрясающие перспективы. И хотя это не

совсем наша тема, присутствие в бытовых

устройствах элементов, типичных для ПК,

позволяет обратить пристальный взгляд

на этот новый «подвид». 

Следует отметить, что такой симбиоз ха-

рактерен не только на уровне устройства,

но и на уровне служб, обеспечивающих

или позволяющих расширить функцио-

нальность конкретного аппарата. И если в

первом случае проблем у отечественных

пользователей не возникнет (купил уст-

ройство, включил, работает), то во втором

случае необходимо, чтобы вашу «игруш-

ку» поддерживали соответствующие сер-

висы. Таким образом, многие перспектив-

ные в мире разработки, такие как

телевидение высокой четкости, остаются

в нашей стране за бортом. Утешает, что

внутри собственного дома можно органи-

зовать нечто подобное Smart House, прав-

да, пока овчинка не стоит выделки, цена

такого решения слишком высока для

среднего российского гражданина. Но

тенденция к снижению цен налицо, и не

за горами то время, когда вся домашняя

техника в доме будет управляться одним

сервером с одного пульта.

Бытовой компьютер

ÄÌÚÓÌ
åÓÍÂˆÓ‚,
ÛÍÓ‚Ó‰ËÚÂÎ¸ ÚÂÒÚÓ‚ÓÈ
Î‡·Ó‡ÚÓËË
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М о б и л ь н ы е  к о м п ь ю т е р ы  н а  г р е б н е  в о л н ы

Какой DVD-рекордер вы бы купили?
Более половины всех

опрошенных хотели

бы иметь универсаль-

ный привод, способ-

ный работать с бол-

ванками как +R, так и

-R. И только чуть бо-

лее четверти полагает,

что достаточно како-

го-то одного формата.

Мультиформатный

(DVD+R/RW/-R/-RW)

Привод формата DVD+R/+RW

Привод формата DVD-R/-RW

DVD-рекордеры пока еще

слишком дороги

Пока нет, я подожду чего-

нибудь новенького

Вообще не буду покупать

DVD-рекордер

54%

16%

11%10%

7%
2%

DVD: война форматов продолжается
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Никогда прежде не наблюдалось

такого взаимного проникнове-

ния, такого тесного переплете-

ния компьютеров и бытовой электрони-

ки, как сегодня. Все их точки соприкос-

новения были продемонстрированы в

ходе Международной радиотехнической

выставки IFA 2003 в Берлине в период с

29 августа по 3 сентября. 

Борьба между производителями бы-

товой электроники за господство в на-

ших квартирах идет полным ходом, и

главная тенденция в ней — преимущест-

венное использование беспроводных

компьютерных технологий. Поэтому

выставка была широко представлена как

фирмами — производителями компью-

терной техники, так и бытовой электро-

ники. В этом году было заявлено большее

количество участников, чем в 2001-м: по-

рядка 900 компаний из почти 40 стран

мира. Сегодня все больше производите-

лей бытовой электроники обращают

свое внимание на IFA, которая посте-

пенно превращается в европейскую аль-

тернативу ежегодно проводимой в аме-

риканском Лас-Вегасе Выставке быто-

вой электроники (CES). В Берлине были

продемонстрированы исключительные

цифровые технологии, касающиеся бес-

проводной передачи данных, улучшения

качества дисплеев и их размеров, записи

на DVD, сетевых служб и т. д.

Прошедшая выставка оказалась доста-

точно интересной. На ней были широко

представлены системы наземного циф-

рового теле- (DVB-T) и радиовещания

(DAB-T), на которые сегодня возлагают-

ся большие надежды. Одно из централь-

ных мест заняли цифровые фотоаппара-

ты и видеокамеры, популярность кото-

рых стремительно растет. Мы познако-

мим вас с важнейшими тенденциями

нынешней IFA и поделимся информа-

цией, что называется, из первых рук о

самых интересных новинках.  

IFA 2003
М е ж д у н а р о д н а я  р а д и о т е х н и ч е с к а я  в ы с т а в к а

Международная радиотехническая выставка IFA в Берлине —
это крупнейший в мире смотр достижений в области бытовой
электроники. Главная тема прошедшей IFA 2003 — «дигитализа-
ция» всех форм отдыха и досуга.

C H I P é ä í ü Å ê ú  2 0 0 3
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И дома можно почувствовать себя как в

кинотеатре: растет размер экранов теле-

визионных панелей, а цены на них пада-

ют, в том числе благодаря конкурирова-

нию различных технологий. Сегодня в

центре внимания разработчиков нахо-

дятся жидкокристаллические дисплеи —

телевизионные панели на основе TFT-

технологии.

Практически все более-менее круп-

ные производители представили на вы-

ставке самые различные LCD-панели

«малого» класса с размером диагонали

до 80 см (32 дюйма). А вот TFT-монстры

производства LG/Philips из другой «ве-

совой» категории имеют размер по диаго-

нали до 132 см (52 дюйма) и даже 137 см

(54 дюйма), как, например, у Samsung.

Кроме этого, были представлены и плаз-

менные панели, которые имеют размер

экрана до 178 см (70 дюймов). Плазмен-

ные технологии сложны и потребляют

большое количество энергии, зато каче-

ство воспроизводимого ими изображе-

ния просто превосходное.

Многие фирмы видят огромные пер-

спективы рынка проекционных телеви-

зоров размером диагонали более одного

метра. Важнейшие технологии базиру-

ются на LCD-, DLP- и LCOS-элементах.

Так, DLP-микрозеркала производства

Texas Instruments используют в своих

продуктах Loewe, LG и Thomson; Philips

и Sony разработали LCOS-чипы и дове-

ли их до серийной готовности. 

Подлинное кино в домашних услови-

ях немыслимо без лазерных проекто-

ров, которые позволяют наслаждаться

изображением от двух и более метров по

диагонали, правда, они требуют затем-

нения в помещении. Проекторы начи-

нают все шире «проникать в массы», не

в последнюю очередь из-за того, что це-

на этих устройств быстро летит вниз, к

границе €1000.

5 Samsung LW-40A2. Samsung является ли-
дером в производстве LCD-телевизоров.
На рынок выходит уже второе поколение
100-сантиметровой (40 дюймов) панели с
улучшенным качеством изображения.
Цена: около €10 000; модель 80 см 
(32 дюйма) €5000. Срок поставки пока
не определен

7 Sony Qualia Q004-R1. Новый уровень техно-
логии лазерных проекторов обозначила кор-
порация Sony, создав проектор на базе чи-
пов LCOS под названием Qualia. Этот проек-
тор обеспечивает полноценное разрешение
на уровне телевидения высокой четкости.
Цена в США/Японии: около €20 000. 
Срок поставки в Европу: пока не определен

Philips 55PL9732. Проекционный те-
левизор от Philips, соответствующий
стандарту HDTV, основан на техноло-
гии, называемой LCOS (Liquid Crystal

on Silicon), и предназначен для орга-
низации домашнего кинотеатра на

его основе. Цена: около €5000. 
В продаже: с сентября

3

Из первых рук

Широкие экраны, или кинотеатр в комнате

OLED-дисплеи
Есть достойная смена LCD-технологии! 

В OLED-дисплеях источниками света явля-

ются светоизлучающие диоды (электролю-

минесцентные материалы). Новые дисплеи

более плоские и потребляют значительно

меньше энергии, они имеют лучшее время

отклика и обеспечивают высочайшее каче-

ство изображения. Sony намеревается в

ближайшем будущем выпустить на рынок

13- и 24-дюймовый модели. 

7 Loewe Articos 55. Крупно-
форматные дисплеи сей-
час в моде. Компания Loe-
we, следуя в русле совре-
менных тенденций, созда-
ла проекционный телеви-
зор Articos 55 с диагона-
лью 140 см. Он работает с
использованием DLP-тех-
нологии и имеет 921 тыся-
чу крохотных зеркал раз-
вертки. Цена: €7000.
Срок поставки: с октября
2003 года

5 Panasonic TH-32LX10. Наряду с обыч-
ными электронно-лучевыми трубками и
плазменными дисплеями фирма Panaso-
nic приступила к выпуску третьей ли-
нейки продуктов — популярных ныне
жидкокристаллических LCD-телевизо-
ров. Размер диагонали новинки состав-
ляет 80 см (32 дюйма). Цена: €5000.
Срок поставки: неизвестно



Sharp Aquos LC-15 B3E. Этот небольшой
жидкокристаллический телевизор имеет

сбоку разъем для SD-Card, с которой могут
демонстрироваться на экране не только

фотографии, но и записи в формате
MPEG-4. Цена: примерно на €200 больше,
чем цена обычного ЖК-телевизора (около

€1000). Срок поставки: с ноября

5
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7 Philips DVDR 77. Новейший бы-
товой DVD-рекордер фирмы Phi-
lips может записывать на болван-
ку не только телепередачи, но и
фотографии прямо с фотоаппара-
та. Цена: от €700. Срок постав-
ки: с сентября

Модуль записи на HDD для телевизора
Metz. Телевизор с винчестером: новые

модели телевизоров компании Metz могут
оснащаться жестким диском для записи

телепередач. Управление записью осуще-
ствляется службой TVTV. Цена модуля:
около €1000. Срок поставки: с ноября

5 Thomson DTH 8000. Как и большинство других про-
изводителей, Thomson использует для своих DVD-
рекордеров стандарт +RW. DTH 8000 позволяет пре-
рывать и возобновлять просмотр передач Live-TV на
время телефонного разговора. Цена и сроки по-
ставки пока не определены

Наконец-то все собрано «под одной

крышей»: видеомагнитофоном будущего

считается DVD-рекордер с интегриро-

ванным винчестером; жесткий диск слу-

жит для «отложенного просмотра теле-

передач» и для последующей обработки

записанного видеоматериала, а оптичес-

кие диски — для хранения готовых ви-

деозаписей. Наряду с фирмой Panasonic,

вот уже несколько месяцев представлен-

ной на рынке комбинированных уст-

ройств, свои новинки продемонстриру-

ют Toshiba, Pioneer и, скорее всего, Sony. 

Что касается «чистых» DVD-рекорде-

ров, то лагерь сторонников формата

DVD-R/RW, без сомнения, проигрыва-

ет; DVD-RAM занимает пока лидирую-

щие позиции, однако его догоняет фор-

мат DVD+R/RW, который в ближайшем

будущем завоюет основную часть рынка

благодаря дешевой продукции из Тай-

ваня, Кореи и Китая. Новейшие рекор-

деры умеют записывать на носители

DVD+R/RW не только видео, но и фо-

тоизображения, и музыку. 

В Германии «HDD-рекордеры» при-

меняются для записи транслируемого

через спутник цифрового телевидения.

Вместе с тем, производители демонстри-

руют оборудование, способное обраба-

тывать и воспроизводить любые типы

файлов: например, модели Sony Cocoon

или Panasonics AVC Home-Server. Жест-

кими дисками начинают оснащаться и

телевизоры, как, например, некоторые

модели Metz, Philips и Samsung.

Телепередачи сегодня можно записы-

вать даже на флэш-карты. Из-за ограни-

ченной емкости карт для этого применя-

ется MPEG-4 c малым битрейтом. Sharp

встраивает соответствующие слоты в свои

LCD-телевизоры, Panasonic — в DVD-

рекордеры. Это позволяет просматривать

записанное на флэш-картах видео с помо-

щью мобильных плейеров по дороге, на-

пример, на работу.

Из первых рук

Цифровая запись: на DVD, винчестер, флэш-карты

Мультиформатный
рекордер
Впервые на IFA был представлен DVD-

видеорекордер, который умеет работать с

болванками действительно всех форматов,

а именно DVD+R/RW, DVD-R/RW и DVD-

RAM. Безусловным лидером в данном на-

правлении является LG Electronics, выпус-

тившая чуть ранее подобный оптический

привод для ПК.

5 Panasonic DMR-E100. «Флагманская» модель ре-
кордеров фирмы Panasonic может записывать на
жесткий диск, DVD и карты SD; формат записи —
не только MPEG-2, но и MPEG-4. Цена: около
€1500. Срок поставки: с сентября

3
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1 Sony TA-DA9000ES. Новей-
ший усилитель от Sony при-
нимает музыкальный сигнал
через интерфейс Firewire и
поэтому прекрасно согласу-
ется с соответствующим ему
DVD-плейером (в настоящее
время это DVP-NS999ES).
Цена: €4000. Срок постав-
ки: с октября

7 Yamaha MusicCast. Музыкальный сервер
MCX-1000 фирмы Yamaha обеспечивает
работу до семи (модель MCX-A10) кли-
ентов. Он передает им по проводам или
по радиоканалу музыку, программируе-
мую для каждого клиентского устройст-
ва по отдельности. Цена: сервера —
€2200. Клиентского устройства — €700.
Срок поставки: с сентября

5 Panasonic AVC-Server. Домашний сервер
для централизованного удовлетворения
всех «мультимедийных потребностей»
современной семьи. Цена: пока не опре-
делена. Срок поставки: представленный
образец является прототипом; начало
производства — середина 2004 года

Philips MX-i6000. Эта сис-
тема Hi-Fi, объединяющая

DVD-чейнджер, шестика-
нальный усилитель объем-

ного звука и колонки имеет
широкополосный доступ

в Интернет и «понимает»
DivX. Цена: около €1000.

Срок поставки: с 2004 года

«Цифровой» быт 2005 года будет выгля-

деть примерно так: мама разглядывает

фотографии, сделанные во время недав-

него отпуска, папа монтирует фильм, от-

снятый вчера в зоопарке, а дочка расслаб-

ляется в ванне под свою любимую музыку.

При этом все трое одновременно исполь-

зуют одно и то же устройство под назва-

нием «семейный сервер». 

Все ведущие компании работают над

реализацией данного проекта, но ни один

еще не доведен до «рыночной кондиции».

Этот семейный сервер будет иметь вид

ПК либо специального рекордера, осуще-

ствляющего запись на жесткий диск, с

различными приемными блоками и при-

водами. Связь с комнатами может осуще-

ствляться с помощью Ethernet либо по ра-

диоканалу. 

Первый образец подобного устройст-

ва — MusicCast от компании Yamaha.

Центральный блок проигрывает CD-

диски, преобразует музыку в формат

MP3 и записывает ее на винчестер. До

семи клиентских устройств, располага-

ющихся в разных комнатах, могут одно-

временно получать с сервера по прово-

дам или по радиоканалу разную музыку. 

Мюнхенская фирма FAST TV SERVER

AG предложила свое решение для созда-

ния единой домашней сети из имеющих-

ся средств приема телевизионных пере-

дач, воспроизведения видео. Сервер Fast

TV-S200N имеет в комплекте цифровой

тюнер с интерфейсом Ethernet для подсо-

единения к компьютеру. Большинство

других решений просто соединяют нахо-

дящиеся в комнате устройства с ПК. 

Проблема передачи телевизионного

изображения заключается в недостаточ-

ной пропускной способности стандарта

802.11b. Вследствие этого многие произ-

водители вместо формата MPEG-2 огра-

ничиваются использованием MPEG-1,

MPEG-4 или DivX.

Из первых рук

Домашние сети: один сервер на всехДомашние сети: один сервер на всех

802.11g
Некоторые производители, такие как 

Philips, продемонстрировали передачу

видеопотока улучшенного качества с

использованием стандарта 802.11g.

Новый стандарт также использует частоту

2,4 ГГц, но имеет полосу пропускания в

пять раз больше, чем у 802.11b. 

3
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7 Nokia D-Box. Спутниковый ресивер без поддержки стандарта
MHP (Multimedia Home Platform): новый ресивер имеет улуч-
шенную систему кодирования сигнала, но не поддерживает
MHP. Впрочем, пока что ожидается не так много устройств, ра-
ботающих на этой платформе. Цена: входит в стоимость пер-
вого абонемента. Срок поставки: уже в продаже

Цифровое телевидение наступает: пе-

ред началом работы IFA 2003 в Берлине

было отключено аналоговое вещание.

Вместо него свой жизненный путь те-

перь начала отсчитывать система циф-

рового кабельного телевидения. 

Телевидение высокой четкости, или ци-

фровое телевидение высокого разреше-

ния, могло бы обеспечить существенное

улучшение качества изображения. В кон-

це концов, многие современные теле-

визоры способны принимать значительно

более качественный сигнал, чем сущ-

ествующий (причем неважно, в каком ви-

де — цифровом или аналоговом). 

С большим трудом пробивает себе до-

рогу в Германии формат радиовещания

DAB (Digital Audio Broadcasting), выводи-

мый на рынок как «цифровое радио».

Пессимистичные наблюдатели даже гово-

рят о последнем шансе перевода на «циф-

ру» УКВ-диапазона. 

Одновременно стартует проект под на-

званием Digital Radio Mondiale (DRM) —

система цифрового радиовещания на ко-

ротких и средних волнах. Благодаря более

эффективному методу сжатия (AAC-plus)

передачи из Европы со значительно улуч-

шенным качеством звука скоро можно

будет услышать повсюду.

Из первых рук

Цифровое ТВ и радио: более высокое качество изображения и звука

Multimedia Home
Platform
Стандарт MHP призван объединить все до-

полнительные службы цифрового телеви-

дения. Правда, пока что попытки эти сле-

дует признать неудавшимися, тем более

что и отказ от использования MHP в новых

ресиверах D-Box отбрасывает проект на-

зад. Не исключено, что этот стандарт ожи-

дает судьба PAL-plus и прочих, уже забы-

тых сегодня стандартов.

1 Blaupunkt Woodstock DAB53. Новейшая система
фирмы Blaupunkt принимает цифровой радиосигнал
формата DAB и записывает музыку в цифровом виде
на карту SmartMedia. Цена: около €500. Срок постав-
ки: уже в продаже

DRM-прототип компании 
Coding Technologies. Из Нюрн-
берга на выставку прибыл пер-

вый радиоприемник, способ-
ный принимать передачи в

стандарте цифрового радиове-
щания DRM (Digital Radio Mon-
diale — всемирное цифровое

радио в диапазоне средних
волн). Цена: €20 — наценка к

стоимости обычного радиопри-
емника. Срок поставки: с кон-

ца 2004 года

3

3Samsung SP-46 L5H. Многие современные телевизо-
ры, в том числе и представленный проекционный те-
левизор высокой четкости SP-46 L5H, изготовленный
по TFT-технологии, поддерживают стандарт HDTV и в

состоянии воспроизводить гораздо большее количест-
во деталей изображения, чем передается сегодня те-

левещательными станциями, так что телевизоры высо-
кой четкости пока еще ждут своего часа. Цена: €4500.

Срок поставки: с августа

1 Samsung DTB-D700F DUON. Комбинированное DVD/DTB-T-
устройство использует MPEG-декодер для воспроизведения
DVD-фильмов и приема телевизионных передач, транслируемых 
в формате цифрового вещания. Цена: €350. Срок поставки:
уже в продаже
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1 Nikon D2H. Новый цифровой SLR-фотоап-
парат фирмы Nikon может за одну секунду
сделать восемь снимков. Еще одна изюмин-
ка его заключается в возможности перека-
чать фотографии через W-LAN с помощью
дополнительного модуля. Цена: около
€4000. Срок поставки: с октября

5 Hitachi DZ-MV380E. Hitachi между тем
предлагает потребителям третье поколе-
ние DVD-видеокамер, несомненное пре-
имущество которых — компактный ди-
зайн. Цена: €1200. Срок поставки: 
с августа

Давняя тенденция цифровых камер —

больше пикселей и сильнее оптический

зум. В деле создания цифровых камер на-

метился застой. Сегодня даже недорогие

камеры оснащаются матрицей, размер

которой приближается к трем мегапиксе-

лям, а массовые образцы фотоаппаратов,

как правило, имеют четырехмегапиксель-

ную матрицу и трехкратный зум.

Кроме того, цифровые фотоаппараты

благодаря новому более экономичному

контроллеру способны значительно

дольше работать от комплекта аккуму-

ляторов: 200 кадров без вспышки — это

никого не удивляет. 

Из первых рук

Фото и видео: в бой идут мегапиксели

8-сантиметровые DVD
В цифровых видеокамерах DVD-диски 8 см

в будущем заменят MiniDV-пленку. Мало-

форматные DVD-носители теперь можно

проигрывать на стационарных DVD-плейе-

рах. К Рождеству ожидается поступление в

продажу новых видеокамер Hitachi, Sony и

Panasonic. Между тем благодаря увеличе-

нию количества мегапикселей сенсора ци-

фровые видеокамеры могут снимать в

формате 16:9 без интерполяции. 

1 Olympus E-1. Фотоаппарат E-1 является первой цифровой зеркальной камерой с матри-
цей нового формата Four Thirds. Специально для нее разработан комплект объективов,
который обеспечивает весь диапазон съемки — от широкоугольных до супертелеобъек-
тивов. Цена: около €2200 (без объектива). Срок поставки: с сентября

Kodak EasyShare DX6440. «Наследник»
цифрового фотоаппарата Kodak EasyShare
DX6340 оснащен четырехмегапиксельной

матрицей. Высокое качество фотоснимков
обеспечивается объективом Variogon с

четырехкратным увеличением. Цена: око-
ло €450. Срок поставки: с августа

3
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1 Philips HDD 100. Philips демонстрирует свой MP3-плей-
ер весом 167 г со встроенным винчестером как «кон-
траргумент» аналогичному устройству Apple iPod. На же-
стком диске объемом 15 Гбайт помещается достаточное
количество музыки в формате MP3 или WMA. Для под-
ключения к компьютеру плейер оснащен интерфейсом
USB 2.0. Кроме того, он обеспечивает запись звука в
формате MP3 через микрофон, линейный вход, оптиче-
ский цифровой вход. Цена: около €550. Срок поставки:
с августа

5 Sharp Aquos Mobile. Телевизор без силового шнура и
антенного кабеля: благодаря цифровой системе пере-
дачи аудио- и видеосигнала, а также наличию литий-
ионного аккумулятора мобильный ЖК-телевизор поз-
воляет наслаждаться просмотром телепередач, видео- и
DVD-фильмов в беспроводном варианте. Цена: около
€1800. Срок поставки: с ноября

Sharp GX 20. Мобильный телефон GX 20
со встроенным цифровым фотоаппара-

том имеет внешний цветной дисплей.
Для внутреннего дисплея использована

технология CGS (Continuous Grain Sili-
con), которая обеспечивает более высо-
кое разрешение и имеет меньшее время

отклика. Цена: пока не известна. Срок
поставки: с ноября

1 Thomson Lyra PDP2860. Мобильный
медиаплейер PDP2860 не только про-
игрывает файлы MP3, но и способен
воспроизводить видео- и фотофайлы
на встроенном 3,5-дюймовом цветном
дисплее либо через видеовыход — на
телевизоре. С его помощью можно так-
же записывать музыку и видео с внеш-
них источников. Цена: около €700.
Срок поставки: с октября

7 Samsung ITCAM. На встроенный
винчестер объемом 1,5 Гбайт можно
записать до 66 минут видео (с наи-
лучшим разрешением) в формате
MPEG-4. Кроме того, ITCAM может
использоваться как цифровой фото-
аппарат, MP3-плейер, диктофон, web-
камера и накопитель. Цена: €1000.
Срок поставки: с октября

3
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«Дигитализация» бытовой электроники,

особенно мобильных устройств, приво-

дит к запутывающей неискушенного

пользователя многофункциональности:

MP3-плейер воспроизводит видео, ви-

деокамеры проигрывают MP3-файлы,

мобильные телефоны фотографируют и

снимают видеосюжеты. Вот только с по-

мощью мобильного телевизора пока еще

нельзя никуда позвонить, но и это «упу-

щение» наверняка в скором времени бу-

дет исправлено. 

Слабым местом современных уст-

ройств является не что иное как дис-

плей. С одной стороны, он должен све-

титься достаточно ярко, чтобы «затме-

вать» внешние источники света, а с

другой стороны, он не должен потреб-

лять чересчур много электроэнергии. 

В первую очередь от использования но-

вейшей технологии изготовления дис-

плеев на базе светоизлучающих органи-

ческих диодов (OLED) выиграют мо-

бильные устройства. 

Переход на использование в наладон-

никах недавно представленной операци-

онной системы Pocket PC 2003 обеспе-

чит улучшенную поддержку W-LAN и

полную поддержку процессоров XScale;

кроме того, навигационные GPS-систе-

мы на базе PDA пользуются сегодня рас-

тущей популярностью. 

Хотя для телекоммуникационных ком-

паний выставка IFA 2003 не представля-

ет особого интереса, все же на ней мо-

бильная связь пользуется повышенным

вниманием у посетителей. В конце кон-

цов, до выхода на рынок стандарта

UMTS (Universal Mobile Telecommuni-

cations System — универсальная мо-

бильная телекоммуникационная систе-

ма) фото- и видеоизображения будут

передаваться с помощью MMS, а пото-

му на рынке ожидается появление но-

вых мобильных телефонов с интегриро-

ванными цифровыми фотоаппаратами

и поддержкой MMS-технологии. Судя

по всему, в качестве стандартного раз-

решения для мобильных «телефонных

фотоаппаратов» наряду с VGA-разреше-

нием (640x480 пикселей) уверенно про-

бивает себе дорогу стандарт CIF (Com-

mon Interchange Format — 352x288 пик-

селей). К тому же размеры встроенных в

мобильные телефоны фотоаппаратов

будут уменьшаться, как это видно на

примере моделей SonyEricsson T610 или

Nokia 7250i.

Из первых рук

Мобильность и мультимедиа: всегда на вершине цифрового мира

Microdrive 4 Гбайт
Тенденция к увеличению количества мега-

пикселей требует «жертв»: емкость нако-

пителей для записи фотоизображения

должна быть достаточно большой. Компа-

ния Hitachi намерена поставить рекорд,

выпустив новейший винчестер объемом 

4 Гбайт формата CompactFlash, который к

моменту выхода номера должен появиться

в продаже.
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Любая современная система водя-

ного охлаждения должна состоять

минимум из шести компонентов, в

число которых входят теплообменник, ра-

диатор, помпа, солидный резервуар, со-

единительные шланги и охладительная

жидкость. Принцип построения единого

целого заключается в следующем: под

давлением, создаваемым помпой, охлаж-

дающая жидкость из резервуара поступает

в теплообменник, установленный на про-

цессоре. Поскольку при работе процессор

выделяет большое количества тепла, теп-

лообменник, а вместе с ним и находящая-

ся внутри жидкость очень быстро нагре-

ваются. Благодаря давлению, постоянно

создаваемому помпой, жидкость плавно

перетекает в радиатор, где она отдает теп-

ло окружающей среде, после чего снова

попадает в резервуар. 

Несмотря на то что система является

полностью замкнутой, избежать испаре-

ний вряд ли удастся, даже если уделить

особенное внимание герметичности кон-

струкции. Поэтому резервуар должен со-

держать отверстие для залива охлаждаю-

щей жидкости. 

éÚ ÒÎÓ‚ Í ‰ÂÎÛ
Первым и самым ответственным этапом

является изготовление теплообменника,

осуществляющего наиболее важную

функцию — поддержание нормального

температурного режима процессора. »

ÇÓ‰‡
‚ÏÂÒÚÓ ‚ÓÁ‰Ûı‡

Р у к о в о д с т в о  к  д е й с т в и ю

Многие из вас не раз задумывались о покупке системы водного
охлаждения процессора, манящей своей эффективностью и иде-
альной шумовой характеристикой, но, оценив стоимость и качест-
во исполнения присутствующего на рынке продукта, отказыва-
лись от этой затеи. Если это так, стоит попробовать изготовить
вожделенную систему самому.
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1 èÓÒÚÂÈ¯ËÈ ÚÂÔÎÓÓ·ÏÂÌÌËÍ ‰Îfl
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ÔÓ‰Û˜Ì˚ı Ï‡ÚÂË‡ÎÓ‚
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Для его изготовления понадобятся: мед-

ная или алюминиевая пластина, площадь

которой должна составлять не менее 3600

мм2 при толщине не менее 5 мм, лист орг-

стекла размером около 22500 мм2 при

толщине не менее 3 мм, эпоксидный клей

(например, двухкомпонентный клей 3C’s

CEMENT), силиконовый герметик и три

шариковые ручки, содержащие гель в

стержнях. В том случае, если медной

пластины под руками нет, можно вос-

пользоваться старым радиатором от ку-

лера, изготовив из него деталь требуемых

размеров. 

Первостепенной задачей является до-

работка основания теплообменника, не-

посредственно контактирующего с во-

дой. Если поверхность окажется абсо-

лютно ровной, эффективность охлажде-

ния будет недостаточной, поэтому по-

верхность следует обработать до прида-

ния ей рельефного вида. Проще всего

проделать эту операцию при помощи

фрезерного станка, который, правда, до-

ступен не всем пользователям. Поэтому

для наших целей подойдет и обычная

ножовка по металлу, при помощи кото-

рой следует сделать пропилы в поверх-

ности глубиной не более 1-2 мм. 

Следующей операцией является про-

цесс изготовления стенок теплообмен-

ника, которые в нашем случае будут вы-

полнены из оргстекла. Стоит отметить,

что теплопроводимость оргстекла суще-

ственно ниже, чем у металла, однако ис-

пользуемый нами материал проще обра-

батывать в домашних условиях. Сначала

следует аккуратно вырезать из плексигла-

са четыре прямоугольника, которые бу-

дут стенками конструкции. Высота этих

стенок должна составлять 15–20 мм. Ра-

зумеется, форма каждой будет напоми-

нать правильный прямоугольник, и углы

между горизонтальными и вертикальны-

ми границами стенок должны состав-

лять только 90°. 

Изготовив стенки, следует приступить

к их сборке методом склеивания поверх-

ностей при помощи эпоксидного клея.

Несмотря на то что использование такого

клея обеспечивает надежное соединение

элементов, после сборки основной части

корпуса теплообменника следует допол-

нительно герметизировать швы клеем. 

Когда клей подсохнет, можно перехо-

дить к изготовлению верхней крышки

теплообменника, которая в нашем случае

также будет изготовлена из плексигласа.

Последовательность действий такова:

сначала вырезаем крышку требуемых раз-

меров, причем для увеличения жесткости

конструкции следует увеличить площадь

крышки таким образом, чтобы ее края

«выходили» за края стенок примерно на

2–3 мм. После этого при помощи обыч-

ной электродрели просверливаем в диа-

метрально противоположных углах отвер-

стия диаметром 6 мм для будущих штуце-

ров. Затем в отверстия устанавливаем и

фиксируем эпоксидным клеем корпусы

шариковых ручек. Когда клей подсохнет,

требуется отпилить лишние части ручек

так, чтобы от поверхности крышки кор-

пусы ручек выпирали всего на 15–20 мм. 

Для окончания сборки теплообменни-

ка остается приклеить металлическое ос-

нование и крышку со штуцерами к уже

собранному корпусу. Закончив с этой

простой операцией, не забудьте прома-

зать все швы герметиком, чтобы сущест-

венно снизить вероятность протечки. 

ïÓÓ¯ËÈ ÚÂÔÎÓÓ·ÏÂÌÌËÍ
В том случае, если немного усложнить

конструкцию теплообменника и сделать

так, чтобы вода протекала в другом на-

правлении, можно значительно увели-

чить эффективность конструкции. Для

изготовления такого теплообменника

потребуются практически те же матери-

алы, что и для простейшего способа, за

тем лишь исключением, что вместо кор-

пусов шариковых ручек лучше исполь-

зовать медные трубки, обладающие

большей жесткостью и большей темпе-

ратурной устойчивостью. Как и в пер-

вом способе, вам потребуется собрать

корпус теплообменника, основным эле-

ментом которого станет массивный

алюминиевый радиатор. Входной и вы-

ходной штуцеры следует разместить на

боковых стенках теплообменника, рас-

положив их под углами 180° к горизон-

тальной плоскости и 30–40° к верти-

кальной плоскости (согласно приведен-

ной иллюстрации). 

Подобное усложнение конструкции

применено только с одной целью — уве-

личения объема эффективной поверхно-

сти охлаждения. 

êÂÁÂ‚Û‡, ËÎË
‡Ò¯ËËÚÂÎ¸Ì˚È ·‡Í
Второй важной частью системы охлажде-

ния является резервуар. Прежде чем пе-

рейти к его проектированию, стоит серь-

езно подумать над размерами. Дело в том,

что от объема расширительного бака за-

висит эффективность всей системы в це-

лом. Однако чем объем больше, тем слож-

нее этот бак замаскировать в корпусе. 

Резервуар можно изготовить из орг-

стекла — для этого потребуется лишь лист

плексигласа и эпоксидный клей. Сначала

вырезаем из листа оргстекла стенки тре-

буемых размеров, снимаем с одной сторо-

ны защитную пленку (если таковая име-

ется) и склеиваем. Должен получиться па-
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раллелепипед без верхнего основания. За-

тем необходимо промазать все швы при

помощи герметика, причем как изнутри,

так и снаружи. После высыхания герме-

тика следует провести небольшой «тест на

герметичность». Для этого нужно напол-

нить резервуар водой и оставить его в та-

ком состоянии на несколько часов. Тест

следует проводить по той причине, что в

мировой практике известны случаи, когда

расширительные бачки разваливались во

время работы компьютера, после чего он

ремонту уже не подлежал. 

èÓÏÔ‡
Следующим этапом является изготовле-

ние помпы. Можно, конечно, купить го-

товую помпу. Например, в зоомагазинах

продаются помпы для аквариума. Одна-

ко вы можете быть разочарованы как в

цене, так и в производительности. 

В качестве помпы у нас выступает мо-

торчик системы опрыскивания ветрово-

го стекла автомобиля. Обычно, по край-

ней мере для продукции отечественного

автопрома, выпускаются моторчики по-

гружного типа, рассчитанные на напря-

жение питания 12 В. Стоимость данного

изделия вряд ли превысит €10 и поэтому

для наших целей вполне подойдет. По-

сле покупки вам останется лишь спроек-

тировать и вырезать из оргстекла верх-

нюю крышку. Она должна также содер-

жать отверстие для долива охлаждающей

жидкости и штуцер приемного коллек-

тора, изготовить которые несложно.

Когда крышка будет готова, в ней сле-

дует разместить моторчик. Его можно

приклеить при помощи обычного эпок-

сидного клея. Затем все швы следует за-

мазать герметиком. После приведенных

выше несложных операций следует поза-

ботиться об электропитании моторчика.

Вам потребуется переходник питания

Molex, содержащий один разъем «мама»

и два разъема «папа». Такой переходник

обычно присутствует в прайс-листах ком-

паний под названием «разветвитель пита-

ния 5,25 — 5,25+5,25», и его стоимость не

превышает €0,7. В принципе, можно

обойтись и без него — он потребуется

только для того, чтобы упростить процесс

подключения моторчика. Переходник

куплен, остается лишь разобрать одну из

колодок Molex и припаять к ее разъемам

провода, соединяющим блок питания

компьютера с моторчиком. 

Чтобы обеспечить максимальную про-

изводительность системы, требуется

подключать электродвигатель к цепи

питания 12 В. Однако при таком под-

ключении моторчик будет работать

слишком быстро, создавая изрядное ко-

личество лишних шумовых эффектов.

Для их устранения лучше всего подклю-

чить его к цепи питания меньшего на-

пряжения. Вполне возможно, что вслед-

ствие особенностей конструкции элект-

родвигателя данное устройство не будет

работать при подключении к цепи пита-

ния 5 В. В таком случае можно попробо-

вать подключить его к 7 В. Как известно,

в колодку входит четыре провода: +5 В, -

5 В, –12 В и +12 В (если смотреть на ко-

лодку так, что красный провод будет

слева). Таким образом, если соединить

моторчик с проводами +12 В и -5 В, об-

щее напряжение питания данной цепи

составит 7 В. 

Определившись с питанием, следует

припаять провода ко всем разъемам и

обработать разъемы моторчика герме-

тиком. После чего настоятельно реко-

мендуем также тщательно изолировать

все соединения во избежание коротко-

го замыкания. 

ê‡‰Ë‡ÚÓ
Самой сложной и дорогой частью систе-

мы водяного охлаждения является ради-

атор. Из-за сложности конструкции из-

готовить его самостоятельно вряд ли

удастся, поэтому вам следует направить-

ся в ближайший автомагазин и приобре-

сти радиатор отопителя печки для отече-

ственного автомобиля. Его стоимость со-

ставляет порядка €20. После покупки

потребуется лишь подумать над тем, где и

как он будет установлен. Затем радиатор

следует соединить с системой, и им мож-

но будет пользоваться. 

éıÎ‡Ê‰‡˛˘‡fl ÊË‰ÍÓÒÚ¸ 
Для нашей системы охлаждения можно

использовать любую жидкость. Если не

хочется тратить лишние средства на за-

купку дорогого масла, можно восполь-

зоваться старым способом — залить

обычную или дистиллированную воду.

Правда, у такого метода есть свой недо-

статок — вода слишком быстро испаря-

ется. Мы рекомендуем использовать

масло, например органическое мотор-

ное масло с характеристиками SAE

10w40. Использовать более жидкое мас-

ло, например полностью синтетическое

SAE 0w30, мы не рекомендуем, посколь-

ку помимо высоких затрат вам придется

еще и более тщательно проводить гер-

метизацию соединительных шлангов. 

ëÓÂ‰ËÌËÚÂÎ¸Ì˚Â ¯Î‡Ì„Ë
Купить требуемые соединительные шлан-

ги можно либо в хозяйственном магазине,

либо на строительном рынке. Цена шлан-

га может сильно отличаться в зависимо-

сти от параметров. Мы лишь можем дать

рекомендации о том, что шланг должен

быть маслоустойчивым и легко гнуться.

Кроме шлангов потребуется также при-

1 ÄÍ‚‡ËÛÏÌ‡fl ÔÓÏÔ‡ Ë‰Â‡Î¸ÌÓ ÔÓ-
‰ÓÈ‰ÂÚ ‰Îfl Ì‡¯ÂÈ ÒËÒÚÂÏ˚

1 ê‡‰Ë‡ÚÓ ÓÚÓÔËÚÂÎfl ÔÂ˜ÍË ‡‚ÚÓÏÓ-
·ËÎfl ÉÄá-24 ÓıÎ‡Ê‰‡ÂÚ ‚Ó‰Û

1 êÂÁÂ‚Û‡, ÒÓ·‡ÌÌ˚È ËÁ ¯ÂÒÚË
ÎËÒÚÓ‚ Ó„ÒÚÂÍÎ‡ 
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обрести алюминиевый провод сечением

2–3 мм2, который нужен для стяжки

шлангов и штуцеров. Для этой цели мож-

но также использовать металлические

хомутики, стоимость которых несколько

выше, однако они лучше фиксируют

шланги. 

äÂÔÎÂÌËÂ ÚÂÔÎÓÓ·ÏÂÌÌËÍ‡
Первый вариант основан на использова-

нии стандартного зажима, состоящего

из металлического стержня и небольшо-

го отрезка провода сечением 4 мм2. Изо-

ляционный слой с провода рекомендует-

ся снять, поскольку он может оказать

медвежью услугу и подействовать на рас-

кол кристалла процессора вследствие

неравномерности передачи физической

нагрузки изоляционным слоем. На ме-

таллическом стержне (мы использовали

медную трубку) следует выточить углуб-

ления для провода, что поможет избе-

жать выскальзывания стержня при уста-

новке. Старайтесь затягивать обе сторо-

ны провода как можно осторожнее, что-

бы не повредить кристалл.

Второй вариант подразумевает изго-

товление новых креплений. В частности,

можно воспользоваться листом алюми-

ния, который достаточно легко поддает-

ся обработке. Простейшим решением

станет изготовление двух одинаковых

креплений, которые будут заходить за

штатные зубчики сокета с одной сторо-

ны и стягиваться резьбовым соединени-

ем с другой. Таким образом, применение

подобного способа позволит избежать

поломки кристалла, поскольку нагрузка,

создаваемая креплением на кристалл,

будет поступать равномерно, и вы всегда

сможете ее контролировать. 

çÂÒÍÓÎ¸ÍÓ Ù‡ÍÚÓ‚ 
Если выполнить все указанные нами

рекомендации, вы приобретете полно-

ценную систему водяного охлаждения,

потратив менее €40. Однако вы непре-

менно столкнетесь с определенными

трудностями при ее построении. Дело

даже не столько в аккуратности изго-

товления некоторых деталей. Основ-

ной проблемой была и остается надеж-

ная герметизация конструкции. Если

во время эксплуатации какой-либо шов

конструкции не выдержит нагрузки и

вода пойдет внутрь, использование та-

кой системы может обернуться выхо-

дом компьютера из строя. 

Поэтому перед запуском мы настоя-

тельно рекомендуем провести тестиро-

вание в условиях, близких к «боевым».

Для этого вам потребуется собрать сис-

тему, залить охлаждающую жидкость и

подать питание только на помпу. Сде-

лать это без запуска компьютера можно

следующим образом: вам потребуется

либо приобрести дополнительный ис-

точник питания 12 В, либо отсоединить

разъем питания ATX с материнской

платы, а затем эмулировать сигнал

«PS_ON#». 

С первым способом, мы полагаем, и

так все ясно, а на втором хотели бы оста-

новиться подробнее. Вам потребуется

соединить зеленый провод разъема

(обычно ATXPWR1) блока питания с

черным, расположенным там же. Таким

образом, блок питания перейдет во

включенное состояние. Однако соеди-

нять напрямую все же мы не советуем, и

для коммутации лучше воспользоваться

обычным выключателем. В принципе,

суточное тестирование системы сможет

определить ее надежность. 

Максим Ульянов 

Редакция выражает благодарность

компании Clear-Tech (www.clear-tech.ru)

за помощь в подготовке материала

Мониторинг

Температура под контролем 
Чтобы быть более уверенным в собственно-

ручно собранной системе водяного охлаж-

дения, следует постоянно контролировать

показатели температурных датчиков. Сей-

час появилось достаточно много программ,

позволяющих делать это практически в лю-

бой операционной системе. Однако если

вы хотите знать температуру, например, во

время просмотра видеофильма или в режи-

ме игры, то простой способ для вас не по-

дойдет. Для этой цели нужен дисплей, уста-

навливаемый на лицевую панель корпуса. 

Вам потребуется дисплей на контроллере

Hitachi HD44780 или pm16230 и LPT-

кабель для принтера. Общие расходы со-

ставят не более €10. 

Когда все будет куплено, потребуется спа-

ять контакты дисплея с контактами кабеля

в соответствии с прилагаемой таблицей, где

+5 В и –5 В — питание устройства со стан-

дартных разъемов блока питания, а цифры

1-16 — номера проводов LPT-кабеля.

Если вы сделали все правильно, на экране

должна появиться только верхняя строчка.

Программирование контроллера осуществ-

ляется посредством специализированного

программного обеспечения, которое

достаточно просто найти в Сети.

äÓÌÚ‡ÍÚ Ì‡ LCD 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16

óÚÓ ÔËÔ‡flÚ¸ –5 Ç +5 Ç –5 Ç ‹16 –5 Ç ‹1 ‹2 ‹3 ‹4 ‹5 ‹6 ‹7 ‹8 ‹9 +5 Ç –5 Ç

1 é Ô‡‚ËÎ¸ÌÓÏ ÔÓ‰ÍÎ˛˜ÂÌËË ‰ËÒ-
ÔÎÂfl Ò‚Ë‰ÂÚÂÎ¸ÒÚ‚ÛÂÚ ÚÂÒÚÓ‚‡fl
ÒÚÓÍ‡ ËÁ ˜ÂÌ˚ı Í‚‡‰‡ÚËÍÓ‚

1 êÂÍÓÏÂÌ‰ÛÂÏ Ú‡ÍÊÂ ÌÂ Á‡·˚Ú¸ ÔÓ
ÙËÎ¸Ú‡ˆË˛ ÓıÎ‡‰ËÚÂÎfl

»
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В
сего около года назад трудно

было себе представить, что от-

печатанная на принтере фото-

графия сможет конкурировать

со снимком, сделанным в фотолабора-

тории. Однако с тех пор как появились

новые фотопринтеры, многое измени-

лось: наконец-то и дома стало возможно

получать качественные отпечатки с ци-

фровых «негативов», ничем не отличаю-

щиеся от обычных фотографий, а ино-

гда и превосходящие их по качеству. 

Хотя и фотопринтеры, и офисные

струйники работают практически по

одинаковой технологии, у них, разуме-

ется, есть отличия. Во-первых, фото-

принтеры способны обеспечить разре-

шение печати в 2,4 раза больше, чем

обычные офисные принтеры (5760 вме-

сто 2400 dpi). Во-вторых, почти все они

умеют самостоятельно работать с кар-

тами памяти цифровых фотоаппаратов

и печатать фотографии без подключе-

ния к компьютеру. Даже тот пользова-

тель, который не очень дружит с ком-

пьютером, сможет получать хорошие

снимки, характеризующиеся велико-

лепной проработкой деталей и яркос-

тью красок. В большинстве случаев фо-

топринтеры безупречно справляются с

передачей различных градаций пас-

тельных оттенков. По данному показа-

телю офисные принтеры и цветные ла-

зерные не в состоянии с ними конкури-

ровать. Некоторые из фотопринтеров

(например, Epson) имеют функцию пе-

чати «в край», которая позволяет не

расходовать попусту дорогостоящую

фотобумагу и печатать снимок, исполь-

зуя всю поверхность листа. 

Если вы заглянете «под капот» фото-

принтера, вам сразу бросится в глаза
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Ведущие производители — Canon, Epson, HP и Lexmark — клятвен-
но заверяют, что их фотопринтеры обеспечивают высокое качест-
во изображения, малые эксплуатационные расходы и высокую
скорость работы. Насколько это соответствует действительности,
вы сможете убедиться сами, прочитав предлагаемый материал. 



é·˘‡fl ÓˆÂÌÍ‡

ëÓÓÚÌÓ¯ÂÌËÂ

ˆÂÌ‡/Í‡˜ÂÒÚ‚Ó

ñÂÌ‡, €

ë‡ÈÚ ÔÓËÁ‚Ó‰ËÚÂÎfl
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ıÓÓ¯ÂÂ
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большое количество цветных черниль-

ниц: вместо привычных трех основных

цветов (Cyan, Magenta и Yellow) в

некоторых моделях можно увидеть до

семи чернильниц. Тем самым смешение

цветов происходит прямо на бумаге, а не

за счет растрирования. Преимущество

данного способа заключается в высокой

точности отображения мелких деталей,

когда уже никакой растр не мешает на-

слаждаться красивой картинкой. 

íÂÒÚ Ò‚ÂÚÓÒÚÓÈÍÓÒÚË 
˜ÂÌËÎ, Í‡˜ÂÒÚ‚‡ 
Ë ÒÚÓËÏÓÒÚË ÔÂ˜‡ÚË
Для того чтобы приблизить наше тести-

рование к требованиям повседневной

жизни, мы расширили его диапазон и

дополнительно ввели проверку стой-

кости чернил к ультрафиолетовому

излучению. В специальной камере все

отпечатанные на принтерах снимки об-

лучались ультрафиолетовыми лучами в

течение 48 часов (это соответствует 

14 дням пребывания под солнцем). 

С помощью цветового спектрометра

была измерена величина искажения

На глянцевой бумаге Stylus Photo 935 печа-

тает образцовые фотографии, совсем не от-

личающиеся от обычных фотоснимков. Нату-

ральность цветопередачи и высокая степень

четкости всех объектов — вот как можно

вкратце охарактеризовать этот принтер. Он

великолепно справляется как с сочными,

контрастными цветами, так и с мягкими цве-

товыми переходами. Маленький изъян во

всей этой красоте заключается в том, что

чернила Magenta слегка выцветают под воз-

действием ультрафиолетового излучения. 

В соответствующие разъемы можно встав-

лять карты памяти всех основных форматов

за исключением компактных xD-Picture.

Дополнительные баллы мы дали Epson за

то, что он работает даже с «чужими» фото-

аппаратами (Casio, Kyocera, Minolta, Nikon,

Panasonic и Pentax), подключаемыми через

отдельный USB-порт. Печатать фотографии

можно не только на отдельных листах, но и

на рулонной бумаге. Интегрированный в

принтер резак отрезает от рулона фотогра-

фии правильной длины. Если вы хотите

предварительно посмотреть на то, что будет

печататься, необходимо дополнительно

приобрести цветной дисплей.

Драйвер принтера имеет два режима работы:

«новичок» и «профи». В первом случае име-

ется пять предустановленных режимов, кото-

рые выбираются в зависимости от качества

снимка и позволяют получить на бумаге наи-

лучший результат. Во втором случае пользо-

ватель сам настраивает параметры изобра-

жения и заносит их в память принтера. 

Хорошо разработана и система помощи

драйвера. Так, если сорт бумаги и разреше-

ние не соответствуют друг другу (напри-

мер, при попытке напечатать фотографию

на второсортной бумаге), всплывающее

предупреждение подскажет об этом. 

Для работы с текстами Epson Stylus Photo

935 мало подходит, так как его чернила

без пигментов.

èãûëõ/åàçìëõ

+ Ó˜ÂÌ¸ ıÓÓ¯ÂÂ Í‡˜ÂÒÚ‚Ó ÙÓÚÓÔÂ˜‡ÚË

+ ‚˚ÒÓÍ‡fl ÂÁÍÓÒÚ¸ ‰ÂÚ‡ÎÂÈ

+ ÒÔÓÒÓ·ÂÌ ÔÂ˜‡Ú‡Ú¸ Ì‡ ÛÎÓÌÌÓÈ ·ÛÏ‡„Â

+ ËÌÚÂ„ËÓ‚‡ÌÌ˚È ÂÁ‡Í

– ÒÎË¯ÍÓÏ ÏÂ‰ÎËÚÂÎ¸Ì˚È ‰Îfl ‡·ÓÚ˚ ‚ ÓÙËÒÂ
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Фотокачество без компромиссов
Ç˚‰‡˛˘ÂÂÒfl Í‡˜ÂÒÚ‚Ó ÙÓÚÓ„‡ÙËÈ Û·ÂÊ‰‡ÂÚ: ˜ÚÓ Í‡Ò‡ÂÚÒfl ÙÓÚÓÔÂ-

˜‡ÚË, ÚÓ Epson Stylus Photo 935 fl‚ÎflÂÚÒfl Ì‡¯ËÏ «˝Ú‡ÎÓÌÌ˚Ï» ÙÓÚÓ-

ÔËÌÚÂÓÏ

1 é·‡ÁÂˆ ‰Îfl ÔÓ‰‡Ê‡ÌËfl: Epson
ËÏÂÂÚ ‡Á˙ÂÏ˚ ‰Îfl Í‡Ú ÙÓÏ‡-
ÚÓ‚ CompactFlash, MemoryStick,
SmartMedia Ë SD-Card 

1 çÓ‚˚È ÏÂÚÓ‰ ÚÂÒÚËÓ‚‡ÌËfl: Í‡ÍËÂ ˜ÂÌËÎ‡ ‚˚ˆ‚ÂÚ‡˛Ú ÏÂÌ¸¯Â ‚ÒÂ„Ó? Ç ÒÔÂˆË‡Î¸ÌÓÈ «Í‡ÏÂÂ Ô˚ÚÓÍ» ÔÓ‰ ÔÓÚÓÍÓÏ
ÛÎ¸Ú‡ÙËÓÎÂÚÓ‚˚ı ÎÛ˜ÂÈ ÙÓÚÓ˜ÂÌËÎ‡ ‚˚‰‡ÎË ‚ÒÂ Ò‚ÓË Ú‡ÈÌ˚. íË ÚÂÒÚÓ‚˚ı ËÁÓ·‡ÊÂÌËfl ‰ÂÏÓÌÒÚËÛ˛Ú, ˜ÚÓ ÓÚ
‚ÓÁ‰ÂÈÒÚ‚Ëfl ìî-ËÁÎÛ˜ÂÌËfl ˜ÂÌËÎ‡ ÌÂ ÚÓÎ¸ÍÓ ·ÎÂÍÌÛÚ, ÌÓ Ë ÏÂÌfl˛Ú Ò‚ÓË ˆ‚ÂÚ‡

»

»
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цветопередачи. Если ее значение находится в районе 5 еди-

ниц, то опытный глаз еще может обнаружить искажение

цветов, отклонение в 10 единиц можно считать блестящим

результатом. Контрольные фотографии наглядно демонст-

рируют, какие чернила лучше всего выдержали воздействие

жесткого излучения. При печати текстов выявилась пробле-

ма следующего характера: в связи с тем что фоточернила не

имеют пигмента, они растекаются при работе на обычной

бумаге. С помощью результирующей таблицы вы сами мо-

жете определить степень четкости контуров букв, а также то,

насколько правильно передается черный цвет. Некоторые

производители предлагают и пигментные чернила, с помо-

щью которых фотопринтеры без проблем работают с офис-

ными документами. 

Тем, кто самостоятельно желает печатать фотографии на

принтере, потребуется специальная фотобумага. Отпечатан-

ные изображения смотрятся тогда лучше, но и стоят дороже

(цена одного листа формата А4 может быть в пределах

€1–2,20). А теперь подробнее расскажем о некоторых осо-

бенностях протестированных устройств. 

Canon S830D
Этот принтер единственный из участвовавших в тестирова-

нии имеет раздельные чернильницы для каждого цвета чер-

нил. Преимущество такого подхода неоспоримо: каждую

чернильницу можно использовать досуха. Соответственно,

это снижает стоимость эксплуатации принтера (€1,89 за фо-

тографию формата А4 и 3,9 цента за страницу текста) и де-

лает его самым экономичным из конкурсантов. Уменьшить

количество баллов ему пришлось за то, что бумагопротяж-

ные ролики оставляют полоски на верхней поверхности ли-

ста. Кроме того, ультрафиолетовое излучение сильно обес-

цвечивает чернила Magenta. Очень импонирует нам высокая

скорость работы: S830D выдает фотографию в 3,5 раза быс-

трее, чем наш победитель, а 3 сона — это вполне комфорт-

ный уровень шума. Нельзя назвать сильной стороной этого

принтера воспроизведение текстов на офисной или дешевой

бумаге: черный цвет букв передается хорошо, а вот их края

расплываются. 

На рулонной бумаге этот принтер не печатает, зато имеет

режим печати баннеров, брошюр, а также возможность дву-

сторонней печати. Комплектация у S830D — просто класс: с

помощью масштабируемого браузера вы можете в два счета

управиться с обработкой цифровых фотографий, а функция

Easy-PhotoPrint позволяет без проблем печатать несколько

фотографий любых размеров на глянцевой фотобумаге раз-

меров А4 или 10х15 см. Прилагаемый пакет программного

обеспечения в состоянии удовлетворить все потребности

любительской фотопечати, вплоть до изготовления пано-

рамных снимков. 

Дисплей управления этого принтера не имеет графических

символов — только текстовые надписи. Несмотря на это, бла-

годаря удобному расположению кнопок легко переходить с

одного уровня меню на другой. К сожалению, к прилагаемому

PCMCIA-адаптеру подходят только карты типа CompactFlash.

Напоследок хотелось бы высказать пожелание производите-

»

»
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Если цена покупаемого фотопринтера стоит

на первом месте, тогда наилучшим выбором

будет PhotoSmart 7350. При цене в €160 он

является самым дешевым из протестирован-

ных нами фотопринтеров. Он почти на €100

дешевле модели, занявшей третье место, но

по качеству и скорости печати — точно та-

кой же. Производитель сэкономил на цвет-

ном дисплее, с помощью которого можно

предварительно просмотреть снимок.

C помощью новой технологии PhotoRet IV

принтер наносит 32 капли чернил шести

цветов одна на другую, благодаря чему

чернила смешиваются прямо на бумаге. Это

позволяет получить 1,2 млн цветов и до 

289 оттенков. Тем самым воссоздание

каждого оттенка происходит не за счет

растрирования, а естественным путем — 

за счет смешивания различных цветов. Ре-

зультат — очень высокое качество фотопе-

чати. К сожалению, Hewlett-Packard не уме-

ет печатать «в край», и потому снизу оста-

ется белая полоска шириной около 1 см. 

Как и в дорогой модели 7550, фотодатчик

распознает тип бумаги и автоматически

устанавливает соответствующие настрой-

ки драйвера. В связи с тем что черные

чернила не содержат пигмента, краска

растекается по бумаге и контуры букв

слегка расплываются. В целом качество

печати текста данного принтера сопоста-

вимо с качеством трех протестированных

нами моделей Epson. Зато если поменять

фотокартридж на нормальный картридж с

пигментными чернилами, качество отпе-

чатанного текста резко улучшается, кроме

того, примерно на 70% увеличивается

скорость печати. Громкость производи-

мого при работе принтера шума равна 

2,9 сон, что достаточно комфортно.

èãûëõ/åàçìëõ
+ Ó˜ÂÌ¸ ÌËÁÍ‡fl ˆÂÌ‡

+ ‚˚ÒÓÍÓÂ Í‡˜ÂÒÚ‚Ó ÔÂ˜‡ÚË

+ ÔÓÒÚÓÚ‡ ˝ÍÒÔÎÛ‡Ú‡ˆËË

– ÒÎË¯ÍÓÏ ÏÂ‰ÎÂÌÌ‡fl ‡·ÓÚ‡

– ‚˚ÒÓÍËÂ ˝ÍÒÔÎÛ‡Ú‡ˆËÓÌÌ˚Â ‡ÒıÓ‰˚

10 2003

H e w l e t t - P a c k a r d  P h o t o S m a r t  7 3 5 0  

Макси-принтер по мини-цене
á‡ €160 Hewlett-Packard ÔÂ‰Î‡„‡ÂÚ ÌÂ‰ÓÓ„ÓÈ ÙÓÚÓÔËÌÚÂ,

Ó·ÂÒÔÂ˜Ë‚‡˛˘ËÈ ‚˚ÒÓÍÓÂ Í‡˜ÂÒÚ‚Ó ÔÂ˜‡ÚË ÒÌËÏÍÓ‚. ê‡·ÓÚ‡ÂÚ 

ÓÌ ÚËıÓ, ÌÓ ÒÎË¯ÍÓÏ ÛÊ ÏÂ‰ÎÂÌÌÓ

1 ìÌË‚ÂÒ‡Î¸Ì˚È ÙÓÚÓÔËÌÚÂ: ÂÒ-
ÎË ‚˚ Á‡ÏÂÌËÚÂ ÙÓÚÓÍ‡ÚË‰Ê
Í‡ÚË‰ÊÂÏ Ò ˜ÂÌ˚ÏË ÔË„ÏÂÌÚ-
Ì˚ÏË ˜ÂÌËÎ‡ÏË, ÙÓÚÓÔËÌÚÂ
ÔÂ‚‡ÚËÚÒfl ‚ ÓÙËÒÌ˚È ÒÚÛÈÌËÍ

лю: приемный лоток для бумаги, кото-

рый слишком свободно болтается, жела-

тельно закрепить получше. 

Hewlett-Packard
PhotoSmart 7550
Этот фотопринтер имеет комплектацию

класса люкс. Только у него есть цветной

дисплей размером с кадр слайда для

предварительного просмотра фотосним-

ков, записанных на карту памяти. В дан-

ном принтере имеется четыре слота для

самых распространенных форматов

карт, применяемых в цифровых фотоап-

паратах (за исключением xD-Picture). 

В отличие от большинства других фо-

топринтеров HP PhotoSmart 7550 ис-

пользует не шесть, а семь цветов: три

«нормальных» цвета, три «фотографи-

ческих», а седьмой цвет — это черные

пигментные чернила. Благодаря этому

он является не только великолепным

фотопринтером, но и отличным офис-

ным устройством, которое имеет самый

низкий уровень шума из всех протести-

рованных (всего 2,5 сон). 

Согласно данным производителя,

чернила не должны выцветать в тече-

ние 65 лет. К сожалению, мы не можем

подтвердить данную цифру, так как по-

сле облучения ультрафиолетом здорово

обесцветился Cyan. Что касается стои-

мости эксплуатации, по данному пока-

зателю PhotoSmart 7550 производит

двойственное впечатление. С одной

стороны, фотопечать на глянцевой бу-

маге формата А4 достаточно дорога

(€2,21), а с другой — печать текста

вполне экономична (4,5 цента). Если

вы намереваетесь использовать этот

фотопринтер в офисе, то дополнитель-

но стоит приобрести дуплексное уст-

ройство стоимостью около €70. Оно

позволит печатать на обеих сторонах

листа и сократить расход бумаги. 

Все элементы управления размещены

очень удобно, навигация по меню осу-

ществляется просто, а вот руководство

1 Canon S830D: ˝ÍÓÌÓÏË˜ÂÌ ‚ ˝ÍÒ-
ÔÎÛ‡Ú‡ˆËË, Ú‡Í Í‡Í Í‡Ê‰Û˛ ˜Â-
ÌËÎ¸ÌËˆÛ ÏÓÊÌÓ ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡Ú¸ ‰Ó
ÔÓÒÎÂ‰ÌÂÈ Í‡ÔÎË

1 HP PhotoSmart 7550: ˝ÚÓ Â‰ËÌÒÚ‚ÂÌ-
Ì˚È ËÁ ÔÓÚÂÒÚËÓ‚‡ÌÌ˚ı Ó·‡Á-
ˆÓ‚, ËÏÂ˛˘ËÈ ‰ËÒÔÎÂÈ ‰Îfl ÔÂ‰‚‡-
ËÚÂÎ¸ÌÓ„Ó ÔÓÒÏÓÚ‡ ÙÓÚÓÒÌËÏÍÓ‚

»
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пользователя насыщено избыточной

информацией. Нам очень понравился

весьма практичный лоток для фотобу-

маги, куда вмещается до 25 листов раз-

мера 10х15 см. Он интегрирован в ло-

ток для обычной бумаги, и перемеще-

нием переключателя можно выбирать

тип используемой бумаги. 

Epson Stylus Photo 925
В то время, когда вы будете держать в

руках этот номер, Epson Stylus Photo 925

будет считаться устаревшей моделью.

Несмотря на это, он не уступает победи-

телю ни по качеству печати, ни по ско-

рости работы, ни по стойкости чернил к

УФ-излучению. При этом цена его —

€185. Конечно, комплектация подводит:

нет дисплея для просмотра снимков

(как, впрочем, нет его и у победителя),

отсутствует USB-порт для подключения

к фотоаппаратам. Опытный глаз заме-

тит, что на серых поверхностях отпеча-

танных снимков имеются едва заметные

красноватые оттенки. У более дорогой

модели этот недостаток устранен за счет

внесения усовершенствований в драй-

вер. Несмотря на незначительные недо-

статки, можно назвать этот принтер хо-

рошим выбором по приемлемой цене,

поскольку в нем имеется много полез-

ного. Как и победитель, он умеет печа-

тать на рулонной фотобумаге и оснащен

фоторезаком. 

Если вы печатаете снимок напрямую

с флэш-карты, то время получения го-

тового снимка формата А4 увеличива-

ется примерно на 50%, так как процесс

считывания тормозит печать. Уровень

шума при работе Epson Stylus Photo 925

составляет 3,4 сон.

Canon i470D
Этот принтер, как и обычный офисный

струйник, использует для печати всего

четыре цвета. Привычные для фото-

принтеров светлый Cyan и Magenta от-

сутствуют. Поэтому светлые оттенки

формируются не благодаря смешению

чернил, а за счет растрирования. Это

приводит к тому, что в переходах пас-

тельных тонов при внимательном рас-

сматривании заметен растр в виде мел-

ких точек (впрочем, с расстояния 40 см

ничего не видно). 

И хотя i470 использует всего четыре

цвета, качество фотографий велико-

1 Canon i470D: ˝ÚÓÚ ÍÓÏÔ‡ÍÚÌ˚È ÙÓÚÓÔËÌÚÂ ÛÏÂÂÚ ‡·ÓÚ‡Ú¸
˜ÂÂÁ ‡Á‰ÂÎ¸Ì˚È USB-ËÌÚÂÙÂÈÒ ÚÓÎ¸ÍÓ Ò ˆËÙÓ‚˚ÏË ÙÓÚÓ-
‡ÔÔ‡‡Ú‡ÏË Canon

1 Lexmark Z65p: ‚ ÔÂÂ‰ÌÂÏ ÎÓÚÍÂ ‡ÁÏÂ˘‡ÂÚÒfl
ÙÓÚÓ·ÛÏ‡„‡ ‡ÁÏÂÓÏ 10ı15 ÒÏ, ‡ ‚ Á‡‰ÌÂÏ —
ÎËÒÚ˚ Ó·˚˜ÌÓÈ ÓÙËÒÌÓÈ ·ÛÏ‡„Ë ÙÓÏ‡Ú‡ Ä4

»
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Термосублимационные принтеры

Альтернатива струйным фотопринтерам
Термосублимационные принтеры использу-

ют не чернила, а цветной воск, который на-

несен на пленку-носитель или прямо на

специальную бумагу. Они компактнее фо-

топринтеров, но применяемая в них специ-

альная бумага значительно дороже. Три

протестированных здесь устройства рабо-

тают только с бумагой фотографических

размеров (например, 10х15 см) и не в со-

стоянии печатать на листах А4. 

Fujifilm PrintPix CX-400 

Данный принтер работает с использова-

нием новой технологии термопечати ком-

пании Fuji — TA (Thermo-Autochrome),

которая позиционируется на рынке под

названием PrintPix. CX-400 использует

специальную фотобумагу, которая содер-

жит слои краски для печати. Фотография

возникает благодаря тому, что краски ак-

тивируются под воздействием высокой

температуры, создаваемой печатающей

головкой. Этот принтер печатает на ру-

лонной бумаге с очень хорошим качест-

вом. Время «проявки» одной фотографии

размером 10х15 см — чуть менее двух

минут, а встроенный фоторезак отрезает

снимок точно по краю изображения, не

оставляя полей. 

Единственный недостаток заключается в

том, что градации серого передаются не

очень плавно. Наш победитель (Stylus

Photo 935) справляется с этим препятстви-

ем значительно лучше. 

Благодаря наличию разъемов для PCMCIA-

адаптера и карт SmartMedia принтер может

печатать без подключения к компьютеру. 

CX-400 не подходит для тех, кто фотогра-

фирует только по выходным дням, по-

скольку цена его кусается — €700. Если

же вы страстный фотограф и желаете бы-

стро получать снимки высокого качества,

то PrintPix CX-400 — правильный выбор. 

Umax HiTi 630PS
Экономичный термосублимационный прин-

тер, который по качеству фотопечати усту-

пает предыдущей модели, но зато и стоит

всего €270. К его недостаткам можно отне-

сти неточное распознавание темных по-

верхностей и неуравновешенный баланс

серого, в результате чего синий цвет полу-

чается чересчур светлым. Расходный мате-

риал стоит дорого: стоимость фотографии

10х15 см составляет 68 центов, что на 44%

больше, чем у струйных фотопринтеров. 

Скорость печати HiTi 630PS обеспечивает

вполне приемлемую: на одну фотографию

размером 10х15 см уходит около 2 минут.

В принтере имеются слоты для подключе-

ния карт CompactFlash и SmartMedia. Этот

принтер является идеальным выбором для

тех, у кого есть цифровой фотоаппарат, но

(пока) нет компьютера. 

Canon CP-100

На нем вы не увидите ни кнопок, ни дис-

плея — CP-100 управляется с фотоаппара-

та Canon, подключаемого при помощи спе-

циального кабеля. К сожалению, цифровые

фотоаппараты других производителей не

работают с данным принтером. 

Выбор кадра, размера и количества фото-

графий производится в меню «Печать» фо-

тоаппарата. Принтер печатает достаточно

быстро: около полутора минут требуется ему

на одну фотографию размером 10х15 см.

Качество полученных отпечатков сравни-

мо с качеством Umax HiTi 630PS. Так что,

если вы являетесь счастливым обладате-

лем цифрового фотоаппарата Canon и хо-

тите иметь компактный фотопринтер для

использования вне дома, CP-100 может

стать неплохим выбором по приемлемой

цене (около €310).

лепное. Под ультрафиолетовыми луча-

ми синие чернила слегка выцветают.

По сравнению с конкурентами объем

чернильных картриджей у этого прин-

тера маловат: их хватает только на 

241 страницу текста или на 21 фотогра-

фию (глянцевая фотобумага размера

А4). Не смотря на то что картриджи

приходится менять достаточно часто,

стоимость печати не выходит за преде-

лы разумного, поскольку цена их срав-

нительно невысока: черный картридж

стоит €8, а цветной — €17. Скорость

печати текстовых документов достаточ-

но высока: всего 82 с потребовалось

i470D для того, чтобы напечатать пять

страниц. По скорости работы с фото-

графиями он стоит на втором месте.

Громкость шумов при работе составля-

ет 3,4 сон — средний показатель. 

В связи с тем что для всех распрост-

раненных карт памяти i470D имеет от-

дельные слоты, ему не нужен PCM-

CIA-адаптер, как для Canon S830D.

xD-Picture этот принтер тоже не по-

нимает, и поэтому для карт данного

формата нужно покупать дополни-

тельный адаптер. С помощью специ-

ального USB-кабеля к принтеру можно

напрямую подсоединять цифровые фо-

тоаппараты производства Canon. К со-

жалению, камеры других производите-

лей таким образом не работают. 

C H I P é ä í ü Å ê ú  2 0 0 3
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Epson Stylus Photo 915
Как и наш победитель, модель 915 яв-

ляется великолепным принтером. Яр-

кие сочные краски, высокое разреше-

ние и однородная серая заливка — вот

что мы видим на бумаге. Но и к нему

мы сумели все-таки придраться: рас-

сматривая под лупой фотоизображе-

ние, сделанное на специальной бумаге

с покрытием, можно увидеть тончай-

шие горизонтальные линии, не разли-

чимые, правда, невооруженным гла-

зом. Стойкость чернил у этой младшей

модели просто великолепная: УФ-из-

лучение не оказывает на них никакого

воздействия. 

Все элементы управления размещены

очень наглядно, правда, на ЖК-дис-

плее производитель сэкономил: он вы-

водит не графические символы, а бук-

венно-цифровые обозначения. Вслед-

ствие этого навигация по пунктам ме-

ню не такая удобная, как у победителя.

Очень удобно работать с поставляемой

в комплекте программой печати Photo-

Quicker. Она позволяет быстро считы-

вать снимки с флэш-карты, размещать

их на одном листе, а затем печатать

нужные снимки в любом количестве и

любых размеров на листах формата А4.

К сожалению, шум при работе этого

принтера громкостью в 4 сона не может

не раздражать. 

Stylus 915 не имеет USB-порта для

подключения фотоаппаратов напрямую,

а для работы с флэш-картами использу-

ется PCMCIA-адаптер с интерфейсом

только для карт CompactFlash. Для рабо-

ты с картами других форматов необходи-

мо докупить PCMCIA-карту «четыре в

одной» стоимостью €50. 

Lexmark Z65p
Большинство фотопринтеров на сего-

дняшний день печатают с использова-

нием шести цветов, однако Lexmark об-

ходится четырьмя. Как результат — не-

убедительное качество фотографий, на

которых ясно виден растр, телесные

цвета имеют зеленоватый оттенок, да и

цветовые переходы нельзя назвать плав-

ными. Кроме того, качество текста мог-

ло быть и получше: несмотря на исполь-

зование пигментных чернил, контуры

букв получаются расплывчатыми. 

По большому счету, Z65p — это обыч-

ный струйный принтер с интегриро-

ванным карт-ридером. К тому же, пе-

чатая фотографии, он не умеет обхо-

диться без компьютера, который под-

ключается к USB-порту считывателя

карт. Работает принтер очень медленно

и весьма дорог в эксплуатации. Так,

фотография размером А4 выходит из

него лишь через 12 минут после запуска

процесса печати, а стоимость ее состав-

ляет €2,1. Canon S830D делает ту же ра-

7 Epson Stylus Photo
915: Í ÒÓÊ‡ÎÂÌË˛,
ÔÓÒÚ‡‚ÎflÂÏ˚È
‡‰‡ÔÚÂ PCMCIA
ÛÏÂÂÚ ˜ËÚ‡Ú¸ ÚÓÎ¸-
ÍÓ Í‡Ú˚ ÙÓÏ‡Ú‡
CompactFlash

»
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Как мы тестировали

Качество фотоснимков решает все
Все фотопринтеры подключались через

USB-порт к компьютеру на базе Pentium 3

866 МГц, оснащенном 128 Мбайт оператив-

ной памяти и видеокартой GeForce 2 MX.

Чтобы создать одинаковые условия для

всех участников и избежать конфликтов

между драйверами, мы каждый раз заново

инсталлировали операционную систему

Windows XP Professional. 

ä‡˜ÂÒÚ‚Ó 
ÙÓÚÓÒÌËÏÍÓ‚/„‡ÙËÍË 45%
Тестовым документом для оценки фото-

печати нам послужил образец от Fuji Foto

Film формата А4. Его мы печатали на фо-

тобумаге и оценивали правильность цве-

топередачи, разрешение и баланс серого.

Для оценки качества печати графики ис-

пользовался документ, составленный в

CorelDraw. 

äÓÏÔÎÂÍÚ‡ˆËfl 15%
Элементы управления, интерфейсы, лотки

для бумаги, а также имеющиеся в ком-

плект поставки принадлежности — все это

входит в понятие «комплектация». Здесь

же мы оценивали качество работы про-

тяжного механизма, наличие кассет для

бумаги и лотков. Дополнительные баллы

начислялись за качество поставляемой

документации к принтеру. 

ä‡˜ÂÒÚ‚Ó ÚÂÍÒÚ‡ 10%
Качество текста оценивалось с помощью

макрофотографий отдельных букв, напеча-

танных на нормальной бумаге черными

чернилами. В идеале буквы имеют четкие

очертания, а черный цвет должен быть на-

сыщенным. 

ëÍÓÓÒÚ¸ ÔÂ˜‡ÚË 10%
Скорость печати определялась по времени,

затрачиваемому принтером на печать тесто-

вой фотографии размеров А4 и 10х15 см.

При этом изображение подавалось как с

компьютера, так и с карты памяти, устанав-

ливаемой непосредственно в принтер.

Кроме того, мы печатали пятистраничное

письмо с фирменным логотипом на офис-

ной бумаге. Время печати включало в себя

и продолжительность подготовки драйве-

ром данных для печати. 

ëÚÓËÏÓÒÚ¸ ÔÂ˜‡ÚË 10%
Чтобы точно выявить, сколько же денег бу-

дет расходовать пользователь при эксплуа-

тации фотопринтера, мы тщательно под-

считали стоимость расходных материалов

(рекомендуемых производителем чернил и

бумаги). Для точной оценки данного пока-

зателя было полностью израсходовано по

одному комплекту картриджей на печать

отдельно фотографий, рисунков и текстов.

ù„ÓÌÓÏËÍ‡ 10%
Составными элементами данного пункта

стали оценка удобства инсталляции и ра-

боты с фотопринтером, а также его обслу-

живания и уровня производимых при ра-

боте шумов. Сюда же относится и сервис,

включающий срок гарантии и наличие об-

новленных драйверов в Интернете.

боту в 4,7 раза быстрее и требует за нее

почти в два раза меньше денег. Черни-

ла Lexmark не дружат с солнышком:

Magenta и Yellow быстро выцветают

под действием УФ-лучей. 

В завершение хотелось бы сказать и

пару хороших слов об этом принтере: оба

лотка для бумаги вмещают по 250 листов,

а механизм протяжки бумаги работает

идеально. Кроме того, Z65p — единст-

венный принтер, способный работать с

тяжелой бумагой плотностью до 500 г/м2.

Это в два раза больше, чем у остальных

фотопринтеров. Впрочем, по большому

счету, Lexmark Z65p следует отнести ско-

рее к офисным, чем к фотопринтерам. 

Ç˚‚Ó‰
Имея собственный принтер, вы може-

те быстро получить нужные фотогра-

фии, и это доставляет подлинное удо-

вольствие. Согласитесь, приятно пода-

рить гостям на память фото сразу же

по завершении праздничного ужина.

Вот почему фотопринтер, способный

работать без подключения к компью-

теру, — идеальный выбор. 

Как вы заметили, все протестирован-

ные фотопринтеры имеют свои преиму-

щества и недостатки. Если для вас на

первом месте стоит качество печати, а

скорость работы не важна, советуем ос-

тановиться на принтерах марки Epson.

Если же на первое место вы выдвигаете

скорость печати и готовы смириться с

некоторыми огрехами в качестве сним-

ков, тогда интерес для вас могут пред-

ставлять обе модели Canon — S830D и

i470D. При необходимости использо-

вания фотопринтера в офисе идеаль-

ным выбором мы считаем модели HP

PhotoSmart 7550 и 7350. Используя в

них картриджи с пигментными черни-

лами, можно получать прекрасного ка-

чества текстовые документы. По стои-

мости фотопечати, правда, представи-

тели семейства HP далеко не самые

экономичные. 

Lexmark Z65p, как уже отмечалось,

можно отнести скорее к офисным

принтерам с расширенными возмож-

ностями. Как фотопринтер он просто

не выдерживает никакой критики.

Ожидается, что качество фотопечати у

последующей модели будет значитель-

но выше.  
1 íÂÒÚÓ‚˚È ‰ÓÍÛÏÂÌÚ: ÙÓÚÓ„‡ÙËfl ‡ÁÏÂÓÏ 32 å·‡ÈÚ 

Ë „ÎÛ·ËÌÓÈ ˆ‚ÂÚ‡ 24 ·ËÚ ÓÚ Fujifilm

»
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Epson Stylus 
Photo 935

Canon S830D HP PhotoSmart
7550

Epson Stylus 
Photo 925

Canon i470DåÓ‰ÂÎ¸

1 2 3 4 5
10 2003

ñÂÌ‡ (ÔË·ÎËÁËÚÂÎ¸ÌÓ), € 250 280 225 185 190

Ä‰ÂÒ ‚ àÌÚÂÌÂÚÂ epson.ru canon.ru hp.ru epson.ru canon.ru

é·˘‡fl ÓˆÂÌÍ‡ 94 93 93 92 91

ä‡˜ÂÒÚ‚Ó ÙÓÚÓ/„‡ÙËÍË (45%) 100 92 96 97 91

äÓÏÔÎÂÍÚ‡ˆËfl (15%) 100 92 88 97 92

ä‡˜ÂÒÚ‚Ó ÚÂÍÒÚ‡ (10%) 88 88 100 88 86

ëÍÓÓÒÚ¸ ÔÂ˜‡ÚË (10%) 73 100 62 73 83

ëÚÓËÏÓÒÚ¸ ÔÂ˜‡ÚË (10%) 81 100 77 79 91

ù„ÓÌÓÏËÍ‡ (10%) 100 91 99 100 93

ëÓÓÚÌÓ¯ÂÌËÂ ˆÂÌ‡/Í‡˜ÂÒÚ‚Ó ıÓÓ¯ÂÂ Û‰Ó‚ÎÂÚ‚ÓËÚÂÎ¸ÌÓÂ ıÓÓ¯ÂÂ ıÓÓ¯ÂÂ ıÓÓ¯ÂÂ

Ç˚‚Ó‰

àÁÏÂÂÌÌ˚Â ‚ÂÎË˜ËÌ˚

ÇÂÏfl ÔÂ˜‡ÚË Ä4 ÙÓÚÓ, ÏËÌ. 8:45 2:35 6:11 8:44 6:07

Ç. ÔÂ˜‡ÚË 4 ÙÓÚÓ 10ı15 ÒÏ: Ò èä / Ò Í‡Ú˚, ÏËÌ. 16:35/9:42 9:00/14:12 10:20/10:18 16:50/13:50 7:21/7:40

ÇÂÏfl ÔÂ˜‡ÚË 5 ÒÚ. ÚÂÍÒÚ‡/„‡ÙËÍË, ÏËÌ. 2:39/4:15 2:25/3:46 1:45/6:03 2:44/4:00 1:22/5:46

òÛÏ: „ÓÏÍÓÒÚ¸/Á‚ÛÍÓ‚ÓÂ ‰‡‚ÎÂÌËÂ, ÒÓÌ/‰Å(A) 3,4/43 2,8/40 2,5/41 3,4/43 3,4/45

ëÚÓÈÍÓÒÚ¸ Í ìî-ËÁÎÛ˜ÂÌË˛: ÒÂ‰./Ï‡ÍÒ., dE 7,1/12 9,8/15,9 8,7/12,7 7,1/12 7,7/12,1

ëÚÓËÏÓÒÚ¸ ÔÂ˜‡ÚË (Ä4): ÚÂÍÒÚ/„‡Ù./ÙÓÚÓ, ˆÂÌÚ 5,4/107/195 3,9/67/189 4,5/69/221 5,4/109/204 4,3/7,9/198

äÓÎ-‚Ó ÓÚÔÂ˜‡ÚÍÓ‚ (Ä4): ÚÂÍÒÚ/„‡ÙËÍ‡/ÙÓÚÓ, ÒÚ. 666/39/28 420/91/47 721/100/47 666/38/26 241/28/21

íÂıÌË˜ÂÒÍËÂ ı‡‡ÍÚÂËÒÚËÍË

å‡ÍÒËÏ‡Î¸ÌÓÂ ‡ÁÂ¯ÂÌËÂ, dpi 5.760ı720 2.400ı1200 4.800ı1200 5.760ı720 4.800ı1200

íÂıÌÓÎÓ„Ëfl ÔÂ˜‡ÚË Ô¸ÂÁÓ˝ÎÂÍÚË˜ÂÒÍ‡fl Bubble Jet Bubble Jet Ô¸ÂÁÓ˝ÎÂÍÚË˜ÂÒÍ‡fl Bubble Jet

å‡ÍÒ. ÒÍÓÓÒÚ¸ ÔÂ˜‡ÚË: ˜/·/ˆ‚ÂÚÌ˚ÏË, ÒÚ./ÏËÌ. 8,5/8,5 4/4 17/13 8,5/8,5 18/12

íËÔ ÔÂ˜‡Ú. „ÓÎÓ‚ÍË/‡Á‰ÂÎ¸Ì˚Â ˜ÂÌËÎ¸ÌËˆ˚ ÒÚ‡ˆËÓÌ‡Ì‡fl/– ÒÏÂÌÌ‡fl/• Ó‰ÌÓ‡ÁÓ‚‡fl/– ÒÚ‡ˆËÓÌ‡Ì‡fl/– ÒÏÂÌÌ‡fl/–

àÌÚÂÙÂÈÒ USB USB USB USB USB

ÇÓÁÏÓÊÌÓÒÚ¸ ÔÓ‰ÍÎ˛˜ÂÌËfl ÙÓÚÓÍ‡ÏÂ˚ Casio, Epson, Nikon, Canon HP – Canon

Minolta, Kyocera, 

Panasonic Ë Pentax

ê‡Á˙ÂÏ˚ ‰Îfl Í‡Ú Ô‡ÏflÚË CF I, CF II, SM, CF I, CF II CF I, CF II, SM, CF I, CF II, SM, CF I, CF II, SM,

MultiMediaCard, SD, MultiMediaCard, SD, MemoryStick MultiMediaCard,

MemoryStick MemoryStick SD, MemoryStick

ÑËÒÔÎÂÈ ÓÔˆËÓÌ‡Î¸ÌÓ ÓÔˆËÓÌ‡Î¸ÌÓ ËÌÚÂ„ËÓ‚‡ÌÌ˚È ÓÔˆËÓÌ‡Î¸ÌÓ ÓÚÒÛÚÒÚ‚ÛÂÚ 

Ñ‡È‚Â ‰Îfl Windows 9x, Me, Windows 9x, Me, Windows 9x, Me, Windows 9x, Me, Windows 9x, Me,

2000, XP, Mac 2000, XP, Mac 2000, XP, Mac 2000, XP, Mac 2000, XP, Mac

èÂ˜‡Ú¸ ·ÂÁ ÔÓÎÂÈ Ì‡ ·ÛÏ‡„Â 10ı15/Ä4/ÛÎÓÌÂ •/•/• •/•/• •/•/–* •/•/• •/•/–

ÖÏÍÓÒÚ¸ ÎÓÚÍ‡: ÔÓ‰‡˛˘Â„Ó/ÔËÂÏÌÓ„Ó 100/100 100/50 100/40 100/100 100/100

å‡ÍÒËÏ‡Î¸Ì‡fl ÔÎÓÚÌÓÒÚ¸ ·ÛÏ‡„Ë, „/Ï2 255 270 300 255 270

É‡·‡ËÚ˚, ÒÏ: ‚ ‡·Ó˜ÂÏ ÒÓÒÚÓflÌËË/ 49ı30ı58/ 43ı30ı58/ 52ı17ı39/ 49ı33ı58/ 40ı32ı38/

‚ ÒÎÓÊÂÌÌÓÏ ÒÓÒÚÓflÌËË 49ı23ı29 43ı27ı42 52ı17ı39 49ı23ı29 40ı25ı28

êÂÁÛÎ Ú̧‡Ú˚ ÔÂ˜‡ÚË

îÓÚÓÔÂ˜‡Ú¸:

ÒÎÂ‚‡ — ‰Ó Ó·ÎÛ˜ÂÌËfl ‚ ìî-Í‡ÏÂÂ

ÒÔ‡‚‡ — ÔÓÒÎÂ Ó·ÎÛ˜ÂÌËfl

èÂ˜‡Ú¸ ÚÂÍÒÚ‡

èÂ˜‡Ú‡ÂÚ ‚ÂÎËÍÓ-
ÎÂÔÌ˚Â ÙÓÚÓ„‡-
ÙËË, ÌÓ ‡·ÓÚÛ
Ò‚Ó˛ ‰ÂÎ‡ÂÚ
ÏÂ‰ÎÂÌÌÓ

Å˚ÒÚ˚È, ÌÓ ‰Ó-
Ó„ÓÈ ‚ ˝ÍÒÔÎÛ‡-
Ú‡ˆËË ÔËÌÚÂ

ÑÓÒÚÓËÌÒÚ‚‡ ˝ÚÓ-
„Ó ÔËÌÚÂ‡ —
ˆ‚ÂÚÌÓÈ ‰ËÒÔÎÂÈ
Ë ‚˚ÒÓÍÓÂ Í‡˜ÂÒÚ-
‚Ó ÔÂ˜‡ÚË ÚÂÍÒÚ‡

ìÒÚ‡Â‚¯‡fl, ÌÓ
Í‡˜ÂÒÚ‚ÂÌÌ‡fl
ÏÓ‰ÂÎ¸, ÍÓÚÓÛ˛
ÏÓÊÌÓ ÒÏÂÎÓ ÔÓ-
ÍÛÔ‡Ú¸

äÓÏÔ‡ÍÚÌ˚È ÙÓ-
ÚÓÔËÌÚÂ Ò ıÓ-
Ó¯ËÏË ı‡‡ÍÚÂ-
ËÒÚËÍ‡ÏË 

É‡ÙË˜ÂÒÍÓÂ ÔÂ‰ÒÚ‡‚ÎÂÌËÂ Ó·˘ÂÈ ÓˆÂÌÍË: 100–90 ·‡ÎÎÓ‚: 5 Í‚‡‰‡ÚÓ‚; 89–75 ·‡ÎÎÓ‚: 4 Í‚‡‰‡Ú‡; 74–60 ·‡ÎÎÓ‚: 3 Í‚‡‰‡Ú‡; 59–45 ·‡ÎÎÓ‚: 2 Í‚‡‰‡Ú‡; 

0       50    100 0       50    100 0       50    100 0       50    100 0       50    100
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Epson Stylus Photo 915 HP PhotoSmart 7350 Lexmark Z65p

6 7 8
10 2003

145 140 125

epson.ru hp.ru lexmark.ru

90 89 74

97 96 68

86 80 86

88 88 84

73 70 63

87 83 77

90 97 76

Ó˜ÂÌ¸ ıÓÓ¯ÂÂ ÓÚÎË˜ÌÓÂ Û‰Ó‚ÎÂÚ‚ÓËÚÂÎ¸ÌÓÂ 

8:52 6:17 12:16

30:03/27:12 10:35/10:24 12:47/-

2:20/3:48 4:26/6:01 2:22/7:58

4/50 2,9/42 3,3/44

5,9/11,1 8,7/12,7 11/25,2

5,4/91/185 5,0/70/241 6,9/92/210

608/38/24 624/99/43 648/70/28

5.760ı720 4.800ı1200 4.800ı1200

Ô¸ÂÁÓ˝ÎÂÍÚË˜ÂÒÍ‡fl Bubble Jet Bubble Jet

7,8/2,1 10/11 21/15

ÒÚ‡ˆËÓÌ‡Ì‡fl/– Ó‰ÌÓ‡ÁÓ‚‡fl/– Ó‰ÌÓ‡ÁÓ‚‡fl/–

USB USB USB

– HP –

CF I, CF II, SM,  CF I, CF II, SM, CF I, CF II, SM,  

MultiMediaCard, SD, MultiMediaCard, SD, MemoryStick,

MemoryStick MemoryStick MultiMediaCard, SD

ÓÔˆËÓÌ‡Î¸ÌÓ ÓÚÒÛÚÒÚ‚ÛÂÚ ÓÚÒÛÚÒÚ‚ÛÂÚ 

Windows 9x, Me, Windows 9x, Me, Windows 9x, Me,

2000, XP, Mac 2000, XP, Mac 2000, XP

•/•/• •/•/–* –/–/–

100/100 100/40 250/50

255 240 500

47x52x33/ 48ı16ı39/ 47ı33ı57/

47x21x26 48x16x39 47x22x32

ÇÂÒ¸Ï‡ ÔÓı‚‡Î¸ÌÓÂ
Í‡˜ÂÒÚ‚Ó: ÛÎ¸Ú‡ÙËÓ-
ÎÂÚÓ‚˚È Ò‚ÂÚ Ì‡ ˜Â-
ÌËÎ‡ ˝ÚÓ„Ó ÔËÌÚÂ‡
ÌÂ ‰ÂÈÒÚ‚ÛÂÚ 

ÉÎ‡‚Ì˚Ï ‰ÓÒÚÓËÌÒÚ-
‚ÓÏ ˝ÚÓÈ ÏÓ‰ÂÎË fl‚-
ÎflÂÚÒfl ÒÓÓÚÌÓ¯ÂÌËÂ
ÒÚÓËÏÓÒÚË Ë Í‡˜ÂÒÚ‚‡
ÔÂ˜‡ÚË

C ‰Û„ËÏË ÙÓÚÓÔËÌ-
ÚÂ‡ÏË Z65p, ˜ÚÓ Ì‡-
Á˚‚‡ÂÚÒfl, «Ë fl‰ÓÏ ÌÂ
ÒÚÓflÎ»

44–20 ·‡ÎÎÓ‚: 1 Í‚‡‰‡Ú; 19–0 ·‡ÎÎÓ‚: 0 Í‚‡‰‡ÚÓ‚; • ‰‡; – ÌÂÚ; 

* – ÌÂÔÓÎÌ‡fl ÔÂ˜‡Ú¸ ‚ Í‡È — ·ÂÎ‡fl ÔÓÎÓÒÍ‡ ‚ÒÂ ‡‚ÌÓ ÓÒÚ‡ÂÚÒfl 

0       50    100 0       50    100 0       50    100
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П
осле покупки видеокарты мы,

как правило, сталкиваемся с

необходимостью обновления

драйвера. Это связано с тем,

что в комплекте с новыми видеокартами

поставляются либо сырые драйверы, ли-

бо к тому моменту, когда карта попадает

в руки пользователя, драйвер уже мо-

рально устаревает. В первом случае это

обусловлено стремлением производите-

ля как можно быстрее выпустить про-

дукт на рынок, во втором же можно ви-

нить только уже сложившееся положе-

ние вещей. Увы, продукты до России до-

ходят с большим опозданием. 

В том и другом случае мы вынуждены

скачивать новый драйвер с сайта произ-

водителя или независимых разработчи-

ков, который имеет достаточно внуши-

тельный объем. При этом последняя вер-

сия драйвера не означает, что это именно

то, что вам нужно. Давайте попробуем

разобраться, какие изменения произво-

дители вносят в новые версии драйверов

и как это отражается на их производи-

тельности и функциональности.
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»

ãÛ˜¯ÂÂ — 
‚‡„ ıÓÓ¯Â„Ó

Новые драйверы для видеокарт появляются с завидной регуляр-
ностью, но какие при этом изменения и нововведения получает
пользователь, не всегда ясно. Поэтому мы провели тестирование
последних версий драйверов для видеокарт компаний ATI и NVIDIA. 
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çÂ˜ÂÒÚÌ‡fl Ë„‡
В последнее время на многих «железных»

сайтах Всемирной сети довольно бурно

обсуждается тема «заточки» драйверов

для видеокарт, направленной на повы-

шение производительности в том или

ином приложении. Причем в ряде случа-

ев такая оптимизация производится да-

леко не самыми честными методами.

В конце мая 2003 года на графическом

рынке разразился крупный скандал.

Программистами из Futuremark были

выявлены случаи откровенного обхода

ряда инструкций чипами NVIDIA в тес-

товом пакете 3DMark 2003, тщательно

скрытые в драйверах этой известной

компании. ATI также была уличена в мо-

шенничестве, однако в более мелких

масштабах. А началось все с того, что ряд

«железных» сайтов и члены BETA про-

граммы Futuremark сообщили о стран-

ной отрисовке некоторых сцен из тесто-

вого пакета 3DMark 2003 на чипах от

NVIDIA. Futuremark решила провести

внутреннее расследование, результаты

которого не заставили себя долго ждать.

В драйверах NVIDIA были найдены во-

семь заточек под синтетический тест

3DMark 2003. После небольшого изме-

нения программного кода тестового па-

кета они перестали работать, что приве-

ло к значительному (более 12%) паде-

нию производительности на большинст-

ве продуктов NVIDIA. В это же время

производительность решений от других

компаний осталась на прежнем уровне.

Заточки работают следующим образом:

драйвер получает информацию о запуске

3DMark 2003 и заменяет часть запросов

и команд альтернативными, более про-

стыми, что повышает скорость, но сни-

жает качество изображения.

Итак, какие же именно заточки были

найдены в драйверах NVIDIA и что кон-

кретно они делают? Обратимся к офици-

альным результатам расследования ком-

пании Futuremark:

3 Драйвер от NVIDIA определяет сам

процесс загрузки (экран загрузки) тес-

тового пакета. Это позволяет игнори-

ровать команды 3DMark 2003 по очи-

стке заднего (back) буфера, что снижа-

ет загрузку чипа.

3 Вершинный шейдер, используемый во

втором тесте, определяется драйвером.

Драйвер использует набор содержа-

щихся в самом себе инструкций, для

того чтобы определить, когда команду

по очистке заднего буфера, посылае-

мую тестовым пакетом, стоит выпол-

нять, а когда нет. 

3 Вершинный шейдер из четвертого теста

определяется драйвером, благодаря это-

му вносятся две дополнительные стати-

Установка и удаление драйверов

Генеральная уборка
Прежде чем установить новый драйвер,

нужно избавиться от следов старого. Де-

лается это следующим образом:

1. Удаляем папки с дистрибутивами драй-

вера, оставшегося от предыдущей инстал-

ляции (С:\ATI; C:\NVIDIA).

2. Заходим в меню «Установка и удаление

программ».

3. Выбираем в списке программ драйвер,

который мы хотим удалить, и, собственно,

деинсталлируем его.

4. Перезагружаем машину.

5. Удаляем файлы и ключи реестра, остав-

шиеся от старого драйвера. К примеру, ес-

ли у вас видеокарта от ATI, то для этого

нужно почистить папки «C:\Windows\sys-

tem32», «C:\Windows\system32\drivers»,

«C:\Windows\system32\dllcache» от файлов,

начинающихся с ATI. Особое внимание

нужно уделить удалению файлов atidvga.dll

и atimtag.sys. Не помешает очистка папки

«C:\Windows\inf» от старых INF-файлов.

Удаляем ключи HKEY_LOCAL_MACHINE\

SYSTEM\CurrentControlSet\Services\atimtag

и HKEY_LOCAL_MACHINE\SYSTEM\Curren-

tControlSet\Control\Video. Как показывает

практика, данный шаг можно пропустить.

После того как система очищена, 

можно приступить к инсталляции нового

драйвера. Если вы скачали драйвер с

инсталлятором, достаточно распаковать

архив и следовать инструкциям по ус-

тановке. Если же драйвер без инстал-

лятора, то обновление можно произвести

через «Диспетчер устройств». Различие

между этими версиями всего одно —

последняя занимает меньше места, что

немаловажно при загрузке из Интернета.

Однако такие драйверы не всегда доступ-

ны на сайтах разработчиков.

1 åÂÎÍÓÂ ÊÛÎ¸ÌË˜ÂÒÚ‚Ó: ÒÎÂ‚‡ ËÁÓ·‡ÊÂÌ‡ ˝Ú‡ÎÓÌÌ‡fl ÒˆÂÌ‡, ÒˆÂÌ‡ ÒÔ‡‚‡ ÓÚÓ·‡Ê‡ÂÚÒfl ÌÂ‚ÂÌÓ, ˜ÚÓ ‚˚Á‚‡ÌÓ
ÌÂÍÓÂÍÚÌÓ Ì‡ÔËÒ‡ÌÌ˚Ï ‰‡È‚ÂÓÏ

»
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ческие поверхности отсечения, что так-

же снижает загрузку чипа. Поверхности

отсечения расположены таким образом,

что они обрезают небо на самой границе

видимости. Если в тестовом режиме при

использовании камер по умолчанию

разрыва неба заметить нельзя, то в ре-

жиме со свободными камерами разрыв

налицо. 

3 Пиксельный шейдер из четвертого те-

ста, отвечающий за воду, определяется

драйвером. Это один из самых вопию-

щих случаев нарушения, так как код

шейдера практически полностью за-

меняется альтернативным кодом. На

некоторых системах это приводит к

двукратному увеличению производи-

тельности. В результате итоговое изо-

бражение получается похожим, но не

идентичным.

3 Вершинный шейдер из четвертого тес-

та, отвечающий за небо, определяется

драйвером. Он практически весь под-

вергается изменению, увеличивая тем

самым скорость прорисовки сцены.

Итоговое изображение отличается от

того, что должно было получиться.

3 Вершинный шейдер из первого теста

определяется драйвером. Блокировка

определения снижает скорость прори-

совки сцены.

3 Вершинный шейдер из третьего теста

определяется драйвером. В данном

случае чип опять игнорирует команды

по очистке заднего буфера и эта блоки-

ровка также повышает производитель-

ность.

3 Вершинные и пиксельные шейдеры

из неигровых тестов 3DMark 2003 так-

же определяются драйвером. В случае

блокировки определения в тесте Pixel

Shader 2.0 скорость падает почти в два

раза.

Такому 3DMark 2003 вполне можно

приписать на конце 3DMark 2003 NVIDIA

Edition. Специально для борьбы с заточ-

ками был выпущен новый Build 3DMark

2003–330, в котором все найденные меха-

низмы определения блокируются. Но

практика показывает, что патч устраняет

не все хитрости NVIDIA. Если переиме-

новать файл 3dmark.exe, то падение про-

изводительности составит целых 29%. В

результате многие тестовые лаборатории

уже отказались от использования 3DMark

2003, поскольку такие заточки, существу-

ющие на протяжении долгого времени, не

могли не остаться незамеченными, и в

Futuremark об этом, скорее всего, знали,

но ничего не делали.

3D-ÏË ÚÂÒÂÌ
NVIDIA не одинока в своем стремле-

нии быть первой, компания ATI также

была уличена в мошенничестве. В чет-

вертом игровом тесте из пакета 3DMark

2003 Build 330 производительность Ra-

deon 9800 Pro упала на 8,2% по сравне-

нию с Build 320, что привело к 1,9%

снижению общей производительности.

Виной всему явился пресловутый водя-

ной пиксельный шейдер, над которым

и была произведена «оптимизация».

Вот как прокомментировали эту си-

туацию в ATI: «Наш шейдер математи-

чески и функционально идентичен

шейдеру от Futuremark, и никаких ви-

зуальных искажений он не вызывает.

Мы всего лишь изменили часть инст-

рукций, чтобы воспользоваться всеми

преимуществами нашей архитектуры».

Структура драйверов

На все случаи жизни
Большинство драйверов для видеокарт, по-

являющихся в наши дни, универсальные. То

есть они подходят практически для всех чи-

пов той или иной компании. Одной из пер-

вых компаний, опробовавших подобную

стратегию выпуска драйверов, была NVIDIA.

Позже к ней присоединились ATI и многие

другие разработчики. Такие драйверы полу-

чили название Unified Driver Architecture,

говоря проще — унифицированный драй-

вер. Именно унифицированные драйверы

наиболее распространены в наше время, по-

тому как позволяют создать иллюзию того,

что компания работает над доводкой не

только новых чипов, но также не позабыла

и про пользователей значительно устарев-

ших чипов, таких как TNT2, GeForce 256/2.

На самом же деле основное внимание ком-

пании сосредоточено именно на новых чи-

пах — GeForce FX.

Драйверы могут быть как от производите-

лей чипов (reference или эталонные), так и

от производителей видеокарт. Первые по-

являются достаточно регулярно и, как пра-

вило, опережают драйверы второго класса

по скоростным характеристикам, но такие

специфичные функции, как ТВ-выход и ТВ-

вход, стереоочки, могут с ними работать

некорректно или не работать вовсе. Драй-

веры от производителей видеокарт бази-

руются на эталонных драйверах, однако в

них особое внимание уделяется функцио-

нированию дополнительных возможностей

видеокарты. 

Кроме этого, существуют Tweaked-драйве-

ры, созданные сторонними программиста-

ми и сообществами пользователей на ба-

зе reference-релизов. Иногда в такие

драйверы вносятся ценные изменения:

исправление некоторых ошибок, включе-

ние скрытых возможностей и т. п., иногда

убираются такие особенности, как ин-

сталлятор, поддержка иностранных язы-

ков, увеличивающие размер драйвера.

Большинство tweaked-драйверов нацеле-

ны на максимальную производительность

и собираются из нескольких релизов эта-

лонных драйверов.

7 ASUS ÔÂ‰Î‡-
„‡ÂÚ ‡Ò¯Ë-
ÂÌÌ˚Â ‚ÓÁ-
ÏÓÊÌÓÒÚË ÔÓ
Ì‡ÒÚÓÈÍÂ ‚Ë-
‰ÂÓÍ‡Ú 
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èÓ·Â‰ËÚÂÎ¸ ÔÓÎÛ˜‡ÂÚ ‚ÒÂ
Охота на ведьм, как ее окрестили в Ру-

нете, приобрела массовый характер.

Заточки были найдены и под тесты

3DMark 2001 SE и ShaderMark, и под

игровые приложения, такие как Unreal

Tournament 2003, Quake 3, и ряд других.

Была найдена также и агрессивная оп-

тимизация анизотропной фильтрации,

и подтасовки с полноэкранным сгла-

живанием. Более того, как выяснилось

в дальнейшем, компании вовсе не на-

мерены отступать от тенденции нечест-

ной игры — в драйверах Detonator 44.6x

появились заточки под 3DMark 2003

Build 330. И конца этой борьбы, види-

мо, не будет, потому что по законам

рынка побеждает не тот, кто сумел вы-

пустить более качественное и быстрое

решение, а тот, кто сумел в этом убе-

дить пользователя.

çÂÚ ıÛ‰‡ ·ÂÁ ‰Ó·‡
Но помимо подтасовки результатов,

производители все же вносят и поло-

жительный вклад. В новых версиях

драйверов успешно устраняются ошиб-

ки, найденные в предыдущих версиях.

Приведем неполный перечень исправ-

лений, справедливых для драйвера Ca-

talyst 3.5. 

èÓËÁ‚Ó‰ËÚÂÎ¸ÌÓÒÚ¸
3 Улучшения, внесенные в OpenGL-драй-

вер, привели к 12–14% увеличению

производительности на чипах Radeon

9700 и Radeon 9800 и на других чипах се-

рии Radeon.

3 В тесте ViewPerf Ugs-03 прирост со-

ставляет 27% для Radeon 9800 Pro, 52%

для Radeon 9700 Pro, 79% для Radeon

9500 Pro.

3 В тесте ViewPerf DV-0 скорость возрос-

ла на 9% для Radeon 9800 Pro/9700 Pro

и 14,5% для Radeon 9500 Pro.

àÒÔ‡‚ÎÂÌËÂ Ó¯Ë·ÓÍ 
ÔË ‡·ÓÚÂ Ò Ë„‡ÏË 
3 Устранена проблема «система не отве-

чает» при игре в Quake II (режиме

OpenGL с настройками по умолчанию

при разрешении 1024х768).

3 Запуск Unreal Tournament 2003 ben-

chmark с включенным FSAA в разре-

шении 1024х768 больше не приводит к

перезагрузке системы.

3 Устранена проблема, вызывающая

перезагрузку операционной системы

в игре Ballistic Forces при попытке на-

чать новую игру;

3 Выставление разрешения 1024х768@32

в OpenGL-режиме больше не приводит

к обесцвечиванию земли в игре «Ил-2.

Забытые сражения».

3 Игра A Tale in the Desert больше не вы-

зывает случайных зависаний системы.

3 Запуск игры Nascar Racing 2003 в 

OpenGL-режиме больше не приводит

к «черному экрану».

3 Устранены визуальные искажения в иг-

ре Earth 2150 с разрешением 1024х768.

3 Unreal Tournament 2003 больше не

зависает при загрузке карты CTF-

December.

3 Устранены визуальные искажения в

игре Unreal Tournament 2003 с вклю-

ченным FSAA.

3 Установка разрешения 1600х1200@32 в

игре Hote Wheels Velocity X больше не

приводит к пропаже меню…

Как мы тестировали

Главное — скорость
В качестве тестовой платформы использо-

вался следующий ПК:

Центральный процессор Pentium 4 2,4 ГГц.

Материнская плата Gigabyte 8IRXP на

чипсете i845D.

Оперативная память Kingston DDR266

512 Мбайт. 

Винчестер IBM 80 Гбайт 7200 об./мин. 

Монитор Samsung SyncMaster 757 NF.

Операционная система Microsoft Windows

XP SP1, DirectX 9.0.

Скорость работы проверялась в следующих

приложениях: Quake 3 Arena (максимально

доступное качество из игрового меню), Un-

real Tournament 2003 Demo, Codecreatures

Benchmark Pro. Тестирование в игровых

приложениях проводилось в разрешениях

1024х768@32 и 1600х1200@32, в разре-

шении 1024х768@32 с включенной анизо-

тропной фильтрацией 8х, а также в этом же

разрешении с включенным 4xFSAA. В Code-

creatures Benchmark Pro запускался офици-

альный тест. Все замеры производились

три раза, итоговый результат вычислялся

как среднее арифметическое по результа-

там трех запусков.

Качество полноэкранного сглаживания и

анизотропной фильтрации проверялось на

примере OpenGL-игры Trainz.

В тестировании приняли участие следую-

щие видеокарты: Radeon 9000 Pro 64

Мбайт от ATI (275/550 МГц — чип/память),

Radeon 9800 Pro 128 Мбайт (380/760 МГц)

от Connect 3D, GeForce 4 Ti 4200 AGP 8x 

64 Мбайт от Abit, GeForce FX 5600 

128 Мбайт от Albatron.

1 ê‡ÁÎË˜ËÂ ‚Ë‰ÌÓ ÌÂ‚ÓÓÛÊÂÌÌ˚Ï ‚Á„Îfl‰ÓÏ. ëÎÂ‚‡ — ÔÓÎÌÓ˝Í‡ÌÌÓÂ Ò„Î‡ÊË‚‡ÌËÂ ÓÚÍÎ˛˜ÂÌÓ, ÔÓ ˆÂÌÚÛ — 4xAA Ò
‰‡È‚ÂÓÏ Detonator 43.51, ÒÔ‡‚‡ — 4xAA Ò ‰‡È‚ÂÓÏ Detonator 44.67. ä‡Í ‚Ë‰ÌÓ, Í‡˜ÂÒÚ‚Ó Ò„Î‡ÊË‚‡ÌËfl ÔË ËÒ-
ÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÌËË ‰‡È‚Â‡ ‚ÂÒËË 43.51 ÛÒÚÛÔ‡ÂÚ ˝Ú‡ÎÓÌÌÓÏÛ
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àÒÔ‡‚ÎÂÌËÂ Ó¯Ë·ÓÍ ÔË ‡·ÓÚÂ 
Ò ÚÂÒÚÓ‚˚ÏË Ô‡ÍÂÚ‡ÏË
3 Шейдерные оптимизации под 3DMark 2003 убраны.

àÒÔ‡‚ÎÂÌËÂ Ó¯Ë·ÓÍ ÔË ‡·ÓÚÂ Ò ÔÓ„‡ÏÏ‡ÏË:
3 Устранены визуальные искажения в окне предварительного

просмотра Windows Movie Maker.

3 Запуск некоторых OpenGL-приложений в среде Windows XP

на системе с картой Radeon 7200 больше не вызывает визу-

альных искажений.

àÒÔ‡‚ÎÂÌËÂ Ó·˘Ëı Ó¯Ë·ÓÍ
3 Запуск скринсейвера ATI Tranquility на картах серии Radeon

9000 в среде Windows XP больше не приводит к зависанию

системы.

3 Windows 2000 больше не определяет второй CRT-монитор

как главный.

3 Исправлена ошибка с неверной информацией о количестве

памяти на картах Radeon 9800 SE.

Каждый день появляются десятки новых игр, и, что впол-

не естественно, карта может вести себя нестабильно, могут

проявляться ошибки и происходить сбои — никто от них не

застрахован. Данные проблемы устраняются как на уровне

драйверов, так и на уровне патчей для игр и приложений. С

выходом новых версий драйверов появляются и новые клю-

чи в реестре, что позволяет производить тонкую настройку

видеосистемы. Кроме этого, производится оптимизация раз-

личных технологий, к примеру технологии по экономии

пропускной способности шины обмена памяти с чипом (Hy-

perZ, Lightspeed Memory Architecture), оптимизация под кон-

кретные задачи и общая оптимизация, положительно сказы-

вающиеся как на качестве картинки, так и на скорости рабо-

ты карты. Время от времени производятся улучшения, затра-

гивающие анизотропную фильтрацию и полноэкранное

сглаживание.

Таким образом, позитивных сдвигов, безусловно, больше,

чем негативных. Будем надеяться, что в ближайшем будущем

компании будут постепенно убирать из драйверов никому не

нужные заточки.

íÂÒÚËÓ‚‡ÌËÂ ‚Ë‰ÂÓ‰‡È‚ÂÓ‚
А теперь перейдем к обещанному ранее тестированию по-

следних на момент написания статьи драйверов. Как вы мо-

жете заметить, тестирование проводилось как на новых Di-

rectX 9-совместимых картах, так и на картах предыдущего

поколения. Результаты тестирования приведены в сводной

таблице. Мы не стали отключать заточки в драйверах, так

как большинство пользователей их все равно не отключат.

Отметим, что по функциональности драйверы практически

идентичны и предлагают стандартный набор средств для на-

стройки.

Radeon 9000 Pro
В тестировании приняли участия драйверы Catalyst 3.0, 3.1, 3.2,

3.4, 3.5, 3.6. В игровых приложениях полученные результаты

практически идентичны. Тест качества полноэкранного сгла-
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живания и анизотропной фильтрации,

проведенный на примере игры Trainz, по-

казал попиксельное совпадение всех

скриншотов. Производительность в Un-

real Tournament 2003 одинакова во всех

версиях драйверов.

Несколько иначе обстоят дела в синте-

тическом тестовом пакете Codecreatures

Benchmark Pro. Производительность дер-

жится на уровне 800 баллов до Catalyst 3.2

включительно, затем наблюдается резкий

скачок на 11,62%. 

Radeon 9800 Pro
В тестировании принимали участие

драйверы Catalyst 3.2, 3.4, 3.5, 3.6. В

Quake 3, как и с картой Radeon 9000

Pro, на более новых драйверах наблю-

дается небольшое снижение произво-

дительности. Результат в Codecreatures

Benchmark Pro находится на уровне

3500 баллов во всех версиях драйверов.

Точно так же обстоят дела и в Unreal

Tournament 2003.

GeForce FX 5600
В тестировании принимали участие

драйверы версий 44.30, 43.45, 43.51,

44.10, 44.65, 44.67, 44.71, 44.90 beta. 

В Quake 3 наилучший по скорости ре-

зультат показал драйвер версии 43.51.

Он опередил последние версии драйве-

ров более чем на 5%. Отметим еще одну

удивительную особенность — падение

производительности с включенной

анизотропной фильтрацией более чем

на 14% начиная с драйверов версии

44.10 все в том же Quake 3. В UT 2003

наблюдается противоположная карти-

на — производительность с новыми

версиями драйверов несколько увели-

чивается. Наилучший результат при

включенной анизотропной фильтраци-

ей показывает драйвер версии 44.10.

Производительность в Codecreatures

Benchmark Pro также постепенно уве-

личивается, общий прирост составляет

чуть более 15%. Резкое падение скоро-

сти наблюдается на драйвере версии

44.90 beta. Это может быть связано ли-

бо со статусом данной версии — «бета»,

êÂÁÛÎ¸Ú‡Ú˚ ÚÂÒÚÓ‚

Radeon 9000 Pro

Quake 3, Í‡‰Ó‚/Ò

ÇÂÒËfl ‰‡È‚Â‡ 1024x768@32 1600x1200@32 1024x768@32 8xAF 1024x768@32 4xFSAA

Catalyst 3.0 163,6 72,5 152 33,8

Catalyst 3.1 160,2 70,9 149,1 33,3

Catalyst 3.2 160,2 70,9 149,3 32,9

Catalyst 3.4 160,3 70,9 149,5 32,9

Catalyst 3.5 160,4 70,9 149,4 33,3

Catalyst 3.6 158,4 71 149,1 33,2

Radeon 9800 Pro

Quake 3, Í‡‰Ó‚/Ò

ÇÂÒËfl ‰‡È‚Â‡ 1024x768@32 1600x1200@32 1024x768@32 8xAF 1024x768@32 4xFSAA

Catalyst 3.2 237,8 192,3 239,7 225,4

Catalyst 3.4 239,8 192,8 239,7 225,4

Catalyst 3.5 239,2 193 239,1 225

Catalyst 3.6 231,5 190,5 237,5 224,1

GeForce FX 5600

Quake 3, Í‡‰Ó‚/Ò

ÇÂÒËfl ‰‡È‚Â‡ 1024x768@32 1600x1200@32 1024x768@32 8xAF 1024x768@32 4xFSAA

43.30 221,8 113,7 195,9 128,9

43.45 221,4 113,6 195,8 128,8

43.51 227 119 195,4 131

44.10 215,1 109,2 167,2 126,8

44.65 215,4 109,4 167,3 127,2

44.67 215,2 109,4 167,3 127,3

44.71 215,4 109,4 167,4 127,2

44.90 beta 215 109,4 167,4 127,2

GeForce 4 Ti 4200

Quake 3, Í‡‰Ó‚/Ò

ÇÂÒËfl ‰‡È‚Â‡ 1024x768@32 1600x1200@32 1024x768@32 8xAF 1024x768@32 4xFSAA

43.30 212,9 109,3 146 89

43.45 212,8 109,2 150,2 113,6

43.51 212,5 109,2 145,9 113,6

44.10 211,7 109,2 146 89

44.65 212,7 109,3 146 89

44.67 211,5 109,3 145,5 89

44.90 beta 210,2 109,2 145,7 89

»
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либо с уничтожением найденных зато-

чек, которые, к сожалению, существу-

ют и под этот тестовый пакет.

GeForce 4 Ti 4200
В тестировании принимали участие

драйверы версий 43.30, 43.45, 43.51,

44.10, 44.65, 44.67, 44.90 beta. Произво-

дительность в Quake 3 Arena остается на

одном и том же уровне при использова-

нии всех версий драйверов. Однако за-

метим одну отличительную особен-

ность — 21,6% рост производительнос-

ти на драйверах версий 43.45 и 43.51 при

включенном 4xFSAA. Как показал наш

тест качества полноэкранного сглажи-

вания, такого прироста удалось добить-

ся за счет снижения качества и, по всей

видимости, внесения изменений в алго-

ритм сглаживания. Впрочем, в последу-

ющих версиях драйверов все вернулось

на свои места. Производительность в

UT 2003 на всех драйверах кроме 44.90

beta идентична. В Codecreatures Ben-

chmark Pro все драйверы за исключени-

ем 43.30 также демонстрируют идентич-

ный результат.

Ç˚‚Ó‰˚
Как показало наше тестирование, заме-

на драйвера может отразиться на скоро-

сти работы видеокарты как положи-

тельно, так и отрицательно. В новых

версиях драйверов латаются «дырки»,

исправляются ошибки, возникающие

при работе с некоторыми отдельно взя-

тыми приложениями, производится об-

щая оптимизация и оптимизация под

конкретные задачи. В то же время ино-

гда для увеличения производительнос-

ти применяются не совсем честные ме-

тоды, значительно ухудшающие качест-

во изображения. 

Как правило, устранение огрехов и

заточка драйвера под конкретный чип

длится несколько месяцев. После того

как все недочеты ранних версий устра-

нены и система функционирует ста-

бильно, необходимости в частой заме-

не драйвера нет. 

Алексей Мирошниченко

UT 2003, flyby, Í‡‰Ó‚/Ò Codecreatures Benchmark

1024x768@32 1600x1200@32 1024x768@32 8xAF 1024x768@32 4xFSAA éÙËˆË‡Î¸Ì˚È ÂÁÛÎ¸Ú‡Ú

85,37 39,89 85,46 19,14 806

85,33 39,88 85,41 20,35 806

85,48 39,92 85,5 20,4 820

85,48 39,91 85,47 20,41 912

85,48 39,91 89,68 20,42 912

85,46 39,91 89,68 20,41 912

UT 2003, flyby, Í‡‰Ó‚/Ò Codecreatures Benchmark

1024x768@32 1600x1200@32 1024x768@32 8xAF 1024x768@32 4xFSAA éÙËˆË‡Î¸Ì˚È ÂÁÛÎ¸Ú‡Ú

163,64 130,62 159,83 154,84 3539

163,44 130,38 159,89 157,53 3536

163,98 130,14 160,09 157,72 3542

163,33 130,28 160,04 157,38 3542

UT 2003, flyby, Í‡‰Ó‚/Ò Codecreatures Benchmark

1024x768@32 1600x1200@32 1024x768@32 8xAF 1024x768@32 4xFSAA éÙËˆË‡Î¸Ì˚È ÂÁÛÎ¸Ú‡Ú

118,88 55,92 84,06 79,97 1229

122,89 58,1 82,11 80,99 1346

123,03 58,17 84,46 81,19 1358

126,7 60,01 100,29 83,11 1476

124,71 59,27 99,16 82,92 1487

124,93 59,27 99,15 82,92 1474

124,94 59,27 99,15 82,92 1474

124,85 59,5 99,12 82,92 995

UT 2003, flyby, Í‡‰Ó‚/Ò Codecreatures Benchmark

1024x768@32 1600x1200@32 1024x768@32 8xAF 1024x768@32 4xFSAA éÙËˆË‡Î¸Ì˚È ÂÁÛÎ¸Ú‡Ú

139,63 68,92 57,18 61,09 705

138,48 68,92 57,18 61,09 760

139,65 68,81 57,16 61,05 760

139,38 68,93 57,18 61,1 760

139,36 68,92 57,18 61,09 762

139,35 68,92 57,19 61,09 763

128,67 61,11 46,05 59,95 763

»
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Сначала вкратце расскажем о спе-

цифике прошивок в DVD-рекор-

дерах. В общем и целом задача

прошивки привода — быть связующим

звеном между аппаратной и программ-

ной частями. В данном случае воспри-

нимать прошивку нужно как флэш-па-

мять, в которой записаны команды-ин-

струкции, выполняемые приводом в от-

вет на определенные произошедшие или

происходящие события. Таким событи-

ем может быть и нажатие кнопки «Eject»,

и определение вставленного диска.

Обычно меняют прошивку по несколь-

ким причинам. Первая из них — это лик-

видация заводских «багов»: устраняются

сбои, происходящие при взаимодействии

с некоторыми программными или аппа-

ратными составляющими компьютера.

Для такого случая лучше воспользоваться

обновленной прошивкой, которая регу-

лярно появляется на сайте фирмы-произ-

водителя, сделавшей ваш привод. Следу-

ющей весомой причиной, способной

подтолкнуть к замене прошивки, являет-

ся придание аппарату новых функцио-

нальных возможностей. 

Если же говорить о неофициальной

перепрошивке DVD-приводов и рекор-

деров, здесь можно вывести примерно

следующую пропорцию: 80% таких опе-

раций проводится для снятия защиты на

регион для видео DVD, о чем, мы полага-

ем, многие из вас знают. Остальные 20%

приходится на «разгонные» модифика-

ции, но они чаще всего являются случай-

ным бонусом, появившимся в результате

разблокировки региона. В частности, у

некоторых DVD-рекордеров такими мо-

дифицированными прошивками можно

развить способность читать и записывать

диски быстрее. В случае с чтением име-

ется в виду, например, такой интересный

момент, как списывание DVD-видеодис-

ков. Некоторые производители рекорде-

ров и приводов специально закладывают

ограничения по скорости работы с таки-

ми дисками, чтобы отбить охоту у жела-

ющих переписать или перекодировать

лицензионный фильм. Кроме того, в

прошивках DVD-устройств содержатся »

ëÍ˚Ú˚È
ÔÓÚÂÌˆË‡Î

М о д и ф и к а ц и я
п р о ш и в о к

D V D - р е к о р д е р о в

Современная инженерия закладывает в свои детища потенциал, о
котором конечный пользователь даже может и не подозревать. Го-
воря о DVD-рекордерах, можно отметить, что порой достаточно
всего лишь сменить прошивку, чтобы добиться просто потрясаю-
щих результатов. 
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идентификационные данные о болван-

ках, с которыми привод совместим, и ин-

формация о том, как именно нужно ра-

ботать с болванкой определенной серии

того или иного производителя. Основ-

ной плюс такой перепрошивки заключа-

ется в том, что большинство официально

не сертифицированных дисков можно

записывать на более высокой скорости.

Единственный побочный эффект, как и

при всяком разгоне, это нестабильность.

В данном случае нестабильность записи

ведет к тому, что данные на диске могут

плохо считываться. Теоретически для

каждой такой идентификационной за-

писи можно создать уникальную мо-

дель поведения, удовлетворяющую тре-

бованиям конкретного пользователя. И

все бы ничего, но жестокая реальность в

лице компаний-производителей замет-

но осложняет этот процесс. 

åËÌÛÒ ‡Á, ÏËÌÛÒ ‰‚‡
Толчком к появлению различных проши-

вок, созданных в первую очередь энтузи-

астами разгона, стала сложная ситуация,

сложившаяся со стандартами записывае-

мых дисков. Дело в том, что даже на сего-

дняшний момент как стандарт определе-

ны диски для однократной записи, спо-

собные записываться только на скоро-

стях 1х и 4х. Между этими двумя жестко

ограниченными скоростными показате-

лями смог протиснуться еще один, полу-

официальный режим записи — 2х. Имен-

но его появление и обуславливает воз-

можный «разгон» записывающего при-

вода. Его же появление повлекло за со-

бой ряд странных, необъяснимых скоро-

стных ограничений, касающихся как

болванок, так и рекордеров.

Технология 2х является «коронным

номером» компании Pioneer, которая

уже давно и успешно работает на этом

рынке. Серийно эта технология стала

применяться начиная с модели A03.

Такого результата компания добилась

за счет своих собственных разработок, и

она до сих пор является фактически мо-

нополистом. Для того чтобы объяснить

принцип записи на 2х, введем понятие

«стратегия записи». Стратегия записи —

это участок кода, находящийся в про-

шивке привода или в идентификацион-

ном коде болванки, содержащий ряд тех-

нических параметров, которые привод

должен учесть при обработке диска. В

стратегии записи указываются данные о

мощности излучения, длине волны лазе-

ра, плотности записи. Схема появления

на рынке 2х-дисков выглядела примерно

так: сначала изготовитель дисков должен

был сертифицировать свое изделие как

1х-совместимое. После этого в сотрудни-

честве с всемогущей Pioneer болванка до-

водилась до барьера в 2х. Большая часть

доработки заключалась в построении и

тестировании отдельной стратегии запи-

си для конкретной серии дисков. Pioneer

относительно медленно ведет сертифи-

кацию на 2х, объясняя это тщательным

отбором претендентов. С «официальны-

ми» дисками стандарта 1х-R и 4х-R и 2x-

RW дело обстоит намного проще. В пере-

записанной области диска, называю-

щейся lead-in, содержатся идентифика-

ционные данные диска с разработанной

стратегией записи. Для того чтобы на-

чать запись, приводу остается лишь най-

ти в своей прошивке подтверждение на

поддержку именно этой серии диска дан-

ного производителя. Побочным эффек-

том от введения стандарта 4х можно счи-

тать тот факт, что компаниям-произво-

дителям теперь не нужно платить двум

«крышам» — DVD Forum и Pioneer. В ре-

зультате цена на диски для однократной

записи 4х не намного больше, чем 2х. А в

самом ближайшем будущем можно ожи-

дать, что цена на болванки 4х не только

сравняется, но и станет даже меньше,

чем на устаревшие 2х.

«èÎ˛Ò» ÔÓÎÓÊËÚÂÎ¸Ì˚Â
˝ÏÓˆËË
Владельцам рекордеров типа +R/+RW,

по-видимому, никогда не узнать, что же

порой испытывают хозяева «минусовых»

приводов, ведь для них запись на 1х яв-

ляется скорее опцией, которую поддер-

живают далеко не все программы. Так уж

случилось, что «в плюсе» на диски для

одноразовой записи существует два

стандарта — 2.4х и 4х. 

Такие скоростные параметры устраи-

вают большинство пользователей, а это,

в свою очередь, не способствует появле-

нию каких бы то ни было «разгонных»

модификаций прошивок. И потом, дис-

ки типа +R/+RW устроены немного

иначе. Эти различия требуют методов,

отличных от тех, что применяются для

«ускорения» приводов типа -R/-RW.

Объясняется это тем, что идентификаци-

онные данные пустого диска +R/+RW не

записаны в области lead-in, они должны

быть извлечены из области, содержащей

информацию о физическом формате

(Physical Format Information Area) диска

в районе адреса 00h. Проблема в том, что

такая информация просто не существует

на пустом, незаписанном диске. Но в

компании Sony, в отличие от Ricoh и

NEC, быстрее всего нашли довольно не-

тривиальное решение этой задачи. Дело

в том, что функциональность для отно-

сительно старых приводов Ricoh и NEC

строилась на использовании мультиме-

диакоманд третьего, а не четвертого по-

коления (MMC-3, multimedia commands

3-rd generation). И даже сама возмож-

ность запроса адреса 00h не учитыва-

лась. В приводах Ricoh выдается просто

сообщение об ошибке. Sony предложила

другой подход: привод синтезирует ин-

формацию о физическом формате, «вы-

травливая» нужные данные из ADIP-

блока.

Разумеется, с продвижением MMC-4, в

котором существует отдельная команда

на считывание нужной информации из

ADIP-блока, проблема исчезает. Следует

лишь дождаться официального релиза с

нужной коррекцией. 
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Lead-in
Итак, когда возможности по разгону ста-

ли представляться более ясно, перейдем

непосредственно к делу. Вот тут и возни-

кает главное затруднение. Разбор про-

шивки каждого отдельного привода в по-

давляющем большинстве случаев требует

индивидуального подхода. Поэтому про-

сто объясним основные положения. Фак-

тически прошивка — это бинарный файл,

который был создан при использовании

ассемблера. Впрочем, в природе сущест-

вуют и небинарные прошивки (расши-

рение HEX или MOT). Их придется

сконвертировать в бинарный файл, для

чего следует воспользоваться соответст-

вующим программным приложением.

После этого прошивку нужно будет ди-

зассемблировать. Делать это нужно с

учетом специфики используемого в при-

воде процессора. Пока самыми распро-

страненными считаются Hitachi H8S, In-

tel 8051, Zilog Z80, Matsushita 102000,

Mitsubishi 7902, Hitachi SuperH. Казалось

бы, простая операция, но тут на сцене

может появиться не видимый до поры до

времени результат работы программис-

тов компании, сделавшей привод. Так

или иначе, прошивка — разновидность

программного продукта, и ее защищают

как программу. Pioneer, например, свои

прошивки шифрует, Philips и некоторые

другие компании предпочитают пользо-

ваться несколько иными методами — в

их прошивках используются внешние

субпроцессы, которые следят за тем, что-

бы доступ к определенным (или всем)

полям был закрыт и чтобы статус этих

полей не изменялся. Раз по отношению к

прошивке этот процесс является внеш-

ним, то «обезвредить» его перепрошив-

кой нельзя. Иногда используются скры-

тые контрольные суммы, и привод про-

сто не воспримет диск, если проверка

этой суммы, включенной в данные дис-

ка, не совпадет.

Впрочем, и этот этап можно преодо-

леть. После прогона в дизассемблере

получаем на выходе несколько десят-

ков тысяч строк кода (их может быть

10, 30 или даже 150 тыс.). Теперь в этом

коде нужно найти сегмент, в котором

хранятся идентификационные данные

болванок. Системы как таковой здесь

также нет, от версии к версии адреса

нужных данных могут кочевать по все-

му внутреннему адресному пространст-

ву прошивки. Такое положение вещей

уже само по себе играет роль еще одно-

го защитного барьера. Для того чтобы

найти нужный сегмент, имеет смысл

искать его по идентификационному

коду уже сертифицированной болван-

Полезная информация

Структура болванки 4х 
00 6A 00 00 01 40 C1 FD 9E D8 52 00 02 35 0E 0B .j...@....R..5..

FE FF 80 00 03 52 49 54 45 4B 47 00 04 30 34 00 .....RITEKG..04.

00 00 00 00 05 88 80 00 00 00 01 00 06 06 0F 12 ................

A8 88 80 00 07 88 80 00 00 00 00 00 08 05 1B 0E ................

10 08 09 00 09 97 06 0D 0B 80 00 00 0A 00 00 00 ................

00 00 10 00 0B 06 21 13 A8 87 95 00 0C 99 99 88 ......!.........

80 00 00 00 0D 00 00 D0 00 00 00 00 00 00 00 00 ................
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»

»

1 ÇÌÂ¯ÌËÈ ‚Ë‰ Û‰Ó·ÌÓÈ Ë ÙÛÌÍˆËÓ-
Ì‡Î¸ÌÓÈ ÛÚËÎËÚ˚ DVDInfo

1 Philips ÒÚ‡Î‡ ÔÂ‚ÓÈ ÍÓÏÔ‡ÌËÂÈ, 
‚˚ÒÍ‡Á‡‚¯ÂÈÒfl Á‡ ÒÚ‡Ì‰‡Ú «ÔÎ˛Ò»

Любая болванка содержит опреде-

ленную структуру, достаточно похо-

жую на приведенную нами. Ниже

дано описание кода, получаемого в

ответ на команду 0Е для Read DVD

Structure, которая начинается с 4-го

байта шестнадцатеричного дампа.

1 Код класса принадлежности диска =

40 (диск общего назначения) 

2 Физический код диска = C1 (DVD-R) 

3-5 Данные о крайних адресах зоны 

записи = FD9ED8 

6 Версия = 52 = DVD-R v2.2 (0x2# — 

DVD-RW, 0x5# — DVD-R v2, 52 — 

это DVD-R v2.2.). 

9 OPC (Optimum Power Calibration) 

код оптимальной калибровки мощ-

ности = 0E 

10 Код длины волны (для всех дис-

ков однократной записи) = 0B 

11-14 Код стратегии записи = FE FF 80 00 

17~30 Идентификационные данные про-

изводителя = "RITEKG04" 

33~38 Код стратегии записи = 80 00 00 

00 01 

41 Код OPC для 2x (бета) = 06 

42 Код OPC для 2x (мощность) =0F 

43~46 1-е поле кода стратегии записи на

2х = 12 A8 88 80 

49~54 2-е поле кода стратегии записи на

2х = 88 80 00 00 00 00 

57 Код OPC для 4x (бета) = 05 

58 Код OPC для 4x (мощность)  = 1B 

59~62 1-е поле кода стратегии записи на

4х = 0E 10 08 09 

65~70 2-е поле кода стратегии записи на

4х = 97 06 0D 0B 80 00 

73~78 3-е поле кода стратегии записи на

4х = 00 00 00 00 00 10 

81 Код OPC для 4x при мультиимпуль-

се (бета) = 06 

82 Код OPC для 4x при мультиимпуль-

се (мощность) = 21 

83~86 4-е поле кода стратегии записи на

4х = 13 A8 87 95 

89~94 5-е поле кода стратегии записи на

4х = 99 99 88 80 00 00 

97~101 6-е поле кода стратегии записи 

на 4 х = 00 00 D0 00 00
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ки. А чтобы узнать его, лучше восполь-

зоваться специальной программной

утилитой. Вполне подойдут Nero CD

Speed или DVDInfo. 

Найти нужные данные в прошивке —

это лишь начальная фаза ее изменения.

Если нужно в список воспринимаемых

приводом болванок добавить новую, то

придется не просто найти область, в ко-

торой лежат нужные идентификаторы,

необходимо обнаружить ее границы и по-

том уже внести код новой болванки. По-

сле этого следует найти соответствующий

участок, содержащий стратегии записи, и

его начало и конец. Затем создать новую

запись с новой стратегией записи. Здесь и

лежат основные «грабли», на которые

можно наступить. Точные данные о пара-

метрах записи в открытых официальных

источниках найти практически невоз-

можно. Остается лишь опыт — свой соб-

ственный и чужой. После записи новой

стратегии нужно лишь сделать так, чтобы

запускаемый приводом процесс по поис-

ку кода и стратегии болванок касался и

только что записанных данных. Перед

прошивкой привод проверяет то, чем со-

бираются заполнить его память. Провер-

ка касается заголовков и/или контроль-

ных сумм, содержащихся в любой про-

шивке. Делается это для того, чтобы в па-

мять привода не загружали что попало.

Так что придется найти в коде сам алго-

ритм контрольной суммы, а затем сделать

небольшую программку и перекомпили-

ровать созданную вами модифицирован-

ную прошивку согласно этому алгоритму.

Теперь остается записать прошивку в ре-

кордер и надеяться, что он после этого

будет функционировать нормально. 

Вот так в общих чертах выглядит моди-

фикация пишущего DVD-привода. До-

статочно сложный процесс, и не каждый

пользователь сможет его провести. Увы,

как уже отмечалось ранее, увеличение

скоростей чтения или записи является по-

бочным продуктом их деятельности, и та-

кие модификации прошивок в основном

созданы для крайне популярных моделей.

Найти созданные ими модифицирован-

ные прошивки несложно, достаточно

посмотреть некоторые из приведенных

ссылок.

Да и потом, во-первых, не все компа-

нии «приняли меры»: к примеру, NEC

пока не была замечена в шифровании и

построении серьезной защиты для своих

прошивок. Во-вторых, на свете суще-

ствует достаточно много приводов-кло-

нов (то есть созданных одной компани-

ей по лицензии другой, с сохранением

оригинальной конструкторской базы).

Благодаря чему в «клон» можно записать

прошивку рекордера-оригинала, а это, в

свою очередь, позволит получить опре-

деленные преимущества: более развитые

система поддержки, функциональные

возможности, в том числе и в сфере раз-

гона. Не секрет, что OEM-производите-

ли иногда «забывают» о некоторых функ-

циональных возможностях привода-ори-

гинала и к тому же реже обновляют про-

шивки для своих приводов. Все это и

множество других факторов говорит о

возможности создания «гоночной» вер-

сии прошивок для большого числа суще-

ствующих DVD-рекордеров. 

Lead-out
В заключение хотелось бы сказать, что,

несмотря на стремительное развитие и

совершенствование компьютерной тех-

ники, не стоит забывать: «убить» привод

при перепрошивке можно так же легко,

как, например, и в далеком 1997-м. По-

этому, если вы работаете в основном с

брендовыми сертифицированными бол-

ванками и вас не огорчают скоростные

ограничения, наложенные производи-

телем на привод, вам нет резона лезть в

дебри машинного кода и инструкций к

флэшерам. Ну а если вы ярый поклон-

ник таких брендов, как Princo и Prodisc,

и вас не устраивает списывание родного

штампованного DVD-видеодиска на

скорости 2х, тогда добро пожаловать в

увлекательный мир скоростной записи

DVD. Андрей Шепелев

Тонкости перепрошивки

Шьем до дыр
Существует несколько разновидностей

прошивок для снятия региона. Самая удоб-

ная из них сделана по принципу измене-

ния набора инструкций привода. Эти изме-

нения направлены на то, чтобы важный

параметр любого видео DVD — CSS Title

Key — передавался на хост. Этот параметр

нужен для дешифрования содержания

диска и его последующего просмотра. 

Есть и еще один тип прохождения регио-

нальных ограничений — это патч «беско-

нечной» жизни. В прошивке есть счетчик,

содержащий данные об оставшихся попыт-

ках изменения зоны. С помощью этой мо-

дификации он всегда остается постоянным

за счет внесения в него константы. Мы не

рекомендуем использовать такой вариант,

потому что тип памяти, который использу-

ется в прошивках, имеет ограниченное ко-

личество циклов перезаписи. Иногда такой

ресурс составляет всего 100 циклов. Так

или иначе, но подобный патч рано или по-

здно приведет к сбою NVRAM. 

Существует немного иная разновидность

«бесконечной жизни». Ее суть заключена в

том, что DVD-устройства используют неболь-

шой зарезервированный участок памяти для

сохранения результатов изменения региона.

Исчерпание лимита памяти приведет к тому,

что либо привод попытается переписать со-

седний участок памяти, в результате чего

прошивка будет испорчена, либо привод

больше не сможет менять регион. Так что

это тоже не самый лучший способ.

Ресурсы в Сети

»

www.rpc1.org — большой архив разнооб-

разных прошивок для любых приводов.

Рекомендуем также посетить форум

http://forum.rpc1.org — здесь можно по-

черпнуть много полезной информации.

www.nicsoft.com.au — официальный сайт

автора DVDInfo. Новости, результаты тес-

тирования и свежие версии программы.

www.cdrinfo.com — еще один ресурс, по-

священный мультимедиаиндустрии. Здесь

можно найти любопытную информацию,

включая тесты болванок и приводов.

www.cdfreaks.com — прекрасный сайт с

весьма богатым содержанием: новости, об-

зоры, тесты, архив прошивок для приводов

и программ для записи и воспроизведения

мультимедиаконтента.

www.cdrlabs.com — небольшой, но при

этом весьма информативный сайт, содержа-

щий новости и обзоры железа и софта.
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éÒÌÓ‚Ì˚Â ÔÓËÁ‚Ó‰ËÚÂÎË 
Для настольных систем наиболее изве-

стными производителями интегрируе-

мых RAID-контроллеров являются

Promise Technologies и HighPoint Tech-

nologies. Их контроллерами оснащается

каждая третья выпускаемая материн-

ская плата. Основными интегрирован-

ными продуктами Promise Technologies

являются линейки RAID-контроллеров

PDC2026x (Ultra ATA/100), PDC2027x

(Ultra ATA/133), а также PDC2037x (Se-

rial ATA). HighPoint Technologies во

многом известна благодаря своим кон-

троллерам HPT370/ HPT372/HPT374,

отличающимся числом IDE-каналов и

поддержкой Ultra ATA/133.

ëÓÁ‰‡ÌËÂ RAID-Ï‡ÒÒË‚‡ 
Ì‡ ÔËÏÂÂ ASUS P4S8X
Рассмотрим создание RAID-массива на

примере материнской платы ASUS

P4S8X, оснащенной контроллером Pro-

mise PDC20376. Этот контроллер под-

держивает RAID 0 и 1, а также позволя-

ет создавать RAID-массивы на основе

Serial ATA-винчестеров, которые уже

сейчас начинают появляться на рынке.

èÓ‰ÍÎ˛˜ÂÌËÂ 
Ë ÛÒÚ‡ÌÓ‚Í‡ 
ÊÂÒÚÍËı ‰ËÒÍÓ‚
Немаловажным этапом в создании RAID-

массива является правильное подключе-

ние жестких дисков. PDC20376 поддер-

живает использование двух SATA и одно-

го ATA-накопителя для создания RAID-

массивов уровней 0 или 1, поэтому мож-

но пойти одним из следующих путей:

3подключить один жесткий диск ATA к

порту PRI_ATA133 и один SATA-нако-

питель к любому из SATA-портов с по-

мощью отдельного 80-жильного IDE и

отдельного SATA-кабеля; 

3подключить один SATA-винчестер к

порту PRI_ATA133 с помощью кабеля с

переходником и один SATA-привод к

любому из SATA-портов с помощью

SATA-кабеля;

3подключить два SATA-накопителя на

каждый из SATA-портов с помощью от-

дельных SATA-кабелей.

Применительно к PDC20376 надо так-

же отметить, что он на канале PRI_ATA

133 поддерживает лишь одно master

IDE-устройство, поэтому не следует пы-

таться подключать на этот канал второе

slave-устройство.

В случае использования RAID-кон-

троллера, поддерживающего лишь ATA-

приводы, следует по возможности рав-

номерно распределять их по доступным

каналам. Кроме того, при создании мас-

сива RAID 1 на двухканальном контрол-

лере, если возникают какие-либо про-

блемы с подключением двух master- »

C о з д а е м  R A I D - м а с с и в

Сегодня в линейках материнских плат самых разных производителей появляется все больше моде-
лей с интегрированным RAID-контроллером. Такое решение является весьма привлекательным с
точки зрения стоимости реализации RAID-массива уровней 0, 1 или 0+1. Но объединение жестких
дисков в RAID-массив не всегда проходит просто без определенных навыков.
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устройств, одним из решений может

стать подключение диска-источника

(данные с которого будут зеркалиро-

ваться) как master, а второго диска — как

slave. Для создания массивов RAID 

0 и 1 необходимо по возможности ис-

пользовать накопители одинакового

объема со схожими характеристиками,

поскольку объем массива будет опреде-

ляться наименьшим по объему диском в

этом массиве, а максимальная произво-

дительность будет зависеть от наиболее

медленного диска.

После подключения приводов необхо-

димо зайти в BIOS Setup и убедиться, что

RAID-контроллер не отключен. Кроме

того, необходимо выбрать его в качестве

загрузочного устройства.

ç‡ÒÚÓÈÍ‡ Ï‡ÒÒË‚‡ RAID 0
Для настройки RAID 0 в случае с

PDC20376 необходимо при загрузке ком-

пьютера войти в меню «Promise FastBuild»

и выбрать пункт «Auto Setup». В этом ме-

ню настраиваются все параметры созда-

ваемых дисковых массивов RAID 0 и 1. В

пункте «Optimize Array for» необходимо

выбрать «Performance», при этом поле

«Mode» (режим) изменит свое значение

на «Stripe».

Затем нужно сохранить настройки,

после чего можно приступать к разбие-

нию созданного массива на разделы и

логические диски и к установке опера-

ционной системы, если предполагается

разместить ее на этом разделе.

ëÓÁ‰‡ÌËÂ Ï‡ÒÒË‚‡ RAID 1
В случае с RAID 1 все во многом схоже с

созданием массива RAID 0, за исключе-

нием одного тонкого момента. 

Если предполагается создавать массив

на базе уже имеющихся данных, которые

необходимо сохранить, то после выбора

соответствующего типа создаваемого

массива надо утвердительно ответить на

задаваемый программой FastBuild во-

прос: хотите ли вы сделать копию образа

одного диска на другой?

После копирования содержимого од-

ного из дисков массива на другой и пере-

загрузки будет выведена информация о

состоянии созданного раздела.

Если копирование прошло успешно,

то имевшаяся на исходном диске опера-

ционная система автоматически загру-

зится. Если же был создан новый диско-

вый массив, то следует приступить к его

разбиению на разделы, форматированию

и установке операционной системы.

èÓ„‡ÏÏÌ˚Â Â¯ÂÌËfl
Впрочем, с учетом возросшей произво-

дительности процессоров становится

возможно переложить нагрузку с аппа-

ратного RAID-контроллера на централь-

ный процессор, реализуя RAID про-

граммными средствами.

èÓ„‡ÏÏÌ˚Â Â‡ÎËÁ‡ˆËË RAID
‰Îfl ‡ÁÎË˜Ì˚ı ÔÎ‡ÚÙÓÏ
Существует множество программных ре-

шений для различных платформ, среди

них можно отметить Veritas Volume Ma-

nager, поддерживающий множество опе-

рационных систем: Solaris, HP-UX, AIX,

Linux, Windows 2000 и Windows NT. Для

платформы FreeBSD существует во мно-

го схожий с ним Vinum Volume Manager,

который обладает менее избыточной

функциональностью, поддерживая лишь

уровни RAID 0, 1 и 5. Для Linux, начиная

с версии ядра 2.0, существуют реализа-

ции RAID на уровне компонентов ядра.

Для Windows NT/2000/XP также сущест-

вует ряд решений. Кроме уже упомянуто-

го Veritas VM есть, к примеру, WINRAID,

RAID Toolbox и многие другие; также

встроенная поддержка программной реа-

лизации RAID-массивов имеется в Win-

dows 2000/XP.

èËÏÂ ÒÓÁ‰‡ÌËfl RAID-Ï‡ÒÒË‚‡ 
Ò ÔÓÏÓ˘¸˛ RAID Toolbox
Рассмотрим простую и эффективную

систему создания программных RAID-

массивов уровней 0 и 1 для платформы

Microsoft Windows.

Для создания RAID-массива в этой си-

стеме достаточно выбрать в левой части

окна диски, которые будут использовать-

ся в массиве, и нажать кнопку «Stripe»

или «Mirror» для создания RAID-массива

уровней 0 или 1 соответственно. В случае

создания страйпа будет предложено вы-

брать число создаваемых разделов в но-

вом массиве и отформатировать эти раз-

делы. Для зеркалируемого массива необ-

ходимо указать диск-источник, данные с

которого будут клонироваться на другой

диск. Созданные разделы будут доступ-

ны даже без перезагрузки.

á‡ÍÎ˛˜ÂÌËÂ
Широкое распространение встраивае-

мых в материнские платы RAID-кон-

троллеров сделало возможным использо-

вание несложных RAID-массивов в сис-

темах начального и среднего уровней.

Как было показано, при соблюдении не-

которых правил создание таких массивов

не представляет больших сложностей.

Денис Патраков
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7 ÇÍÎ˛˜ÂÌËÂ
‚ÒÚÓÂÌÌÓ„Ó
RAID-ÍÓÌÚÓÎÎÂ-
‡ ‚ BIOS Setup

1 àÌÚÂÙÂÈÒ Veritas Volume Manager
‰Ó‚ÓÎ¸ÌÓ ÍÓÏÔÎÂÍÒÌ˚È, ÔÓ˝ÚÓÏÛ
‚‡Ï ÔÓÌ‡‰Ó·ËÚÒfl ‚ÂÏfl, ˜ÚÓ·˚ ‚Ó
‚ÒÂÏ ‡ÁÓ·‡Ú¸Òfl

ç‡ÒÚÓÈÍ‡ Á‡„ÛÁÍË ÒËÒ-
ÚÂÏ˚ Ò RAID-Ï‡ÒÒË‚‡

7 ëÓÁ‰‡ÌËÂ Ï‡Ò-
ÒË‚‡ RAID 0 Ò
ÔÓÏÓ˘¸˛ Pro-
mise FastBuild

ëÓÁ‰‡ÌËÂ 
RAID 1 ‚
Promise

FastBuild
3

3
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На российском рынке появилось устрой-

ство, относящееся к принципиально но-

вому классу, нигде ранее не встречавше-

муся. Комплект AVerSender 300 предназ-

начен для беспроводной передачи видео-

и аудиоданных на расстоянии и состоит

из двух, одинаковых по внешнему виду

устройств — приемника и передатчика со-

ответственно. Подключается устройство

весьма просто: требуется лишь соединить

кабелями источник сигнала с передатчи-

ком и приемник сигнала с устройством,

на котором будет воспроизводиться по-

ступающий поток данных.

Разумеется, первым вопросом, который

задаст любой пользователь, станет целесо-

образность подобного решения. Благода-

ря своей простоте комплект AVerSender

300 может быть использован для различ-

ного круга задач. Например, для подклю-

чения компьютера к телевизору, что и бы-

ло проверено нашей тестовой лаборатори-

ей. Мы использовали стандартную видео-

карту PixelView GeForce 4 MX440-8x, об-

ладающую видеовходом и видеовыходом,

и обычный телевизор Sharp, позволяю-

щий производить подключение по входам

RCA. При подключении по первому кана-

лу устройства AVerSender 300 отказывался

передавать сигнал. Однако как только мы

выставили вручную третий канал, пробле-

мы с передачей сигнала исчезли, и все за-

работало так, как должно.  
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AVermedia
AVerSender300

Беспроводной передатчик

Компания Gigabyte представила очередную

плату для экономного пользователя. Плата

выпущена на чипсете VIA KT600 и обладает

хорошей функциональностью,  производи-

тельностью и, самое главное, малой ценой. 

Пользователю предлагается решение, кото-

рое может быть использовано и для постро-

ения компьютера любого типа. Набор инте-

грированных элементов, таких как кон-

троллеры USB 2.0, Serial ATA, IEEE-1394

FireWire, можно назвать достаточным. 

Основным недостатком данной материн-

ской платы является разводка некоторых

элементов. Так, например, производитель

не позаботился о наличии свободного места

у SocketA. Большинство кулеров, конечно,

можно установить, но при выполнении

этой операции существует серьезный риск

повреждения расположенных рядом эле-

ментов, отвечающих за питание процессо-

ра, что испортит плату. Возле AGP-порта

также расположен один конденсатор, кото-

рый создает помехи при установке видео-

карт, оснащенных солидным радиатором. 

Плата поставляется в красивой коробке,

внутри которой, к сожалению, многого не

хватает. Там присутствует только англо-

язычное руководство пользователя, плакат

с рекомендациями по установке, IDE- и 

Serial ATA-кабели и заглушка с разъемами

USB 2.0 и IEEE-1394 FireWire.  
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Gigabyte
GA-7VT600 1394

Материнская  плата

óËÔÒÂÚ 3 VIA KT600

äÓÎË˜ÂÒÚ‚Ó ÒÎÓÚÓ‚ 3 1x AGP 8x, 5x PCI

éÔÂ‡ÚË‚Ì‡fl Ô‡ÏflÚ¸ 3 3x DDR SDRAM 
PC3200

ê‡Á˙ÂÏ˚ 3 2x PS/2, 4+4x USB 2.0,

2x RS-232, 1x Ethernet,

3x IEEE-1394

ÑÓÔÓÎÌËÚÂÎ¸Ì˚Â 3 Serial ATA-ÍÓÌÚÓÎÎÂ,
ÓÒÓ·ÂÌÌÓÒÚË ÚÂıÌÓÎÓ„ËË Dual BIOS Ë

EasyTune4

Очередной моделью компании iRU, при-

званной завоевать корпоративный сегмент

российского рынка ноутбуков, стала Stilo

3115. Новинка выполнена в полном соот-

ветствии с наиболее функциональной мо-

бильной платформой Intel Centrino. Осно-

вой ноутбука является высокопроизводи-

тельный чипсет, правда, оборудованный

лишь интегрированным графическим яд-

ром и мощным процессором. Разумеется,

ноутбук может быть подключен к беспро-

водной локальной сети посредством инте-

грированного контроллера. Для получения

доступа к локальной сети после каждой пе-

резагрузки требуется нажатие специальной

клавиши, которая включает или отключает

контроллер беспроводной сети, что, как

мы полагаем, не совсем удобно. 

Наиболее серьезным недостатком данной

модели является жидкокристаллическая

матрица. Если с невыразительной яркос-

тью еще можно смириться, то сказать по-

добное про негативный эффект, возника-

ющий на матрице в форме расплываю-

щейся капли при касании рукой крышки

ноутбука, явно нельзя.

К достоинствам этой модели можно отнес-

ти достаточно неплохой дизайн, если срав-

нивать с другими российскими изделиями,

и неплохую функциональность. 

Хорошее впечатление осталось и от музы-

кального проигрывателя SuperDJ, пользо-

ваться которым просто и удобно.  
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iRU Stilo 3115

Ноутбук  

íÂıÌË˜ÂÒÍËÂ ‰‡ÌÌ˚Â

èÓˆÂÒÒÓ 3 Pentium M
(Ú‡ÍÚÓ‚‡fl ˜‡ÒÚÓÚ‡) 1500 

óËÔÒÂÚ 3 Intel 855GM

éÔÂ‡ÚË‚Ì‡fl Ô‡ÏflÚ¸ 3 512

ÜÂÒÚÍËÈ ‰ËÒÍ, É·‡ÈÚ 3 60

ê‡ÁÏÂ˚, ÏÏ 3 330ı272ı32

ÇÂÒ, Í„ 3 2,6

íÂıÌË˜ÂÒÍËÂ ‰‡ÌÌ˚Â

ÑË‡Ô‡ÁÓÌ 3 2,4 - 2,4835
‡·Ó˜Ëı ˜‡ÒÚÓÚ, ÉÉ̂

äÓÎË˜ÂÒÚ‚Ó Í‡Ì‡ÎÓ‚ 3 4

ÇıÓ‰ÌÓÂ 3 ÇË‰ÂÓ — 75, ‡Û‰ËÓ —
ÒÓÔÓÚË‚ÎÂÌËÂ, éÏ 600/10000 (NTSC/PAL)

ê‡Á˙ÂÏ˚ Í‡Ê‰Ó„Ó 3 ÇË‰ÂÓ — 1x RCA,
ÛÒÚÓÈÒÚ‚‡ ‡Û‰ËÓ — 2x RCA

íÂıÌË˜ÂÒÍËÂ ‰‡ÌÌ˚Â
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Монитор отличается стильным дизай-

ном, возможностью поворота экрана на

900, а также хорошей контрастностью.

Экран поворачивается легко, после чего

надежно фиксируется. Особенно данная

функция удобна при подключении кабе-

лей, ненужно переворачивать монитор

или изворачиваться, пытаясь прикрутить

кабель. Подставка массивная, благодаря

чему монитор уверено держится на столе.

Что касается контрастности, то цифра

700:1 выглядит очень внушительно. На

практике же чувствуется, что изобра-

жение хорошее, но сказать, что на поря-

док лучше, чем у мониторов с меньшей

контрастностью, нельзя. Блок питания

выносной, что, на наш взгляд, не очень

удобно. Родное разрешение также могло

быть и побольше, потому что для ЖК-

монитора с диагональю 19 дюймов

1280х1024, конечно, маловато. При этом

кроме обычного D-Sub она облает еще и

цифровым DVI-входом. 

Экранное меню достаточно удобное, на-

строек много. Качество изображения как

по аналоговому, так и по цифровому вхо-

ду было отличное, хотя запас по яркости

мог быть и больше. Углы обзора 1700 наре-

каний не вызывают. Не может не радовать

и цена — всего €710. Она представляется

нам очень привлекательной за подобную

модель.   
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Benq FP991

Монитор

Эта огромная видеокарта кроме положен-

ного ей слота AGP займет в недрах вашего

системного блока еще и два соседних PCI-

слота. В отличие от предыдущих моделей

теперь фирменная система охлаждения

OTES практически бесшумная, что очень

приятно, а выходящий по воздушной трубе

горячий поток говорит о том, что конструк-

ция действительно работает эффективно.

Вентилятор, надо отметить, с подсветкой.

Кроме того, карта требует дополнительного

питания от системного блока.

Что касается производительности, то тут

действительно есть чем восхищаться. Тест

Aquamark 2.3 в разрешении 1280х1024, с

включенным FSAA 4 Samples, Pixel Shader и

текстурами объемом 40 Мбайт, Siluro

FX5900 OTES уверенно пробежала, показав

в среднем 48 кадров/с. Для сравнения: карта

на базе FX5600 на той же системе показала

всего 21,5 кадров/с. В остальных тестах

новинка была также на высоте. Кроме того,

нам удалось ее прилично разогнать.

Комплектация, несмотря на то что видео-

карта поставляется в шикарной коробке,

довольно скудна в плане программного

обеспечения и игр, хотя при этом в ком-

плекте идет прекрасный набор необходи-

мых шнуров и переходников. В описании

присутствует русскоязычный раздел. В об-

щем, отличная, очень мощная карта, хотя

цена могла бы быть и поменьше.  
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Abit Siluro
FX5900 OTES

Видеокарта

Эта карта представляет собой вариант про-

стой FX5600 без каких-либо особенных до-

стоинств. Наиболее примечательным в ней

можно назвать круглый вентилятор, напо-

минающий колесо еще и благодаря своему

черному цвету. Производитель использо-

вал память от Samsung со временем досту-

па 3,6 нс, расположенную в форм-факторе

tsop по обеим сторонам платы. 

Производительность карты находится на

высоком уровне, достаточном для боль-

шинства геймеров. Например, в тесте Code-

creatures при разрешении 1024х768 без ан-

тиалиасинга среднее количество кадров/с

составило 17,8. В Aquamark 2.3 при разре-

шении 1280х1024 и других стандартных ус-

тановках, видеокарта продемонстрировала

38 кадров/c. Aeolus FX5600 неплохо разго-

няется — нам без проблем удалось довести

частоту чипа до 361 МГц, а памяти — до 651.

Правда, на общей производительности это

особенно не сказалось, прирост составил

всего несколько кадров/c.

Комплект поставки у видеокарты непло-

хой, есть дополнительный софт, технологи-

ческие демонстрации, переходники. Рус-

ское описание присутствует только на ком-

пакт-диске. Жаль только, что нет игр. 

На наш взгляд, Aeolus FX5600 станет хоро-

шим выбором для любителей игр или про-

сто желающих поставить в свой ПК совре-

менную качественную видеокарту.  
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AOpen
Aeolus FX5600 

Видеокарта

ÑË‡„ÓÌ‡Î¸, ‰˛ÈÏ 3 19

ê‡ÁÏÂ ÔËÍÒÂÎfl, ÏÏ 3 0,294

ê‡ÁÂ¯ÂÌËÂ ˝Í‡Ì‡, 3 1280ı1024
ÔËÍÒÂÎ¸

üÍÓÒÚ¸, Í‰/Ï2 3 300

äÓÌÚ‡ÒÚÌÓÒÚ¸ 3 700:1

É‡·‡ËÚ˚, ÏÏ 3 401,7x392x182,5

ÇÂÒ, Í„ 3 8,5

íÂıÌË˜ÂÒÍËÂ ‰‡ÌÌ˚Â

óËÔ 3 GeForce FX5900

í‡ÍÚÓ‚˚Â ˜‡ÒÚÓÚ˚, 3 400/850
˜ËÔ/Ô‡ÏflÚ¸, åÉ̂

é·˙ÂÏ Ô‡ÏflÚË, å·‡ÈÚ 3 128

ÇË‰ÂÓ‚˚ıÓ‰˚ 3 D-Sub, DVI, S-Video

ó‡ÒÚÓÚ‡ RAMDAC, åÉ̂ 3 400

èÓ‰‰ÂÊË‚‡ÂÏ˚Â API 3 DirectX 9.0,

OpenGL 1.4

íÂıÌË˜ÂÒÍËÂ ‰‡ÌÌ˚Â

óËÔ 3 GeForce FX5600

í‡ÍÚÓ‚˚Â ˜‡ÒÚÓÚ˚, 3 325/550
˜ËÔ/Ô‡ÏflÚ¸, åÉ̂

é·˙ÂÏ Ô‡ÏflÚË, å·‡ÈÚ 3 128

ÇË‰ÂÓ‚˚ıÓ‰˚ 3 D-Sub, DVI, S-Video

ó‡ÒÚÓÚ‡ RAMDAC, åÉ̂ 3 400

èÓ‰‰ÂÊË‚‡ÂÏ˚Â API 3 DirectX 9.0,

OpenGL 1.4

íÂıÌË˜ÂÒÍËÂ ‰‡ÌÌ˚Â



Вирус не требовал запуска исполняемого

файла на локальной машине. Вместо это-

го он стучался хитро составленными паке-

тами в порты 135, 139 и 445 и, если удава-

лось пролезть, впускал небольшой код в

память компьютера, запуская сервис TFTP,

который закачивал на компьютер троян-

ского коня (msblast.exe). Затем вирус про-

писывал в реестре команду запуска этого

файла при загрузке системы. Через не-

сколько минут после заражения система

принудительно перезапускалась, а червь

начинал сканирование локальной сети

на предмет поиска следующей жертвы.

Различные разработчики антивирусных

систем назвали вирус w32.Blaster.worm,

Blaster, MSBlast и LOVESAN за наимено-

вание файла троянского коня, а также за

сообщение, которое спрятано в теле виру-

са — LOVE YOU SAN («Относитесь с лю-

бовью к вашим администраторским се-

тям»). Шестнадцатого августа вирус пред-

принял атаку на сервер обновления Win-

dows, но служба безопасности компании

Microsoft успела принять меры, вследствие

чего «Акелла промахнулся».

Самое забавное, что вскоре в Сеть был

выпущен «античервь», который через те

же дырки незаметно проникал в системы

пользователей и лечил компьютер жерт-

вы, избавляясь от вируса и устанавливая

заплатку с сайта Windows Update.

Практически одновременно получила

распространение еще одна вредоносная

программа под кодовым названием SoBig.F.

Она уже успела получить звание «самого

быстрого червя», так как заражала факти-

чески каждое двадцатое отправленное

письмо. Действия, производимые вирусом,

заключались в том, что он отправлял пись-

ма по адресам, найденным в инфицирован-

ной системе, от имени жертвы червя. Во

многих случаях жертва получала ответ с

ошибкой, так что определение источника

распространения программы было сильно

затруднено. Тем не менее создатели анти-

вирусов уже подготовили соответствующие

обновления. С. Т.
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ã˛·ËÚÂ
Ò‚Ó˛ ÒÂÚ¸
В конце лета более трехсот тысяч операционных систем семейства
Windows NT (в том числе Windows 2000 и Windows XP), подключен-
ных к Интернету, было атаковано новым неизвестным вирусом
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Этим летом погода была хорошей. На про-

сторах Интернета резвились вирусы и спа-

меры. Ваш покорный ежедневно фильтро-

вал по пятьдесят писем с предложением

увеличить долги и избавиться от полового

органа. Какой-то мегаумник догадался рас-

сылать спам с моим обратным адресом, так

что от отсутствия сообщений с заголовком

Mail Delivery Failed страдать не приходи-

лось. Причем рассылка была совершенно

бессмысленной: предлагали купить коньки

и всякие хоккейные принадлежности. 

Я, конечно, понимаю, что сани строго реко-

мендовано приобретать в весенне-летний

период, но не до такой же степени.

Вопросами «Кто виноват?» (Центр амери-

канского английского, вестимо) и «Что

делать?» (замминистра связи клятвенно

пообещал вышеупомянутый ЦАА по судам

затаскать) не задавался только ленивый.

«Лаборатория Касперского» тоже не дре-

мала, а готовила новый продукт, который и

был представлен в середине августа. Про-

грамму Kaspersky Anti-Spam успешно про-

инсталлировали на серверы Mail.Ru, и, по

отзывам некоторых граждан, она вполне

себе функционирует, отсекая спам с помо-

щью таких функций, как «многоуровневая

фильтрация электронной почты», «лингвис-

тический анализ содержания писем», «мно-

гоязыковая поддержка», «удаленное управ-

ление через web-интерфейс».

Положу руку на сердце: не верю я в то, что

«лингвистический анализ» избавит меня

хотя бы от 80% спама, которым меня за-

швыривают, словно заезжего артиста гни-

лыми помидорами. Вспомните, как хитро

изворачивался тот же ЦАА. Одним из по-

следних его достижений является отсылка

JPG-файла с текстом спама. Видимо, гнус-

ный злоумышленник уже устал обходить

текстовые фильтры и взялся за кардиналь-

но другой способ нежелательной рассылки.

Надеюсь, что до тех времен, когда спам

будут рассылать экстрасенсы-телепаты, я

все-таки не доживу.

Оно нам не надо

ë‚flÚÓÒÎ‡‚ 
íÓËÍ,
Â‰‡ÍÚÓ ‡Á‰ÂÎ‡
Internet

КОЛОНКА РЕДАКТОРА

Статистика

O p e n  a i r
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Версия 6.0

Версия 5.5

Другие версии

Статистика за июнь 2003 го-

да показывает, что шестая

версия Internet Explorer ста-

ла наиболее распространен-

ной в Рунете

В середине августа в подмосковном го-

родке Краснознаменске прошел второй

открытый чемпионат по киданию клави-

атур и пинанию мышей. Сотни компью-

терщиков, приехавших со своими порой

весьма экзотичными устройствами вво-

да информации, как дети радовались

каждой удачно разломанной клавиатуре

и растоптанной мыши. Проходило все

это на открытом воздухе под дикую му-

зыку, явно созданную не без помощи все

тех же клавиатур и мышей. Зрители в пе-

рерывах между соревнованиями не отста-

вали: некоторые изображали из себя

скейтбордиста и запрыгивали на клави-

атуре на монумент по соседству. Местная

детвора собирала выпавшие клавиши и

совершали с ними совершенно таинствен-

ные ритуалы. В общем, на этом празднике

жизни никто не скучал. С. Т.

Судя по всему, сервис iTunes, открытый

компанией Apple для пользователей ма-

кинтошей, был всерьез воспринят дело-

вой общественностью. Иначе как объяс-

нить тот факт, что корпорация Microsoft

объявила о скором открытии нового

платного музыкального портала?

В создании сервиса принимают участие

сразу три организационные стороны.

Компания OD2, которая принадлежит

Питеру Гэбриэлу (основателю поп-группы

Genesis), предоставляет музыкальные

композиции, полученные по договорам со

звукозаписывающими компаниями (пер-

воначально ожидается около двухсот

тысяч песен). Итальянский интернет-

провайдер Tiscali обеспечивает хостинг и

оплачивает трафик. Microsoft же оказы-

вает техническую поддержку пользовате-

лям Windows Media Player, с помощью ко-

торого и будет осуществляться покупка

композиций. Ценовая политика на дан-

ный момент не определена, но предпола-

гается, что одна композиция независимо

от популярности исполнителя будет сто-

ить в районе €1, за альбом придется за-

платить €10–11. Новый сервис откроет-

ся этой зимой. С. Т.

àı ÓÚ‚ÂÚ Apple

äÎ‡‚Ë‡ÚÛ˚? Ñ‡‚ËÚ¸!
íÓ˜ÌÂÂ, ÍË‰‡Ú¸

Какой версией Internet Explorer вы пользуетесь?

46%

45%

9%
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ëÚÛÍÚÛ‡ ÏÓ‰ÂÎË
Слово «сервер» происходит от англий-

ского serve — «служить», «обслуживать».

Таким образом, сервер — это програм-

ма, которая предоставляет определен-

ный класс услуг. Соответственно, кли-

ент — это другая программа, которая

обращается за предоставлением услуги.

Когда программа-сервер и программа-

клиент работают на разных компьюте-

рах, этими терминами обозначают так-

же и сами компьютеры.

Общение клиента и сервера проходит

несложно: программа-клиент, соединя-

ясь с программой-сервером, использует

в качестве базовых наиболее удобные из

имеющихся протоколов, реализуя над

ними собственные протоколы обще-

ния. Транспортные протоколы наибо-

лее эффективны, но неудобны для пе-

ресылки данных объемом свыше не-

скольких сотен байт, а представитель-

ные протоколы дают повышенные на-

кладные расходы, зато наиболее ком-

фортны для программиста и надежны в

применении. Это можно сравнить, на-

пример, с ремонтом квартиры: владелец

может сделать все как самостоятельно,

что требует от него специальных знаний

и навыков, так и поручить ремонт спе-

циализированной организации, что бу-

дет дороже, но надежнее (если, конеч-

но, организация действительно про-

фессиональная). »

T е о р и я  с в я з и

С развитием сетевых технологий вычислительные операции стали
усложняться, понадобились новые методы решения распределен-
ных задач. Одной из удачных реализаций подобного метода рас-
пределенной обработки является технология «клиент-сервер».

Ë ‚ÒÂ Ì‡ Ó‰ÌÓ„Ó
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Протокол общения может быть стан-

дартизован как FTP, HTTP, POP3 и дру-

гие открытые протоколы либо держаться

в секрете, подобно закрытым протоколам

ICQ. В первом случае имеется полная и

точная документация на правила обще-

ния, что позволяет писать надежные про-

граммы, во втором это право резервирует

для себя создатель протокола, а сторон-

ние программисты могут лишь изучать

его поведение на фактических примерах.

ÇÁ‡ËÏÓ‰ÂÈÒÚ‚ËÂ 
ÍÎËÂÌÚ‡ Ë ÒÂ‚Â‡
Клиент может взаимодействовать с сер-

вером посредством отдельных, не зави-

симых друг от друга обращений (тран-

закций), по методу «запрос-ответ» или

же в рамках сеанса (сессии).

Независимые транзакции используют-

ся в тех случаях, когда для выполнения

операции клиенту достаточно послать

серверу один запрос, содержащий описа-

ние требуемой операции, и получить об-

ратно один ответ, содержащий результат

ее выполнения или причину отказа. По-

сле каждой такой транзакции сервер за-

крывает соединение с клиентом.

Сессия представляет собой виртуаль-

ное соединение, в течение которого

между сервером и клиентом создается

канал передачи, и они «помнят» друг о

друге и выполняемых действиях. Сеан-

совое взаимодействие подобно заклю-

чению договора, оно налагает на кли-

ента и сервер дополнительные обяза-

тельства, установленные для этого се-

анса. Завершение сеанса приводит к

разрыву отношений между сервером и

клиентом и ликвидации их взаимных

обязательств. Если одна сторона вне-

запно завершает сеанс, другая получает

об этом уведомление и может выпол-

нить соответствующую «чистку» (на-

пример, «откатить» последнюю опера-

цию как незавершенную, вернув все в

исходное состояние). Если связь раз-

рывается по вине сети — уведомление

получают обе стороны.

Сеансовое взаимодействие необхо-

димо при двустороннем характере об-

щения, когда требуются серия взаим-

ных действий и обоюдная уверенность

в успешном завершении процесса. На-

пример, клиентская программа вклад-

чика банка связывается по его команде

с сервером банка, чтобы выполнить пе-

ревод некой суммы на указанный счет.

Сервер проверяет, достаточно ли денег

на счете, верны ли реквизиты получате-

ля, и просит подтверждения операции.

Получив подтверждение, сервер вы-

полняет перевод и сообщает о его ре-

зультате, а клиент, соответственно,

корректирует состояние счета в базе

данных компьютера клиента. Если

связь будет разорвана до завершения

сеанса, возможна рассинхронизация

баз данных сервера и клиента, которая

может породить конфликт вкладчика с

банком. Поэтому и сервер, и клиент в

таких условиях ведут журналы всех се-

ансов и операций в них и при сбоях

восстанавливают синхронизацию при

следующем соединении.

ëÎÛÊ·˚
Набор услуг, предоставляемых каким-

либо сервером, называют службой (servi-

ce). Службы имеют специальные назва-

ния и способы доступа к ним: функции

операционной системы, стандартные

номера портов в протоколах UDP/TCP,

известные адреса интернет-узлов и т. п.

Службы, разработанные для внутренне-

го применения, могут использовать лю-

бые доступные способы установки со-

единения и передачи информации.

Большинство служб использует в ка-

честве базовых основные протоколы

Интернета — UDP и TCP. Одиночные

транзакции могут реализовываться как

непосредственно на UDP, так и на про-

токолах более высокого уровня. Сеанс

между сервером и клиентом обычно ор-

ганизуется с помощью протокола TCP,

создающего между сервером и клиен-

том «виртуальный канал», по которому

они пересылают друг другу произволь-

ные потоки данных. В протоколе TCP

уже реализованы средства установки,

поддержания и завершения соедине-

ния. Сеанс может быть реализован и

посредством протокола UDP, как это

было сделано, например, в ранних вер-

сиях протокола ICQ, но в этом случае

серверу и клиенту необходимо брать все

специальные функции по поддержанию

сеанса на себя.

В последнее время сетевые службы все

чаще используют в качестве базового

протокол HTTP. Первоначально он был

предназначен для получения с серверов

гипертекстовых страниц, однако впос-

ледствии стал использоваться и в других

приложениях. Базовым протоколом

здесь служит TCP, а HTTP дополнитель-

но вводит понятие страницы как объекта

более высокого уровня по отношению к

потоку данных. Соответственно, запрос

клиента к серверу содержит идентифика-

тор ресурса и ряд дополнительных дан-

ных, а сервер возвращает страницу на

языке HTML/XML, содержащую инфор-

мацию в структурированном виде.

Однако наряду с удобством примене-

ния и высокой распространенностью

протокол HTTP обладает существенным

недостатком: он предполагает текстовое

представление всех данных, а для изоб-

ражений и звука оно не подходит. По-

этому передача такой информации в

рамках HTTP выполняется специальны-

ми методами с использованием потоко-

вой модели базового TCP.

èÓ„‡ÏÏËÓ‚‡ÌËÂ 
ÍÎËÂÌÚ-ÒÂ‚ÂÌÓÈ ÏÓ‰ÂÎË
Программирование клиентов и серве-

ров — более сложная задача, нежели

создание локальных программ. Строго

говоря, локальная программа тоже об-

ращается за обслуживанием к различ-

ным службам операционной системы,

но эти запросы чаще всего носят син-

хронный характер. Синхронность вы-

»

»

1äÎËÂÌÚ ÒÓÂ‰ËÌflÂÚÒfl Ò ÒÂ‚ÂÓÏ Ë ÔÓÒËÚ Ì‡ÈÚË ËÌÙÓÏ‡ˆË˛ ‚ ·‡ÁÂ
‰‡ÌÌ˚ı; Á‡ÔÓÒ Ó·‡·‡Ú˚‚‡ÂÚÒfl, ÓÚ‚ÂÚ Ë‰ÂÚ ÍÎËÂÌÚÛ ˜ÂÂÁ ÒÂ‚Â

Клиент

СерверЗапрос

Ответ

Поиск
Данные
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ражается в том, что управление переда-

ется из программы в ОС и возвращает-

ся только после завершения операции;

обработка выполняется последователь-

но. Соответственно, службам ОС нет

необходимости ждать, пока программа

обратится с запросом, а программе —

пока ОС ответит, потому что последо-

вательный характер обработки опреде-

ляется использованием единственного

процессора.

Напротив, сервер и клиент — это все-

гда два независимых, асинхронных про-

цесса, каждый из которых работает на

собственном процессоре со своей скоро-

стью и загрузкой. Даже в однопроцессор-

ной системе процессы сервера и клиента

следует считать истинно параллельными,

поскольку ОС с вытесняющей многоза-

дачностью может переключать процес-

сор в произвольные моменты времени.

Среду передачи данных (канал связи)

между этими процессами уже нельзя

считать абсолютно надежной.

При посылке запроса серверу про-

грамма-клиент не приостанавливается

автоматически, как при последователь-

ной обработке. Она может продолжать

выполнять какие-то рутинные опера-

ции, ожидая, когда придет ответ от сер-

вера, либо остановиться совсем, имити-

руя традиционную форму вызова под-

программы. В любом случае есть веро-

ятность, что ответ не придет никогда —

сервер может зависнуть, а сетевые сред-

ства не всегда обнаруживают аварий-

ные ситуации. Для такого случая дол-

жен быть предусмотрен тайм-аут — вре-

менной интервал, по истечении которо-

го клиент отключается от сервера. На-

ряду с тайм-аутом желательно предус-

матривать в клиентской программе воз-

можность прерывания затянувшейся

операции самим пользователем.

Взаимодействие сервера и клиента в

рамках распределенной сети можно

сравнить с общением самостоятельных

людей/организаций с различными служ-

бами, тоже самостоятельными. Даже ес-

ли служба обязана принять запрос и дать

ответ, взаимодействие может нарушать-

ся по многим причинам, от некачествен-

ной связи до недобросовестности испол-

нителей. Поэтому программа, обраща-

ясь по инициативе пользователя к ка-

кой-либо сетевой службе, должна преду-

сматривать возможность любого разви-

тия событий и стараться решать боль-

шинство проблем самостоятельно, лишь

в самых крайних случаях сообщая поль-

зователю о неудаче.

èËÏÂ˚ Â‡ÎËÁ‡ˆËË ‡Á-
ÎË˜Ì˚ı ÒÎÛÊ· ‚ àÌÚÂÌÂÚÂ
êÂ„ËÒÚ‡ˆËfl 
Ë Ó·ÌÓ‚ÎÂÌËÂ ÔÓ„‡ÏÏ
В последнее время все чаще внедряется

технология автоматической регистрации

и обновления программ, в которой раз-

работчик создает сервер регистра-

ции/обновления, а программа сама об-

ращается к нему для получения уникаль-

ного регистрационного кода, обновле-

ния баз данных, версии самой програм-

мы и т. п. Эта технология реализована в

Windows 98/ME/2k/XP, программах Re-

Get, Antiviral Toolkit Pro и других. Кроме

того, автоматически соединяясь с серве-

ром регистрации, программа проходит

проверку на легальность, и если оказы-

вается, что она взломана, сервер отдает

приказ клиенту перестать работать или

изменить процесс (например, в пират-

ском ReGet после проверки программы

некоторые скачанные файлы будут нуле-

вого размера).

ICQ (ËÌÚÂÌÂÚ-ÔÂÈ‰ÊÂ)
Служба ICQ предназначена для обмена

между пользователями (клиентами) ко-

роткими текстовыми сообщениями,

изображениями и произвольными фай-

лами. В отличие от обычной почтовой

связи, ICQ предполагает сеансовое со-

единение клиента с сервером, в течение

которого пользователь находится на

связи. Первоначально система ICQ со-

стояла только из центрального сервера

icq.com (точнее — из набора, или клас-

тера, однотипных серверов, который

представляется клиенту как единый сер-

вер). В современной системе клиент-

ские программы могут также выступать

серверами друг для друга — как при

обычной пересылке сообщений и фай-

лов, так и при организации общедоступ-

ных папок наподобие традиционных

файл-серверов.

ICQ использует закрытые, не доку-

ментированные в общедоступном виде

протоколы, сохраняя таким образом

свои права на все разработки. Однако

большая часть протоколов ICQ изучена

энтузиастами, в результате чего возник-

ли такие альтернативные клиентские

программы, как Miranda и Trillian.

Napster 
(ÏÛÁ˚Í‡Î¸Ì˚È p2p-ÒÂ‚ËÒ)
Это другой вид сообщества, ориентиро-

ванный на обмен музыкой. Централь-

ный сервер napster.com выступает лишь

в роли главного сервера (координато-

ра), обеспечивая клиентов информаци-

ей друг о друге. Любой пользователь

при помощи клиентской программы

может сообщить главному серверу о на-

личии у него какой-либо музыки в фор-

матах MP3, WMA и тому подобных,

сервер сохраняет эту информацию в

своей базе данных, а клиентская про-

грамма становится при этом частным,

дополнительным сервером, ожидаю-

щим запросов от других клиентов. Ког-

да пользователь, работая со своей кли-

ентской программой, формирует запрос

на поиск музыки, его программа от-

правляет запрос главному серверу, по-

1ëËÒÚÂÏ‡ «ÍÎËÂÌÚ-ÒÂ‚Â», ÔÓÒÚÓ-
ÂÌÌ‡fl Ì‡ ÔÓÚÓÍÓÎÂ HTTP Ò Û˜‡ÒÚË-
ÂÏ ·‡Á˚ ‰‡ÌÌ˚ı MySQL
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1Quake — ÔÂ‚‡fl ÍÓÏÔ¸˛ÚÂÌ‡fl Ë„-
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лучая в ответ список частных серверов,

предоставляющих запрошенные произ-

ведения. После этого программа связы-

вается с одним из частных серверов, в

роли которого выступает такая же кли-

ентская программа, и скачивает файлы.

Подобным образом технология Nap-

ster эффектно обошла систему защиты

авторских и имущественных прав на му-

зыкальные произведения, ведь на глав-

ном сервере нет ни одного файла, рас-

пространение которого было бы запре-

щено законом, обмен происходит ис-

ключительно на личном уровне, а глав-

ный сервер выступает лишь в роли

«справочного бюро». Тем не менее дея-

тельность Napster была справедливо рас-

ценена как противоправная, и судебным

решением служба была закрыта.

CDDB/FreeDB 
(Compact Disk DataBase)
Эта служба тоже предназначена для

любителей музыки, однако в отличие

от Napster она полностью легальна.

Серверы CDDB/FreeDB работают с ка-

талогами компакт-дисков, как CD-DA,

так и CD-ROM. Клиентская програм-

ма, используя длительности дорожек

(песен) диска, формирует 32-разряд-

ный идентификатор диска, отправляя

его в составе запроса на сервер, и полу-

чает в ответ либо описание диска из ба-

зы, либо сообщение об отсутствии дис-

ка с таким идентификатором. Описа-

ние диска включает сведения об авто-

рах/исполнителях, названии альбома,

годе его издания, жанре, а также пол-

ный список названий дорожек диска.

Пользователь может также внести в ба-

зу данных информацию об отсутствую-

щих там дисках.

Службу CDDB представляет компания

GraceNote (www.cddb.com, www.cddb.org,

www.gracenote.com). Ее обслуживание

вначале было бесплатным, сейчас требу-

ется предварительная регистрация для

получения платной лицензии на опреде-

ленный срок, после истечения которого

служба отказывает в доступе. Служба

FreeDB (www.freedb.org) поддерживается

группой энтузиастов и является бесплат-

ной. FreeDB обеспечивает все основные

функции CDDB, однако ее информаци-

онное наполнение пока несколько хуже.

WebMoney Transfer
Если Napster, организуя пользователям

обмен музыкальными файлами, обходит

ряд законов об авторских/имуществен-

ных правах, то служба WebMoney Tran-

sfer (www.webmoney.ru) выводит из-под

государственного контроля ряд финан-

совых операций. С точки зрения закона

любой страны эта служба выглядит безу-

пречно: она всего лишь организует поль-

зователям учет и обмен так называемых

титульных знаков. Каждый пользователь

может создавать кошельки, содержащие

титульные знаки определенного типа:

WMR — эквивалент российского рубля,

WMZ — доллара США. Пользователи

могут переводить друг другу знаки из

своих кошельков и выполнять другие ти-

пично банковские операции с единст-

венной разницей — сама служба WM к

денежным средствам не имеет ровно ни-

какого отношения.

Единственная функция службы WM —

это учет знаков и обеспечение их движе-

ния. Для этого ее сервер имеет базу дан-

ных с информацией о пользователях и их

кошельках, а пользователи соединяются

с сервером посредством клиентской про-

граммы WM Keeper. Подобно програм-

мам «клиент-банк» WM Keeper общается

с сервером по защищенному шифрова-

нием RSA с длиной ключа 1024 бита ка-

налу связи, что гарантирует полную кон-

фиденциальность. В протоколах обще-

ния клиента и сервера предусмотрен так-

же «откат» операции, прерванной из-за

обрыва связи.

При работе с WM реальные деньги

находятся исключительно на руках у

конечных пользователей, служба лишь

связывает пользователей друг с другом.

Для покупки и обналичивания титуль-

ных знаков, а также для обмена «валют»

существуют обменные пункты — неза-

висимые организации или частные ли-

ца, принимающие дензнаки у клиентов,

но являющиеся, с точки зрения службы

WM, ее рядовыми пользователями.

Евгений Музыченко

1é‰ËÌ ÒÂ‚Â ÏÓÊÂÚ Ó·ÒÎÛÊËÚ¸ ‰Ó
ÒÓÚÂÌ Ú˚Òfl˜ ÍÎËÂÌÚÓ‚ Ó‰ÌÓ‚Â-
ÏÂÌÌÓ — ı‚‡ÚËÎÓ ·˚ ÔÓˆÂÒÒÓ-
Ì˚ı ÏÓ˘ÌÓÒÚÂÈ
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ñËÙÓ‚˚Â ÔËÒ¸Ï‡
Одной из самых популярных сетевых 

служб является электронная почта —

многофункциональный сервис обмена

электронными сообщениями. Каждое та-

кое сообщение может содержать обыкно-

венный текст, текст со сложным форма-

тированием и разнообразными шрифта-

ми, встроенные изображения, звуки, ви-

деофрагменты. К письму можно прила-

гать любые файлы: архивы, программы,

все что угодно. Для отправки и приема со-

общений используется web-интерфейс,

терминальное соединение или програм-

ма-клиент. Почтовыми уведомлениями

могут пользоваться самые разные сетевые

службы: антивирусные комплексы и де-

текторы сетевых атак уведомят админист-

раторов об опасной активности в сети;

сервисы обслуживания форумов, почто-

вых рассылок и порталов оповестят поль-

зователей о текущих событиях и т. д.

Сообщение от отправителя к адресату

идет по протоколу SMTP (Simple Mail

Transfer Protocol — простой протокол

электронной почты). Сам протокол до-

вольно прост и не сильно изменился по

сравнению со своим первоначальным

видом. Дополнительная функциональ-

ность реализуется с помощью расшире-

ний протокола (extensions). Их количе-

ство на данный момент довольно велико

и использование в реальных условиях за-

висит от конкретной почтовой системы.

åÓÈ ‡‰ÂÒ ÌÂ ‰ÓÏ Ë ÌÂ ÛÎËˆ‡
Прежде всего, чтобы узнать, как письмо

оказывается у получателя, нужно по- »
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Эта статья продолжает цикл «Протоколы Интернета». В пре-
дыдущем номере было дано представление о самом понятии
«протокол», а также описано средство передачи гипертекста —
HTTP. В этот раз вы узнаете о том, как работает протокол SMTP,
занимающийся доставкой электронной почты.



нять, как идентифицируется этот полу-

чатель. Адрес электронной почты закан-

чивается именем, которому предшеству-

ет специальный символ @. Доменное

имя в адресе необязательно является

именем сервера обработки электронной

почты. Это может быть и имя домена, но

при помощи службы DNS можно найти

почтовый сервер (или даже несколько)

для этого домена. Символу @ предшест-

вует имя, уникальное в пределах одного

почтового сервиса. Обычно одним поч-

товым ящиком владеет один пользова-

тель. Но бывают и другие варианты. Ящ-

ик может принадлежать группе пользо-

вателей, которые читают все входящие

письма и письма, отправленные своими

коллегами. Такой вариант может ис-

пользоваться для организации корпора-

тивной почты.

èÂÂ‰‡˜‡ ÔËÒ¸Ï‡
Итак, пользователь написал письмо и от-

правил его. В настройках почтового кли-

ента обычно указывается передающий

(relay) SMTP-сервер. Это может быть сер-

вер организации, какой-либо бесплатной

почтовой службы или провайдера, кото-

рый предоставляет пользователю доступ в

Интернет. Если пользователь находится

внутри какой-либо организации, то, ско-

рее всего, он будет использовать корпора-

тивный передающий сервер. Программа-

клиент устанавливает TCP-соединение 

с почтовым сервером на 25-й порт и пе-

редает сообщение, используя протокол

SMTP. Служба передачи определяет адрес

почтового сервера, который способен до-

ставить сообщение в ящик получателя

(delivery). Затем сервер передачи соединя-

ется с сервером доставки и пересылает

письмо опять-таки по протоколу SMTP.

Сервер доставки помещает полученное

сообщение в почтовый ящик, откуда по-

лучатель может скачать свое письмо.

Разумеется, процесс доставки не все-

гда происходит по такому простому сце-

нарию. Например, передающий сервер

отправителя может не иметь доступа в

Интернет. Внутри крупной организации

может присутствовать множество собст-

венных почтовых серверов, пересылаю-

щих сообщения на один передающий

сервер — плацдарм (bridgehead), — име-

ющий доступ в Интернет. Также и сервер

доставки получателя может не иметь

прямого доступа в Глобальную сеть, а

получать сообщения с промежуточного

сервера. К тому же почтовый клиент

пользователя необязательно связывается

с передающим сервером по протоколу

SMTP, а может пользоваться каким-

нибудь другим (например, Microsoft

Outlook может быть настроен на взаимо-

действие с сервером Microsoft Exchange

по собственному протоколу).

ÇÌÛÚË ÔÓÚÓÍÓÎ‡
Как происходит передача информации по

протоколу SMTP? Общение между серве-

ром и клиентом SMTP осуществляется

посредством команд (command) от клиен-

та и ответов (reply) от сервера. Команда

клиента состоит из командного глагола и,

возможно, аргументов, следующих после

пробела. Ответы сервера обязательно на-

чинаются с трехзначного числа (completi-

on code), отражающего его реакцию и те-

кущее состояние сессии. За кодом обычно

следует текстовая строка.

После установки TCP-соединения

сервер посылает клиенту ответ 220 (Ser-

vice ready — служба готова), означаю-

щий, что соединение установлено и сер-

вер готов к работе, и строку с дополни-

тельной информацией (имя почтового

домена, название и версия программно-

го обеспечения, текущая дата и время).

Клиент начинает свою сессию с коман-

ды EHLO. Аргументом к ней является

полное доменное имя клиента или, если

такового нет, некоторое другое имя (на-

пример, имя компьютера), с помощью
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Дополнительные сведения

Requests for Comments — для заинтересовавшихся
Все RFC можно найти на официальном

сайте IETF — www.ietf.org.

RFC 2821: «Simple Mail Transfer 

Protocol» — www.ietf.org/rfc/rfc2821.

txt?number=2821 (описание протокола

SMTP).

RFC 2554: «SMTP Service Extension for 

Authentication» — www.ietf.org/rfc/

rfc2554.txt?number=2554 (описание рас-

ширения AUTH протокола SMTP).

RFC 1891: « Simple Mail Transfer Protocol

(SMTP) Service Extension for Delivery 

Status Notifications (DSNs)» —

www.ietf.org/rfc/rfc1891.txt?num-

ber=1891 (описание расширения DSN

протокола SMTP).

RFC 2045: «Multipurpose Internet Mail 

Extensions (MIME) Part One: Format 

of Internet Message Bodies» —

www.ietf.org/rfc/rfc2045.txt?num-

ber=2045 (описание формата тела сооб-

щений Интернета).

RFC 2046: «Multipurpose Internet Mail Ex-

tensions (MIME) Part Two: Media Types» —

www.ietf.org/rfc/rfc2046.txt?num-

ber=2046 (описание типов данных сооб-

щений Интернета).

RFC 2047: «MIME (Multipurpose Internet

Mail Extensions) Part Three: Message Hea-

der Extensions for Non-ASCII Text» —

www.ietf.org/rfc/rfc2047.txt?num-

ber=2047 (описание формата заголовка

сообщений Интернета).

éÚÔ‡‚Í‡ ÔËÒ¸Ï‡ ˜ÂÂÁ 
ÚÂÏËÌ‡Î¸ÌÓÂ ÒÓÂ‰ËÌÂÌËÂ
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которого можно идентифицировать кли-

ента. В ответ сервер возвращает список

доступных SMTP-расширений (extensi-

on) и код успешного завершения — 250

OK. Надо заметить, что инициирование

сеанса командой EHLO обязательно

только в том случае, если в этой сессии

будет происходить передача письма. В

некоторых же других случаях такое ини-

циирование необязательно. После этого

сервер может проверить, соответствует

ли доменное имя, указанное клиентом,

его реальному IP-адресу.

äÚÓ ÍÓÏÛ?
Следующий этап сессии SMTP обычно

зависит от того, какие именно узлы пред-

ставляют клиент и сервер в этом случае.

Дело в том, что подавляющее большин-

ство передающих SMTP-серверов (осо-

бенно те, которые имеют прямой доступ

в Интернет) настроены так, что прием

сообщений для «внутренних» получате-

лей осуществляется от любого отправи-

теля. «Внутренние» получатели — это

получатели, почтовые ящики которых

расположены или на том же сервере,

или внутри организации. Другими сло-

вами, доставка в ящики этих получате-

лей происходит с принимающего серве-

ра посредством доставляющей службы,

без использования службы пересылки.

Пересылка же (relay) — отправка сооб-

щений на другой внешний сервер по

протоколу SMTP — требует от клиента

обязательной авторизации и чаще всего

доступна только «внутренним» отправи-

телям. Таким образом, если почтовый

клиент пользователя соединяется с

SMTP-сервером, то перед началом пе-

редачи сообщения клиент проходит ав-

торизацию. Выполняется она с помо-

щью SMTP-расширения AUTH.

Ä‚ÚÓËÁ‡ˆËfl
Клиент посылает команду AUTH до на-

чала почтовой транзакции. После AUTH

через пробел следует способ авториза-

ции. Например, «AUTH PLAIN». В этом

случае, если сервер готов принять авто-

ризацию, то в ответ он посылает код 334

и строку «Username:». Клиент должен

отправить имя пользователя, после чего

сервер снова посылает код 334 и строку

«Password:». В ответ на это клиент дол-

жен отправить верный пароль. Об ус-

пешной авторизации сервер извещает

кодом 235. О неверной — 535. При ис-

пользовании способа авторизации PLAIN

имя пользователя и пароль отправляют-

ся в виде простого текста и поэтому лег-

ко подвержены «подслушиванию» зло-

умышленниками, находящимися в том

же сегменте сети, что и клиент или сер-

вер. Почти не меняет дела использова-

ние команды AUTH LOGIN, при кото-

рой имя пользователя и пароль переда-

ются закодированными алгоритмом

BASE64. Зашифрованные таким обра-

зом строки поддаются однозначному де-

кодированию. Можно также их и не де-

кодировать, а просто использовать по-

вторно для авторизации.

Гораздо лучше противостоит подслу-

шиванию метод авторизации CRAM-

MD5, который основывается на нео-

братимом алгоритме шифрования MD5.

Если клиент хочет использовать этот

метод авторизации, перед началом поч-

товой транзакции он посылает серверу

команду AUTH CRAM-MD5. Сервер

отвечает кодом 334 и посылает специ-

альную строку (challenge), закодиро-

ванную алгоритмом BASE64. Клиент

шифрует эту строку алгоритмом MD5,

используя свой пароль, добавляет имя

пользователя, кодирует это все в BASE64

и отправляет на сервер. Сервер тоже ши-

фрует эту же специальную строку с ис-

пользованием пароля пользователя и

сравнивает с принятой от клиента стро-

кой. Преимущество этого метода за-

ключается в том, что, даже подслушав

всю SMTP-сессию, получить пароль из

ответа клиента невозможно, так как он

зашифрован необратимым алгорит-

мом. Также не даст результата и повтор-

ное использование этого ответа, пото-

му что специальная строка, посылае-

мая сервером, постоянно меняется,

следовательно, меняется и результат ее

шифрования. К сожалению, немногие

SMTP-серверы в Интернете использу-

ют такой алгоритм.

äÓÌ‚ÂÚ
В случае же, если другой передающий

сервер соединяется с SMTP-узлом для

доставки, авторизации не требуется, так

как доставка будет происходить при

участии принимающего SMTP-сервера.

После этих действий начинается про-

цесс передачи непосредственно почто-

вого объекта. Почтовый объект состоит

из конверта (envelope) и содержимого

(content). В конверте содержатся дан-

ные об отправителе, получателе и, воз-

можно, некоторая дополнительная ин-

формация. Передача письма начинает-

ся именно с «заполнения» конверта

(команда MAIL). Через пробел после

«MAIL FROM:» следует адрес отправи-

теля, заключенный в треугольные скоб-

ки. По этому адресу может быть отправ-

лено сообщение о какой-либо ошибке,

произошедшей в процессе доставки, или

уведомление об успешной доставке.

Если адрес отправителя приемлем, сер-

вер возвращает уже известный ответ с

кодом 250.

Следующий шаг — указание получа-

теля. Для этого служит команда «RCPT

Расширения

Не только письма отправлять
Иногда SMTP-сессия может и не содержать

в себе почтовой транзакции. Например,

если используется расширение протокола

VRFY (verify). Эта команда позволяет про-

верить существование пользователя или

узнать почтовые адреса, связанные с од-

ним псевдонимом пользователя. Также

существует расширение EXPN (expand).

Если почтовый сервер поддерживает груп-

пы адресатов (mailing list), то команда

EXPN возвращает список членов группы,

переданной в аргументе.

1 èÓ˜ÚÓ‚˚È ÍÎËÂÌÚ Outlook Express
ÏÓÊÂÚ ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡Ú¸ Ò‚ÓÈ
ÔÓÚÓÍÓÎ ‰Îfl ÓÚÔ‡‚ÍË ÔËÒÂÏ
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TO:», после которой через пробел сле-

дует адрес получателя в треугольных

скобках. Если получателей несколько,

то команда RCPT посылается клиентом

несколько раз.

На этом передача конверта заканчи-

вается. Нужно отметить, что конверт —

это не заголовок письма. Само письмо

вместе со своим заголовком содержит-

ся в теле почтового объекта. В этих за-

головках тоже есть получатель и отпра-

витель. И именно эта информация ото-

бражается почтовым клиентом у конеч-

ного получателя. В большинстве случа-

ев, конечно, информация содержащая-

ся в конверте, дублируется в полях

«From» и «To» письма. Но поля самого

письма могут содержать еще и произ-

вольный текст, идентифицирующий обе

стороны обмена сообщениями. Кроме

того, существуют и другие специальные

случаи, когда поля в конверте могут не

совпадать с соответствующими полями

письма. Например, если отправитель

использовал скрытую копию (blind co-

py), то для каждого адресата, указанно-

го в поле BCC, будет послана отдельная

команда RCPT. При этом в поле «To»

самого письма будет содержаться лишь

один адрес.

Если отсутствуют очевидные на этом

этапе препятствия для доставки почты

указанным адресатам, сервер возвра-

щает код 250. Теперь возможна ситуа-

ция, когда адрес получателя указан в

принципе правильно, но доставка не-

возможна. Это происходит в том слу-

чае, если клиент не прошел аутентифи-

кацию перед началом почтовой тран-

закции и пытается воспользоваться пе-

ресылкой (relay). Тогда сервер может

вернуть ошибку 550 и попросить кли-

ента аутентифицироваться.

èÓ‰Ú‚ÂÊ‰ÂÌËÂ Ó ‰ÓÒÚ‡‚ÍÂ
На этапе заполнения конверта может

быть использовано расширение DSN

(Delivery Status Notification). Оно позво-

ляет запрашивать у сервера уведомление

о доставке отправляемого сообщения.

Если сервер может поддерживать расши-

рение DSN, тогда он воспринимает и до-

полнительные параметры команд MAIL и

RCPT. Параметры указывают через про-

бел, их значения следуют после знака «=»

сразу же за названием параметра.

Параметр RET команды MAIL может

иметь два значения — HDRS или FULL.

Этот параметр отвечает за содержимое

отчета о доставке. В первом случае этот

отчет будет содержать только заголовки

отправленного письма, во втором —

письмо целиком.

Параметр NOTIFY команды RCPT

указывает, в каких случаях должно

приходить уведомление. Его значение

может быть или NEVER (уведомление

не будет отправлено при любом исходе

доставки), или набор значений из спис-

ка: SUCCESS — уведомление об удачной

доставке; FAILURE — уведомление о

невозможности доставки; DELAY — уве-

домление об отложенной доставке (на-

пример, невозможно связаться с SMTP-

сервером).

èËÒ¸ÏÓ
После заполнения конверта клиент мо-

жет перейти к отправке содержимого

почтового объекта — собственно пись-

ма. Описание подробного внутреннего

устройства письма выходит за рамки

этой статьи, так как не описывается

стандартами протокола SMTP. Можно

лишь сказать, что письмо тоже состоит

из заголовка (header) и тела (body). Их

структура подробно описана в специ-

фикациях MIME (Multipurpose Internet

Mail Extensions).

Передача содержимого почтового объ-

екта завершается командой «.» и знаком

перевода строки. На этом почтовая тран-

закция заканчивается, и сервер сохраняет

письмо для дальнейшей доставки. Пись-

мо помещается в очередь для доставки на

другой SMTP-сервер или в локальное хра-

нилище писем (почтовый ящик).

В этой статье описаны назначение и

применение протокола SMTP в Интер-

нете, также в общих чертах рассмотрен

принцип его работы. В принципе, сам

протокол не очень сложен и не так изо-

билует различными деталями и тонко-

стями, как, например, HTTP. В то же вре-

мя без внимания остались такие вопро-

сы, как совместимость со старыми вер-

сиями протокола SMTP, совместимость

различных почтовых систем и почтовые

шлюзы (gateway). Упомянуты не все рас-

пространенные расширения протокола и

методы авторизации. Но общее пред-

ставление о функциях и возможностях

протокола SMTP вы уже получили.

Дмитрий Солошин

Проблемы безопасности

Борьба со спамом настройками сервера
В последнее время все сильнее пользовате-

лей Интернета беспокоит проблема спама.

Для массовой рассылки писем используют-

ся различные методы. Один из них связан

со специфической настройкой передающе-

го (relay) сервера. В некоторых случаях (по

причине невнимательности администрато-

ра, например) может получиться так, что в

Интернете оказывается доступен передаю-

щий SMTP-сервер, который не требует авто-

ризации. Спамеры довольно быстро обна-

руживают и начинают использовать такой

сервер. Кроме того, не всегда достаточно

явно указать в настройках почтового серве-

ра запрет на пересылку сообщений от неиз-

вестных пользователей. Злоумышленник

может добиться несанкционированной пе-

ресылки и путем различных манипуляций с

аргументами команд MAIL и RCPT.

Чаще всего современное программное

обеспечение позволяет настроить почто-

вый узел безопасно. Так что в большинст-

ве случаев серверы, доступные для ис-

пользования спамерами, появляются из-за

невнимательности администраторов. Но

проблема действительно существует и на-

зывается open relay. Для борьбы со спа-

мом, распространяющимся таким образом,

существуют различные «черные списки»

(black list), в которых скапливаются адре-

са SMTP-серверов, допускающих возмож-

ность пересылки без авторизации.

1 ìÒÚ‡ÌÓ‚Í‡ ÒÓÂ‰ËÌÂÌËfl Ë ‡‚ÚÓËÁ‡-
ˆËfl Ì‡ ÒÂ‚ÂÂ

»



I N T E R N E T  ‡ Á  ‡ · Ó Ú Í ‡  Ò ‡ È Ú Ó ‚80

Сегодня Всемирная паутина не-

мыслима без динамических сай-

тов. Серверных технологий, позво-

ляющих генерировать страницы «на лету»

в соответствии с запросами клиента, су-

ществует великое множество. Это, напри-

мер, ASP, PHP, ColdFusion, Java-сервлеты. 

Старейшей же серверной технологией,

обеспечивающей возможность создания

истинно динамических web-сайтов, яв-

ляется CGI (Common Gateway Interface,

интерфейс стандартного шлюза). Не-

смотря на серьезную конкуренцию со

стороны перечисленных выше молодых

и перспективных механизмов обработки

данных на стороне сервера, CGI, обла-

дая прекрасной гибкостью, незатейли-

вой простотой и неприхотливостью по

отношению к машинным ресурсам, еще

долгое время будет сохранять позиции

фаворита разработчиков в своей сфере.

Об особенностях программирования

CGI-скриптов уже, казалось бы, давно

все сказано. Но далеко не все web-масте-

ры, ставшие таковыми два-три года на-

зад и привыкшие к роскоши многочис- »

Web-формы, впервые предусмотренные еще в HTML 2.0, предо-
ставляют пользователю возможность передавать на сервер прак-
тически любые данные. Отправленная информация при соответ-
ствующих условиях может быть обработана на стороне сервера,
в результате чего посетитель web-сайта, нажав «самую глав-
ную» кнопку HTML-формы — «Submit», получит уникальный,
динамически сгенерированный ответ.
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ленных подключаемых модулей Perl и

библиотек стандартных скриптов, пре-

доставляемых хостинг-провайдерами,

ведают, что когда-то CGI-скриптами

вполне могли считаться shell-сценарии и

даже пакетные файлы (да-да, те самые,

из DOS, с расширением BAT, если в ка-

честве серверной платформы использо-

валась Windows NT). Самое главное, что

все это работало, причем зачастую на-

много надежнее, чем большинство сего-

дняшних web-приложений, состоящих

из тысяч строк кода. Хотя, бесспорно,

такие вещи всесторонне описаны дейст-

вительно очень давно.

Разумеется, вспоминать об этом сего-

дня (на уровне практических экспери-

ментов) вряд ли целесообразно. Но и на-

прочь отметать опыт «старших товари-

щей» несправедливо. Ведь и в области

программирования полноценных Perl-

скриптов сокрыта масса не вполне оче-

видных для новичков нюансов, быть мо-

жет, даже явным образом нигде так и не

рассмотренных. К тому же есть вещи, ко-

торые не мешает лишний раз повторить.

à ˝ÚÓ Ì‡¯Ë ÏÂÚÓ‰˚?
Есть два основных метода передачи

пользовательских данных от клиента сер-

веру — POST и GET. А задумывались ли

вы над тем, почему у них именно такие

названия? Ведь post в буквальном перево-

де с английского — «отправлять, посы-

лать по почте», а get — «брать, получать».

Порой даже тот, кто в деталях представ-

ляет себе, как происходит взаимодействие

с сервером в случае передачи клиентом

пользовательских параметров различны-

ми способами, обычно оказывается не в

состоянии объяснить смысл этой терми-

нологической головоломки. Между тем

именно знание буквальных переводов

слов post и get способно дать новичку воз-

можность никогда не путать соответству-

ющие методы и четко понимать их суть.

Название метода GET подразумевает,

что пользователь хочет «взять», «полу-

чить» web-страницу, обладающую опре-

деленным URL. Например, таким:

www.mywebsite.ru/cgi-bin/script.pl?par1=

val1&par2=val2&par3=val3

С формальной точки зрения совсем 

не важно, что после вопросительного

знака следуют какие-то специфичные

данные — это просто часть URL.

Метод POST отличается тем, что за-

данные пользователем значения пара-

метров передаются непосредственно в

теле HTTP-запроса, именно отправля-

ются, отсылаются серверу. Причем

представляется эта информация точно

таким же образом:

par1=val1&par2=val2&par3=val3

Как видите, никакого противоречия в

терминологии нет, названия методов го-

ворят сами за себя.

Но зачем нам два метода, неужели не

хватает одного? Дело в том, что нет в ми-

ре совершенства, идеального и универ-

сального средства, с успехом справляю-

щегося с любой задачей. У каждого из ме-

тодов свои индивидуальные особенности

характера, приемлемые в одних ситуаци-

ях и нежелательные в других. «Темные

стороны» метода POST компенсируются

достоинствами метода GET, и наоборот.

Как это обычно бывает в нашем общем

деле, в каждом конкретном случае разра-

ботчику нужно принимать одно решение

из многих, неизбежно отказываясь от од-

них возможностей в пользу других, при-

чаливать к тому или иному берегу. Или

метаться между двух огней, искать ком-

промиссы — такое тоже не редкость.

Метод GET привлекает разработчиков

своей простотой. Все переданные таким

способом параметры напрямую доступ-

ны CGI-скриптам из переменной окру-

жения QUERY_STRING. Для пользова-

теля тоже есть некоторые плюсы: все па-

раметры на виду, и более-менее иску-

шенный серфер может править их значе-

ния прямо в адресной строке браузера,

во всей полноте ощущая свободу «нео-

фициальной» навигации.

Главный недостаток метода GET — ог-

раниченная длина строки запроса. Вся-

кий URL так или иначе должен иметь ра-

зумную протяженность. От Владивостока

до Бреста в любом случае не получится:

максимальная длина URL для различных

серверов, как правило, 256–1024 симво-

лов, к тому же в «секвестре» участвуют и

некоторые браузеры.

Метод POST, напротив, не налагает ог-

раничений на размер передаваемых дан-

ных, и именно в этом заключается ос-

новное его преимущество перед GET. К

сожалению, на этом достоинства POST

заканчиваются.

Органический недостаток метода

POST — невозможность поставить пря-

мую гипертекстовую ссылку на страни-

цу, сгенерированную на основе кон-

кретных значений параметров. Отсюда

вытекают все проблемы индексирова-

ния подобных динамических отчетов

поисковыми системами.
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Передача данных

Все и сразу
Немногие подозревают, что в рамках еди-

ного HTTP-запроса можно передавать па-

раметры серверу одновременно двумя

методами. В этом нет ничего сверхъесте-

ственного. Двайте рассмотрим пример

объявления web-формы:

<form action=«/cgi-bin/script.pl?
par1=val1&par2=val2&par3=val3»
method=«POST»>
Согласитесь, в атрибуте action мы можем

указать любой URL, даже такой, как в при-

мере. Все данные формы будут переда-

ваться серверу, конечно же, методом

POST, но строго фиксированные значения

параметров par1, par2 и par3 — val1, val2

и val3 соответственно — будут отправле-

ны методом GET. Если дать волю фанта-

зии и сообразительности, можно приду-

мать, как сделать эти значения «не совсем

фиксированными». Намекну на некторые:

JavaScript, SSI и много чего еще — к ва-

шим услугам!

1 é‰Ì‡ ËÁ ÔÓ„‡ÏÏ ‰Îfl ÒÓÁ‰‡ÌËfl
ÒÍËÔÚ‡ Ì‡ Perl Ì‡Á˚‚‡ÂÚÒfl Editeur
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Еще один существенный недостаток

заключается в нарушении логики работы

кнопки «Назад» — самого популярного

элемента стандартного интерфейса брау-

зера. Вернуться на страницу, сгенериро-

ванную при помощи метода POST, после

перехода с нее куда-либо еще довольно

трудно. Internet Explorer, например, вы-

даст сообщение «Внимание: страница ус-

тарела» с требованием нажать на кнопку

«Обновить», если намерения пользовате-

ля вновь просмотреть злополучную стра-

ницу все-таки серьезны.

В ряде браузеров возникают трудности

при сохранении web-страниц, сгенери-

рованных динамически с применением

метода POST, для локального просмотра.

Отмечались также проблемы с распечат-

кой подобных документов.

В общем и целом, подводя итог, ска-

жем, что с позиций юзабилити метод

POST, мягко говоря, не лучшее решение.

Так что при проектировании сложных

многошаговых приложений (например,

интернет-магазинов) метод POST нужно

стараться использовать только там, где

требуется передача действительно боль-

ших объемов информации. При этом же-

лательно, чтобы логика работы приложе-

ния строилась таким образом, чтобы

страницы, генерируемые на основе дан-

ных, отправляемых методом POST, не

требовали возврата к себе.

Специальные формы с кнопками для

возвращения к предыдущему шагу на

web-страницах организовывать бесполез-

но — по собственному опыту знаю, что

большинство посетителей упрямо потя-

нется к кнопке «Назад». Привычка —

вторая натура.

êÛ˜Ì‡fl ‡·ÓÚ‡
Почти каждый написанный мной CGI-

скрипт начинается так:

#!/usr/bin/perl

$query = $ENV{QUERY_STRING};

@query = split('&', $query);

foreach $arg(@query)

{

@fields = split('=', $arg);

$fields[0] =~ s/\+/ /g;

$fields[0] =~ s/%([0-9A-H]{2})/pack('C',

hex($1))/eg;

$fields[1] =~ s/\+/ /g;

$fields[1] =~ s/%([0-9A-H]{2})/pack('C',

hex($1))/eg;

$userdata{$fields[0]} = $fields[1];

}

В первой строке как обычно указыва-

ется путь к программе — интерпретато-

ру языка Perl. Далее переменной $query

присваивается значение переменной

окружения QUERY_STRING — это

справедливо при использовании метода

GET. Если данные HTML-формы пере-

сылаются при помощи метода POST,

рассматриваемую строку кода нужно

заменить на две:

$content_lenght = ENV{CONTENT_LENGTH};

sysread(STDIN, $query, $content_lenght);

Затем строка запроса разбивается на ча-

сти, разделителем выступает символ ам-

персанда. Из полученных таким образом

подстрок формируется массив @query.

Поясним эту ситуацию на примере.

Предположим, что сервером принята 

уже знакомая нам строка запроса: par1

=val1&par2=val2&par3=val3. Элемента-

ми массива в этом случае будут: par1

=val1, par2=val2, par3=val3.

Аналогичным образом в цикле для

каждого элемента массива @query фор-

мируется массив @fields. Его элементами

при обработке строки par2=val2 будут

являться par2 и val2.

Далее следует ряд регулярных выра-

жений. Если хорошо присмотреться, к

каждому из элементов массива @fields

применяется пара одинаковых регуляр-

ных выражений. В первом происходит

замена знака «+» на символ пробела.

(Если значения параметров состоят из

нескольких слов, обычно при кодирова-

нии строки запроса HTTP-клиентом эти

части объединяются знаком «+».) Вто-

рое регулярное выражение использует

функцию pack, для того чтобы преобра-

зовать закодированные последователь-

ности в читабельные символы. Скажем,

слово «экскаватор» без соответствующе-

го декодирования выглядело бы так:

%FD%EA%F1%EA%E0%E2%E0%F2%E

E%F0.

Почему одну и ту же процедуру прихо-

дится проделывать для каждого названия

и значения всех параметров в отдельнос-

ти? Нельзя ли сразу же подвергнуть тако-

му преобразованию всю строку запроса в

1 ùÚ‡ ÒÚ‡ÌËˆ‡ ·˚Î‡ Ò„ÂÌÂËÓ‚‡Ì‡ ÔË ÔÓÏÓ˘Ë 
ÏÂÚÓ‰‡ POST

1 Ñ‡ÌÌ˚Â ‰Îfl ÙÓÏËÓ‚‡ÌËfl ˝ÚÓÈ ÒÚ‡ÌËˆ˚ ·˚ÎË ÔÂÂ-
‰‡Ì˚ ÏÂÚÓ‰ÓÏ GET

»

»



C H I P é ä í ü Å ê ú  2 0 0 3

I N T E R N E T  ‡ Á  ‡ · Ó Ú Í ‡  Ò ‡ È Ú Ó ‚84

целом? Дело в том, что мы не имеем пра-

ва исключать возможность наличия зако-

дированных символов амперсанда («&»)

и знаков равенства («=») в названиях и

значениях параметров. При раннем деко-

дировании этих символов неизбежны

ошибки. Посудите сами, ведь тогда ам-

персанды и знаки равенства, относящие-

ся к информации пользовательского за-

проса, станут разделителями, в результате

чего полученные названия и значения па-

раметров не будут иметь ничего общего с

данными, отправленными клиентом.

Из декодированных элементов масси-

ва @fields формируется ассоциативный

массив (хэш) %userdata. Это очень удоб-

ная структура данных, состоящая из

ключей и соответствующих им значе-

ний. Как вы понимаете, в качестве клю-

чей полученного хэша выступают назва-

ния переданных скрипту параметров, а

значения последних ставятся им в соот-

ветствие. К примеру, после обработки

нашей строки запроса значением скаля-

ра $userdata{'par2'} будет val2.

Собственно, задача разбора строки

запроса как раз и заключается в форми-

ровании подобного хэша. Мы ее ус-

пешно решили.

Недостатком конструкции, приведен-

ной выше, является большое количест-

во глобальных переменных, использую-

щихся для служебных целей только в

данном фрагменте программы и нигде

более. Эта проблема, конечно же, реша-

ема: необходимо выделить соответству-

ющую часть описанного кода в отдель-

ную функцию и объявить в ней все

вспомогательные переменные локаль-

ными. Но несложные скрипты вполне

можно писать и «сплошным текстом»,

как в стародавние времена, так получа-

ется даже нагляднее. 

ÇÂ˜Ì˚Â ËÒÔ˚Ú‡ÌËfl
Многие используют ключ -w при указа-

нии пути к интерпретатору Perl:

#!/usr/bin/perl -w

В этом случае интерпретатор Perl вы-

водит разного рода предупреждения

(warnings — первая буква именно этого

слова, вероятно, и стала поводом для на-

звания ключа) и сообщения об ошибках.

При исполнении CGI-скриптов вывод

осуществляется, как правило, в файл

журнала ошибок (error log) сервера.

Ключ -w вполне можно использовать

при первоначальной отладке скрипта,

но вряд ли целесообразно применять его

Преимущества Perl

Легче, свободнее, быстрее!
Нынешнюю ситуацию в сфере CGI-про-

граммирования можно кратко охаракте-

ризовать, перефразируя известный боль-

шевистский лозунг. Мы говорим CGI —

подразумеваем Perl. Мы говорим Perl —

подразумеваем CGI.pm.

Это притом, что CGI-скрипты можно созда-

вать на любых языках программирования

(см. выше о shell-сценариях и BAT-фай-

лах). Для написания критичных в плане

быстродействия фрагментов приложений,

например, целесообразно использовать

C/C++.

Впрочем, в подавляющем большинстве слу-

чаев Perl — действительно лучший выбор.

Этот язык прост, понятен и удобен для про-

граммиста. Причем настолько, что я не сов-

сем понимаю, какую основу имеет под со-

бой повальное увлечение web-мастеров

подключаемым модулем CGI.pm (конструк-

ции которого необходимо дополнительно

изучать!) или библиотекой функций cgi-

lib.pl (имена и особенности работы каждой

из которых нужно, соответственно, тоже

запоминать, чтобы не открывать справоч-

ник каждые пять минут). Ведь любой CGI-

скрипт можно написать с использованием

встроенных ресурсов языка Perl, что назы-

вается, вручную.

Согласитесь, что при создании скриптов,

особенно несложных (а таковыми они бы-

вают достаточно часто — даже крупномас-

штабные приложения в большинстве своем

представляют собой, как правило, наборы

связанных воедино CGI-сценариев разме-

ром в несколько килобайт каждый), масса

возможностей, предоставляемых громозд-

кими подключаемыми модулями и библио-

теками, не используется. Многие, например,

применяют объектно-ориентированный ин-

терфейс модуля CGI.pm только для того,

чтобы произвести разбор строки запроса.

Не смешно.

Кроме того, существенным минусом внеш-

них модулей является недостаточная гиб-

кость. Скажем, в библиотеке cgi-lib.pl име-

ется функция HtmlBot, которая только и

делает, что возвращает строку «</BODY>\n

</HTML>\n». Неужели есть люди, которым

бывает лень набить эти несчастные 18 байт

вручную?! А если, положим, я привык на-

бирать тэги строчными, а не прописными

буквами? И вообще хочу перед «</BODY>»

вставить еще «</TABLE>\n»?

1 Ö˘Â Ó‰Ì‡ ÔÓÔÛÎflÌ‡fl ÛÚËÎËÚ‡ ÔÓ‰
Ì‡Á‚‡ÌËÂÏ DzSoft Perl Editor, ‚ ÍÓ-
ÚÓÓÈ ÏÌÓ„ËÂ ÓÔ˚ÚÌ˚Â ‡Á‡·ÓÚ˜Ë-
ÍË ÔË¯ÛÚ Ò‚ÓË ÒÍËÔÚ˚

7 èËÏÂ ÏÌÓ„ÓÒÚÛÔÂÌ˜‡ÚÓÈ CGI-ÙÓ-
Ï˚, ‚ ÍÓÚÓÓÈ ÔËÒÛÚÒÚ‚Û˛Ú ‡Ò-
ÔÓÒÚ‡ÌÂÌÌ˚Â ÚËÔ˚ ‚‚Ó‰‡ ËÌÙÓ-
Ï‡ˆËË (radiobutton, textbox)
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в штатной работе. Дело в том, что даже

правильно работающий скрипт может

при определенных условиях порождать

достаточно большое количество преду-

преждений, которые будут немилосерд-

но засорять серверный лог.

Чтобы не быть голословным, приведу

такой пример. Предположим, у нас

имеется HTML-форма с теми же самы-

ми тремя полями, использующая метод

GET. Если даже не заполнять некото-

рые поля формы при работе с ней, по-

сле нажатия на кнопку «Submit» серверу

в любом случае будет передана строка

запроса, состоящая из трех параметров.

Пусть мы определили значение только

второго параметра, а первое и третье

поля оставили пустыми. В этом случае

URL страницы динамического отчета

будет выглядеть так:

http://www.mywebsite.ru/cgi-bin/

script.pl?par1=&par2=val2&par3=

Но ведь кто-то может поставить ссыл-

ку на ту же самую страницу, опустив не

только значения, но и названия незадей-

ствованных параметров:

http://www.mywebsite.ru/cgi-bin/

script.pl?par2=val2

Мы не в силах запретить кому-либо

ставить подобные ссылки. Более того,

они смотрятся элегантнее. Но ведь этого

не объяснишь CGI-скрипту, который

все равно предполагает, что ему переда-

ны все три параметра HTML-формы. Он

по-прежнему будет анализировать зна-

чения $userdata{'par1'} и $userdata{'par3'}.

Но эти значения в данном контексте бу-

дут уже не нулевыми, а неопределенны-

ми (undefined, uninitialized), в результате

чего в журнал ошибок посыпятся преду-

преждения, подобные такому:

Use of uninitialized value at script.pl 

line 35.

К слову, масштабы «учебной тревоги»

могут быть весьма впечатляющими. Если

CGI-скрипт обрабатывает какую-нибудь

базу данных в тысячу записей, сравнивая

в цикле значения полей каждой записи

этой базы с параметрами, полученными

из строки запроса, объем гневных преду-

преждений, отсылаемых в лог, может

весьма существенно превышать размер

полезной информации — динамической

страницы, возвращаемой пользователю.

Процессорное время при этом будет рас-

ходоваться тоже нерационально.

íÓÚ‡Î¸Ì˚È ËÁÓÎflˆËÓÌËÁÏ
Предположим, мы проектируем онлай-

новый справочник по компьютерным

магазинам городов России. Данные пла-

нируется организовать достаточно про-

сто — в виде текста с разделяемыми по-

лями. Поскольку жителей Новосибирска

вряд ли будут интересовать подобные за-

ведения в Нижнем Новгороде, целесооб-

разно каждому городу выделить свой

собственный текстовый файл, потому

что обработка текста с разделяемыми по-

лями эффективна только при сравни-

тельно небольших объемах информации.

Размеры индивидуальных файлов для

каждого из городов могут быть вполне

приемлемыми, а вот суммарный объем

записей по магазинам всей России на-

верняка окажется весьма существенным.

Если бы в техническом задании была за-

декларирована возможность поиска ма-

газинов без привязки к конкретному го-

роду, данные пришлось бы неизбежно

объединять, но простой текст с разделяе-

мыми полями нам бы тогда уже не приго-

дился. Для хранения сколько-нибудь

значительных объемов информации не-

обходимо прибегать к помощи более-ме-

нее серьезных СУБД, таких как MySQL.

Итак, пусть у нас имеется информация

по пяти городам. Она хранится в следу-

ющих файлах:

3 Москва — msk.txt;

3 Санкт-Петербург — spb.txt;

3 Новосибирск — nsk.txt;

3 Нижний Новгород — nnov.txt;

3 Екатеринбург — yekburg.txt.

Выбор города предполагается осуще-

ствлять в выпадающем списке HTML-

формы. Мы могли бы передавать CGI-

скрипту, обрабатывающему данные, име-

на файлов напрямую:

<select name=«city»>

<option value=«msk» selected>Москва

<option value=«spb»>Санкт-Петербург

<option value=«nsk»>Новосибирск

<option value=«nnov»>Нижний Новгород

<option value=«yekburg»>Екатеринбург

</select>

1 í‡ÍÓÂ ·˚‚‡ÂÚ ÔË ÔÓÔ˚ÚÍÂ ‚ÓÁ‚‡Ú‡ Ò ÔÓÏÓ-
˘¸˛ ÍÌÓÔÍË «ç‡Á‡‰» Í ÒÚ‡ÌËˆÂ, Ò„ÂÌÂËÓ-
‚‡ÌÌÓÈ Ì‡ ÓÒÌÓ‚Â ËÌÙÓÏ‡ˆËË, ÔÂÂ‰‡ÌÌÓÈ
ÏÂÚÓ‰ÓÏ POST

1 ÖÒÎË ÔÓ‰ÓÎÊ‡Ú¸ ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡Ú¸ ÓÚÎ‡‰Ó˜Ì˚È ÍÎ˛˜ -w ‚ ¯Ú‡Ú-
ÌÓÏ ÂÊËÏÂ ‡·ÓÚ˚ ÒÎÓÊÌÓ„Ó web-ÔËÎÓÊÂÌËfl, ‡ÁÏÂ ÒÂ-
‚ÂÌÓ„Ó ÎÓ„‡ Ó¯Ë·ÓÍ ÏÓÊÂÚ ‚˚ÈÚË ËÁ-ÔÓ‰ ÍÓÌÚÓÎfl

»

»
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В скрипте беспечный программист написал бы следующее:

$filename = $userdata{'city'} . '.txt';

open(InFile, $filename);

Кратко, но небезопасно. Даже обязательное добавление

расширения «.txt» к имени файла не спасает от потенциаль-

ных злоумышленников. Конструкция крайне уязвима — па-

раметр city, содержащий символы конвейера и перенаправле-

ния, способен наделать немало бед на сервере, вызывая лю-

бые доступные программы со всевозможными аргументами.

Очевидно, следует прибегнуть к фильтрации данных, за-

претив все потенциально «нехорошие» символы, но и это не

гарантирует полной безопасности — никогда не известно,

все ли учтено.

В нашем случае, между тем, выгоднее было бы поступить так:

if($userdata{'city'} eq 'msk')

{

$filename = 'msk.txt';

}

elsif($userdata{'city'} eq 'spb')

{

$filename = 'spb.txt';

}

elsif($userdata{'city'} eq 'nsk')

{

$filename = 'nsk.txt';

}

elsif($userdata{'city'} eq 'nnov')

{

$filename = 'nnov.txt';

}

elsif($userdata{'city'} eq 'yekburg')

{

$filename = 'yekburg.txt';

}

else

{

print «<p>Передан неизвестный параметр.</p>\n</body>\

n</html>\n»;

exit(0);

}

open(InFile, $filename);

Бесспорно, последний фрагмент визуально менее изящен.

К тому же при добавлении нового города придется внести его

в этот «список славы». Зато приложение получилось почти

пуленепробиваемым. Несмотря на то что современные мето-

ды взлома скриптов обходят многие виды защиты, этот про-

стой и аккуратный кусочек кода сломать практически невоз-

можно. В будущем вам придется столкнуться с подобными

сложностями, но поверьте, в современных условиях безопас-

ность важнее изящества.

Артемий Ломов

»
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çÓ‚˚È
„‡ÙË˜ÂÒÍËÈ ÔÓfl‰ÓÍ

Графические изображения уже не первый десяток лет являются
привычным и естественным атрибутом web-страниц. Однако не
все разработчики используют их грамотно и эффективно. В ре-
зультате вместо преимуществ, которые обеспечивают изображе-
ния по сравнению с текстом, пользователи испытывают сплошные
неудобства и затруднения.

Р а з м е щ е н и е  и з о б р а ж е н и й

Ç˚·Ó Ô‡‚ËÎ¸ÌÓ„Ó
ÙÓÏ‡Ú‡
Сейчас в web-страницах можно смело

использовать три растровых графичес-

ких формата — JPEG, GIF и PNG. Фор-

мат JPEG хорошо подходит для фотогра-

фий, художественных репродукций и

других изображений, в которых много

различных цветов и плавных переходов

между цветами. GIF идеален для логоти-

пов, графиков, схем, диаграмм и других

изображений с малым количеством раз-

личных цветов и резкими переходами

между цветами.

PNG — более современный формат, в

большинстве случаев подходящий для

замены GIF в связи с рядом преиму-

ществ. Во-первых, в PNG используются

1 êÂÔÓ‰ÛÍˆËfl ÏÓÊÂÚ ÒËÎ¸ÌÓ ËÒÔÓ-
ÚËÚ¸Òfl, ÂÒÎË ÒÓı‡ÌËÚ¸ ÂÂ ‚ ÙÓÏ‡-
ÚÂ GIF ‚ÏÂÒÚÓ JPG: ËÒ˜ÂÁÎË „‡‰ËÂÌ-
Ú˚, ÔÓfl‚ËÎËÒ¸ ÌÂÔËflÚÌ˚Â ‡Á‚Ó‰˚

1 Ä Í‡Ú‡, Ì‡Ó·ÓÓÚ, ÔÓÒÚ‡‰‡Î‡ ÓÚ
ÒÓı‡ÌÂÌËfl ‚ JPG ‚ÏÂÒÚÓ GIF: ÔÓ-
Ô‡Î‡ ˜ÂÚÍÓÒÚ¸ ÎËÌËÈ, ËÁÓ·‡ÊÂ-
ÌËÂ ‡ÁÏ˚ÎÓÒ¸

»



более совершенные алгоритмы сжатия,

что позволяет уменьшить размер файла,

не пожертвовав качеством. Во-вторых, в

PNG поддерживается до 65 536 цветов

(в GIF максимум 256). В-третьих, в

PNG можно сохранять изображения с

частично прозрачными участками (эф-

фект «цветного стекла»). И, наконец,

PNG, в отличие от GIF, открытый фор-

мат. Это значит, что за его использова-

ние ненужно никому платить. Узнать о

PNG подробнее можно на странице

www.w3.org/Graphics/PNG.

éÔÚËÏËÁ‡ˆËfl ËÁÓ·‡ÊÂÌËfl
ãËÌÂÈÌ˚Â ‡ÁÏÂ˚
Растровые изображения имеют фикси-

рованные длину и ширину (в пикселях).

Иногда это может создавать проблемы

при просмотре изображений на монито-

рах с разным разрешением экрана. На-

пример, если размеры изображения

400х300 пикселей, то при разрешении

800х600 оно будет занимать четверть эк-

рана, а при разрешении 1600х1200 —

вчетверо меньше. Просматривать стра-

ницы с изображениями следует при не-

скольких разрешениях экрана, для того

чтобы при наиболее распространенных

разрешениях ваши изображения не ка-

зались ни слишком маленькими, ни

слишком большими.

Большое растровое изображение всегда

можно уменьшить, но маленькое обычно

нельзя качественно увеличить. Иллюст-

рацию размером 200х150 не стоит растя-

гивать до 400х300, иначе изображение бу-

дет некрасивым.

ñ‚ÂÚ‡
Восприятие цветовой гаммы изображе-

ния также зависит от монитора. Немало

пользователей работают со старыми мо-

ниторами, плохо передающими цвета. Но

даже если ограничиться только современ-

ными исправными мониторами, все рав-

но придется принять в расчет цветовую

температуру каждого монитора, пользо-

вательские настройки яркости и контрас-

та, освещение в помещении и, наконец,

индивидуальные особенности зрения

каждого пользователя. Таким образом,

большинство пользователей увидят на

своих экранах ваши изображения не в той

цветовой гамме, в которой видите вы.

é·˙ÂÏ Ù‡ÈÎ‡
Это одна из решающих характеристик

при передаче файлов через Интернет.

Пользователи хотят, чтобы страницы за-

гружались как можно быстрее (особенно

те пользователи, которые платят за время

соединения), а также чтобы их объем был

как можно меньше (особенно те, кто пла-

тит за трафик). Желательно, чтобы объем

файлов с изображениями был как можно

меньше. Оптимальный размер целой web-

страницы (файл HTML вместе со всеми

подключенными к нему таблицами сти-

лей, изображениями и другими файла-

ми) — 50-70 Кбайт.

Современные программы обработки

растровой графики предоставляют спе-

циальные средства для оптимизации

изображений. Например, в Adobe Pho-

toshop есть диалоговое окно «Save For

Web», где вы можете увидеть, как изме-

нение различных параметров изображе-

ния влияет на его качество и объем фай-

ла. Можно изменять параметры до тех

пор, пока не будет достигнут наилучший

компромисс между объемом файла (ко-

торый должен быть как можно меньше) и

качеством изображения (которое должно

оставаться приемлемым).

ÇÒÚ‡‚Í‡ ËÁÓ·‡ÊÂÌËfl 
‚ ÍÓ‰ HTML
éÔËÒ‡ÌËÂ ËÁÓ·‡ÊÂÌËfl
Атрибут alt (эквивалентный текст) явля-

ется обязательным в стандарте HTML.

Он позволяет получить информацию об

изображении даже в тех случаях, когда

само изображение недоступно — напри-

мер, если в браузере пользователя не

поддерживается или отключена загрузка

изображений. Практика показывает, что

при отключенных изображениях трафик

уменьшается в 3-4 раза, таким образом, в

выгоде оказываются и пользователи вы-

деленных линий, и те, кто пользуются

модемом для выхода в Интернет. Если

все-таки потребуется просмотреть гра-

фический файл, всегда можно загрузить

именно его, не трогая остальных изобра-

жений на странице.

Поэтому alt должен быть таким, что-

бы, прочитав его, пользователь сразу по-

нял, стоит ему загружать это изображе-
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Атрибуты тэгов

Основные отличия XHTML
В XHTML изображения внедряются в тело

страницы с помощью тэга img:

<img src="..." width="..." height="..."

alt="..." />

Атрибуты src и alt — обязательные: значе-

нием src является путь к файлу с изобра-

жением, а в alt помещается альтернатив-

ное текстовое описание изображения.

Атрибуты width и height отвечают за шири-

ну и высоту изображения (в пикселях). Они

необязательны в XHTML, но их рекомендует-

ся указывать для облегчения работы браузе-

ра по формированию страницы.

В тэге img допустимы и другие обычные

атрибуты — например, id, class, title и т. д.

Обратите внимание на завершение тэга:

пробел, косая черта, закрывающая уг-

ловая скобка. В XHTML элемент img от-

носится к пустым (empty), у него нет

закрывающего тэга, поэтому в конце

открывающего тэга должна быть косая

черта.

Пробел перед косой чертой необязателен

в XHTML, но он рекомендуется для совмес-

тимости со старыми приложениями, обра-

батывающими только «чистый» HTML.

»

1 ÇÓÚ ˜ÚÓ ÔÓÎÛ˜‡ÂÚÒfl, ÂÒÎË Ô˚Ú‡Ú¸-
Òfl Ò‰ÂÎ‡Ú¸ ËÁ Ï‡ÎÂÌ¸ÍÓ„Ó ÔÓÚÂ-
Ú‡ ·ÓÎ¸¯ÓÈ

1 www.chicago-musical.ru: ÂÒÎË ËÁÓ·-
‡ÊÂÌËfl ÓÚÍÎ˛˜ÂÌ˚, ÒÓ‚Â¯ÂÌÌÓ
ÌÂ‚ÓÁÏÓÊÌÓ ‰Ó„‡‰‡Ú¸Òfl, ˜ÚÓ ‚ÓÓ·-
˘Â Ì‡ıÓ‰ËÚÒfl Ì‡ ˝ÚÓÈ ÒÚ‡ÌËˆÂ
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ние или нет. Другая причина вниматель-

нее относиться к атрибуту alt заключает-

ся в том, что его используют многие по-

исковые системы, индексирующие изо-

бражения. Если вы хотите, чтобы ваши

изображения обнаруживались в резуль-

татах поиска — пишите точные и инфор-

мативные тексты.

Атрибут alt ни в коем случае не должен

дотошно описывать все детали изображе-

ния. Понятно, что никакой даже самый

подробный текст не заменит фотогра-

фию. Лучше один раз увидеть, чем сто раз

услышать. Для alt достаточно нескольких

ключевых слов, которые просто давали

бы представление об изображении.

Если изображение по своей природе

не предполагает эквивалентного текста

(например, какой-нибудь шарик или

уголок в оформлении страницы), alt ука-

зывать необязательно.

ê‡ÁÏÂ˚ ËÁÓ·‡ÊÂÌËÈ
С помощью атрибутов width и height в

тэге <img> указывают длину и высоту

изображения. Это поможет браузерам

быстрее отобразить страницу на экра-

не, правильно расположив ее элемен-

ты, даже если не все изображения еще

загрузились. А если изображения недо-

ступны, то при отсутствии этих параме-

тров композиция страницы может раз-

рушиться, ее элементы свалятся в кучу

или разъедутся.

Размеры, указанные в width и height,

должны соответствовать истинным раз-

мерам изображения, иначе оно будет ис-

кажено. Если у вас есть исходное изоб-

ражение размером 400х400 пикселей, а

на сайт нужно поместить изображение

размером 200х200, то сначала следует его

уменьшить с помощью какой-нибудь

графической программы.

á‡„ÓÎÓ‚ÍË: ÚÂÍÒÚ 
ËÎË ËÁÓ·‡ÊÂÌËfl?
Заголовки сайтов, панели навигации и

другие надписи иногда делают графичес-

кими, что существенно ухудшает удобст-

во и доступность web-страницы. Разра-

ботчики оправдывают такие решения эс-

тетическими соображениями, но практи-

ка показывает, что для пользователей

функциональность сайта (в частности,

время его загрузки и доступность) гораз-

до важнее художественных достоинств.

Еще один недостаток текстовых изоб-

ражений заключается в том, что их нель-

зя масштабировать. Если обычный текст

кажется пользователю слишком мелким

или излишне крупным, он всегда может

увеличить или уменьшить его средствами

браузера. А с изображениями так не полу-

чится: если пользователь со слабым зре-

нием не может прочитать графическую

панель навигации, сайт останется для не-

го недоступным. Наконец, текст, заклю-

ченный в изображении, невозможно по-

просту выделить мышкой и скопировать

в текстовый документ или электронное

письмо. Это иногда причиняет пользова-

телям дополнительные неудобства.

ëÔÂˆÒËÏ‚ÓÎ˚
Иногда изображения применяют там,

где должны находиться специальные

символы. Например, в полосе: «Комби-

нат ➔ Продукция ➔ Мебель ➔ Столы»

используется изображение стрелочки, в

то время как символ ➔ (U+2192, подста-

новка &#8594; или &#x2192;) справился

бы с этой задачей гораздо лучше. Еще од-

на ошибка разработчиков — использова-

ние изображений для создания рамок и

других элементов оформления, которые

можно сделать с помощью CSS. Напри-

мер, бывает, что разработчик, желая по-

лучить вертикальную пунктирную ли-

нию, берет линию в формате GIF и «раз-

множает» ее по вертикали. Гораздо пра-

вильнее в этом случае воспользоваться

свойством border-style: dashed.

ÇËÚÛ‡Î¸Ì˚Â „‡ÎÂÂË
äÛÔÌ˚Â Ë Í‡˜ÂÒÚ‚ÂÌÌ˚Â
ËÎÎ˛ÒÚ‡ˆËË
Вряд ли вам понравится в Третьяковской

галерее увидеть вместо самих картин их

сильно уменьшенные копии, да еще

плохого качества. Если вы хотите вклю-

чить иллюстрацию в галерею на своем

сайте, сделайте ее достаточно крупной и

качественной. Например, для живопис-

ной картины подойдет формат JPG

(800х600 и более с качеством 60 (High) и

выше). Объем файла при этом может до-

стигать сотен килобайт. Но крупные и

качественные изображения не предназ-

начены для того, чтобы включать их не-

посредственно в страницу. Вместо этого

Прописные и строчные буквы в названиях файлов

Внимание на регистр
Иногда начинающие разработчики сталки-

ваются с такой проблемой: на их компью-

тере изображения на страницах выглядят

нормально, а после размещения файлов на

сервере изображения не показываются. Ча-

ще всего это происходит оттого, что в имени

файла и в ссылке на этот файл используют-

ся разные регистры. Например, файл назы-

вается image.jpg, а в коде HTML написано:

SRC="IMAGE.JPG". Операционная система

Windows лояльна к такому разнобою, но

для UNIX (под которой функционирует

большинство web-серверов) Image.jpg,

image.JPG и IMAGE.JPG — три разных име-

ни. Чтобы избежать любых проблем, свя-

занных с именами файлов, рекомендуется

использовать в имени и расширении файла

только строчные латинские буквы и цифры.

1 í‡Í ÏÓÊÂÚ ËÒÍ‡ÁËÚ¸Òfl ËÁÓ·‡ÊÂ-
ÌËÂ, ÂÒÎË ‡ÁÏÂ˚, ÛÍ‡Á‡ÌÌ˚Â ‚
‡ÚË·ÛÚ‡ı width Ë height, ÌÂ ÒÓ‚Ô‡-
‰‡˛Ú Ò ËÒÚËÌÌ˚ÏË 

1 www.elserv.ru: ÔË ·ÓÎ¸¯ÓÏ ‡ÁÂ-
¯ÂÌËË ˝Í‡Ì‡ Ì‡‰ÔËÒË ‚ „‡ÙË˜ÂÒ-
ÍÓÈ Ô‡ÌÂÎË Ì‡‚Ë„‡ˆËË (Ò‚ÂıÛ) ÒÓ-
‚Â¯ÂÌÌÓ ÌÂ‡Á·Ó˜Ë‚˚

»

»
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вам лучше разместить уменьшенные ко-

пии иллюстраций (так называемые «но-

готки» или thumbnail), которые одновре-

менно являются ссылками на полноцен-

ные изображения.

èÓ‰„ÓÚÓ‚Í‡ «ÌÓ„ÓÚÍÓ‚»
Чтобы страница быстрее загружалась,

необходимо уменьшать объем «ногот-

ков», насколько это возможно. Задача

«ноготка» всего лишь в том, чтобы поль-

зователь получил общее представление

об изображении и смог решить, нужна

ли ему полная версия. «Ноготок» необя-

зательно должен быть маленькой копией

оригинала. Иногда гораздо более удач-

ный «ноготок» получается путем кадри-

рования, то есть высечения из изображе-

ния наиболее важного фрагмента.

«çÓ„ÓÚÍË» ‚ Í‡˜ÂÒÚ‚Â ÒÒ˚ÎÓÍ
Иногда начинающие разработчики по-

мещают на страницу «ноготок», а рядом с

ним — текстовую ссылку на полную вер-

сию изображения. Не разочаровывайте

пользователей, делайте сами «ноготки»

ссылками на полные версии изображе-

ний. Если «ноготок» сопровождается по-

яснительным текстом, нет ничего плохо-

го в том, чтобы и этот текст тоже сделать

ссылкой на ту же полную версию.

èflÏ˚Â ÒÒ˚ÎÍË
çÂ Ì‡‰Ó ÒÎÓÊÌ˚ı URL
Бывает, что ссылка, ведущая к изображе-

нию, не указывает непосредственно на

нужный файл, а обращается к специаль-

ному серверному сценарию или еще по

какой-нибудь причине имеет необычай-

но сложный вид. Например: www.pixi-

port.com/cgi-bin/PixiDetail.pl?IMAGE=

Daguerreotype-photos/GE8-11.jpg&

LINK=Daguerreotype-fotos.htm&CAP=.

Когда пользователь хочет сохранить

такое изображение на диске с помощью

программы загрузки (вроде FlashGet или

GetRight), то программе зачастую не уда-

ется обработать такую ссылку. Делайте

ссылки простыми и понятными пользо-

вателю, например: http://www.site.ru/da-

ta/images/animals/gopher.jpg.

çÂ Ì‡‰Ó ÎË¯ÌËı ÒÚ‡ÌËˆ
Иногда бывает так, что ссылка на пол-

ную версию изображения ведет не на

сам графический файл, а на страницу

HTML, в которую этот файл внедрен.

Это добавляет лишней работы и пользо-

вателю, и его браузеру. Иногда такую

меру оправдывают тем, что на конечной

странице, кроме самого изображения,

помещены его заглавие и важная допол-

нительная информация об изображе-

нии. Гораздо эффективнее, если вся со-

провождающая информация будет раз-

мещена на той же странице, что и «но-

готок». Если же ее очень много, то луч-

ше создать для нее совершенно отдель-

ную страницу, на которой не будет ни-

каких изображений.

ìÍ‡Á‡ÌËÂ Ô‡‡ÏÂÚÓ‚
Рядом с «ноготком» (или в другом месте,

где присутствует ссылка на полную вер-

сию изображения) размещают информа-

цию о размерах изображения и объеме

файла. Пользователю будет полезно уз-

нать эти характеристики до того, как

приступить к загрузке изображения. Ес-

ли изображение имеет какой-нибудь

особый формат (отличный от JPEG, GIF

и PNG), об этом также нужно уведомить.

А вот помещать на web-странице имя

файла совершенно ни к чему: если поль-

зователь увидел «ноготок» и узнал разме-

ры и объем файла, ему совершенно не

важно, как называется файл.

àÂ‡ıË˜ÂÒÍ‡fl 
ÒÚÛÍÚÛ‡ „‡ÎÂÂË
Ошибка некоторых разработчиков со-

стоит в том, что они придают своей га-

лерее линейную структуру. Пользова-

тель может просматривать изображе-

ния только последовательно: от перво-

го изображения ведет ссылка ко второ-

му, от второго — к третьему, и так далее.

Более эффективно организовывать изо-

бражения в иерархическую структуру.

Если их в галерее немного (до 30), мож-

но разместить «ноготки» всех изображе-

ний на одной странице. Тогда пользова-

тель получит представление сразу обо

всех изображениях, не щелкая по лиш-

ним ссылкам. Если же изображений

много, имеет смысл разбить их по разде-

лам и поместить «ноготки» всех изобра-

жений одного раздела на одну страницу.

Например, если ваша галерея посвяще-

на фотографиям живой природы, их

можно разбить по географическому

признаку или по временам года. Впро-

чем, можно создать и две параллельные

структуры — так пользователям будет

еще удобнее.  

Ростислав Чебыкин

Дело будущего

Немного о векторной графике
Современные браузеры хорошо поддержи-

вают только растровые изображения. Если

в web-страницу внедрено изображение в

векторном формате (например, SVG), поль-

зователю необходимо установить специ-

альное расширение браузера (плагин).

Поэтому повсеместное использование век-

торной графики на сайтах — пока еще де-

ло будущего.

Также, указывая на web-странице линейные

размеры изображений (например, 200х300),

помещайте между числами не букву «x», а

специальный символ ✕ (U+00D7, подстанов-

ки HTML: &times;, &#215; или &#xD7;).

1 ÖÒÎË ÔÓÒÚÓ ÛÏÂÌ¸¯ËÚ¸ ÙÓÚÓ„‡-
ÙË˛, ÒÛÒÎËÍ ·Û‰ÂÚ Ô‡ÍÚË˜ÂÒÍË ÌÂ-
Á‡ÏÂÚÂÌ. ãÛ˜¯Â Á‡ÔÓÎÌËÚ¸ ÒÛÒÎË-
ÍÓÏ ‚ÂÒ¸ «ÌÓ„ÓÚÓÍ»

1 lzep.narod.ru: „‡ÏÓÚÌÓ Ò‰ÂÎ‡ÌÌ˚Â
«ÌÓ„ÓÚÍË» Ì‡ Ò‡ÈÚÂ ıÛ‰ÓÊÌËÍ‡-
Î˛·ËÚÂÎfl ÑÏËÚËfl èÓÎÛıËÌ‡

»
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Вам нравилась Масяня? Из

щуплого мультипликацион-

ного персонажа нехорошие

дяди выжали все, что только

можно было, и выбросили за

ненадобностью. Впрочем, не

стоит отчаиваться: мульти-

пликационное телевидение

«Тунгуру» — вот кто подхва-

тил упавшее знамя флэш-

аниматоров. Ведущие-муль-

тяшки смешно и непринуж-

денно рассказывают о глав-

ных новостях политики,

спорта и бизнеса. Создатели

обещают новые телешоу,

фильмы, клипы и прочую

забавную продукцию. От-

дельного внимания заслужи-

вают сами герои — это дей-

ствительно качественно про-

рисованные и озвученные

персонажи. Особенно сим-

патичной получилась паро-

дия на Николая Баскова. Ве-

дущий мульт-шоу «ДурДом»

КараБасков не только обла-

дает внешностью и ужимка-

ми звезды, но даже умудря-

ется скопировать его непо-

вторимый голос. Проект от-

носительно молодой, но уже

получил награду интернет-

конкурса «Золотой сайт» в

номинации «Развлекатель-

но-познавательный сайт»,

и, надо сказать, вполне за-

служенно. Если вы соскучи-

лись по Масяне, понравится

и «Тунгуру».

Когда наступит Армагед-

дон? Кто такой тарбаган?

Кем был Ленин на самом

деле? Если вы не знаете

ответов на эти вопросы,

идите исправлять положе-

ние на сайт «Известия на-

уки». И пусть вы знаете, что

все библейские даты Арма-

геддона давно просрочены,

редкий российский сурок

тарбаган находится на грани

вымирания, а вождя ми-

ровой революции обвиняют

в воровстве и мошенничест-

ве — в любом случае имеет

смысл посетить этот сайт.

Созданный при поддержке

Министерства РФ по делам

печати и телерадиовещания

портал содержит новости и

статьи из различных облас-

тей науки: от химии и био-

логии до философии и ас-

трономии. Регулярно про-

водятся онлайновые интер-

вью с учеными, министра-

ми, ректорами ведущих ву-

зов страны. Постоянно об-

новляется информация о

новых грантах, вышедших

книгах и событиях науки.

Вся информация структу-

рирована по разделам, но

ее так много, что вам все

же придется воспользо-

ваться поиском. Проект in-

auka.ru будет полезен как

для самообразования, так и

для научной деятельности.

Дмитрий Пучков, он же Гоб-

лин, он же Опер. Известен в

Рунете как оригинальный

переводчик фильмов. Мно-

гочисленные и однообраз-

ные «факи» в интерпрета-

ции Гоблина играют всеми

красками нелитературного

русского языка. Наиболее

известный его перевод —

Snatch — наделал много шу-

ма как в Сети, так и вне ее.

Девушкам эти фильмы Дми-

трий смотреть не рекомен-

дует. Впрочем, как и захо-

дить на свой сайт, где собра-

ны многочисленные обзоры

фильмов. Особую ценность

представляют жизненные

эссе Гоблина, в которых чет-

ко и с юмором обсуждается

любой аспект современной

жизни. Если вы здесь недав-

но, советую посетить «Пы-

точную», где собраны луч-

шие статьи и обзоры. По

стилю обновления сайт Гоб-

лина похож на «Живой Жур-

нал». Каждая новость oper.ru

напоминает запись в лич-

ном дневнике с возможнос-

тями добавления коммента-

риев. Если вы цените чувст-

во юмора, настоящую муж-

скую дружбу и желаете уз-

нать много интересного из

жизни бывшего оперупол-

номоченного, «Тупи40к»

Гоблина всегда предоставит

вам такую возможность.

Вы наверняка знаете про

Adobe Photoshop, а может

быть, даже регулярно рабо-

таете с этой программой.

Если по какой-то причине

вас так и тянет творить, а ре-

зультаты оставляют желать

лучшего, то psd.ru вам опре-

деленно понравится. Здесь

вы найдете не только ба-

нальные уроки из серии

«Как нарисовать ненужную

кнопочку за 10 минут», но и

получите действительно по-

лезную информацию о воз-

можностях Photoshop. Базо-

вые знания, необходимые

для работы, вы приобретете,

но вот остальное уже будет

зависеть от вас. Если не бу-

дет получаться — загляните

на форум, там вам посо-

ветуют, как справиться с

проблемой. Свои секреты

дизайнеры не раскрывают,

но советами поделятся. Тем,

кто уже освоился с програм-

мой, предлагается прове-

рить свои силы в разнооб-

разных дизайнерских кон-

курсах и выиграть приз. Ну 

а если вы считаете, что са-

ми можете учить других,

есть прекрасная возмож-

ность стать соавтором psd.ru,

тем более что создатели готовы

платить за новые статьи, к

тому же на сайте созданы

все условия для творческо-

го человека. Дерзайте!

w w w . i n a u k a . r u www.oper.ru w w w . p s d . r uw w w . t o o n g u . r u
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Аниме, как и вообще все

дальневосточное, — штука

очень тонкая. Это вовсе не

«китайские порномульти-

ки», как их называют не-

которые, а целая отрасль

японской культуры. На

сайте anime.ru вы получи-

те, пожалуй, наиболее ис-

черпывающие сведения об

этом феномене. Вот что

пишут сами создатели:

«Наш сайт посвящен совре-

менной японской массовой

культуре, а именно: аниме и

манге (японской анимации

и японским комиксам). Но

главное — общие статьи об

аниме и манге, подробные

описания некоторых из

них, краткие биографии и

истории известных япон-

ских комиксистов, анима-

торов, поп-звезд и студий.

История аниме, множество

полезных ссылок, рецензии

на российские аниме-сайты

и лицензионные переводы

аниме и аниме-игр, а также

небольшой раздел юмора».

Так что если вы не чураетесь

большеглазых персонажей,

то истребляющих вампи-

ров, то по двенадцать часов

(25 получасовых выпусков,

обычный комплект аниме-

сериала) выясняющих от-

ношения, — добро пожало-

вать в мир японской муль-

типликации.

Уже не первый год лауреатом

известной интернет-пре-

мии WebbyAwards становит-

ся сайт HotOrNot.com. Идея

этого сайта проста: претен-

дент размещает свою фото-

графию, а всем остальным

предлагается проголосовать

по десятибалльной шкале,

понравилась фотография

или нет. Сегодня подобных

проектов в Сети более чем

достаточно, но первым все

же был HotOrNot. Невероят-

но, но за один день пользова-

тели голосуют за разных уча-

стников более 6 млрд раз.

Чем «горячее» (hot) участ-

ник, тем больше у него шан-

сов попасть в двадцатку луч-

ших и получить признание

всей нации, а может быть, и

устроить свою судьбу. Как

это сделала, например, сту-

дентка Ванесса Эббот. За то

короткое время, пока ее фо-

тография крутилась в базе

HotOrNot.com, ей поступило

несколько сотен писем с

предложениями руки и серд-

ца, десятки предложений от

модельных агентств, а фото-

графию и интервью с девуш-

кой опубликовал еженедель-

ник USA-Weekend. Хотите

знать свою оценку? Просто

поместите фотографию на

HotOrNot.com.

Казалось бы, что может быть

проще: установил програм-

му, выяснил основные ее ха-

рактеристики и возможнос-

ти, описал — вот и готово

содержание обычного сайта

с обзорами нового софта. Но

не тут то было. Описать в од-

ной статье возможности да-

же самой маленькой игруш-

ки непросто, не говоря о

сложных программных па-

кетах, на обучение которым

требуется значительное вре-

мя. Да и описания профес-

сионала мало, статьи долж-

ны быть написаны в доступ-

ной и интересной форме,

чтобы читателю было понят-

но, о чем идет речь. Можно

сказать, что команда Soft-

key.info, которую возглавля-

ет известный сетевой дея-

тель Алекс Экслер, успешно

справляется с поставленны-

ми задачами. Вниманию по-

сетителей ежедневно пред-

ставляются две-три полно-

ценные статьи, описываю-

щие тот или иной программ-

ный продукт, интервью с со-

здателями и видными деяте-

лями в области ПО, а также

ежечасно обновляющаяся

подборка новостей из мира

программного обеспечения.

Значительное место отведе-

но вопросам охраны автор-

ского права разработчиков,

защите и безопасности ПО.

Из всех сайтов, посвящ-

енных киберспорту, больше

всего мне нравится Pro-

Gamer. Здесь собираются

фанаты таких легендарных

игр как Quake 3, Unreal

Tournament, Counter-Stri-

ke, StarCraft и Warcraft III.

На сайте открыт специаль-

ный раздел «Файлы», в ко-

тором собраны всевозмож-

ные патчи, карты, боты, мо-

ды и многочисленные ути-

литы, призванные облег-

чить жизнь игрока. На фо-

руме игроки-профессиона-

лы делятся с новичками

своими секретами, дают со-

веты по наиболее эффек-

тивному ведению боя в се-

тевой игре, использованию

героев и артефактов. Для со-

вершенствования и демон-

страции мастерства игроков

регулярно проводятся кон-

курсы и турниры, участни-

ком которых может стать

любой прошедший предва-

рительный отбор. Здесь же

представлено и описание

многочисленных игровых

клубов России, составляют-

ся командные рейтинги. По-

дробно описывается участие

наших команд в различных

международных соревнова-

ниях. Кто знает, может

быть, вскоре верхние строч-

ки рейтинга ProGamer будет

украшать и ваш ник?

www.progamer.ru w w w . s o f t k e y . i n f o w w w . a n i m e . r u www.hotornot.com

Игроку
на заметку



Метка крепится к какой-либо вещи, по-

сле чего покупатель, приобретающий та-

кую вещь, попадает под пристальное сле-

жение видеокамеры. Но это еще полбеды,

поскольку существует вероятность того,

что любое сканирующее устройство смо-

жет отслеживать путь покупателя, ориен-

тируясь на такую радиометку. Конечно,

RFID-маркировка может помочь про-

давцам в борьбе с воровством в супермар-

кетах, но в то же время она способна дать

в руки предприятиям огромные возмож-

ности по сбору данных о покупателе, а ин-

формация, как известно, страшная сила.

Представляете, что будет, если встроить

подобную метку в одежду или обувь?

Любой человек, обладающий необходи-

мой техникой, будет в курсе ваших пере-

движений, привычек и предпочтений.

Скептики, впро-

чем, утверждают,

что «зона пораже-

ния» подобных

меток крайне ма-

ла, и эффективно

контролировать

что-либо не пред-

ставляется возможным. Да и обыкновен-

ный мобильный телефон позволяет отсле-

живать передвижения абонента, не при-

лагая дополнительных усилий.

Компания Gillette одной из первых ре-

шила использовать для маркировки сво-

ей продукции RFID. Метками были осна-

щены упаковки с бритвенными системами

Mach3, продающимися в супермаркете

Tesco, Кембридж, Великобритания. Каж-

дого покупателя до самого выхода из ма-

газина отслеживали десятки фото- и ви-

деокамер.

Естественно, нашлись люди, которых

столь бесцеремонное вторжение в их

личную жизнь возмутило — возмутило

настолько, что они призвали к бойкоту

продукции Gillette. Такое впечатление,

будто они впервые столкнулись с видео-

наблюдением в магазине. Как бы то ни

было, продавцы никогда не откажутся от

идеи тотального контроля над покупате-

лями, а покупатели не перестанут отста-

ивать свое право на личную жизнь. И до

тех пор, пока существуют товарно-

денежные отношения, эта борьба не

прекратится. А. К.
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Недавно американские супермаркеты Tesco и WalMart начали экспе-
риментировать с новинкой — так называемой радиометкой (RFID —
Radio Frequency Identification), которая должна в будущем заменить
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Многие люди, начитавшись разнообраз-

ных статей об излучении мобильных теле-

фонов или бытовых приборов, покупают

себе всякие «антирадиационные наклей-

ки», специальную одежду с какой-то защи-

той и успокаиваются, считая, что они в бе-

зопасности. Оценить, сколько вреда или

пользы приносят подобные устройства

на самом деле, нельзя, люди просто верят

на слово в надежде, что «авось, поможет»

или «хуже не будет».

Как сообщила Американская феде-

ральная комиссия по связи, эти наклей-

ки не только не защищают от излучения,

но и могут нанести вполне определенный

вред здоровью. Не предоставляя никакой

защиты, устройства лишь создают поме-

хи для связи, и трубка затрачивает допол-

нительную энергию для поиска сигнала

базовой станции, что может усилить из-

лучение.

Специалисты Федеральной комиссии

заявляют, что сотовые телефоны, серти-

фицированные государственными ор-

ганами, безвредны для здоровья. Стоит

просто иметь хотя бы толику здравого

смысла и не разговаривать по мобильно-

му телефону часами. Вот это действи-

тельно нанесет ущерб и здоровью, и ко-

шельку. А. К.

Сигналы, издаваемые сотовыми телефо-

нами, пока еще далеки от совершенства,

которое, конечно, недостижимо, но все-

ми очень желаемо. Японская компания

Rohm Co, Ltd. разработала микросхему

BU8709KN, реализующую функции поли-

фонического звукового генератора, кото-

рый обеспечивает синтез звуков очень

высокого качества. В новой разработке

используются встроенные аппаратные

эквалайзер и ревербератор, которые учи-

тывают все особенности сотовых телефо-

нов. К звуковому генератору прилагается

специализированный чип BU8899GU,

который позволяет воспроизводить звук

одновременно по четырем независимым

каналам, освобождая от необходимых

для этого вычислений центральный про-

цессор телефона. Микросхема BU8899GU

совместима со стандартом Java (MIDP

2.0).Пока что разработка доступна толь-

ко некоторым популярным моделям япон-

ских телефонов, но уже начинается серий-

ный выпуск BU8899GU. А. К.

Продавцы разнообразных товаров стара-

тельно пытаются выманить из нас, покупа-

телей, как можно больше информации, не

брезгуя буквально ничем — так утвержда-

ют активисты движения «За покупатель-

скую Приватность». Последний громкий

всплеск эмоций случился после того, как

компания Gillette начала фотографировать

счастливых покупателей бритвенных лез-

вий непосредственно в момент совершения

ими покупки, а также запечатлевать для по-

томства все их передвижения по магазину. 

Но на сравнительно безобидные и уж точ-

но весьма недальнобойные RFID-метки об-

рушился буквально водопад гнева. А ведь

подобные метки вполне можно использо-

вать в исключительно мирных и некоммер-

ческих целях. Таинственная компания Whe-

el of Zeus (www.wOz.com), основателем

которой является небезызвестный Стив

Возняк, разрабатывает сейчас концепцию

новой беспроводной сети. Идея Стива до-

вольно проста — повесить электронные

метки на все, на что их можно повесить:

связку ключей, ноутбук, машину, собаку,

маленького ребенка — и связать все это в

сеть. И чтобы оно само с помощью GPS на-

ходилось в любой момент. Дошел ребенок

до школы — электронное письмо любящим

родителям ушло. Машина несанкциониро-

ванно из гаража сдвинулась — получите

SMS и точные координаты улепетывающего

транспорта. Ключи после вчерашней вече-

ринки исчезли? Сверьтесь с GPS. Ничего

общего с RFID на самом деле эта техноло-

гия не имеет, но некоторые отчаянные

бойцы за приватность уже успели заявить,

что эта разработка нарушает права чело-

века. Все бы хорошо, но протестам несть

числа — права человека в очередной раз,

дескать, будут нарушены. Ну так ведь для

этого любую технологию можно приспосо-

бить. Автомобилям в начале века запре-

щали показываться на улицах, потому что

лошади пугались. И где теперь эти борцы

за права лошадей и извозчиков?

Зевесовы колеса

ÑÏËÚËÈ
ïÓÏ‡Í,
Â‰‡ÍÚÓ ‡Á‰ÂÎ‡
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КОЛОНКА РЕДАКТОРА

Опрос/статистика

Раньше для того чтобы поиг-

рать, был нужен компью-

тер.Сегодня потребность в

играх удовлетворяют карман-

ные консоли, КПК и даже со-

товые телефоны
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Чего вы ожидаете от нового сотового?
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Источник: www.triacom.ru

Цветной дисплей

Поддержка Bluetooth

Поддержка GPRS

Полифония

Поддержка MMS

Все перечисленное

Не буду менять

22%
6%

12%

11%

36%

9%

3%
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Р азвлекаться — что бы там ни го-

ворили философы и прочие

склонные к чрезмерной серьез-

ности люди, — основное и важнейшее

занятие, свойственное человеку, после

добычи пропитания, конечно. Люди

находят способы развлечься даже в си-

туациях, казалось бы совершенно для

этого не подходящих. Современные

технологии развиваются семимильны-

ми шагами, и уже сейчас в наших ши-

роких карманах с легкостью помеща-

ются телефон, плейер, проигрываю-

щий все, включая видео, и цифровая

камера. Немаловажно и то, что почти

каждое из этих устройств может ис-

пользоваться как платформа для ком-

пьютерных игр.

ë‡Ï˚Â Í‡Ï‡ÌÌ˚Â 
ËÁ ÍÓÏÔ¸˛ÚÂÓ‚
Изначально Pocket PC была самой

близкой к обычному настольному ПК

платформой. Впрочем, игры, заслужи-

вающие упоминания, появились для

нее не сразу. Да и сама Pocket PC про-

шла все стадии развития развлекатель-

ных программ от текстовых квестов и

псевдографики до полноценных трех-

мерных движков и спецэффектов, ра-

дующих глаз усталого пассажира метро.

Первые модели были близки по воз-

можностям к электронным записным

книжкам, могли похвастаться лишь

черно-белым дисплеем и смешным по

нынешним меркам объемом памяти.

Впрочем, до последнего времени глав- »

М о б и л ь н ы е  у с т р о й с т в а

Что может предложить современный рынок электронных уст-
ройств простым любителям поиграть сидя в вагоне метро, автобусе
или по дороге на дачу? Возможностей море. Основная задача —
определить, к какому типу геймеров вы принадлежите, и подо-
брать устройство, наиболее полно отвечающее вашим нуждам. Или
же взять одно из тех, что уже есть в вашем распоряжении.

C H I P é ä í ü Å ê ú 2 0 0 3
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Chameleon.
ä‡ÒË‚‡fl Ë‰Âfl

ный конкурент Pocket PC — Palm — пре-

бывала в таком состоянии перманентно,

но об этом несколько позже. Со време-

нем карманные друзья человека приоб-

рели цветные экраны отличного качест-

ва, встроенную память больших объемов

и достаточно быстрые процессоры. При-

шло время повеселиться.

На сегодняшний день создано огром-

ное количество игр для Pocket PC. Одна-

ко количество — не всегда синоним ка-

чества. Если повнимательнее присмот-

реться к играм, то появляется стойкое

ощущение, что все это мы уже видели.

Именно так выглядит рынок shareware-

программ для ПК. Некоторое количест-

во действительно профессиональных

разработчиков, делающих, если можно

так выразиться, шедевры, приличное

количество крепких «середнячков» и

множество откровенно грубых поделок,

слепленных «на коленке».

Конечно же, чаще всего попадаются

головоломки, клоны тетриса и арканои-

да и адаптации известных настольных

игр вроде «Монополии». Действительно

стоящих игр в этой категории немного.

Тем не менее нельзя не сказать об отлич-

ной версии «Монополии» для Pocket PC,

сделанной по лицензии Hasbro. Эта игра,

несомненно, способна скрасить скучный

вечер, когда разложить настоящую «Мо-

нополию» нет никакой возможности, а

поиграть хочется. Хороши и некоторые

клоны арканоида — в основном за счет

нововведений, призванных разнообра-

зить поднадоевший процесс.

В последнее время на Pocket PC стали

обращать внимание и монстры компью-

терно-игровой индустрии. Для этой

платформы вышли адаптированные вер-

сии таких игр, как Age of Empires, Ultima

Underworld и Everquest.

Есть на этой платформе и свои знаме-

нитости. Snails — это клон главной игры

всех групповых посиделок за компьюте-

ром — Worms. Геймплей, однако, не-

сколько изменен — и перед нами новая

игра, красивая, забавная и способная

развлекать скучающего пользователя. 

Главным недостатком Pocket PC как

игровой платформы, естественно, явля-

ется то, что изначально эта маленькая

серенькая коробочка предназначалась

для совсем иных задач. Как результат —

крайне неудобное для любителей поиг-

рать расположение кнопок. «Стрелочки»

обычно нажимаются слишком туго для

адекватного управления какой-нибудь

аркадой, а остальные кнопки располо-

жены таким образом, что нажимать их

просто не получается. Например, вокруг

этих самых «стрелочек». Неудобно. Впро-

чем, любителям стратегий и головоломок

это не мешает, потому что стило в таких

играх, возможно, даже удобнее привыч-

ной мышки.

ÅÂÂ„ËÚÂ Ô‡Î¸ˆ˚!
Есть на Pocket PC и игры, портирован-

ные с других платформ энтузиастами-

любителями либо запускаемые при по-

мощи эмуляторов: Quake и Quake 2, а

также Doom и другие игры, сделанные

на его движке. Кроме того, существуют

относительно работоспособные версии

Wolfenstein и Spear of Destiny.

Эмуляторов для этой платформы су-

ществует великое множество, но главны-

ми для нас, конечно, являются Nintendo,

Super Nintendo, Sega Genesis и Sega Mas-

ter System, а также все три разновидности

Gameboy. Все они существуют и работа-

ют на современных КПК достаточно ста-

бильно. Единственная оговорка — ско-

рость. Если эмуляторы восьмибитных

платформ выдают среднюю скорость

25–30 кадров/с, что более чем достаточ-

но, то эмуляторы 16-битных еле дотяги-

вают до десяти. Играть при таких скоро-

стях можно либо в стратегии, которых на

консолях практически нет, либо в RPG.

Пытливые умы, возможно, уже задаются

вопросом: почему же на обычном Penti-

um 200 MMX эмулятор SNES работал с

отличной скоростью, а на двухсотмега-

герцовом Pocket PC еле ворочается? От-

вет прост: 200 МГц там и 200 МГц здесь —

две, как говорят в Одессе, большие раз-

ницы. Архитектура Pocket PC коренным

образом отличается от архитектуры

обычного ПК и, к сожалению, пока не

позволяет достигать аналогичного быст-

родействия при близких частотах.

èÓ‰‡ÒÚ‡˛˘ÂÂ ÔÓÍÓÎÂÌËÂ
Теперь немного о Palm. Довольно дол-

гое время Palm стояли особняком от

Pocket PC: экран у Palm был хуже, а

процессоры были оптимизированы под

выполнение совершенно иных задач.

За последний год, однако, Palm догна-

ли Pocket PC практически во всем: Palm

Tungsten почти не отличается от сред-

нестатистического представителя се-

мейства Pocket PC, а по качеству и раз-

решению экрана иногда даже превос-

ходит. Несмотря на это, приложений,

полностью использующих потенциал

новой начинки Palm и Palm OS 5, еще

очень немного. Игр, соответственно,

тоже. Старые же игры и эмуляторы для

Palm не идут ни в какое сравнение с

аналогами Pocket PC: эмулятор Game-

boy для Palm, например, выдает не

больше 5–10 кадров/с.

Суммируя все вышесказанное, заме-

тим, что Pocket PC, как и Palm, — не

лучшее решение для развлечений в дол-

гих поездках. Множество ограничений

аппаратного и эргономического харак-

тера делают устройства этого класса не-

удобными для игр. Единственное и нео-

споримое их достоинство — наличие

отличного экрана.
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1Compaq iPAQ —
Ó˜ÂÌ¸ Í‡Ï‡ÌÌ˚È
ÍÓÏÔ¸˛ÚÂ

1 «ÅÓÌÂÊË-
ÎÂÚ» ‰Îfl
Nintendo
GBA

5ë‡Ï˚È ÔÓÚ‡-
ÚË‚Ì˚È. ë‡Ï˚È
Ë„Ó‚ÓÈ. GBA SP

5à„Ó‚ÓÈ ÚÂÎÂÙÓÌ ÓÚ Nokia,
„ÓÁfl˘ËÈ ÔÓËÁ‚ÂÒÚË Â-
‚ÓÎ˛ˆË˛ Ì‡ ˚ÌÍÂ Í‡-
Ï‡ÌÌ˚ı ÍÓÌÒÓÎÂÈ

íÂÎÂÙÓÌ ÌÂ ÚÓÎ¸ÍÓ
‰Îfl ‡Á„Ó‚ÓÓ‚
В отличие от КПК мобильные телефоны

для запуска каких-либо программ, а уж

тем более игр, изначально вовсе не пред-

назначались. Однако игры просочились

и туда — сначала в виде бессмертных, по

всей видимости, клонов змейки, тетриса

и арканоида, а с недавнего времени — в

виде полноценных приложений для

Symbian OS и Java.

С первой категорией игр все ясно:

некий «довесок» к телефону, призван-

ный хоть как-то развлечь счастливого

владельца трубки. Никаких претензий:

нравится — хорошо, нет — не очень-то

и хотелось. 

Все изменилось ровно в тот момент,

когда кому-то в голову пришла идея до-

полнить мобильный телефон полноцен-

ной операционной системой — Symbian.

А где есть ОС — там есть и программы. 

А где есть программы, там обязательно

найдется место для игр. Впрочем, по-

дойдет и вполне обычный телефон с

поддержкой Java.

В ситуации с играми для мобильных

телефонов мы можем наблюдать ту же

картину, что и с играми для КПК. За од-

ним небольшим исключением: КПК —

штука пока еще довольно редкая, а вот

мобильный телефон есть почти у каждо-

го. Соответственно, игры для мобиль-

ных телефонов могут стать золотой жи-

лой, нужно только начать ее разрабаты-

вать. И ведь начали. Меньше чем за год

практически все игры для КПК, про ко-

торые мы писали выше, появились и в

мобильно-телефонных версиях.

îËÌÒÍ‡fl ÏÓ·ËÎ¸Ì‡fl
Ë„Ó‚‡fl Â‚ÓÎ˛ˆËfl
Подлила масла в огонь и Nokia, заявив-

шая о разработке первого в истории теле-

фоностроения игрового мобильного те-

лефона N-Gage. Основная проблема мо-

бильных игр — управление — решена в

нем удивительным способом. Телефон

попросту выполнен в форме геймпада.

Эргономика с точки зрения игрока — на

высоте, но говорить по геймпаду сред-

них размеров, стоя посреди оживленной

улицы, — занятие только для сильных

духом. 

Nokia планирует продавать игры для

своего чудо-телефона по цене $30 на

специальных картах памяти. Ассорти-

мент игр: все, что мы так любили на PC

лет пять назад, а также несколько све-

жих. Отличительные особенности этого

игрового телефона: богатые возможнос-

ти, связанные с трехмерной графикой и

спецэффектами, возможность устраи-

вать многопользовательские баталии

посредством Bluetooth-соединения. За-

одно N-Gage может легко заменить

MP3-плейер.

Звучит многообещающе. Но за те три-

ста вполне безусловных единиц, кото-

рые будет стоить телефон, можно купить

последнюю модель Gameboy Advance и

приличный мобильный телефон, ис-

пользовать которые независимо будет

гораздо удобнее, да и ассортимент игр

для GBA исчисляется не десятками, как

для N-Gage, а тысячами. За те же $30

каждая, кстати.

Однако если рассматривать N-Gage как

игровой мобильный телефон, то прихо-

дится признать, что конкурентов у него в

этом сегменте рынка нет и не предвидит-

ся. В ожидании чудо-телефона от Nokia

любители поиграть качают с WAP-сайтов

Java-игры (тоже в большинстве случаев

вовсе не бесплатные) и созерцают такие

курьезные вещи, как съемный геймпад

для телефонов Samsung. Идея, согласи-

тесь, интересная.

íÓÊÂ ÏÓ·ËÎ¸Ì˚Â
Последними по очередности, но от-

нюдь не по значимости идут у нас уст-

ройства, изначально предназначенные
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На новый лад 

Возможны варианты
Samsung предлагает завзятым мобильным

геймерам интересное решение — съемный

геймпад, надеваемый на телефон A600. Как

только устройство «почувствует», что к нему

подсоединена разноцветная игрушка, он пе-

ревернет изображение на экране на 180°, и

телефон, по крайней мере внешне, переста-

нет отличаться от карманных игровых кон-

солей. Помнится, у Sega Dreamcast карты

памяти, подключаемые к геймпаду, оснаща-

лись экраном и несколькими кнопками. А

теперь — с точностью до наоборот. Очень

странно выглядит идея заряжать телефон с

помощью геймпада, подключенного к розет-

ке. Вот если бы они энергию, с которой ув-

леченный игрок давит на кнопки, использо-

вали в целях подзарядки…

Доступна вся эта радость пока только в

США и, возможно, Канаде по цене $40 (и

еще $300 за телефон).

»
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для игр. Речь идет о портативных игровых консолях. Таких в

мире насчитывается не один десяток, и большинство из них

никогда не покидало пределы Японии. Поэтому поговорим

только о самой главной «приставке в кармане» — Gameboy

Advance. Если не вдаваться в подробности, то GBA — это

портативная игровая система, по возможностям сопостави-

мая с Super Nintendo, снабженная высококачественным

цветным экраном и стереовыходом для наушников. Обнов-

ленная версия GBA — GBA SP снабжена также подсветкой

для дисплея, упакована в удобный корпус и гораздо более

удобна для портативного гейминга.

Если говорить о портативном гейминге в чистом его виде, то

GBA — это, конечно, то единственное, чем можно себя по-

баловать. Согласитесь, всегда приятнее пользоваться уст-

ройством, изначально предназначенным для развлечений и

только для них. Да и богатый выбор доступных к приобрете-

нию игр — тоже весомый аргумент. Есть для GBA и неофици-

альные аксессуары — flash-линкеры, позволяющие подклю-

чить к GBA flash-карточку со скачанными из Интернета ROM-

образами картриджей. Но об этих устройствах неопределенно-

го происхождения мы вам ничего не расскажем по вполне оп-

ределенным причинам: воровать — нехорошо и стыдно.

«Убийцы» GBA анонсируются с завидной регулярностью, но

только один из них действительно может стать таковым: раз-

рабатываемая в недрах Sony портативная версия PlayStation.

Технические характеристики этого устройства оставляют GBA

далеко позади, а специальный диск (UMD, 60-миллиметро-

вый, двухслойный, объемом 1,8 Гбайт), выбранный в качестве

носителя информации, позволит разработчикам игр не огра-

ничивать себя размерами картриджей.

Таким образом, для каждого «класса» любителей поиграть

существует индивидуальное решение этой насущной пробле-

мы. Активные геймеры безоговорочно выбирают Gameboy A-

dvance, любители решений all-in-one скорее выберут КПК или

смартфон, пусть и в ущерб качеству и количеству игр, а все ос-

тальные наслаждаются скромными, но тоже вполне полно-

ценными возможностями современных сотовых телефонов.

Илья Зибирев
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Конкурент не спит

Полосатый телефон
У Nokia N-Gage уже успел появиться конкурент — правда, до-

вольно иллюзорный. Компания Atelab разработала концепцию

«игрового телефона» Chameleon, который, по ее мнению, спосо-

бен заставить простых смертных кардинально пересмотреть свои

взгляды на мобильный гейминг. Беда только в том, что N-Gage

уже вовсю штампуется на заводах Nokia, а Chameleon существует

только в виде пресс-релизов, описаний концепции и трехмерных

моделей. Впрочем, несмотря на пафосные пресс-релизы, в Atelab

все еще не могут доходчиво объяснить потенциальным покупате-

лям, зачем же им нужен Chameleon. Все весьма стандартно —

сменные панели, поддержка Java, GPRS, MP3, подключаемая фо-

токамера. Информация о технических характеристиках, поддер-

живаемых носителях информации и прочем отсутствует.
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анные о крупных отказах и сбоях

поступают в Центр управления не-

медленно, а детальную информа-

цию для «тонкого тюнинга» отдельных

участков ежедневно собирают специаль-

ные мобильные лаборатории. С экипажем

одного из этих напичканных всяческой

электроникой мини-вэнов удалось нам

поездить — разумеется, с любезного раз-

решения руководства компании «Вым-

пелком» (сеть «Билайн»).

ñ‚ÂÚÛ˘‡fl ÒÎÓÊÌÓÒÚ¸
При всей сложности современных тех-

нологий разобраться в общих принци-

пах построения систем мобильной свя-

зи и понять, «как эта штука работает»,

не так уж сложно. Намного сложнее по-

нять, что происходит в тех случаях, ког-

да качество связи нас перестает устраи-

вать. Со своей стороны пользователь

сталкивается всего с несколькими

«симптомами болезни» сети: отсутствие

покрытия вообще, недозвон до мобиль-

ного абонента (обычно из городской те-

лефонной сети), частые короткие гудки

при попытке позвонить (system busy),

разрыв соединения, «булькание», эхо и

выпадение фрагментов речи. Каждый

из этих симптомов может быть вызван
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С л у ж б а
п о д д е р ж к и

с е т и

Некоторые абоненты пребывает в счастливом неведении относи-
тельно работы многочисленных инженерных служб оператора. 
Сеть работает как бы сама по себе: позвонил или ответил на звонок,
нажал «Отбой», отправил SMS, зашел на WAP-сайт… Чего там регу-
лировать, когда и так все работает? Однако в любой крупной сети
неприятности разной величины и важности происходят ежечасно.
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одной или несколькими причинами од-

новременно: от перебитого пьяным

экскаваторщиком кабеля до временной

локальной перегрузки определенного

сектора базовой станции. Сеть сотовой

связи — сложнейшая структура, кото-

рая никогда не сможет идеально функ-

ционировать 24 часа в сутки и 365 дней

в году. Даже очень хорошо работающая

сеть далека от мифического идеала —

слишком много мелких и не очень про-

блем возникает ежеминутно. Большая

часть серьезных потенциальных сбоев

прогнозируется и не допускается, но

для этого необходимо постоянно «дер-

жать руку на пульсе» всей сети и ее от-

дельных фрагментов.

ãËÍ·ÂÁ ‰Îfl Ì‡˜ËÌ‡˛˘Ëı
Основой любой сотовой сети телефон-

ной связи является сота (ячейка), в цен-

тре которой находится приемо-переда-

ющая базовая станция (БС), обрабаты-

вающая все телефонные вызовы в зоне

своего покрытия и транслирующая весь

трафик по магистральной линии связи

на центральный коммутатор. С опреде-

ленной степенью упрощения можно

считать, что во время разговора сото-

вый телефон как бы связан с БС радио-

каналом, по которому передается разго-

вор. Сама БС подключена к коммутато-

ру посредством магистральной опто-

волоконной линии связи, радиоканала,

медного кабеля и т. п. Размеры ячейки

сотовой сети определяются максималь-

ной дальностью связи телефонного ап-

парата с БС. В зависимости от типа се-

ти, мощности БС, характера местности,

застройки и других характеристик мак-

симальная дальность (или радиус соты)

может быть от нескольких метров до

почти тридцати километров (для сетей

GSM). Идея сотовой сети мобильной

связи заключается в том, что, еще не

выйдя из зоны действия одной БС, те-

лефон попадает в зону действия следу-

ющей, и так до наружной границы всей

зоны покрытия сети. Впрочем, даже

выйдя из зоны покрытия «родной» сети,

абонент редко остается «беспризор-

ным»: как правило, трубка немедленно

«прописывается» в соседней сети друго-

го оператора. К сожалению, идиллия

далеко не всегда оказывается реализо-

ванной на практике, причем не в по-

следнюю очередь из-за различия при-

меняемых систем и стандартов. 

å‡Î˚Â ‰ÂÚË —
Ï‡Î˚Â ıÎÓÔÓÚ˚ 
На начальном этапе развития сотовой

связи о емкости сети особо не задумы-

вались, да и самих абонентов было срав-

нительно мало по причине крайне высо-

ких расценок. В то время важнее всего

было обеспечить максимальную зону

охвата при минимальном количестве

БС, и с этой задачей успешно справля-

лись аналоговые системы, в которых

каждому абоненту на время разговора

выделялась определенная полоса час-

тот. При небольшом числе абонентов

свободных частот хватало на всех — и

даже с некоторым запасом, а БС анало-

говых систем диапазона 450 МГц мож-

но было размещать на большом (не-

сколько десятков километров) расстоя-

нии друг от друга. Первые сотовые те-

лефоны весили чуть ли не пять кило-

грамм, имели форму небольшого чемо-

дана и стоили дороже некоторых моде-

лей автомобилей. Вопрос о воздейст-

вии электромагнитного излучения на

мозг человека был не очень актуален по

одной простой причине: разговариваю-

щий по такому телефону прижимал к

уху не сам передатчик с антенной, а

обычную телефонную трубку, подклю-

ченную с помощью витого телефонно-

го шнура к собственно передающе-

му/принимающему блоку (тому самому

чемоданчику с ручкой для переноски).

В те далекие времена за очень относи-

тельную, по нынешним представлени-

ям, мобильность такому телефону про-

щали все остальные неудобства. 

По мере роста числа абонентов нача-

ли возникать проблемы перегрузки се-

ти, так как ограниченного диапазона ча-

стот перестало хватать на всех одновре-

менно разговаривающих. Особенности

российской действительности заключа-

лись в отсутствии и одновременном на-

личии столь желанных свободных час-

тот: они были практически свободны,

но при этом номинально закреплены за

тем или иным государственным ведом-

ством, то есть частоты стали дефицитом

со всеми вытекающими отсюда послед-

ствиями в виде закулисных интриг, мно-

готысячных взяток чиновникам и даже

бандитских разборок между конкурен-

тами. Надо сказать, эта совершенно не

мыслимая для большинства других ци-

вилизованных стран ситуация во мно-

гом предопределила сегодняшнее суще-

ствование в России пестрого винегрета

чуть ли не всех известных стандартов

сотовой связи.
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1ç‡ ˝ÚÓÈ Ú‡·ÎËˆÂ ÊÂÎ‡˛˘ËÂ ÏÓ„ÛÚ ÔÓÒ˜ËÚ‡Ú¸ ÍÓÎË˜Â-
ÒÚ‚Ó ˜‡ÒÚÓÚÌ˚ı Í‡Ì‡ÎÓ‚, ‚˚‰ÂÎÂÌÌ˚ı Í‡Ê‰ÓÏÛ ËÁ ÚÂı
ÓÒÌÓ‚Ì˚ı GSM-ÓÔÂ‡ÚÓÓ‚ ‚ åÓÒÍÓ‚ÒÍÓÏ Â„ËÓÌÂ 

1èÂÂ‰‚ËÊÌ‡fl Î‡·Ó‡ÚÓËfl ÏÓÌËÚÓËÌ„‡ ÒÂÚË («ÅË-
Î‡ÈÌ»). äÓÏÔ¸˛ÚÂ˚, ÒÔÂˆË‡Î¸ÌÓ Ó·ÓÛ‰Ó‚‡ÌËÂ, ÔÓÎÚÓ-
‡ ‰ÂÒflÚÍ‡ ‡·ÓÚ‡˛˘Ëı ÚÂÎÂÙÓÌÓ‚, GPS



ÇÒÂ ÒËÒÚÂÏ˚ ÔÎÓıË,
ÌÓ Í‡Ê‰‡fl ÔÓ-Ò‚ÓÂÏÛ
Аналоговые системы связи ругают все ко-

му не лень — и устаревшие, дескать, и

конфиденциальность переговоров не

обеспечивают, и не защищены от пира-

тов, и емкость сети совсем не та… Все это

в большой мере справедливо, но с неко-

торыми оговорками. Что касается кон-

фиденциальности, то о ней в России го-

ворить просто смешно: ни один постав-

щик самого совершенного и «суперзащи-

щенного» от прослушивания оборудова-

ния не сможет его сертифицировать до

тех пор, пока не снабдит свою систему

всеми необходимыми шлюзами и обору-

дованием, обеспечивающими беспро-

блемное прослушивание любых перего-

воров «компетентными органами». А по-

являющиеся в прессе стенограммы теле-

фонных переговоров заставляют предпо-

ложить, что свои низкие зарплаты от-

дельные представители этих самых орга-

нов дополняют из других источников.

Еще один важный фактор — аналоговые

системы по определению обеспечивают

очень высокое качество передачи речи.

И, наконец, самое главное: такие сети

позволяют организовать покрытие боль-

ших территорий при минимальных затра-

тах, что мы и наблюдаем на примере фе-

деральной сети «СОТЕЛ» (в Москве и об-

ласти — «Московская сотовая»). Основ-

ная проблема в сравнительно малой ем-

кости аналоговой сети; как следствие — в

большом городе из-за перегрузок систе-

мы абонент слишком часто оказывается

«временно недоступен». Несколько лет

назад руководство «Московской сото-

вой» рассматривало перспективы посте-

пенного перехода на цифровой стандарт

GSM-400, однако в результате был вы-

бран стандарт CDMA-450 из сообра-

жений легкости  перехода к системам мо-

бильной связи третьего поколения. 

ãÓÍ‡Î¸Ì˚Â ÔÓ·ÎÂÏ˚
„ÎÓ·‡Î¸ÌÓÈ ÒÂÚË
Жителей Москвы и Подмосковья про-

блемы сетей DAMPS и CDMA не очень

волнуют. В «Сонете» абонентов не так

уж много, и «освеженное» оборудова-

ние сетевой инфраструктуры (пару лет

назад перешли с Qualcomm на Lucent)

пока с нагрузками успешно справляет-

ся. Что касается сети DAMPS в Москов-

ском регионе (бывшая «Билайн», ныне

скорее Corbina Telecom), то здесь гово-

рить просто не о чем: хорошо отлажен-

ная, выверенная и работающая с поло-

виной нагрузки сеть не может вызывать

нареканий по определению. Идеальное

решение для тех, кто не пользуется мо-

бильной связью за пределами Москов-

ской области. 

С GSM-сетями ситуация намного ин-

тереснее, и животрепещущих тем более

чем достаточно. GSM — самый исполь-

зуемый стандарт в Европе и один из са-

мых распространенных в мире. Работает

он в трех диапазонах частот, из которых

два — 900 и 1800 МГц — задействованы в

России и Европе. Выбор моделей теле-

фонов этого стандарта огромен, диапа-

зон цен на аппараты — от тысячи рублей

до многих сотен долларов. Большинство

современных трубок может работать в лю-

бом из диапазонов 900/1800, а многие —

еще и в 1900 (американский вариант).

Одновременное использование двух ди-

апазонов — сегодня необходимое усло-

вие существования любой сравнительно
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История вопроса в нескольких словах
Разные системы — разные технологии мно-

жественного доступа. Аналоговые системы

сотовой связи, основанные на стандартах

AMPS и TACS, используют технологию частот-

ного разделения каналов. Системы стандар-

та AMPS как бы «нарезают» частотный диа-

пазон участками шириной 30 КГц на канал,

узкополосные системы AMPS (NAMPS) ис-

пользуют участки спектра 10 КГц на каждый

канал, а системы TACS — участки спектра 

25 КГц. С момента соединения и до отключе-

ния канал находится в полном распоряже-

нии абонента, что и определяет скромную

емкость сети. Совсем другие технологии

применяются в цифровых системах сотовой

связи. Самой распространенной является

технология с временным разделением кана-

лов (TDMA). В группу стандартов цифровой

связи TDMA входят североамериканская ци-

фровая сотовая связь (стандарт IS-54/IS-

136), глобальная система мобильной связи

(GSM) и персональная цифровая сотовая

связь (PCS). Технология DAMPS (цифровая

AMPS, стандарт IS-54/IS-136) разрабатыва-

лась ускоренными темпами, чтобы увеличить

емкость существующих аналоговых сетей

AMPS, для которых уже переставало хватать

частот в условиях быстрого роста числа або-

нентов. Рабочие частоты для цифровой мо-

бильной связи были выделены в диапазонах

800 и 900 МГц, что заставило серьезно пере-

смотреть основные технологические кон-

цепции — с увеличением рабочей частоты с

450 до 900 МГц размер ячейки сокращается

в несколько раз, зато появляется возмож-

ность многократно использовать одни и те

же частоты в рамках даже небольшой по по-

крытию сети. Одновременно в США начала

стремительно развиваться еще одна система

сотовой цифровой связи, основанная на

технологии кодового разделения каналов —

стандарт CDMA (IS-95). В этой системе все

телефонные разговоры как бы перемешаны

в общем широкополосном сигнале, из кото-

рого каждый телефонный аппарат «выужи-

вает» предназначенную именно ему часть.

Первоначально CDMA разрабатывался для

использования в армии США, а коммерчес-

кое использование его началось с целью

добиться большей по сравнению с TDMA

емкости сетей, увеличения зоны покрытия

и повышения качества передачи речи. В Ев-

ропе (а теперь уже и на других континен-

тах) в настоящее время наибольшее рас-

пространение получили системы GSM —

вариант цифровой технологии TDMA (вре-

менное разделение каналов). 

Справка

1ëÚ‡ˆËÓÌ‡Ì˚È ÍÓÏÔ¸˛ÚÂ ‚ Î‡·Ó-
‡ÚÓËË: Á‰ÂÒ¸ ÏÓÊÌÓ ÔÓ‡Ì‡ÎËÁË-
Ó‚‡Ú¸ Ò‚Ó‰ÌÛ˛ ·‡ÁÛ ‰‡ÌÌ˚ı, ÒÓ-
Á‰‡‚‡ÂÏÛ˛ ÔÓ ÂÁÛÎ¸Ú‡Ú‡Ï ÂÊÂ-
‰ÌÂ‚ÌÓ„Ó ÏÓÌËÚÓËÌ„‡ ÒÂÚË

»

»
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крупной GSM-сети, хотя в некоторых

малонаселенных регионах мира одноди-

апазонные сети GSM (900 МГц) продол-

жают успешно функционировать. Меж-

дународный роуминг, многочисленные

дополнительные услуги, пакетная пере-

дача данных — преимущества стандарта

GSM можно перечислять долго. Однако

поговорим о недостатках и проблемах.

ó‡ÒÚÓÚÌ˚È ÂÒÛÒ
Это скучное словосочетание хорошо

знакомо любому специалисту. Означает

оно полосу частот, выделяемую операто-

ру для работы сети. Частоты диапазона

900 МГц являются самыми дефицитны-

ми во всем мире и особенно в России,

где весь «эфир» был поделен между госу-

дарственными органами много лет на-

зад. С тех пор многие «органы» переста-

ли быть государственными, но от выде-

ленных частот отказываться не торопи-

лись — явственно запахло большими

деньгами. Диапазон 900 МГц (по край-

ней мере, его доступная часть) ранее до-

стался компании МТС и был использо-

ван под сеть GSM-900 — вполне законо-

мерно, так как «Билайн» в то время экс-

плуатировала сеть DAMPS. Ошибка в

выборе приоритета обошлась «Билайн»

очень дорого: пришлось довольствовать-

ся диапазоном 1800 МГц, строить рабо-

тоспособную сеть GSM и уже потом «зу-

бами и когтями» добывать хоть кусочек

драгоценного 900 МГц спектра частот. 

К слову, в МТС уже тогда трезво оцени-

вали мрачные перспективы появления

нежелательного конкурента и вроде да-

же пытались в судебном порядке оспо-

рить выделение части 900 МГц спектра

корпорации «Вымпелком». 

Простая арифметика: площадь по-

крытия одной БС GSM в диапазоне 900

МГц почти в четыре раза больше, чем в

диапазоне 1800 МГц. Соответственно,

при одинаковой зоне охвата примерно

во столько же раз дешевле обходится

строительство сети. Диапазон 900 осо-

бенно важен при развертывании сети в

сравнительно малонаселенных районах

и пригородах. Максимальная дальность

связи (БС — трубка) в диапазоне 900

составляет порядка 30 км, свыше 35 км

уже не помогут никакие усилители с

внешними антеннами — вступают в си-

лу ограничения самого стандарта GSM

(слишком большие задержки в прохож-

дении сигнала). Реальная «дальнобой-

ность» БС диапазона 1800 не превыша-

ет нескольких километров, зато полу-

чение лицензий на полосы частот в

этом диапазоне не связано с большими

трудностями, да и самих свободных ча-

стот больше. В крупных городах (Моск-

ва, Санкт-Петербург) все GSM-опера-

торы используют двухдиапазонные се-

ти 900/1800: БС диапазона 900 исполь-

зуются для перекрывания «просветов»

между ячейками 1800, которые, в свою

очередь, благодаря большому количе-

ству каналов обеспечивают необходи-

мую емкость сети (большое количество

людей могут разговаривать одновре-

менно). Телефонные аппараты могут

самостоятельно и незаметно для поль-

зователя переключаться между диапа-

зонами даже в процессе разговора, хотя

иногда при этом в трубке прослушива-

ется неприятный щелчок. Ради эконо-

мии дефицитных частот система наст-

раивается про принципу «переход на

900 — только при необходимости, воз-

врат на 1800 — при первой же возмож-

ности», то есть трубка держится за диа-

пазон 1800 буквально до последнего.

Одна из причин разрыва соединения во

время движения — выход из зоны по-

крытия соты 1800 МГц при отсутствии в

этом месте свободных каналов диапа-

зона 900. Кстати, горячие споры на те-

му «у чьей сети больше палок» (столби-

ков/кубиков на индикаторе мощности

сигнала), на самом деле бесполезны:

при самых замечательных показаниях

индикатора свободных каналов может

не быть, и при попытке позвонить вы

услышите частые короткие гудки — так

называемый сигнал system busy.

ä‡Ì‡Î˚ ·/Û — 
ÌË˜ÛÚ¸ ÌÂ ıÛÊÂ ÌÓ‚˚ı
Доступных для использования каналов

сотни, одновременно разговариваю-

щих абонентов может быть и сотня ты-

сяч. Противоречие? Отнюдь: одни и те

же каналы одновременно используются

разными БС, причем в плотном класте-

ре маломощных БС 1800 МГц один и

тот же канал может многократно пере-

использоваться на небольшой площади

(например, на стадионе). Соответст-

венно, часто расставленные БС срав-

нительно небольшой мощности обес-

печивают очень большую емкость сети,

но в местах массового скопления або-

нентов (концертные площадки, супер-

маркеты, рынки) каналов все равно мо-

1ç‡ ˝Í‡ÌÂ ÌÂÔÂ˚‚ÌÓ ÓÚÓ·‡Ê‡˛ÚÒfl ‚ÒÂ Ô‡‡ÏÂÚ˚
«‚Ë‰ËÏ˚ı» ·‡ÁÓ‚˚ı ÒÚ‡ÌˆËÈ Ë Ëı ÓÚ‰ÂÎ¸Ì˚ı ÒÂÍÚÓÓ‚

1ùÍ‡Ì ÒÚ‡ÚËÒÚËÍË ÛÒÔÂ¯ÌÓÒÚË ÌÂÔÂ˚‚ÌÓ ÓÚ‡·‡Ú˚‚‡-
ÂÏ˚ı ÒÓÂ‰ËÌÂÌËÈ ÔÓ ‡ÁÌ˚Ï Í‡Ì‡Î‡Ï

»

»
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жет не хватать. Слишком активное пе-

реиспользование частот на небольшой

площади может создавать интерферен-

ционные помехи («всхрюкивание», вы-

падание кусков речи) вплоть до разры-

ва соединения. Нехватка свободных ча-

стот проявляется по-разному: от безна-

дежной system busy до некоторой за-

держки при попытке позвонить (уста-

новлении соединения), когда трубка

может до нескольких секунд ждать ос-

вобождения канала. 

ãÛ˜¯Â ÔÎÓıÓ „Ó‚ÓËÚ¸,
˜ÂÏ ıÓÓ¯Ó ÏÓÎ˜‡Ú¸?
Увеличение количества БС и частотное

планирование — далеко не последние

резервы оператора в борьбе за беспере-

бойную работу сети. Нагрузка на систе-

му зависит и от используемой техноло-

гии кодирования (компрессии) речи. 

В сетях GSM предусмотрено три коде-

ка: EFR, FR и HR (Extended Full Rate,

Full Rate и Half Rate соответственно).

EFR характеризуется самым высоким

качеством передачи звука, а HR — са-

мый ресурсосберегающий. Неестест-

венный, «роботизированный» голос,

который мы порой слышим в трубке, —

это и есть тот самый HR. Сетевое про-

граммное обеспечение умеет самостоя-

тельно выбирать режим кодирования в

зависимости от нагрузки; по понятным

причинам HR намного чаще «случает-

ся» в диапазоне 900 МГц. Можно вор-

чать по поводу «поганого звука», но

приходится согласиться с тем, что не-

возможность поговорить вообще — не

лучшая альтернатива. Кодек EFR рабо-

тает в основном на малозагруженных

участках сети и достаточно часто ис-

пользуется выходящими на рынок но-

выми операторами в качестве дополни-

тельного маркетингового стимула; к

сожалению, по мере увеличения числа

абонентов трубки все чаще начинают

работать в обычном FR. Качество звука

в EFR действительно высокое и почти

не уступает качеству передачи речи в

сети DAMPS. 

çÂÎÂ„ÍËÂ ÔÓ·ÎÂÏ˚ ‚˚·Ó‡
Вспоминается старая притча про Бури-

данова осла, который умер голодной

смертью между двумя стогами сена. По-

хожая судьба бывает у телефонного акку-

мулятора, который в определенном мес-

те разряжается в несколько раз быстрее

обычного. Самая частая причина — не-

удачное попадание в точку, равноудален-

ную от двух БС относящихся к разным

группам (Location Areas). В зависимости

от колебаний условий приема телефон

может постоянно «перепрыгивать» с од-

ной БС на другую, при этом каждый раз

перерегистрируясь в сети. В результате

аккумулятор разряжается очень быстро,

а во время разговора могут возникать шу-

мы и помехи. Иногда такой «дефект» вы-

лечивается простым перекладыванием

аппарата на другую сторону письменного

стола, в отдельных тяжелых случаях есть

смысл включить в аппарате функцию

«Netmonitor» и целеустремленно поис-

кать «спокойный уголок». 

ùÚÓÚ ÌÂÔÂ‰ÒÍ‡ÁÛÂÏ˚È ‡·ÓÌÂÌÚ
«Абонентом называется неустранимый

источник сбоев в сети мобильной свя-

зи». Справедливое замечание — люди

почему-то предпочитают разговаривать

тогда, когда им это нужно, а не когда

удобно оператору и хорошо для сети.

Помимо временного дисбаланса суще-

ствует еще и дисбаланс географичес-

кий: по неведомым причинам каждое

утро рабочего дня абоненты дружно пе-

ремещаются из спальных районов в

центр города, а в конце рабочего дня —

назад. Соответственно, пропускную

1åÓÌËÚÓËÌ„ Í‡˜ÂÒÚ‚‡ ÔÂÂ‰‡˜Ë Â˜Ë: ÌÂÒÍÓÎ¸ÍÓ ÚÛ·ÓÍ ÌÂÔÂ˚‚ÌÓ ÔÂÂ‰‡˛Ú ÒÔÂˆË‡Î¸ÌÓ ÔÓ‰„ÓÚÓ‚ÎÂÌÌÛ˛ Ù‡ÁÛ,
„ÓÎÓÒ ÔÓıÓ‰ËÚ «ÔÓÎÌ˚È ÍÛ„» ÔÓ ÒÂÚË, ‚ÓÁÌËÍ¯ËÂ ‚ ÔÓˆÂÒÒÂ ÔÂÂ‰‡˜Ë ËÒÍ‡ÊÂÌËfl ‡Ì‡ÎËÁËÛ˛ÚÒfl

»

»
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Коридоры и тупики разных систем
Понять принципиальные различия между

разными технологиями мобильной связи

легко. Вообразите большую комнату и не-

сколько пар людей, которые хотели бы ис-

пользовать это помещение в качестве зала

для переговоров. В каждой паре собесед-

ники хотят общаться только между собой, и

разговор других пар их не интересует.

Итак, рассмотрим системы с частотным раз-

делением каналов (FDMA). Система может

быть смоделирована путем возведения стен

и разгораживания зала на множество ма-

леньких комнат. Каждая пара собеседников

будет заходить в свою отдельную комнатку

и там общаться. По окончании разговора

пара будет из комнатки выходить, и ее мес-

то займет следующая пара собеседников. 

В этой модели количество одновременно

разговаривающих собеседников ограниче-

но количеством «комнаток». Разные анало-

говые стандарты будут отличаться только

количеством «комнаток-клетушек», размер

которых сокращать можно, но только до оп-

ределенного предела.

В модели цифровой системы TDMA малень-

ких «комнат» больше, кроме того, каждая из

них сможет обеспечить проведение не-

скольких бесед одновременно. Например, в

условиях моделирования системы IS-136

TDMA с тремя временными интервалами

каждая «комната» вместит три пары собе-

седников, причем каждая пара будет раз-

говаривать по очереди. Например, каждая

пара имеет право общаться в течение 20 се-

кунд из каждой минуты. Выигрыш в емкости

сети очевиден. Однако размеры «комнаток»

строго заданы, а количество общающихся в

конечном счете определится общей площа-

дью зала (выделенным диапазоном частот).

Сегодня эти  ограничения удается  обойти,

но проблемы все равно возникают с досад-

ной регулярностью. Даже если в «комнате»

находится меньше трех пар, все равно каж-

дая из них сможет разговаривать только по

20 секунд из каждой минуты — это обстоя-

тельство окажется очень важным потом,

когда возникнет необходимость обеспечить

высокую скорость передачи данных.

Моделируя систему CDMA, убираем соору-

женные перегородки. Все пары собеседни-

ков будут располагаться в одной большой

комнате одновременно. Однако если каждая

пара будет разговаривать на своем, только

им двоим понятном языке, все собеседники

вполне смогут использовать общий воздух в

качестве среды передачи речи, не создавая

друг другу значительных помех. Воздух в

«комнате» играет роль широкополосной не-

сущей, а разные языки обозначают разные

коды, присваиваемые абонентам системы

CDMA. Количество пар собеседников в

«комнате» можно увеличивать (уникаль-

ность выделяемого системой кода) до тех

пор, пока общий создаваемый шум (помехи

от других абонентов) не начнет затруднять

взаимное распознавание речи. 

Принципы работы

способность сети приходится рассчи-

тывать с запасом, а коммутаторы и БС

обходятся оператору недешево. Суще-

ствование сети мобильной связи — не-

прерывные попытки удержаться в рам-

ках разумного компромисса: не пере-

платить за «лишнее» оборудование и

при этом сохранить работоспособность

сети на приемлемом уровне. Удачные

ходы маркетологов — нож острый для

инженеров, так как быстрый рост

абонентской базы неизбежно потребует

аварийного «латания дыр». Заявления о

«значительном запасе прочности» в

большинстве случаев не совсем соот-

ветствуют действительности, так как

построенная с большим запасом сеть

просто не сможет окупиться. Опера-

торы пытаются хоть в какой-то степени

влиять на поведение своих абонентов:

например, тарифный план «Джинс-

Тоник» со сверхдешевыми внутрисете-

выми звонками в ночное время, скид-

ками на звонки в вечернее время и по

выходным. За рубежом для привлече-

ния контрактных абонентов практи-

куется предоставление неограничен-

ного бесплатного трафика по выход-

ным дням.

äË‚ÓÈ ‰ÓÁ‚ÓÌ:
ÍÚÓ ‚ËÌÓ‚‡Ú Ë ˜ÚÓ ‰ÂÎ‡Ú¸?
Невозможность дозвониться с городско-

го телефона до владельца федерального

номера — беда и абонентов, и операто-

ров. Как правило, сама сеть мобильной

связи здесь ни при чем, проблема в недо-

статочной пропускной способности

стыков с городской телефонной сетью.

К счастью, в Москве и Московской об-

ласти эти проблемы уже успешно реше-

ны всеми операторами GSM. Оговорим-

ся: решены на некоторое время, так как

рост числа абонентов рано или поздно

заставит операторов снова заняться этим

же вопросом.

çÂ‚Ë‰ËÏ‡fl ‡·ÓÚ‡
ËÌÊÂÌÂÌ˚ı ÒÎÛÊ·
Ежедневно по Москве и Московской

области мотается несколько специально

оборудованных лабораторий на колесах,

в Центре управления перед огромными

экранами круглосуточно дежурят спе-

циалисты, техники выезжают по адре-

сам, из которых поступили жалобы на

плохое покрытие. Подвижные лабора-

тории ежедневно осуществляют плано-

вые заезды по специально проложен-

ным маршрутам, результаты непрерыв-

ного мониторинга всех параметров на-

капливаются и пополняют базу данных.

Бывают и аварии (например, обрыв ка-

беля), но Москва настолько плотно за-

ставлена БС, что даже при полном вы-

ходе из строя одной из них «белых пя-

тен», как правило, не образуется. Иде-

ально работающих сетей мобильной

связи не бывает, но кропотливое отсле-

живание работы участков сети непо-

средственно на местности позволяет

прогнозировать возникновение «узких

мест» и принимать меры по их устране-

нию заранее.

Сергей Потресов

1ç‡ ÒÎÛ˜‡È ÓÚÍÎ˛˜ÂÌËfl ˝ÌÂ„ËË Ì‡
·‡ÁÓ‚˚ı ÒÚ‡ÌˆËflı ÛÒÚ‡ÌÓ‚ÎÂÌ˚
·ÎÓÍË ·ÂÒÔÂÂ·ÓÈÌÓ„Ó ÔËÚ‡ÌËfl

»
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Анекдот, конечно, ветхозаветный,

однако его главная идея по-

прежнему актуальна — будущее

радиоэлектроники явно за беспровод-

ными технологиями, это еще «голубой

зуб» сказал. С каждым днем у археологов

грядущих тысячелетий все меньше и

меньше шансов откопать обрывок витой

пары или коаксиального кабеля, зато им

придется буквально при помощи экска-

ваторов прорываться через целые пласты

окаменевших беспроводных устройств.

Изрядную долю последних будут состав-

лять всевозможные охранные устройст-

ва, которым посвящен данный обзор.

åÂÒÚ‡ ÌÂ ÒÚÓÎ¸
ÓÚ‰‡ÎÂÌÌ˚Â, ÌÓ…
Ассортимент «беспроводных охранни-

ков» растет постоянно: они шаг за ша-

гом отвоевывают себе место под солн-

цем (в прямом смысле этого слова) и

под дождем, в раскаленных мартенов-

ских цехах и заледеневших камерах хо-

лода, в темных переулках, куда не сту-

пала (или не должна ступать) нога чело-

века, и в переполненных холлах сверка-

ющих отелей. Технические параметры

данных устройств пока еще далеки от

полного совершенства. Однако при

всех своих недостатках они уже доста-

точно громко заявили о себе на рынке и

имеют все шансы стать фундаментом

охранных систем в будущем. Особенно

приятно отметить тот факт, что на дан-

ном сегменте рынка отечественные

производители (по большей части это

конверсионные предприятия) весьма

успешно конкурируют с зарубежными

брендами, причем не только в вандало-

устойчивости изделий, но и в использо-

вании высоких технологий. »

Б е с п р о в о д н ы е
к о м м у н и к а ц и и

Во время раскопок в Тауэре археологи с берегов туманного Альби-
она обнаружили два куска медной проволоки. Эта находка позво-
лила им сделать предположение о том, что еще до исторического
материализма в Англии существовал проводной телеграф. Наши
специалисты-метростроевцы, проводившие раскопки на террито-
рии Кремля, никаких проводов не обнаружили. Удивительное дело,
в России в тот же самый период телеграф был уже беспроводным.

C H I P é ä í ü Å ê ú  2 0 0 3

ëÚ‡ÊË
·ÂÁ ÎËˆ



Ñ‚‡ ÍËÚ‡
·ÂÒÔÓ‚Ó‰ÌÓÈ Ò‚flÁË
Существующие на сегодняшний день

беспроводные охранные устройства мож-

но классифицировать по целому ряду

признаков. Начать следует, конечно же, с

примененного в устройстве канала связи,

посредством которого собственно и пере-

дается служебная информация. Если от-

бросить всяческую экзотику, такую как

пиропатроны, ракетницы, прожекторы,

ревуны и дымовые шашки с «электро-

приводом», то наиболее популярными

окажутся два варианта — проверенный

временем радиоканал и относительно

молодой, но уже успешно себя зареко-

мендовавший инфракрасный (ИК) канал

связи. Каждый из них применительно к

охранным системам имеет как свои плю-

сы, так и минусы. 

Несомненным достоинством радиока-

нала является относительно высокая

дальность действия. Передатчики охран-

ных устройств могут быть удалены от

многоканального приемника, находяще-

гося на центральном посту охраны, на

расстояние от нескольких сотен метров

до нескольких десятков километров.

Данное обстоятельство позволяет стро-

ить широкомасштабные охранные систе-

мы и держать под неусыпным контролем

объекты большой площади или протя-

женности. Кроме того, радиоканал нахо-

дится практически вне конкуренции,

когда речь идет о мобильных и быстро

разворачиваемых охранных системах, в

особенности если необходимо организо-

вать охрану объекта на так называемой

пересеченной местности.

Однако, как это нередко бывает в жиз-

ни вообще и в технике в частности, из

главных достоинств системы вытекают и

ее главные недостатки. В данном случае

это помехи, создаваемые бытовому теле-

видению и другим, в том числе собствен-

ным радиотехническим системам. Для

производства и применения «радиока-

нальных» охранных устройств необходи-

мо получить разрешение Государствен-

ного комитета по радиочастотам России,

и это, конечно же, не всегда положи-

тельно сказывается на их привлекатель-

ности для потенциальных потребителей.

Казалось бы, на помехи, создаваемые

соседям, иной раз можно спокойно за-

крыть глаза, прикрывшись отредактиро-

ванной ксерокопией подходящего по

смыслу сертификата качества. Однако,

будучи весьма и весьма радиопрозрачным

документом, сертификат не поможет, ког-

да дело коснется помех, наводимых сами-

ми соседями. Одно дело, если это будут

случайные наводки от микроволновок

или трансформаторных подстанций, и

совсем другое, когда помехи создаются

целенаправленно. Опыт военных кон-

фликтов последних лет, в частности в

Югославии и Ираке, показывает, на-

сколько эффективно работают системы

радиотехнического противодействия. Как

следствие, нельзя исключать применения

подобных систем в «мирных целях».

Немаловажным является и тот факт,

что потенциальный противник, кем бы

он ни был — конкурирующей организа-

цией, террористом или банальным гра-

бителем, — может использовать сигнал в

зоне действия передатчика в своих ко-

рыстных целях. Наиболее уязвимы в

данном отношении телевизионные сис-

темы наблюдения. Видеоизображение,

поступающее от телевизионной камеры

по радиоканалу, с одинаковым успехом

может отображаться как на мониторах

охранной структуры, так и на перенос-

ном телевизоре в припаркованном через

дорогу микроавтобусе.

Подобных недостатков в значитель-

ной степени лишены охранные системы,

работающие в сантиметровом диапазо-

не, а также системы, в которых для пере-

дачи информации используется ИК-
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Информация к размышлению

Недостатки проводов
Какой бы ни была «специализация»

беспроводного охранного устройства, его

основным функциональным назначением

почти всегда является сбор и передача

информации из мест, в которые по тем

или иным причинам нельзя протянуть

провода. Противопоказаний существует

великое множество.

Прежде всего, прокладка охранных комму-

никаций может оказаться экономически

нецелесообразной, в особенности если ее

выполнять в строгом соответствии с

требованиями ПУЭ и СНиП 3.05.06-85.

Подобные мероприятия требуют больших

капиталовложений, которые окажутся

явно неоправданными, если помещения

охраняемого объекта, к примеру, взяты в

аренду. Не является секретом и тот факт,

что паутина проводов, как бы эффектно

она ни была задекорирована, никогда не

станет украшением помещения в стиле

ампир, японского сада камней или, к

примеру, янтарной комнаты. А ведь их

тоже нужно охранять от огня, от воды и от

«человеческого фактора». В некоторых

случаях развертывание проводной

охранной системы может оказаться

нецелесообразным и даже опасным.

Многим хотелось бы, к примеру, держать

под контролем свой гараж, однако мало

кому придет в голову идея соединить его

проводами с квартирой на девятом этаже.

Возможно, это и стоило бы недорого, но

соседи вряд ли поймут.

7 ÅÂÒÔÓ‚Ó‰-
Ì‡fl Í‡ÏÂ-
‡ Ì‡·Î˛-
‰ÂÌËfl

1 òÔËÓÌÒÍËÈ ·Û-
‰ËÎ¸ÌËÍ. éÌ ÌÂ
ÚÓÎ¸ÍÓ ‚ÂÏfl ÔÓ-
Í‡Á˚‚‡ÂÚ, ÓÌ
Â˘Â Ë ÔÓËÒıÓ‰fl-
˘ÂÂ ÙËÍÒËÛÂÚ

çÂ ÏÂÌÂÂ ¯ÔËÓÌÒÍËÈ
ÁÌ‡Í «Ç˚ıÓ‰». îÓÚÓ„‡-

ÙËÛÂÚ ÛıÓ‰fl˘Ëı
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канал связи. Однако они работают толь-

ко в зоне прямой видимости, а их даль-

ность действия в значительной мере за-

висит от оптической плотности среды

(снег, дождь, туман, пыль и т. п.).

äÚÓ ıÓÓ¯Ó ÂÒÚ,
ÚÓÚ ıÓÓ¯Ó Ë ‡·ÓÚ‡ÂÚ
Следующим признаком, по которому

можно классифицировать беспроводные

охранные устройства, является способ,

посредством которого обеспечивается

их электропитание. Здесь также можно

выделить две группы устройств. В пер-

вую входят устройства, имеющие в своем

составе аккумуляторную батарею, чаще

всего литиевую. В зависимости от режи-

ма ее эксплуатации, иными словами, от

потребляемой устройством мощности,

охранные устройства могут автономно

функционировать во временном интер-

вале от нескольких часов до нескольких

лет. В некоторых случаях, когда для под-

зарядки аккумуляторов устройство ком-

плектуется еще и солнечной панелью,

его рабочий ресурс можно условно счи-

тать практически неограниченным. 

Вторая группа — это устройства, кото-

рые запитываются от сети ~220В... Да,

да, не удивляйтесь, именно от ~220В, в

крайнем случае — через сетевой адаптер

напряжения. Так уж исторически сложи-

лось, что термин «беспроводной» явля-

ется характеристикой не столько всего

устройства в целом, сколько способа,

посредством которого передается со-

бранная информация. Само собой, по-

добная «привязка» к сети лишает уст-

ройство автономности, однако в целом

ряде случаев это не мешает его полно-

ценному использованию. В отличие от

«сигнальных» проводных коммуника-

ций, которые практически всегда плани-

руются и разводятся уже после сдачи

объекта в эксплуатацию, сеть ~220В

прокладывается еще на этапе строитель-

ства и имеется в наличии в большинстве

сооружений. Вполне естественно, что

данный факт учитывается и максималь-

но используется в процессе «привязки»

систем к объектам охраны.

Несмотря на провода электропитания,

определенная автономность устройст-

вам второй группы все-таки присуща.

На случай аварийных ситуаций в состав

большинства из них входят опять-таки

аккумуляторные батареи, позволяющие

устройству в течение определенного вре-

мени сохранять работоспособность или,

по крайней мере, «отрапортовать» о не-

штатной ситуации на центральный пу-

нкт контроля. Здесь надо добавить, что

в случае охранных устройств практиче-

ски любого типа к нештатным ситуаци-

ям относятся не только проблемы с

электропитанием, но также и любые

попытки вывести устройство из строя

или препятствовать его работе. Во всех

таких случаях на приемник централь-

ного поста охраны тут же поступает

сигнал тревоги.

ÇÒÂ ÔÓÙÂÒÒËË ‚‡ÊÌ˚,
‚ÒÂ ÔÓÙÂÒÒËË ÌÛÊÌ˚
Следующий классификационный при-

знак — функциональное назначение уст-

ройства, иначе говоря, характер собирае-

мой устройствами информации. Послед-

няя может быть самой разнообразной,

начиная от температуры воздуха «за бор-

том» и заканчивая полноценной визуа-

лизацией охраняемого объекта на экране

монитора. В отличие от канала связи и

системы электропитания в данном слу-

чае речь пойдет уже не о двух, а о гораздо

большем количестве групп и подгрупп.

Наиболее широко на рынке беспровод-

ной охранной техники в настоящее время

представлены так называемые устройства

контроля доступа. В том или ином виде

они входят в состав практически всех со-

временных охранных систем и успешно

решают задачи по раннему обнаружению

и предотвращению несанкционирован-

ного проникновения «гостей» на охраня-

емые территории и объекты.

ìÎ˚·‡ÈÚÂÒ¸! Ç‡Ò ÒÌËÏ‡˛Ú…
Начиная разговор о беспроводных уст-

ройствах контроля доступа, в первую

очередь следует упомянуть телевизион-

ные камеры наблюдения. Применение

подобных устройств возводит систему

охраны объекта на высокий качествен-

ный уровень. Телевизионные камеры

полностью исключают проблему так на-

зываемых ложных срабатываний и поз-

воляют получить визуальную картину

состояния охраняемого объекта, облада-

ющую такой высокой информативнос-

тью, какую не могут дать никакие другие

технические средства охраны. При этом

человек выводится из зоны наблюдения

в безопасную зону, что создает ему усло-

вия для анализа получаемой информа-

ции и принятия обдуманного решения. 

При всех своих достоинствах теле-

визионные камеры не лишены и опре-

деленных недостатков. Прежде всего,

это высокое энергопотребление (200–

400 мА), которое свойственно даже са-

мым современным моделям. Как следст-

вие, необходимость частой замены эле-

1 ìÒÚÓÈÒÚ‚Ó ‰Îfl ‰ËÒÚ‡ÌˆËÓÌÌÓ„Ó
ÍÓÌÚÓÎfl ‰‡Ú˜ËÍÓ‚

1 åÓ·ËÎ¸ÌÓÂ ÛÒÚÓÈÒÚ‚Ó ‰Îfl
ÍÓÌÚÓÎfl ‡·ÓÚ˚ ÚÂÎÂÍ‡ÏÂ

1 ëÚ‡ˆËÓÌ‡Ì‡fl ‡‰ËÓÒÚ‡ÌˆËfl ‚
ÓÍÛÊÂÌËË ÔÂÂÌÓÒÌ˚ı

»
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ментов питания. Помимо финансовой

стороны вопроса, ситуация усложняется

еще и тем, что в большинстве случаев те-

левизионные камеры устанавливаются в

труднодоступных местах. 

Вторым серьезным недостатком теле-

визионных камер и строящихся на их

базе телевизионных систем видеонаб-

людения, является человеческий фак-

тор. Человеку свойственно отвлекаться,

в том числе и от созерцания статичных

картинок на экране видеомонитора. По

этой причине для подстраховки телеви-

зионные камеры зачастую применяют-

ся в комплекте с другими устройствами,

к примеру датчиками движения. В од-

ном из вариантов подобный «тандем»

позволяет существенно экономить рас-

ход энергии аккумуляторов — камера

включается только после срабатывания

датчика.

áÌ‡ÍÓÏÒÚ‚Ó ‚ÒÎÂÔÛ˛
Вышеупомянутые датчики движения во

всем своем многообразии (ИК, СВЧ, ем-

костные, акустические, сейсмические и

т. д.) представляют следующую подгруп-

пу беспроводных устройств контроля до-

ступа. Зачастую это весьма миниатюр-

ные и неприхотливые устройства, имею-

щие длительный рабочий ресурс (в неко-

торых случаях до 10 лет). Каждое из них

контролирует определенную площадь

или объем охраняемого объекта и при

появлении «гостей» посылает сигнал

тревоги либо на стационарный прием-

ник центрального пульта охраны, либо

на переносные приемные устройства

мобильного патруля.

В свою очередь, данная подгруппа де-

лится на устройства пассивного и актив-

ного принципа действия. Пассивные ус-

тройства реагируют на те или иные фи-

зические изменения окружающего фона,

вызванные появлением на охраняемой

территории «инородного» объекта. Ха-

рактер фиксируемых изменений опреде-

ляется принципом действия датчика.

Устройства активного принципа дей-

ствия, как правило, состоят из передат-

чика, посылающего тестовые сигналы, и

приемника, который эти сигналы при-

нимает в непрерывном режиме (как

следствие — повышенные энергозатра-

ты). В случае появления в зоне действия

системы посторонних объектов проис-

ходит изменение параметров тестового

сигнала, что незамедлительно фиксиру-

ется приемником.

На базе беспроводных устройств кон-

троля доступа строятся так называемые

периметральные охранные системы, ко-

торые могут быть как стационарными,

так и мобильными (системы быстрого

развертывания). Датчики устанавлива-

ются с определенным интервалом вдоль

периметра охраняемой территории или

какого-либо ее отрезка таким образом,

чтобы не образовывалось «мертвых» зон.

К числу серьезных недостатков уст-

ройств контроля доступа относятся лож-

ные срабатывания, обусловленные высо-

кой чувствительностью датчиков. При-

чины ложных тревог могут быть различ-

ными. Система может, например, среа-

гировать на появление в охраняемой зо-

не птиц или мелких животных. Сигнал

тревоги может появиться при сильном

ветре, граде или дожде. Кроме того, не

исключаются и такие чисто технологиче-

ские причины, как неграмотный монтаж

датчиков или неправильная настройка

электронных блоков. 

ëÚ‡˚Â ÔÂÒÌË Ó „Î‡‚ÌÓÏ
Еще одной разновидностью устройств

контроля доступа являются датчики на

разбивание стекла. Принцип их дейст-

вия за последние десятки лет практичес-

кие не изменился (акустические и герко-

новые), разве что исчезли все те же про-

вода, некогда опутывавшие окна режим-

ных учреждений, ювелирных магазинов

и музеев. Датчики несколько увеличи-

лись в размерах, ровно настолько, чтобы

в них смог разместиться миниатюрный

передатчик и аккумулятор.

Та же участь постигла и самую старую

группу беспроводных охранных уст-

ройств, которую составляют датчики по-

жарной сигнализации. Они по-прежне-

му реагируют на дым, повышение темпе-

ратуры или изменение химсостава возду-

ха, но, несмотря на некое увеличение

размеров, уже гораздо лучше вписывают-

ся в интерьер охраняемых помещений.

èÂÒÔÂÍÚË‚˚
ˆÂ·ÂÓÒÚÓÂÌËfl
В заключение было бы неплохо сказать

пару слов о так называемых творческих

планах разработчиков беспроводных ох-

ранных устройств. Что нас ожидает в

ближайшем будущем и каковы долго-

срочные перспективы развития данного

сегмента рынка? По большому счету, их

довольно легко спрогнозировать! Как

всегда это будет очередная миниатюри-

зация и очередное же снижение потреб-

ляемой мощности, как всегда — новые

материалы и новые технологии… Впро-

чем, уже в ближайшее время ситуация на

рынке беспроводных охранных систем

может коренным образом измениться.

Если верить прогнозам аналитиков, мы

стоим на пороге новой беспроводной

эпохи. Вы только представьте, как пре-

образятся периметральные охранные си-

стемы, если их заставят работать по про-

токолам Bluetooth.

Владимир Борискин

Причины выбора

Не для проводов
Непреодолимым препятствием может

стать наличие агрессивных воздействую-

щих факторов. Далеко не все типы прово-

дов и кабелей способны сохранять свою

работоспособность при воздействии на

них высоких или низких температур, со-

ляного тумана, паров кислот, радиации

или завсегдатаев скупки цветных метал-

лов. Можно, конечно, применить кабели,

предназначенные для прокладки в огне,

воде и медных трубах, однако себестои-

мость такого решения может сделать про-

ект опять-таки убыточным.

Довольно проблематично развертывание

проводных коммуникаций и в тех случаях,

когда охранные системы имеют мобиль-

ный либо временный характер. Примеров

подобных ситуаций можно привести мно-

жество: контроль огнеопасных грузов во

время их транспортировки, охрана объек-

та на временных (сезонных) стоянках,

миграция контрольных пунктов в прост-

ранстве и во времени.

Ну и, наконец, одной из причин, по кото-

рой охранные структуры иной раз останав-

ливают свой выбор на беспроводных уст-

ройствах, может быть попросту нежелание

демаскировать процесс сбора информа-

ции. «Случайно» установленная беспро-

водная камера или датчик движения могут

выступить в роли отличной мышеловки для

волка в овечьей шкуре.

»
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Siemens Gigaset C150
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Беспроводные телефоны Gigaset (серия

5000), функционирующие в стандарте

DECT, с одной стороны, определенно

являются высокотехнологичными при-

борами, с другой — весьма удобными в

обращении аппаратами. Новинки Sie-

mens день ото дня прибавляют не только

в стиле, но и в дружественности по от-

ношению к пользователю. Аппараты

новой серии стало легче распознавать:

фирмой введена новая классификация

моделей, приближенная к маркировке

сотовых. Скажем, А — бюджетные аппа-

раты, С — многофункциональные теле-

фоны (среднеценовой сегмент), а S —

это уже бизнес-класс, расширенные

возможности специально для граждан,

чувствующих потребность в чем-то осо-

бенном. В наши руки попала модель

средней ценовой категории — Gigaset

C150 с записной книжкой на 100 номе-

ров, цифровым автоответчиком и поли-

фоническим звонком. 

Аккумуляторы формата AAA питают

трубку в течение 13 часов в рабочем режи-

ме (170 часов в режиме ожидания). Что

интересно, новые трубки могут состыко-

вываться с базовыми станциями четвер-

той, третьей и второй серий. В телефоне

имеется полностью цифровой автоответ-

чик, возможность записи до пятнадцати

минут речи и проверки сообщений с лю-

бого телефона.  А. Б.

Omni 56k Mini

DECT-телефон

«Какой же он маленький!» — с удивле-

нием воскликнули сразу несколько че-

ловек из нашей редакции. Действитель-

но, новый модем семейства ZyXEL Om-

ni способен уместиться на ладони

взрослого человека. Просто дело в том,

что в этом модеме использован чипсет

шестого поколения ZyXEL M6, где все

компоненты (сигнальные процессоры,

контроллер и память) объединены в од-

ной микросхеме. Это позволило не

только существенно уменьшить разме-

ры устройства, но и значительно сни-

зить затраты на его изготовление. 

Как и все модемы от ZyXEL Communi-

cations, этот малыш блестяще зареко-

мендовал себя во время тестирования.

Даже на аналоговой телефонной линии

в дневное время скорость соединения

редко опускалась ниже 33 Кбит/c, что

само по себе уже необычно. Модем под-

держивает режим коррекции ошибок

MNP4 и V.42 с выборочным повтором

SREJ, что позволяет ему бесперебойно

работать в самых суровых условиях. 

Подключается модем через последова-

тельный порт, установка происходит

без проблем, и уже через 5 минут мож-

но выходить в Сеть. На прилагаемом

CD помимо технического руководства

и драйверов находится большой набор

программ, которые так или иначе свя-

заны с работой в Интернете.  Г. Р.

GSM-телефон

Nokia 6800

Ключевая особенность аппарата — пол-

ноценная клавиатура с раскладкой

QWERTY. В сложенном виде вполне себе

пристойный телефон (правда, немного

тяжеловат — 122 г) с цветным дисплеем и

набором современных функций. В разло-

женном состоянии — футуристический

агрегат с экраном посередине и двумя

«рукоятками», на которых, собственно, и

расположились все 48 клавиш.

По скорости набора мобильная клавиату-

ра проигрывает обыкновенной компью-

терной, но на фоне обычных десяти кно-

пок смотрится весьма солидно. Аппарат

хорошо продуман: при раскрытии клавиа-

туры изображение на дисплее автоматиче-

ски поворачивается на 90°, четырехпози-

ционный джойстик также меняет свою си-

стему координат. Если при наборе SMS

использовался алгоритм T9, то он, естест-

венно, отключается.

В телефоне предустановлен e-mail-кли-

ент с поддержкой всех почтовых прото-

колов, заметки в органайзере могут со-

держать до 3000 символов. Объем дина-

мически распределяемой памяти — 

5 Мбайт. Память может использоваться

для хранения почтовых сообщений,

SMS, J2ME-апплетов, звуков и карти-

нок для MMS-сообщений.

В остальном телефон ничем не отлича-

ется от других аппаратов своего ценово-

го диапазона (дороже $200).  Д. К.

Модем

ê‡ÁÏÂ˚, ÏÏ 3 127x114x63

ÇÂÒ, „ 3 125

ÑÓÔÓÎÌËÚÂÎ¸ÌÓ 3 CLIP, SMS, Á‡ÔËÒÌ‡fl 
ÍÌËÊÍ‡, ‡‚ÚÓÓÚ‚ÂÚ˜ËÍ

äÓÏÔÎÂÍÚ ÔÓÒÚ‡‚ÍË 3 Å‡Á‡, ÚÛ·Í‡

èÓ‰‰ÂÊÍ‡ ÚÛ·ÓÍ, 3 6
ÍÓÎË˜ÂÒÚ‚Ó

íÂıÌË˜ÂÒÍËÂ ‰‡ÌÌ˚Â
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ÇÂÒ, ÚÛ·Í‡, „ 3 122

ÇÂÏfl ‡·ÓÚ˚, 3 7/350
‡Á„./ÓÊË‰‡ÌËÂ, ˜

ÄÍÍÛÏÛÎflÚÓ 3 Li-ion

ÑÓÔÓÎÌËÚÂÎ¸ÌÓ 3 QWERTY-ÍÎ‡‚Ë‡ÚÛ‡,
FM-‡‰ËÓ, SyncML, Java

íÂıÌË˜ÂÒÍËÂ ‰‡ÌÌ˚Â

ê‡ÁÏÂ˚, ÏÏ 3 90ı92ı25

èÓ‰ÍÎ˛˜ÂÌËÂ Í èä 3 COM-ÔÓÚ 

èÓ‰‰ÂÊË‚‡ÂÏ˚Â  3 V.34, V.90
ÔÓÚÓÍÓÎ˚

ÄÍÍÛÏÛÎflÚÓ 3 Li-ion

ÑÓÔÓÎÌËÚÂÎ¸ÌÓ 3 èÓÎÌ˚È Ì‡·Ó èé ‰Îfl 
‡·ÓÚ˚ ‚ àÌÚÂÌÂÚÂ

íÂıÌË˜ÂÒÍËÂ ‰‡ÌÌ˚Â



Можно перефразировать известную фразу

В. И. Ленина: «Всякая информация толь-

ко тогда чего-нибудь стоит, когда она защи-

щена». Самым распространенным носите-

лем информации считаются диски

CD-R/RW. Следовательно, различные тех-

нологии защиты компакт-дисков от неза-

конного копирования наиболее востребо-

ваны сегодня на рынке.

Инженеры российской компании Pro-

tec- tion Technology разработали абсолют-

но новую, перспективную технологию за-

щиты лицензионных CD под названием

StarForce (www.star-force.com). Она заклю-

чается в анализе совокупности свойств

матрицы, с которой тиражируется партия

лицензионных дисков, определении и из-

влечении уникального 24-символьного

ключа, который содержит информацию

обо всей заводской партии. Такой ключ

может быть считан с любого CD, выпу-

щенного в данной партии, причем это

можно сделать с помощью любого CD-

или DVD-привода. Затем ключ анализи-

руется специальным модулем защиты,

встраиваемым в исполняемый файл при-

ложения, размещенного на CD (могут

быть зашифрованы несколько EXE- или

DLL-файлов). Разумеется, при пират-

ском тиражировании будет использо-

ваться уже другая матрица, ключ будет

уже совершенно другой, модуль защиты

его не опознает, и такие диски окажутся

нерабочими. Компакт-диски, защищен-

ные StarForce, также не будут запускаться

через эмуляторы CD-привода. 

Установить защитный модуль легко. Это

может сделать разработчик лицензионных

CD на своем компьютере, установив

предварительно систему StarForce от ком-

пании Protection Technology. Она выпус-

кается в двух редакциях — Professional

(сложная многоуровневая защита, дейст-

вующая не только в отношении исполня-

емых файлов и системных библиотек, но

и оберегающая файлы данных) и Basic

(простая, но эффективная защита недо-

рогого программного обеспечения, эф-

фективный инструмент в борьбе с домаш-

ним копированием). 

Конечно, с широким внедрением техно-

логии StarForce пиратство вряд ли исчез-

нет как явление, но его масштабы могут

снизиться, ведь изготовление контра-

фактных дисков станет гораздо сложнее и

дороже.  Г. Р.

ÑÓÒÚÓÈÌÓÂ Ì‡ÒÎÂ‰ÒÚ‚Ó
Windows Server 2003 118
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Убытки компаний — разработчиков ПО и игр от незаконного копи-
рования CD не поддаются подсчету. Поэтому большим спросом поль-
зуются различные технологии защиты лицензионной продукции

Å‡ÒÚËÓÌ
ÔÓÚË‚ ÔË‡ÚÓ‚

Н о в ы е  т е х н о л о г и и



Согласно заявлениям представителей ру-

ководства корпорации Microsoft, больше

не будут выпускаться новые версии попу-

лярнейшего почтового клиента Outlook

Express, хотя сама про-

грамма, скорее всего, и

не исчезнет из дис-

трибутива Windows.

Это связано с тем, что

Microsoft теперь уже

полностью переклю-

чается на развитие

MSN Explorer, который ориентирован на

работу с серверами MSN и Hotmail. Мно-

гим пользователям это принесет некото-

рые неудобства, ведь Outlook Express

можно было настроить для работы с лю-

бой службой электронной почты. Опре-

деленные ставки делаются корпорацией

и на традиционно входящий в состав па-

кета Microsoft Office многофункциональ-

ный органайзер, обладающий функция-

ми почтового клиента

Microsoft Outlook. Толь-

ко ведь не стоит забы-

вать, что Outlook Ex-

press являлся, по сути,

бесплатной програм-

мой, тогда как для то-

го чтобы использовать

Microsoft Outlook, понадобится приобре-

сти лицензию на весть пакет Microsoft 

Office. А домашним пользователям при-

дется, скорее всего, довольствоваться

недорогими или вовсе бесплатными поч-

товыми клиентами. Г. Р.

Американский программист-энтузиаст

Ричард Л. Джеймс впервые в мире сумел

уменьшить  дистрибутив Windows 95 до

4,47 Мбайт. И, главное, дистрибутив этот

остался вполне работоспособным! Джей-

мс удалил все лишнее (прикладные про-

граммы, практически все шрифты, неко-

торые системные библиотеки, иконки,

ярлыки, PIF-файлы и т. д). Осталось

только то, без чего система попросту не

сможет загружаться и работать. Это, в пер-

вую очередь, драйверы экрана и основных

устройств, главные системные файлы. 

С самим процессом уменьшения опера-

ционной системы можно ознакомиться на

сайте www.msbetas.com/V6. Там же можно

увидеть и скриншоты, отснятые Джейм-

сом прямо с экрана с помощью цифровой

фотокамеры. А полный и развернутый ли-

стинг конфигурационных файлов микро-

Windows приведен по адресу  http://msbe-

tas.net/Micro95/95filelist.txt. 

Ричард Джеймс уже не первый раз умень-

шает продукцию компании Microsoft. Он,

к примеру, сумел уже уместить дистрибутив

Windows 3.1 на одной дискете. По мнению

энтузиастов, результаты таких эксперимен-

тов  могли бы найти применение в порта-

тивной технике. Г. Р.

И н т е р е с н ы й  ф а к т

Тысячу раз прав тот, кто однажды сказал:

«Не ломается только тот компьютер, на

котором никто не работает». Зачастую

причиной программных сбоев и непо-

средственно связанных с ними потерь

данных, вполне реальных финансовых

убытков и просто потраченного времени

и нервов являются проблемы с установ-

ленными программами. Нередко бывают

случаи, когда в результате действий нека-

чественных программ, вирусов или оши-

бок пользователя оказываются поврежде-

ны или изменены важные системные

библиотеки или ветви реестра, без кото-

рых программа не может нормально

функционировать и в лучшем случае за-

виснет сразу после запуска (особенно не-

приятно, если она запускается при старте

системы), а в худшем — откажет в про-

цессе работы, уничтожив при этом и ее

результаты. Знакомая ситуация, не правда

ли?! Выходов из нее может быть несколь-

ко, один из которых мне видится в следу-

ющем. Разработчикам приложений и опе-

рационных систем неплохо бы особенно

сосредоточить усилия на реализации ме-

ханизма постоянного мониторинга цело-

стности и сохранности критически важ-

ных системных файлов и библиотек.

К примеру, хорошо бы внедрять специаль-

ные модули, которые бы «брали под охра-

ну» такие файлы и при попытке приложе-

ния внести в них какие-либо изменения

или даже удалить их не позволяли бы им

это сделать, но благодаря грамотному рас-

пределению процессов и ресурсов такой

запрет не влиял бы на работу операцион-

ной системы в целом. Просто не запуска-

ется одно приложение, но компьютер про-

должает работать как ни в чем не бывало.

Ведь потерять программу, которую легко

переустановить, не так неприятно, как ли-

шиться данных, созданных с ее помощью. 

А пока нам с вами стоит внимательнее от-

носиться ко всему, что мы устанавливаем

на свой компьютер.

Доверяй, но проверяй

ÉË„ÓËÈ 
êÛ‰ÌËˆÍËÈ,
Â‰‡ÍÚÓ ‡Á‰ÂÎ‡
Software
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По данным сайта

www.distrowatch.com,

самыми популярными 

Linux-дистрибутивами по

числу пользовательских

обращений являются:

П о ч т о в ы е  к л и е н т ы

Mandrake

RedHat 

Knoppix

Gentoo

Debian

êÂÍ‚ËÂÏ ÔÓ Outlook Express

ÑÓÓ„‡fl, fl ÛÏÂÌ¸¯ËÎ
Windows
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àÒÚÓ˜ÌËÍ: www.distrowatch.com 

Статистика по дистрибутивам Linux
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ÑÓÒÚÓÈÌÓÂ
Ì‡ÒÎÂ‰ÒÚ‚Ó

Сигары у хозяина не настолько мерзки,
как этого можно было бы ожидать.

А. Конан Дойл

W i n d o w s  S e r v e r  2 0 0 3

Как всегда выпуск новой серверной ОС от Microsoft привлек вни-
мание множества IT-специалистов и простых пользователей во
всем мире. Давайте рассмотрим поближе, что же представляет
собой Windows Server 2003.

Выпуск практически любой новой

версии операционной системы се-

мейства Windows усилиями Micro-

soft всегда превращается в событие. Нача-

ло официальных продаж сопровождается

весьма шумной кампанией, а официаль-

ный Launch Event, на который приглаша-

ется масса народу (например, на таком

мероприятии в Москве присутствовало

2500 человек, и чтобы все они помести-

лись, его проводили в спортивном ком-

плексе), представляет собой красочное

шоу, на которое часто приглашают звезд.

Причем таких, статус которых не вызыва-

ет сомнений ни у кого, например группа

Rolling Stones или гитарист Карлос Санта-

на. Такова уж американская традиция

представления новых товаров, которая

берет свое начало с RoadShow, прово-

дившихся автомобильными концерна-

ми США в 50-60-х годах.

Не стала исключением и героиня дан-

ной статьи. Мероприятия по ее представ-

лению проходили по всему миру более

месяца, с конца апреля до начала июня. 

Впрочем, Windows Server 2003 — это не

одна ОС, а целое семейство, состоящее из

четырех продуктов. При этом каждый

имеет или в самом ближайшем будущем

будет иметь по три редакции. Помимо 32-

битного уже есть вариант, предназначен-

ный для 64-битных систем на базе Intel

Itanium, а к моменту выхода данной ста-

тьи, скорее всего, появится и тот, что рас-

считан на использование в системах на

базе AMD Opteron. Так что уже один до-

вод для перехода на Windows 2003 появил-

ся. Во всяком случае, для тех, кто собрал-

ся приобретать новый сервер на основе

AMD Opteron. Прежние версии Windows

NT/2000 тоже могут работать на таких

процессорах, но лишь в 32-битном режи-

ме, то есть вполсилы.

Как ясно из названия, данное семей-

ство предназначено для управления се-

тевыми серверами разного масштаба.

Продукты из линейки Windows Server

2003 имеют довольно существенные

различия в том, что касается поддержки

количества процессоров и объемов опе-

ративной памяти. Впрочем, почти такое

же деление существовало и в прежних

версиях Windows NT 3.5/3.51/4 и Win-

dows 2000. Новой редакцией является

лишь Windows 2003 Web Edition, которой

раньше не было.

Однако в том, что касается количества

поддерживаемых процессоров, стоит все

же проявлять некоторую бдительность.

Не стоит забывать, что операционные си-

стемы, причем любые, распознают один

физический процессор, использующий



технологию гиперпоточности (Hyper-

Threading), как два виртуальных. В ре-

зультате на двухпроцессорном сервере бу-

дет как раз четыре виртуальных процессо-

ра. Кстати, это обстоятельство — весьма

весомый аргумент в пользу обновления до

Windows 2003. Windows NT 4 технологию

гиперпоточности просто не поддержива-

ет. В случае Windows 2000 для полноцен-

ного использования уже на двухпроцес-

сорном сервере с новейшими версиями

Intel Xeon придется приобретать довольно

дорогую редакцию Advanced Server. Ис-

пользование Windows Server 2003 позво-

лит в этом случае сэкономить существен-

ную сумму в $1500. Этого достаточно для

приобретения одного не самого плохого

сервера или двух средних корпоративных

персональных компьютеров с монитора-

ми. К тому же уже через полгода приобре-

тение нового сервера на базе Xeon, не

поддерживающего гиперпоточность, бу-

дет не таким простым делом.

Выпуском Windows 2000 Datacenter Ser-

ver Microsoft поставила перед собой задачу

выйти на рынок высокопроизводитель-

ных вычислений, где до этого безраздель-

но господствовали RISC-платформы, ра-

ботающие под управлением различных

клонов Unix. Кстати, Windows NT 3.5x/4

имели редакции, предназначенные для

работы не только на x86, но и на всех

RISC-платформах, кроме Sun SPARC и

HP PA RISC. Однако большим успехом

они не пользовались, кроме предназна-

ченной для платформы Alpha. Сказыва-

лись VMS-корни семейства Windows NT,

ну а VMS была и остается для Alpha «род-

ной» операционной системой. Видимо,

поэтому Windows 2000 могла работать

только на x86, несколько позже появилась

версия 64 bit Edition для систем на Intel

Itanium. Выпуск редакции для Alpha был

уже практически готов, однако он так и не

был доведен до релиза вследствие того,

что не было ясно будущее данной плат-

формы. Как раз в этот момент шло слия-

ние DEC и Compaq, а последняя не про-

являла оптимизма по отношению к явно

непрофильному активу.

Но соперничать с RISC/Unix на равных

по-настоящему получилось только у Win-

dows 2003 Datacenter Server. Как раз почти

сразу после официального запуска в США

64-процессорный сервер HP SuperDome

на базе Intel Itanium с СУБД MS SQL Ser-

ver, работавшей под управлением Windows

2003 Datacenter Server, показал рекордный

результат в тесте TCP-C. Причем он был

достигнут как по производительности,

так и по минимальной стоимости тран-

закции. Рекорд в производительности

продержался всего две недели. Но обо-

гнавший HP SuperDome сервер на RISC-

платформе IBM pSeries 690 хоть и имел

вдвое меньше процессоров, стоил более

чем на $1 млн дороже. В результате стои-

мость транзакции у сервера IBM оказа-

лась в 1,5 раза выше.

Кстати, в том, что касается конкурен-

ции с RISC/Unix, у Microsoft оказалось

довольно много союзников. Это прежде

всего поставщики оборудования, ориен-

тированные на платформу x86, в том чис-

ле Intel, AMD, HP, UniSys, Dell, ряд под-

разделений IBM. Эти компании также за-

интересованы в вытеснении или, во вся-

ком случае, радикальном сокращении

присутствия RISC-платформ на рынке. 

И они также немало сделали, чтобы x86

перестала быть «платформой, где все, на-

чиная с блока питания, не предназначено

для бесперебойной работы». Эта фраза,

приписываемая Скотту Мак Нили — пре-

зиденту Sun, очень хорошо иллюстрирует

скептицизм, которым сопровождалось

пришествие систем PC-архитектуры на

серверный рынок. И во многом этот скеп-

сис, который, надо сказать, не развеян до

конца до сих пор, был оправдан: первые

модели PC-совместимых серверов мало

чем отличались от десктопов, и какие-

либо средства обеспечения бесперебой-

ной работы в них просто отсутствовали. И

только в конце 90-х годов появились ре-

зервные блоки питания и модули с «горя-

чей» заменой. Все вышеперечисленное

важно, потому что и программные, и ап-

паратные сбои примерно в одинаковой

степени ведут к потерям данных. Впро-

чем, их доля не так уж велика по сравне-

нию с другими причинами. Только на по-

следствия сбоев в электропитании прихо-

дится почти половина подобного рода ин-

цидентов, а чуть меньше трети связано со

стихийными бедствиями, пожарами и

террористическими актами. Довольно

высока также доля ущерба от пользова-

тельских ошибок. 

Что касается надежности работы самой

операционной системы, то все также во

многом зависит от аппаратной части. Ли-

нуксоиды или поклонники Novell NetWa-

re очень любят порассуждать о «глючнос-

ти» серверных версий Windows. И эти рас-

суждения имеют под собой основания, но

только в том случае, если неразумно эко-

номить на аппаратной части сервера. Дей-

ствительно, если ставить такие системы

на обычную «персоналку», пусть и «уси-

ленную», то проблемы не заставят себя

долго ждать. Однако даже если исполь-

зовать только память с аппаратной кор-

рекцией ошибок, большую часть проблем

как рукой снимет. Ну а если не изобретать

велосипед, а приобрести специализи-

рованный продукт, то разница в стоимос-

ти быстро вернется. Впрочем, это в боль-

шей или меньшей степени справедливо

для любых серверных ОС, даже Linux или

NetWare.

Ну а какое программное обеспечение

будет стоять на PC-совместимых серве-

рах — дело десятое. Заказчик требует си-

стему на базе Windows — будет Windows,

захочет Linux — будет Linux, понадобит-

ся что-то другое — будет что-то другое. 

В результате та же IBM, один из локомо-
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тивов продвижения Linux — одновре-

менно является и крупнейшим постав-

щиком программного обеспечения для

серверных версий Windows.

Кстати, как это ни парадоксально, Li-

nux и серверные версии Windows являют-

ся в значительной степени союзниками в

том, что касается «борьбы» с RISC-плат-

формами и коммерческими Unix. Во вся-

ком случае, точек пересечения интересов

не так уж и много. Это фактически только

сфера Web/Mail/FTP-серверов, роутеров,

firewall и маршрутизаторов, а также вы-

числительных кластеров. В этих областях

силы равны или практически равны, или

используемые для этого средства одни и

те же. Кстати, очень много улучшений

средств создания кластеров и интернет-

серверов в Windows Server 2003. В состав

всех версий семейства входит MS IIS 6,

который представляет собой web-, mail-

и FTP-сервер «в одном флаконе». IIS

весьма популярен в корпоративной среде

и довольно прочно удерживает второе

место после Apache. Раньше репутация

IIS была здорово подмочена большим

количеством уязвимостей, но сейчас ды-

ры эти подлатали, и в последнее время по

количеству успешных взломов лидируют

продукты для других операционных сис-

тем. Конкретно по IIS 6 пока нет статис-

тики, продукт еще молодой, так что от-

зывы пока только хорошие. Посмотрим,

что будет потом… И, напомню, в Win-

dows 2003 «родным» IIS можно и не поль-

зоваться, а поставить что-то другое, на-

пример тот же Apache или его усовер-

шенствованный вариант от IBM WebSp-

here. Хотя избавляться от IIS полностью

не стоит, его наличия требуют многие до-

вольно широко используемые серверные

приложения, например MS SharePoint

Services.

Объединение в кластеры долгое вре-

мя было слабым местом серверных вер-

сий Windows NT. Эти средства были

только в старших дорогих редакциях и

работали не лучшим образом. В новей-

шей версии объединение в кластер под-

держивается во всех редакциях кроме

Web Server и существенно переработа-

но. О том, что средства создания клас-

теров в Windows 2003 радикально улуч-

шены, красноречивее всего скажет фра-

за, услышанная автором этих строк на

одном из семинаров IBM. Представи-

тель этой корпорации указал на то, что

теперь серверная Windows не хуже Li-

nux справляется с работой в вычисли-

тельных кластерах. Что касается такой

очень важной области, как обслуживание

баз данных, у Linux до сих пор зияющая

дыра в наиболее востребованном секторе

малых и средних серверов. Установка

Oracle или DB/2 на такую систему будет

сравнима со стрельбой из пушки по воро-

бьям в виду высокой цены, а аналога MS

SQL Server для Linux не существует, во

всяком случае, пока. Тем более что MS

SQL Server также очень сильно изменили

в лучшую сторону, о чем говорит рост до-

ли этого продукта на рынке.

Стоит напомнить, что серверные вер-

сии Linux, которые сертифицированы

для работы с Oracle и DB/2, далеко не

бесплатны. И таких дистрибутивов все-

го два: RedHat Linux Advanced Server и

SuSE Enterprise Server. У нас к ним

можно добавить еще ALT Linux «Утес» и

ASP Linux Server Edition. Если исполь-

зовать другой дистрибутив, более чем

вероятны проблемы с технической под-

держкой, да и сама установка Oracle

или DB/2 будет, мягко говоря, пробле-

матичной. В результате цена готового

сервера, включая операционную систе-

му, СУБД и аппаратную часть, будет в

случае Windows 2003 и Linux примерно

одинаковой.

В Windows Server 2003 внесено много

других улучшений, облегчающих работу

системного администратора. Например,

уменьшено количество служб, запускае-

мых по умолчанию. Это существенно

снижает шансы злоумышленников про-

никнуть в систему. Да и быстродействие в

связи с этим существенно повысилось.

Намного гибче стали средства выделения

дисковых квот, а инструменты управле-

ния службой каталогов Active Directory —

существенно более удобными.

В деле сохранности системы и данных

также произошли изменения. Речь идет о

новой функции Volume Shadow Copies.

Она позволяет сохранять и восстанавли-

вать более старые варианты файлов и па-

пок, хранимых на разделяемых серверных

ресурсах. Резервные копии, как явствует

из названия, создаются либо через ука-

занные промежутки времени, либо в мо-

менты простоя машины. 

Если вдруг вам понадобилось переза-

грузить машину с Windows 2003, вы обя-

зательно обратите внимание на то, что

стандартное окно выключения/переза-

грузки теперь пополнилось вопросом о

причине данного действия. Причину

можно выбрать из выпадающего списка

или указать пункт «Другое». 

Однако не все так гладко. Особенно

для любителей использовать серверные

версии Windows для управления обыч-

ным персональным компьютером. Та-

кой вариант предусмотрен разработчи-

ками — в процессе установки будет за-

дан вопрос: на клиентскую машину или

сервер вы устанавливаете систему? Ино-

гда это целесообразно, например, если

такая машина используется в качестве

рабочего места системного администра-

тора или как отладочная станция для те-

стирования серверных приложений. Но »

7 åÂÌ˛ ‚˚ÍÎ˛˜ÂÌËfl/
ÔÂÂÁ‡„ÛÁÍË Windows 
Server 2003

1 å‡ÒÚÂ ÍÓÌÙË„ÛËÓ‚‡ÌËfl
ÒÂ‚Â‡

1 ëÔÂˆË‡Î¸Ì˚Â ÛÚË-
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в 99% случаев лучше воспользоваться

чем-то другим. 

Прежде всего, стоит напомнить, что ис-

пользование целого ряда устройств в сер-

верных версиях Windows NT/2000/2003

невозможно. Это, например, большая

часть цифровых фото- и видеокамер, де-

шевых сканеров, возможны проблемы с

софт-модемами и некоторыми принтера-

ми. Драйверы таких устройств просто не

установятся, обнаружив «не ту» версию

Windows. Немаловажно и то, что любые

серверные версии Windows оптимизиро-

ваны для работы фоновых приложений, а

быстродействие обычных программ при

этом вполне может оставлять желать луч-

шего. Причем чем «тяжелее» программа,

тем данная особенность будет проявлять-

ся сильнее. Впрочем, это средство легко

настроить по образу и подобию десктоп-

ных версий, но в этом случае будут поте-

ряны многие преимущества серверных,

что может оказаться неприемлемым. 

В общем, использование Windows Server

2003 на отдельно взятой десктопной ма-

шине можно сравнить, вероятно, с пере-

возкой двух мешков муки на КАМАЗе — и

дорого, и неудобно.

Да и уровень безопасности, установ-

ленный по умолчанию в Internet Explo-

rer и Outlook Express, является просто

параноидальным. Что неудивительно:

операционная система предназначена

все-таки для серверов. 

Так что тем, кто все же собирается ис-

пользовать Windows Server 2003 для уп-

равления обычным персональным ком-

пьютером, автор этих строк советовал

бы очень хорошо подумать. Или при-

бегнуть к мультизагрузке, можно также

попытаться установить виртуальную

машину, например VmWare с «правиль-

ной» гостевой операционной системой

(Windows 2000 Professional, любой Win-

dows XP или Windows 9x/ME).

Однако не все гладко и с серверными

программами. По данным самой Micro-

soft, в Windows Server 2003 будет работать

лишь 70% всего ПО для Windows NT. Не-

зависимые источники, например TechTV

и ZDNET, утверждают, что работоспособ-

но всего 60% программ. В частности, при

миграции на Windows Server 2003 одно-

значно придется обновлять MS Exchange

Server или переходить на другой продукт.

Так что следует навести справки, будет ли

совместимо используемое в вашей орга-

низации программное обеспечение с но-

вой версией операционной системы. 

Специалисты советуют менять ОС

лишь в двух случаях: вместе с оборудова-

нием или тогда, когда появилось нечто та-

кое, без чего сложно обойтись. В осталь-

ных случаях коней на переправе менять

не стоит. Во всяком случае, до выхода Ser-

vice Pack.  Федосей Сапожников

Важный момент

Семейство Windows Server 2003
äÓÏÔÓÌÂÌÚ˚ Standard Enterprise Datacenter Web  

Edition Edition Edition Edition

ÄÔÔ‡‡ÚÛ‡

64-·ËÚÌ˚Â ‚ÂÒËË – • • – 

«ÉÓfl˜ÂÂ» ÔÓ‰ÍÎ˛˜ÂÌËÂ

Ô‡ÏflÚË Ë PCI-ÛÒÚÓÈÒÚ‚ – • • – 

å‡ÍÒ. Ó·˙ÂÏ Ô‡ÏflÚË*, É·‡ÈÚ 4 32 (64) 64 (512) 2

åÌÓ„ÓÔÓˆÂÒÒÓÌÓÒÚ¸* 4 8 32 (64) 2

ëÎÛÊ·‡ Í‡Ú‡ÎÓ„Ó‚

Active Directory • • • ˜‡ÒÚË˜ÌÓ 

èÓ‰‰ÂÊÍ‡ MMS – • • – 

ÅÂÁÓÔ‡ÒÌÓÒÚ¸

Internet Connection Firewall • • – • 

PKI, Smart Cards ˜‡ÒÚË˜ÌÓ • • ˜‡ÒÚË˜ÌÓ 

íÂÏËÌ‡Î¸Ì˚È ÒÂ‚Â 

Remote Desktop • • • • 

Terminal Server • • • – 

äÎ‡ÒÚÂ˚

Å‡Î‡ÌÒËÓ‚Í‡ Ì‡„ÛÁÍË • • • – 

äÎ‡ÒÚÂÌ‡fl ÒÎÛÊ·‡ – • • – 

äÓÏÏÛÌËÍ‡ˆËË

VPN • • • ˜‡ÒÚË˜ÌÓ 

ÄÛÚÂÌÚËÙËÍ‡ˆËfl IAS • • • – 

ëÂÚÂ‚ÓÈ ÏÓÒÚ • • • – 

ICS • • – – 

î‡ÍÒ-ÒÂ‚Â • • • – 

î‡ÈÎÓ‚˚Â ÒÎÛÊ·˚ 

DFS • • • • 

EFS • • • • 

Shadow Copy • • • • 

Remote Storage • • • – 

íÂıÌÓÎÓ„ËË ÛÔ‡‚ÎÂÌËfl

IntelliMirror • • • ˜‡ÒÚË˜ÌÓ 

RSoP • • • ˜‡ÒÚË˜ÌÓ 

WMI • • • • 

RIS • • • – 

Windows System Resource

Manager (WSRM) – • • – 

ëÎÛÊ·˚ .NET 

.NET Framework 1.1 • • • • 

IIS 6.0, ASP .NET • • • • 

UDDI • • • – 

åÛÎ¸ÚËÏÂ‰ËÈÌ˚Â ÒÎÛÊ·˚ 

Windows Media Services • • • – 

* Ç ÒÍÓ·Í‡ı ÔË‚Â‰ÂÌ˚ ÁÌ‡˜ÂÌËfl ‰Îfl 64–‡Áfl‰Ì˚ı ‚ÂÒËÈ

àÒÚÓ˜ÌËÍ: www.itc.ua/img/ko/2003/17/ser.htm

»
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В последнее время все чаще можно услышать мнение, что машин-
ный перевод — это такая же утопия, как и вечный двигатель. 
Красивая мечта, не более того. Однако это вряд ли соответствует
истине, ведь тогда получается, что разработчики программного
обеспечения продают нам то, чего нет и никогда не будет.

èÓˆÂÌÚ
ÔÂÂ‚Ó‰‡



Полтора года назад мы впервые об-

ратились к проблеме машинного

перевода в статье «Экзамен по

английскому» (Chip №12 2001), сопоста-

вив четыре системы, поддерживающие

русский язык: PROMT, Socrat, Retrans

Vista и Pragma. Ни одна из них не смогла

тогда адекватно перевести небольшой

английский текст о мифологии. 

Разработчики, однако, не топтались

на месте, одна версия переводчиков

сменяла другую, регулярно пополня-

лись словарные базы. Кроме того, на

рынок начали выходить знаменитые за-

рубежные системы Systran и LogoMedia.

Поэтому мы решили повторить состяза-

ние машинных переводчиков, но уже в

новом, расширенном составе и с услож-

ненными правилами. На переэкзаме-

новке им придется перевести не один, а

три текста: фрагмент публицистичес-

кой статьи, взятой с сайта американ-

ского журнала Newsweek, страницу из

описания эмулятора Wine и рецензии

программ-антивирусов с одного из анг-

лоязычных download-серверов. 

При выборе тестовых заданий мы ис-

ходили из того, что именно в этих трех

случаях пользователи, не владеющие ан-

глийским языком, чаще всего обращают-

ся за помощью к компьютерным пере-

водчикам.

@promt Professional 
Популярная программа PROMT произ-

водства одноименной компании из

Санкт-Петербурга регулярно обновля-

ется. Буквально каждый год на рынке

появляется новая версия. В 2002 году

широкой общественности была пред-

ставлена PROMT XT, а в нынешнем —

@promt Professional.

С каждой новой версией переводчик,

обрастая полезными и не очень полез-

ными функциями, становится все объем-

нее. @promt полной инсталляции заняла

около 200 Мбайт дискового пространст-

ва, львиная доля которого ушла на ин-

сталляцию словаря Electronic Dictionar.

От него можно и отказаться, но, как гово-

рится, нет худа без добра: при оконча-

тельной доработке текста переводов те-

перь не нужно прибегать к помощи элек-

тронных словарей других разработчиков.

Из технологических новшеств PROMT

последних версий отметим внедрение

технологии «ассоциированной памяти»

(АМ), позволяющей улучшить качество

перевода массы сходных между собой до-

кументов. Понятно, что за основу АМ

питерские разработчики взяли популяр-

ную технологию Translation Memory. Ма-

шина в этом случае переводит только то,

что ей до сих пор не было известно. Ранее

же переведенные конструкции, встретив-

шиеся в новом тексте, просто извлекают-

ся ею из сформированных баз данных,

которые, соответственно, каждый раз по-

полняются. В @promt любой текст или

даже отдельный его фрагмент можно до-

бавить в АМ буквально двумя кликами

мыши («AM –> Add Selected Text»).

Другой эксклюзивной функцией пе-

реводчика, безусловно, является встра-

ивание его в виде плагина в Adobe Ac-

robat Reader 4 и 5 версий. Активизация

этой опции осуществляется с помощью

программы PROMT Plug-In for Acrobat.

Данный плагин, как и другие компо-

ненты @promt, позволяет перевести

текст с элементами интерактивности, с

его помощью можно задать нужную те-

матику, выбрать подходящие словари и

зарезервировать отдельные слова и сло-

восочетания.

Во многом благодаря именно такой

тщательной предварительной настройке и

мощным встроенным тематическим сло-

варям PROMT сумела-таки обойти по-

бедительницу прошлого соревнования,

Retrans Vista, и занять первое место. 

В первом задании, фрагменте статьи

из журнала Newsweek, @promt абсолют-

но точно сумела воспроизвести русские

эквиваленты имен и фамилий полити-

ческих деятелей США и Великобрита-

нии. Причем не только Джорджа Буша

и Тони Блэра, но даже директора ЦРУ

Джорджа Теннета. И это несмотря на

то, что @promt неверно определила те-

му статьи как «Телекоммуникации». 

Второе задание, перевод страницы 

из руководства пользователя эмулятора 

Wine, системы — лидеры обзора вы-

полнили примерно одинаково. Сложно-

сти у них возникли разве что с его назва-

нием. Название Wine, естественно, все

по умолчанию перевели как «вино».
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Corvet

Беспристрастный судья
Один из способов добиться объективных

оценок при тестировании переводчиков —

использование программы Corvet, разрабо-

танной компанией «ПРОМТ». Она выносит

суждение о качестве того или иного пере-

вода практически полностью в автомати-

ческом режиме. От пользователя требует-

ся только предложить ей для анализа три

текста: исходный на английском языке

(«File –> Open –> Source Text»), его ма-

шинный перевод («Automated Translati-

on») и «правильный» эквивалент на рус-

ском. После того как вы кликните по

кнопке «Evaluate» или нажмете клавишу

F7, Corvet их сличит и выдаст в процентах

коэффициент несоответствия. Чем выше

он будет, тем хуже машинный перевод.

Но, откровенно говоря, мы не стали цели-

ком и полностью доверять мнению этой

программы, потому что невозможно подо-

брать или создать буквальный и при этом

безукоризненный эквивалент английского

текста. Из-за несоответствия грамматиче-

ского строя различных языков перевод,

сделанный человеком, получается почти

всегда хоть немного, но вольным. В свою

очередь, системы машинного перевода,

включая @promt, нередко предлагают два

и более варианта для одной словоформы,

увеличивая тем самым вероятность по-

грешности.

Использовать Corvet мы решили только

для сравнения двух главных на сегодня

конкурентов, @promt и Retrans Vista,

предложив им перевести рекламные

проспекты друг друга, которые были при-

ложены к дистрибутивам. У кого коэффи-

циент несоответствия на «чужом» тексте

относительно варианта конкурента будет

меньше, тот и победил.

Сразу скажу, что выиграла опять-таки

@promt. У нее коэффициент оказался 60%,

в то время как у Retrans Vista — 69%. На

всякий случай мы предложили им перевес-

ти текст пояснения к одной программе,

имеющий русский вариант. Результат: у

@promt — 93% несоответствия, у Retrans

Vista — 94%. Столько же, кстати, у идущей

третьей в нашем состязании украинской си-

стемы Pragma и, как ни странно, у Systran.
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Другое дело, что в одних случаях эту

ошибку можно было без труда испра-

вить, а в других нет. В @promt, напри-

мер, достаточно было выделить мышкой

«Wine» и переместить его в поле зарезер-

вированных слов (Preserved Words).

В третьем тексте с описанием бес-

платных антивирусов нам пришлось

отметить значительно больше не под-

лежащих переводу словоформ. И все

равно ошибок в терминах даже при

подключении словаря по информатике

было немало. Так, например, компью-

терных червей («worms») @promt упор-

но именует «тире».

Retrans Vista 1.0
Отстав буквально на полшага от @promt,

второе место заняла московская система

Retrans Vista. Секрет успеха детища ма-

ленькой команды из Vista Technologies

прост: в основе лежит оригинальная и,

на мой взгляд, наиболее перспективная

теория семантического, преимущест-

венно фразеологического перевода про-

фессора Г. Белоногова. Согласно ей, ос-

новной единицей языка является не сло-

во, а понятие, которое может быть выра-

жено как отдельным словом, так и це-

лым словосочетанием. Для получения

адекватного перевода достаточно на-

брать некую критическую массу подоб-

ных понятий. Миллионов 15–20, как

предполагает Г. Белоногов.

В настоящее время каждое из направ-

лений перевода, русско-английское и

англо-русское, в Retrans Vista включает

примерно по полтора миллиона смысло-

вых единиц такого рода.

Может быть, именно поэтому качест-

во получаемых на выходе текстов пока

еще не радует. Особенно много ошибок

Retrans Vista сделала при переводе статьи

из Newsweek. Президента США Буша, к

примеру, эта программа назвала «кус-

том» (Systran, впрочем, и вовсе «кусти-

ком»). Когда же мы добавили в ее сло-

варь правильное соответствие «Bush =

Буш», почему-то в первом же предложе-

нии программа использовала женские

окончания для этой словоформы. Вмес-

то «Буш с вызовом настоял» получилось

«Буша с вызовом настояла». 

В общем, не быть Retrans Vista в этот

раз среди лидеров, если бы не предус-

мотренный в ней интерактивный «Пе-

ревод с редактированием промежуточ-

ных результатов». В этом режиме про-

грамма предварительно показывает в

виде таблицы исходные английские

слова и словосочетания и, соответст-

венно, их русские эквиваленты. Клик-

нув правой кнопкой мыши по любому

из них, вы сможете выбрать наиболее

подходящий вариант из имеющихся

или предложить свой собственный

(«Добавить перевод»).

Особенно эффективен интерактив-

ный режим при переводе небольших

технических текстов. Та же аббревиату-

ра Wine исправляется мгновенно. При

автоматическом же режиме пришлось

бы добавить новый вариант перевода

«Wine = Wine» и сохранить его в поль-

зовательском словаре. К сожалению,

зарезервировать слова в Retrans Vista

нельзя. 

Злую шутку с «преимущественно фра-

зеологическим» переводчиком в ряде

случаев сыграл и его собственный ме-

тод. Например, в тексте о бесплатных

антивирусах Retrans Vista не справилась

с термином «Home Edition». В принци-

пе, не смогли этого сделать и конкурен-

ты, но только Retrans Vista умудрилась

перевести данное словосочетание как

«издание газеты для распространения в

городе». А все потому, что она не умеет

самостоятельно определять тематику

текста, и подсказать ей нельзя, посколь-

ку предусмотрено только пять готовых

вариантов.

Графическая оболочка Retrans Vista —

не верх совершенства. Неслучайно сами

разработчики называют ее Tran Demo.

С другой стороны, к ней можно и не

обращаться, ведь Retrans Vista встраи-

вается в качестве модуля в Internet Ex-

plorer и Microsoft Word, включая новей-

шую его версию из состава MS Office

2003 Server. Кроме того, к вашим услу-

гам утилита быстрого перевода неболь-

ших текстов, скопированных в Буфер

обмена, ClipTran.

Pragma 2.0
Если успех @promt и Retrans Vista не-

трудно было предсказать, то удачное

выступление прежнего аутсайдера, ук-

раинской системы Pragma, стало при-

ятной неожиданностью. Возможно,

она заняла бы и более высокое место,

если бы была представлена полной вер-

сией. Демонстрационной же вариант

(который через две недели начинает

напоминать о себе робким сообщением

о желательности регистрации) работал

не всегда стабильно.

Нельзя в демоверсии и ничего доба-

вить в пользовательский словарь. В ре-

зультате словосочетание «in order to run

Wine» («для того чтобы запустить Wi-

ne») Pragma перевела весьма ориги-

7 èÓÔÓ·ÛÈÚÂ ËÌÚÂ‡ÍÚË‚Ì˚È
ÂÊËÏ ÔÂÂ‚Ó‰‡ (Retrans
Vista)

çÂÒÚ‡·ËÎ¸ÌÓÒÚ¸ ÔÂÂ‚Ó‰˜ËÍ‡
ÔÓÚËÚ ‚ÔÂ˜‡ÚÎÂÌËÂ ÓÚ ‡·ÓÚ˚

Ò ÌËÏ (Pragma)

1 é¯Ë·ÓÍ ÒÚ‡ÎÓ ÁÌ‡˜ËÚÂÎ¸ÌÓ ÏÂÌ¸¯Â
(PROMT)

»

»

3
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нально: «заказывают, чтобы двинуть

Вино». Исправить эту ошибку нам не

удалось даже с помощью режима по-

словного перевода «Ассистент» («Сер-

вис –> Ассистент»). При его активиза-

ции Pragma наглухо зависла. 

С другой стороны, количество непере-

веденных или переведенных неверно

слов в других заданиях оказалось у укра-

инского переводчика даже меньше, чем

у той же Retrans Vista. Чтобы еще немно-

го повысить качество перевода, можно

попробовать снять режим автоматичес-

кого определения темы текста в наст-

ройках и выбрать ее самостоятельно из

95 предлагаемых вариантов. 

Но и без этого трактовки Pragma бы-

ли порой даже удачнее, чем у победите-

ля @promt. Например, фразу «free com-

plete ICSA certified antivirus package for

home noncommercial use» Pragma пере-

вела следующим образом: «свободный

полный удостоверенный пакет антиви-

руса ICSA для домашнего некоммерче-

ского использования». Ошиблась она

только в интерпретации слова «comple-

te» как прилагательного «полный», а не

наречия «полностью». А вот у @promt

перевод получился далеко не таким

гладким: «свободный законченный

ICSA удостоверял антивирусный пакет

для домашнего некоммерческого ис-

пользования».

Выгодно отличается Pragma от конку-

рентов и количеством (более 20) поддер-

живаемых форматов файлов. В этом от-

ношении она опять-таки сумела пре-

взойти @promt. Как и в первой версии,

ее можно встроить не только в Microsoft

Word и Internet Explorer, но и в Провод-

ник Windows, почтовый клиент Outlook

Express, редактор WordPad и даже в

обычный Блокнот. При этом системные

требования у Pragma существенно ниже,

чем у @promt и Retrans Vista.

Systran 4.0 Premium
Провал старейшины систем машинно-

го перевода, американской програм-

мы-переводчика Systran, оказался для

нас неприятным сюрпризом. В ее поль-

зу говорили несомненный авторитет

среди лингвистов всего мира и очень

высокая цена. Можно сказать, что это

главная сенсация проведенного сорев-

нования со знаком минус. Мы ожи-

дали, что именно Systran составит ос-

новную конкуренцию @promt и Retrans

Vista. 

К сожалению, Systran допустила боль-

ше ошибок, чем конкуренты, и оставила

намного больше непереведенных слов.

Только по тексту из Newsweek мы насчи-

тали 11 нераспознанных ей словоформ.

В то время как у @promt и Retrans Vista

их было всего по три.

Возможно, это связано с тем, что 

англо-русское направление недавно по-

явилось в коллекции Systran. Возмож-

но, разработчики не уделяют ему долж-

ного внимания. Остается надеяться, что

в последующих версиях если не все, то

хотя бы самые важные недочеты будут

устранены. Для начала Systran неплохо

было бы отучиться от дурной привычки

придумывать слова и формы, которых в

русском языке нет и быть не может, что-

бы она не писала больше «великобри-

танский» вместо «британский», «счесн»

вместо «найден», «зарегистрирование»

вместо «регистрация» и т. п.

В компьютерных текстах перевод у Syst-

ran получился чуть лучше, но и в них без

откровенных ляпов вроде «смогите down-

load» все же не обошлось.

Не слишком удобен и интерфейс ос-

новной программы пакета — Translation

Project Manager. Для того чтобы заре-

Особенности перевода с немецкого

Взаимопонимание с Европой
Немецкоязычная информация является

одним из столпов мирового бизнеса. 

В частности, головные офисы компаний

Ahead, BMW, Volkswagen, Opel, Deimler Benz,

Siemens и т. д. находятся в Германии, и не-

мецкий язык является родным для их спе-

циалистов. Основные трудности при ма-

шинном переводе немецкого текста

состоят в следующем:

3 Развитое словоизменение. Количество

словоформ, конечно, меньше, чем в рус-

ском, но все равно довольно велико. По-

ложение осложняет еще и то, что сущест-

вует довольно много слов, образование

форм которых является исключением из

правил, типичный пример тому — спря-

жение сильных глаголов.

3 Большое количество диалектов. Осо-

бенно сильно отличаются от литератур-

ного немецкого баварский, швейцар-

ский и тирольский диалекты. И при

этом на них активно издаются книги и

периодические издания, существуют

диалектальный театр, средства массо-

вой информации, а также довольно

много ресурсов в Интернете. 

3 Активное употребление аббревиатур и

сложносокращенных слов вроде U-Bahn

(метро), S-Bahn (городская электричка), 

U-Boot (подводная лодка).

3 Широкое распространение очень слож-

ных составных слов. Именно эта особен-

ность доставляет наибольшие сложности,

так как требует определенного интеллек-

та по их разбору.

Борьба с этими трудностями длилась долго,

в результате чего немецкий язык поддер-

живает не так много программ, а русско-

немецкую пару и вовсе две — Socrat и

PROMT. Работа первых версий этих про-

грамм вызывала множество нареканий. Од-

нако время шло, и переводчики совершен-

ствовались. Результаты тестирования

немецко-русского перевода последних

версий Socrat и PROMT позволили сделать

следующие выводы:

3 Процесс перевода немецкого текста идет

в среднем в полтора раза медленнее,

чем английского. 

3 Многие диалектизмы и языковые особен-

ности разных стран не нашли своего от-

ражения в базах программ. 

3 Не всегда корректно обрабатываются

глаголы с отделяемыми приставками и

возвратными частицами, что ведет к по-

явлению ошибок, искажающих исходный

смысл документа. 

3 Общий смысл документа на литератур-

ном немецком языке, переведенного с

помощью как Socrat, так и PROMT, по-

нять можно. Следует, правда, отметить,

что вторая программа переводит более

качественно. Естественно, если в текс-

те нет специфической лексики, игры

слов, а авторы не злоупотребляют диа-

лектизмами.

3 Немецкое направление перевода в обеих

программах несколько уступает по каче-

ству английскому, и получаемый текст

нуждается в серьезном редактировании.

»

»
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зервировать в нем не требующие пере-

вода слова, необходимо сначала отме-

тить в настройках опцию «Do not Trans-

late Capitalized Words» и только потом

выбрать их с помощью контекстного

меню в документе («Set DNT block»). 

Помимо Translation Project Manager, в

состав набора входят также удобная па-

нель быстрого запуска Clipboard Taskbar,

утилита пакетного перевода MultiTrans-

late, редактор словарей Dictionary Mana-

ger и резидентная программа Systran Ser-

ver. Кроме того, переводчик интегриру-

ется в Microsoft Word.

LogoMedia
Вторая участница состязания из США,

программа LogoMedia, выступила ни-

чуть не лучше первой, также не сумев

перевести 11 слов в тексте из Newsweek. 

Впрочем, трудно было ожидать от нее

другого результата. Интерфейс главной

программы этого пакета, LogoTrans, вы-

глядит просто миниатюрным по сравне-

нию с @promt. Судя по всему, LogoMe-

dia предназначена для быстрого, а не

точного перевода. 

При открытии текстового файла в

нижнем окне мгновенно появляется

перевод. При желании можно под-

ключить 26 дополнительных англо-

русских или, соответственно, столько

же русско-английских словарей. Их те-

матический состав напоминает «пром-

товский». Для активизации словарей

перейдите в меню «Shared Translation

Options» («Edit –> Show List Of Dictio-

naries») и там щелчком по кнопке «Lo-

ad» откройте диалоговое окно выбора.

Грамотное подключение дополни-

тельных словарных баз позволит вам су-

щественно повысить качество перевода.

Вот, скажем, оборот «according to a Whi-

te House source» без дополнительных

словарей LogoMedia переводит так: «в

соответствии с Белым источником до-

ма». Согласитесь, получается полная

бессмыслица. С подключенным же сло-

варем Sociology все встает на свои мес-

та: «в соответствии с источником Бело-

го дома». 

В отличие от @promt в LogoMedia

нельзя зарезервировать отдельные слова

и конструкции или хотя бы пополнить

@promt Retrans Vista
ë‡ÈÚ ‡Á‡·ÓÚ˜ËÍ‡ www.promt.ru www.advantis.ru
ìÒÎÓ‚Ëfl ‡ÒÔÓÒÚ‡ÌÂÌËfl commercial shareware
ñÂÌ‡, $ 259 ÓÚ 15
üÁ˚Í ËÌÚÂÙÂÈÒ‡ ‡Ì„Î.* ÛÒ.
ÑÓÔÓÎÌËÚÂÎ¸Ì˚Â ÒÎÓ‚‡Ë (‡Ì„ÎÓ-ÛÒÒÍËÂ) 16** 4
èÂ‰‚‡ËÚÂÎ¸Ì‡fl Ì‡ÒÚÓÈÍ‡ êÂÁÂ‚ËÓ‚‡ÌËÂ ÒÎÓ‚,  àÌÚÂ‡ÍÚË‚Ì˚È ÂÊËÏ ÔÂÂ‚Ó‰‡,

‚˚·Ó ÚÂÏ‡ÚËÍË ÚÂÍÒÚ‡, ÒÎÓ‚‡¸ ÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÚÂÎfl
ÚÂıÌÓÎÓ„Ëfl «‡ÒÒÓˆËËÓ‚‡ÌÌÓÈ Ô‡ÏflÚË»

äÓÎË˜ÂÒÚ‚Ó ÌÂÔÂÂ‚Â‰ÂÌÌ˚ı ÒÎÓ‚ ‚ ÚÂÒÚÓ‚ÓÏ Á‡‰‡ÌËË 3 3
ÇÂÏfl ‰Ó‡·ÓÚÍË ÚÂÍÒÚ‡ ÔÂ‚Ó„Ó ÚÂÒÚÓ‚Ó„Ó Á‡‰‡ÌËfl, ÏËÌ. 8 11
åÂÒÚÓ Ì‡ HDD ÔÓÒÎÂ ËÌÒÚ‡ÎÎflˆËË, å·‡ÈÚ 185 150
é·˙ÂÏ Á‡ÌËÏ‡ÂÏÓÈ ÓÔÂ‡ÚË‚ÌÓÈ Ô‡ÏflÚË, å·‡ÈÚ 7,4 3,8
éÚÍ˚‚‡ÂÏ˚Â ‰Îfl ˜ÚÂÌËfl ÙÓÏ‡Ú˚ Ù‡ÈÎÓ‚ RTF, TXT, DOC, HTML, DOT TXT, RTF

àÌÚÂ„‡ˆËfl ‚ ÔËÎÓÊÂÌËfl Internet Explorer, Microsoft Word, Internet Explorer, Microsoft Word
Adobe Acrobat Reader

ÑÓÔÓÎÌËÚÂÎ¸Ì˚Â ‚ÓÁÏÓÊÌÓÒÚË ëÎÓ‚‡¸ Electronic Dictionary, ìÚËÎËÚ‡ ·˚ÒÚÓ„Ó ÔÂÂ‚Ó‰‡ ClipTran
Ô‡ÍÂÚÌ˚È ÔÂÂ‚Ó‰˜ËÍ File Translator,
ÓÁ‚Û˜Ë‚‡ÌËÂ ÚÂÍÒÚ‡***

èÎ˛Ò˚ òËÓÍËÈ ÒÔÂÍÚ ‰ÓÔÓÎÌËÚÂÎ¸Ì˚ı ÒÎÓ‚‡ÂÈ, î‡ÁÂÓÎÓ„Ë˜ÂÒÍËÈ ÏÂÚÓ‰ Ó·‡·ÓÚÍË ÚÂÍÒÚ‡,
ÔËÏÂÌÂÌËÂ ÚÂıÌÓÎÓ„ËË Ì‡ÎË˜ËÂ ËÌÚÂ‡ÍÚË‚ÌÓ„Ó ÂÊËÏ‡ ‡·ÓÚ˚
«‡ÒÒÓˆËËÓ‚‡ÌÌÓÈ Ô‡ÏflÚË», 
‚ÓÁÏÓÊÌÓÒÚ¸ ‚ÒÚ‡Ë‚‡ÌËfl ‚ 
ÔÓ„‡ÏÏÛ Adobe Acrobat Reader

åËÌÛÒ˚ ë‡‚ÌËÚÂÎ¸ÌÓ ‚˚ÒÓÍËÂ ÇÒÂ„Ó ÔflÚ¸ „ÓÚÓ‚˚ı ÚÂÏ ÔÂÂ‚Ó‰‡,
ÒËÒÚÂÏÌ˚Â ÚÂ·Ó‚‡ÌËfl ÌÂÛ‰Ó·Ì‡fl „‡ÙË˜ÂÒÍ‡fl Ó·ÓÎÓ˜Í‡

* Ç ÚÂÒÚËÛÂÏÓÈ ‚ÂÒËË  ** èÓÎÌÓÈ ÒÔËÒÓÍ ÒÎÓ‚‡ÂÈ ÒÏ. Ì‡ Ò‡ÈÚÂ ‡Á‡·ÓÚ˜ËÍÓ‚  *** èË Ì‡ÎË˜ËË „ÓÎÓÒÓ‚˚ı ·Ë·ÎËÓÚÂÍ Ë ‰‚ËÊÍÓ‚  **** Ç ÔÓÎÌÓÈ ‚ÂÒËË 

7 ÑÎfl ÚÂı, ÍÓÏÛ ‚‡ÊÌ‡ ÒÍÓÓÒÚ¸
(LogoMedia)

å˚ ÓÊË‰‡ÎË ÓÚ ˝ÚÓÈ ÒËÒÚÂÏ˚
·ÓÎ¸¯Â„Ó (Socrat 98 Professional)

1 çÂÔÎÓıÓÈ ÔÂÂ‚Ó‰˜ËÍ ËÁ ÔÓ¯ÎÓ„Ó
(Systran 4.0 Premium)

»

»

3
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ими пользовательский словарь. Поэтому

компьютерные, двуязычные по опреде-

лению тексты эта программа перевела не

лучшим образом. Забавных несуразиц

было немало. «Вино готовится для дру-

гих водителей показа графики», — так

LogoMedia перевела фразу: «Wine is pre-

pared for other graphics display drivers»

(«Wine подходит для других драйверов

графических дисплеев»).

Настолько низкое качество перевода

вряд ли компенсирует то обстоятель-

ство, что LogoMedia может встраиваться

в Microsoft Word и включает в себя про-

граммы быстрого и пакетного перевода

(TransIt и FileTrans).

Socrat 98 Professional
Программа Socrat Professional санкт-

петербургской компании «Арсеналъ»

выступила в нашем состязании вне кон-

курса. Все-таки с 1998 года она не разви-

вается, и никаких конкретных планов

относительно ее дальнейшей судьбы у

разработчиков в настоящее время нет. 

Очень жаль, если этот проект будет за-

морожен, ведь профессиональный «Со-

крат», в отличие от более известного ши-

рокой публике Socrat Personal, позволяет

подключать дополнительные словари.

Два из них, «Компьютерный» и «Биз-

нес», имеются даже в его свободно рас-

пространяемой демонстрационной вер-

сии, в которой нельзя сохранить перевод.

Как ни странно, результаты у Socrat

Professional оказались не намного хуже,

чем у новейших версий @promt, Retrans

Vista и Pragma, и даже лучше, чем у Syst-

ran и LogoMedia. И это несмотря на то,

что в демоверсии невозможно резерви-

ровать слова. 

Отдельные же конструкции Socrat Pro-

fessional распознала точнее всех совре-

менных конкурентов, включая лидера

состязания. Например, фразу «You will

obtain the free license key by E-mail after the

registration…» она перевела практически

безошибочно: «Вы получите свободный

лицензионный ключ Эл. почтой после

регистрации». Непонятно только, поче-

му Socrat дает сокращение для слова

«электронной», да еще с заглавной бук-

вы. @promt этой ошибки не допустила,

однако предложила при этом не один, а

два варианта толкования слова «key»:

правильный — «ключ» и неверный в дан-

ном случае — «клавиша». 

Ошибки у Socrat, конечно, тоже были,

но не такие грубые, как можно было бы

ожидать от программы пятилетней дав-

ности. Например, она не сумела переве-

сти достаточно сложное выражение

«right click on the object allows» («щелчок

правой кнопкой по объекту позволяет»). 

В трактовке Socrat это звучит так: «щел-

чок права в объекте позволяет». Здесь

неверно определено как часть речи сло-

во «right». Существительным в этом зна-

чении оно никак не может быть.

К недостаткам Socrat Professional мож-

но отнести и то, что программа никуда не

встраивается и существует только в своей

оболочке. Зато она может переводить не

только TXT- и RTF-файлы, но и DOC в

версии Microsoft Office 6.0-7.0, и даже LX

некогда знаменитого «Лексикона». 

éÚÎË˜ÌËÍË Ë ıÓÓ¯ËÒÚ˚
Итак, дальше других за полтора года про-

двинулась вперед PROMT — безусловно,

лучший продукт на сегодня. Во всяком

случае, ошибок стало значительно мень-

ше, чем прежде. Буквально в затылок ей

дышат многочисленные конкуренты,

прежде всего — пришедшая к финишу

второй Retrans Vista. С учетом особого

интерактивного режима перевода она яв-

ляется оптимальным выбором, по край-

ней мере, для тех пользователей, которым

необходимо одновременно быстро и ка-

чественно переводить тексты с англий-

ского на русский и особенно с русского

на английский. Второе, кстати, получает-

ся у систем машинного перевода лучше. 

Александр Евдокимов,

Филипп Рудых

Pragma Systran LogoMedia Socrat Professional
http://web.lucky.net/~trident/index.html www.systransoft.com www.logomedia.net www.ars.ru
shareware commercial shareware shareware
180 759 199,95 100
ÛÒ., ‡Ì„Î., ÛÍ. ‡Ì„Î. ‡Ì„Î. ÛÒ.
– 5 26 11****
ëÎÓ‚‡¸ ÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÚÂÎfl, êÂÁÂ‚ËÓ‚‡ÌËÂ ÒÎÓ‚ – êÂÁÂ‚ËÓ‚‡ÌËÂ ÒÎÓ‚, 
ÔÓÒÎÓ‚Ì˚È ÂÊËÏ ÔÂÂ‚Ó‰‡ ÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÚÂÎ¸ÒÍËÈ ÒÎÓ‚‡¸
«ÄÒÒËÒÚÂÌÚ»
5 11 11 9
12 17 15 11
15 72 115 4
0,9 1,5 1,5 5,1
HTML, TXT, RTF, DOC, WPD, XLS, RTF, TXT, DOC TXT RTF, TXT, DOC (Word 6.0-7.0),
ANS, ASC, WPS, WK 1,3,4 Ë ‰. LX, WR
Internet Explorer, Microsoft Word, Microsoft Word Microsoft Word –
Word Pad, èÓ‚Ó‰ÌËÍ, –
ÅÎÓÍÌÓÚ
è‡ÌÂÎ¸ ·˚ÒÚÓ„Ó Á‡ÔÛÒÍ‡ – èÓ„‡ÏÏ‡ ·˚ÒÚÓ„Ó ÔÂÂ‚Ó‰‡ TransIt, 
Clipboard Taskbar, Ô‡ÍÂÚÌ˚È ÔÂÂ‚Ó‰˜ËÍ FileTrans
Ô‡ÍÂÚÌ˚È ÔÂÂ‚Ó‰˜ËÍ MultiTranslate
ÅÓÎ¸¯ÓÈ Ì‡·Ó ‰ÓÔÓÎÌËÚÂÎ¸Ì˚ı ÒÎÓ‚‡ÂÈ, ì‰Ó·Ì‡fl Ô‡ÌÂÎ¸ ·˚ÒÚÓ„Ó Á‡ÔÛÒÍ‡ åÓ·ËÎ¸Ì˚È ÔÂÂ‚Ó‰˜ËÍ, çÂ‰ÓÓ„‡fl ÔÓ„‡ÏÏ‡, 
ËÌÚÂ„ËÛÂÚÒfl ‚Ó ÏÌÓÊÂÒÚ‚Ó ÔËÎÓÊÂÌËÈ, ÏÌÓ„Ó ‰ÓÔÓÎÌËÚÂÎ¸Ì˚ı ÒÎÓ‚‡ÂÈ ÔÓÌËÏ‡ÂÚ LX-Ù‡ÈÎ˚
ÔÓ‰‰ÂÊË‚‡ÂÚ ·ÓÎÂÂ 20 ÙÓÏ‡ÚÓ‚ Ù‡ÈÎÓ‚

çÂ ‚ÒÂ„‰‡ ÒÚ‡·ËÎ¸ÌÓ ‡·ÓÚ‡ÂÚ, ë‡Ï˚È ‰ÓÓ„ÓÈ ÔÂÂ‚Ó‰˜ËÍ.  çÂÚ ÔÂ‰‚‡ËÚÂÎ¸ÌÓÈ Ì‡ÒÚÓÈÍË, –
ÏÓÊÂÚ ÍÓÌÙÎËÍÚÓ‚‡Ú¸ Ò ‰Û„ËÏ èé éÒÚ‡‚ÎflÂÚ ÏÌÓ„Ó ÌÂÔÂÂ‚Â‰ÂÌÌ˚ı ÒÎÓ‚, ÍÓÂÍÚÌÓ ÔÓ‰‰ÂÊË‚‡ÂÚÒfl ÚÓÎ¸ÍÓ

ÒÓÁ‰‡ÂÚ ÌÂÒÛ˘ÂÒÚ‚Û˛˘ËÂ TXT-ÙÓÏ‡Ú
ÙÓÏ˚ ÛÒÒÍËı ÒÎÓ‚

»



Платформа Microsoft .NET и спецификация .NET Framework предоставляют
большие возможности для изучения структуры и исходного кода созданных в
них программ. Поэтому широкое распространение получили специальные
утилиты, предназначенные для этой цели.

»

Очередная «инициатива» Microsoft, платформа

.NET, сегодня очень популярна среди разработ-

чиков. Одной из ее характеристик является нали-

чие так называемой CLI (Common Language Infrastruc-

ture). Исполняемые файлы, предназначенные для работы

в CLI (их обычно называют assembly — «сборки»), с од-

ной стороны, являются обычными PE-файлами,  с дру-

гой, резко отличаются от таковых. Отличие состоит в том,

что .NET-файлы содержат в себе дополнительные дан-

ные (метаданные).

Метаданные можно представить как совокупность

таблиц реляционной базы данных. В полях одних таб-

лиц (назовем их основными) содержится какая-то ин-

формация, например анкетные данные студента. Для

того чтобы не повторять эти данные многократно, в

других таблицах используются ссылки на основные.

Этими ссылками могут являться, например, номера

строк основных таблиц. Таким же образом устроены

и метаданные. Они полностью описывают сборку. 

Эти метаданные позволяют, во-первых, определить,

какие файлы необходимы, для того чтобы сборка мог-

ла работать, и, во-вторых, получить детальную инфор-

мацию о том, какие типы данных присутствуют в сбор-

ке. Все эти сведения при известном навыке весьма

несложно получить. Нужно только знать, в какой таб-

лице перечисляются файлы, необходимые для работы

сборки, в какой — типы данных, присутствующие в сбор-

ке, где можно найти описание полей и методов этих ти-

пов. Ну и, естественно, нужно понимать, как связать эти

данные друг с другом.

К данным одних таблиц доступ осуществляется по но-

меру таблицы. При этом размер каждой строки таблицы

фиксирован. В некоторых же случаях доступ к данным

осуществляется по смещению относительно начала таб-

лиц (например, последовательность строк, используемых

программой). Совокупность таких метаданных называ-

ют хипом. Обычно в исполняемом файле присутствуют

пять хипов данных, каждый из которых предназначен для

хранения информации определенного вида и назначения.

Код, содержащийся в сборках, в большинстве случаев

является так называемым managed-кодом, то есть после-
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довательностью операторов на языке MS

IL (Microsoft Intermediate Language). Дизас-

семблировать MS IL намного легче, чем

обычный (native) ассемблер. Понять дизас-

семблированную программу, написанную

на MS IL, также намного проще, чем na-

tive-код (то есть код на ассемблере процес-

соров семейства x86). Ну а то, что в состав

метаданных включены имена классов, ме-

тодов, полей и т. д., позволяет рассматри-

вать сборку как модуль с включенной в нее

отладочной информацией. Все это дает

возможность получить из сборки более по-

нятный (по сравнению с обычными EXE-

файлами) дизассемблированный текст, а

зачастую и воспроизвести исходный текст

программы.

Программисты — люди любопытные, по-

лучить исходный код программы — боль-

шая радость для них, поэтому совершенно

естественно, что сразу же после появления

.NET и ее спецификаций были выпущены

несколько утилит, предназначенных для

просмотра метаданных.

В этой статье я постараюсь рассказать об

утилитах, позволяющих осуществлять про-

смотр метаданных, дизассемблирование

сборок и их декомпилирование.

ILDasm
Об этой утилите, входящей в состав Visu-

al Studio .NET производства Microsoft,

известно, вероятно, каждому, кто знаком

с .NET. Более того, именно с ILDasm обыч-

но начинается знакомство с «внутренно-

стями» .NET. 

Эта программа является самой насто-

ящей «рабочей лошадкой» и честно вы-

полняет свои обязанности. Я не знаю ни

одного случая «падения» ILDasm, за ис-

ключением ситуаций разбора защищенных

программ. 

Сама программа позволяет осуществлять

просмотр дерева типов на экране и сохра-

нять его в файле. Утилита может работать

как оконная программа и как утилита ко-

мандной строки. Для получения полной

справки о ее возможностях достаточно про-

сто набрать в командной строке ildasm /?.

При работе в качестве оконной про-

граммы ILDasm позволяет посредством

меню определять, какие данные будут

отображаться (public, private, member

types и т. д.) Что же касается непосред-

ственно дизассемблера, то ILDasm поз-

воляет осуществлять просмотр дизассем-

блированных методов на экране. При

этом для каждого метода создается но-

вое окно — стоит только дважды клик-

нуть мышкой на элементе дерева, соот-

ветствующем методу. В том случае, если

пользователю требуется дизассембли-

ровать всю программу, он может сохра-

нить результаты работы ILDasm в фай-

ле. Приятной особенностью является то,

что в файле может быть сохранено и де-

рево типов. Честно говоря, у других

программ я такой возможности не встре-

чал. Естественно, подобные вещи умеет

делать и версия программы, работающая

из командной строки. Думаю, каждый

может самостоятельно определить, ка-

кую версию необходимо использовать в

тех или иных случаях.

У ILDasm есть один недостаток. Утили-

та предназначена только для подготовлен-

ного пользователя. Она отображает резуль-

тат своей работы, но не показывает того,

как этот результат был достигнут. Исход-

ные данные, то есть метаданные, о кото-

рых я говорил выше, результатом обработ-

ки которых и являются дерево типов и

дизассемблерный листинг, остаются за

пределами видимости пользователя. В том

случае, если пользователю необходимо

всего-навсего изменить пару байтов в про-

грамме, ему придется дизассемблировать

всю программу, каким-то образом найти в

дизассемблированном листинге необходи-

мый метод, внести изменения, после чего

вновь откомпилировать программу при по-

мощи ILDasm. С одной стороны, это не-

удобно, а с другой — можно вносить лю-

бые изменения в программу и не быть

ограниченным какими-то рамками.

Asmex 
На сайте этой программы о ее возможно-

стях заявляется достаточно громко:

3 извлечение ресурсов из сборок;

3 просмотр таблицы строк метаданных;

3открытие сборки как файла и как элемен-

та глобального кэша сборок;

3 просмотр дизассемблированных модулей

при помощи ILDasm;

3 просмотр структуры PE-файла;

3 просмотр типов, пространств имен, па-

раметров методов и т. д.

Давайте рассмотрим ее возможности

поподробнее. Ресурсы Asmex действи-

тельно умеет сохранять в файле. Но

только те ресурсы, которые были добав-

лены в сборку как файлы (например,

файлы картинок, иконок, текстовые

файлы). C ресурсами типа .resources, ко-

торые были скомпилированы из .resx-

файлов (основным типом ресурсов в

.NET), Asmex не работает вовсе! Для не-

е они просто не существуют. 

Просмотр метаданных Asmex действи-

тельно осуществляет. Однако она показы-

вает только содержимое таблиц, не пыта-

ясь хоть каким-то образом связать их друг

с другом. Программа просто-напросто

»
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выдает какой-то набор цифр, находящий-

ся в определенном месте, не более. Други-

ми словами, Asmex работает по известно-

му принципу: «Что вижу, о том и пою». Тем

не менее этот недостаток является одновре-

менно и достоинством. Однажды мне при-

шлось анализировать «обфусцированную»

сборку, при анализе которой «упали» абсо-

лютно все упомянутые здесь программы.

Researcher .NET показала мне то место, в

котором произошло «падение», далее это-

го места просмотреть файл было невозмож-

но. И только Asmex позволила в более-ме-

нее удобочитаемом виде определить, какие

изменения были внесены обфускатором.

Итак, я для себя ограничил область

применения этой программы просмот-

ром метаданных в тех случаях, когда по

каким-то причинам другими средствами

это сделать невозможно.

Remotesoft .NET Explorer 
Как и ILDasm, эта программа позволяет

строить дерево типов и дизассемблировать

модуль. При этом на экран выводятся все

дизассемблированные методы того класса,

на методе которого произведен щелчок

мышкой. Искомый метод отмечен черной

полосой. По каким-то непонятным причи-

нам сохранить дизассемблированный текст

в файле невозможно. Максимум, на что

способна программа, — это сохранение в

файле дизассемблированного класса. Но

этим возможности Remotesoft .NET Ex-

plorer не ограничиваются. Она позволя-

ет показывать метаданные и структуру

PE-файла.

В частности, при щелчке мышкой по ка-

кому-то элементу курсор в окне шестнад-

цатеричного просмотра устанавливается

в позицию, соответствующую началу это-

го элемента. К сожалению, разработчики

не довели эту идею до конца, в результа-

те можно получить смещение только тех

элементов, которые включены в дерево,

находящееся в левой части. Смещения от-

дельных строк таблиц метаданных придет-

ся рассчитывать вручную. И здесь есть еще

одна проблема. Я не понял, чем руковод-

ствовались программисты-разработчики,

но зачастую величины, занимающие два

байта (естественно, речь о 32-битовых

процессорах x86), в таблице просмотра ме-

таданных (правая верхняя часть окна

просмотра метаданных) отображаются

как четырехбайтовые. Но все бы было ни-

чего, если бы не одно но. Практически

всегда в нестандартных ситуациях Re-

motesoft .NET Explorer просто-напросто

отказывается что-то выполнять. Напри-

мер, при анализе kernel32.dll она распоз-

нала, что в файле есть раздел Bound Im-

port, но его смещения не показала. При

анализе файла dw.exe, который поставля-

ется вместе с Visual Studio .NET, она во-

обще неверно определила длину файла и

не показала, в каком месте располагает-

ся раздел безопасности. Справедливости

ради оба этих случая нельзя назвать стан-

дартными (например, в kernel32.dll раздел

Bound Import расположен после таблицы

секций, но до начала первой секции), но

эти ошибки разработчики могли бы и ус-

транить.

8 июня 2003 года вышла новая версия

Remotesoft .NET Explorer. В ней разработ-

чики постарались добавить такую воз-

можность, как просмотр managed-ресурсов.

В том случае, когда я попытался просмо-

треть ресурс, который был добавлен как

файл (не как .resources), программа просто

завершила работу. Просто исчезла с экра-

на, не сказав ни слова. Так сказать, ушла

по-английски, не прощаясь. 

Кстати, если посетить сайт этой програм-

мы, то станет понятно, что разработчики

делают ставку не на возможности Remo- »
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Важный момент

Что такое обфускация? 
При работе с исполняемыми файлами,

предназначенными для среды .NET, нельзя

забывать о том, что эти файлы практически

беззащитны. Их не нужно даже взламы-

вать. При необходимости их можно пред-

ставить практически в исходном виде, вне-

сти изменения и перекомпилировать. Ведь

даже сама корпорация Microsoft предоста-

вила для этого утилиту ILDasm. Однако да-

леко не всем авторам программ нравится

то, что их код становится общедоступным.

Поэтому зачастую используются програм-

мы, предназначенные для того, чтобы сде-

лать код менее читаемым, запутать его. Эти

программы называются обфускаторами.

Они могут изменять имена (например, с Ar-

ray на 2Fvjs67G), вносить изменения в ме-

таданные, для того чтобы «падали» анали-

зирующие программы, и т. д. Сборки,

обработанные обфускаторами, называются

обфусцированными. На деле обфусциро-

ванный код выглядит так, что совершенно

невозможно разобраться в его структуре и

зацепится глазом за что-либо. Перед вами

практически ничего не значащий набор

цифр и букв. 

Итак, как же работают обфускаторы? Они

анализируют таблицы метаданных и вно-

сят изменения в них, основываясь на оп-

ределенном алгоритме. А ведь что такое

таблица метаданных? Обыкновенная ре-

ляционная БД. И зашифровать ее, сделав

неудобочитаемой, не представляется

сложным делом. После такого шифрова-

ния производится запись данных обратно

в сборку или генерируется новая сборка

(кстати говоря, многие обфускаторы еще

и оптимизируют при этом код).

Интересно, что обфускаторы с успехом

применяются не только в .NET, но и в дру-

гих средах и языках разработки, к примеру

Java и Perl. 



tesoft .NET Explorer, а на интегрируемые с

ней декомпилятор и обфускатор. Remote-

soft .NET Explorer рассматривается разра-

ботчиками только как среда, которая долж-

на осуществлять доступ к возможностям

обфускатора и декомпилятора. 

Researcher .NET
Судя по всему, программа напрямую не

предназначена для просмотра метаданных,

ее целью является построение «карты» фай-

ла, то есть определение того, какая инфор-

мация в каком месте файла находится. Тем

не менее к метаданным она подходит де-

тально, разбирая каждый флаг.

Программа показывает всю структуру

исполняемых файлов. Для каждого из эле-

ментов отображается его смещение в ис-

полняемом файле, тип, название, а так-

же и его значение. При этом программа

старается в максимальной степени сделать

так, чтобы пользователю не пришлось

прыгать по таблицам в поисках информа-

ции. Почти каждый элемент дерева сопро-

вождается максимально доступной ин-

формацией о нем. В любой момент можно

посмотреть содержимое хипа строк и

блоков, а также структуру ресурсов (к со-

жалению, визуальный просмотр ресурсов

не реализован).

Кроме того, в программе возможен

шестнадцатеричный просмотр файла и де-

рева типов файла (в стиле ILDasm). При

этом необходимо отметить один интерес-

ный момент. Все три окна (физическая

структура файла, дерево типов и шестнад-

цатеричный вид) синхронизированы, то

есть при изменении выделенного элемен-

та в одном из деревьев меняется выделе-

ние и в другом дереве. Таким образом, ло-

гическая и физическая структуры данных

оказываются связанными. Кроме того,

смена элемента в любом из деревьев при-

водит к смене текущей позиции и в окне

шестнадцатеричного просмотра. При этом

в отличие, скажем, от Remotesoft .NET Ex-

plorer информация в окнах синхронизи-

руется при нахождении курсора в любой

позиции, а не только в строго фиксиро-

ванных местах типа начала таблицы ме-

таданных. 

Отличием Researcher .NET от всех ос-

тальных программ является и то, что она

показывает расположение в исполняе-

мом файле не только непосредственно

метаданных, но и исполняемого кода. 

Ни в одной другой программе, включая

ILDasm, я не нашел такой возможности.

Да, необходимо отметить еще и то, что во

время тестирования программа не «упала»

ни разу. Более того, те нестандартные слу-

чаи, с которыми не справилась Remotesoft

.NET Explorer, Researcher .NET распозна-

ла без труда.

При попытке просмотра «обфусциро-

ванного» файла Researcher .NET не смог-

ла до конца разобрать его, но, что инте-

ресно, завершила разбор именно на том

месте, которое и привело к «падению».

После этого стоило только открыть «об-

фусцированный» файл с помощью Asmex

и посмотреть, в каком месте необходимо

произвести исправления. А остальное,

как говорится, дело техники!

Reflector 
Во-первых, эта программа отображает

тип выделенного в настоящий момент в

дереве элемента. Кроме того, она умеет

не только декомпилировать, но и дизас-

семблировать методы. Но есть одна ин-

тересная деталь. Дело в том, что правое

окно (в нем отображаются результаты де-

компиляции или дизассемблирования)

сделано на основе Internet Explorer. Ти-

пы, которые представлены в левом окне,

появляются в правом как ссылки. Клик-

нув по ссылке, можно в левом окне пе-

рейти на описание того типа, по кото-

рому произведен щелчок мышкой. Еще

одна приятная особенность — возмож-

ность возврата после перехода по ссыл-

ке на то место, в котором курсор находил-

ся до перехода. Ни одна другая программа

этого, к сожалению, не позволяет. 

Reflector может также просматривать

ресурсы. В том случае, если ресурсы мо-

гут быть визуализированы, они показы-

ваются в виде картинок. Если визуализи-

ровать ресурсы нельзя, они показываются

как шестнадцатеричный дамп.

àÚÓ„Ë
Итак, какие же выводы можно сделать?

Researcher .NET я, например, использую

в тех случаях, когда мне необходимо ра-

зобраться со структурой метаданных. Для

проверки полученных ей данных пользу-

юсь Remotesoft .NET Explorer. Если же

мне необходимо понять, что делает обфу-

скатор, я использую Researcher .NET в па-

ре с Asmex. В тех случаях, когда мне не-

обходимо получить дизассемблерный

вывод, я использую ILDasm. Думаю, гра-

мотный читатель сам придет к выводу о

полезности для себя той или иной про-

граммы.

Павел Москвин

»

èÓ„‡ÏÏ˚
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Asmex 1.0

ê‡Á‡·ÓÚ˜ËÍ 3 Jbrowse

ë‡ÈÚ ‡Á‡·ÓÚ˜ËÍ‡ 3 www.jbrowse.com

ìÒÎÓ‚Ëfl ‡ÒÔÓÒÚ‡ÌÂÌËfl 3 freeware

Remotesoft .NET Explorer 1.0

ê‡Á‡·ÓÚ˜ËÍ 3 Remotesoft

ë‡ÈÚ ‡Á‡·ÓÚ˜ËÍ‡ 3 www.remotesoft.com

ìÒÎÓ‚Ëfl ‡ÒÔÓÒÚ‡ÌÂÌËfl 3 freeware

Researcher.NET

ê‡Á‡·ÓÚ˜ËÍ 3 è‡‚ÂÎ êÛÏflÌˆÂ‚

Ä‰ÂÒ ‡Á‡·ÓÚ˜ËÍ‡ 3 pavvel@yahoo.com

ìÒÎÓ‚Ëfl ‡ÒÔÓÒÚ‡ÌÂÌËfl 3 demo

Reflector 3.2.5

ê‡Á‡·ÓÚ˜ËÍ 3 Lutz Roeder

ë‡ÈÚ ‡Á‡·ÓÚ˜ËÍ‡ 3 www.aisto.com/roeder/dotnet

ìÒÎÓ‚Ëfl ‡ÒÔÓÒÚ‡ÌÂÌËfl 3 freeware

7 ÇÌÂ¯ÌËÈ ‚Ë‰ ÛÚË-
ÎËÚ˚ Researcher
.NET
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Обычный пользователь знаком

лишь с некоторыми из программ

трехмерного моделирования, с

которыми обычно работают художники

и дизайнеры. И еще в меньшей степени

он знаком с редакторами, относящи-

мися к автоматизированным системам

конструирования (CAD, CAM), кото-

рые также решают задачи трехмерного

моделирования, но предназначены для

инженеров и конструкторов. Обычно

при произношении сочетания CAD

вспоминают программу AutoCAD. Но

не о ней речь, да и, в общем-то, если

быть абсолютно точным, эта програм-

ма двухмерная, а не трехмерная, и

предназначена она в основном для со-

здания чертежей. Мы же говорим о ре-

дакторах трехмерного моделирования и

системах, в которые они входят как со-

ставное звено.

Итак, есть 3D-пакеты, одни из которых

предназначены в основном для создания

кино и иллюстраций, другие — для кон-

струирования. Сферы применения этих

двух огромных групп иногда могут пере- »

В процессе проектирования какого-либо изделия или узла инже-
неры создают его трехмерную модель с помощью систем автома-
тизированного проектирования. Сегодня речь пойдет об этих
программах, причем мы решили остановиться именно на отечест-
венных разработках.
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Í ÍÓÌ‚ÂÈÂÛ 
ç‡ ÔÛÚË

3 D - с и с т е м ы
а в т о м а т и з и р о в а н н о г о
п р о е к т и р о в а н и я



секаться, особенно в тех вопросах, когда

речь идет о дизайне. И, наверное, вам

приходилось видеть модели самолетов,

автомобилей, созданные, например, в 3D

Studio MAX. Но в то же время есть моде-

ли, которые разработаны и спроектиро-

ваны с помощью других редакторов.

А модели отличаются следующим. 

В первом случае для выполнения иллюс-

тративных задач они имеют второстепен-

ное значение, а первостепенное значе-

ние имеет общий вид, то есть внешние

очертания. Иногда также важно предста-

вить вид материала будущего покрытия.

Не имеет особого значения (за редким

исключением) внутреннее содержание

модели, важно лишь то, насколько пра-

вильно построена ее оболочка, соблюде-

ны пропорции сторон, составных эле-

ментов, если они есть. Например, авто-

мобиль состоит из огромного количества

элементов. Трехмерная же модель авто-

мобиля, созданного для дизайнерских,

рекламных, иллюстративных целей, в

лучшем случае состоит всего-навсего из

нескольких элементов — кузова, колес,

бампера, частично прозрачных стекол, а

также видимых за стеклом сидений, ру-

ля, приборной панели и др.

Но в том случае, когда автомобиль со-

здается с помощью системы автомати-

ческого проектирования (САПР), мож-

но построить модель, включающую в

себя все элементы: от самой мелкой де-

тали до кузова и кожуха двигателя. Бо-

лее того, чтобы показать сечение какой-

либо составной части модели, требуется

особая технология, называемая твердо-

тельным моделированием. Благодаря

такой технологии оболочка модели объ-

екта перестает быть «пустой», она, об-

разно говоря, «наполняется» содержи-

мым, в результате 3D-модель становит-

ся более приближенной к ее реальному

прототипу. Это еще не все. Помните,

мы говорили о размерах? Для инжене-

ров-конструкторов, в отличие от дизай-

неров и художников, размеры модели и

ее составных частей имеют первосте-

пенное значение. Ведь, не зная их,

нельзя ни построить автомобиль, ни из-

готовить самую наипростейшую деталь. 

И любой редактор CAD, CAM, CAE

должен обладать возможностью проста-

новки размеров (иногда автоматичес-

ки), более того, он должен «понимать»

стандарты, принятые в России, США,

странах Европы и др.

Так о каких же редакторах идет речь?

Назовем некоторые из них. В настоящее

время системы автоматизации проекти-

рования условно разбили на три группы:

3 тяжелые — многофункциональные, но

в то же время дорогостоящие пакеты, с

помощью которых на сегодняшний

день можно создать практически все, в

том числе авиационную и космичес-

кую технику;

3 средние — в эту группу входят наибо-

лее распространенные и известные

пакеты, большинство из которых поз-

воляют решить подавляющее число

задач, возникающих перед инжене-

ром-конструктором;

3 легкие — недорогие пакеты, предназ-

наченные в основном для создания от-

дельных узлов и агрегатов.

К первой группе принадлежат такие

пакеты, как Pro/Engineer, CATIA и Uni-

graphics. Вторая группа более много-

численна, и некоторые из редакторов

именно этой группы рассматриваются

в данной статье. Сюда относят: Solid-

Works, Solid Edge, CADKEY, Mechanical

Desktop, Delcam Power Shape, а также

российские пакеты T-FLEX, «КОМ-

ПАС» и др.

Исходя из того, что «программы-

тяжеловесы» очень мощны, не следует

думать, что автор призывает кого-то из

читателей ориентироваться только на

них и только их покупать. Это не так.

Все должно быть соизмеримо и востре-

бованно, и для того чтобы огородить

дачу забором, не следует покупать ком-

бинат по производству пиломатериа-

лов. Сложные программы даже на

крупном авиационном предприятии

могут быть нужны лишь нескольким

специалистам, и чаще всего это веду-

щие конструкторы. На остальных рабо-

чих местах вполне достаточно иметь

хорошего «середнячка».

Впрочем, пора рассказать о некото-

рых из перечисленных программ, и в

первую очередь о тех, которые раз-

работаны российскими компаниями.

Это такие программные продукты, как 

T-FLEX компании «Топ Системы»,

«КОМПАС» от «АСКОН», «КРЕДО»

разработки НИЦ АСК.
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1 ùÚË ËÁ‰ÂÎËfl ÒÔÓÂÍÚËÓ‚‡Ì˚ Ò ÔÓÏÓ˘¸˛ ÒËÒ-
ÚÂÏ T-FLEX

7 ÇÌÂ¯ÌËÈ ‚Ë‰ ÔÓ„‡ÏÏ˚ T-FLEX CAD 3D. Ç ÓÍÌÂ
‰ÓÍÛÏÂÌÚ‡ ‚Ë‰ÂÌ Â‰ÛÍÚÓ, ÒÓÁ‰‡ÌÌ˚È Ò ÔÓÏÓ-
˘¸˛ ‰‡ÌÌÓÈ ÔÓ„‡ÏÏ˚
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T-FLEX
Когда несколько лет назад я впервые

познакомился с T-FLEX CAD 3D, у ме-

ня сразу же возник вопрос: а нельзя ли

данную программу переделать таким

образом, чтобы она стала инструмен-

том 3D-художника? Ведь она построена

на ядре Parasolid от Unigraphics Soluti-

ons (на том же, что и пакеты Unigrap-

hics, Solid Edge и SolidWorks), с ее по-

мощью можно легко создать модель

любого объекта, присвоить ему матери-

ал (текстуры и т. п.), задать анимацию.

А то, что программа использует твердо-

тельное моделирование, это даже инте-

ресно, ведь многим художникам уже

недостаточно возможностей даже са-

мых мощных дизайнерских пакетов,

где в основном применяется моделиро-

вание только одной поверхности объ-

екта или неких объемов с помощью си-

стемы частиц. 

Вообще, разработчик — компания

«Топ Системы» — предлагает следую-

щие пакеты, позволяющие автоматизи-

ровать процесс создания конструктор-

ской документации:

3 T-FLEX CAD LT — автоматизация чер-

чения;

3 T-FLEX CAD 2D — автоматизация

двухмерного проектирования; 

3 T-FLEX CAD 3D — трехмерное моде-

лирование;

Также имеется пакет T-FLEX CAD 3D

SE, предназначенный для подготовки

чертежей по уже созданным в T-FLEX

CAD 3D или импортированным из дру-

гих систем трехмерным моделям.

Заметим, что с помощью T-FLEX

CAD 2D можно быстро построить лю-

бые линии, в том числе и сложные кри-

вые, проставить размеры, ввести тексто-

вые ссылки и примечания, создать таб-

лицы и т. п. В основе T-FLEX CAD 2D

лежит новое параметрическое ядро, бла-

годаря чему все параметры чертежа мо-

гут быть выражены в переменных, рас-

считаны с помощью формул, выбраны

из баз данных. По этой причине облик

чертежа легко видоизменяется, и, на-

пример, при перемещении линий пост-

роения или изменении их параметров

(расстояний, радиусов и т. д.) линии

изображения, размеры, штриховки сле-

дуют за ними. Используя созданные в 

T-FLEX CAD 2D параметрические чер-

тежи отдельных деталей, их можно со-

единять в сборочные чертежи (чертежи

сборочных узлов). Также, используя от-

крытую библиотеку API-функций, мож-

но создавать свои программные прило-

жения, интегрированные с T-FLEX

CAD, например, на Visual Basic разрабо-

тать систему проектирования режущего

инструмента, которая использует 

T-FLEX CAD для автоматической гене-

рации чертежной документации по рас-

считанным параметрам.

Система T-FLEX CAD 3D также яв-

ляется параметрической и в первую

очередь предназначена для выполне-

ния задач в области трехмерного моде-

лирования, но вместе с тем содержит в

себе полный набор средств для двух-

мерного проектирования и оформле-

ния чертежной документации.

Как уже говорилось, система T-FLEX

CAD 3D построена на геометрическом

ядре Parasolid, как и многие ведущие

пакеты 3D-моделирования, чем обеспе-

чивается высокая степень ее интегра-

ции с большинством из них. Моделиро-

вание в T-FLEX CAD 3D может осуще-

ствляться как непосредственно в среде

3D, так и на основе данных двухмерно-

го чертежа. Для создания элементов из-

делий используются разнообразные ме-

тоды, присущие лучшим редакторам

трехмерного моделирования.

T-FLEX CAD 3D работает не только с

отдельными трехмерными объектами, но

и с трехмерными сборочными моделями.

Трехмерная сборка в T-FLEX CAD явля-

ется параметрической, и она состоит из

отдельных параметрических деталей, свя-

занных между собой. Поэтому при изме-

нении размера или положения какой-

либо детали другие будут автоматически

скорректированы. Сочетание функций

трехмерного моделирования отдельных

деталей, функций проектирования сбо-

рочных моделей и всех функций оформ-

ления чертежей позволяет T-FLEX CAD

3D выдерживать конкуренцию с извест-

ными зарубежными системами и по оп-

ределенным параметрам даже превосхо-

дить их. В комплект поставки T-FLEX

CAD входят обширные библиотеки:

3 машиностроительная — включает кон-

структивные элементы (отверстия,

пазы, фаски и т. п.) и модели таких

стандартных изделий, как болты, вин-

ты, шпильки, гайки, штифты, уголки,

профили и др.;

1 ÇËÁÛ‡ÎËÁ‡ˆËfl ÊËÎÓÈ ÍÓÏÌ‡Ú˚. ê‡Á‚Â ˝ÚÓ ÌÂ ÔËÏÂ
‚˚ÔÓÎÌÂÌËfl ‰ËÁ‡ÈÌÂÒÍËı Á‡‰‡˜ Ò ÔÓÏÓ˘¸˛ ÒËÒÚÂÏ˚
ËÌÊÂÌÂÌÓ„Ó ÔÓÂÍÚËÓ‚‡ÌËfl?

1 åÓ‰ÂÎ¸, ÒÓÁ‰‡ÌÌ‡fl ‚ «äéåèÄë 3D». ÅÎÓÍ „‡ÁÓÚÛ·ËÌ-
ÌÓ„Ó ‰‚Ë„‡ÚÂÎfl, çèä «áÓfl-å‡¯ÔÓÂÍÚ» (ìÍ‡ËÌ‡)

»

»
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3 кинематическая — содержит парамет-

рические изображения кинематичес-

ких пар, муфт, подшипников, кулач-

ков и т. п.;

3 элементов трубопроводов — переходни-

ки, тройники, муфты;

3 элементов гидравлических и пневмати-

ческих схем — она включает в себя

дроссели, сумматоры, манометры;

3 радиоэлементов — антенны, диоды, кон-

денсаторы, транзисторы и т. п.

Дополнительно поставляются библио-

теки элементов станочных приспособле-

ний и элементов электрических схем.

«äéåèÄë»
Компания «АСКОН» существует с 

1989 года, тогда же начат выпуск ее ос-

новного продукта — комплекса «КОМ-

ПАС» (КОМПплекс Автоматизирован-

ных Систем), который в настоящее время

является одной из наиболее известных и

распространенных российских САПР. 

В апреле 2003 года вышла новая версия

комплекса «КОМПАС V6». Если же гово-

рить о системе твердотельного моделиро-

вания «КОМПАС 3D», то она появилась

еще в рамках пятой версии в 2000 году.

Комплекс «КОМПАС» включает не-

сколько компонентов:

3 систему управления инженерными дан-

ными и жизненным циклом изделия

корпоративного уровня «ЛОЦМАН:

PLM» — по сути, это ядро комплекса,

содержащее всю информацию об из-

делиях;

3 информационную платформу — набор баз

данных (справочников) серии «ЛОЦ-

МАН», к которым обращаются осталь-

ные компоненты комплекса. Сюда от-

носятся данные о материалах и сорта-

ментах, используемых в производстве и

эксплуатации выпускаемых изделий,

данные о стандартных изделиях, по еди-

ницам измерений, по оборудованию,

инструменту и т. д.

3 системы автоматизации конструктор-

ской подготовки производства «КОМ-

ПАС 3D» и «КОМПАС-ГРАФИК» с

множеством дополнительных специа-

лизированных САПР и библиотек;

3 систему автоматизации технологической

подготовки производства «КОМПАС-

АВТОПРОЕКТ», включающую допол-

нительные модули технологических

расчетов, формирования отчетов и т. д.

На всех этапах конструирования и из-

готовления изделия используются еди-

ные справочники «ЛОЦМАН», позво-

ляющие уменьшить временные затраты

на согласование документации между

конструкторскими и технологическими

службами, а также при передаче доку-

ментации в отделы материально-техни-

ческого снабжения, планирования и др.

Например, конструктор на этапе приня-

тия решения об использовании матери-

ала может выбрать тот материал, кото-

рый при прочих равных характеристи-

ках имеет наименьшую стоимость, оп-

ределяемую планово-экономическим

отделом. В свою очередь, технолог при

выборе сортамента остановится на том,

который доступен для заказа отделом

материально-технического снабжения.

В результате сокращается количество

возвратов документов на доработку. Па-

раллельное выполнение работ и взаимо-

действие конструкторов, технологов и

других специалистов при разработке до-

кументации на изделие и организации

производства обеспечивают встроенные

в систему «ЛОЦМАН:PLM» модуль уп-

равления рабочими процессами (модуль

Workflow) и модуль просмотра и анноти-

рования документов (RedLining).

На этапе конструкторской подготов-

ки производства главный конструктор

проекта определяет в системе «ЛОЦ-

МАН:PLM» укрупненный состав разра-

батываемого изделия в виде перечня ос-

новных узлов. Используя модуль Work-

flow, интегрированный с системой элек-

тронной почты предприятия, он рас-

пределяет задания на проработку того

или иного узла ведущим конструкторам

отдела и впоследствии контролирует

сроки и объемы выполненной работы.

При помощи систем «КОМПАС 3D» и

«КОМПАС-ГРАФИК» конструкторы

создают математическую модель изде-

лия и подготавливают комплект конст-

рукторской документации, а в системе

«ЛОЦМАН:PLM» параллельно форми-

руется окончательный состав изделия.

Далее технологические службы, ис-

пользуя систему «КОМПАС-АВТОПРО-

ЕКТ», определяют маршрут изготовления

и оценивают потребность в средствах тех-

нологического оснащения, проектируют

в «КОМПАС 3D» оснастку и инструмент,

рассчитывают нормы расхода материа-

лов, режимы обработки и трудоемкость

операций.

1 åÓ‰ÂÎ¸, ÒÓÁ‰‡ÌÌ‡fl ‚ «äéåèÄë 3D». òÚ‡ÏÔ-‡‚ÚÓÏ‡Ú,
äÂÌÚ‡ÛÒÒÍËÈ Ú‡ÌÒÙÓÏ‡ÚÓÌ˚È Á‡‚Ó‰ (ä‡Á‡ıÒÚ‡Ì)

1 åÓ‰ÂÎ¸, ÒÓÁ‰‡ÌÌ‡fl ÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÚÂÎflÏË «äéåèÄë 3D». ä˚¯Í‡
·ÂÌÁÓÌ‡ÒÓÒ‡

»

»
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Система «КОМПАС 3D» предназначе-

на для создания трехмерных моделей от-

дельных деталей и сборочных единиц,

содержащих как оригинальные, так и

стандартные конструктивные элементы.

Параметрическая технология позволяет

быстро получать модели типовых изде-

лий на основе однажды спроектирован-

ного прототипа. Стоит заметить, что в

«КОМПАС 3D» используются матема-

тическое ядро и параметрические техно-

логии, разработанные специалистами

«АСКОН». Моделирование изделий в

«КОМПАС 3D» можно вести различны-

ми способами: или используя уже гото-

вые компоненты, или проектируя их в

контексте конструкции, опираясь на

компоновочный эскиз, например кине-

матическую схему. Система обладает

мощным функционалом для работы над

проектами, включающими несколько

тысяч подборок, деталей и стандартных

изделий. Она поддерживает все основ-

ные возможности трехмерного твердо-

тельного моделирования, ставшие стан-

дартом для 3D САПР среднего уровня:

3 Булевы операции;

3 задание параметров элементов моде-

ли, а также их изменение на любом

этапе моделирования; 

3 построение вспомогательных линий

и плоскостей, эскизов, пространст-

венных кривых;

3 создание конструктивных элементов:

фасок, скруглений, отверстий, ребер

жесткости, тонкостенных оболочек;

3 специальные возможности, облегчаю-

щие построение литейных форм: ли-

тейные уклоны, линии разъема, полос-

ти по форме детали (в том числе с зада-

нием усадки);

3 создание любых массивов формооб-

разующих элементов и компонентов

сборок;

3 использование стандартных изделий

из библиотек, формирование новых

библиотек моделей;

3 моделирование узлов в сборке;

3 обнаружение взаимопроникновения

деталей.

«КОМПАС 3D» поддерживает форма-

ты IGES, SAT, XT, STEP, VRML.

«äêÖÑé»
Программный продукт «КРЕДО» (систе-

ма Конструирования, РЕдактирования и

ДОкументирования) известен еще со

времен существования СССР. По сути,

это первая российская САПР, которая не

только автоматизировала работу по со-

зданию чертежей и другой документа-

ции, но и позволяла моделировать 3D-

объекты. По этой причине система

«КРЕДО» являлась ведущей российской

системой проектирования до начала 90-х

годов, и по этой же причине и из-за рез-

кого снижения финансирования всей от-

расли несколько позже она потеряла

свои лидерские позиции.

Для уточнения: первоначально (до по-

явления «КРЕДО») был создан комплекс

«Базовое программно-информационное

обеспечение автоматизированных сис-

тем конструирования» (БПИО АСК), в

состав которого, например, входил пакет

геометрического моделирования «МАС-

ТЕР», который до сих пор эксплуатиру-

ется на некоторых предприятиях.

Итак, «КРЕДО» — это интегрирован-

ная система среднего класса, работаю-

щая в среде Windows с возможностями

трехмерного моделирования геометри-

ческих объектов, оформления конст-

рукторской документации и создания

спецификаций, подготовки управляю-

щих программ для оборудования с ЧПУ

и ведения архива конструкторско-тех-

нологической документации... В насто-

ящее время выпущена седьмая версия

системы, которая интегрирует свою ра-

боту практически со всеми CAD/CAM-

пакетами, присутствующими на рос-

сийском рынке. Имеются следующие

типовые конфигурации «КРЕДО»:

3 КРЕДО 2D — каркасное моделирова-

ние в пространстве и оформление кон-

структорской документации;

3 КРЕДО 3D — включает в себя систему

КРЕДО 2D и объемное моделирова-

ние, анализ, развертку произвольных

поверхностей, формирование струк-

туры изделия;

3 КРЕДО 3D+ — включает КРЕДО 3D и

подготовку управляющих программ

для токарной и фрезерной обработки.

Также к типовым конфигурациям

предлагается ряд специализированных

приложений.

Сейчас компания завершает разра-

ботку модуля, позволяющего на стан-

ках с ЧПУ формировать траектории

твердотельных моделей, импортиро-

ванных из других систем. Новый мо-

дуль обладает целым рядом особеннос-

тей, в частности — невысокими требо-

ваниями к качеству геометрических

моделей. Также ведется разработка соб-

»

»

1 ÇÌÂ¯ÌËÈ ‚Ë‰ Â‰‡ÍÚÓ‡ «äêÖÑé» 1 å‡ÍÂÚ ËÁ‰ÂÎËfl, ÒÔÓÂÍÚËÓ‚‡ÌÌÓ„Ó ‚ «äêÖÑé»
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ственного модуля твердотельного мо-

делирования.

Специалисты компании считают наи-

более перспективным для них направле-

нием развитие подсистемы числового

программного управления, обеспечиваю-

щей выбор геометрии обрабатываемой

поверхности, задание режущего инстру-

мента и технологических параметров,

расчет траектории движения инструмен-

та, контроль и анализ траекторий, форми-

рование и вывод управляющих программ.

á‡ÍÎ˛˜ÂÌËÂ
Читатель вправе задать вопрос: «А какая

же из затронутых в статье программ

лучшая?» Откровенно говоря, в данном

случае мне не хочется давать какие-

либо советы. А если серьезно, то нужно

сказать о следующем. Программы нуж-

но подбирать не только по критериям

«мощный — слабый», «дорогой — деше-

вый» редактор и т. п. Как правило, бо-

лее важным фактором оказываются со-

вершенно другие критерии, что особен-

но важно при решении инженерных за-

дач. И чаще всего многие из них могут

быть решены с помощью недорогих па-

кетов, приспособленных под конкрет-

ные нужды производителя. К тому же

большинство программ примерно рав-

ны по возможностям, и они постоянно

обновляются. Поэтому в первую оче-

редь нужно обращать внимание на вза-

имодействие, партнерские отношения с

разработчиками и их поддержку. 

В результате налаживается обратная

связь системы «разработчик-заказчик»,

благодаря чему какой-либо редактор, ко-

торый был слабым и несколько неудоб-

ным вчера, завтра может стать мощным и

адаптированным инструментом для ре-

шения именно ваших задач.

Все перечисленные системы моделиро-

вания — T-FLEX, «КОМПАС» и «КРЕ-

ДО» — могут использоваться совместно с

другими пакетами, например с  Pro/Engi-

neer или Unigraphics. И в большинстве

случаев форматы многих других пакетов

или поддерживаются, или могут быть

преобразованы в те форматы, которые

воспринимаются программами.

Очень хотелось бы, чтобы на россий-

ских предприятиях и в конструкторских

бюро использовались преимущественно

отечественные программные продукты.

Поверьте, они ничуть не хуже известных

зарубежных аналогов, о которых мы

почему-то знаем больше.

Виктор Солодчук

Полезное дополнение

Виртуальные руководства ParallelGraphics
Компания ParallelGraphics (известная также

как «Параграф») не создает системы управ-

ления конструкторской документацией в том

смысле, в котором к этому процессу подхо-

дят создатели «КРЕДО», «КОМПАС» и T-FLEX.

Она на основе существующих чертежей

трехмерных моделей разрабатывает вирту-

альные руководства, с помощью которых уп-

рощаются такие вопросы, как изучение из-

делия, его презентация. Руководства не

требуют наличия мощного компьютерного

оборудования, они распространяются по-

средством различных носителей, а также мо-

гут работать через Интернет, включая те слу-

чаи, когда связь осуществляется через

модем. Данное условие обеспечивается тем,

что файлы с трехмерными моделями опти-

мизируются и имеют относительно неболь-

шие размеры. 

Существующая модель экспортируется из си-

стемы CAD или такого пакета как 3D Studio

MAX в формат VRML или DXF. Далее она об-

рабатывается (операция оптимизации) в In-

ternet Model Optimizer (IMO), благодаря чему

размер исходного файла уменьшается более

чем в десять раз. Что важно, на данном эта-

пе пользователь может управлять процессом

оптимизации не только всей модели, но и ее

составных частей. Следующий шаг включает

применение пакета Internet Scene Assembler

(ISA), благодаря которому пользователь

применяет визуальный объектно-ориентиро-

ванный подход для создания интерактивной

трехмерной сцены из сложных составных

компонентов. Также имеется возможность

применения программы VrmlPad для внесе-

ния изменений непосредственно в исходный

код модели. После создания (точнее — пре-

образования) 3D-модели она с помощью

Cortona Software Development Kit (Cortona

SDK) интегрируется в web-сайт или автоном-

ное приложение. После последней опера-

ции виртуальное руководство готово к ис-

пользованию при условии наличия на

рабочем месте VRML-клиента Cortona, кото-

рый можно загрузить с web-сайта компании.

Преимущество использования описанных

виртуальных руководств в том, что во время

обучения авиационный техник или другой

специалист последовательно, шаг за шагом

видит, как происходит сборка или разборка

того или иного узла самолета, и в дальней-

шем он может применить полученные зна-

ния на практике. Подобная технология ока-

залась достаточно привлекательной даже

для такой известнейшей и крупнейшей в

мире аэрокосмической компании, как Boe-

ing, с которой фирма ParallelGraphics подпи-

сала договор о сотрудничестве.
1 èÓˆÂÒÒ ‡Á‡·ÓÚÍË ‚ËÚÛ‡Î¸ÌÓ„Ó

ÛÍÓ‚Ó‰ÒÚ‚‡

«äéåèÄë 3D» 6.0

ê‡Á‡·ÓÚ˜ËÍ 3 Äé «Äëäéç»

ë‡ÈÚ ‡Á‡·ÓÚ˜ËÍ‡ 3 www.ascon.ru

ìÒÎÓ‚Ëfl ‡ÒÔÓÒÚ‡ÌÂÌËfl 3 commercial

ëÚÓËÏÓÒÚ¸ 3 ÓÚ $2000

T-FLEX CAD 3D 8.0

ê‡Á‡·ÓÚ˜ËÍ 3 Äé «íÓÔ ëËÒÚÂÏ˚»

ë‡ÈÚ ‡Á‡·ÓÚ˜ËÍ‡ 3 www.topsystems.ru

ìÒÎÓ‚Ëfl ‡ÒÔÓÒÚ‡ÌÂÌËfl 3 commercial

ëÚÓËÏÓÒÚ¸ 3 $2895

«äêÖÑé 3D» 

ê‡Á‡·ÓÚ˜ËÍ 3 çàñ Äëä

ë‡ÈÚ ‡Á‡·ÓÚ˜ËÍ‡ 3 www.nicask.ru

ìÒÎÓ‚Ëfl ‡ÒÔÓÒÚ‡ÌÂÌËfl 3 commercial

ëÚÓËÏÓÒÚ¸ 3 ÓÚ $1440

»
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Бесплатных программ для записи CD-

RW-дисков становится все больше, но

пользователи в основной своей массе не

спешат переходить на них. Все-таки

коммерческие утилиты хотя и стоят не-

дешево, но зато куда стабильнее, функ-

циональнее и, что немаловажно, быст-

рее. Ведь чем быстрее возможно прожи-

гать диски, тем больше информации в

результате сохраняется. Понятно, что

время записи прежде всего зависит от

скорости привода и качества болванок,

но не только. Да и большинство бес-

платных утилит для CD-рекордеров ос-

новано на движках, портированных из

Linux, принцип действия которых при-

мерно одинаков и заключается в созда-

нии предварительно файла образа буду-

щего диска с последующим перенесени-

ем его на пустой CD. Поэтому ждать

иной раз приходится довольно долго.

В этом отношении утилита Burn4Free

является приятным исключением. Она

записывает информацию на болванки

сразу, без раскачки. По скорости работы

она не уступает маститым коммерчес-

ким аналогам и превосходит все извест-

ные мне бесплатные. При этом болван-

ки утилита Burn4Free ни разу при тести-

ровании не испортила. Возможно, по-

тому, что она поддерживает известные

технологии Underrun Protection (проти-

водействие переполнению буфера) и

Perform OPC (контроль за процессом

прожигания).

êÄáêÄÅéíóàä

ëÄâí 

ìëãéÇàü êÄëèêéëíêÄçÖçàü

éèÖêÄñàéççÄü ëàëíÖåÄ

Burn4Free

Simone Tasselli

http://home.b4f.burn4free.com/

freeware

Windows  

Браузеры на основе движка Gecko за-

воевывают все большую популярность

у пользователей. Во многом благодаря

скорости, с которой они открывают

web-страницы. Иногда она оказывает-

ся в несколько раз выше, чем у конку-

рирующих систем.

Именно по этой причине многие из нас

перешли на использование кросс-плат-

форменного интернет-пакета Mozilla.

Но при всех своих плюсах Mozilla имеет

два существенных недостатка: он черес-

чур требователен к ресурсам машины и

потому слишком долго загружается. Ко-

нечно, попытки ускорить Mozilla пред-

принимались, и неоднократно. Но в ос-

новном они сводились к банальному

урезанию функций. Из всего комплекса

интернет-услуг разработчики большин-

ства клонов оставляли, как правило,

один только web-браузер, да и то в силь-

но сокращенном виде. Но мы хотели бы

получить ускорение без потери драго-

ценной функциональности. 

И теперь, надо сказать, такая возмож-

ность у нас появилась. Для этого доста-

точно установить новый, улучшенный

клон Mozilla немецкого производства —

Beonex Communicator. Он загружается

значительно быстрее оригинала, сохра-

няя при этом все его функциональные

возможности. Соответственно, в состав

Beonex Communicator входят также поч-

товый клиент, редактор web-страниц и

адресная книга.
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Beonex  Communicator  

Ben Bucksch

www.beonex.com

Open Source

Windows, Linux, 

FreeBSD, Mac OS 

Как ни странно, российских мультиме-

дийных плейеров очень и очень мало.

Но если отечественные MP3-проигры-

ватели все-таки еще можно встретить,

то программ для просмотра видео прак-

тически нет. Появление редкого рос-

сийского видеопроигрывателя воспри-

нимается в такой ситуации почти как

праздник.

Среди последних новинок, созданных

нашими разработчиками, хочется осо-

бо отметить Full Screen Player. Этот про-

игрыватель удобен в управлении, прост

в настройках, корректно работает с раз-

личными видеокодеками, открывает

все основные форматы файлов: AVI,

MPG, DivX, ASF, WMV, DAT. По каче-

ству картинки он нисколько не уступа-

ет ведущим зарубежным проигрывате-

лям. При этом оперативной памяти Full

Screen Player требует вдвое меньше, чем

BSPlayer, и в четыре раза меньше, чем

Windows Media Player.

Но, с другой стороны, и возможности

его гораздо скромнее. Full Screen Player

пока еще находится в самой начальной

стадии своего становления. Зато в про-

грамме уже имеется приятная возмож-

ность мгновенно увеличить размер кад-

ра. Для этого достаточно переместить

курсор мыши в правую часть окна и с

помощью ползунка выбрать его опти-

мальное значение. Интересно, что даже

при очень сильном увеличении ско-

рость проигрывания не падает.
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Ful l  Screen  Player

ÄÎÂÍÒÂÈ èÂ¯ÍÂ

http://lendasoft.narod.ru 

freeware
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Легкий прожигБыстрый клон
Полноэкранное

видео



Í Ó  Ó Ú Í Ë Â   Â ˆ Â Ì Á Ë Ë 139

C H I P é ä í ü Å ê ú 2 0 0 3

Отношение к квестам, как, впрочем, и

к другим жанрам компьютерных игр, у

пользователей неоднозначное. Кто-то

их на дух не переносит, считая пустой

тратой времени, кто-то, напротив, го-

тов часами просиживать у монитора,

распутывая очередную головоломку. 

У самых заядлых квестоманов, думаю,

не раз появлялось желание создать

свою собственную игру. И если вы уме-

ете неплохо рисовать и обладаете неко-

торой толикой терпения, то с помощью

небольшого редактора Adventure Game

Studio (AGS) сможете без особого труда

создать квест довольно неплохого ка-

чества. Разрешение для него можно

выставить от скромного 320x200 до

вполне качественного 800x600. Разра-

ботчик рекомендует пользователям

скачать с сайта программы демонстра-

ционный пример квеста, отталкиваясь

от которого можно быстрее освоить

редактор. Хотя это вовсе не обязатель-

но, поскольку принцип работы AGS

вполне очевиден: при создании игры

вы должны будете последовательно

создавать одну сцену за другой. Начи-

нать поэтому желательно с редактора

сцен (Room Editor). Задний фон, кста-

ти, разрешается сделать анимирован-

ным. Далее вы сможете перейти к ин-

вентарю (Inventory Items), менеджеру

образов (Sprite manager), диалогам

(Dialogs) и непосредственно к персо-

нажам (Characters).
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Adventure  Game Studio  

Chris Jones

www.adventuregamestudio.co.uk
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NetLaunch  

Стандартные приложения, входящие в

дистрибутив Windows, как правило, не

отличаются обилием и разнообразием

возможностей. Но наименее функцио-

нальным почему-то оказалcя «Удален-

ный доступ к сети». Не случайно на

софтверном рынке появилось так мно-

го альтернативных программ дозвона.

Есть, однако, пользователи, и их нема-

ло, которые сохраняют верность стан-

дартной «звонилке». Специально для

них придумана оригинальная надст-

ройка NetLaunch, позволяющая снаб-

дить «Удаленный доступ к сети» мно-

гими полезными функциями, не все-

гда реализованными даже в альтерна-

тивных утилитах. Но самое главное — с

ее помощью вы сможете решить, хотя

и отчасти, две главные проблемы сис-

темной программы: уязвимость паро-

лей доступа и отсутствие опции дозво-

на до линии провайдера, если она за-

нята. Задать перебор номеров все рав-

но будет нельзя, но вот определить не-

кую периодичность попыток соедине-

ния все-таки станет возможно. Выбе-

рите, скажем, две или три минуты ин-

тервала. Для этого перейдите на за-

кладку «Соединения» настроек и вве-

дите нужные значения в соответствую-

щем поле. Там же можно определить

минимальную скорость связи и обмена

информацией, а также разрешить

«звонилке» самостоятельно перезва-

нивать при обрыве.

Усовершенствуем
дозвон

Редактор
головоломок
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Robert Simpson

www.blackcastlesoft.com
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Профилактика во всех смыслах лучше,

чем лечение. Вот и проблемы с запи-

санными или купленными CD проще

заранее предотвратить, чем решать их

потом какими-нибудь изощренными

способами. Взять, к примеру, диски,

составленные и записанные пользова-

телем самостоятельно. Они, как пра-

вило, состоят из множества не зависи-

мых друг от друга файлов, дистрибути-

вов и архивов. Что-то на диске может

читаться приводом без проблем, а что-

то не распознаваться вовсе. Причиной

тому могут стать не видимые глазом

повреждения на болванке или ошибки

программы записи. Но как узнать, все

ли читается на огромном диске?

Решить эту проблему можно с помощью

крохотной и при этом абсолютно бес-

платной утилиты CDCRC. Эта програм-

ма считывает CRC-сумму у всех разме-

щенных в отдельной папке и приготов-

ленных к записи файлов (Scan), сохра-

няет полученные сигнатуры в виде от-

дельного файла с расширением CDCRC

(Save), а затем, будучи уже записанной

вместе с ним на болванку, считывает все

заново, сверяя полученные данные с ис-

ходными (Verify). Она вас тут же извес-

тит обо всех допущенных ошибках.

Возможности утилиты CDCRC вполне

могут быть использованы также на FTP-

серверах и в локальных сетях — это за-

метно облегчило бы задачу для работаю-

щих с большими массивами данных.

êÄáêÄÅéíóàä

ëÄâí

êÄáêÄÅéíóàäÄ

ìëãéÇàü êÄëèêéëíêÄçÖçàü

éèÖêÄñàéççÄü ëàëíÖåÄ

CDCRC

Dariusz Stanislawek

www.ozemail.com.au/

~nulifetv/freezip/freeware
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«А» упало,
«Б» пропало
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Современные бесплатные файл-менед-

жеры практически ни в чем не уступают

коммерческим аналогам. Многие из

них умеют просматривать графические

и мультимедийные файлы, редактиро-

вать тексты, неплохо работать с архива-

ми. Пожалуй, единственное, чего до

сих пор не научились делать бесплат-

ные «командиры», — связываться и об-

мениваться информацией с удаленны-

ми серверами. Для этих целей прихо-

дится использовать внешние FTP-кли-

енты, такие, например, как программа

с толкиеновским названием Morgul.

Вообще-то, это не только FTP-клиент,

но и менеджер закачек. Как считают

разработчики Morgul, их утилита при-

годится не только начинающим поль-

зователям для быстрого приема-пере-

дачи файлов, но и опытным админист-

раторам web-сайтов. Дело в том, что

эта программа умеет перебрасывать

данные напрямую между серверами,

минуя локальную машину. Такой под-

ход позволяет многократно ускорить

процесс синхронизации между различ-

ными зеркалами одного и того же сай-

та. К тому же информация может быть

защищена по технологии OpenSSL.

Загрузка осуществляется в несколько

потоков, если требуемый файл больше 

1 Мбайт. Это значение можно изменить

в настройках для FTP- и HTTP-прото-

колов. Там же определяются параметры

прокси-серверов, а также возможность

возобновления загрузки.
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Barad-Dur Ltd.

www.barad-dur.biz
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Разгрузка 
и погрузка

Всем людям хочется ощущать себя в бе-

зопасности. А с выходом во Всемирную

сеть неприятности подстерегают нас на

каждом углу. Интернет еще помнит по-

всеместное увлечение юных хулиганов

программами-нюкерами, и последовав-

шие затем эпидемии троянов и червей.

Все эти напасти могут нанести вполне

серьезный ущерб. Спрос, как известно,

рождает предложение. В результате на

данный момент мы имеем довольно

большое количество firewall-приложе-

ний, отличающихся друг от друга разме-

рами, богатством настроек и, разумеет-

ся, ценой. Рассматриваемый нами

брандмауэр подкупает как своей непри-

тязательностью относительно свобод-

ного места на HDD, так и простотой уп-

равления. Kerio Personal Firewall кон-

тролирует весь  поток данных в обоих

направлениях — из Глобальной паутины

на ваш компьютер и обратно. При каж-

дом запросе на выход в Интернет того

или иного приложения KPF уведомит

вас об этом, предоставив на выбор воз-

можность создать соответствующее

правило, либо, если что-то вызвало у вас

подозрения, просто запретив доступ в

Сеть. Любителям web-серфинга навер-

няка пригодится возможность блокиро-

вать всплывающие окна, баннеры и все-

возможные скрипты. Остается только

сказать, что ко всему вышеперечислен-

ному еще прилагается окно с диаграм-

мами изменения скорости на входе и

выходе сетевой карты.

êÄáêÄÅéíóàä

ëÄâí êÄáêÄÅéíóàäÄ

ìëãéÇàü êÄëèêéëíêÄçÖçàü

éèÖêÄñàéççÄü ëàëíÖåÄ

Kerio Personal Firewall

Kerio Technologies Inc.

www.kerio.com

freeware

Windows

Как за каменной
стеной

Morgul
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PowerOff  

Jorgen Bosman

http://users.pandora.be/jbosman
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Владельцы ночного доступа в Интернет

знают, что значительная часть оплачен-

ного ими времени пропадает впустую.

Используется максимум два-три часа из

положенных восьми-девяти, да и то за

счет столь необходимого, особенно ра-

ботающему человеку, сна. Можно, в

принципе, оставить на ночь загрузку

объемных программ и файлов, тем бо-

лее что многие современные download-

менеджеры умеют автоматически от-

ключать компьютер после завершения

закачки. Однако по соображениям по-

жарной безопасности делать это не ре-

комендуется. К тому же программа за-

грузки может просто-напросто завис-

нуть и не успеть все скачать. Словом,

желательно подстраховаться с помощью

некой утилиты, которая могла бы от-

ключать компьютер как раз в тот самый

момент, когда льготный ночной тариф

закончится.

Программ-выключателей существует,

кстати сказать, немало, но далеко не

все из них бесплатны. Одна из лучших

утилит этого класса — PowerOff. Она

позволяет отключать, перезагружать

или переводить в «спящий» режим

машину немедленно (Immediate), по

расписанию (Sheduled) или после за-

вершения выбранного пользователем

процесса (After a process stop). Но са-

мое интересное, что PowerOff может

контролировать не только локальный,

но и удаленный в пределах «Сетевого

окружения» компьютер.

Выключите
компьютер!
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Если мы говорим о записи, носящей

бытовой характер, и не ставим перед

собой задачу покорения хит-парадов

со своим сольным альбомом, то нет

ничего проще. Тем более что у пользо-

вателей Windows всегда под рукой

встроенная программа для звукозапи-

си. Но она имеет ряд недостатков,

главным из которых во многом явля-

ется отсутствие возможности кодиро-

вать звук сразу же в нужный формат,

не создавая огромных WAV-файлов.

Именно здесь на помощь придет 

i-Sound Recorder. Эта утилита позво-

лит вам записывать звук с указанного

вами источника в форматы MP3,

OGG, WMA или WAV. Приступить к

делу можно практически сразу. Во вре-

мя первого запуска программа предло-

жит вам выбрать, хотите ли вы исполь-

зовать в качестве источника микро-

фон или лазерный проигрыватель.

После чего нужно зайти в меню наст-

ройки (кнопка с изображением шес-

теренки) и там указать путь к папке с

записями, выбрав подходящий ау-

диокодек. Если будете кодировать в

MP3, то указывайте величину частоты

сэмплирования и битрейта. Затем на-

жатием соответствующей клавиши на-

чинаем столь желанный процесс оци-

фровки вашего голоса. Ко двору мело-

мана также наверняка придется встро-

енный редактор тэгов MP3. А плани-

ровщик событий сохранит драгоцен-

ное время.
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i -Sound Recorder

AbyssMedia

www.abyssmedia.com

shareware ($29.95)

Windows

Начинающим 
звукооператорам

Бонд. Джеймс Бонд. Именно этот ле-

гендарный секретный агент скрывался

под секретным кодовым номером 007.

Сейчас шпион, придуманный Яном

Флемингом, стал настоящим брендом,

новые серии бондианы с неизменным

постоянством появляются на киноэкра-

нах всего мира, одновременно с ними

на рынке оказываются компьютерные

игры, не отстают и разработчики других

программ. Рассматриваемая нами ути-

лита 007 Spy Software, думаю, несомнен-

но, должна понравиться начинающим

компьютерным шпионам. Судите сами:

вы сможете тайно наблюдать за деятель-

ностью всех пользователей на отдельно

взятом компьютере, будете знать о всех

нажатиях клавиатуры, получая «логи»

посредством электронной почты или

FTP. При этом вам будут известны посе-

щенные интернет-сайты, все запускае-

мые приложения, мельчайшие подроб-

ности переписки, каждая заполненная

форма, включая логин и пароль. Не го-

воря уже о возможности слежения за

виртуальным общением вашего подо-

печного посредством ICQ, MSN Mes-

senger, AIM. Также вам станут известны

и все операции с файлами (создание, от-

крытие, перемещение, удаление и т. д.),

которые будут производиться на уда-

ленной машине. Если и этого мало, мо-

жете просто сделать парочку скриншо-

тов с экрана наблюдаемого человека и

увидеть все, что происходит у него на

компьютере.

êÄáêÄÅéíóàä

ëÄâí êÄáêÄÅéíóàäÄ

ìëãéÇàü êÄëèêéëíêÄçÖçàü

éèÖêÄñàéççÄü ëàëíÖåÄ

007 Spy  Software

E-spy-software

www.e-spy-software.com

shareware ($39.95)

Windows 

Несколько месяцев назад мы уже писа-

ли о замечательной и, главное, бесплат-

ной отечественной программе для изго-

товления визитных карточек под соот-

ветствующим названием «Визитка». Не

так давно появилась вторая версия про-

граммы, и мы решили вновь вернуться

к ней. И на это есть веские причины.

Прежде всего, сразу обращает на себя

внимание значительно возросшее чис-

ло шаблонов для дизайна. Их теперь

стало 20. Значительно усовершенство-

вано управление выводом карточек на

печать. Одна из наиболее интересных

особенностей новой версии програм-

мы — автоматическая транслитерация

русских  фамилий и наименований.

Буквально одним нажатием кнопки

«Стройтехмеханизация» превращается

в «Stroytekhmekhanizatsiya». Если отсут-

ствует полиграфическая база – тоже не

беда. Теперь появилась возможность

через Интернет передать созданный

собственноручно макет визитки в ком-

панию «Графика-М», где он будет рас-

тиражирован.

Конечно, в столице и в крупных горо-

дах, где заказать изготовить визитную

карточку можно буквально на каждом

углу, эта программа может и не приоб-

рести большую популярность, но в ре-

гионах, уверен, она способна оказать

неоценимую услугу деловым людям.

êÄáêÄÅéíóàä

ëÄâí êÄáêÄÅéíóàäÄ

ìëãéÇàü êÄëèêéëíêÄçÖçàü

éèÖêÄñàéççÄü ëàëíÖåÄ

«Визитка» 

éÄé «É‡ÙËÍ‡-å»

www.vizit-ka.ru

freeware

Windows

Шпионский набор
Визитка через

Интернет

Обзор подготовили: Александр Евдокимов,

Григорий Рудницкий, Андрей Хван



íECT 

LogoMedia; Pragma 2.0; @PROMT 6.0;

Socrat 98 Professional

WINDOWS

Real Alternative; MUSICMATCH Jukebox Basic 8.0;

Burn4free; mp3Trim 1.86b; AVI MPEG ASF WMV Splitter;

XMPEG 5.01; Alcohol 120%; WinCAM 2000;

RadLight 3.03; Disc Video Base 4.0; CleanCente;

CoolMon 1.0; DeleteHelper; EzyWin; SpeedFan 4.09;

System Cleaner; FileZilla 2.1.9a; URL-Album; Shareaza; 

SmartBarXP; Aire Freshener 2.0; Gerz Clock; Mp-Crypt 

LINUX

CinePaint; Geek Code Wizard; Gjots; gPHPEdit; Icemc;

IcePref2; KPreg; Wmbio; wmdropzone

MAC OS

DesktopFolderDB; LimeWire 3.4.4; MConvert X 5.0;

Pac the Man 2 1.0.2; TimeSlice 2.6; Tresor 2.1.4

SERVISE

ÄÌÚË‚ËÛÒ ä‡ÒÔÂÒÍÓ„Ó Personal Chip Edition 4.5;

é·ÌÓ‚ÎÂÌËfl ·‡Á ‰Îfl ÄÌÚË‚ËÛÒ‡ ä‡ÒÔÂÒÍÓ„Ó;

Acrobat Reader 6.0; DirectX 9.0; Playa / DivX 5.0.5 Pro;

Winamp 3; WinRAR 3.20 

BONUS

é·ÓË ÓÚ WALLPAPERS.RU; èÓ„‡ÏÏ˚ Soft Review;

Ñ‡È‚Â˚ NVIDIA Ë ATI

DRIVERS

Creative; Matrox; Philips; VIA

GAMES

Colin McRae Rally 3; Bounty Hunter SX; Pakoon 2;

Pekka Kana 2
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C h i p  C D :  с о д е р ж а н и е

Пора отпусков осталась позади, на курортах подошел к концу
бархатный сезон. Тем, кто еще не отгулял положенное, все труд-
нее решить, на что потратить свободные недели, чтобы не впасть
в уныние и не слишком злоупотреблять смешением напитков.

1 Alcohol 120%. ë‡ÏÓÂ ÓÔÂ‡ÚË‚-
ÌÓÂ ÍÓÔËÓ‚‡ÌËÂ DVD

ДДействительно, в городе как-то

мрачновато, на природе совсем не

жарко, а самый известный способ

исправить погоду грозит негативно отра-

зиться на погоде завтрашнего утра. По-

этому давайте лучше вернемся к нашим

программам. 

Alcohol 120% на самом деле не имеет ни-

чего общего со спиртным. Предполо-

жим, вам принесли DVD-диск и пообе-

щали через день забрать его. Посмотреть

фильм вы не успеваете, а отдавать его

придется в любом случае. Попав в такую

ситуацию, можно попробовать сохранить

фильм на жестком диске в виде образа,

создав его с помощью этой программы.

Созданный образ впоследствии можно

подмонтировать на одном из виртуаль-

ных приводов Alcohol 120% и обращать-

ся к нему так же, как если бы оригинал

был вставлен в привод, физически имею-

щийся на компьютере. Помимо DVD,

можно клонировать CD с данными, 

аудио CD и диски с играми.

C H I P é ä í ü Å ê ú  2 0 0 3

‡·ÒÂÌÚ

èÂ‚ÓÂ,
‚ÚÓÓÂ Ë
‡·ÒÂÌÚ
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WINDOWS

1 Burn4free. ÅÂÒÔÎ‡ÚÌ‡fl Á‡ÔËÒ¸
ÍÓÏÔ‡ÍÚ-‰ËÒÍÓ‚

1 MUSICMATCH Jukebox. åÛÎ¸ÚËÏÂ-
‰ËÈÌ˚È ˆÂÌÚ Ò Û‰Ó·Ì˚Ï
Í‡Ú‡ÎÓ„ËÁ‡ÚÓÓÏ

1 RadLight. ë‡Ï˚È ÒÚËÎ¸Ì˚È
‚Ë‰ÂÓÔÎÂÈÂ

Несмотря на то что в наше время про-

грамм для записи компакт-дисков суще-

ствует довольно много, отличную бесплат-

ную утилиту найти все еще очень тяжело.

Исключением можно считать некоторые

проигрыватели MP3-файлов, но и они в

большинстве своем могут записывать

только аудио CD. Остальные же програм-

мы требуют денег за свое использование.

Мы предлагаем вашему вниманию утили-

ту, представляющую собой исключение из

этого правила.

Burn4free — довольно простая утилита для

записи audio- и data-cd. Настроек у нее ма-

ло, а интерфейс весьма прост. Все основ-

ные органы управления вынесены на глав-

ную панель программы. Для того чтобы

записать диск, вам понадобится просто

вставить болванку в привод, перетащить в

окно утилиты нужные файлы, указать ей,

хотите ли вы закрыть диск для дальнейшей

записи, и, в зависимости от того, какого

формата будет ваш диск, нажать на кноп-

ку «Burn Data» или «Burn Audio».

Если задать любому пользователю ПК во-

прос: «Файлы какого типа занимают на

диске вашего компьютера большего все-

го места?», то в 99% ответов будут — MP3.

У некоторых меломанов под музыку отве-

дены целые винчестеры, и измеряются их

коллекции десятками гигабайт. Чтобы ра-

зобраться в таком количестве аудиотреков,

нужен серьезный каталогизатор файлов. 

Кроме простых плейеров для прослуши-

вания MP3-файлов, на компьютерах ме-

ломанов зачастую присутствуют мощные

программы, объединяющие в себе функ-

циональность сразу нескольких утилит.

Одной из таких программ является

MUSICMATCH Jukebox. Помимо проиг-

рывания аудиофайлов, она в состоянии

каталогизировать и сортировать их по на-

званию треков, исполнителю и альбому,

есть также довольно удобная система по-

иска. Интерфейс MUSICMATCH Jukebox

«заточен» для постоянной работы с ката-

логом — ему отведена самая большая часть

окна программы. Достаточно один раз до-

бавить в каталог музыкальные файлы —

и все! Впоследствии вам уже не придется

искать на диске нужную папку, для того

чтобы добавить ее содержимое в плейлист.

åÛÎ¸ÚËÏÂ‰Ë‡
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Думаем, в жизни любого пользователя

хоть раз возникала потребность вырезать

небольшой кусочек из видеоряда филь-

ма или клипа. Как это сделать? Можно

установить на компьютер какой-нибудь

видеоредактор, но для такого простого

действия огромное количество опций,

которое предоставляют нам массивные

видеоредакторы, вовсе не нужно. А не-

опытного пользователя лишние настрой-

ки просто запутают. 

С поставленной задачей в два счета мо-

жет справиться и AVI MPEG ASF WMV

Splitter. Программа проста до неприли-

чия. Для работы с ней потребуется лишь

указать нужный файл, отметить начало и

конец вырезаемого фрагмента и нажать

кнопку «Split».

Программ — проигрывателей файлов ви-

деоформатов на свете много, некоторые из

них по своим возможностям признанные

лидеры, другие — аутсайдеры, а третьи —

середнячки. Вот об одном таком середняч-

ке и пойдет речь ниже. Как-то так полу-

чилось, что мы позабыли об этой програм-

ме. BSplayer появляется на нашем диске

довольно часто, а вот RadLight — совсем

уж редкий гость. Несмотря на то что про-

грамма относится к классу середнячков и

не умеет делать многого из того, что, к при-

меру, может все та же BSplayer, есть в ней

и свои изюминки.

Внешний вид программы можно охарак-

теризовать одним словом — стиль. Доста-

точно посмотреть на скины, которые

предлагаются на сайте разработчиков, и

все станет ясно. Но внешний вид — это

еще не все, дело здесь не только в скинах.

Красивые элементы управления и меню

настроек, аналог телевизионного OSD-

отображения уменьшения/увеличения

громкости и других настроек выше вся-

ких похвал. Еще одна стильная штучка -

панель управления воспроизведением,

прикрепленная вверху окна, в котором

проигрывается видео.

ÇË‰ÂÓ

1 AVI MPEG ASF WMV Splitter. èÓÒÚÓÈ
ÒÔÓÒÓ· ‡ÁÂÁ‡Ú¸ ÙËÎ¸Ï
Ì‡ ÍÛÒÍË



1 CleanCenter. Ñ‚ÓÌËÍ ‚‡¯Â„Ó
ÍÓÏÔ¸˛ÚÂ‡

1 Shareaza. ë‡Ï˚Â ¯ËÓÍËÂ „ÓËÁÓÌ-
Ú˚ ÔÓËÒÍ‡

1 FileZilla. ïÓÓ¯ËÈ FTP-ÍÎËÂÌÚ
Á‡ ÔÓÒÚÓ Ú‡Í

Избавиться от файла? Что может быть про-

ще! Нажимаем клавишу «Delete», и все го-

тово. Ну или в крайнем случае растопыри-

ваем пальцы и жмем комбинацию

«Shift+Delete», если хотим, чтобы файл уда-

лился безвозвратно, не попадая в Корзину.

Но даже в этом случае удаленный файл

можно будет восстановить при помощи

специального ПО. Поэтому если вы бои-

тесь, что стертая информация будет восста-

новлена и попадет в руки ваших недобро-

желателей, лучше всего воспользоваться

специальной программой, удаляющей фай-

лы безвозвратно без возможности их после-

дующего восстановления. DeleteHelper —

как раз одна из таких утилит. Для надежно-

го удаления информации достаточно ука-

зать ей файл или директорию и нажать «De-

lete». Главное — по ошибке не избавиться

навсегда от нужного файла.

Как ни крути, а со временем свободное

пространство на жестком диске подхо-

дит к концу. Приходится искать старые

ненужные MP3-файлы, программы и

фильмы и удалять их в попытке осво-

бодить хоть чуть-чуть места. Хотя, воз-

можно, не все так плохо, и удалять вам

придется не все: можно попробовать

воспользоваться программой для поис-

ка и удаления временных файлов. 

CleanCenter — весьма неплохая и шуст-

рая утилита — как раз относится к это-

му разряду. В ней предусмотрена систе-

ма фильтров. С их помощью можно

назначить или удалить расширения фай-

лов, которые должны быть стерты с

винчестера при проверке. Еще одна

приятная возможность программы —

просмотр и удаление cookies-файлов

браузера.

1 DeleteHelper. çÂ ÓÒÚ‡‚ËÚ ÓÚ Ù‡ÈÎÓ‚
Ë ÒÎÂ‰‡

»

ëËÒÚÂÏ‡
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Хороших FTP-клиентов, гармонично со-

четающих в себе многофункциональность

и бесплатность, не так уж и много. Проще

говоря, их можно пересчитать по пальцам.

FileZilla — удобный, быстрый и не слож-

ный в настройках FTP-клиент. По сути, он

ничем не отличается от большинства сво-

их аналогов. Интерфейс программы сделан

в том же стиле, что и у большинства «кач-

ков», предусмотрен удобный менеджер

сайтов. Единственное, что нас огорчило,

так это отсутствие закладок, но в осталь-

ном программа вполне отвечает всем тре-

бованиям, которые можно предъявить к

FTP-клиенту.

Достать музыку в Сети с каждым днем ста-

новиться все труднее и труднее. Многие

музыкальные архивы за возможность ска-

чать композицию того или иного исполни-

теля стали требовать деньги. Так что про-

стому меломану остается надеяться толь-

ко на помощь пиринговых сетей. Но и тут

можно потерпеть неудачу. Большинство

p2p-клиентов пестрят баннерами и шпи-

онскими модулями, а убрать всю эту «кра-

соту» обещают только после оплаты.

Shareaza — приятное исключение из обо-

значенных выше правил. Честно говоря, к

заявлению разработчиков о том, что

программа не содержит ни шпионских

модулей, ни баннеров, мы отнеслись с

долей скептицизма. Но, как оказалось,

напрасно: утилита абсолютна безопасна. 

Основное ее отличие от других p2p-клиен-

тов состоит в том, что она работает не с од-

ной сетью, а с несколькими (Gnutella 1,

Gnutella 2 и еDonkey2000), увеличивая та-

ким образом сферу поиска необходимых

файлов. Кроме того, программа под-

держивает многооконность.

àÌÚÂÌÂÚ

В наше время, когда взломом компьюте-

ра никого уже не удивишь, а хакерские

атаки стали чуть ли не повседневной

обыденностью, к пересылке конфиденци-

альной информации по электронной поч-

те надо относиться более внимательно.

Вполне возможно, что информация, по-

сланная открытым текстом, будет перехва-

чена недоброжелателем или, простите за

банальность, теми, кто предоставил вам

в пользование почтовый ящик. 

Эта небольшая программа поможет вам

ÑÛ„ËÂ



1 Pekka Kana 2. Ä ‚˚ ‚Ë‰ÂÎË ÔÂÚÛı‡
‚ fl·ÎÓÍ‡ı?

1 Bounty Hunter SX. å‡ÎÂÌ¸ÍËÂ ÍÓÒ-
ÏË˜ÂÒÍËÂ ·‡Ú‡ÎËË

1 Mp-Crypt. èÓÒÚÓÈ ÒÔÓÒÓ· Á‡˘ËÚËÚ¸
ËÌÙÓÏ‡ˆË˛

1 Colin McRae Rally 3. éÒÚÓÓÊÌÂÂ Ì‡
ÔÓ‚ÓÓÚ‡ı!

»
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Редакция журнала Chip открыта для со-

трудничества с разработчиками ПО и за-

интересована в публикации практичес-

ки полезных и безопасных для конечного

пользователя программ. Предоставляе-

мое ПО должно сопровождаться описа-

нием основных функций. Программы

принимаются к публикации на диске не

позднее, чем за два месяца до появления

номера в продаже.

à„˚

зашифровать файлы так, что открыть их

без знания пароля и наличия самой

программы не представится возможным.

При этом программа может сохранить

неограниченное количество файлов в од-

ном файле своего формата. Работать с 

Mp-Crypt крайне просто. Выбираем ди-

ректорию или группу файлов, которые

должны подвергнуться кодированию

(можно просто перетащить их в окно про-

граммы мышкой), вводим пароль и нажи-

маем кнопку «Encrypt».

Cразу предупреждаем: перед вами не иг-

ра, а какой-то серийный убийца рабоче-

го времени. В Bounty Hunter SX вам пред-

стоит, управляя небольшим космическим

корабликом, разбивать метеориты и соби-

рать вываливающиеся из них различные

цветные металлы. При этом приходиться

избегать стычек с другими кораблями,

имеющими порой более мощное вооруже-

ние и защиту. Также не стоит забывать и

о горючем, которое имеет свойство закан-

чиваться в самый неподходящий момент.

Собранные драгоценные металлы можно

впоследствии продать на любой из планет,

разбросанных по игровому полю. Там же

можно и закупиться новым оружием, по-

вышенной защитой, более продвинутым

двигателем и т. д. Сохраняться в игре мож-

но, подлетев к площадке у центра игрово-

го поля и нажав клавишу «Enter».

В этой довольно добротно сделанной иг-

рушке вам предстоит играть за петуха, ко-

торый не то он просто погулять вышел, не

то мир должен спасти. Естественно, в этом

благородном деле ему всячески старают-

ся помешать. Попутно для набора очков

нужно собирать яблоки, коих в окрестно-

стях рассыпано немалое количество. Иг-

ра забавная, персонажи довольно смеш-

ные, и играть в Pekka Kana 2 очень даже

можно. Единственный вопрос, который

возникает после игры: какая связь между

петухом и яблоками? Ладно бы червячки…

Colin McRae Rally 3. Клубы пыли, брыз-

ги воды или хлопья снега, вырывающие-

ся из-под ваших колес. В ушах стоят толь-

ко рев мотора и всегда спокойный голос

напарника-штурмана. На время забудьте

о соперниках, есть только вы и дорога. Ка-

залось бы, все предельно просто, гоноч-

ная трасса разбита на несколько отрезков,

которые надо пройти за максимально ко-

роткое время. Однако не спешите оболь-

щаться, а лучше приготовьтесь к напря-

женной езде, интенсивность поворотов в

которой не имеет аналогов. Хотя и это не

столь важно. Самое главное, что для по-

беды вам надо превзойти не столько

соперников, сколько самого себя. Ведь 

вы — Колин МакРей.

И именно за него вам предстоит выступать

в раллийном чемпионате, надеяться на по-

мощь сидящего рядом Никки Гриста и уп-

равлять юрким Ford Focus. Всего представ-

лено восемь больших этапов: Испания,

Греция, Австралия, Финляндия, США,

Япония и Великобритания. Если вам за-

хочется некого разнообразия, милости

просим проходить их по отдельности и оп-

робовать в деле автомобили ваших сопер-

ников. Перед началом каждого гоночно-

го заезда можно получить краткую

информацию о будущей трассе, ее продол-

жительности, покрытии. Затем на основа-

нии полученных данных настроить свою

гоночную машину. Допускается изменять

баланс торможения, выбирать тип шасси,

экспериментировать с подвеской. 

á‡ÍÎ˛˜ÂÌËÂ
На трассе те же лужи, что и на улице. Од-

нако у игр семейства Rally racing зачас-

тую есть преимущества перед реальнос-

тью: вы можете не иметь водительских

прав и даже находится за рулем в слегка

нетрезвом состоянии.

Дмитрий Асауленко,

Павел Шошин
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Н
о прежде чем перейти к изю-

минкам Palm Tungsten C, не-

сколько общих впечатлений.

Его корпус, изготовленный из пласт-

массы, показался мне несколько бо-

лее пухлым, чем нужно. Впрочем,

это дело вкуса. 

Зато яркий, контрастный и чет-

кий цветной дисплей произвел от-

личное впечатление!

И в целом чувствуется, что это

очень мощный КПК с быстрым

процессором и огромной, по

меркам Palm, памятью, позволя-

ющей хранить большой объем

различных данных.

А теперь подробнее о том,

что выделяет Tungsten C из

множества себе подобных.

äÎ‡‚Ë‡ÚÛ‡
Откровенно говоря, мне не

понятно, почему клавиату-

ры такая редкость для современных

КПК. Зато становится модным встра-

ивать в карманные компьютеры циф-

ровые камеры. Хотя целесообразность

камеры с разрешением 0,3 мегапикселя

вызывает у меня пока много вопросов.

А вот клавиатура – это совсем другое

дело. В ее пользе, думаю, не сомневает-

ся никто, речь может идти только об

эргономичности.

Клавиатура Tungsten C достаточно

большая и удобная, чтобы набирать на

ней контактную информацию и web-

адреса. При длительном нажатии на

кнопки буквы превращаются в заглав-

ные, что очень комфортно. Отдельно

радует, что компания «МакЦентр» сде-

лала полную русификацию клавиатуры

и предлагает Tungsten C с приложением

MacCentre PaPiRus 2003 и лазерной

гравировкой русских букв на корпусе.

Однако мне показалось, что ввод

объемных текстов может быть про-

блематичным в силу того, что при

наборе Tungsten C находится «на ве-

су» и для набора используются боль-

шие пальцы. 

äÓÏÏÛÌËÍ‡·ÂÎ¸ÌÓÒÚ¸
Наличие интегрированной поддерж-

ки беспроводных стандартов связи

(Wi-Fi и Bluetooth), на мой взгляд, яв-

ляется сегодня очень важной характе-

ристикой карманных компьютеров.

Конечно, пока даже в Москве всего

одна «публичная» (в кавычках, пото-

му что за нее нужно платить, и нема-

ло) точка доступа. Но очевидно, что

развитие будет происходить в сторону

увеличения мобильности, и к этому

нужно быть готовыми уже сейчас.

Конечно, можно выходить на КПК

в Интернет по GPRS, используя мо-

бильный телефон и инфракрасный

порт. Но гораздо удобнее пользовать-

ся при этом bluetooth-соединением,

Андрей Кокоуров,
andrey.kokourov@vogelburda.ru

Карманные компьютеры становятся все мощнее, неуклонно приближаясь по 
функциональности к ноутбукам. И одновременно теряют индивидуальность.
Думаю понятно, что на этом фоне клавиатурный Palm Tungsten C с встроенной 
поддержкой Wi-Fi вызвал у меня самый живой интерес и желание рассмотреть 
его поближе. Особенно клавиатуру и коммуникационные возможности, 
чтобы понять зачем это все нужно.

»

Быстрый
и мощный

C H I P é ä í ü Å ê ú  2 0 0 3

L i f e  s t y l e
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обеспечивающим устойчивую связь и не

связывающим руки телефоном и КПК.

И здесь мы сталкиваемся с очень

спорным моментом. Какой стандарт

беспроводной связи больше подходит

для карманного компьютера? Могу, ни

на что не претендуя (см. название руб-

рики), поделиться собственным мнени-

ем на этот счет.

Bluetooth разрабатывался как стан-

дарт для связи различных устройств с

компьютером. Конечно, существуют

решения, позволяющие с его помощью

создать беспроводную сеть из несколь-

ких компьютеров, но это скорее допол-

нительные, не основные его обязаннос-

ти. Соответственно, Bluetooth идеально

подходит для связок компьютер–КПК и

мобильный телефон–КПК. Таким обра-

зом, мы имеем беспроводную синхро-

низацию с настольным компьютером и

доступ в Интернет с помощью мобиль-

ного телефона в качестве bluetooth-

модема. На мой взгляд, большего и не

требуется. 

А теперь давайте посмотрим, что нам мо-

жет дать Wi-Fi, встроенный в Tungsten C.

Во-первых, в руководстве о беспровод-

ном соединении сказано совсем немно-

го. Это насторожило, но все сомнения

рассеялись, когда я нажал на значок 

Wi-Fi. Tungsten C практически сразу об-

наружил редакционную беспроводную

сеть и предложил подключиться к ней.

После этого я запустил браузер и был

очарован тем, как быстро открываются

сайты. Правда, радость была немного

омрачена непрерывным скроллингом,

потому что сайты не вписывались в раз-

мер экрана (но есть специальные версии

сайтов для просмотра на КПК, например

отличный новостной http://palm.news-

ru.com). А вот почта настроилась и рабо-

тала без всяких проблем.

И это было замечательно! Потому что

давало еще одну степень свободы. Пусть

и довольно бесполезную, так как я не

мог понять, зачем мне это нужно. Я сто-

ял посреди комнаты рядом со своим ра-

бочим местом и не мог придумать, как

эффективно использовать эту мощь в

пределах офиса. Потому что, повторюсь,

в офисе было полноценное рабочее мес-

то, а за его пределами заканчивалась зо-

на действия сети Wi-Fi. И решил про-

должить эксперименты дома, посчитав,

что там беспроводной доступ к Интерне-

ту будет гораздо полезнее.

Однако домашний компьютер, пред-

варительно укомплектованный Wi-Fi,

уверенно установил связь с Tungsten C,

и… все. Единственное, что удалось сде-

лать, — синхронизировать Tungsten и

Palm Desktop. Это было приятно, но не

более того. В Интернет Tungsten не вы-

шел, и объяснить Windows XP, что мне

это нужно, не получилось.

Следующий день начался с поиска

коммуникационного софта для Palm OS.

Хотелось подключиться к своему ком-

пьютеру, файловому серверу, сетевому

принтеру. Опуская подробности, просто

скажу, что ничего не получилось. Если

для Pocket PC есть какие-то программы

для работы в локальной сети, то для

Palm OS я таких не нашел. (Продолжая

интересоваться этой темой, я впослед-

ствии наткнулся на сайт www.print-

boy.com, с которого можно скачать не-

бесплатную программу PrintBoy для

связки КПК и сетевых принтеров, но

попробовать ее уже не смог, потому что

вернул Tungsten C.) И даже обмен дан-

ными между двумя Tungsten с помо-

щью Wi-Fi оказался невозможен по

причине отсутствия программной

поддержки. Среди программ, идущих

в комплекте с Tungsten, тоже нет ком-

муникационных приложений.

Однако, я думаю, что появление

таких приложений для Palm OS –

дело ближайшего будущего. Просто

потому, что в них есть ощутимая по-

требность.

á‡ÍÎ˛˜ÂÌËÂ
Tungsten С – это мощный КПК для

бизнеса, рассчитанный на мобиль-

ную работу в сетях. Такое одно-

значное заключение можно выне-

сти после знакомства с ним. Это

не плохо и не хорошо, просто он

«заточен» под решение таких

специфичных задач. 

Так что с индивидуальностью 

у него все в порядке.  

»

Материальная часть

Бизнес-партнер

Операционная система: Palm OS 5.2.1 
Процессор: Intel XScale PXA255, 
частота 400 МГц
ОЗУ: 64 Мбайт 
(доступно для пользователя 51 Мбайт) 
Дисплей: TFT цветной трансфлектив-
ный, разрешение 320x320 (65536 цве-
тов), подсветка 
Встроенная клавиатура
Порты ввода/вывода: Palm Universal
Connector, IrDA 
Слоты расширения: 1 SD/SDIO/MMC 
Коммуникационные возможности:
встроенный модуль беспроводной
связи Wi-Fi (802.11b), поддержка 128-

битного шифрования данных, поддерж-
ка протоколов PPTP и VPN. 
Мультимедийные возможности:
динамик, монофонические выход и вход
Рукописное распознавание: Graffiti 2
Связь с настольным ПК:
по USB-интерфейсу 
Встроенные приложения:
Address Book, Calculator, Card Info, 
Date Book, HotSync, Memo Pad, Note
Pad, Preferences, To Do List, World Clock,
VersaMail 2.5, PalmSource Web Browser
2.0, Palm Photos 1.0, DataViz Documents
To Go, Pro Edition 5.003, PPTP VPN 
client by Mergic, Enhanced Security 
with built-in Encryption and Password
Masking Options, Quick Tour for device
overview
Размеры:
122x78x16,5 мм 
Масса: 178 г
Цена: около $500

äÎ‡‚Ë‡ÚÛ‡. íÂÔÂ¸ Ë ÛÒÒÍ‡fl 3
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Химия для ботаников

«åÛÎ Ú̧ËÏÂ‰Ë‡ÚÂıÌÓÎÓ„ËË Ë ‰ËÒÚ‡ÌˆËÓÌÌÓÂ Ó·Û˜ÂÌËÂ»

«ê‡‚ÌÓ‚ÂÒËÂ-ÏÂ‰Ë‡» 

www.ravnovesie.com

2 CD — 200 Û·.

Надо признаться, ваш обозреватель порой ощущает себя не-

счастным человеком. На мою голову к каждому номеру осы-

паются целые тележки компакт-дисков, немалая часть кото-

рых либо вовсе бездарна, либо не приносит в этот прекрас-

ный мир ничего нового, и каждый такой компакт добавляет

мне по седому волоску и на шаг приближает к маразму. Тем

более обидно, когда жертвой посредственности падают

вполне, казалось бы, добротные продукты. Вот мультиме-

дийная «обучалка» TeachPro «Химия для 7-11 классов». Все

вроде бы глубоко по науке: на двух дисках (что обыкновен-

но означает обилие материала или, на худой конец, феери-

ческую «мультимедию») записан весь школьный курс хи-

мии. «Уроки» зачитываются четким, хотя и тихим голосом и

сопровождаются формулами, понятиями и схемами, кото-

рые в своеобразном режиме караоке выделяются другим

цветом по мере того, как их озвучивает диктор. Совершен-

но, увы, неинтерактивные, записанные сплошным звуко-

вым потоком лекции сопровождаются стандартным набо-

ром контрольных вопросов и — внимание — огромным мас-

сивом задач с подробно расписанными решениями. И все,

казалось бы, совершенно на своем месте и должно склады-

ваться в мощный обучающий комплекс. Только компьютер-

ных курсов по химии за нынешний сезон вышел такой вал,

что этот продукт просто теряется в куче таких же поточных

изделий. Рецензируемый диск губит главным образом прес-

ность. Выдающиеся проекты цепляют благодаря оригиналь-

ному интерфейсу, нестандартной подаче материала, различ-

ным бонусам. Тут же — ничего, кроме программы, один су-

хой остаток. Авторы даже не потрудились сколько-нибудь

переработать интерфейс, совершенно стандартный для про-

дуктов этой серии. В результате нам опять предлагается лю-

боваться серыми кнопочками, простеньким аудиоплейером

и фоном в виде линованной бумаги. А эта «Химия» проиг-

рывает более удачливым конкурентам, как очень средняя

школа с учителями-пенсионерами современным гимназиям

с евроремонтом.

На рынке мультимедийных обучающих и познавательных

программ за последние полгода сложилась драматичная си-

туация. Производители всевозможных «обучалок», кажется,

отчаялись сделать достойный мультимедиапродукт своими

силами: все равно в итоге получается слащавый детсад или

хмурый канцелярит. Посему издатели электронных кладе-

зей знаний все больше идут путем оцифровки популярных в

недалеком прошлом и до сих пор авторитетных источников

вроде Большой советской энциклопедии. Результат получа-

ется предсказуемым, да и мороки на первый взгляд меньше:

не надо работать над концептом, можно просто купить пра-

ва на электронное издание первоисточника и качественно

его оцифровать. Разработчики рецензируемого диска обра-

тились к преданьям старины глубокой — к Энциклопедиче-

скому словарю Брокгауза и Ефрона. Достойна похвалы изо-

бретательность составителей электронного издания: до сих

пор на самый монументальный энциклопедический труд на

русском языке часто ссылались, на его основе составляли

энциклопедии помельче, но чтобы полностью его переиз-

дать на диске — на такое еще не решались. Изданная в

1890–1907 годах в 86 томах энциклопедия действительно

поражает монументальностью: любой Большой Советской

остается лишь мечтать о подобном. Гигантский труд, издан-

ный на рубеже прошлого и позапрошлого веков, полностью

переведен на современный русский язык. Кроме того, на

диске есть архив иллюстраций того самого бумажного изда-

ния: выполненные в архаичной манере с сохраненной «пер-

гаментной» расцветкой рисунки, чертежи и карты радуют

глаз. Другое дело, что все это великолепие оформлено со-

вершенно неподобающим образом. Для энциклопедии от-

вели целый DVD, а оболочкой служит убогая программа для

чтения электронных книг. Да и поиск организован посред-

ственно, вселенское множество статей нелогично распиха-

но по разделам, почти 8 тысяч иллюстраций записаны без

всякого порядка, в разных простеньких оконцах. Хоть бы

виньеток добавили для красоты.
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Дореволюционный
кладезь знаний

«Ä‰ÂÔÚ»

àÑÑä

www.iddk.ru

DVD ËÎË 7 CD — 450 Û·.

Энциклопедия Брокгауза и Ефрона Химия для старших классов и абитуриентов
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Перед нами учебник «Как сделать рекламу» для всех жела-

ющих, издатели которого, само собой, утверждают, что

один этот курс поможет совершенно не пересекавшемуся

ранее с рекламным бизнесом человеку постичь азы изготов-

ления качественной рекламы. Диск, в принципе, является

достовернейшей копией любого из сотен учебников по рек-

ламе для новичков и просто интересующихся, которые

нынче привольно разложены на прилавках книжных мага-

зинов. Большинство непосредственно занятых в рекламном

деле людей относятся к таким книгам и мультимедиапроек-

там с королевским снобизмом и бездонным скептицизмом.

Мол, реклама — это искусство, и нужно либо быть для нее

созданным, либо долго и упорно обучаться ей в серьезных

местах, но уж точно не за чтением подобной макулатуры. 

И лучше уж, утверждают те рекламщики, что с юмором (а

это у них профессиональное), читать и учиться на классике

бульварного концептуализма «Generation П» короля эзоте-

рической литературы девяностых Виктора Пелевина. Так

что здесь решение вопроса выбора, как ни смешно, практи-

чески не зависит от качества рецензируемого продукта. Ес-

ли вы решите, что такие «экспресс-учебники» могут на-

учить вас чему-то толковому — этот диск окажется доброт-

ным продуктом на уровне, не лучше и не хуже. И стоит ли

выбрать его или один из свалки бумажных изданий анало-

гичного содержания — это вопрос того, привыкли вы чи-

тать с экрана или с бумажного листа. Содержание диска

идентично оному в глянцевых брошюрах или на вечерних

курсах: все эффекты вовлечения, принципы позициониро-

вания и другие «100 золотых теорем» здесь подробно обсуж-

даются. Оболочка у компьютерной книги самая примитив-

ная: текст даже не сопровождается звуком, зато скромное

окошко не будет отвлекать внимания от текста. Ну а если вы

придерживаетесь точки зрения снобствующих рекламщи-

ков, то смело проходите мимо: этот диск — еще одна части-

ца системы, претендующей на обучение бестолковых чай-

ников «высокому искусству» рекламы.
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Увлечение психоанализом, тестами и основанными на пси-

хологии методами «воспитания личности» пришло к нам,

очевидно, из США. Только если Америка — это громадный

институт психологии, «нация прозака» и армия частных

психоаналитиков, то в России околопсихологическая мода

имеет главным образом доморощенный характер. Тысячи

людей наобум вешают на собеседников ярлыки психологи-

ческих типов и ходят озабоченные собственным IQ, а сайт

socionics.org бьет все рекорды посещаемости. Между тем

вместе с «народной психологией» псевдонаучный подход к

исследованию человеческой личности обосновался и в рос-

сийском бизнесе, особенно после печально известного кри-

зиса, когда начальники поняли, что негоже брать на серьез-

ную работу абы кого. В результате психоанализ превратился

в сущую бюрократию: психологи мучают своих пациентов

ворохом опросников, а однотипные тесты обязательны к

прохождению и при поступлении в вуз с претензией, и при

соискании должности оператора ксерокса в чрезмерно ува-

жающей себя фирме. Практикующим психологам и психо-

аналитикам, а также желающим сделать добротную карьеру

адресован компакт-диск «Профессиональное тестирова-

ние». Это не посягающий на образовательные функции

сборник тестов с пояснениями. Содержание диска делится

на обширные методики тестирования, разобранные по кос-

точкам, и конкретные тесты, предназначенные для установ-

ления IQ подопытного, выяснения его интересов и профес-

сиональных качеств, оценки свойств его личности и совсем

уж страшных вещей вроде «измерения импульсивности и

ригидности». Тесты представлены либо в виде программ,

либо в виде электронных документов для распечатки. Обо-

лочка самого сборника выполнена в формате PDF, что не-

привычно и не слишком удобно. Этот продукт предназна-

чен для узкого круга людей, использующих размещенные

здесь материалы в профессиональных целях. А просто ин-

тересующимся психологией стоит взяться за какой-нибудь

развлекательный мультимедийный диск.
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«Справочник семейного доктора» — пожалуй, второй в на-

шем нынешнем выпуске компакт-диск, адресованный в

первую очередь профессионалам. С одной стороны, от-

радно. Издатели компьютерных учебников для узких кру-

гов могут гордиться тем, что несут просвещение не только

в массы, но и более серьезным людям, да и в любом случае

отвлекут какую-то часть ресурсов от штампования беско-

нечных переизданий примитивных пособий «Чашки для

чайников». Обратная сторона медали — то, что россий-

ский рынок еще не слишком адаптировался к валу массо-

вой продукции для наивного потребителя, а уж професси-

оналы, даже те их них, что давно держат в своем кабинете

мощный компьютер, вряд ли склонны доверять новомод-

ным компьютерным продуктам. Особенно это актуально в

медицине. Станете ли вы доверять доктору, пусть даже до-

машнему, если узнаете, что главный источник знаний для

него — малоизвестный программный пакет? Нет, принято

все же, что доктор должен, помимо внушительного меди-

цинского образования, опираться лишь на мудреные вет-

хие энциклопедии и справочники со змеей и рюмкой на

обложке. Да и есть ли смысл врачам бросать проверенные

временем справочники ради модного CD-ROM? Вместе с

тем можно было бы посчитать, что «Семейный доктор»,

вопреки аннотации, все же предназначен не для работни-

ков и студентов медицины, а скорее для обывателей, жела-

ющих научиться самостоятельно оказывать медицинскую

помощь. Однако предупреждение на коробке гласит: «На-

стоящее издание не является пособием по самолечению».

Так что составители этого компьютерного справочника

рассчитывают привлечь профессиональную аудиторию.

Посмотрим, как это получится, ведь справочник написан

очень доступным, но все же домашним языком. Он рас-

сказывает об относительно небольшом количестве рас-

пространенных заболеваний, зато содержит занятные раз-

делы по психологии работы семейного врача. Как мини-

мум можно полистать.

Занятно, что полностью описать этот компакт-диск можно

при помощи одной фразы: «Новый машинный переводчик

от компании PROMT». Эта характеристика волочит за со-

бой километр ассоциаций, часто не самых позитивных.

При упоминании этих переводчиков любой пользователь

ПК со стажем наверняка вспомнит коряво переведенные

тексты, за которые было лень приниматься даже дилетан-

там, неиссякаемый поток перлов, возникших при прямоли-

нейном побуквенном переводе не самых изощренных анг-

лийских выражений (так, давно пошла в народ шутка с «ba-

re conductors», переведенным как «голые кондукторы»), и

несостоявшуюся эйфорию не знающих английского людей,

которые думали, что компьютер сможет переводить за них

тексты на живом английском. Со временем переводчики от

PROMT, крупнейшего в России разработчика такого рода

продуктов, расплодились, обросли лианами новых версий,

научились тесно взаимодействовать с операционной систе-

мой и наиболее популярными программами, мигрировали

даже на другие платформы. Но суть, функции и особеннос-

ти новых переводчиков, выходящих из под клавиатур про-

граммистов компании, не менялись с годами. Нынешний

англо-русский и русско-английский переводчик X-Transla-

tor — чистый продукт маркетинга. Он не столь богат слова-

рями, как предыдущие версии, зато заметно дешевле. На-

ряду с возможностью интеграции с Internet Explorer и пере-

варивания текстового содержимого Буфера обмена X-

Translator обрел несколько свежих и интересных функций,

таких как перехват ввода с клавиатуры, накопление текста

при переводе Буфера обмена и чтение переведенных текс-

тов вслух. Вместе с тем интерфейс переводчика остался ти-

пично «промтовским», то есть убогим и неудобным, а от

синдрома «голых кондукторов» ядро программы так и не

избавилось окончательно. Зато бонусом идут словари

«Коммерция» и «Интернет». Очень актуально — именно в

таких областях меньше всего вероятность наткнуться на за-

мысловатую английскую грамматику и фразеологию.

êÄáêÄÅéíóàä

àáÑÄíÖãú

ëÄâí 

ñÖçÄ

X. Таз.

PROMT

àÑÑä

www.promt.ru

150 Û·.

X-Translator  Plat inum Справочник семейного доктора



Ì Ó ‚ Ë Ì Í Ë   ˚ Ì Í ‡  C D 151

C H I P é ä í ü Å ê ú 2 0 0 3

Исключительно ради адекватной иллюстрации ситуации на

российском рынке CD мы включили в обзор электронную

книгу. Из великого множества вывалившихся в этом месяце

с конвейеров на прилавки наименований мы постарались

выбрать самую достойную книгу. «Кролик разбогател» —

третий роман «кроличьей» тетралогии Джона Апдайка, кото-

рого можно назвать современным классиком, наследником

Диккенса и Томаса Вульфа. Изданный в 1981 году «Кролик

разбогател» повествует о начале заката жизни героя Херри

«Кролика» Энгстрема. Кролик, достигнув почтенных лет, це-

ликом отдается погоне за процветанием. Юношеские фило-

софствования, поиски смысла жизни, мечты и терзания его

больше не волнуют. Он вполне счастлив и посвящает свою

жизнь достижению традиционных ценностей: богатства,

значения в обществе, здорового секса. Но тем не менее неиз-

бежно приходит к пониманию, что этот путь... — в общем,

узнаете, когда прочтете. Это вполне достойная литература

без особых претензий, и ее приятно читать. Но обратимся к

самому воплощению литературного произведения в виде

«говорящей книги». Электронные фолианты, книги и кни-

жонки нынче выходят неохватными пачками, и выбор ком-

пьютерных книг скоро, вероятно, сможет уверенно соперни-

чать с ассортиментом привычных книжных магазинов. Авто-

ры большинства продаваемых на CD книг делают акцент в

первую очередь на дикторское чтение произведения и зачас-

тую забывают поместить на диск оригинальный текст. Даже

на этом вполне солидно оформленном издании помещен в

первозданном виде текст, который утащили с (не падайте!)

родного Lib.ru, откуда мы все привыкли брать книги. Стоит

ли, таким образом, платить за приедающуюся со временем

дикторскую начитку (обещания авторов обезопасить зрение,

разгрузить мозг и улучшить восприятие «читателя» оставим

без комментариев) и возможность слушать книгу в перенос-

ном MP3-плейере — решать вам.
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«TeachPro. Информатика» — это аналог сегодняшней «Хи-

мии» и типичный член семейства обучающих программ 

TeachPro, успевшего уже осточертеть своим однообразием.

У вынесенной на повестку дня «Информатики» с первого

взгляда заметны те же недостатки, что и у «Химии». Интер-

фейс, основанный на серых кнопочках, запускающийся в

разрешении 640х480 пикселей, больше всего напоминает

престарелую компьютерную игру для DOS — какой-нибудь

симулятор подводной лодки. Ни особыми мультимедиа-

вкусностями, ни зачаточной интерактивностью, ни довес-

ком контрольных задач он не может похвастаться. Учебный

курс донельзя прямолинеен и не отличается какими-либо

современными технологиями обучения. Метод его препод-

несения тоже не слишком занимателен и по эффективности

и интересности примерно соответствует записанным на ви-

деокамеру объяснениям инфантильной учительницы. Но

то, что спасает этот продукт от позорного забвения, — это

содержание и тематика курса. Та же «Химия» оставляет рав-

нодушным, потому что не содержит ни абзаца сверх тради-

ционной школьной программы. Но «Информатикой» зани-

малась, кажется, совсем другая команда. В нее, очевидно,

входили люди, либо из рук вон плохо ознакомленные со

школьной программой, либо смело решившие превзойти ее.

Знаете же, чему обычно учит школьная информатика. Пер-

сональный компьютер в сравнении с бытовыми счетами,

многообразие систем счисления, графическое изображение

алгоритмов и, под настроение учителя, самые основы про-

граммирования. Вынесенный же на обсуждение курс учит

именно программированию, притом довольно углубленно.

Часто ли, скажите, школьников учат изощренным приемам

программирования на паскале и даже дают уроки по Java? А

последняя, между тем, считается сейчас одним из самых

перспективных языков программирования. Так что этот не

лишенный указанных недостатков диск издатель вполне

вполне мог бы выпускать под лозунгом: «Конец битью бак-

луш на уроках информатики!»
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TeachPro. Информатика Джон Апдайк «Кролик разбогател»

Обзор подготовил Игорь Веселов
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Знание — сила

Выход новой серверной ОС Windows Server 2003, безуслов-

но, стал событием года в сообществе специалистов по

продуктам Microsoft. Она представляет собой мощное

средство создания информационной системы уровня

предприятия и, по заявлению Microsoft, является самой

надежной и защищенной из всех операционных систем,

созданных компанией. Книга, выпущенная издательством

Microsoft Press и переведенная издательским домом «Рус-

ская редакция», является официальным руководством по

Windows Server 2003 и призвана удовлетворить интерес си-

стемных администраторов и разработчиков к новой ОС.

Издание объемом почти в 500 страниц содержит исчер-

пывающую информацию о преимуществах новой сетевой

ОС Microsoft, реализованных нововведениях и улучшени-

ях. Ее автор, Джерри Ханикат (Jerry Honeycutt), является

признанным экспертом по ОС Windows, из-под его пера

вышло 25 книг, посвященных вопросам внедрения раз-

личных версий Windows и тонкостям их использования, в

том числе Microsoft Windows XP Registry Guide и Introdu-

cing Microsoft Windows 2003 Professional.

Книга состоит из 18 глав, поделенных между тремя час-

тями. В первой, обзорной части автор освещает преиму-

щества Windows Server 2003 и подробно описывает четыре

ее ипостаси: Windows Server 2003 Standard Edition, Enterp-

rise Edition, Datacenter Edition и Web Edition. Во второй ча-

сти читателя знакомят с новыми возможностями и средст-

вами администрирования, безопасности и коммуникаций.

Здесь же описаны службы Active Directory и Microsoft In-

ternet Information Services, поддержка IPv6, службы терми-

налов, приложений, кластеров, печати и файловые служ-

бы. В отдельных главах рассказывается о службах Windows

Media и вопросах многоязыковой поддержки. Наконец,

третья часть книги содержит детальные разъяснения, ка-

сающиеся процессов перехода на Windows Server 2003 с

платформ Windows NT 4.0 Server и Windows 2000 Server.

Системный администратор найдет здесь инструкции по

тестированию оборудования на совместимость с новой

ОС и переносу информационной системы на Windows Ser-

ver 2003.

Книга комплектуется 360-дневной ознакомительной вер-

сией Microsoft Windows Server 2003 Standard Edition RC2.

Знакомство с Windows Server 2003 
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Распределение
обязанностей

Распределенные приложения являются сегодня одним из

крупнейших классов программного обеспечения, приме-

няемого в корпоративных информационных системах.

Компания Microsoft не могла остаться в стороне от столь

лакомого пирога и вывела на рынок технологию .NET Re-

moting. Это ответ конкурентным продуктам CORBA и Java

RMI, причем не просто развитие идей, заложенных в тех-

нологиях COM/DCOM, а решение, написанное «с чисто-

го листа». Новая книга от Microsoft Press, предназначен-

ная для разработчиков, освещает вопросы создания рас-

пределенного ПО с применением .NET Remoting.

Перевод книги, написанной группой программистов

компании XcelleNet, выполнен в издательском доме «Рус-

ская редакция». Издание объемом в 384 страницы пред-

назначается разработчикам, имеющим опыт работы с

Microsoft .NET Framework и C#. Авторы построили книгу

таким образом, что начать изучение .NET Remoting может

любой программист, не знакомый с этой средой разработ-

ки, но работавший ранее с C++, Microsoft Visual Basic,

.NET и Java. Все приведенные в книге примеры написаны

на C#, так что знание любого ООП-языка значительно

облегчит понимание текста.

Издание разбито на восемь глав, подробно описываю-

щих процесс создания распределенного ПО и применяе-

мых при этом технологий. В первой главе даются основы

распределенных приложений, во второй рассматривается

архитектура .NET Remoting, в третьей описывается мето-

дика создания распределенных приложений на основе

стандартных средств технологии. Далее читатель узнает о

назначении и устройстве протокола SOAP, а также о свой-

ствах фундаментальных компонентов, таких как объекты,

каналы, сообщения и прочее.

Авторы, чье мнение можно назвать независимым, счи-

тают архитектуру .NET Remoting одним из самых мощных

средств быстрого написания распределенных приложе-

ний. Возможно, стоит прислушаться к этому мнению и

освоить работу в .NET Remoting, а написанное програм-

мистами пособие для коллег станет в этом отличным под-

спорьем. Книгу может освоить любой человек, имеющий

опыт написания программ для .NET Framework. C++, Ja-

va или Microsoft Visual Basic.

Microsoft .NET Remoting 

Ä‚ÚÓ˚ 3 ëÍÓÚÚ å‡ÍÎËÌ, ÑÊÂÈÏÒ ç‡ÙÚÂÎ, äËÏ ìËÎ¸flÏÒ

àÁ‰‡ÚÂÎ¸ÒÚ‚Ó 3 å.: àÁ‰‡ÚÂÎ¸ÒÍÓ-ÚÓ„Ó‚˚È ‰ÓÏ «êÛÒÒÍ‡fl Â‰‡ÍˆËfl», 2003

é·˙ÂÏ 3 384 c.

ñÂÌ‡ 3 210 Û·.

C H I P é ä í ü Å ê ú 2 0 0 3

R E V I E W Í Ì Ë Ê Ì Ó Â  Ó · Ó Á  Â Ì Ë Â152

З н а к о м с т в о  
с  W i n d o w s  S e r v e r  2 0 0 3  



И н ф о р м а т и к а  д о м а  и  в  ш к о л е .
К н и г а  д л я  у ч и т е л я

С u b a s e  S X .  C е к р е т ы  м а с т е р с т в а

Семейный подряд

Cubase SX принадлежит к числу наиболее мощных музы-

кальных редакторов профессионального уровня. Многие со-

трудники студий звукозаписи склонны считать инструмен-

том настоящего профессионала только Cubase. Лучшее из

имевшегося в предыдущих версиях программы перешло в

Cubase SX, кроме того, появились и новые эффективные

средства создания музыки и обработки звука.

В книге описана именно наиболее мощная и полнофунк-

циональная версия программы (Cubase SX), а не упрощен-

ный ее вариант (Cubase SL). Издание объемом в 640 стра-

ниц, написанное отцом и сыном Петелиными, более всего

подкупает основательностью подхода. Книга состоит из ше-

стнадцати глав, в которых подробно рассматривается про-

цесс создания MIDI-композиции — от общих сведений о

сущности интерфейса MIDI до сведения готовой компози-

ции и записи ее на аудионоситель.

Первая глава знакомит нас с методами синтеза звука,

принципами функционирования синтезаторов и сэмпле-

ров, с формами представления музыкальной информации.

Отдельное место уделено модному сейчас шестиканально-

му (5.1) звуку. Следующие семь глав посвящены непосред-

ственно самому редактору — от подготовки программы к

работе до работы с нотатором и технологии редактирования

MIDI. Девятая и десятая главы описывают дополнительные

эффекты и инструменты, поставляемые с программой. 

Далее авторы на примере подключения к проекту Cubase

SX виртуальной студии Propellerhead Reason показывают

возможности технологии ReWire, предназначенной облег-

чить обмен аудиоданными между различными программа-

ми. Тринадцатая и четырнадцатая главы посвящены обра-

ботке аудиоданных и экспорту готовой композиции в раз-

личные форматы. Пятнадцатая глава предлагает нам озна-

комиться с вопросами организации работы студийных ком-

пьютеров в сети на основе VST System Link, особенности

синхронизации, мониторинга и сведения распределенных

проектов. Шестнадцатая, заключительная глава представля-

ет собой мини-справочник по Cubase SX. 

На прилагающемся к изданию компакт-диске содержатся

демо-версия программы, набор плагинов и примеры проектов.

Руководство это пригодится и новичкам, желающим попробо-

вать свои силы в написании музыки, и профессионалам.

Сubase SX. Cекреты мастерства
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«Буквоед» 
вместо Quake

Поскольку знакомство с компьютером входит в обязатель-

ную школьную программу, многие издательства выпускают

такие вот научно-популярные книги. Впрочем, это издание

предназначено для преподавателей, для учеников выпуще-

на книга с тем же названием, но другим подзаголовком. О-

дин из вариантов (как раз «учительский») комплектуется

компакт-диском с описываемыми программами, причем в

тандеме «книга–диск» приоритет явно за диском. Это не

столько пособие для чтения, сколько настоящий практиче-

ский курс, разработанный для учеников 3–5 классов.

Если же принимать во внимание последние новости от

Комитета по образованию, этот курс может быть адресо-

ван и первоклассникам, которых теперь по полной про-

грамме собираются учить информатике. Впрочем, автор

категорически возражает против того, чтобы маленьких

детей обучали программированию: по его мнению, к это-

му нужно приступать не раньше 5–7 класса. Наконец,

полезна это издание будет и для родителей, желающих 

сызмальства приучить своих детей к компьютеру. 

Вовсе не обязательно пугать малыша фортраном и бейси-

ком. Чтобы отвлечь ваше чадо от Doom и Quake, ненавязчи-

во подсуньте ему обучающие программы «Буквоед» и «Плю-

сик» или познакомьте с классификаторами-«догадалками».

Дети осваивают работу с электронной почтой, браузером, у-

чатся использовать текстовые и графические редакторы. Да-

же такая сухая дисциплина, как информатика, вполне может

быть интересной и увлекательной. Автор констатирует: «Ра-

бота с программой «Привет» неизбежно вызывает веселое

оживление в группе, находящееся на грани допустимых шу-

мов. Эмоциональная обстановка, создаваемая общением с

программой «Привет», как нельзя лучше иллюстрирует глав-

ный лозунг всего курса: «Компьютер — твой друг!»

В книге даны подробные методические рекомендации

для проведения со школьниками младших классов кружко-

вых и домашних занятий, изложенных в дополняющем из-

дании «Книга для ученика». 

Четко сформулирована цель каждого урока и описаны ме-

тоды ее реализации, приводится план проведения занятий,

даны инструкции для работы с обучающими программами,

содержащимися на прилагаемом компакт-диске.

Обзор подготовивили Сергей Тюрин, Борис Герман

Информатика дома и в школе. Книга для учителя
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Сегодня на российском рынке пред-

ставлено достаточно много компа-

ний, производящих различные ре-

шения для видеомонтажа. Отличаются

они в первую очередь скоростью обработ-

ки видеоданных. Чем она выше, тем, со-

ответственно, больше величина потока

данных, которые эта карта способна обра-

ботать за единицу времени. А чем больше

поток, тем выше рабочее разрешение. Ес-

тественно, более высокое разрешение

гарантирует лучшее изображение. Однако

это в теории. На практике дело обстоит

немного другим образом. Во-первых, чем

выше скорость обработки данных, тем

выше стоимость. Разумеется, заплатить

такую цену могут лишь немногие — в ос-

новном те, кто занимается видеомонта-

жом профессионально. Обычным же

пользователям, которым требуется лишь

изредка переписывать любимые фильмы,

остается разве что мечтать о подобной

плате. Однако не все так печально, суще-

ствуют способы недорогой оцифровки »

Захватить видеосигнал компьютером довльно просто — достаточ-
но лишь приобрести специализированную плату видеомонтажа.
Стоят они все еще слишком дорого и поэтому не многим доступны.
Однако существует один способ, позволяющий переписать видео-
фильм и не тратить лишних денег. 
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фильмов посредством ТВ-входа видео-

карты. В этой статье описаны подробнос-

ти работы с входом видеокарты GeForce 4

MX и прилагаемых драйверов. 

Итак, что же требуется в первую оче-

редь для организации домашней студии

видеомонтажа. 

äÓÏÔ¸˛ÚÂ
Сказать, что подойдет любой компью-

тер, нельзя. Поскольку поток данных

будет большим, то и для его обработки

требуется солидная вычислительная

мощность. Дорогие решения, такие как

дополнительные платы видеомонтажа,

оборудованы специальным процессо-

ром, который сам просчитывает все

данные. Пользователю, не обладающе-

му необходимой суммой для покупки,

приходится искать другие варианты.

èÓˆÂÒÒÓ
Поскольку мы решили изначально отка-

заться от упомянутого выше способа,

придется довольствоваться лишь имею-

щимися ресурсами — необходимые рас-

четы должен будет выполнять централь-

ный процессор. В том случае, если мощ-

ности процессора не хватает, часть кад-

ров видеопотока просто исчезнет, так

как они не будут обработаны. Соответ-

ственно, фильм с отсутствующими кад-

рами смотреть станет сложно, посколь-

ку вместо плавного действия перед гла-

зами пользователя предстанет несколь-

ко иная картина. 

Исходя из этого следует сразу же ска-

зать, что потребуется мощный процес-

сор, такой как Intel Pentium 4 или AMD

Athlon XP, тактовая частота которого не

менее 1400 МГц. Такие процессоры по-

мимо высокой частоты обладают еще и

некоторыми технологиями, например

SSE2 или 3DNow!, использование кото-

рых позволяет существенно снизить вре-

мя обработки изображения. Соответст-

венно, если у вас нет такого процессора,

то ваши расходы на его покупку могут

составить от €40 до €350. 

éÔÂ‡ÚË‚Ì‡fl Ô‡ÏflÚ¸
Правило выбора требуемого количества

оперативной памяти простое: чем ее

больше, тем быстрее обработка видео-

данных. Однако чем больше объем, тем

дороже она стоит. Поэтому достаточ-

ным является объем 256 Мбайт, а жела-

емым — 512 Мбайт. 

Кроме того, еще одним подводным

камнем является частота работы опера-

тивной памяти. Естественно, чем она вы-

ше, тем быстрее будет обрабатываться ви-

деопоток и тем выше станет цена модуля.

Возможные расходы могут составить до

€100 за каждый модуль памяти. 

ëËÒÚÂÏÌ‡fl ÔÎ‡Ú‡ 
Если вам критично время обработки дан-

ных, то потребуется наиболее высокопро-

изводительный чипсет. Таковыми сегодня

являются NVIDIA nForce2 для AMD Ath-

lon, i875P или E7205 для Pentium 4. Воз-

можные расходы составят €100-300. 

ÇË‰ÂÓ‡‰‡ÔÚÂ
Основным требованием к видеокарте

является присутствие видеовхода. Сле-

дует отметить, что наличие видеовыхода

совсем не означает наличие видеовхода.

Несмотря на то что часто ввод и вывод

сигнала осуществляются через стан-

дартный разъем S-Video, для захвата ви-

деоизображения требуется еще и нали-

чие специального кодека, отвечающего

за видеовход. Установить наличие коде-

ка очень просто: это чип средних разме-

ров, устанавливаемый, как правило, ря-

дом с процессором видеокарты. Обыч-

но это Philips SAA7104E, но возможны и

другие варианты. 

Не следует пугаться, если ваша видео-

карта обладает таким кодеком, но при

этом единственный разъем на видеокар-

те — это S-Video, а ваша видеотехника

оборудована только разъемом RCA. 

В нашей статье «ТВ и компьютер»,

опубликованной в Chip №09 2002, было

подробно написано о том, как сделать

переходник. 

Возможные расходы на замену видео-

карты могут составить от €40 за карту на

основе GeForce 4 MX до €400 за GeFor-

ce FX 5900 Ultra. 

á‚ÛÍÓ‚‡fl ÔÎ‡Ú‡
Чтобы получить полноценный видео-

фильм, требуется захватывать еще и зву-

ковой поток. В противном случае смот-

реть такой фильм будет невозможно. Те-

оретически можно попробовать осуще-

ствлять захват даже при помощи встро-

енных звуковых плат, которые присутст-

вуют практически на всех современных

системных платах. Однако лучше ис-

пользовать дополнительные платы, ко-

торые обладают высокопроизводитель-

ными процессорами, способными быст-

ро обрабатывать поступающие данные. 

К таким платам следует отнести Crea-

tive SoundBlaster Live!/Audigy или Terra-

tec DMX 6Fire. Расходы на покупку та-

кой платы составят €30–200. Помимо

этого, придется еще потратиться на спе-

циальный кабель стерео mini-jack — сте-

рео RCA, по которому будет передавать-

ся звуковой поток с видеотехники. Цена

такого кабеля составит от €1–10, в зави-

симости от качества исполнения кабеля

и используемых материалов. 

ÇË‰ÂÓÚÂıÌËÍ‡
С компьютером все ясно: чем больше

денег вложишь, тем лучше будет рабо-

тать. Примерно подобное правило от-

носится и к видеотехнике. Основной

особенностью любого устройства, вос-

производящего видеосигнал, является

то, насколько качественно оно способ-

но это делать. Поскольку переписывать

видеофильм с DVD-проигрывателя не

имеет смысла, речь пойдет о таких уст-

ройствах, как видеомагнитофон и ви-
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ÇÌÂ¯ÌËÈ ‚Ë‰ ¯Ú‡ÚÌÓÈ
ÔÓ„‡ÏÏ˚ Á‡ı‚‡Ú‡
‚Ë‰ÂÓËÁÓ·‡ÊÂÌËfl

7 èÓÒÎÂ ÛÒÚ‡ÌÓ‚ÍË
‰‡È‚ÂÓ‚ ÛÒÚÓÈ-
ÒÚ‚Ó Á‡ı‚‡Ú‡ ÓÚÓ·-
‡ÊÂÌÓ ‚ ‰ËÒÔÂÚ-
˜ÂÂ ÛÒÚÓÈÒÚ‚
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деокамера. Наилучшим решением яв-

ляется использование видеомагнито-

фона. Однако при желании можно вос-

пользоваться и видеокамерой, но, воз-

можно, качество полученного изобра-

жения вас несколько разочарует. 

Существует всего три требования к

этим устройствам. Первое — количество

головок устройства. Старые видеомаг-

нитофоны и видеоплейеры, обладающие

только одной видеоголовкой, не подой-

дут для качественного видеозахвата. По-

этому для оцифровки следует использо-

вать устройства, обладающие четырьмя

или шестью видеоголовками. 

Второе требование — формат видеовы-

хода устройства. Любой видеомагнито-

фон или видеокамера обладают выходом

формата RCA. Такого выхода достаточно,

но его качество может оказаться слиш-

ком низким при просмотре фильма. На-

илучшим решением является видеовы-

ход S-Video, поскольку он позволяет вы-

водить более качественное изображение. 

Третье требование скорее желатель-

ное, чем обязательное. Несмотря на то

что большинство видеофильмов, хра-

нимых на видеокассетах, записаны с

монозвуком, будет несколько лучше,

если устройство способно воспроизво-

дить стереосигнал. Даже если по обоим

каналам будут идти две одинаковые зву-

ковые дорожки в формате моно, вам

впоследствии не придется тратить ма-

шинное время на последующую обра-

ботку звукового сигнала. 

Подводя итоги, остается упомянуть

про стоимость устройств. Для наших це-

лей подойдет средний видеомагнитофон

стоимостью около €150. 

ëÔÂˆË‡ÎËÁËÓ‚‡ÌÌÓÂ èé
Общепринятой системой видеомонтажа

является программный продукт Adobe

Premierе. Однако его цена способна от-

пугнуть многих пользователей. Поэтому

лучше всего использовать свободно рас-

пространяемое программное обеспече-

ние. Подходящим вариантом является

VirtualDub. Она бесплатная, и ее можно

скачать совершенно свободно по адресу

www.virtualdub.org. Следует отметить, что

есть две версии программы, одна из кото-

рых является стандартной, а вторая опти-

мизирована для процессоров Pentium 4. 

Кроме программы, которая будет об-

рабатывать видеопоток, возможно, по-

требуется обновить и драйверы видео-

карты. Как правило, в стандартную по-

ставку драйверов может не входить

часть, отвечающая за работоспособность

видеовхода. Для видеокарт на основе Ra-

deon эта часть присутствует в драйверах

по умолчанию, а для видеокарт NVIDIA

следует устанавливать ее отдельно с при-

лагаемого к видеокарте компакт-диска.

После установки драйверов появится до-

полнительное устройство в списке обо-

рудования. Кроме этого, на компакт-

диске располагается и скромная про-

грамма для видеозахвата. Например, с

видеокартами NVIDIA поставляется

программа AMCAP. 

éÒÌÓ‚Ì˚Â ÚÓÌÍÓÒÚË 
ÔË Á‡ı‚‡ÚÂ
Как и в любом другом деле, процесс

видеозахвата предполагает наличие не-

скольких подводных камней, о которых

следует упомянуть, чтобы пользователи

не совершали простых ошибок. 

ê‡ÁÂ¯ÂÌËÂ
Первой ошибкой является неправиль-

ный выбор разрешения захвата. Следует

помнить, что для всех видеокарт, осна-

щенных видеовходом, рабочее разреше-

ние 320х240. При этом кодек способен

пропускать поток с интенсивностью 

25 кадров/с. Также надо учитывать, что

при изменении разрешения на большее

кодек перестанет справляться со своими

обязанностями. Интенсивность упадет

до 10–15 кадров/с. В дополнение ко все-

му появится большое количество выпа-

дающих кадров, а само изображение бу-

дет размытым. Поэтому в случае ис-

пользования входа видеокарты не следу-

ет устанавливать разрешение, превыша-

ющее 320х240. 

ëËÒÚÂÏÌÓÒÚ¸
Как известно, любой телевизионный

сигнал может подаваться в нескольких

системах, NTSC, PAL и SECAM. По

умолчанию кодеки видеокарт, постав-

ляемых в Россию, настроены на режим

PAL. Таким образом, устраняется про-

блема совместимости с видеооборудо-

ванием. Однако есть один важный мо-

мент, возникающий лишь с некоторы-

ми видеокартами. По непонятной при-

чине драйверы модуля видеозахвата ус-

танавливают при включении компьюте-

ра режим NTSC_M. Уловить эту тон-

кость достаточно сложно, так как ни в

программе VirtualDub, ни в Adobe Pre-

mierе нет никаких функций, позволяю-

щих выбирать систему видеоизображе-

ния. Программы работают с системой

по умолчанию. Поэтому, пытаясь захва-

тить изображение, не проверив текущие

установки системности, вы, возможно,

получите растянутую по вертикали кар-
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‚˚·Ó‡ Á‚ÛÍÓ‚Ó„Ó ÍÓ‰ÂÍ‡ 

3

Альтернативный способ

Захват через ТВ-тюнер
Большинство современных ТВ-тюнеров об-

ладают встроенным видеовходом, причем

реализованным, как правило, при помощи

такого же кодека, как и устанавливаемый

на видеокарты. Для того чтобы захватывать

видеосигнал посредством ТВ-тюнера, вам

не потребуется выполнять какие-то особые

процедуры. После установки драйверов

вход будет доступен для любой программы,

в том числе и для VirtualDub. Остается

только выбрать требуемые настройки и на-

жать «Capture».
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тинку, при этом не полностью умещаю-

щуюся в установленное разрешение.

Захват такого изображения будет про-

исходить со скоростью около 15 кад-

ров/с, с соответствующим выпадением

кадров. Естественно, смотреть такой

фильм станет невозможно. 

Чтобы проверить текущие установки

системности, потребуется воспользо-

ваться программой AMCAP, которая

позволяет выбирать системность и уста-

новить там режим PAL_B. После этого

AMCAP можно закрыть и захватывать

изображение нормальным образом в лю-

бой другой программе. Естественно, по-

сле перезагрузки все опять сбросится на

установки по умолчанию, и вышеука-

занные действия придется повторить. 

ÅÓÎ¸¯ÓÈ ‡ÁÏÂ ÙËÎ¸Ï‡
В том случае, если вы пытаетесь оцифро-

вывать фильм без применения каких-ли-

бо программ сжатия, неминуемо столк-

нетесь с проблемой отсутствия требуемо-

го количества дискового пространства.

Решить эту проблему можно достаточно

просто: следует установить несколько об-

щепринятых кодеков и при захвате ука-

зать программе захвата то, какой именно

кодек вы будете использовать и с какими

настройками. 

Наиболее популярными являются

два кодека — DivX и XviD. Следует от-

метить, что эти названия приведены не

просто так, и это не одно и то же. Пер-

вый кодек стал стандартом де-факто

для сжатия высококачественных ви-

деоматериалов. Чаще всего такой кодек

используется для сжатия данных, суще-

ствующих в формате MPEG-2. Как из-

вестно, любой DVD-фильм записан

именно в формате MPEG-2. Однако в

России, точно так же как и во всем ос-

тальном цивилизованном мире, поми-

мо MPEG-2 достаточную популярность

завоевал формат MPEG-4. Кодек DivX

является дальнейшим развитием техно-

логии MPEG-4 и позволяет более плот-

но сжимать видеопоток. 

В том случае, если качество видеопо-

тока можно назвать идеальным, напри-

мер, при использовании DVD-фильма,

то и выходные данные будут приемлемо-

го качества. Однако если же попробо-

вать захватывать фильм с видеомагнито-

фона, при этом сжимая его «на лету», то

качество полученного видеоматериала

вас может серьезно разочаровать. Связа-

но это со многими факторами, основны-

ми из которых являются плохое качество

видеозаписи на кассете, выходных кас-

кадов видеотехники и, естественно, вход

видеокарты также не идеален. Несложно

оценить, что добавление даже малейших

искажений каждым элементом этой це-

почки приведет к тому, что качество ко-

нечного материала серьезно ухудшится. 

Вдобавок при сжатии кодеком DivX

происходит еще большая потеря качест-

ва. В результате вы будете видеть в ос-

новном множество больших квадратов

взамен нормального фильма, даже если

кодек будет настроен на минимальное

сжатие. Поэтому использование кодека

DivX позволяет существенно сократить

размер конечного файла, но при этом

нужно быть особенно аккуратным.

Кодек XviD является логическим про-

должением DivX. Он появился не так дав-

но, однако уже сумел завоевать популяр-

ность. В основном благодаря тому, что

при сжатии именно этим кодеком потеря

качества видеоматериала практически не

видна невооруженным глазом. При этом

размер файла также существенно сокра-

щается. Кроме этого, такой кодек менее

критичен к качеству поступающего мате-

риала. Поэтому лучшим решением для

сжатия видеофильмов будет являться ис-

пользование именно XviD. 

ëÊ‡ÚËÂ Á‚ÛÍÓ‚ÓÈ ‰ÓÓÊÍË
Поскольку любой фильм должен сопро-

вождаться соответствующей звуковой

дорожкой и звуковые эффекты присут-

ствуют постоянно, то размер общего »

»

1 èË Á‡ı‚‡ÚÂ ‚Ë‰ÂÓËÁÓ·‡ÊÂÌËfl ÔÓ-
„‡ÏÏ‡ VirtualDub ‚˚‚Ó‰ËÚ ËÒ˜ÂÔ˚‚‡-
˛˘Û˛ ËÌÙÓÏ‡ˆË˛ Ó ıÓ‰Â ÔÓˆÂÒÒ‡
ÓˆËÙÓ‚ÍË Ï‡ÚÂË‡Î‡

ç‡ÒÚÓËÚ¸ ÍÓ‰ÂÍ DivX
ÔÓ˘Â, ÔÓÒÍÓÎ¸ÍÛ ‚ÒÂ Ô‡-

‡ÏÂÚ˚ Í‡Í Ì‡ Î‡‰ÓÌË 

7 ç‡Ê‡ÚËÂ ÍÎ‡‚Ë¯Ë «Advanced Options»
ÔË‚Â‰ÂÚ Í ÓÚÍ˚ÚË˛ ‡Ò¯ËÂÌÌÓÈ
Ô‡ÌÂÎË Ì‡ÒÚÓÈÍË ÍÓ‰ÂÍ‡ XviD

7 Ç˚·Ó ÛÒÚ-
ÓÈÒÚ‚‡ Á‡-
ı‚‡Ú‡ ÓÒÛ˘Â-
ÒÚ‚ÎflÂÚÒfl ˜Â-
ÂÁ ÒÚ‡Ì‰‡Ú-
Ì˚È ‰Ë‡ÎÓ„

5 íËÔË˜Ì˚Â ‰Ë‡ÎÓ„Ë,
ÒÓÓ·˘‡˛˘ËÂ Ó ‚ÓÁ-
ÌËÍ‡˛˘Ëı Ó¯Ë·Í‡ı
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файла видеофильма может также быть

увеличен как раз за счет звуковой дорож-

ки. Поэтому ее тоже требуется сжимать.

Некоторые программы для работы с по-

токовым видео, такие как VirtualDub,

способны кодировать звук, поступаю-

щий через линейный вход звуковой пла-

ты, в любой из общедоступных форма-

тов. Теоретически можно попробовать

поэкспериментировать с кодеками с це-

лью нахождения наиболее оптимального

решения. Однако на практике следует

использовать обычный кодек MP3. Та-

кое решение позволит сократить размер

файла и не очень много потерять в каче-

стве звукового сопровождения.

èÂÓ·‡ÁÓ‚‡ÌËÂ ÏÓÌÓ ‚ ÒÚÂÂÓ
В том случае, если вы являетесь счастли-

вым обладателем видеомагнитофона,

который способен воспроизводить толь-

ко моносигнал, и желаете получить при-

емлемое качество звука, вы можете при

сжатии звуковой дорожки указать коде-

ку, что звуковая дорожка формата моно,

а никак не стерео. Таким образом, во

время воспроизведения фильма вы буде-

те довольствоваться двумя одинаковыми

звуковыми потоками, идущими из обеих

колонок вашей стереосистемы. Следует

отметить, что качество звукового потока

окажется плохим, однако уж лучше два,

пускай и одинаковых потока, идущих

одновременно по обоим каналам, чем

один поток, идущий только по одному

каналу стереосистемы. Гораздо более

сложным способом является обработка

звуковой дорожки в специализирован-

ном программном обеспечении, таком

как Sound Forge, стоимость которого мо-

жет больно ударить по карману. 

é¯Ë·ÍË ÔË ‚Ë‰ÂÓÁ‡ı‚‡ÚÂ
Вы все подключили правильно и запус-

каете VirtualDub в режиме захвата видео,

а вместо нормального процесса получае-

те множество сообщений об ошибках,

подобных приведенным на скриншотах.

Такой эффект происходит после того,

как вы загружаете программу AMCAP,

устанавливаете требуемую вам систему

видеосигнала и забываете снять галочку

«Preview». При этом программа AMCAP

перехватывает управление видеовходом

и не позволяет никому кроме нее экс-

плуатировать этот вход. Причем эффект

остается при закрытии программы и по-

следующем запуске другой, например.

Для исправления этой проблемы следует

не забывать отключить предваритель-

ный просмотр перед закрытием про-

граммы AMCAP. 

ÅÓÎ¸¯ÓÂ ÍÓÎË˜ÂÒÚ‚Ó 
‚˚Ô‡‰‡˛˘Ëı Í‡‰Ó‚
Существует несколько причин выпаде-

ния кадров. Первой из них может яв-

ляться ошибка выбора системы видео-

сигнала. Кроме этого, неправильные ус-

тановки числа захватываемых кадров за

единицу времени также приведут к су-

щественной потере кадров. Программа

VirtualDub позволяет выбирать требуе-

мое количество захватываемых кадров,

и там всегда следует указывать значение

25 fps. Последней причиной потери кад-

ров может являться недостаток вычис-

лительной мощности компьютера. Ви-

деомагнитофон отправляет данные на

свой выход, и поскольку он не имеет ни-

какой обратной связи с компьютером,

он не может знать, успел ли компьютер

захватить данные или нет. Поэтому если

ваш компьютер физически не успевает

захватывать часть данных, они безвоз-

вратно теряются. 

ãÓÊÍ‡ ‰Â„Úfl ‚ ·Ó˜ÍÂ ÏÂ‰‡
Теоретически, если у вас есть все, что

требуется для видеозахвата, и вы хотите

переписать какой-то фильм без суще-

ственных финансовых затрат, то вы,

конечно, сможете это сделать. Однако

существует одна большая проблема: ка-

чество записанного материала может

вас сильно разочаровать. Для подготов-

ки этого материала использовался мощ-

ный компьютер на основе процессора

AMD Athlon XP 1600+, видеокарты Pi-

xelView GeForce 4 MX 440-8x и про-

стейшего видеоплейера Sony SLV-X120,

выпущенного десять лет назад. Однако

попытки оцифровать любой фильм

приводили к тому, что смотреть получа-

емые видеоматериалы практически не-

возможно. В первую очередь это связа-

но с низким разрешением захвата. Все

же разрешения 320х240 явно не хватает

для записи полноценных фильмов. Но,

с другой стороны, это единственный

способ получения оцифрованных мате-

риалов без дополнительных финансо-

вых вложений, так как все необходи-

мые элементы системы видеомонтажа

(процессор, видеокарта и видеоплейер)

присутствовали изначально. Устроит

вас такое качество или нет, решать, ко-

нечно, вам. Следует отметить, что если

вы хотите менять видеокарту, все же сто-

ит добавить €10–20 и приобрести ви-

деокарту с видеовходом. Может быть,

пригодится…

Николай Левский
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1 ÖÒÎË ÌÂ ÓÚÍÎ˛˜ËÚ¸ ÔÂ‰‚‡ËÚÂÎ¸-
Ì˚È ÔÓÒÏÓÚ ‚ ÔÓ„‡ÏÏÂ AMCAP,
Ë Á‡ÔÛÒÚËÚ¸ ‰Û„Û˛ ÔÓ„‡ÏÏÛ Á‡-
ı‚‡Ú‡, ÚÓ ÌË˜Â„Ó ‡·ÓÚ‡Ú¸ ÌÂ ·Û‰ÂÚ

Внимание! Важно! 

Вопреки сложившемуся мнению о возмож-

ности «горячего подключения» видеотех-

ники, телевизоров и прочего оборудова-

ния следует отметить, что делать этого не

следует. Связано это с тем, что входы и

выходы различной видеотехники могут об-

ладать различными потенциалами. Естест-

венно, при подключении устройств, входы

и выходы которых обладают разными по-

тенциалами, возможно возникновение ста-

тического электрического заряда, который

способен причинить вред одному из уст-

ройств. При отключении устройств воз-

можно возникновение еще более суровой

картины. В момент разрыва цепи возник-

нет электрическая дуга между контактами

устройства и кабелем, отсоединяемым от

другого устройства. Такая дуга может за-

мкнуть контакты устройства, тем самым

уничтожив их. Поскольку квалифициро-

ванный ремонт видеотехники стоит доста-

точно дорого, подобные эксперименты

лучше не устраивать. Настоятельно реко-

мендуем проводить все коммутации до

подключения всего оборудования к питаю-

щей сети.

Категорически запрещается!

»
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