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Сегодня у меня для вас исключительно хорошие новости.
Случилось то, чего многие из вас (да и мы тоже)
давно ждали. Отныне CHIP издается в двух вариантах:
с привычным всем CD-, а также DVD-приложением.
И если вы сейчас держите в руках CHIP+DVD,
то поздравляю вас с правильным выбором.
На CD давно уже катастрофически не хватало места
для многого, о чем нам хотелось рассказать. Зато на DVD
теперь стало не только больше программ (включая
большие демоверсии игр и дистрибутив Linux),
но и появился интересный мультимедийный контент.
Если же вы по привычке купили CHIP+CD,
то не расстраивайтесь, если рядом с понравившейся
вам программой вместо кнопки «Установить» вы увидите
красный значок «Только на CHIP DVD». Мы специально
не стали делать CD усеченным, чтобы не лишать вас
информации о полезных и интересных программах.
Хотя все программы на CD (в отличиt от DVD),
понятное дело, поместить не смогли.
Можно спросить, а чего же хорошего в моих новостях
для тех, кому не достался CHIP+DVD?
В этот раз действительно ничего. Кроме того,
что вы теперь знаете о том, что он есть. И в следующий раз
сможете сделать свой выбор в пользу DVD-версии.
А тем, кто до сих пор не обзавелся DVD-приводом или
собирается поменять его, самое время это сделать
(в архиве прошлого номера на диске вы найдете обзор
пишущих DVD, который поможет вам с выбором).
Пора, господа. Пришло время DVD.

С наилучшими пожеланиями,
главный редактор 

Андрей Кокоуров
andrey.kokourov@vogelburda.ru

«Кто хочет знать, читает Chip!»

ÇÂÏfl DVD
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Выход сразу двух новых высоко-

скоростных чипсетов Intel для

процессоров под Socket 775 —

значимое событие. Мы не могли

остаться в стороне и протестиро-

вали самые новые материнские

платы, укомплектованные

чипсетами Intel 945/955.
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Пользуясь плодами технологии

GPS, мало приобрести хороший

приемник и подходящую про-

граммную оболочку — надо еще

знать, где взять нужные карты или

как сделать их самостоятельно.
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Разнообразие софта для

создания Flash-анимации

отражает популярность этой

технологии, однако и усложняет

проблему выбора. Но при внима-

тельном рассмотрении оказыва-

ется, что многие из существую-

щих программ имеют свою

«специализацию»

BitTorrent уже по праву ста-

ла одной из самых популярных

файлообменных сетей. Однако

нападки со стороны киноиндуст-

рии заставляют разработчиков 

torrent-клиентов идти на различные

ухищрения, а также задумываться

о перспективах развития этой сети
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Функциональная оснащенность современ-

ных сотовых телефонов опровергает пес-

симистические прогнозы трехлетней дав-

ности. Но человеку всегда мало дня

сегодняшнего — он хочет знать,

какие технические новин-

ки появятся завтра

108
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Натиск Rollei 
1 Новые бренды в мире компьютерных комплектующих и по-

требительской электроники появляются очень стремительно.

Еще вчера никто ничего не знал о компании, сегодня она пред-

ставляет свои устройства, а завтра уже захватывает львиную долю

потребительского спроса. Очередной попыткой штурма россий-

ского рынка можно признать появление бренда Rollei. Под этой

торговой маркой будут представлены интересные модели MP3-

плееров и цифровые фотокамеры. ■ ■ ■   www.rollei.ru

С праздником, дорогая Epson!
3 В текущем 2005 году компания Epson отмечает праздник.

Поводом наполнить бокалы можно считать одно значимое

событие, произошедшее ровно пятнадцать

лет назад. Тогда, в далеком

1990-м, было основано рос-

сийское представительство

компании. Поздравляем, же-

лаем благополучия и процве-

тания! ■ ■ ■   www.epson.ru

Прогулки по Сети
7 Известное во всем мире имя модели плеера

Walkman, придуманного и разработанного компа-

нией Sony, получило новое воплощение в

виде очередного мобильного устройства.

Новинка Network Walkman NW-HD5 имеет

жесткий диск емкостью 20 Гбайт и поддержи-

вает фирменную технологию G-Sensor, предо-

храняющую плеер от поломки в случае падения

устройства. ■ ■ ■   www.sony.ru
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Графика по-русски
3 Наконец-то, хоть и с годовым опозданием, компания Corel

объявила о доступности русифицированной версии своего гра-

фического пакета CorelDRAW Graphics Suite 12. Пакет для плат-

формы Windows уже появился в продаже и включает в себя ряд

новых интеллектуальных инструментов, которые позволяют вы-

полнять различные графические задачи вдвое быстрее. Рекомен-

дованная розничная цена полной коробочной версии составляет

$299, а стоимость обновления — $166. ■ ■ ■   www.corel.ru

«Макдоналдс»
выбирает Pocket PC
7 В одном из московских филиалов «Макдоналдс» заме-

чена IT-инновация. Менеджер, подходящий к стоящим

в очереди клиентам, пользуется для записи заказа не

бумагой, а КПК Pocket PC. Сделанный заказ по Wi-Fi

передается на кассу. Желающему перекусить надо лишь

назвать номер заказа кассиру. ■ ■ ■   www.mcdonalds.ru

8 N O T E S

Корпоративное сканирование
7 В России начались поставки сканера, который должен

понравиться большинству современных организаций, ра-

ботающих с печатными документами. Модель Avision

AV3800 способна обрабатывать до 40 страниц в минуту

при сканировании с помощью встроенного авто-

податчика. Сам процесс осуществляется с опти-

ческим разрешением 600х600 точек. Стоимость

новинки составляет $2255. ■ ■ ■   www.mas.ru

I'm lovin' Pocket PC

Тема пришельцев
3 Компания BBK представила очередную интересную

новинку — акустическую систему для домашнего ки-

нотеатра. Основной особенностью MA-1000S можно

признать необычную форму сателлитов, которая

очень похожа на устройство иной

цивилизации. В целом эта систе-

ма обладает массой достоинств.

Так, например, она оснащена

декодерами цифрового звука.

■ ■ ■   www.bbk.ru
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Шаг в сторону
1 Завоевав популярность в сфере потребительских

товаров, компания JVC решила осваивать новое на-

правление деятельности. Относительно недавно появи-

лись новинки — MP3-плееры XA-MP51 и XA-MP101.

Они обладают приятным дизайном и отменной функ-

циональностью. Хочется надеяться, что эти устройства

станут такими же популярными среди пользователей,

как и другая продукция JVC. ■ ■ ■   www.jvc.ru

Аудиокоробочка
1 Какой размер современного портативного музы-

кального проигрывателя считать идеальным — сказать

достаточно сложно. Нам кажется, что он должен быть

как можно меньше — например, как спичечный ко-

робок. Желательно также, чтобы он был имел емкий

жесткий диск, дисплеем с высоким разрешением и

выдавал качественное звучание, которое по досто-

инству смогли бы оценить меломаны. Всеми этим

качествами обладает плеер Archos GminiXS 202

с винчестером объемом 20 Гбайт. Стоимость этого

устройства составляет $270. ■ ■ ■   www.archos.ru



Turion 64 в массы!
7 Наконец, спустя достаточно долгое время с мо-

мента анонса новой мобильной платформы AMD,

в России начались поставки ноутбуков на базе этой

технологии. Одной из наиболее интересных новинок

стоит признать MSI Megabook S270. Ноутбук оснащен

12,1-дюймовым экраном нового поколения и мощ-

ным процессором Turion 64. Вес устройства со-

ставляет 1,9 кг. Стоимость модели начинается

с отметки $1000. ■ ■ ■   www.microstar.ru

10
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Резиновый накопитель
3 Основным недостатком всех мини-накопителей являет-

ся ненадежность. Решить эту проблему можно, купив

устройство, представленное компанией Corsair, —

флеш-драйв в резиновом корпусе. Про-

изводитель называет свое изделие уда-

ропрочным и гарантирует работоспо-

собность даже после падения с боль-

шой высоты. ■ ■ ■   www.corsair.com

Цифровая фоторамка
7 Компания Philips представила необычный гаджет,

призванный заменить обычные рамки для фотогра-

фий. Модель Digital Photo Display выполнена в таком

же корпусе, что и обычная рамка, и оснащена жидко-

кристаллическим дисплеем с диагональю 6,5 дюймов.

Разрешение экрана составляет 133 пикселя на дюйм,

чего вполне хватит для отображения практически лю-

бой любительской фотографии. ■ ■ ■   www.philips.ru

Дальнейшее развитие MMC
3 Компания Transcend представила новинку — карту памя-

ти MMC, имеющую емкость 2 Гбайт. Это достаточно стран-

ное событие, поскольку считалось, что формат MMC дожи-

вает свои последние дни. Однако Transcend делает все, чтобы

опровергнуть данное утверждение. Новинка обладает весьма

неплохими скоростными характеристиками: скорость чте-

ния составляет 20 Мбайт/с, а скорость записи — 17 Мбайт/с.

■ ■ ■   www.transcend.com

N O T E S
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Гарантия электропитания
7 Компания Lighthouse представила на российском

рынке новую серию линейно-интерактивных источников

бесперебойного питания. Модельный ряд поделен на

три линейки: base, master и pro. Основное отличие —

в мощности ИБП. Так, например, для версии base мак-

симальная мощность составляет от 400 до 800 ВА, а для

линейки pro — 1,5 кВт. О стоимости новинок пока не

сообщается. ■ ■ ■   www.lighthouseups.ru

С оптикой Pentax
3 На российском рынке появилась новая модель

цифровой фотокамеры BenQ DC E520, отличитель-

ной чертой которой является использование высо-

кокачественной оптики, произведенной по специ-

альному заказу компанией Pentax SMC. Кроме того,

фотоаппарат оснащен матрицей, имеющей разреше-

ние 5 млн пикселей, и большим ЖК-экраном с диа-

гональю 2,5 дюйма. ■ ■ ■   www.benq.ru
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По стопам Zalman 
7 Недавно появившаяся на российском рынке

компания Micrologic, специализирующаяся на произ-

водстве систем охлаждения для персональных ком-

пьютеров, продающихся под маркой ICE HAMMER,

представила ряд интересных новинок. Основной ин-

терес представляют средства охлаждения видеоплат,

как две капли воды похожие на решения от Zalman.

Основное достоинство данной продукции — сущест-

венно меньшая стоимость. ■ ■ ■   www.icehammer.ru

Связь с машиной
3 Компания Samsung начала активное продвижение своего

бренда на автомобильном рынке. Недавно было подписано

соглашение с концерном Volkswagen-Audi, благодаря

которому у покупателей новой Audi A6 появилась воз-

можность подключения мобильного телефона к стерео-

системе машины по протоколу Bluetooth. Это позволя-

ет использовать стереосистему в качестве гарнитуры

hands-free. Теперь водители смогут вести переговоры

не отрываясь от руля. ■ ■ ■   www.samsung.ru

Сила жидкого металла
3 Компания Sapphire представила новую разработку —

видеоплату на базе GPU ATI Radeon X850, оборудованную

системой охлаждения нового образца. В основу принципа

работы положена технология тепловых трубок, внутри ко-

торых расположен жидкий галий, благодаря чему произво-

дителю удалось добиться нужных параметров теплового

режима Sapphire Blizzard. ■ ■ ■   www.sapphiretech.ru

Palm переходит на Windows? 
7 Всего за один месяц компания palmOne сумела взбу-

доражить общественность дважды. Сначала было при-

нято решение о смене фирменного наименования на

привычное для всех Palm. Затем в Интернете появились

шпионские снимки нового КПК Palm Treo 670, работа-

ющего под управлением операционной системы

Windows Mobile 5.0. ■ ■ ■   www.palm.com 
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Только для меломанов
1 Недавно произошло обновление модельного

ряда наушников компании Philips. Производитель

представил интересную новинку, получившую ин-

декс HD1500. Эта топ-модель наушников оснащена

встроенным усилителем звукового сигнала, двумя

цифровыми декодерами Dolby Digital и DTS, а также

модулем беспроводной передачи звукового сигнала.

Такие наушники могут быть рекомендованы поль-

зователям, требовательным к качеству многоканаль-

ного звучания. ■ ■ ■   www.philips.ru

Компьютер для двоих
1 В то время, как компания Intel лишь показывает

свои инженерные наработки на тему использования

компьютера двумя или более независимыми пользо-

вателями, компания «Эксимер» решила воспользо-

ваться той же идеей. Конечно, речь идет о программ-

ной реализации данной возможности, а не об аппа-

ратной. Тем не менее компьютеры серии Double

Users на базе новейших процессоров Intel и AMD

уже доступны покупателям.

■ ■ ■   www.excimer.net
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GPS-навигаторы в современном
автомобиле постепенно становятся
привычным средством прокладки маршрута,
а благодаря появлению недорогих переносных
модулей у технологии спутниковой навигации появляется
все больше поклонников среди велосипедистов и туристов.
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Системы определения местоположе-

ния с помощью спутников можно

разделить на три составляющие.

Во-первых, глобальное позиционирова-

ние требует наличия орбитальной спут-

никовой группировки и наземных стан-

ций слежения — это, естественно, самая

дорогая часть проекта GPS, а также самая

далекая и закрытая от конечного пользо-

вателя. В самом деле, пользуясь услугами

гражданской авиации, мы вовсе не обяза-

ны разбираться в тонкостях построения

реактивных двигателей, однако все мы

помним, в силу каких законов тело тяже-

лее воздуха может подняться в небо. То

же имеет отношение и к навигационным

спутникам: нет необходимости изучать

особенности прохождения радиосигна-

лом ионосферы Земли — достаточно

знать основные принципы работы GPS.

Вторая составляющая спутниковой

навигации — это всевозможные GPS-

приемники, с которыми приходится

иметь дело конечному пользователю.

На российском рынке сегодня можно

приобрести GPS-устройства любого

уровня — от примитивных модулей,

предназначенных для КПК, до мощных

навигаторов, устанавливаемых в авто-

мобилях и яхтах. Прежде чем бежать в

магазин покупать технику, присмотри-

тесь к моделям разного уровня, чтобы

определить, какое устройство вам дей-

ствительно необходимо.

Третий кит, на котором основывается

система спутниковой GPS-навигации, —

это карты. Многие начинающие пользо-

ватели не придают им должного значе-

ния, а между тем без точных топографиче-

ских данных местности любое дорогое

оборудование окажется лишь бесполез-

ным грузом в туристическом походе.

СОДЕРЖАНИЕ
Сами по себе
Средства навигации стр. 16

Все включено
Варианты на базе КПК стр. 18

GPS в формате флеш
Модули расширения стр. 22

Проверенный картограф
Работа с Global Mapper стр. 26

Навигация в мире карт
Обзор сайтов стр. 34

Заключение
Не забудь спасательный круг стр. 38
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Система GPS основана на определении

координат местоположения по расстоя-

ниям до спутников. Ваши координаты на

поверхности земли (воды) вычисляются

на основе измеренных системой расстоя-

ний до группы спутников.

Положим, что нам известно точное

расстояние до спутника X — 10 000 км.

Это означает, что мы находимся на во-

ображаемой сфере радиусом в 10 000 км

с центром, совпадающим со спутником

X. Если расстояние от нас до спутника

Y составляет в этот же момент времени

15 000 км, это еще больше сократит про-

странство, где мы можем находиться,

поскольку единственная область, где мы

можем быть на расстоянии в 10 000 км

от спутника X и 15 000 км от спутника

Y, есть линия пересечения двух сфер —

окружность. Если мы произведем изме-

рение дальности еще и до третьего

спутника (например, 12 000 км), то

сможем свести свое возможное место-

положение до двух точек. Эти две точки

находятся там, где сфера радиусом в

12 000 км пересекается с окружностью,

получившейся от пересечения сфер с

радиусами 10 000 и 15 000 км. Одна из

двух точек отбрасывается как неправ-

доподобное решение.

Система GPS работает, измеряя вре-

мя, за которое радиосигнал доходит от

спутника до нас, а затем по этому вре-

мени вычисляет расстояние. Если мы

можем точно определить момент вре-

мени, в который спутник начал посы-

лать свой радиосигнал, и момент, когда

мы его получили, можно будет выяс-

нить, как долго он шел до нас. И тогда,

умножая скорость сигнала на время,

мы сможем получить искомое расстоя-

ние от нас до спутника.

На борту спутников установлены

атомные часы. К счастью, присутствие

таких же часов в GPS-навигаторах во-

все не требуется, так как существует

способ обойтись часами умеренной

точности — достаточно произвести из-

мерение дальности еще до одного

(четвертого) спутника. Три точных из-

мерения определяют положение точки

в пространстве, а четыре неточных мо-

гут исключить относительное смеще-

ние шкалы времени приемника.

Движение спутников системы GPS

находится под контролем наземных

станций слежения. Спутники GPS про-

ходят над контрольными наземными

станциями дважды в сутки, что дает

возможность точно измерять их высоту,

положение и скорость.

Наземные станции определяют пара-

метры движения спутника и передают

эту информацию обратно на него, за-

меняя в памяти бортового компьюте-

ра прежние данные. Поэтому спутники

GPS всегда передают информацион-

ные сообщения о своем точном поло-

жении на орбите. Все виды наземных

приемников GPS используют эту ин-

формацию, для того чтобы установить

точное положение спутника. 

Функционирование системы глобального позиционирования GPS обеспечи-
вается сегодня работой 24 основных и четырех запасных искусственных
спутников Земли, находящихся на шести орбитах на высоте 20 350 километров

Пересечение трех сфер
Система спутниковой навигации

Многих пользователей GPS мучает вопрос,

насколько законно использование спут-

никовой навигации в России?

Во-первых, существует Постановление Пра-

вительства РФ от 5 июня 1994 года № 643,

которым утверждено Положение, регулиру-

ющее порядок изготовления, ввоза в РФ и

использования на территории РФ радиоэле-

ктронных средств. На основании этого по-

ложения в свое время выдавали разреше-

ния на использование сотовых телефонов

до 2000 года. Данное положение — единст-

венный подзаконный акт, регулирующий

круг вопросов, связанных с использованием

бытовой высокочастотной техники.

Пункт 2 этого документа гласит: «Действие

настоящего Положения не распространяется

на: радиоэлектронные средства, предназна-

ченные для индивидуального приема про-

грамм теле- и радиовещания, сигналов пер-

сонального радиовызова (радиопейджеры),

изделия бытовой электроники, не содержа-

щие радиоизлучающих устройств». Приемник

GPS в силу присущих ему качеств изначально

не подпадает под действие этого документа.

Во-вторых, действует Закон РФ «О геодезии

и картографии» от 26 декабря 1995 года

№ 209-ФЗ, в котором в ст. 12 установлено,

что геодезическая и картографическая де-

ятельность лицензируется. Однако Поста-

новлением Правительства РФ от 8 июня

2001 года № 453 было утверждено новое

Положение о лицензировании геодезиче-

ской и картографической деятельности в

РФ, в приложении к которому утвержден

новый перечень работ, входящих в состав

лицензируемой геодезической и картогра-

фической деятельности. В нем сказано:

«Лицензируется только та деятельность

по применению приемников GPS, которая

связана с выполнением геодезических и

топографических работ при проведении

инженерных изысканий, строительстве

и эксплуатации зданий и сооружений,

межевании земель, ведении кадастров,

а также иных изысканий и спецработ».

Законодательство РФ о радиоэлектронных средствах

Запретить нельзя, разрешить!



Производители предлагают выбор из

нескольких классов приборов: персо-

нальные портативные или стационарные

GPS-приемники; коммуникаторы на

платформе Pocket PC или Palm, допол-

ненные GPS-модулями; отдельные GPS-

модули, подключаемые к КПК. Оставив в

стороне стационарные устройства нави-

гации, рассмотрим остальные варианты. 

èÂÒÓÌ‡Î¸Ì˚Â 
GPS-Ì‡‚Ë„‡ÚÓ˚
Подобно устройствам бытовой элек-

троники GPS-навигаторы чаще всего

предлагаются в качестве самостоятель-

ных решений, зачастую совершенно не

пересекающихся с миром ПК. Несмо-

тря на неоспоримые преимущества

GPS-навигаторов, интегрированных в

КПК или оформленных в виде карт

расширения, львиная доля продаж на

рынке по-прежнему приходится на

персональные GPS-устройства.

ë‡Ï˚Â ‰ÓÒÚÛÔÌ˚Â
Наиболее простые модели GPS-навига-

торов имеют достаточно скромную

функциональность. По сути, они умеют

лишь получать текущие координаты с

нескольких спутников (по числу каналов

эта величина упоминается в специфи-

кации устройства) и работать в качестве

маршрутного компьютера, осуществляя

измерение пройденного расстояния,

средней и текущей скорости, времени в

пути и т. п. Наиболее популярные в Рос-

сии устройства произведены компания-

ми Garmin и Magellan.

ä‡Ï‡ÌÌ˚Â Í‡ÚÓ„‡Ù˚
Более функциональными, но и довольно

дорогими являются GPS-навигаторы,

умеющие работать с электронными

векторными картами. Эти устройства

иной раз мало чем внешне отличаются

от вышеописанных, но по части удоб-

ства существенно превосходят «коорди-

натные» модели. Стоит сразу же отметить,

что штатно в память навигаторов этого

класса чаще всего уже помещена карта

определенной части планеты (в зависи-

мости от региона продаж). Но она, как

правило, не слишком подробная. Обычно

приходится довольствоваться лишь указа-

телями населенных пунктов, крупных

автомагистралей и береговых линий. Бо-

лее подробные карты нужно будет при-

обретать дополнительно.

ÇÒÂ ‚ÓÁÏÓÊÌÓÒÚË
Самые функциональные персональные

GPS-навигаторы — элита этого класса

продуктов — стоят уже достаточно доро-

го. Но за эти деньги пользователь полу-

чает полноценный продукт с обилием

сервисных возможностей и готовностью

работать с объемными картографически-

ми материалами. Не редкость в таких уст-

ройствах и полноцветный ЖК-экран.

Многие из топовых GPS-навигаторов

имеют настолько расширенную функ-

циональность, что частично выполняют

обязанности устройств совершенно дру-

гого класса. Например, модель Garmin

NavTalk II GSM вообще является скорее

двухдиапазонным мобильным телефо-

ном с 12-канальным GPS-приемником.

В некоторых топ-моделях реализованы

дополнительные полезные мелочи. На-

пример, Lowrance iFinder Pro не только

имеет кабель питания от прикуривателя

Допустим, вы загорелись желанием поэкспериментировать с GPS-системами
и приобщиться к миру космической навигации. Тогда первым делом встанет
вопрос: какого рода GPS-устройствам отдать предпочтение?

Сами по себе
Средства навигации
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åÓ‰ÂÎ¸ Garmin eTrex

Ä‰ÂÒ ‚ àÌÚÂÌÂÚÂ www.garmin.com

ñÂÌ‡, $ ÓÍÓÎÓ 170

óËÒÎÓ ÔÛÚÂ‚˚ı ÚÓ˜ÂÍ 500

äÓÎË˜ÂÒÚ‚Ó Ï‡¯ÛÚÓ‚ 1

äÓÎË˜ÂÒÚ‚Ó Í‡Ì‡ÎÓ‚ 12

Ä‚ÚÓÌÓÏÌÓÒÚ¸, ˜ 22

ê‡ÁÏÂ˚, ÏÏ 112x51x30

ÇÂÒ, „ 150

éÒÓ·ÂÌÌÓÒÚË ‚Ó‰ÓÌÂÔÓÌËˆ‡ÂÏ˚È

3

3

3

3

3

3

3

3

3

3

åÓ‰ÂÎ¸ Magellan SporTrak Map

Ä‰ÂÒ ‚ àÌÚÂÌÂÚÂ magellangps.com

ñÂÌ‡, $ ÓÍÓÎÓ 340

óËÒÎÓ ÔÛÚÂ‚˚ı ÚÓ˜ÂÍ 500

äÓÎË˜ÂÒÚ‚Ó Ï‡¯ÛÚÓ‚ 20

äÓÎË˜ÂÒÚ‚Ó Í‡Ì‡ÎÓ‚ 12

Ä‚ÚÓÌÓÏÌÓÒÚ¸, ˜ 14

ê‡ÁÏÂ˚, ÏÏ 142x56x30

ÇÂÒ, „ 172

éÒÓ·ÂÌÌÓÒÚË Á‡„ÛÁÍ‡ Í‡Ú

3

3

3

3

3

3

3

3

3

3

»
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автомобиля, но и оснащается также

карт-ридером SD/MMC. На карты па-

мяти соответствующего типа можно со-

хранять маршруты или координатные

точки с их описанием. 

èÓ·ÎÂÏ˚ Ì‡¯Â„Ó ‰‚Ó‡
Основной недостаток GPS-навигаторов

с поддержкой электронных карт — ни-

чтожное количество отечественного

картографического материала, в то вре-

мя как приобретение электронных карт

зарубежных стран не представляет тру-

да. Найти же более-менее актуальные

электронные карты нашей страны до-

вольно сложно. Простые методы (ска-

нирование топографических карт обще-

го пользования и быстрое создание на

их базе материала для навигаторов) не

годятся, так как все электронные карты

для персональных GPS-приемников

векторные. Возможно, ситуация улуч-

шится, когда Федеральное агентство

геодезии и картографии (Роскарто-

графия) договорится с компанией Tele

Atlas — одним из ведущих поставщиков

картографического материала для про-

изводителей GPS-оборудования.

óÚÓ-ÚÓ ÂÒÚ¸ ÛÊÂ ÒÂÈ˜‡Ò
Официальные карты для навигаторов

Garmin закачиваются в устройство штат-

ной программой MapSource, при этом

они заблокированы специальным клю-

чом, и использовать их в приборе можно

только после его приобретения. Само-

дельные карты такой защиты не имеют,

и их можно закачивать либо нелегаль-

но, подключив к MapSource (изменением

реестра Windows), либо используя ути-

литу SendMap. Есть еще «неофициаль-

ные» карты, распространяемые органи-

зациями, не являющимися сертифици-

рованными поставщиками оборудования

Garmin. В этом случае подобного рода

фирмы берут на себя закачку карт в уст-

ройство клиента. Однако их карты за-

щищены от выгрузки из навигатора, а

для восстановления «родной» прошивки

прибора нужно снова обращаться к по-

ставщикам «неофициальных» карт.

Есть и официальные карты для навига-

торов Magellan, их распространяет ком-

пания «Наварт» (www.navart.ru) — постав-

щик оборудования Magellan в России.

Для этих устройств неофициальных карт

значительно меньше, но при должном

желании можно конвертировать незабло-

кированные карты Garmin для исполь-

зования с навигаторами Magellan.

■ ■ ■ Роман Никитин

åÓ‰ÂÎ¸ Garmin GPSMAP 76C

Ä‰ÂÒ ‚ àÌÚÂÌÂÚÂ www.garmin.com

ñÂÌ‡, $ ÓÍÓÎÓ 600

óËÒÎÓ ÔÛÚÂ‚˚ı ÚÓ˜ÂÍ 1000

äÓÎË˜ÂÒÚ‚Ó Ï‡¯ÛÚÓ‚ 50

äÓÎË˜ÂÒÚ‚Ó Í‡Ì‡ÎÓ‚ 12

Ä‚ÚÓÌÓÏÌÓÒÚ¸, ˜ 30

ê‡ÁÏÂ˚, ÏÏ 157ı69ı36

ÇÂÒ, „ 215

éÒÓ·ÂÌÌÓÒÚË ‰ÎËÚÂÎ¸ÌÓÂ ‚ÂÏfl
‡·ÓÚ˚; Ó·˙ÂÏ Ô‡ÏflÚË 
ÔÓ‰ Í‡Ú˚ 115 å·‡ÈÚ
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1èÂÒÓÌ‡Î¸Ì˚ÏË ÏÓ„ÛÚ ·˚Ú¸ Ë ‡‚ÚÓ-
ÏÓ·ËÎ¸Ì˚Â GPS-Ì‡‚Ë„‡ÚÓ˚



К сожалению, а может и к счастью, зару-

бежные разработчики не самые лучшие

помощники в навигации по России. Это,

конечно, не значит, что их продукты не

работают, но их возможности урезаны

очень сильно. И как всегда основная беда

заключается в карте. Потому что тот диск

с картой, что вы приобретете, вряд ли ста-

нет хорошим подспорьем при поиске

необходимого дома или улицы. А глав-

ное — с претензиями и проблемами обра-

титься будет некуда. Ни сервиса, ни

службы поддержки нет и не будет, пока

поставки не станут официальными. 

éÚÎË˜Ëfl 
ÓÚ ÍÎ‡ÒÒË˜ÂÒÍËı ÒËÒÚÂÏ
Существует ряд особенностей, прису-

щих исключительно портативным ком-

муникаторам. Так, например, обычные

КПК гораздо хуже защищены от попада-

ния влаги и пыли внутрь корпуса, неже-

ли персональные GPS-навигаторы, опи-

санные нами ранее. Данная проблема

достаточно актуальна, поскольку по

своей конструкции GPS-приемник дол-

жен уметь работать в любых условиях, а

обычный незащищенный КПК может

легко выйти из строя при эксплуатации

во время песчаной бури или шторма.

Поэтому производителями предлагается

несколько вариантов защиты комму-

никатора от вредного воздействия окру-

жающей среды. В качестве основного

способа можно рекомендовать использо-

вание специальных силиконовых чехлов. 

Еще одним отличием коммуникаторов

от GPS-навигаторов можно считать спо-

соб отображения информации. Карман-

ные компьютеры оснащаются цветным

дисплеем высокого разрешения, что поз-

воляет разместить на экране КПК полно-

ценную растровую карту, раскрашенную

в соответствии с правилами топографии.

Однако у такого решения есть и свой не-

достаток, поскольку для отображения

информации на цветном дисплее требу-

ется большее количество электрической

энергии. Поэтому классические GPS-

навигаторы оснащающиеся монохром-

ными дисплеями, работают в автоном-

ном режиме значительно дольше. 

ÑÓÔÓÎÌËÚÂÎ¸Ì˚Â 
‚ÓÁÏÓÊÌÓÒÚË
Приобретая КПК со встроенным моду-

лем GPS-навигатора, пользователь мо-

Наиболее удобными решениями для работы с технологией GPS являются ком-
муникаторы, построенные на базе КПК. Такие приборы могут работать авто-
номно до семи часов, а в автомобиль устанавливаются всего за пять минут

Все включено
Варианты на базе КПК
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åÓ‰ÂÎ¸ Mitac Mio 168

Ä‰ÂÒ ‚ àÌÚÂÌÂÚÂ www.mitac.com

ñÂÌ‡, $ ÓÍÓÎÓ 350

éë Windows 
Mobile 2003

èÓˆÂÒÒÓ Intel XScale, 300 åÉ̂

ëÎÓÚ˚ ‡Ò¯ËÂÌËfl 1xSD/MMC/SDIO

Ä‚ÚÓÌÓÏÌÓÒÚ¸, ˜ 6,5

ê‡ÁÏÂ˚, ÏÏ 113x70x20

ÇÂÒ, „ 147

éÒÓ·ÂÌÌÓÒÚË ‚ÒÚÓÂÌÌ˚È 
GPS-ÔËÂÏÌËÍ

3

3

3

3

3

3

3

3

3

3

åÓ‰ÂÎ¸ Acer n35

Ä‰ÂÒ ‚ àÌÚÂÌÂÚÂ www.acer.ru 

ñÂÌ‡, $ ÓÍÓÎÓ 330

éë Windows 
Mobile 2003

èÓˆÂÒÒÓ Intel XScale, 266 åÉ̂

ëÎÓÚ˚ ‡Ò¯ËÂÌËfl 1xSD/MMC/SDIO/MiniSD

Ä‚ÚÓÌÓÏÌÓÒÚ¸, ˜ 5

ê‡ÁÏÂ˚, ÏÏ 120x72x20

ÇÂÒ, „ 165

éÒÓ·ÂÌÌÓÒÚË ‚ÒÚÓÂÌÌ˚È 
GPS-ÔËÂÏÌËÍ

3

3

3

3

3

3

3

3

3

3

åÓ‰ÂÎ¸ HP iPAQ hw6500

Ä‰ÂÒ ‚ àÌÚÂÌÂÚÂ www.hp.ru  

ñÂÌ‡, $ ÓÍÓÎÓ 1000

éë Windows Mobile 2003 
Phone Edition SE

èÓˆÂÒÒÓ Intel XScale, 312 åÉ̂

ëÎÓÚ˚ ‡Ò¯ËÂÌËfl 1xSD/MMC/SDIO/MiniSD

Ä‚ÚÓÌÓÏÌÓÒÚ¸, ˜ ‰Ó 8

ê‡ÁÏÂ˚, ÏÏ 118x71x21

ÇÂÒ, „ 165

éÒÓ·ÂÌÌÓÒÚË ‚ÒÚÓÂÌÌ˚Â GPS- 
Ë GSM-ÔËÂÏÌËÍË

3

3

3

3

3

3

3

3

3

3

»
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жет решить сразу две задачи. Во-первых,

он получает многофункциональное уст-

ройство, которое может полностью вы-

полнять все функции, возложенные на

КПК, и, во-вторых, компактное сред-

ство, способное в любой момент опреде-

лить координаты местонахождения. 

Покупая коммуникатор со встроен-

ным приемником или же просто кар-

манный компьютер с дополнительным

внешним GPS-модулем, пользователь

приобретает минимальный набор при-

митивного программного обеспечения,

поставляющегося в комплекте с GPS-

приемником. Обычно возможности это-

го программного обеспечения ограниче-

ны лишь получением точных координат

по долготе и широте, однако даже этого

уже может быть достаточно в том случае,

если вы планируете использовать ком-

муникатор в той области, для которой

просто не существует карт. 

Тем не менее для городских условий

требуется более детальный способ отоб-

ражения информации с привязкой к

конкретной карте местности. Для этой

цели придется приобрести программу,

декодирующую получаемые со спутника

сигналы и осуществляющую отображе-

ние местоположения GPS-приемника в

соответствии с картой.  

Так, например, для Москвы сущест-

вуют карты производства компаний

MacCentre, «НавСтрим» и «Киберсо».

Они предлагают следующие продукты:

Pocket GPS Pro, «Ариадна» и «ПалмГИС

GPS» соответственно. Программы пред-

назначаются для работы с КПК под

управлением операционной системы на

базе архитектуры Microsoft Windows.

Стоимость этих решений разнится. Так,

например, «ПалмГИС GPS» стоит $83,

PocketGPS Pro — $119, а «Ариадна» про-

дается только в комплекте с оборудовани-

ем, и общая стоимость составляет $990.

ÑÎfl Î˛·ÓÁÌ‡ÚÂÎ¸Ì˚ı
В том случае, если планируется исполь-

зовать коммуникатор на той местности,

карты которой в принципе не существу-

ет, имеет смысл приобрести программу

MacCentre PocketGPS. Ее стоимость не-

велика и составляет всего $9. По сути,

это та самая программная оболочка, ко-

торая осуществляет привязку текущих

координат, получаемых со спутника,

к какой-либо пользовательской карте.

Естественно, что никакая карта в ком-

плект не входит — предполагается, что

пользователь самостоятельно загрузит

растровое изображение необходимой

ему карты в свой КПК. 

Также стоит отметить, что существует

много других сторонних программ, ко-

торые работают с GPS-модулями — как

встроенными в КПК, так и отдельны-

ми, в виде карт расширения. Подробнее

о них вы можете прочитать в блоке

«Microsoft доминирует». 

При этом понятно, что на любой ком-

муникатор или КПК можно установить

несколько программных оболочек — ни-

каких трудностей в работе у вас не воз-

никнет. Главная проблема — это опять-

таки карты. ■ ■ ■ Елена Грачева

åÓ‰ÂÎ¸ HP iPAQ hx4700

Ä‰ÂÒ ‚ àÌÚÂÌÂÚÂ www.hp.ru  

ñÂÌ‡, $ ÓÍÓÎÓ 600

éë Windows Mobile 2003
SE Premium Edition

èÓˆÂÒÒÓ Intel XScale, 624 åÉ̂

ëÎÓÚ˚ ‡Ò¯ËÂÌËfl 1xSD/MMC/SDIO, 1xCF

Ä‚ÚÓÌÓÏÌÓÒÚ¸, ˜ 5

ê‡ÁÏÂ˚, ÏÏ 131x77x15

ÇÂÒ, „ 186

éÒÓ·ÂÌÌÓÒÚË Bluetooth-ÏÓ‰ÛÎ¸,
VGA-‰ËÒÔÎÂÈ

åÓ‰ÂÎ¸ Mitac Mio 336

Ä‰ÂÒ ‚ àÌÚÂÌÂÚÂ www.mitac.com  

ñÂÌ‡, $ ÓÍÓÎÓ 250

éë Windows 
Mobile 2003 CE

èÓˆÂÒÒÓ Intel XScale, 300 åÉ̂

ëÎÓÚ˚ ‡Ò¯ËÂÌËfl 1xSD/MMC/SDIO

Ä‚ÚÓÌÓÏÌÓÒÚ¸, ˜ 6,5

ê‡ÁÏÂ˚, ÏÏ 112x70x14

ÇÂÒ, „ 118

éÒÓ·ÂÌÌÓÒÚË Bluetooth-
ÏÓ‰ÛÎ¸

åÓ‰ÂÎ¸ Qtek 9090 

Ä‰ÂÒ ‚ àÌÚÂÌÂÚÂ www.qtek.fi  

ñÂÌ‡, $ ÓÍÓÎÓ 800

éë Windows Mobile 2003
Phone Edition SE

èÓˆÂÒÒÓ Intel XScale, 400 åÉ̂

ëÎÓÚ˚ ‡Ò¯ËÂÌËfl 1x SD/MMC/SDIO

Ä‚ÚÓÌÓÏÌÓÒÚ¸, ˜ 5

ê‡ÁÏÂ˚, ÏÏ 130x78x20

ÇÂÒ, „ 167

éÒÓ·ÂÌÌÓÒÚË ‚ÒÚÓÂÌÌ˚Â GPS-
Ë GSM-ÔËÂÏÌËÍË
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3

3

3

3

3

3

3

3

3

3

3

3

3

3
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3
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Напомним, что данный интерфейс име-

ет возможность работать не только с

картами памяти MMC или SD, но и с

периферийными устройствами. Уже

сейчас на витринах магазинов можно уви-

деть множество различных устройств в

формате SD-карт. Причем SD-навигатор

обойдется дешевле, нежели Bluetooth-

вариант. Для начала достаточно лишь

установить необходимое ПО.

íÂÒÚ-ÔÓıÓ‰ ÔÓ åÓÒÍ‚Â
Все вышеперечисленные программы и

устройства мы испытали в работе на ули-

цах столицы нашей родины. Пожалуй,

стоит сделать акцент на трех коммерче-

ских продуктах, упоминаемых нами в на-

чале раздела, так как они, как правило, и

становятся выбором пользователя, кото-

рый не хочет ломать голову и покупает

«комплект в сборе».

«ÄË‡‰Ì‡» 1.0
Интерфейс «Ариадны» выполнен без осо-

бых изысков. Все очень просто и доступ-

но. В программе всего три вкладки: «На-

стройки», «Быстрый маршрут», «Карта». 

Первая из них содержит возможность

определить координаты шести закла-

док. По умолчанию это дорога домой,

на работу, в банк, ресторан, к друзьям

и в кино. «Быстрый маршрут» — это

меню с кнопками, указывающими на

закладки. Выбираете, допустим, пункт

«Домой» — и «Ариадна» прокладывает

маршрут от точки, где вы находитесь,

до вашего места жительства. Можно за-

дать начало маршрута произвольно, но

нам этого сделать так и не удалось, так

как все попытки постоянно прерыва-

лись и программа закрывалась. По-

следняя вкладка открыла нам довольно

слабо детализированную карту.

Названий улиц при мелком масштабе

нет вообще, зато программа произносит

наименования вслух. Впрочем, голосо-

вые подсказки слышно было не всегда

из-за шумного движения вокруг. Сооб-

щения очень часто произносились недо-

статочно четко, и каждый раз необхо-

димо было заново нажимать на карту,

чтобы узнать, какую же улицу означает

эта извилистая линия черного цвета. 

В общем, «Ариадна» хороша тем, что в

ней все просто. Однако очень сильно

урезанные возможности и ограниченная

система поиска объектов инфраструк-

туры — не последнее, что огорчает в про-

грамме: «пробочный сервис» также не

значится среди ее возможностей. 

PocketGPS Pro 2.3.52
Это единственный широко известный

продукт на отечественном рынке, меню

которого можно запросто перестроить

в соответствии со своими нуждами или

вообще сделать на время кнопки не-

видимыми, чтобы оперативно сориен-

тироваться на карте. Внутри небольшо-

го квадрата на экране попеременно

отображаются скорость, время до

окончания маршрута, расстояние до

пункта назначения, индикатор спутни-

ков и заряда аккумулятора. Пиктограм-

мы кнопок недостаточно понятны и не

сразу запоминаются, но все же разра-

ботчики сделали их достаточно круп-

ными, для того чтобы не промахнуться

при нажатии на них пальцем. Админи-

стративные и жилые здания обозначе-

ны разными цветами. И что немало-

важно — все надписи хорошо читаемы

и масштабируются вместе с картой. 

Как любая динамично развивающаяся

программа, PocketGPS — добротная про-

Так как слот CompactFlash на КПК постепенно отмирает, появление модулей
в формате Secure Digital, безусловно, закономерно. Производители наконец-то
решили прибавить функциональности и стали использовать слот SDIO

GPS в формате флеш
Модули расширения
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åÓ‰ÂÎ¸ Fortuna Clip-On

Ä‰ÂÒ ‚ àÌÚÂÌÂÚÂ www.fortuna.com.tw  

ñÂÌ‡, $ ÓÍÓÎÓ 170

àÌÚÂÙÂÈÒ Bluetooth

äÓÎË˜ÂÒÚ‚Ó Í‡Ì‡ÎÓ‚ 12

ê‡ÁÏÂ˚, ÏÏ 70x41x23,4

ÇÂÒ, „ 60

éÒÓ·ÂÌÌÓÒÚË ÒÓ‚ÏÂÒÚËÏÓÒÚ¸ Ò
ÌÓÛÚ·ÛÍÓÏ Ë äèä

åÓ‰ÂÎ¸ GlobalSat SD-501 

Ä‰ÂÒ ‚ àÌÚÂÌÂÚÂ www.globalsat.com.tw  

ñÂÌ‡, $ ÓÍÓÎÓ 170

àÌÚÂÙÂÈÒ SD

äÓÎË˜ÂÒÚ‚Ó Í‡Ì‡ÎÓ‚ 12

ê‡ÁÏÂ˚, ÏÏ 78ı31ı17,5

ÇÂÒ, „ 40

éÒÓ·ÂÌÌÓÒÚË ÍÓÏÔ‡ÍÚÌ˚Â 
‡ÁÏÂ˚

3

3

3

3

3

3

3

3

3
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3

3
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3
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грамма со своими достоинствами и недо-

статками. Однако из минусов мы хоте-

ли бы упомянуть нелогичные пиктограм-

мы кнопок интерфейса. Программа про-

дается не только отдельно, но и в готовом

к установке в автомобиле комплекте,

называемом Pocket Navigator. 

«è‡ÎÏÉàëGPS» 3.0
В палитре разработок «ГИСGPS» для

строений мы усмотрели только один

неприятный сероватый оттенок. С на-

званиями отдельная история — они, по

какому-то странному замыслу, масшта-

бируются вместе с картой, так что на фо-

не нечитаемых улиц может всплыть, на-

пример, огромное название района или

подмосковного города. «ПалмГИС» мо-

жет сообщить байкеру скорость его дви-

жения, время до конца пути, расстоя-

ние до финиша, а также информацию о

пробках на дорогах, но все это спрятано в

настройках. Последний сервис становит-

ся доступным только в том случае, если

пользователь оформил подключение к

данному пакету услуг, предоставляемых

компанией «Вессолинк».

Во время тестирования стало понят-

но, что, будь наша скорость чуть выше,

плохое масштабирование и медлен-

ная отрисовка карты действительно

могли бы помешать оперативному ори-

ентированию. Дело в том, что оболочка

задействует практически все ресурсы

КПК. Даже более 400 МГц централь-

ного процессора и 1 Гбайт свободного

пространства на SD-карте оказалось

недостаточно для быстрой работы.

ûÌ˚Ï Í‡ÚÓ„‡Ù‡Ï
Подытоживая обзор устройств и про-

граммного обеспечения для них, можно

сказать, что большинству людей, кото-

рые собираются пользоваться комму-

никатором или КПК с GPS-модулем

для навигации по крупным городам в

автомобиле, ничего большего и не тре-

буется. Разве что можно приобрести

удобный силиконовый чехол или авто-

мобильный держатель. В следующем

разделе мы будем говорить о том, как

делать карты самостоятельно, редакти-

ровать их, растеризовать и прочее. Все

эти умения несомненно пригодятся

тем, кто готовится к серьезному путе-

шествию по малоизученным и неизве-

данным местам на нашей планете.

■ ■ ■ Елена Грачева, Александр Иванюк

Очевидно, что на рынке программ GPS-

навигации лидируют разработки для опера-

ционных систем семейства Windows Mobile,

потому что почти все коммуникаторы осна-

щаются именно продукцией от Microsoft. Тем

не менее имеются и утилиты для Palm OS.

3 gigNavigator 2.02 (www.sibrcc.ru/techno-

logy/programm.php?gignav=yes).

Многофункциональная программа отечест-

венного производства для привязки данных

со спутников к отсканированным топографи-

ческим картам и космическим или аэросним-

кам. Подробная информация — координаты,

расстояние, азимут, направление, скорость

и т. п. — может быть получена как в тексто-

вой, так и в звуковой форме. Программа ра-

ботает через виртуальную машину EWE, по-

этому подходит для всех версий Pocket PC.

3 GPS Sentry 1.6. (www.sentry-soft.com).

Маленькая утилита объемом 68 кбайт и

стоимостью 9$ за полную версию. Умеет

отображать подробную информацию со

спутников на Рабочем столе. Пригодится

профессионалу, который без проблем

сможет сориентироваться с помощью пре-

доставленной информации по обычной

бумажной карте местности. 

3 GPSeasyCE 1.3
(www.pdawin.com/GPSeasyCE.html).

Утилита работает с растровыми картами,

имеет удобную и быструю калибровку, зву-

ковой режим оповещения. Хорошо реализо-

ваны операции с маршрутами, поддержива-

ются любые GPS-модули, работающие через

NMEA 0183. Немного смущает цена — $30.

3 GPSIDEAS PRO 1.4 (www.jgui.net/gps/

gpsideas/index.html).

Профессиональная версия этой программы

в дополнение к стандартному для данного

класса устройств софту дает возможности

получения детальной информации со спут-

ников, работы в спящем режиме, включе-

ния КПК при подаче напряжения (во время

использования в машине) и даже расчет

траты топлива в зависимости от маршрута.

Цена — $50; работает под Pocket PC.

3 GPS Pocket PC Creations (www.pocketpc-

creations.com/custom/gps.htm).

Серьезный и дорогой ($135) продукт авст-

ралийской фирмы. По сути дела, это целая

среда разработки, которая, используя до-

полнительный модуль GPS custom point

версии 1.7, позволяет получать GPS-

информацию и дальше манипулировать

с ней различным образом — привязывать

к картам, выводить в виде сухих данных

и т. д. Работа осуществляется в

соответствии со стандартами NMEA.

3 HandMap 5.0.4 (www.handmap.net).

Одна из немногих программ для работы с

GPS, отображающая карты в Palm OS. Под-

держивает все версии этой операционной

системы начиная 3.5, умеет работать только

с векторными картами. Достаточно распро-

странена в России, можно найти готовые

карты крупных городов. Стоимость про-

граммы составляет $16.

3 MapAdvisor GPS Edition 3.0 palm
(www.mapadvisor.com).

Данный продукт стоимостью $20 работает с

растровыми и спутниковыми картами. Тре-

бует для работы SuperWaba JVM 5.0 и Palm

OS версии 4.1 и старше. При этом возмож-

ности программы по сравнению с аналога-

ми для Windows Mobile несколько ниже.

GPS-софт для мобильных платформ

Microsoft доминирует

»
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Существует множество картографических программ — от монстров типа MapInfo
до примитивных просмотрщиков, таких как ILS GeoViewer. Но есть ли «золотая
середина» среди этих продуктов? Оказывается, есть. Это Global Mapper

Проверенный картограф
Работа с Global Mapper

T O P  S T O R Y

»

Global Mapper, разрабатываемая одно-

именной компанией Global Mapper Soft-

ware LLC (http://globalmapper.com), поз-

воляет достаточно легко преодолевать

задачи, которые обычно решаются про-

фессиональными программами, часто да-

же более простыми путями. Прежде все-

го, пользователь получает возможность

работать не с одной картой, а с целым на-

бором источников данных, описываю-

щих некую территорию. Например, мож-

но загрузить информацию о высотах,

наложить на нее спутниковый снимок

местности, имитируя при этом естествен-

ное солнечное освещение поверхности, а

затем поместить поверх всего этого от-

сканированную карту того же места, сде-

лав ее полупрозрачной, чтобы сравнить

содержимое с реальным изображением.

И это еще не все: можно добавить не-

сколько векторных слоев, содержащих

схему дорог, расположение каких-либо

ориентиров, и отобразить свой собствен-

ный путь по этой местности, подгрузив

заранее скачанный из GPS-приемника

трек. Желающие изготовить карты для

GPS-приемников или других картогра-

фических программ (например, для про-

смотра на КПК) также могут подготовить

часть данных (склеить отсканированные

фрагменты карт, вручную векторизовать

объекты со спутниковых снимков и экс-

портировать данные в одном из доступ-

ных форматов) непосредственно в Global

Mapper. Программа умеет конвертиро-

вать различные растровые и векторные

картографические форматы, получать

координаты с подключенного к компью-

теру GPS-приемника и многое другое.

Global Mapper получила признание бла-

годаря своей многофункциональности

даже в USGS (американской службе гео-

логического надзора), где используется в

качестве официального просмотрщика и

конвертера карт под названием DLGV32

Pro. Кроме того, программа очень часто

обновляется — новые версии выходит с

интервалом в 2-3 месяца.

èÓ‰‰ÂÊË‚‡ÂÏ˚Â ÙÓÏ‡Ú˚
Как уже было сказано, функции Global

Mapper весьма разнообразны. Но их все

же можно некоторым образом классифи-

цировать. В первую очередь это, конечно,

программа просмотра карт. И данная

функция, по большому счету, является

1 ëÔÛÚÌËÍÓ‚˚È ÒÌËÏÓÍ Ò Ì‡ÎÓÊÂÌÌ˚-
ÏË Ì‡ ÌÂ„Ó ‚ Global Mapper ‚ÂÍÚÓ-
Ì˚ÏË Ó·˙ÂÍÚ‡ÏË

В Global Mapper есть пара близких по прин-

ципу работы функций, которые могут ока-

заться полезными при проектировании

беспроводных линий связи (установке

Wi-Fi-точек доступа, телефонных радио-

удлинителей и тому подобного). Это функ-

ции «View Shed tool» и «Line of Sight tool».

Отличаются они тем, что первая строит зо-

ну приема, а вторая анализирует профиль

местности вдоль прямой. Чтобы восполь-

зоваться этими функциями, необходима

информация о высотах в данной местно-

сти. Это может быть векторная топокарта

или цифровая модель местности в виде

ASTER DEM или SRTM. Рассмотрим подроб-

нее работу «View Shed tool». В Global

Mapper загружаем ASTER DEM на район

Москвы и окрестностей. Теперь наклады-

ваем на него фрагмент спутникового сним-

ка QuickBird с сайта terraserver.com района

города Видное. Выбираем на панели

«View Shed tool» и указываем мышью по-

ложение передатчика (для примера — на

мачте городского телефонного узла).

Открывается диалог настройки.

В нем вводим описание передатчика, его

высоту над землей или уровнем моря,

длину антенны приемника, сектор рабо-

ты передатчика и иные параметры. После

подтверждения опций получаем следую-

щее изображение, показанное на рисунке.

Передатчик обозначен на нем символом

«Tower», а область приема закрашена крас-

ным. В этой местности рельеф достаточно

неровный, из-за чего зона приема оказыва-

ется «рваной». Чтобы получить более рав-

номерную зону, свойства передатчика мож-

но отредактировать через контекстное ме-

ню в «Overlay Control Center».

Прокладка беспроводных сетей
Дополнительные функции

1 ä‡ÒÌ˚Ï ÓÚÏÂ˜ÂÌ‡ ÁÓÌ‡ Û‚ÂÂÌ-
ÌÓ„Ó ÔËÂÏ‡ ÒË„Ì‡Î‡ ÔÂÂ‰‡Ú˜ËÍ‡,
‡ÒÒ˜ËÚ‡ÌÌ‡fl ÔÓ Á‡‰‡ÌÌ˚Ï Ô‡‡ÏÂ-
Ú‡Ï Ò Û˜ÂÚÓÏ ÂÎ¸ÂÙ‡ ÏÂÒÚÌÓÒÚË
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единственной в незарегистрированной

версии, хотя и это уже очень много, если

принять во внимание количество под-

держиваемых форматов. Просматривать

можно почти все, что имеется в Сети —

как бесплатно, так и за деньги, к примеру

растровые данные, спутниковые фото-

графии, карты, другие подобные матери-

алы. Среди поддерживаемых форматов

стоит упомянуть следующие:

GeoTIFF (TIF) с разными методами

компрессии — универсальный формат

растровых материалов, включающий

кроме собственно изображения инфор-

мацию о географической привязке к

местности. В этом формате могут встре-

чаться самые разные данные.

ERMapper Compressed Wavelet (ECW),

формат с высокой степенью сжатия дан-

ных и быстрым доступом к произволь-

ному фрагменту, что особенно ценно

для организации картографических веб-

сервисов и хранения огромных массивов

графической информации. Global Mapper

может скачивать данные в этом формате

непосредственно из Интернета, для че-

го в меню «File» существует специаль-

ный пункт «Open ECW Files from Web»,

имеющий уже готовый набор ссылок на

бесплатно доступные данные.

Multiresolution seamless image data-

base, Lizardtech MrSID (SID) — формат,

аналогичный ECW. Именно в этом фор-

мате бесплатно доступны на одном из

сайтов NASA космические снимки поч-

ти всей поверхности суши.

Обычные графические файлы (JPEG,

PNG, GIF, TIFF) с приложенными world-

файлом, а также файлом проекции в

формате ESRI. Наличие дополнительных

файлов с информацией о привязке позво-

ляет работать с обычной графикой как с

полноценными картографическими дан-

ными, совмещая их с другими, и т. д.

Графические файлы с данными о при-

вязке в формате OZI Explorer (MAP) —

эта возможность появилась недавно и

еще не до конца отлажена, однако уже

позволяет почти автоматически загру-

жать в Global Mapper карты, подготов-

ленные для OZI Explorer — крайне

популярной программы среди непро-

фессионалов в области картографии. Ее

активно используют туристы и прочие

любители активного отдыха на природе

по всему миру, однако она страдает из-

лишней «самобытностью» в плане под-

держки различных форматов данных.

Но в Интернете можно найти множест-

во карт, отсканированных различными

энтузиастами, имеющих привязку

именно к этому формату.

Кроме упомянутых выше Global Map-

per может читать множество других рас-

тровых форматов, но начинающему

пользователю будет вполне достаточно и

этой информации. Другой класс данных,

поддержка которых имеется в этой про-

грамме, — это векторные карты. Здесь

ассортимент форматов столь же широк,

но при начальном рассмотрении внима-

ния заслуживают далеко не все.

ArcView Shape (SHP) — один из са-

мых распространенных форматов век-

торных карт. Часто используется как

«обменный формат», потому что подав-

ляющее большинство производителей

картографических программ обеспечи-

вают совместимость с продуктами фир-

мы ESRI — разработчика этого формата.

Это составной формат, то есть кроме

собственно файлов SHP, содержащих

данные о геометрии объектов, к ним мо-

гут прилагаться индексные файлы, фай-

лы атрибутов и т. д.

MapInfo MIF (MIF) — столь же рас-

пространенный формат, берущий свое

начало в программе MapInfo и также яв-

ляющийся составным.

Маршруты и путевые точки GPS в

форматах Garmin, OZI Explorer, Low-

rance. Поскольку в Сети можно найти

множество подобных данных, выло-

женных туристами, рыболовами и люби-

телями offroad-поездок, возможность

чтения файлов именно этого формата

может оказаться очень полезной для

изучения чужого опыта пребывания в

интересных местах.

Generic ASCII. Global Mapper позво-

ляет импортировать данные из текстовых

файлов, используя способ, напоминаю-
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щий импорт текстовых файлов в Microsoft

Excel. Это крайне полезно в случаях, если

необходимо, например, отобразить на

карте расположение каких-либо объек-

тов, координаты которых приведены на

веб-странице в каком-нибудь документе

и рассчитаны самодельной программой.

GeoNet Names Server Database

(http://earth-info.nga.mil/gns/html/cntry_

files.html) — текстовые файлы, разби-

тые по странам и содержащие названия,

координаты и характеристики множе-

ства объектов (главным образом насе-

ленных пунктов) на территории прак-

тически всех стран мира. Эти данные

могут иногда помочь при поиске на

карте какого-нибудь мелкого населен-

ного пункта, хотя нередко в них встре-

чаются ошибки.

Последний класс данных, которые по-

нимает Global Mapper, — это цифровые

модели высот, или DEM в различном

представлении. Эти данные представля-

ют собой особый тип растровых файлов,

где вместо цвета точек значится высота

поверхности. Здесь тоже довольно боль-

шое разнообразие форматов, и среди

них мы также выделим основные.

DEM — имея одинаковое расширение

файла, эти данные могут обладать раз-

ными характеристиками и происхож-

дением. Однако чаще всего это USGS

DEM — данные о поверхности Земли,

имеющие большой шаг сетки высот.

SRTM (HGT) — самые новые дан-

ные, полученные с шагом сетки 30 мет-

ров, но существующие в таком виде

только для территории США. Для ос-

тальной части суши они присутствуют

с ухудшенным шагом в 90 метров.

ê‡·ÓÚ‡ ÒÓ ÒÎÓflÏË
Как уже было сказано выше, Global

Mapper имеет много функций, сходных

с функциями профессиональных кар-

тографических программ, но все они

довольно серьезно урезаны, чтобы не

слишком подготовленный человек смог

интуитивно освоить их и применять для

своих нужд. Прежде всего, с профессио-

нальными программами ее роднит сис-

тема слоев отображения. Загруженные

слои видны в диалоге «Control Center»,

вызываемом через меню «Tools». Верх-

ний слой в списке — тот, что отображает-

ся первым, ниже видны слои, наклады-

ваемые поверх него. Каждый слой можно

спрятать, показать, а также отредакти-

ровать его свойства отображения. Кроме

того, у слоев имеется контекстное меню,

позволяющее перемещать их по списку,

вызывать диалог привязки к географиче-

ским координатам и проделывать неко-

торые другие операции (зависит от типа).

Например, в контекстном меню растро-

вых слоев присутствует пункт «Zoom to

Full Detail», дающий возможность поме-

нять масштаб отображения на такой, при

котором один пиксель растрового слоя

будет соответствовать одному пикселю

на экране. Такая система работы с дан-

ными представляет собой нечто среднее

между сложными палитрами слоев про-

3

3

3
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1 éÍÌÓ ‡·ÓÚ˚ ÒÓ ÒÎÓflÏË Á‡„ÛÊÂÌ-
Ì˚ı ‰‡ÌÌ˚ı. äÓÌÚÂÍÒÚÌÓÂ ÏÂÌ˛ ÒÎÛ-
ÊËÚ ‰Îfl Ì‡ÒÚÓÈÍË ÓÚÓ·‡ÊÂÌËfl

1 Ç ‰Ë‡ÎÓ„Â ÓÔˆËÈ ÓÚÓ·‡ÊÂÌËfl ‚ÂÍ-
ÚÓÌ˚ı ÒÎÓÂ‚ ÏÓÊÌÓ ‚˚·‡Ú¸ ÚËÔ
ÔÂ‰ÒÚ‡‚ÎflÂÏÓ„Ó Ó·˙ÂÍÚ‡

1 ÑË‡ÎÓ„ ÓÔˆËÈ ÓÚÓ·‡ÊÂÌËfl ‡ÒÚÓ-
‚˚ı ÒÎÓÂ‚ ÒÓ‰ÂÊËÚ ÏÌÓ„Ó ÔÓÎÂÁ-
Ì˚ı ‰Îfl ÔÓÙÂÒÒËÓÌ‡Î‡ Ì‡ÒÚÓÂÍ 

Хотя полных аналогов Global Mapper на

рынке не существует, есть все же про-

граммы, аналогичные по назначению, но

отличающиеся по набору функций. Самая

известная и популярная из них — OZI

Explorer (www.oziexplorer.com). Это кар-

тографическая программа, ориентиро-

ванная на работу с самостоятельно от-

сканированными бумажными картами.

Она имеет собственный закрытый формат

для хранения больших по объему карт, но

понимает и некоторые другие форматы.

Именно ее файлы привязки растров к ге-

ографическим координатам (MAP) можно

встретить в большинстве бесплатных кол-

лекций отсканированных карт в Интерне-

те. Существует облегченная версия этой

программы для КПК. Основной плюс OZI

Explorer — богатые возможности по рабо-

те с данными от GPS-приемников. Основ-

ной минус — большое количество «само-

деятельных» решений разработчиков,

имеющих отличную от принятой в профес-

сиональных продуктах логику работы.

Хотя многие пользователи считают это об-

стоятельство несомненным достоинством.

Пользователям GPS-приемников
OZI Explorer 3.95.4i
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фессиональных картографических про-

грамм и привычным для многих отоб-

ражением списка слоев в графических

редакторах. Стоит только слегка при-

выкнуть к обратному порядку списка.

Из диалога «Control Center» при нажа-

тии кнопки «Options» вызываются наст-

ройки отображения каждого слоя или

группы слоев, если выделить в списке не-

сколько пунктов. Для разных типов сло-

ев эти настройки свои. Начнем с настроек

для растров. В диалоге «Raster Options»

обнаруживаются следующие элементы:

регулировка яркости изображения;

степень прозрачности слоя;

режим наложения слоя («Blending

mode») — позволяет делать некоторые

простые, но зачастую важные операции

по анализу изображения и сборке ком-

позитов из разных слоев;

установка ключевого (прозрачного)

цвета, как в GIF с прозрачным фоном;

включение/выключение сглажива-

ния (antialiasing);

включение/выключение текстуриро-

вания (если один из загруженных слоев —

цифровая модель местности, позволя-

ющая имитировать затенение поверх-

ности солнцем);

задание границ растрового слоя;

автоконтраст.

Стоит отметить, что некоторые наст-

ройки не всегда работают оптимально.

Например, задание границ (clipping) не

может быть корректным, если граница

задана по широте, а текущая проекция

вида такова, что линия широты на экра-

не не является прямой. Также авторы

программы пока не изменили алгоритм

автоконтраста, что иногда приводит к

визуальной потере четкости светлых де-

талей при его включении (эффект на-

поминает переэкспозицию). Работа с

«Blending mode» иногда дает отличные

результаты. Так, например, имея два

спутниковых изображения — цветное и

черно-белое, можно «раскрасить» черно-

белое, включив для отображаемого по-

верх него цветного режим «Apply Color».

Режим «Difference» позволяет сравни-

вать два изображения — в местах раз-

личия цвет будет отличаться от черно-

го тем больше, чем больше различие.

Есть в списке и другие режимы, позво-

ляющие просто по-разному наклады-

вать один слой на другой. 

С векторными слоями все еще проще.

В диалоге «Shape Options» настроек го-

раздо меньше. Во-первых, там можно

указать атрибут, из которого берется на-
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звание для векторного объекта. Часто

векторные данные сопровождаются до-

вольно большим объемом данных в

атрибутах — для каждого объекта там

могут быть записаны его название,

какие-либо характеристики и тому по-

добное. Во-вторых, для каждого век-

торного слоя можно выбрать тип объек-

та, который он представляет. Он указы-

вается в списке, имеющемся в Global

Mapper, который вполне поддается ре-

дактированию и расширению. Набор

типов ориентирован прежде всего на

карты территории США, но любой

пользователь может легко дополнить

его своими собственными.

В-третьих, на отдельной закладке

можно указать проекцию, в которой

представлены данные векторного слоя.

Дело в том, что для разных случаев в

разных странах используются свои ме-

тоды моделирования поверхности Зем-

ли (датумы) и проецирования того,

что находится на поверхности, на пло-

скость карты. Большинство форматов

картографических данных поддержи-

вают хранение информации о датуме и

проекции, но бывают случаи, когда та-

кая информация отсутствует или указы-

вается нестандартным способом. 

ê‡·ÓÚ‡ Ò ÔÓÂÍˆËflÏË
Диалог настройки проекции может

встречаться при работе с Global Mapper в

разных ситуациях, но чаще всего при за-

грузке данных без указания проекции и

настройке проекции текущего вида. Хотя

кажется, что тут имеется множество не-

понятных терминов, на самом деле все

довольно просто. Кнопки «Load/Save

projection» позволяют работать с файла-

ми, в которых хранится информация о

проекции. Чаще всего это PRJ-файлы в

формате ESRI. Выпадающий список

«Projections» позволяет выбрать собст-

венно проекцию. Для российских (совет-

ских) данных это чаще всего Gauss

Krueger (6 degree zones). Для иностран-

ных — UTM. Обе эти проекции имеют

понятие «зона», номер которой нужно

указывать в списке ниже. Зоны — это

стандартные группы параметров проек-

ции для определенных границ коорди-

нат. Если же данные не имеют проекции,

то есть координаты в них указаны не в

линейных единицах (метры или футы),

а угловых (градусы), то выбирается так

называемая географическая проекция —

«Geographic (Latitude/Longitude)». Далее

всегда указывается датум (модель земной

поверхности). Отечественные данные

используют датум Pulkovo 1942, а иност-

ранные — чаще всего WGS84. 

èË‚flÁÍ‡ ‡ÒÚÓ‚˚ı 
Ë ‚ÂÍÚÓÌ˚ı ‰‡ÌÌ˚ı
Еще одной важной и полезной функцией

Global Mapper является возможность ра-

боты с географической привязкой рас-

тровых и векторных данных. При этом

уникальность данной возможности со-

стоит в том, что, во-первых, при транс-

формации данных может использоваться

метод триангуляции, позволяющий «вы-

тягивать» локальные искажения карт, а

во-вторых, имеется возможность работы

с векторными данными (например, при-

вязка схем и планов, созданных изна-

чально в совершенно не картографиче-

ских редакторах, таких как Corel Draw).

Это делает Global Mapper незаменимым

инструментом именно для любителей

и энтузиастов в области картографии, со-

бирающих материалы иногда из самых не-

ожиданных источников. Единственное,

чего не может Global Mapper, — это ком-

пенсировать полное незнание основ кар-

тографии. По этой причине тем, кто со-

бирается не только использовать готовые

данные, но и создавать что-то самостоя-

тельно, рекомендуется получить хотя бы

начальные представления о том, как ве-

дутся карты, как на них наносятся градус-

ные и километровые сетки, и т. д.

Привязка может осуществляться раз-

ными путями. Если это сканированная
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1 éÍÌÓ ÔË‚flÁÍË ‰‡ÌÌ˚ı Í „ÂÓ„‡-
ÙË˜ÂÒÍËÏ ÍÓÓ‰ËÌ‡Ú‡Ï. 
ëÔ‡‚‡ — ÓÍÌÓ ÓÔÓÌÓÈ Í‡Ú˚

Закладки, которые надо знать
Настройки программы

Все настройки Global Mapper сконцентрирова-

ны в диалоге конфигурации меню «Tools p

Configure». Настройки поделены на группы

по нескольким закладкам. Мы перечислим

лишь самые необходимые.

«General». Здесь настраивается отобра-

жение градусной сетки и сетки проекции,

формат координат в строке состояния, а

также единицы измерения.

«Vector Display». На этой закладке нахо-

дятся фильтр отображения объектов и наст-

ройка генерализации (упрощения) формы

объектов для ускорения прорисовки.

«Area Styles», «Line Styles» и «Point

Styles» — это настройки внешнего вида

фиксированных типов векторных объек-

тов (площадных, линейных и точечных),

а также инструменты для добавления но-

вых типов. Могут пригодиться в большей

степени профессионалам.

«Vertical Options» и «Shader Options»

отвечают за работу с картами высот. Здесь

можно настроить различные способы цве-

тового представления высот и отрегули-

ровать затенение растровых слоев при их

наложении на DEM-данные.

Закладка «Projection» отвечает за проек-

цию вида. Также она оказывает влияние на

проекцию, в которую будут экспортироваться

какие-либо данные из текущего вида.
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карта с нанесенной на нее сеткой, то до-

статочно войти в пункт «Rectify (Georefe-

rence) Image» меню «File», затем решить,

будет ли растр только добавлен в окно те-

кущего вида или сохранен, а далее ука-

зать файл растра и произвести некоторые

простые действия. Во-первых, нажатием

кнопки «Select projection» нужно вызвать

диалог проекции и указать в нем ту, в ко-

торой выполнена карта (для отечествен-

ных карт это Gauss Krueger с указанием

зоны и датум Pulkovo 1942). Далее не-

обходимо в окне «Zoomed View» ста-

вить точки в узлах сетки проекции, а со-

ответствующие им значения в метрах

вводить в пустые поля «X/Easting/Lon»

и «Y/Northing/Lat». Нажатием кнопки

«Add GCP» узел привязки добавляется в

список. Обычно достаточно расставить

точки по четырем углам и посередине,

чтобы карта оказалась достаточно точно

привязана. Хотя иногда, если изображе-

ние сильно искажено, может потребо-

ваться гораздо больше точек. После уста-

новки точек и нажатия на «OK» растр

будет либо добавлен к текущему виду, ли-

бо сохранен уже с привязкой на диск.

Если необходимо привязать растр без

координатной сетки, задача усложняет-

ся. Предварительно необходимо загру-

зить какую-либо уже привязанную карту

этой же территории. В диалоге привяз-

ки она будет показана в правом окне

«Reference Image». Процесс привязки

будет заключаться в указании одной и

той же точки мышью сначала на опор-

ной карте, а затем — на привязываемой.

Векторные данные привязываются те-

ми же методами, с одним отличием — ди-

алог привязки вызывается либо при по-

пытке загрузить непривязанные данные,

либо через контекстное меню в «Overlay

Control Center» для уже загруженных с

неправильной привязкой данных.

Дополнительно следует иметь в виду,

что кроме случаев с локальными ис-

кажениями не стоит пользоваться три-

ангуляционным методом. Лучше всего

установить автоматический выбор, зави-

сящий от числа точек привязки. Если же

растр уже привязан в программе OZI

Explorer (его файлы в формате MAP

можно обнаружить в публичных архивах

карт), то в «Rectification Dialog» можно

загрузить эти данные через меню «File p

Load OziExploer .map File».

Ç ‰‚Ûı ÒÎÓ‚‡ı Ó GPS
Если у пользователя Global Mapper име-

ются GPS-приемник и соответствующие
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положение на карте, если подключит

приемник к компьютеру с загруженной

Global Mapper и запустит GPS Tracking

в меню GPS. Там же можно найти про-

стые настройки подключения приемни-

ка, опцию записи треклога и установки

путевых точек. Работа совместно с GPS-

приемником в этой программе предель-

но проста и не требует отельного рассмо-

трения — назначения всех пунктов меню

понятны из их названий.

ÇÂÍÚÓÌ˚Â ‰‡ÌÌ˚Â
Ну и последней, нередко востребованной,

функцией Global Mapper можно считать

встроенный редактор векторных карт.

Принцип его действия построен на кон-

текстном меню, вызываемом правой

кнопкой мыши в режиме «Digitizer Tool».

Начинается редактирование всегда с ме-

ню, предлагающего создать новый пло-

щадной, линейный или точечный объект

либо включить видимость узлов пло-

щадных и линейных объектов. Далее, ес-

ли выделены какие-либо существующие

объекты, в контекстном меню появляют-

ся новые пункты, дающие возможность

их редактировать. Каждому созданному

объекту может быть присвоен свой тип

из имеющегося списка либо из тех, что

создал сам пользователь. Кроме того,

объектам могут присваиваться атрибу-

ты, в которых будут храниться их харак-

теристики. При экспорте векторных

данных в большинство поддерживаемых

форматов содержимое атрибутов также

сохраняется и может быть использовано

в сторонних программах.

Если планируется использовать вектор-

ные данные только в Global Mapper, стоит

пользоваться функцией сохранения рабо-

чего пространства «Save Workspace», так

как в этом случае при повторной загрузке

данных все свойства будут распознаны

программой автоматически. Кроме того,

можно воспользоваться сохранением па-

кетов («Export Global Mapper Package...») —

эта функция позволяет сохранить рабо-

чее пространство вместе с открытыми

файлами в одном пакете. При экспорте в

другие форматы, например ArcView

shape, некоторым образом может нару-

шиться идеология работы с этими фор-

матами. Так, например, shape-файл дол-

жен содержать объекты лишь одного слоя

(типа), например только контуры лесных

массивов. Хотя в нем могут храниться

объекты с разным атрибутом типа «Layer»,

при повторной загрузке такого файла в

Global Mapper или иную программу раз-

деление объектов по слоям потребует

ручной работы.

ÅÂÁ ÓÒÓ·˚ı ÔÂÚÂÌÁËÈ
В качестве заключения можно сказать,

что Global Mapper — достаточно не-

требовательная к ресурсам программа,

хотя при работе с данными большого

объема ей может понадобиться соответ-

ствующее количество оперативной па-

мяти. При установке Global Mapper тре-

бует наличия Microsoft .NET Framework,

и если этот пакет отсутствует в системе,

он будет установлен автоматически.

Пакет установки имеет объем порядка

12 Мбайт. Цена полнофункциональной

версии — $219. ■ ■ ■  Кирилл Игнатьев
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Еще одна интересная функция Global

Mapper — трехмерное отображение кар-

ты. Эта функция также требует загрузки

высотной модели местности, иначе все,

что будет показано, — окажется просто

плоским фрагментом карты. Рассматривать

таким образом карты городов — не слиш-

ком толковое занятие, потому что шаг

сетки высот SRTM (самого распространен-

ного вида высотных данных) — 90 метров,

и в условиях городской застройки этого

разрешения явно недостаточно. Но для

анализа рельефа местности вне городов,

а тем более в горах, этого часто более чем

достаточно. С помощью кнопок на панели

«3D View» можно перемещать окно по

загруженной карте, менять увеличение,

а мышью вращать изображение плоскости.

На приведенном скриншоте продемонстри-

рован фрагмент того же спутникового

снимка города Видное и его окрестностей.

Заметно, что эстакада трассы М4 (отмечено

фиолетовой линией) выглядит не горизон-

тально — это происходит из-за того, что

использовались старые высотные данные,

полученные еще до ее строительства.

1 ÇÒÚÓÂÌÌ˚È ‚ Global Mapper
3D-‚¸˛‚Â ÔÓÁ‚ÓÎflÂÚ ‚ËÁÛ‡ÎË-
ÁËÓ‚‡Ú¸ Ó·˙ÂÏÌ˚Â ‰‡ÌÌ˚Â

1 éÍÌÓ Ì‡ÒÚÓÈÍË Í‡ÚÓ„‡ÙË˜ÂÒÍÓÈ
ÔÓÂÍˆËË ÔËÒÛÚÒÚ‚ÛÂÚ ‚ ÔÓ„‡Ï-
ÏÂ ‚ ‡ÁÌ˚ı ÏÂÒÚ‡ı, ÌÓ ÔËÌˆËÔ
‡·ÓÚ˚ Ò ÌËÏ ‚ÂÁ‰Â Ó‰ËÌ‡ÍÓ‚

»

Трехмерное отображение карт

Взгляд со стороны
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GPS-навигатор без карты сообщает своему владельцу лишь набор цифр, которые
ничего не скажут обычному человеку. Существует довольно много источников
поиска карт для GPS, и какой из них выбрать — зависит от ваших целей и задач

Навигация в мире карт
Обзор сайтов

T O P  S T O R Y

»

ÇÂÒ¸ ÏË ‚ Í‡Ï‡ÌÂ
äÓÏÙÓÚÌÓ, ÌÓ Á‡ ‰ÂÌ¸„Ë
Человек, задумавший объехать с GPS-

навигатором Европу или Северную

Америку, сможет реализовать свою

идею легко и просто. Найти подробные

GPS-карты Европы, США или Канады

не составляет труда. Основным источ-

ником «готовых к употреблению» карт

являются сами производители GPS-

устройств. На сайте компании Garmin

(www.garmin.com) продаются карты

Австралии, Северной Америки, стран

Европы, Ближнего Востока и Южной

Африки. Россия в списке стран на сай-

те пока что отсутствует. Аналогичная

картина наблюдается и на сайтах дру-

гих производителей.

Фирменный диск гарантирует полноту

и достоверность данных, а слово «по-

дробные» в данном случае означает на-

личие информации о гостиницах, музеях

и ресторанах, возможность автомати-

ческой прокладки маршрута от пункта

выезда до пункта назначения и т. д.

Заблудиться с такой картой в огромном

мегаполисе, на скоростной трассе или в

пустыне будет очень сложно.

Довольно популярны среди западных

GPS-путешественников навигационные

системы TomTom (www.tomtom.com).

Программное обеспечение TomTom и

набор карт к нему для КПК позволяют

путешествовать с комфортом по многим

странам Европы, а также по Соединен-

ным Штатам, но Россия среди доступ-

ных регионов, увы, тоже не значится.

éÚÍ˚Ú˚È ‰ÓÒÚÛÔ
Помимо официальных коммерческих

источников существуют и бесплатные.

Тем, кто пользуется связкой КПК+

GPS, могут оказаться полезными растро-

вые карты ESAD-Центра (https://zulu.

ISHssc.nasa.gov/mrsid). Формат MrSID

накладывает некоторые ограничения,

в частности на КПК для работы с эти-

ми картами нужна платная программа

ArcPad. Те же самые данные использу-

ются и выложены в открытый доступ

на сайте www.worldwinddata.com. Это

тоже проект NASA, и он включает в се-

бя удобную и совершенно бесплатную

программу WorldWind.

Большая коллекция самой разнооб-

разной информации, в том числе спут-

никовые снимки, есть на сайте универ-

ситета Мэриленда (www.landcover.org).

Пользуясь системой поиска, можно

найти карты в самых разных форматах,

включая GeoTIFF и MrSID.

Mapcenter
Международное объединение энтузиастов-

популяризаторов GPS породило проект

Mapcenter (http://mapcenter.cgpsmapper.

com). Mapcenter — это большой, пре-

красно каталогизированный портал, на

котором можно найти почти любой уго-

лок планеты и бесплатно скачать его в

виде векторной карты для Garmin.

êÓÒÒËÈÒÍËÂ Ì‡Ô‡‚ÎÂÌËfl
Развитие GPS на Западе началось

раньше, чем в России (мы некоторое

время пытались параллельно развивать

свою систему спутниковой навига-

ции), а в США с 2000 года государство

признало эту технологию социально

полезной. Это и объясняет причину, по

которой к настоящему моменту созда-

но так много GPS-карт Европы и Аме-

рики отличного качества. А как обсто-

ят дела с картами российских регионов

Геокешинг — это древняя игра «в тайники»,

которая в наше высокотехнологичное

время увлекла многих владельцев GPS-

навигаторов во всем мире. Суть ее заклю-

чается в следующем: один человек создает

тайник, публикует его координаты и описа-

ние в Интернете, а другие по этим коорди-

натам пробуют найти «сокровище», ориен-

тируясь на показатели своих приборов.

В качестве клада могут использоваться

видеокассеты, книги — все, что достаточно

интересно найти и при этом не противоре-

чит закону. В Россию геокешинг пришел в

2002 году и претерпел некоторые измене-

ния — было решено устраивать тайники

только в местах, представляющих природ-

ный, исторический, культурный и геогра-

фический интерес. Азарт отошел на второй

план, но игра не стала скучнее — напро-

тив, обрела свое очарование. Число ее

участников растет с каждым месяцем,

ширится и география — присоединяются

команды из Украины и Прибалтики.

На сайте www.geocaching.ru можно почи-

тать весьма интересные рассказы россий-

ских кешеров о приключениях, которые

они пережили во время поиска тайников,

и при желании присоединиться к игре.

Найти и перепрятать!
GPS-развлечения

1 ç‡ Ì‡ÒÚÓfl˘ËÈ ÏÓÏÂÌÚ ÔÓÍ˚ÚËÂ
GPS-Í‡Ú˚ êÓÒÒËË ‰Îfl Garmin
ÓÒÚ‡‚ÎflÂÚ ÊÂÎ‡Ú¸ ÎÛ˜¯Â„Ó
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» и соседних стран? Что могут найти от-

чаянные исследователи одной шестой

части суши в Интернете?

У желающих колесить по городам и

весям нашей страны с GPS-приемни-

ком остается два варианта: либо об-

ратиться к отечественным фирмам,

занимающимся всем, что связано с

GPS-навигацией, и купить их коммер-

ческий продукт, либо воспользоваться

плодами труда энтузиастов, которые,

путешествуя по стране с GPS-навига-

тором, составляют свои карты и вы-

кладывают их для общего пользования

на просторы Глобальной сети.

В первом случае есть некоторый

риск отдать деньги за то, что можно

получить даром, потому что некоторые

предприимчивые торговцы воздухом

продают карты, закачанные с бесплат-

ных источников. Любительские карты,

как правило, имеют очень маленькую

зону покрытия, ограниченную интере-

сами автора. Однозначно сказать, что

лучше — купить карту или скачать ее

из открытого источника, — сложно.

Ведь существуют отличные самодель-

ные карты, скрупулезно составленные

туристами, исходившими своими но-

гами местность вдоль и поперек. В то

же время можно пойти в магазин и, за-

платив приличные деньги, приобрести

почти непригодную для использова-

ния карту. Как повезет.

Публикация спутниковых снимков на сайте

Google Maps взволновала пытливые умы.

Конечно, очень интересно узнать, что сумел

разглядеть шпионский спутник на просто-

рах родины, но есть ли практическое при-

менение этим снимкам? 

Один из возможных вариантов — это

«склеить» из снимков карту в формате

ECW. Подробная инструкция находится по

адресу: http://rocketal.webhost.ru/gdown.

Непонятно только, как же сохранить

снимок с привязкой, если отсутствует

координатная сетка. 

Программу Google Earth тоже можно ис-

пользовать для создания карты. Правда, в

этом есть смысл только в том случае, если

для выбранной местности имеются снимки

в высоком разрешении — те самые, на ко-

торых видны автомобили. Порядок дейст-

вий такой: приближаем изображение

выбранного города, включаем режим «3D

Buildings» и не забываем про показ градус-

ной сетки («Ctrl+L»). Далее делаем скрин-

шот и калибруем по сетке в OZI Explorer.

Недавно у Google Maps появился серьез-

ный конкурент — проект MSN Virtual

Earth (http://virtualearth.msn.com). Пока

на сайте можно увидеть только Северную

Америку, но качество изображения и сте-

пень детализации просто поражают.

3D-интерфейс к планете
Интернет-сервисы

»

1 äÓÏÔ‡ÌËfl «ëËÅË-É‡‰» ÔÂ‰Î‡„‡ÂÚ
‚ÂÍÚÓÌ˚Â Í‡Ú˚ ·ÓÎ¸¯ËÌÒÚ‚‡
Â„ËÓÌÓ‚ êÓÒÒËË Á‡ $30

1 ÑÎfl ÏÌÓ„Ëı ‡ÈÓÌÓ‚ êÓÒÒËË ÛÊÂ
ÒÛ˘ÂÒÚ‚Û˛Ú ÔÓ‰Ó·Ì˚Â GPS-Í‡Ú˚
«‰‚ÛıÍËÎÓÏÂÚÓ‚ÍË»
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óÚÓ ÁÌ‡˛Ú Ó êÓÒÒËË Garmin
Ë Magellan?
У российского дистрибьютора Garmin

компании «Навиком» (www.garmin.ru)

бесконечные просторы нашей Родины

представлены очень избирательно, на-

пример CD «Дороги России» предла-

гает карты всего одиннадцати регионов

европейской части страны и острова

Сахалин. Москва и Санкт-Петербург

детализированы почти безупречно

(масштаб 1:20 000, указаны гостиницы,

рестораны и т. д.), карты регионов тоже

выполнены весьма точно.

Российские пользователи GPS-уст-

ройств связывают именно с компанией

«Навиком» надежды на то, что скоро по-

явятся карты России, имеющие функцию

автоматической прокладки маршрута.

На сайте официального российского

дистрибьютора Magellan GPS (www.nav-

art.ru) в открытом доступе лежит авто-

мобильная карта всей России (найти ее

не так просто, поэтому укажем путь:

«Каталог файлов p Технический отдел p

Наши карты»), но что касается деталь-

ных карт, то и здесь дело не продвину-

лось дальше Москвы и Питера.

ÇÒfl êÓÒÒËfl Á‡ $30
Одним из самых популярных среди GPS-

путешественников источником вектор-

ных карт, готовых для работы с навигато-

рами Garmin, является компания «СиБи-

Град» (www.gpshome.ru). За $30 (эта цена

одинакова для всех карт, представленных

на сайте) здесь предлагают приобрес-

ти очень подробно детализированную

карту Москвы (масштаб 1:20 000, указа-

ны улицы с названиями, станции метро,

всевозможные полезные заведения, а в по-

следней версии появилось третье транс-

портное кольцо с прилегающими к нему

улицами), Московской области (масштаб

1:200 000, позволяет неплохо ориентиро-

ваться в населенных пунктах и на трассах

между ними) и почти всех регионов Рос-

сии (также «двухкилометровки»).

Хотя на сайте есть система онлайн-

заказов, приобрести карту отдельного

региона, особенно если вы живете не »

»

http://zulu.ssc.nasa. Mrsid (‡ÒÚ) ä‡Ú˚ ÏË‡ • ·ÂÒÔÎ‡ÚÌÓ
gov/mrsid

http://mapcenter. IMG ä‡Ú˚ ÏË‡ • ·ÂÒÔÎ‡ÚÌÓ
cgpsmapper.com

www.landcover.org ê‡ÒÚ, ‡ÁÌ˚Â ä‡Ú˚ ÏË‡ • ·ÂÒÔÎ‡ÚÌÓ

www.tomtom.com OV2 ä‡Ú˚ ÏË‡ – €199 Á‡ 
ÍÓÏÔÎÂÍÚ

www.garmin.ru IMG ä‡Ú˚ ÏË‡, – ÔÎ‡ÚÌÓ (ÒÚÓËÏÓÒÚ¸
12 Â„ËÓÌÓ‚ ‡ÁÌ˚ı ‰ËÒÍÓ‚ 
êÓÒÒËË ‚‡¸ËÛÂÚÒfl) 

www.navart.ru IMG (‰Îfl Magellan) ó‡ÒÚ¸ Â„ËÓÌÓ‚ êÓÒÒËË • ·ÂÒÔÎ‡ÚÌÓ

www.gpshome.ru IMG ÅÓÎ¸¯‡fl ˜‡ÒÚ¸ êÓÒÒËË – $30 Á‡ Í‡ÚÛ 
Í‡Ê‰Ó„Ó Â„ËÓÌ‡

www.jj-connect.ru IMG ÅÓÎ¸¯‡fl ˜‡ÒÚ¸ êÓÒÒËË – $30 Á‡ Í‡ÚÛ 
Í‡Ê‰Ó„Ó Â„ËÓÌ‡

www.gps-team.ru MAP, IMG ó‡ÒÚ¸ Â„ËÓÌÓ‚ êÓÒÒËË • ·ÂÒÔÎ‡ÚÌÓ

http://corsar.avtostop.ru IMG ó‡ÒÚ¸ Â„ËÓÌÓ‚ êÓÒÒËË • ·ÂÒÔÎ‡ÚÌÓ

www.gisrussa.ru RUS (‚ÂÍÚÓ ‰Îfl äèä) ÇÒÂ Â„ËÓÌ˚ êÓÒÒËË • ·ÂÒÔÎ‡ÚÌÓ

Ä‰ÂÒ ‚ àÌÚÂÌÂÚÂ îÓÏ‡Ú éı‚‡Ú ÚÂËÚÓËË ÇÓÁÏÓÊÌÓÒÚ¸ ìÒÎÓ‚Ëfl 
ÒÍ‡˜Ë‚‡ÌËfl ‡ÒÔÓÒÚ‡ÌÂÌËfl

ë‚Ó‰Ì‡fl Ú‡·ÎËˆ‡ ËÌÚÂÌÂÚ-ÂÒÛÒÓ‚ Ò Í‡Ú‡ÏË ‰Îfl GPS

1 éÚÌÓÒËÚÂÎ¸ÌÓ ÌÂ‰‡‚ÌÓ ÔÓfl‚Ë‚¯ËÈÒfl ÔÓÂÍÚ MSN Virtual Earth (ÒÎÂ‚‡)
ÏÓÊÂÚ ÒÓÒÚ‡‚ËÚ¸ ÒÂ¸ÂÁÌÛ˛ ÍÓÌÍÛÂÌˆË˛ ÔÓÔÛÎflÌÓÏÛ Google Maps

1 ë ÔÓÏÓ˘¸˛ «Éàë êÛÒÒ‡» ÒÓÁ‰‡Ú¸
Í‡ÚÛ ÏÓÊÌÓ Ò‡ÏÓÒÚÓflÚÂÎ¸ÌÓ
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в Москве, будет довольно сложно. Во-

первых, сумма заказа должна быть не

менее $100, во-вторых, карты не распро-

страняются на CD или любых других

носителях, а загружаются в офисе фирмы

на флеш-драйвы или непосредствен-

но в память приемников.

В интернет-магазинах JJ-Connect

(www.jj-connect.ru) и PrinShop (www.prin-

shop.ru) ограничений на сумму заказа нет,

и карты можно заказать на CD. Любой

диск из линейки Garmin MapSource с кар-

тами США и стран Европы приобрести

просто — заказываете с помощью тради-

ционной формы на сайте, платите и полу-

чаете желаемое через некоторое время на

дом (к чести создателей сервиса нужно от-

метить, что доставка осуществляется

практически по всем городам России).

С картами регионов России все немно-

го сложнее. Так же как и в «СиБи-Граде»,

карту любого региона (набор практически

одинаков, масштаб 1:200 000) можно за-

грузить за $30 в GPS-навигатор. Но мож-

но обойтись и без визита в офис — для

этого JJ-Connect придумала универсаль-

ную карту оплаты. Система работает сле-

дующим образом: приобретаете за $30 эту

самую универсальную карту оплаты,

указываете ее код в специальной форме

на сайте, и вам присылают CD с картами

регионов России. Одна карта оплаты —

один доступный регион, но при оплате

следующего региона пересылать диск уже

необходимости нет — достаточно полу-

чить код разблокировки. Впрочем, на

форумах, посвященных GPS, предложе-

ние «обменяться регионами» — обычное

явление, и, таким образом, пользовате-

лям удается избежать сложных схем.

ë ÏËÛ ÔÓ Í‡ÚÂ
GPS-энтузиасты — люди нежадные.

Они не только с удовольствием делятся

картами друг с другом, но и организо-

вывают целые коллекции. В Рунете

есть несколько таких сборников, к ко-

торым обращаются в первую очередь,

если нужно найти карту.

Официальный сайт любителей GPS-

ориентирования www.gps-team.ru на без-

возмездной основе позволяет скачать

растровые карты, предназначенные для

работы в OZI Explorer. Некоторые россий-

ские регионы оказались обделены внима-

нием любителей, но проект живет, а зна-

чит количество карт будет пополняться.

»

»

Í ‡  Ú ˚  ‰ Î fl  G P S 37
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Одна из крупных коллекций карт Рос-

сии находится на сайте GPS-энтузиаста

Дмитрия Коровина (www.rus-roads.ru).

В каталоге регионов есть незаполненные

строчки, но в целом зона покрытия охва-

тывает почти всю страну. Карты недо-

ступны для скачивания с сервера, но ав-

тор утверждает, что готов предоставить

карту любого интересующего региона

на CD. Для части регионов есть вектор-

ные карты в формате IMG.

ä‡Ú˚ ‰Îfl ÌÂÎÂÌË‚˚ı
«Éàë êÛÒÒ‡»
Самостоятельно рисовать карты предла-

гает компания «Русса» (www.gisrussa.ru),

выпустившая в мир оригинальную про-

грамму «ГИС Русса» для КПК. Она ра-

ботает с картами в своем собственном

оригинальном векторном формате RUS,

но также поддерживает и IMG-файлы.

Одна из важных составляющих проек-

та — создание карты России совмест-

ными усилиями пользователей програм-

мы. Полная версия программы стоит

990 рублей. Формат RUS позволяет со-

кратить объем данных и увеличить ско-

рость работы. Карты регионов России,

созданные в рамках данного проекта,

вызывают нарекания, но проект развива-

ется, добровольцы постоянно вносят

уточнения, поэтому есть все шансы, что

со временем жалоб станет все меньше, а

пользователей — все больше.

ëÓÁ‰‡ÂÏ Í‡Ú˚ Ò‡ÏË

Если хочешь, чтобы что-то было сделано

хорошо, сделай это сам. В отношении карт

данная народная мудрость работает безот-

казно. Если вы знаете местность как свои

пять пальцев, помните каждую тропинку и

кочку, то почему бы не зафиксировать эти

знания на карте и не поделиться ими?
Для того чтобы самому сделать карту

для GPS-навигатора или КПК, нужен хо-

роший бумажный или электронный ис-

ходный источник и набор программ для

привязки и конвертации карт в нужный

формат. Небольшая проблема кроется в

том, что в Garmin за основную систему ко-

ординат принята WGS84, а Россия поль-

зуется своей системой «Пулково-1942».

О том, как с помощью OZI Explorer уст-

ранить эту проблему, осуществить привяз-

ку и правильно конвертировать получив-

шиеся данные, рассказал Андрей Безру-

ков на сайте «По тропам Южного «Урала»

(www.southural.ru/experience/107.html), и

добавить к этому уже нечего.

■ ■ ■ Евгения Власова

Одним из популярных GPS-развлечений яв-

ляется поиск конфлюэнций, то есть точек

виртуального пересечения параллелей и

меридианов, создающих градусную сетку.

В мире насчитывается примерно 48 000

конфлюэнций, из которых 12 000 прихо-

дятся на поверхность суши. Просмотреть

уже найденные конфлюэнции можно на

сайте www.confluence.org.

Впервые целенаправленный поиск такой

точки был осуществлен Алексом Джарре-

том в 1996 году, когда он тестировал рабо-

ту системы GPS. В настоящее время боль-

шая часть узлов, находящихся поблизости

от населенных пунктов, уже исследована

и сфотографирована.

Поиск конфлюэнций — не единственный

вид развлечений для обладателей GPS-

приемников. Благодаря функции зарисов-

ки пройденного пути некоторые поклонни-

ки GPS стали посвящать свободное время

оригинальному занятию: рисованию при

помощи GPS. Для этого выбирается марш-

рут, при прохождении которого останется

след в виде изображения. Сегодня в Ин-

тернете на сайтах поклонников спутни-

ковой навигации можно найти рисунки

любой сложности и качества.

Виртуальные пересечения и следы
Поиск конфлюэнций

»
çÂ Á‡·Û‰¸ 
ÒÔ‡Ò‡ÚÂÎ¸Ì˚È ÍÛ„
Как вы уже могли догадаться, исполь-

зование системы спутниковой навига-

ции может быть очень простым время-

препровождением или же наоборот —

серьезным занятием, которое потребу-

ет солидных знаний в области карто-

графии, навыков работы с цифровыми

изображениями и т. д. Здесь все зависит

от того, в каких именно целях и каким

образом вы собираетесь использовать

GPS-навигацию. Те, кто не пожалеет

времени и сил на то, чтобы создать соб-

ственные карты и самостоятельно про-

ложить новые маршруты, наверняка

пополнят ряды поклонников спутни-

ковой навигации.

Планирование маршрута при по-

мощи GPS и специальных программ

обеспечат вас достаточно надежным

путеводителем по нашей планете,

однако не следует забывать и про

привычные карту с компасом — даже

самая современная техника не заме-

нит тщательной подготовки и лично-

го опыта. И если какие-то незначи-

тельные ошибки будут простительны

в плотно заселенных районах с хоро-

шо развитой сетью дорог, то путеше-

ствие в малоисследованных частях

страны без достаточных знаний бу-

дет верхом самонадеянности. Имен-

но поэтому, несмотря на наличие си-

стемы спутниковой навигации, без

тщательного планирования, свежих

карт и навыков традиционного ори-

ентирования на местности в походе

вам никак не обойтись.

И последнее: обязательно протести-

руйте свой GPS-приемник и про-

граммное обеспечение в хорошо зна-

комой для вас местности перед тем,

как отправиться в свое первое серьез-

ное путешествие. В качестве трени-

ровки хорошо подойдут геокешинг и

поиск конфлюэнций. 

Заключение
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На сегодняшний день есть три основных

вида проекционных технологий. Это

классическая электронно-механическая

одночиповая технология DLP, техноло-

гия с применением отражающих LCOS-

панелей (LCOS — Liquid Crystal on

Silicon) и родственная ей технология с ис-

пользованием полисиликоновых панелей

и разделением света с применением дих-

роичных (отражающих свет только в од-

ном спектральном диапазоне) зеркал.

По статистике, предоставленной ком-

панией Epson, сегодня продажи проек-

ционных устройств, основанных на тех-

нологии 3LCD, достигли 13,6 млн штук.

Это соответствует более 40 млн HTPS-

панелей, которые используются в трех-

чиповых устройствах и обеспечивают

постоянный световой поток и высокий

уровень яркости, а также естественный

характер изображения. Кроме того, их

применение препятствует зрительному

утомлению или напряжению глаз.

В этом году началось производство

HTPS-панелей с использованием специ-

ального неорганического выравниваю-

щего слоя с большей контрастностью и

реалистичным воспроизведением черно-

го цвета. Производители 3LCD-систем

создали новую HTPS-панель с разреше-

нием 1024х768 точек и диагональю всего

1,52 см. Учитывая сравнительно невысо-

кую стоимость HTPS-панелей, можно

сделать прогноз: 3LCD-технология в

ближайшее время еще больше потеснит

альтернативные решения. ■ ■ ■
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Высокотемпературные полисиликоновые панели (HTPS) сегодня
стали наиболее популярными компонентами проекционных систем

C H I P ë Ö ç í ü Å ê ú  2 0 0 5

H A R D W A R E n o t e s

ãË‰Â Ì‡È‰ÂÌ
П р о е к ц и о н н ы е  т е х н о л о г и и

HTPS-Ô‡ÌÂÎË

èËÁÏ‡

ùÍ‡Ì

HTPS-Ô‡ÌÂÎË

èÓÂˆËÛ˛˘ËÂ ÎËÌÁ˚

èËÁÏ‡

áÂÍ‡ÎÓ

ÑËıÓË˜ÌÓÂ ÁÂÍ‡ÎÓ

ÑËıÓË˜ÌÓÂ 
ÁÂÍ‡ÎÓ

áÂÍ‡ÎÓ

êÚÛÚÌ‡flêÚ Î‡ÏÔ‡
Ò‚Âı‚˚ÒÓÍÓ„Ó 

‰‡‚ÎÂÌËfl

G

B

R



Технология Intel EM64T теперь реализуется не только в топовых
и среднеценовых процессорах, но и в бюджетных моделях

Z a l m a n  T N N  5 0 0 A F

Компания Zalman, изве-

стный борец с нагревом и

излишним шумом, начала

поставки долгожданного

компьютерного корпуса в

Россию. Модель TNN

500AF помимо веса 27

кг обладает массой досто-

инств. Корпус спроекти-

рован таким образом, что

является, по сути, одним

большим алюминиевым

радиатором и лишен ка-

ких-либо вентиляторов.

Отвод тепла с процессора и

видеоплаты осуществляет-

ся с помощью тепловых трубок. В комплекте с корпусом поставляет-

ся блок питания стандарта ATX 2.2 мощностью 400 Вт. Внутри корпуса пользова-

тель может разместить два оптических привода, дисковод и четыре жестких диска.

Вполне возможно, решение, предлагаемое Zalman, понравится многим пользовате-

лям, ценящим тишину на рабочем месте. Отпугнуть от покупки может лишь дизайн

в стиле милитари и высокая стоимость. Хотя, если предполагается устанавливать

компьютер в комнате, стилизованной под рубку подводной лодки, то и цена $800

покажется небольшой. ■ ■ ■

В подтверждение ходящим по Интернету слухам Intel наконец-то огласила по-

дробности относительно процессоров Celeron D. Новые модели, представ-

ленные корпорацией, серьезно отличаются от предшественников. Добавление к

номеру всего лишь одной единички принесло бюджетным процессорам Intel

поддержку 64-битной технологии EM64T. Как и остальные процессоры этой ли-

нейки, новые Celeron D имеют 256-килобайтный кеш, выполнены по тех-

процессу 90 нм и работают на частоте FSB, равной 533 МГц. Все новые модели

заключены в корпусы LGA775. Самая младшая из них имеет тактовую часто-

ту 2,53 ГГц, а старшая —

3,2 ГГц. Кроме того, топ-

модель Celeron D поддер-

живает не только EM64T,

но и Execute Disable Bit

(XD). Довольно неплохие по-

казатели для процессора, по-

зиционируемого в качестве

бюджетного решения. ■ ■ ■
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П р о ц е с с о р ы  V I A

Компания VIA выпустила новый

процессор — C7. Очевидно, этим произ-

водитель пытается проиллюстрировать

огромный шаг вперед по сравнению с

предыдущей моделью, носящей назва-

ние C3. Во всяком случае, «на бумаге»

процессор выглядит более чем солидно.

Во-первых, С7 значительно умень-

шился в размерах. VIA C3 и так не был

гигантом, но новый чип размером

21х21 мм даже по сравнению с ним — ли-

липут (на фото сверху). Во-вторых,

новинка очень экономична. Благодаря

90 нм техпроцессу IBM (используется

технология SOI) максимальная потреб-

ляемая мощность модели с тактовой час-

тотой 2 ГГц — пока это предел для VIA

C7 — составляет всего 20 Вт. В-третьих, в

новом процессоре реализована передо-

вая технология защиты от вирусов, на-

званная VIA PadLock Hardware Security

Guide. Базируется она на оперировании с

NX-битом и использовании 256-битного

шифрования по алгоритму SHA-1. Нако-

нец, мультимедийные возможности С7

представлены полной поддержкой набо-

ров команд SSE, SSE2 и SSE3.

Согласно данным VIA, новинка опе-

режает Intel Pentium M по производи-

тельности на 1 Вт потребляемой энер-

гии. Однако в безоблачные перспективы

нового процессора VIA верится с тру-

дом, ведь по «голой мощности» Intel

Pentium M с 2-мегабайтным кешем все

же значительно опережает VIA C7. ■ ■ ■

çÓ‚˚Â ÔÓˆÂÒÒÓ˚ Intel Celeron D
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351 3,20 •

346 3,06 –

341 2,93 –

336 2,80 –

331 2,66 –

326 2,53 –
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Наверное, все хорошо помнят на-

боры микросхем Intel 865/875.

Выход этих чипсетов казался

обычным очередным шагом вперед и ни-

чего неожиданного не предвещал. Все на-

чалось с того, что небезызвестная фирма

ASUS представила свою технологию

Hyper Path, аналогичную разработке PAT

от Intel. В результате платам на чипсете

Intel 865РЕ удалось почти догнать по ско-

рости работы модели на базе Intel 875Р.

Пользователи тогда выбрали более деше-

вый вариант — 865PE, и продажи Intel 875

оказались ниже прогнозируемых произ-

водителем. Исправляя свою ошибку, при

выходе чипсета 915/925 Intel допустила

новый промах. Микросхемы Intel 915 по-

лучились не самыми лучшими даже по

сравнению с Intel 865 и значительно усту-

пали микросхемам Intel 925. Любопытно

узнать, над какими ошибками была про-

ведена работа, и что нас ожидает с выхо-

дом новых чипсетов Intel 945/955.

Для подготовки данного тестирова-

ния мы отобрали самые передовые раз-

работки известных компаний, занима-

ющихся производством системных

плат. В основном мы рассматривали то-

повые модели системных плат, которые

только-только стали появляться на рос-

сийском рынке. К сожалению, как и все

самые новейшие изделия, некоторые

из представленных плат страдают кое-

какими «детскими болезнями». Вероят-

но, чтобы их вылечить, потребуется

лишь обновить прошивку BIOS, однако

сделать это сейчас невозможно по при-

чине отсутствия новых версий проши-

вок на сайтах производителей. 

Основной проблемой, с которой нам

пришлось столкнуться, стала плохая

совместимость современных систем-

ных плат с некоторыми модулями

DDR2. Так, например, мы испытывали

определенные затруднения с высоко-

скоростной памятью Corsair, которая

C H I P ë Ö ç í ü Å ê ú 2 0 0 5
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Не так давно компания Intel преподнесла поклонникам очеред-
ной сюрприз, разработав и представив пару чипсетов, предназна-
ченных для построения компьютеров любого уровня. И вот пер-
вые платы на их основе наконец-то стали появляться в России.
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отказывалась работать на высоких ско-

ростях вне зависимости от установок

тайминга и напряжения питания. Ско-

рее всего, проблема кроется все в тех же

прошивках BIOS системных плат и

вскоре будет исправлена. 

ASUS P5LD2 Deluxe
WiFi-TV Edition
Отличительной чертой системных плат

производства ASUS, имеющих в назва-

нии слово Deluxe или Premium, явля-

ется богатая комплектация. Причем

под комплектацией следует понимать

не только содержимое коробки, но и

общее количество возможностей, реа-

лизованных непосредственно в конст-

рукции самой платы. И эта модель не

стала исключением: ассортимент раз-

личных шлейфов, переходников и до-

полнительных аксессуаров огромен.

Кроме того, появилась весьма необыч-

ная деталь. Речь идет об аббревиатуре

WiFi-TV, используемой в названии.

Это решение позволяет пользователю

осуществлять прием телевизионных

передач и соединять компьютер с бес-

проводными сетями стандарта 802.11b.

Данная возможность реализована с

помощью специальной карты расши-

рения, имеющей интерфейс PCI и

поставляющейся в комплекте. На ее на-

личие указывает надпись «WiFi-TV

Edition» на коробке. 

Еще одной отличительной чертой мо-

дели P5LD2 Deluxe следует считать воз-

можность использования двух графичес-

ких плат в режиме SLI. На системной

плате присутствуют два слота PCI Express

и специальный гибкий SLI-коннектор.

К недостаткам можно отнести распо-

ложение видеоплаты в первом разъеме

PCI Express: она затрудняет доступ к мо-

дулям памяти. Таким образом, для мон-

тажа или демонтажа оперативной памя-

ти требуется предварительно вынуть из

разъема графический ускоритель. 

Второе неудобство связано с располо-

жением одного из разъемов S-ATA: он

находится за разъемами задней панели,

рядом с одной опорой радиатора процес-

сора. В случае подключения накопителя

к этому разъему придется подумать, как

избежать попадания шлейфа в вентиля-

тор процессорного кулера. 

В целом системная плата P5LD2

Deluxe выполнена очень качественно и

имеет «бесшумный» дизайн: применяет-

ся только пассивное охлаждение с помо-

щью радиаторов на микросхемах мостов.

Причем радиатор также установлен и на

стабилизаторах питания платы.

Gigabyte GA-8I955X Royal
Модель GA-8I955X Royal выделяется сре-

ди конкурентов наличием дополнитель-

ного блока стабилизации U-Plus DPS

(Dual Power System). С помощью этой не-

большой платы, которая вставляется в

специальный слот, расположенный непо-

далеку от задней панели, система получа-

ет качественное восьмифазное питание.

Однако расположена плата DPS очень

неудачно. Она занимает много места и

всячески мешает нормальной установке

системной платы в корпус. Кроме того,

дополнительный разъем питания ATX12V

расположен прямо возле модуля DPS, по-

этому подключать кабель питания к нему

также весьма затруднительно. 

Несомненным достоинством данного

решения можно смело считать отмен-

ную комплектацию модели GA-8I955X

Royal. В комплекте поставки помимо

большого числа всевозможных кабелей

присутствует и не совсем обычная де-

таль — Bluetooth-контроллер, имею-

щий интерфейс USB и форму обычного

флеш-драйва. Такого нет ни у одного из

представленных в тесте устройств. 

Для охлаждения системной платы

применены радиаторы на северном и

южном мостах. Радиатор северного мос-

та охлаждается съемным вентилятором.

Если вас беспокоит уровень шума от ма-

теринской платы и вы уверены в ее до-

статочном охлаждении, то этот вентиля-

тор можно не устанавливать.

Точно так же как и в прежних моделях,

выпускавшихся компанией Gigabyte, в

GA-8I955X используется технология Dual

BIOS. На плате расположены две микро-

схемы BIOS: одна из них основная, а вто-

рая — вспомогательная, которая может

быть использована в том случае, если

первая выйдет из строя. 

MSI 945P Neo Platinum
Так получилось, что к моменту подготов-

ки данного номера заполучить более ин-

тересный образец, выполненный на

чипсете Intel 955X, просто не представ-

лялось возможным вследствие отсутст-

вия подобной платы не только в России,

но и на Тайване. Поэтому отстаивать

честь компании Microstar пришлось этой

модели, которая, как нам кажется, ори-

ентирована на массового пользователя и

будет иметь статус фаворита среди поку-

пателей. В первую очередь продукт инте-
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1Ç ÍÓÏÔÎÂÍÚÂ Ò ÒËÒÚÂÏÌÓÈ ÔÎ‡ÚÓÈ Gigabyte GA-8I955X
Royal ÔÓÒÚ‡‚ÎflÂÚÒfl ‚ÌÂ¯ÌËÈ Bluetooth USB-ÍÓÌÚÓÎÎÂ

1 ëËÒÚÂÏÌ‡fl ÔÎ‡Ú‡ Abit AW8-MAX ÓÒÌ‡˘‡ÂÚÒfl ÌÂÓ·˚˜ÌÓÈ
ÒËÒÚÂÏÓÈ Ô‡ÒÒË‚ÌÓ„Ó ÓıÎ‡Ê‰ÂÌËfl Q-OTES
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ресен своей стоимостью. По сравнению

с многофункциональными моделями

других производителей Microstar предла-

гает более дешевое решение. По ценовой

политике продукция Microstar уступает

лишь Foxconn и Intel. 

Плата достаточно хорошо укомплек-

тована. В красивой коробке внушитель-

ное количество всевозможных шлейфов

и кабелей. Кроме того, там присутствует

и довольно странное устройство, похо-

жее на небольшой пластмассовый коро-

бок. Данная технологическая новинка

предназначена для упрощения проце-

дуры установки процессора на систем-

ную плату. Достаточно поместить про-

цессор внутрь этого коробка, и можно

смело переходить к дальнейшей уста-

новке. В случае использования такого

решения ошибиться просто невозмож-

но. Это устройство может быть полезно

той категории  пользователей, которые

хотят сами собрать компьютер, но

раньше этого никогда не делали. 

Интересной особенностью стоит при-

знать цветовое оформление платы. Так,

например, разъемы модулей памяти рас-

крашены не так, как это обычно приня-

то. Одним цветом здесь обозначены раз-

ные каналы, а не одинаковые. 

Замечания по разводке элементов на

плате становятся стандартными: видео-

плата и модули памяти конфликтуют

при попытке монтажа и демонтажа пла-

нок оперативной памяти. Похоже, что

это болезнь всех материнских плат с

чипсетом 945/955. Необходимо демон-

тировать сначала графический акселе-

ратор, а потом уже производить какие-

либо действия с оперативной памятью.

Список неудачных конструктивных ре-

шений на этом не заканчивается. Разъ-

ем дополнительного питания находит-

ся ближе к разъемам задней панели.

Идущие к нему провода приходится

убирать из зоны работы вентилятора

процессора. А вход IDE1 оказался

очень близко расположен к разъему пи-

тания EATX. Производить подключе-

ние шлейфа в этом месте неудобно. 

Остается добавить, что на этой мате-

ринской плате применено пассивное

охлаждение. Радиаторы установлены на

южном и северном мостах.

Abit AW8-MAX
В последнее время в Интернете ходят

различные слухи о скорой кончине изве-

стной компании Abit. Пока еще невоз-

можно сказать точно, так это или нет, но

новые платы продолжают выпускаться.

Компания разработала уникальную мо-

дель, оснащенную по последнему слову

техники и ориентированную в первую

очередь на энтузиастов компьютерного

мира. Заложенных в нее возможностей

вполне хватит для проведения различных

экспериментов в течение долгого време-

ни. Настройки BIOS позволяют изменять

C H I P ë Ö ç í ü Å ê ú 2 0 0 5

H A R D W A R E Ò  ‡ ‚ Ì Ë Ú Â Î ¸ Ì Ó Â  Ú Â Ò Ú Ë  Ó ‚ ‡ Ì Ë Â46

Новшества в чипсетах Intel 945/955

Небольшой прогресс
Как и прежде, фирма Intel определила но-

вым чипсетам сразу несколько рыночных

ниш. Intel 955Х предназначается для пост-

роения мощных рабочих станций и других

hi-end-систем компьютерного мира. Его

основное отличие от Intel 945 серии в том,

что он поддерживает до 8 Гбайт оператив-

ной памяти, включая память с ECC, и под-

держивает процессоры Pentium Extreme

Edition. Чипсет Intel 945 ориентирован

на массового потребителя, нуждающегося

в решении, обладающим достаточной про-

изводительностью и невысокой стоимос-

тью. Компания Intel предлагает несколь-

ко вариантов чипсета с индексом 945.

Так, например, модификация 945G осна-

щается интегрированным графическим

ядром GMA950, обладающим достаточной

производительностью для выполнения

большинства пользовательских задач.

Самое важное отличие чипсетов Intel

945/955 от предыдущих наборов заключа-

ется в возможности работы с двуядерными

процессорами Intel Pentium D. Также набор

микросхем серий 945/955 поддерживает

тактовую частоту системной шины 1066 МГц

и память DDR2 667 МГц. В южный мост

ICH7R интегрирована поддержка четырех

портов Serial ATA II, Matrix RAID и аудио-

кодек, соответствующий стандарту High

Definition Audio. Хотелось бы обратить

внимание, что версия южного моста с бук-

вой R предназначена для топовых версий

материнских плат. Обычный южный мост,

ICH7, не поддерживает 5-й и 10-й уровни

RAID, в нем также нет дополнительных

двух портов PCI Express x1. К сожалению,

встроенный в южный мост сетевой кон-

троллер до сих пор не поддерживает

Gigabit Ethernet. Эта обязанность в дорогих

системных платах возложена на чипы сто-

ронних производителей.

1 C‚ÂÚÓ‰ËÓ‰Ì˚È ËÌ‰ËÍ‡ÚÓ ÓÚÓ·‡Ê‡ÂÚ ÍÓ‰ ‚ÓÁÌËÍ¯ÂÈ
ÌÂËÒÔ‡‚ÌÓÒÚË Ë ÓÚ˜‡ÒÚË ÔÓÏÓ„‡ÂÚ ÂÂ ÛÒÚ‡ÌËÚ¸

1 Abit AW8-MAX: Ô‡ÌÂÎ¸ Ò ‡Á˙ÂÏ‡ÏË Á‚ÛÍÓ‚ÓÈ ÔÎ‡Ú˚
ÔÓ‰ÍÎ˛˜‡ÂÚÒfl Í ÔÓÚÛ, ÔÓıÓÊÂÏÛ Ì‡ PCI Express x1
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частоты шин, напряжение на процессоре

и модулях памяти. Также предусмотрена

возможность изменять значение множи-

теля центрального процессора.

Отдельно стоит отметить наличие на

этой материнской плате шестнадцатерич-

ного индикатора POST-кодов, с помощью

которого можно узнать об ошибках, обна-

руженных системами самоконтроля мате-

ринской платы. В руководстве пользова-

теля есть специальный раздел, который

расшифровывает значения этих кодов. 

К разводке разъемов этой системной

платы не было бы никаких претензий, если

бы не плохо выведенные разъемы SATA5 и

SATA6. Они находятся между вторым сло-

том PCI Express х1 и слотом PCI.

Для охлаждения системной платы

применены радиаторы на северном и

южном мостах. Микросхема северного

моста охлаждается с помощью тепловой

трубки. Ее радиатор выведен к разъемам

задней панели. Охлаждение стабилиза-

торов напряжений выполнено с помо-

щью алюминиевых радиаторов. 

Foxconn 955X7AA-8EKRS2
Компания Foxconn стремительно набирает

обороты на рынке компьютерных комплек-

тующих. Топовая модель этого производи-

теля мало чем отличается от продукции

конкурентов. Дизайн данной платы очень

запоминающийся, в качестве подложки вы-

бран текстолит эффектного красного цвета. 

Правда, дизайном можно только заин-

тересовать потенциальных покупателей,

гарантировать рыночный успех можно,

только соблюдя ряд важных требований,

выдвигаемых со стороны пользователей.

Одним из таких требований является ка-

чество разводки всех электрических эле-

ментов. Это как раз то, чем модель

955X7AA вряд ли может похвастать. Так,

например, разъем питания ATX12V рас-

положен неудачно, им сложно пользо-

ваться. Кроме этого модули памяти на-

ходятся очень близко по отношению к

видеоплате, поэтому, чтобы добавить

или заменить их, потребуется демонти-

ровать видеоплату. Неудобство доставля-

ет и подвод питания вентилятора радиа-
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ASUS P5WD2 укомплектована по последнему

слову техники и ориентирована на ту катего-

рию пользователей, которые при покупке

системной платы интересуются в первую

очередь возможностями расширения и стре-

мятся распорядиться денежными средства-

ми с максимальной универсальностью. 

Купив такую системную плату, пользова-

тель вряд ли останется разочарован. По-

тратив немногим менее $300, он получит

наилучшее решение, доступное сегодня.

С помощью этой платы можно будет постро-

ить как мощный игровой компьютер, так и

узкоспециализированную рабочую стан-

цию, способную справляться с ресурсоем-

кими приложениями. Так, например, P5WD2

оснащена двумя слотами PCI Express, кото-

рые могут быть использованы для установ-

ки двух высокопроизводительных видео-

плат, работающих в режиме SLI.

К несомненным достоинствам следует отне-

сти и качественно проработанную прошив-

ку BIOS. Поклонники разгона найдут широ-

чайший спектр настроек, который позволит

им подойти к процессу оверклокинга наи-

более профессионально.
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+ ÓÚÎË˜Ì˚Â ÒÍÓÓÒÚÌ˚Â ı‡‡ÍÚÂËÒÚËÍË

+ ‚ÂÎËÍÓÎÂÔÌ‡fl ÍÓÏÔÎÂÍÚ‡ˆËfl

+ ¯ËÓÍËÂ ‚ÓÁÏÓÊÌÓÒÚË ‰Îfl ‡Á„ÓÌ‡

+ ÔÓ‰‰ÂÊÍ‡ ÂÊËÏ‡ SLI

– ‚˚ÒÓÍ‡fl ÒÚÓËÏÓÒÚ¸ 

A S U S  P 5 W D 2  P r e m i u m  W i F i - T V  E d i t i o n

ÅÂÒÔÂ‰ÂÎ¸Ì˚Â ‚ÓÁÏÓÊÌÓÒÚË
ùÚ‡ ÒËÒÚÂÏÌ‡fl ÔÎ‡Ú‡ Ì‡ ‰‡ÌÌ˚È ÏÓÏÂÌÚ fl‚ÎflÂÚÒfl ÚÓÔ-ÏÓ‰ÂÎ¸˛

ÎËÌÂÈÍË Ï‡ÚÂËÌÒÍËı ÔÎ‡Ú ÓÚ ASUS Ë ÔÓÒÚÓÂÌ‡ Ì‡ ÓÒÌÓ‚Â

Ì‡·Ó‡ ÏËÍÓÒıÂÏ Intel 955X.

ЛУ
ЧШИЙ ПРО

Д
УКТ09\2005

é·˘‡fl ÓˆÂÌÍ‡

ëÓÓÚÌÓ¯ÂÌËÂ

ˆÂÌ‡/Í‡˜ÂÒÚ‚Ó

ñÂÌ‡, $

ë‡ÈÚ ÔÓËÁ‚Ó‰ËÚÂÎfl

97

Û‰Ó‚ÎÂÚ‚ÓËÚÂÎ¸ÌÓÂ

270 

www.asuscom.ru 

3

3

3

3
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тора северного моста. Его провода осложняют установку ви-

деоплаты в разъем PCI Express x16. 

Но все указанные нами недостатки вряд ли можно считать кри-

тическими, поскольку в большинстве случаев пользователи со-

единяют кабели с соответствующими разъемами лишь один раз

при сборке компьютера. По-настоящему же проблемным следу-

ет считать решение фирмы-изготовителя не ставить пользовате-

ля в известность о назначении контактов разъема, к которому

подключаются кнопки и индикация, выводимая на переднюю

панель системного блока. Никаких надписей не было обнаруже-

но. Это тем более обидно, если практически все конкуренты, да-

же на платах более низкого ценового диапазона, применяют не

просто соответствующие подписи на самой плате, но и разъемы,

снабженные цветовой маркировкой контактов.

Foxconn 945P7AA-8EKRS2
В модельном ряду компании Foxconn имеется также и сис-

темная плата на чипсете Intel 945, ориентированная на мас-

сового пользователя. В целом по внешнему виду и по идеоло-

гическим принципам формирования разводки элементов

данное решение очень сильно напоминает старшую модель.

Так, например, по взаимному расположению элементов и де-

талей на плате данная модель имеет несколько замечаний.

Четырехконтактный разъем питания ATX12V находится меж-

ду радиатором северного моста и разъемами задней панели.

Доступ к нему ничем не ограничен, но провода питания мо-

гут запросто попасть в лопасти вентилятора радиатора. При-

ходится думать над тем, как убрать провода в сторону и за-

крепить их. Кроме этого при установленной видеоплате

нельзя демонтировать модули памяти. Приходится ее снача-

ла вынимать, а затем уже устанавливать память и возвращать

графический акселератор на место. 

Несомненным достоинством данного решения следует

считать удобное расположение защелки на слоте PCI Express.

У конкурентов эта деталь выведена в сторону радиатора се-

верного моста, и порой ей очень неудобно пользоваться. 

Охлаждение платы пассивное. Радиаторы присутствуют

только на микросхемах мостов.

Abit AL8
Данное решение можно считать младшей моделью системных

плат Abit, ориентированной на сегмент недорогих компьюте-

ров. Она оснащена всем необходимым, что только может по-

надобиться большинству пользователей. Кроме того, произво-

дитель применил несколько не совсем обычных решений. Так,

например, модель AL8 имеет как оптический SPDIF-выход,

так и вход, чего никто из конкурентов не предлагает.

На этой плате, так же как и на старшей модели, расположен

шестнадцатеричный цифровой индикатор POST-кодов, который

помогает моментально обнаружить возникшую неисправность. 

Для охлаждения системной платы применены радиаторы на

северном и южном мостах. Микросхема северного моста ох-

лаждается с помощью радиатора с вентилятором. 

Настройки BIOS позволяют изменять частоты шин, напряже-

ние на процессоре и модулях памяти. Также есть возможность из-

менять значение процессорного множителя.
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Но, к сожалению, помимо достоинств

данная модель обладает и недостатками.

Так, например, разъем питания ATX12V

расположен крайне неудачно. Он зажат

между разъемами задней панели и кон-

денсаторами блока стабилизации напря-

жения. Также присутствует характерная

для всех плат проблема конфликта ви-

деоплаты и модулей памяти: чтобы заме-

нить оперативную память, потребуется

сначала демонтировать видеоадаптер.

çÓ‚˚Â ÍÛÏË˚
Материнские платы на чипсетах Intel

945/955 — это броско упакованные, пре-

красно укомплектованные и пока неиз-

менно дорогие системные платы. Ближе

к концу года появятся материнские пла-

ты на основе чипсетов Intel 945PL и Intel

945GZ. Тогда можно будет говорить о

том, что на рынок пришли одновремен-

но новые и недорогие решения. А пока

фирмы-разработчики говорят нам: «Вот

ваш новый фаворит и наш новый флаг-

ман». Уходят в тень и стремительно де-

шевеют прежние лидеры: их место с

комфортом занимают новые герои.

Подводя итоги нашего тестирования,

можно сделать вывод об очередном шаге

вперед. Новый виток развития техноло-

гий позволил нам пользоваться S-ATA II с

поддержкой большего числа вариантов

составления RAID-массивов. Большин-

ство плат порадуют любителей оверкло-

кинга широким выбором настроек. Лю-

бителям сетевых баталий придется по ду-

ше наличие сразу двух гигабитных кон-

троллеров. Ценители высокоскоростной

графики оценят стремление производите-

лей рассматривать режим SLI как неотъ-

емлемую часть системной платы. Не стоит

сбрасывать со счетов и желание макси-

мально укомплектовать свою топ-модель. 

Словом, всем плотникам раздали по

инструменту. По новому, более быстрому

и еще более универсальному.

■ ■ ■ Алексей Попов, Николай Левский

Редакция выражает благодарность

компаниям ASUS, Gigabyte, MSI, Abit,

Foxconn, Sapphire и «Мерлион» 

за предоставленное оборудование

C H I P ë Ö ç í ü Å ê ú 2 0 0 5

H A R D W A R E Ò  ‡ ‚ Ì Ë Ú Â Î ¸ Ì Ó Â  Ú Â Ò Ú Ë  Ó ‚ ‡ Ì Ë Â50

К достоинствам данного решения можно

отнести наличие интегрированного графи-

ческого адаптера на базе новейшей разра-

ботки Intel — Graphics Media Accelerator

950. Конечно, по своим скоростным пока-

зателям эта видеосистема заметно уступа-

ет топовым моделям современных видео-

плат, однако заложенных в GMA950

возможностей вполне достаточно для вы-

полнения большинства пользовательских

задач, начиная с типичных офисных при-

ложений и заканчивая большинством ком-

пьютерных игр. Среди всех рассмотренных

решений это единственная плата, выпол-

ненная в форм-фактор Micro-ATX, может

быть рекомендована для сборки компьюте-

ра в небольшом корпусе. Ее отличительной

чертой можно считать качественную раз-

водку всех электрических деталей и прочих

элементов. Так, даже большой алюминие-

вый радиатор, установленный на северном

мосту, не затруднил установку компонентов. 

Любителям оверклокинга такая плата точ-

но не подойдет. Производителем не пре-

дусмотрено никаких возможностей для

разгона системных компонентов.

èãûëõ/åàçìëõ

+ ıÓÓ¯ËÂ ÒÍÓÓÒÚÌ˚Â ı‡‡ÍÚÂËÒÚËÍË

+ ÌÂ‚˚ÒÓÍ‡fl ÒÚÓËÏÓÒÚ¸

+ ·ÂÒ¯ÛÏÌÓÂ ÓıÎ‡Ê‰ÂÌËÂ

+ ËÌÚÂ„ËÓ‚‡ÌÌÓÂ „‡ÙË˜ÂÒÍÓÂ fl‰Ó

– ÓÚÒÛÚÒÚ‚ËÂ ‚ÓÁÏÓÊÌÓÒÚÂÈ Ó‚ÂÍÎÓÍËÌ„‡

I n t e l  D 9 4 5 G T P

Ç‡Ë‡ÌÚ «ùÍÓÌÓÏ»
Ñ‡ÌÌ‡fl ÒËÒÚÂÏÌ‡fl ÔÎ‡Ú‡ ÓËÂÌÚËÓ‚‡Ì‡ Ì‡ ÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÚÂÎÂÈ,

ÔÂ‰ÔÓ˜ËÚ‡˛˘Ëı Ì‡‰ÂÊÌ˚Â Ë ÒÚ‡·ËÎ¸Ì˚Â Â¯ÂÌËfl, Ó·Î‡‰‡˛˘ËÂ

ÏËÌËÏ‡Î¸ÌÓ ÌÂÓ·ıÓ‰ËÏ˚Ï Ì‡·ÓÓÏ ÍÓÏÔÓÌÂÌÚÓ‚.
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é·˘‡fl ÓˆÂÌÍ‡

ëÓÓÚÌÓ¯ÂÌËÂ

ˆÂÌ‡/Í‡˜ÂÒÚ‚Ó

ñÂÌ‡, $

ë‡ÈÚ ÔÓËÁ‚Ó‰ËÚÂÎfl

85

ÓÚÎË˜ÌÓÂ

120 

www.intel.ru 
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1 Abit AL8: Ì‡ Á‡‰ÌÂÈ Ô‡ÌÂÎË ‡Á˙ÂÏÓ‚ ‡ÒÔÓÎÓÊÂÌ˚ ‰‚‡
ÍÓÌÌÂÍÚÓ‡ ‰Îfl ÔÓ‰ÍÎ˛˜ÂÌËfl ÓÔÚË˜ÂÒÍËı ‡Û‰ËÓÍ‡·ÂÎÂÈ

1èÎ‡Ú‡ Foxconn 945P7AA ÓÒÌ‡˘ÂÌ‡ ÌÂ‚ÂÓflÚÌÓ ·ÓÎ¸-
¯ËÏ ‡‰Ë‡ÚÓÓÏ, ÛÒÚ‡ÌÓ‚ÎÂÌÌ˚Ï Ì‡ ÒÂ‚ÂÌÓÏ ÏÓÒÚÂ

»
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Методика тестирования

По двумстам параметрам
Для проведения данного тестирования мы воспользовались следу-

ющей методикой. Каждая из плат оснащалась одним и тем же на-

бором системных компонентов. После этого настройки BIOS сбра-

сывались до значений по умолчанию. Выставлялся множитель для

процессора (если требовалось), тайминги памяти по SPD, частота

памяти — 667 МГц. Все прочие частоты оставлялись штатными.

Мы использовали процессор Intel Pentium 670 (тактовая частота —

3,8 ГГц) и два модуля оперативной памяти Digma (DMM64T64UK-E5)

емкостью 512 Мбайт каждый. За прорисовку изображения отвеча-

ла видеоплата ATI Radeon Sapphire X850XT, а все данные хранились

на жестком диске Western Digital WD2000JD. Общая оценка склады-

валась из параметров, описанных ниже.

èÓËÁ‚Ó‰ËÚÂÎ¸ÌÓÒÚ¸ (30%)
Данный параметр являлся одним из основных критериев. Мы оце-

нивали быстродействие в синтетических тестах и скорость работы

с программами архивации (WinRAR 3.20) и видеокодирования

(VirtualDub v1.6.9). Кроме этого использовалась собственная раз-

работка — CHIPBenchmark v1.2, которая применялась для оценки

скорости обмена данными между процессором и памятью. Резуль-

таты заносились в тестовый протокол, после чего преобразовыва-

лись в относительные единицы и сравнивались между собой.

ëÚ‡·ËÎ¸ÌÓÒÚ¸/ÒÓ‚ÏÂÒÚËÏÓÒÚ¸ (30%)
Один из важнейших показателей — стабильность работы мате-

ринской платы. Максимальная оценка выставлялась тем моделям,

которые без каких-либо замечаний проходили все тесты и без

проблем распознавали все подключенные к ним устройства. 

ä‡˜ÂÒÚ‚Ó (20%)
Здесь на первое место выдвигается удобство пользования платой,

то есть мы выясняли, насколько легко и однозначно идентифици-

руются имеющиеся разъемы, не возникает ли путаница кабелей

из-за хаотичного размещения этих выходов. Кроме того, лучшие

оценки получили материнские платы, все компоненты которых

размещались так, чтобы не мешать друг другу.

ÇÓÁÏÓÊÌÓÒÚË ‰Îfl ‡Á„ÓÌ‡ (10%)
Дополнительные баллы получал продукт, обладающий техноло-

гиями, позволяющими повысить системное быстродействие

äÓÏÔÎÂÍÚ‡ˆËfl/BIOS (5%)
Многоканальный звук, IDE- и Serial ATA-RAID для более произ-

водительной работы накопителей, большое количество портов

USB 2.0, поддержка работы в гигабитных сетях — все это сего-

дня считается хорошим тоном для любой материнской платы.  

ÑÓÍÛÏÂÌÚ‡ˆËfl Ë ÒÂ‚ËÒ (5%)
Высшую оценку в данной категории получало устройство, осна-

щенный качественным локализованным руководством пользо-

вателя. Кроме этого мы оценивали и степень подготовленности

интернет-сайта производителя. 
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1 2

åÓ‰ÂÎ¸ ASUS P5WD2 Premium ASUS P5LD2 Deluxe Gigabyte MSI 945P 
WiFi-TV Edition WiFi-TV Edition GA-8I955X Royal Neo Platinum

Ä‰ÂÒ ‚ àÌÚÂÌÂÚÂ www.asuscom.ru www.asuscom.ru www.gigabyte.ru www.microstar.ru

ñÂÌ‡, $ 270 220 210 190

é·˘‡fl ÓˆÂÌÍ‡, ·‡ÎÎÓ‚ 97 96 94 93

èÓËÁ‚Ó‰ËÚÂÎ¸ÌÓÒÚ¸ (30%) 100 96 92 93

ëÚ‡·ËÎ¸ÌÓÒÚ¸/ÒÓ‚ÏÂÒÚËÏÓÒÚ¸ (30%) 100 100 100 100

ä‡˜ÂÒÚ‚Ó (20%) 100 100 94 94

ÇÓÁÏÓÊÌÓÒÚË ‰Îfl ‡Á„ÓÌ‡ (10%) 100 100 100 100

äÓÏÔÎÂÍÚ‡ˆËfl/BIOS (5%) 86 86 86 86

ÑÓÍÛÏÂÌÚ‡ˆËfl/ÒÂ‚ËÒ (5%) 75 75 88 50

ëÓÓÚÌÓ¯ÂÌËÂ ˆÂÌ‡/Í‡˜ÂÒÚ‚Ó Û‰Ó‚ÎÂÚ‚ÓËÚÂÎ¸ÌÓÂ Û‰Ó‚ÎÂÚ‚ÓËÚÂÎ¸ÌÓÂ ÒÂ‰ÌÂÂ ÒÂ‰ÌÂÂ

Ç˚‚Ó‰

íÂıÌË˜ÂÒÍËÂ ı‡‡ÍÚÂËÒÚËÍË

óËÔÒÂÚ/ÍÓÏÔÎÂÍÚ‡ˆËfl Intel 955X/Retail Intel 945P/Retail Intel 955X/Retail Intel 945P/Retail

ëÂ‚ÂÌ˚È ÏÓÒÚ Intel 955X Intel 945P Intel 955X Intel 945P

ûÊÌ˚È ÏÓÒÚ ICH7R ICH7R ICH7R ICH7R

í‡ÍÚÓ‚‡fl ˜‡ÒÚÓÚ‡ ÒËÒÚÂÏÌÓÈ ¯ËÌ˚, åÉ̂ 1066/800/533 1066/800/533 1066/800/533 1066/800/533

äÓÎË˜ÂÒÚ‚Ó ÒÎÓÚÓ‚ ÓÔÂ‡ÚË‚ÌÓÈ Ô‡ÏflÚË 4 4 4 4

íËÔ ÔÓ‰‰ÂÊË‚‡ÂÏÓÈ ÓÔÂ‡ÚË‚ÌÓÈ Ô‡ÏflÚË DDR2 SDRAM DDR2 SDRAM DDR2 SDRAM DDR2 SDRAM

í‡ÍÚÓ‚‡fl ˜‡ÒÚÓÚ‡ ÓÔÂ‡ÚË‚ÌÓÈ Ô‡ÏflÚË, åÉ̂ 800/667 667 800/667 667

ëÎÓÚ˚ PCI Express x16 2 2 1 1

ëÎÓÚ˚ PCI Express x1 1 1 2 2

ëÎÓÚ˚ PCI 3 3 3 3

äÓÎË˜ÂÒÚ‚Ó ÔÓÚÓ‚ USB 2.0 8 8 8 8

äÓÎË˜ÂÒÚ‚Ó ÔÓÚÓ‚ IEEE-1394a 2 2 1 2

äÓÎË˜ÂÒÚ‚Ó ÔÓÚÓ‚ IEEE-1394b – – 2 –

àÌÚÂ„ËÓ‚‡ÌÌ˚È Á‚ÛÍÓ‚ÓÈ ÍÓÌÚÓÎÎÂ ALC882D ALC882M ALC882M ALC882

äÓÎË˜ÂÒÚ‚Ó Á‚ÛÍÓ‚˚ı Í‡Ì‡ÎÓ‚ 8 8 8 8

äÓÎË˜ÂÒÚ‚Ó ÒÂÚÂ‚˚ı ÔÓÚÓ‚ 2 1 2 1

èÓËÁ‚Ó‰ËÚÂÎ¸ ÍÓÌÚÓÎÎÂ‡/ÒÍÓÓÒÚ¸, å·ËÚ Marvell, Intel/1000 Marvell/1000 Broadcom/1000 Realtek/1000

ç‡ÎË˜ËÂ IDE RAID-ÍÓÌÚÓÎÎÂ‡ • • • •

ç‡ÎË˜ËÂ Serial ATA II/ÔÓ‰‰ÂÊÍ‡ S-ATA RAID •/• •/• •/• •/•

ê‡Á˙ÂÏ˚ ‰Îfl ÍÛÎÂ‡ 3 3 3 4

ÑÓÔÓÎÌËÚÂÎ¸Ì˚Â ÓÒÓ·ÂÌÌÓÒÚË íÇ-Ú˛ÌÂ, Wi-Fi-‡‰‡ÔÚÂ íÇ-Ú˛ÌÂ, Wi-Fi-‡‰‡ÔÚÂ Bluetooth-ÍÓÌÚÓÎÎÂ MSI CPU Clip

êÂÁÛÎ Ú̧‡Ú˚ ÚÂÒÚËÓ‚‡ÌËfl

3DMark 2005, ·‡ÎÎ˚ 6343 6353 6095 6074

PCMark 2004, CPU, ·‡ÎÎ˚ 5904 5815 5535 5849

PCMark 2004, Memory, ·‡ÎÎ˚ 6032 5718 5724 5444

PCMark 2004, Graphics, ·‡ÎÎ˚ 7839 7632 7489 7477

CHIP Benchmark, å·‡ÈÚ/Ò 8595 8552 8603 8537

WinRar 3.4, c 624 649 681 670

VirtualDub 1.6.9, c 128 130 130 136

é˜ÂÌ¸ ·Ó„‡Ú‡fl ÍÓÏ-
ÔÎÂÍÚ‡ˆËfl, ‚˚ÒÓÍÓÂ
·˚ÒÚÓ‰ÂÈÒÚ‚ËÂ Ë
ÒÚ‡·ËÎ¸ÌÓÒÚ¸ ‚ ‡·Ó-
ÚÂ, ‡ Ú‡ÍÊÂ ¯ËÓÍËÂ
‚ÓÁÏÓÊÌÓÒÚË ‰Îfl ‡Á-
„ÓÌ‡ ÒËÒÚÂÏ˚

ë‡ÏÓÂ ‚˚ÒÓÍÓÂ ·˚ÒÚ-
Ó‰ÂÈÒÚ‚ËÂ ÒÂ‰Ë ÔÎ‡Ú
Ì‡ ˜ËÔÒÂÚÂ 945ê; ÔÓ
ÂÁÛÎ Ú̧‡Ú‡Ï Ë ‚ÓÁ-
ÏÓÊÌÓÒÚflÏ ÌÂÏÌÓ„Ó
ÓÚÒÚ‡ÂÚ ÓÚ ÔÎ‡Ú˚ ASUS
Ì‡ ˜ËÔÒÂÚÂ Intel 955ï

ä‡˜ÂÒÚ‚ÂÌÌ‡fl Ë ·˚ÒÚ-
‡fl ÔÎ‡Ú‡, Ó·Î‡‰‡ÂÚ
ıÓÓ¯ËÏË ‡Á„ÓÌÌ˚-
ÏË ‚ÓÁÏÓÊÌÓÒÚflÏË.
èËÏÂ˜‡ÚÂÎ¸Ì‡ ÛÌË-
Í‡Î¸ÌÓÈ 8-Ù‡ÁÌÓÈ
ÒËÒÚÂÏÓÈ ÔËÚ‡ÌËfl

ùÚ‡ ÔÎ‡Ú‡ — ÍÂÔÍËÈ
ÒÂÂ‰Ìfl˜ÓÍ, Í‡Í ÔÓ
ÔÓËÁ‚Ó‰ËÚÂÎ¸ÌÓÒÚË,
Ú‡Í Ë ÔÓ ÍÓÏÔÎÂÍÚ‡-
ˆËË. èËÏÂ˜‡ÚÂÎ¸Ì‡
ËÌÒÚÛÏÂÌÚÓÏ ‰Îfl ÛÒ-
Ú‡ÌÓ‚ÍË ÔÓˆÂÒÒÓ‡

É‡ÙË˜ÂÒÍÓÂ ÔÂ‰ÒÚ‡‚ÎÂÌËÂ Ó·˘ÂÈ ÓˆÂÌÍË: 100–90 ·‡ÎÎÓ‚: 5 Í‚‡‰‡ÚÓ‚; 89–75 ·‡ÎÎÓ‚: 4 Í‚‡‰‡Ú‡; 74–60 ·‡ÎÎÓ‚: 3 Í‚‡‰‡Ú‡; 59–45 ·‡ÎÎÓ‚: 2 Í‚‡‰‡Ú‡; 

44–20 ·‡ÎÎÓ‚: 1 Í‚‡‰‡Ú; 19–0 ·‡ÎÎÓ‚: 0 Í‚‡‰‡ÚÓ‚; • ‰‡; – ÌÂÚ.

3 4

ЛУ
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Д
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0       50    100 0       50    100 0       50    100 0       50    100
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Abit Foxconn Foxconn Abit Intel
AW8-MAX 955X7AA-8EKRS2 945P7AA-8EKRS2 AL8 D945GTP

www.abit.ru www.foxconn.ru www.foxconn.ru www.abit.ru www.intel.ru

200 210 150 140 120

93 92 92 89 85

93 95 91 88 90

100 100 100 100 100

88 81 88 81 94

99 100 100 99 99

86 86 86 86 14

75 75 75 63 63

ÒÂ‰ÌÂÂ Û‰Ó‚ÎÂÚ‚ÓËÚÂÎ¸ÌÓÂ ıÓÓ¯ÂÂ ıÓÓ¯ÂÂ ÓÚÎË˜ÌÓÂ

Intel 955X/Retail Intel 955X/Retail Intel 945P/Retail Intel 945P/Retail Intel 945G/Retail

Intel 955X Intel 955X Intel 945P Intel 945P Intel 945G

ICH7R ICH7R ICH7R ICH7R ICH7R

1066/800 1066/800 1066/800/533 1066/800/533 800/533

4 4 4 4 4

DDR2 SDRAM DDR2 SDRAM DDR2 SDRAM DDR2 SDRAM DDR2 SDRAM

667 667 667 667 667

1 1 1 1 1

2 3 2 3 1

2 3 3 2 2

8 8 8 8 8

1 2 2 2 3

2 1 – – –

ALC882M ALC880 ALC880 ALC880 STAC9223

8 8 8 8 8

2 2 2 1 1

Broadcom/1000 Broadcom/1000 Broadcom/1000 Broadcom/1000 Intel/100

– • • – –

•/• •/• •/• •/• •/•

4 3 3 4 3

ÒËÒÚÂÏ‡ ÓıÎ‡Ê‰ÂÌËfl Q-OTES – Ô‡ÒÒË‚ÌÓÂ ÓıÎ‡Ê‰ÂÌËÂ ËÌ‰ËÍ‡ÚÓ POST-ÍÓ‰Ó‚ Ô‡ÒÒË‚ÌÓÂ ÓıÎ‡Ê‰ÂÌËÂ

6048 6082 6072 6081 5933

5787 5799 5804 5812 5803

5693 5698 5411 5420 5426

7992 7437 7486 7481 7417

8573 8575 8467 8461 8489

672 664 688 705 687

137 130 132 140 140

ä ÒÓÊ‡ÎÂÌË˛, ÍÓÏÔ‡ÌËfl
Abit Ò ÒËÒÚÂÏÌÓÈ ÔÎ‡ÚÓÈ
Ì‡ ˜ËÔÒÂÚÂ 955ï ÔÓË„‡-
Î‡ ÌÂÍÓÚÓ˚Ï 945-Ï ˜ËÔ-
ÒÂÚ‡Ï, ‰‡ÊÂ ÂÒÎË ‡ÒÒÏ‡Ú-
Ë‚‡Ú¸ ÚÓÎ¸ÍÓ ÚÂÒÚ˚ Ì‡
·˚ÒÚÓ‰ÂÈÒÚ‚ËÂ 

ïÓÓ¯ÂÂ ·˚ÒÚÓ‰ÂÈÒÚ‚ËÂ
Ë ÌÂÔÎÓı‡fl ÍÓÏÔÎÂÍÚ‡ˆËfl.
ëÍÓÏÌ˚Â ‚ÓÁÏÓÊÌÓÒÚË
‰Îfl ‡Á„ÓÌ‡. ùÚ‡ ÏÓ‰ÂÎ¸
Á‡Ï˚Í‡ÂÚ ˜ÂÚ‚ÂÍÛ ÔÓÚÂÒ-
ÚËÓ‚‡ÌÌ˚ı Ì‡ÏË ÔÎ‡Ú
Ì‡ ˜ËÔÒÂÚÂ 955ï

Ç ˆÂÎÓÏ ‰ÓÒÚ‡ÚÓ˜ÌÓ ÌÂÔÎÓ-
ıÓÂ Â¯ÂÌËÂ. åËÌËÏ‡Î¸-
Ì˚Â ‚ÓÁÏÓÊÌÓÒÚË ‰Îfl ‡Á-
„ÓÌ‡. ëÍÓÏÌ‡fl ÍÓÏÔÎÂÍ-
Ú‡ˆËfl. ÇÒÂ ‚ÏÂÒÚÂ ˝ÚÓ ‰‡-
ÎÓ ÒÛ˘ÂÒÚ‚ÂÌÌ˚È ÔÎ˛Ò —
ÔÓ˜ÚË ÏËÌËÏ‡Î¸ÌÛ˛ ˆÂÌÛ

çÂÒÏÓÚfl Ì‡ ÔÂ‰ÔÓÒÎÂ‰-
ÌÂÂ ÏÂÒÚÓ ‚ Ì‡¯ÂÏ ÚÂÒÚÂ,
ÓÒÓ·˚ı Ì‡ÂÍ‡ÌËÈ ÔÓ Í‡˜Â-
ÒÚ‚Û Ë ÒÚ‡·ËÎ¸ÌÓÒÚË ‚ ‡·Ó-
ÚÂ ÓÌ‡ ÌÂ Á‡ÒÎÛÊËÎ‡. çÓ ÔÓ
‡Á„ÓÌÛ ÂÂ ‚ÓÁÏÓÊÌÓÒÚË
·ÓÎÂÂ ˜ÂÏ ÒÍÓÏÌ˚Â

ùÚ‡ ÏÓ‰ÂÎ¸ Ó·Î‡‰‡ÂÚ Ì‡Ë-
·ÓÎÂÂ ‰ÓÒÚÛÔÌÓÈ ˆÂÌÓÈ.
ä‡Í ·˛‰ÊÂÚÌ˚È ‚‡Ë‡ÌÚ
ÓÌ‡ ËÌÚÂÂÒÌ‡ ‚ÒÚÓÂÌ-
Ì˚Ï „‡ÙË˜ÂÒÍËÏ ‡‰‡ÔÚÂ-
ÓÏ. é‰Ì‡ÍÓ Ó‚ÂÍÎÓÍÂ‡Ï
ÓÌ‡ ÌÂ ÔÓ‰ÓÈ‰ÂÚ

5 6 7 8 9
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Нетрудно представить цели и за-

дачи, которые помогают решить

маленькие устройства, осуществ-

ляющие запись разговоров. Обычно дик-

тофонами пользуются либо журналисты,

которым требуется записать какое-либо

интервью, либо школьники и студенты,

желающие запротоколировать все, о чем

говорит лектор. Несколько лет назад

диктофоны являлись отдельным классом

устройств, обладающих своими особен-

ностями, достоинствами и недостатками.

Запись осуществлялась преимущественно

на кассетные накопители. Однако они

были неудобны, и производители предло-

жили пользователям новые решения,

позволяющие записывать цифровую ин-

формацию на встроенную память. 

Это позволило избавиться от ряда про-

блем. Во-первых, стало гораздо удобнее

сохранять и в дальнейшем обрабатывать

записанную информацию. Ведь теперь

достаточно лишь подключить диктофон к

компьютеру и переписать аудиофайл.
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Ц и ф р о в ы е  д и к т о ф о н ы

á‡ı‚‡Ú
Устройства для записи разговоров существуют доста-
точно давно. Раньше вся информация в них сохранялась
на пленке, теперь же для этой цели используется флеш-
память. Наиболее передовые модели оснащаются двумя
микрофонами и способны кодировать запись в формат MP3.

á‡ı‚‡Ú
Â˜Ë

»



Во-вторых, появилась возможность варь-

ировать качество и длительность записи.

Тем более что с течением времени стои-

мость микросхем флеш-памяти снижа-

ется. Поэтому уже сейчас многие совре-

менные диктофоны оснащаются памя-

тью объемом 512 Мбайт или более, что

позволяет сохранить разговор длитель-

ностью более 8000 минут. 

Основным недостатком многих суще-

ствующих сегодня моделей, которые ус-

ловно можно отнести к первой катего-

рии устройств данного типа, является

отсутствие возможности использования

диктофона в качестве дополнительного

USB-накопителя. Как правило, пользо-

ватель может переписать записанные

звуковые фрагменты только после того,

как установит громоздкое и не очень эр-

гономичное программное обеспечение,

прилагающееся в комплекте. Так, на-

пример, дистрибутив ПО для диктофо-

на Cenix VR-P2340 занимает 180 Мбайт.

Кроме того, многие устройства осуществ-

ляют запись в совершенно неизвестные

файловые форматы. Таким образом, даже

если диктофон при подключении к USB-

порту корректно опознается операцион-

ной системой, пользователю все равно

требуется перевести записанный аудио-

файл из одного формата в другой с по-

мощью все того же неудобного про-

граммного обеспечения. 

Правда, существует и другая категория

диктофонов, способных сразу записывать

аудиосигнал в общепринятом формате и,

кроме того, работать в качестве USB-нако-

пителя. Таких устройств немного, но все

же они есть. Прилагающееся к ним в ком-

плекте программное обеспечение удобным

назвать сложно. Отчасти это можно объяс-

нить тем, что производители диктофонов

не видят смысла в продвижении подобного

ПО, поскольку диктофон и так опознается

системой как дополнительный накопитель. 

Вторым, чуть менее значимым, недо-

статком можно считать отсутствие универ-

сального разъема для подключения USB-

кабеля. Вместо того чтобы использовать

официальный разъем стандарта mini-USB,

производители стремятся применить но-

вый, ни с чем не совместимый, тип кабеля.

Таким образом, стоит потерять кабель, и

имеющийся диктофон можно будет вы-

брасывать, так как купить новый кабель в

России не представляется возможным. 

Неясна также ситуация с будущим

данного мультимедийного направления

персональной техники. Многие извест-

ные компании стремятся покинуть ры-

нок цифровых диктофонов. Так, напри-

мер, концерн Philips официально под-

твердил прекращение поставок своей

продукции на российский рынок. Ком-

пания Samsung пока еще продает дикто-

фоны, однако в местном представи-

тельстве нет отдела, осуществляющего

продвижение данного вида продукции в

России. Известный производитель фо-

тотехники Olympus также не выразил

особого желания в предоставлении мо-

дели диктофона собственного производ-

ства, аргументировав такое поведение

корпоративной стратегией по продви-

жению профильной продукции. Нам же

остается сделать лишь один вывод из

всего этого: цифровые диктофоны пере-

стают пользоваться популярностью, и

поэтому многие компании, умеющие

считать деньги, постепенно сворачива-

ют свое присутствие в этом сегменте

рынка. Ведь с функциями устройств

данного типа прекрасно справляются и

современные мобильные телефоны, и

обычные MP3-плееры. 

Поэтому вместо брендов первой вели-

чины появляются другие, менее извест-

ные азиатские производители. Однако

их продукция очень часто далека от со-

вершенства, обладает неудобным про-

граммным обеспечением и абсолютно

не привлекательна с точки зрения ди-

зайна. Проанализировав текущую ры-

ночную ситуацию, мы решили сделать

обзор современных моделей, присутст-

вующих в свободной продаже в России,

и отобрали семь устройств от шести про-

изводителей. ■ ■ ■ Николай Левский

Редакция выражает благодарность

компаниям Panasonic, Blade и dpro

за предоставленное оборудование
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1çÂÍÓÚÓ˚Â ‰ËÍÚÓÙÓÌ˚ ÌÂ ‡·ÓÚ‡-
˛Ú Ò ÍÓÏÔ¸˛ÚÂÓÏ ·ÂÁ ÛÒÚ‡ÌÓ‚ÍË
ÒÔÂˆË‡Î¸Ì˚ı ‰‡È‚ÂÓ‚

1èÓ„‡ÏÏÓÈ Power Voice II ‰Ó‚ÓÎ¸ÌÓ ÒÎÓÊÌÓ ÔÓÎ¸ÁÓ-
‚‡Ú¸Òfl. îÛÌÍˆËfl Drag&Drop ÌÂ ÔÓ‰‰ÂÊË‚‡ÂÚÒfl 

1èÓ„‡ÏÏËÒÚ˚ Panasonic ÒÓÁ‰‡ÎË Í‡ÒË‚Û˛, ÌÓ ÒÓ‚Â-
¯ÂÌÌÓ ÌÂÛ‰Ó·ÌÛ˛ ÔÓ„‡ÏÏÛ ‰Îfl ‡·ÓÚ˚ Ò ‰ËÍÚÓÙÓÌÓÏ
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Ñ‡ÌÌÓÂ ÛÒÚÓÈÒÚ‚Ó ÓÚÌÓÒËÚÒfl Í
ÍÎ‡ÒÒÛ ÌÂ‰ÓÓ„Ëı ‰ËÍÚÓÙÓÌÓ‚, Ó·-
Î‡‰‡˛˘Ëı ıÓÓ¯ËÏË ı‡‡ÍÚÂËÒÚË-
Í‡ÏË. åÓ‰ÂÎ¸ VR-P2340 ‚˚ÔÓÎÌÂÌ‡
‚ Ò‡‚ÌËÚÂÎ¸ÌÓ ÌÂ·ÓÎ¸¯ÓÏ ˝„ÓÌÓ-
ÏË˜ÌÓÏ ÍÓÔÛÒÂ, ÍÓÚÓ˚È Û‰Ó·ÌÓ
‡ÁÏÂ˘‡ÂÚÒfl ‚ Î‡‰ÓÌË ÒÂ‰ÌÂ„Ó
‡ÁÏÂ‡. äÓÔÛÒ Ú‡ÍÊÂ ÓÒÌ‡˘ÂÌ
Á‡˘ÂÎÍÓÈ — Ú‡ÍÓÈ ÊÂ, Í‡Í Û ‡‚ÚÓ-
Û˜ÍË, ÍÓÚÓ‡fl ‰ÓÎÊÌ‡ Ó·ÂÒÔÂ˜Ë‚‡Ú¸
Ì‡‰ÂÊÌÛ˛ ÙËÍÒ‡ˆË˛ ÛÒÚÓÈÒÚ‚‡ ‚
Í‡Ï‡ÌÂ Û·‡¯ÍË. é‰ÌËÏ ËÁ ÌÂ‰Ó-
ÒÚ‡ÚÍÓ‚ ÏÓ‰ÂÎË VR-P2340 ÏÓÊÌÓ
Ò˜ËÚ‡Ú¸ ÍÎ‡‚Ë¯Ë ÛÔ‡‚ÎÂÌËfl, ÔÓÎ¸-
ÁÓ‚‡Ú¸Òfl ÍÓÚÓ˚ÏË Ó˜ÂÌ¸ ÌÂÛ‰Ó·ÌÓ.
éÌË ËÏÂ˛Ú Ó˜ÂÌ¸ Ï‡ÎÂÌ¸ÍËÈ ıÓ‰,
Ë ËÁ-Á‡ ˝ÚÓ„Ó ÌÂÚ ˜ÂÚÍÓ„Ó Ó˘Û˘ÂÌËfl
Ì‡Ê‡ÚËfl. äÓÏÂ ÚÓ„Ó, ÓÌË ‰ÓÒÚ‡ÚÓ˜-
ÌÓ ÏÂÎÍËÂ ÔÓ ‡ÁÏÂÛ. 
ëËÌıÓÌËÁ‡ˆËfl Ò ÍÓÏÔ¸˛ÚÂÓÏ ÓÒÛ-
˘ÂÒÚ‚ÎflÂÚÒfl Ò ÔÓÏÓ˘¸˛ ÌÂÒÚ‡Ì-
‰‡ÚÌÓ„Ó USB-Í‡·ÂÎfl. èÓËÁ‚Ó‰Ë-
ÚÂÎ¸ ÔÂ‰ÔÓ˜ÂÎ ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡Ú¸ ÌÂ
ËÁ‚ÂÒÚÌ˚È Ì‡Ï ‡ÌÂÂ ÚËÔ USB-
‡Á˙ÂÏ‡ Ì‡ Ò‡ÏÓÏ ÛÒÚÓÈÒÚ‚Â.

Ç ÍÓÏÔÎÂÍÚÂ Ò ‰ËÍÚÓÙÓÌÓÏ ÔÓÒÚ‡‚-
ÎflÂÚÒfl ÔÓ„‡ÏÏÌÓÂ Ó·ÂÒÔÂ˜ÂÌËÂ
Power Voice II, ‡·ÓÚ‡Ú¸ Ò ÍÓÚÓ˚Ï
‰ÓÒÚ‡ÚÓ˜ÌÓ ÒÎÓÊÌÓ. é˜Â‚Ë‰ÌÓ, ˜ÚÓ
‡Á‡·ÓÚ˜ËÍË ˝ÚÓ„Ó èé ÌÂ ÒËÎ¸ÌÓ
Û‰ÂÎflÎË ‚ÌËÏ‡ÌËÂ Ú‡ÍËÏ ‚‡ÊÌ˚Ï
Ô‡‡ÏÂÚ‡Ï Í‡Í ˝„ÓÌÓÏË˜ÌÓÒÚ¸ Ë
˛Á‡·ËÎËÚË. ÑËÍÚÓÙÓÌ ÓÒÛ˘ÂÒÚ‚ÎflÂÚ
Á‡ÔËÒ¸ ‚ ÌÂËÁ‚ÂÒÚÌ˚È ÙÓÏ‡Ú THS,
ÍÓÚÓ˚È ‚ÔÓÒÎÂ‰ÒÚ‚ËË ÚÂ·ÛÂÚÒfl
ÍÓÌ‚ÂÚËÓ‚‡Ú¸ ‚ WAV Ò ÔÓÏÓ˘¸˛
ÚÓÈ ÊÂ Power Voice II. 
í‡ÍÊÂ Í ÌÂ‰ÓÒÚ‡ÚÍ‡Ï ÛÒÚÓÈÒÚ‚‡
ÏÓÊÌÓ ÓÚÌÂÒÚË Ë ËÁÎË¯ÌÂÂ ˝ÌÂ„Ó-
ÔÓÚÂ·ÎÂÌËÂ. ë‚ÂÊÂ„Ó ÍÓÏÔÎÂÍÚ‡
‡ÍÍÛÏÛÎflÚÓÓ‚, ÔÓÒÚ‡‚Îfl˛˘ËıÒfl
‚ÏÂÒÚÂ Ò ÛÒÚÓÈÒÚ‚ÓÏ, ı‚‡ÚËÎÓ
ÎË¯¸ Ì‡ ˜ÂÚ˚Â ‰Ìfl, ËÁ ÍÓÚÓ˚ı
‰ËÍÚÓÙÓÌ ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÎÒfl ÔÓ ÔflÏÓ-
ÏÛ Ì‡ÁÌ‡˜ÂÌË˛ ÎË¯¸ ÏËÌÛÚ 20,
‡ ÓÒÚ‡Î¸ÌÓÂ ‚ÂÏfl ·ÂÁ‰ÂÈÒÚ‚Ó‚‡Î. 
çÂÒÓÏÌÂÌÌ˚Ï ‰ÓÒÚÓËÌÒÚ‚ÓÏ ÏÓ‰ÂÎË
VR-P2340 ÏÓÊÌÓ Ò˜ËÚ‡Ú¸ Ì‡ÎË˜ËÂ
‚ ÍÓÏÔÎÂÍÚÂ ÛÒÒÍÓflÁ˚˜ÌÓ„Ó ÛÍÓ-
‚Ó‰ÒÚ‚‡ ÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÚÂÎfl.

Cenix VR-P2340

íÂıÌË˜ÂÒÍËÂ ‰‡ÌÌ˚Â

Ä‰ÂÒ ‚ àÌÚÂÌÂÚÂ 3 www.cenix.ru

ëÚÓËÏÓÒÚ¸, $ 3 75

é·˙ÂÏ Ô‡ÏflÚË, å·‡ÈÚ 3 64

ÑÎËÚÂÎ¸ÌÓÒÚ¸ Á‡ÔËÒË (HQ), ÏËÌ.3 612

ÑÎËÚÂÎ¸ÌÓÒÚ¸ Á‡ÔËÒË (LP), ÏËÌ. 3 2004

äÓÎË˜ÂÒÚ‚Ó ÏËÍÓÙÓÌÓ‚ 3 1

ùÎÂÏÂÌÚ˚ ÔËÚ‡ÌËfl 3 2xAAA

É‡·‡ËÚ˚, ÏÏ 336ı108ı17,9

ÇÂÒ ·ÂÁ ·‡Ú‡ÂÈ, „ 3 43

ùÚ‡ ÏÓ‰ÂÎ¸ Ò‰ÂÎ‡Ì‡ ‰ÓÒÚ‡ÚÓ˜ÌÓ Í‡˜Â-
ÒÚ‚ÂÌÌÓ. ëÚÓËÚ ‚ÁflÚ¸ ÂÂ ‚ ÛÍË, Í‡Í
Ò‡ÁÛ ÓÒÓÁÌ‡Â¯¸, ˜ÚÓ ˝ÚÓ Ú‡ ‚Â˘¸,

ÍÓÚÓ‡fl ·Û‰ÂÚ ÒÎÛÊËÚ¸ ‚ÂÓÈ Ë Ô‡‚-
‰ÓÈ. äÓÔÛÒ Ò‰ÂÎ‡Ì ËÁ ÔÎ‡ÒÚËÍ‡,

ÓÍ‡¯ÂÌÌÓ„Ó ‚ ÒÂÂ·ËÒÚ˚È ˆ‚ÂÚ.
ÑËÍÚÓÙÓÌ Û‰Ó·ÌÓ ÎÂÊËÚ Ì‡ Î‡‰ÓÌË,

‚ÒÂ ÍÎ‡‚Ë¯Ë ‡ÒÔÓÎÓÊÂÌ˚ ‚ ÎÂ„ÍÓ-
‰ÓÒÚÛÔÌÓÈ ÁÓÌÂ, ÌÓ ÓÌË ‰ÓÒÚ‡ÚÓ˜-

ÌÓ Ï‡ÎÂÌ¸ÍÓ„Ó ‡ÁÏÂ‡ Ë Ó·Î‡‰‡˛Ú
ÌÂ·ÓÎ¸¯ËÏ ıÓ‰ÓÏ, ÔÓ˝ÚÓÏÛ ÔÓÎ¸ÁÓ-

‚‡Ú¸Òfl ËÏË ‰Ó‚ÓÎ¸ÌÓ ÒÎÓÊÌÓ. 
èÓ Ò‚ÓËÏ ÚÂıÌË˜ÂÒÍËÏ ÓÒÓ·ÂÌÌÓÒÚflÏ

ÏÓ‰ÂÎ¸ DR-3410 Ó˜ÂÌ¸ ÔÓıÓÊ‡ Ì‡
Cenix VR-P2340. ùÚË ‰‚‡ ‰ËÍÚÓÙÓÌ‡

ÔÓÒÚÓÂÌ˚ Ì‡ ·‡ÁÂ Ó‰ÌËı Ë ÚÂı ÊÂ
ÏËÍÓÒıÂÏ. ê‡ÁÎË˜ËÈ ÏÂÊ‰Û ÌËÏË

ÌÂÏÌÓ„Ó. í‡Í, ÛÒÚÓÈÒÚ‚Ó ÓÚ dpro ÓÒ-
Ì‡˘ÂÌÓ ˜‡Ò‡ÏË Ë Í‡ÎÂÌ‰‡ÂÏ, ÍÓÚÓ-
˚Â ÔÓÒÚÓflÌÌÓ ÓÚÓ·‡Ê‡˛ÚÒfl Ì‡ ˝Í-
‡ÌÂ. äÓÏÂ ˝ÚÓ„Ó ÔÓËÁ‚Ó‰ËÚÂÎÂÏ
ÔÂ‰ÛÒÏÓÚÂÌ‡ Â˘Â Ë ÔÓ‰Ò‚ÂÚÍ‡ ˝Í-

‡Ì‡. èÓÒÍÓÎ¸ÍÛ DR-3410 ËÏÂÂÚ ÒıÓ-

ÊÛ˛ Ò VR-P2340 «Ì‡˜ËÌÍÛ», ÚÓ ÛÔ-
‡‚ÎflÂÚÒfl ÓÌ Ú‡ÍËÏ ÊÂ Ó·‡ÁÓÏ. 

ëËÌıÓÌËÁ‡ˆËfl Ò ÍÓÏÔ¸˛ÚÂÓÏ ÓÒÛ-
˘ÂÒÚ‚ÎflÂÚÒfl ÔÓÒÂ‰ÒÚ‚ÓÏ ÌÂÒÚ‡Ì-

‰‡ÚÌÓ„Ó USB-Í‡·ÂÎfl. ëÔÂˆË‡Î¸Ì˚È
USB-‡Á˙ÂÏ ‡ÒÔÓÎÓÊÂÌ ÔflÏÓ Ì‡

ÍÓÔÛÒÂ ÛÒÚÓÈÒÚ‚‡ Ë ÌÂ Á‡Í˚Ú
Í‡ÍÓÈ-ÎË·Ó Á‡„ÎÛ¯ÍÓÈ. èË ÔÓ‰ÍÎ˛-
˜ÂÌËË ‰ËÍÚÓÙÓÌ‡ Í ÍÓÏÔ¸˛ÚÂÛ ÓÔÂ-

‡ˆËÓÌÌ‡fl ÒËÒÚÂÏ‡ Ó·Ì‡ÛÊË‚‡ÂÚ
ÌÂËÁ‚ÂÒÚÌÓÂ ÛÒÚÓÈÒÚ‚Ó. èÓÒÎÂ ÛÒÚ‡-
ÌÓ‚ÍË ‰‡È‚ÂÓ‚ ‰ËÍÚÓÙÓÌ ÓÔÂ‰Â-
ÎflÂÚÒfl ÎË¯¸ ÔËÎ‡„‡˛˘ÂÈÒfl ‚ ÍÓÏ-

ÔÎÂÍÚÂ ÔÓ„‡ÏÏÓÈ Power Voice II.
åÓ‰ÂÎ¸ ÓÒÛ˘ÂÒÚ‚ÎflÂÚ Á‡ÔËÒ¸ ‚ ÙÓ-

Ï‡Ú THS, ÍÓÚÓ˚È ÔÓÌËÏ‡ÂÚÒfl ÚÓÎ¸ÍÓ
Ò‡ÏËÏ ÛÒÚÓÈÒÚ‚ÓÏ. ä ‰ÓÒÚÓËÌÒÚ‚‡Ï
˝ÚÓ„Ó ‰ËÍÚÓÙÓÌ‡ ÒÎÂ‰ÛÂÚ ÓÚÌÂÒÚË Ì‡-
ÎË˜ËÂ ‚ ÍÓÏÔÎÂÍÚÂ ÎÓÍ‡ÎËÁÓ‚‡ÌÌÓ„Ó
ÛÍÓ‚Ó‰ÒÚ‚‡ ÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÚÂÎfl Ë ÒÔÂˆË-

‡Î¸ÌÓ„Ó ÔÂÂıÓ‰ÌËÍ‡, Ò ÔÓÏÓ˘¸˛ ÍÓ-
ÚÓÓ„Ó ÏÓÊÂÚ ÓÒÛ˘ÂÒÚ‚ÎflÚ¸Òfl Á‡ÔËÒ¸

ÒË„Ì‡Î‡ Ò ÚÂÎÂÙÓÌÌÓÈ ÎËÌËË.

dpro DR-3410

íÂıÌË˜ÂÒÍËÂ ‰‡ÌÌ˚Â

Ä‰ÂÒ ‚ àÌÚÂÌÂÚÂ 3 www.dpro.ru  

ëÚÓËÏÓÒÚ¸, $ 3 85

é·˙ÂÏ Ô‡ÏflÚË, å·‡ÈÚ 3 64

ÑÎËÚÂÎ¸ÌÓÒÚ¸ Á‡ÔËÒË (HQ), ÏËÌ.3 612

ÑÎËÚÂÎ¸ÌÓÒÚ¸ Á‡ÔËÒË (LP), ÏËÌ. 3 2004

äÓÎË˜ÂÒÚ‚Ó ÏËÍÓÙÓÌÓ‚ 3 1

ùÎÂÏÂÌÚ˚ ÔËÚ‡ÌËfl 3 2xAAA

É‡·‡ËÚ˚, ÏÏ 3 31ı109ı16

ÇÂÒ ·ÂÁ ·‡Ú‡ÂÈ, „ 3 34
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é˜ÂÌ¸ ÌÂÓ·˚˜ÌÓÂ ÛÒÚÓÈÒÚ‚Ó ÔÂ‰-
ÒÚ‡‚ÎÂÌÓ ‚ êÓÒÒËË ÔÓ‰ Ï‡ÍÓÈ beat
sounds. ÖÒÎË ÔÓÒÏÓÚÂÚ¸ Ì‡ ÍÓÓ·-
ÍÛ, ÚÓ Ì‡ ÌÂÈ ÛÍ‡Á‡Ì Ó‰ËÌ ÔÓËÁ‚Ó-
‰ËÚÂÎ¸ — beat sounds. êÛÍÓ‚Ó‰ÒÚ‚Ó
ÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÚÂÎfl Ì‡ ‡Ì„ÎËÈÒÍÓÏ flÁ˚ÍÂ
ÒÓÓ·˘‡ÂÚ, ˜ÚÓ ‰‡ÌÌ˚È ‰ËÍÚÓÙÓÌ
ËÁ„ÓÚÓ‚ÎÂÌ ÍÓÏÔ‡ÌËÂÈ ERATECH.
éÚÍ˚‚ ÊÂ ÔËÎ‡„‡˛˘ÂÂÒfl ‚ ÍÓÏ-
ÔÎÂÍÚÂ ÛÒÒÍÓflÁ˚˜ÌÓÂ ÛÍÓ‚Ó‰ÒÚ‚Ó
ÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÚÂÎfl, ÏÓÊÌÓ ‚˚flÒÌËÚ¸, ˜ÚÓ
EVR-150 — ˝ÚÓ ˆËÙÓ‚ÓÈ ‡Û‰ËÓÔÎÂ-
Â, ‚˚ÔÛ˘ÂÌÌ˚È ÍÓÏÔ‡ÌËÂÈ dpro. 
èÓ ‚ÌÂ¯ÌÂÏÛ ‚Ë‰Û ‰‡ÌÌÓÂ ÛÒÚÓÈÒÚ-
‚Ó ÒÂ¸ÂÁÌÓ ÓÚÎË˜‡ÂÚÒfl ÓÚ ‚ÒÂı ‰Û-
„Ëı, ‡ÒÒÏÓÚÂÌÌ˚ı Ì‡ÏË ‚ ‰‡ÌÌÓÏ
Ó·ÁÓÂ. èÓ ÙÓÏÂ EVR-150 ÒÍÓÂÂ
Ì‡ÔÓÏËÌ‡ÂÚ MP3-ÔÎÂÂ Ò ÊÂÒÚÍËÏ
‰ËÒÍÓÏ, ÌÂÊÂÎË ÍÎ‡ÒÒË˜ÂÒÍËÈ ‰ËÍ-
ÚÓÙÓÌ. Ç˚·‡ÌÌ‡fl ÔÓËÁ‚Ó‰ËÚÂÎÂÏ
ÙÓÏ‡ ÔÎÓÒÍÓÈ ÍÓÓ·Ó˜ÍË ÌÂ Ó˜ÂÌ¸
˝„ÓÌÓÏË˜Ì‡, ÔÓ˝ÚÓÏÛ ‰Îfl ‡·ÓÚ˚
Ò ˝ÚËÏ ‰ËÍÚÓÙÓÌÓÏ ÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÚÂÎ˛
ÚÂ·ÛÂÚÒfl Ó‰ÌÓÈ ÛÍÓÈ Â„Ó ‰ÂÊ‡Ú¸,
‡ ‰Û„ÓÈ Ì‡ÊËÏ‡Ú¸ Ì‡ ÍÎ‡‚Ë¯Ë. ïÓ-

Úfl ÓÌË Ë ‰ÓÒÚ‡ÚÓ˜ÌÓ ÏÂÎÍËÂ, ÌÓ
‚ ÚÓ ÊÂ ‚ÂÏfl ËÏË Û‰Ó·ÌÓ ÔÓÎ¸-
ÁÓ‚‡Ú¸Òfl. éÒÌÓ‚Ì˚Ï ÌÂ‰ÓÒÚ‡ÚÍÓÏ
‰‡ÌÌÓÈ ÏÓ‰ÂÎË ÏÓÊÌÓ Ò˜ËÚ‡Ú¸
Ï‡ÎÂÌ¸ÍËÈ ‰‚ÛÒÚÓ˜Ì˚È ˝Í‡Ì, Ì‡
ÍÓÚÓÓÏ ÒÎÓÊÌÓ ‡Á„Îfl‰ÂÚ¸ ‚˚‚Ó-
‰ËÏÛ˛ ÛÒÚÓÈÒÚ‚ÓÏ ËÌÙÓÏ‡ˆË˛.
éÚÎË˜ËÚÂÎ¸ÌÓÈ ÓÒÓ·ÂÌÌÓÒÚ¸˛ ˝ÚÓ„Ó
‰ËÍÚÓÙÓÌ‡ fl‚ÎflÂÚÒfl ÙÓÏ‡Ú Á‚Û-
ÍÓ‚Ó„Ó Ù‡ÈÎ‡, ËÒÔÓÎ¸ÁÛÂÏ˚È ‰Îfl
ı‡ÌÂÌËfl Á‡ÔËÒ‡ÌÌÓÈ ‡Û‰ËÓËÌÙÓ-
Ï‡ˆËË. èÓËÁ‚Ó‰ËÚÂÎ¸ ÔÂ‰ÔÓ˜ÂÎ
ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡Ú¸ MP3, ÍÓÚÓ˚È ÔÓ-
ÌËÏ‡˛Ú ÏÌÓ„ËÂ ÔÓ„‡ÏÏ˚, ÓÒÛ-
˘ÂÒÚ‚Îfl˛˘ËÂ Â‰‡ÍÚËÓ‚‡ÌËÂ
‡Û‰ËÓÙ‡ÈÎÓ‚. 
ëËÌıÓÌËÁ‡ˆËfl Ò ÍÓÏÔ¸˛ÚÂÓÏ
ÓÒÛ˘ÂÒÚ‚ÎflÂÚÒfl Ò ÔÓÏÓ˘¸˛ ÌÂÒÚ‡Ì-
‰‡ÚÌÓ„Ó USB-Í‡·ÂÎfl Ë ÒÔÂˆË‡Î¸-
ÌÓ„Ó ÔÓ„‡ÏÏÌÓ„Ó Ó·ÂÒÔÂ˜ÂÌËfl.
ä ‰ÓÒÚÓËÌÒÚ‚‡Ï ‰‡ÌÌÓ„Ó ‰ËÍÚÓÙÓÌ‡
ÒÎÂ‰ÛÂÚ ÓÚÌÂÒÚË Ì‡ÎË˜ËÂ ‚ÒÚÓÂÌ-
ÌÓ„Ó FM-Ú˛ÌÂ‡ Ë ‚ÓÁÏÓÊÌÓÒÚ¸
ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÌËfl EVR-150 ‚ Í‡˜ÂÒÚ-
‚Â MP3-ÔÎÂÂ‡.

beat sounds EVR-150

íÓÔ-ÏÓ‰ÂÎ¸ ‰ËÍÚÓÙÓÌ‡ Sanyo Ó·Î‡‰‡-
ÂÚ Ï‡ÒÒÓÈ ‰ÓÒÚÓËÌÒÚ‚. Ç ÔÂ‚Û˛ Ó˜Â-
Â‰¸ — ˝ÚÓ Û‰Ó·Ì˚È Ë ˝„ÓÌÓÏË˜Ì˚È

ÍÓÔÛÒ, ÍÓÚÓ˚È ËÏÂÂÚ ÌÂ ÒÓ‚ÒÂÏ
ÒÚ‡Ì‰‡ÚÌÛ˛ Ó‚‡Î¸ÌÛ˛ ÙÓÏÛ Ë ÓÍ‡-

¯ÂÌ ‚ ÔËflÚÌ˚È ÚÂÏÌÓ-ÒÂ˚È ˆ‚ÂÚ.
ÇÒÂ ÍÎ‡‚Ë¯Ë ‡ÒÔÓÎÓÊÂÌ˚ Ú‡Ï, „‰Â
Ëı Ë ·Û‰ÂÚ ‚ ÔÂ‚Û˛ Ó˜ÂÂ‰¸ ËÒÍ‡Ú¸
ÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÚÂÎ¸, ‚Áfl‚¯ËÈ ‰ËÍÚÓÙÓÌ ‚

Ô‡‚Û˛ ÛÍÛ. ÑÓÒÚÛÔ ÍÓ ‚ÒÂÏ ˝ÎÂÏÂÌ-
Ú‡Ï ÛÔ‡‚ÎÂÌËfl Ï‡ÍÒËÏ‡Î¸ÌÓ Ó·ÎÂ„-

˜ÂÌ. óÚÓ·˚ ‡ÁÓ·‡Ú¸Òfl Ò ÛÒÚÓÈÒÚ-
‚ÓÏ, ÌÂ ÚÂ·ÛÂÚÒfl ˜‡Ò‡ÏË ËÁÛ˜‡Ú¸

ÛÍÓ‚Ó‰ÒÚ‚Ó ÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÚÂÎfl. 
á‡ÔËÒ¸ ‡Û‰ËÓÙ‡ÈÎÓ‚ ÓÒÛ˘ÂÒÚ‚ÎflÂÚÒfl
ÔÓÒÂ‰ÒÚ‚ÓÏ ‰‚Ûı ÏËÍÓÙÓÌÓ‚ ‚ Â-
ÊËÏÂ ÒÚÂÂÓ. á‡ÔËÒ‡ÌÌ‡fl ËÌÙÓÏ‡-
ˆËfl ÒÓı‡ÌflÂÚÒfl ‚ Ù‡ÈÎ˚, ËÏÂ˛˘ËÂ

Ó·˘ÂÔËÌflÚ˚È ÙÓÏ‡Ú MP3. ä ‰ÓÒÚÓ-
ËÌÒÚ‚‡Ï ˝ÚÓÈ ÏÓ‰ÂÎË ÒÎÂ‰ÛÂÚ ÓÚÌÂÒÚË

Ú‡ÍÊÂ Ë Á‡ÎÓÊÂÌÌÛ˛ ÔÓËÁ‚Ó‰ËÚÂ-
ÎÂÏ ‚ÓÁÏÓÊÌÓÒÚ¸ ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÌËfl

‰ËÍÚÓÙÓÌ‡ ‚ Í‡˜ÂÒÚ‚Â ÒÏÂÌÌÓ„Ó ÌÓ-

ÒËÚÂÎfl. ÑÓÒÚ‡ÚÓ˜ÌÓ ÔÓÒÚÓ ÔÓ‰ÍÎ˛-
˜ËÚ¸ ICR-RS176NX Í USB-ÔÓÚÛ

ÔÓÒÂ‰ÒÚ‚ÓÏ ÒÚ‡Ì‰‡ÚÌÓ„Ó Í‡·ÂÎfl
mini-USB, Ë ÓÔÂ‡ˆËÓÌÌ‡fl ÒËÒÚÂÏ‡

Ó·Ì‡ÛÊËÚ ÌÓ‚˚È ‰ËÒÍÓ‚˚È Ì‡ÍÓÔË-
ÚÂÎ¸. á‡ÚÂÏ ÔÓËÁÓÈ‰ÂÚ ÛÒÚ‡ÌÓ‚Í‡
ÌÂÓ·ıÓ‰ËÏ˚ı ‰‡È‚ÂÓ‚, Ë ‰ËÍÚÓ-
ÙÓÌ ·Û‰ÂÚ ÓÚÓ·‡Ê‡Ú¸Òfl ‚ ÒÔËÒÍÂ

ÒËÒÚÂÏÌ˚ı Ì‡ÍÓÔËÚÂÎÂÈ. å˚ Ò˜ËÚ‡-
ÂÏ, ˜ÚÓ ˝ÚÓ Ó˜ÂÌ¸ Û‰Ó·ÌÓ, ÔÓÒÍÓÎ¸-

ÍÛ ÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÚÂÎ¸ ‚ Î˛·ÓÈ ÏÓÏÂÌÚ
‚ÂÏÂÌË ÒÏÓÊÂÚ Á‡ÔËÒ‡Ú¸ Ì‡

‚ÒÚÓÂÌÌÛ˛ ‚ ‰ËÍÚÓÙÓÌ Ô‡ÏflÚ¸ ÌÂ-
Ó·ıÓ‰ËÏ˚Â Ù‡ÈÎ˚ Ò Î˛·Ó„Ó ÍÓÏ-

Ô¸˛ÚÂ‡, ‡ ÌÂ ÚÓÎ¸ÍÓ Ò ÚÓ„Ó, Ì‡ ÍÓ-
ÚÓÓÏ ÛÒÚ‡ÌÓ‚ÎÂÌÓ Í‡ÍÓÂ-ÎË·Ó

ÒÚÓÓÌÌÂÂ ÔÓ„‡ÏÏÌÓÂ Ó·ÂÒÔÂ˜Â-
ÌËÂ. èÓÏËÏÓ ‚˚ÔÓÎÌÂÌËfl Ò‚ÓÂÈ ÓÒ-
ÌÓ‚ÌÓÈ ÙÛÌÍˆËË ˝ÚÓÚ ‰ËÍÚÓÙÓÌ ÏÓ-
ÊÂÚ ·˚Ú¸ ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡Ì ‚ Í‡˜ÂÒÚ‚Â

‡‰ËÓÔËÂÏÌËÍ‡, ‡·ÓÚ‡˛˘Â„Ó
‚ FM-‰Ë‡Ô‡ÁÓÌÂ, ‡ Ú‡ÍÊÂ ‚ Ó-

ÎË Ó·˚˜ÌÓ„Ó MP3-ÔÎÂÂ‡.

Sanyo ICR-RS176NX

íÂıÌË˜ÂÒÍËÂ ‰‡ÌÌ˚Â

Ä‰ÂÒ ‚ àÌÚÂÌÂÚÂ 3 www.beatsounds.ru  

ëÚÓËÏÓÒÚ¸, $ 3 125

é·˙ÂÏ Ô‡ÏflÚË, å·‡ÈÚ 3 128

ÑÎËÚÂÎ¸ÌÓÒÚ¸ Á‡ÔËÒË (HQ), ÏËÌ.3 540

ÑÎËÚÂÎ¸ÌÓÒÚ¸ Á‡ÔËÒË (LP), ÏËÌ. 3 2180

äÓÎË˜ÂÒÚ‚Ó ÏËÍÓÙÓÌÓ‚ 3 1

ùÎÂÏÂÌÚ˚ ÔËÚ‡ÌËfl 3 1xNi-MH

É‡·‡ËÚ˚, ÏÏ 3 56ı84ı9,8

ÇÂÒ ·ÂÁ ·‡Ú‡ÂÈ, „ 3 37

íÂıÌË˜ÂÒÍËÂ ‰‡ÌÌ˚Â

Ä‰ÂÒ ‚ àÌÚÂÌÂÚÂ 3 www.sanyo-electric.ru

ëÚÓËÏÓÒÚ¸, $ 3 95

é·˙ÂÏ Ô‡ÏflÚË, å·‡ÈÚ 3 128

ÑÎËÚÂÎ¸ÌÓÒÚ¸ Á‡ÔËÒË (HQ), ÏËÌ.3 522

ÑÎËÚÂÎ¸ÌÓÒÚ¸ Á‡ÔËÒË (LP), ÏËÌ. 3 1044

äÓÎË˜ÂÒÚ‚Ó ÏËÍÓÙÓÌÓ‚ 3 2

ùÎÂÏÂÌÚ˚ ÔËÚ‡ÌËfl 3 2xAAA

É‡·‡ËÚ˚, ÏÏ 3 29ı118ı17

ÇÂÒ ·ÂÁ ·‡Ú‡ÂÈ, „ 3 56
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äÓÏÔ‡ÌËfl Panasonic ËÏÂÂÚ ‰ÓÒÚ‡ÚÓ˜-
ÌÓ ‚ÂÒÓÏ˚Â ÔÓÁËˆËË Ì‡ ˚ÌÍÂ ˆËÙ-
Ó‚˚ı ‰ËÍÚÓÙÓÌÓ‚. ëÂ„Ó‰Ìfl ‚ êÓÒÒËË
ÔÓ‰‡ÂÚÒfl ÌÂÒÍÓÎ¸ÍÓ ËÌÚÂÂÒÌ˚ı ÛÒÚ-
ÓÈÒÚ‚. å˚ Ò˜ËÚ‡ÂÏ, ˜ÚÓ RR-US050
fl‚ÎflÂÚÒfl Ó‰ÌÓÈ ËÁ Ì‡Ë·ÓÎÂÂ ‰ÓÒÚÓÈ-
Ì˚ı ÏÓ‰ÂÎÂÈ, ÔÓ‰ıÓ‰fl˘ÂÈ Î˛·ÓÏÛ
‰ÂÎÓ‚ÓÏÛ ˜ÂÎÓ‚ÂÍÛ. ÑËÍÚÓÙÓÌ ‚˚ÔÓÎ-
ÌÂÌ ‚ Û‰Ó·ÌÓÏ ÍÓÔÛÒÂ ÍÎ‡ÒÒË˜ÂÒÍÓÈ
ÙÓÏ˚. ç‡ ÎÂ‚ÓÈ ˜‡ÒÚË ÍÓÔÛÒ‡ ‡Ò-
ÔÓÎÓÊÂÌ‡ Á‡˘ÂÎÍ‡, ÔÓÁ‚ÓÎfl˛˘‡fl
˜ÂÚÍÓ ÙËÍÒËÓ‚‡Ú¸ ‰ËÍÚÓÙÓÌ ‚ Í‡-
Ï‡ÌÂ Û·‡¯ÍË. ìÒÚÓÈÒÚ‚Ó ÓÒÌ‡˘ÂÌÓ
·ÓÎ¸¯ËÏ ÍÓÎË˜ÂÒÚ‚ÓÏ ÍÎ‡‚Ë¯ Ë ÔÂ-
ÂÍÎ˛˜‡ÚÂÎÂÈ, ‡ÒÔÓÎÓÊÂÌÌ˚ı ÔÂ-
ËÏÛ˘ÂÒÚ‚ÂÌÌÓ Ò Ô‡‚ÓÈ ÒÚÓÓÌ˚.
èÓÏËÏÓ ÓÒÌÓ‚Ì˚ı ÙÛÌÍˆËÈ, ÔËÒÛ-
˘Ëı Î˛·ÓÏÛ ‰Û„ÓÏÛ ‰ËÍÚÓÙÓÌÛ,
ÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÚÂÎ¸ ‰‡ÌÌÓ„Ó Â¯ÂÌËfl ÏÓ-
ÊÂÚ ÏÓÏÂÌÚ‡Î¸ÌÓ ËÁÏÂÌËÚ¸ ÂÊËÏ
Á‚ÛÍÓÁ‡ÔËÒË (ÒÚÂÂÓ ËÎË ÏÓÌÓ), ‚˚-
·‡Ú¸ Ô‡ÔÍÛ ‰Îfl ı‡ÌÂÌËfl Ù‡ÈÎÓ‚,
‡ Ú‡ÍÊÂ Ì‡ÒÚÓËÚ¸ ‰ËÍÚÓÙÓÌ Ì‡ ‡-
·ÓÚÛ Ò ÏÓÌÓÎÓ„ÓÏ ÎÂÍÚÓ‡ ËÎË Á‡-

ÔËÒ¸ ‰ÂÎÓ‚Ó„Ó ‰Ë‡ÎÓ„‡. ÅÓÎ¸¯ËÌÒÚ‚Ó
ÍÎ‡‚Ë¯ ‰ÓÒÚ‡ÚÓ˜ÌÓ Û‰Ó·Ì˚, Ëı ÔË-
flÚÌÓ Ì‡ÊËÏ‡Ú¸. çÓ ˝ÚÓ ÛÚ‚ÂÊ‰ÂÌËÂ
ÌÂ ÓÚÌÓÒËÚÒfl Í ÍÎ‡‚Ë¯‡Ï ÎËˆÂ‚ÓÈ
Ô‡ÌÂÎË. éÌË Ï‡ÎÂÌ¸ÍËÂ, Ë ÔÓÎ¸ÁÓ-
‚‡Ú¸Òfl ËÏË ÒÎÓÊÌÓ. 
ä ÌÂ‰ÓÒÚ‡ÚÍ‡Ï ‰‡ÌÌÓ„Ó ÛÒÚÓÈÒÚ‚‡
ÒÎÂ‰ÛÂÚ ÓÚÌÂÒÚË ÔÓÚÂ·ÌÓÒÚ¸ ‚ ËÒ-
ÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÌËË ÔËÎ‡„‡˛˘Â„ÓÒfl ‚ ÍÓÏ-
ÔÎÂÍÚÂ ÔÓ„‡ÏÏÌÓ„Ó Ó·ÂÒÔÂ˜ÂÌËfl.
ÑËÍÚÓÙÓÌ ÓÒÛ˘ÂÒÚ‚ÎflÂÚ Á‡ÔËÒ¸ ‚
Ò‚ÓÈ ÙÓÏ‡Ú, ÍÓÚÓ˚È ÔÓÌËÏ‡ÂÚ
ÎË¯¸ ÔÓ„‡ÏÏ‡ Voice Editing. éÌ‡
‰ÓÒÚ‡ÚÓ˜ÌÓ ÔÓÒÚ‡ ‚ ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÌËË,
ÌÓ ÌÂ Ó˜ÂÌ¸ ˝„ÓÌÓÏË˜Ì‡. äÓÏÂ
ÚÓ„Ó, Voice Editing ÏÓÊÌÓ ËÒÔÓÎ¸ÁÓ-
‚‡Ú¸ ÚÓÎ¸ÍÓ Ò ÓÔÂ‡ˆËÓÌÌÓÈ ÒËÒÚÂ-
ÏÓÈ Windows XP. ëËÌıÓÌËÁ‡ˆËfl Ò
ÍÓÏÔ¸˛ÚÂÓÏ ÓÒÛ˘ÂÒÚ‚ÎflÂÚÒfl ˜ÂÂÁ
USB-ÔÓÚ Ò ÔÓÏÓ˘¸˛ ÒÚ‡Ì‰‡ÚÌÓ„Ó
Í‡·ÂÎfl mini-USB. ÑËÍÚÓÙÓÌ Ú‡ÍÊÂ
ÓÒÌ‡˘ÂÌ ˜‡Ò‡ÏË Ë Í‡ÎÂÌ‰‡ÂÏ.
Ç ‚˚ÍÎ˛˜ÂÌÌÓÏ ÒÓÒÚÓflÌËË Ì‡ ˝Í‡ÌÂ
‚ÒÂ„‰‡ ÓÚÓ·‡Ê‡ÂÚÒfl ÚÓ˜ÌÓÂ ‚ÂÏfl.

Panasonic RR-US050

ÇÚÓÓÈ ÏÓ‰ÂÎ¸˛ ÓÚ Panasonic, ÔÓÔ‡‚-
¯ÂÈ ‚ Ì‡¯ Ó·ÁÓ, ÒÚ‡ÎÓ ÛÒÚÓÈÒÚ‚Ó Ò

ËÌ‰ÂÍÒÓÏ US380. ê‡ÁÛÏÌÓ ·˚ÎÓ ·˚
ÔÂ‰ÔÓÎÓÊËÚ¸, ˜ÚÓ US380 fl‚ÎflÂÚÒfl

ÒÚ‡¯ÂÈ ÏÓ‰ÂÎ¸˛ ÔÓ ÓÚÌÓ¯ÂÌË˛
Í US050. é‰Ì‡ÍÓ ‰ÂÚ‡Î¸ÌÓÂ ËÒÒÎÂ‰Ó-

‚‡ÌËÂ ÚÂıÌË˜ÂÒÍËı ı‡‡ÍÚÂËÒÚËÍ Ë
ÓˆÂÌÍ‡ ÒÚÓËÏÓÒÚË ÌÂ ÔÓ‰Ú‚Â‰ËÎË

Ì‡¯Û ÚÂÓË˛. ÑËÍÚÓÙÓÌ US380 Ó·Î‡-
‰‡ÂÚ ÏÂÌ¸¯ÂÈ ÙÛÌÍˆËÓÌ‡Î¸ÌÓÒÚ¸˛,

˜ÂÏ US050. í‡Í, Ì‡ÔËÏÂ, Á‰ÂÒ¸ ÛÒ-
Ú‡ÌÓ‚ÎÂÌ ‚ÒÂ„Ó Ó‰ËÌ ÏËÍÓÙÓÌ, ‡ Ó·-

˘ËÈ Ó·˙ÂÏ Ô‡ÏflÚË Ë Ï‡ÍÒËÏ‡Î¸Ì‡fl
ÔÓ‰ÓÎÊËÚÂÎ¸ÌÓÒÚ¸ Á‡ÔËÒË ‚ÓÓ·˘Â
ÌÂ ÛÍ‡Á˚‚‡˛ÚÒfl ‚ ÓÙËˆË‡Î¸Ì˚ı Í‡-

Ú‡ÎÓ„‡ı ÔÓ‰ÛÍˆËË Panasonic. 
èÓ ‚ÌÂ¯ÌÂÏÛ ‚Ë‰Û US380 ÒËÎ¸ÌÓ Ì‡-

ÔÓÏËÌ‡ÂÚ ‰Û„ËÂ ÏÓ‰ÂÎË Panasonic.
èÓÊ‡ÎÛÈ, Â‰ËÌÒÚ‚ÂÌÌ˚Ï ÓÚÎË˜ËÂÏ

fl‚Îfl˛ÚÒfl ÎË¯¸ „‡·‡ËÚ˚ ÍÓÔÛÒ‡ —
Û ‰‡ÌÌÓ„Ó ‰ËÍÚÓÙÓÌ‡ ÍÓÔÛÒ ÌÂ Ú‡ÍÓÈ

‚˚ÚflÌÛÚ˚È, Í‡Í Û ÏÌÓ„Ëı ‰Û„Ëı, ÌÓ
ÔË ˝ÚÓÏ ÓÌ ÌÂÒÍÓÎ¸ÍÓ ÚÓÎ˘Â.

Ç ˆÂÎÓÏ Ú‡ÍÛ˛ ÙÓÏÛ ÍÓÔÛÒ‡ ÏÓÊ-
ÌÓ Ò˜ËÚ‡Ú¸ Ó˜ÂÌ¸ Û‰Ó·ÌÓÈ. 

ëËÌıÓÌËÁ‡ˆËfl Ò ÍÓÏÔ¸˛ÚÂÓÏ ÓÒÛ-
˘ÂÒÚ‚ÎflÂÚÒfl ÔË ÔÓÏÓ˘Ë ÔÓÒÚ‡‚Îfl˛-

˘Â„ÓÒfl ‚ ÍÓÏÔÎÂÍÚÂ ÔÓ„‡ÏÏÌÓ„Ó
Ó·ÂÒÔÂ˜ÂÌËfl Voice Editing. óÚÓ·˚ ÔÂ-

ÂÔËÒ‡Ú¸ Á‡ÔËÒ‡ÌÌÛ˛ ‰ËÍÚÓÙÓÌÓÏ
ËÌÙÓÏ‡ˆË˛ Ì‡ ÍÓÏÔ¸˛ÚÂ, ÔÓÚÂ·Û-

ÂÚÒfl ÎË¯¸ ÒÓÂ‰ËÌËÚ¸ ÛÒÚÓÈÒÚ‚Ó Ò
USB-ÔÓÚÓÏ ÔÓÒÂ‰ÒÚ‚ÓÏ Ó·˚˜ÌÓ„Ó

Í‡·ÂÎfl mini-USB Ë Á‡ÔÛÒÚËÚ¸ ÔÓ-
„‡ÏÏÛ Voice Editing. ÑËÍÚÓÙÓÌ ÓÒÛ-

˘ÂÒÚ‚ÎflÂÚ Á‡ÔËÒ¸ ‚ Ò‚ÓÈ, ÌËÍÓÏÛ ÌÂ
ËÁ‚ÂÒÚÌ˚È ÙÓÏ‡Ú Ù‡ÈÎÓ‚, ÍÓÚÓ˚È
ÚÂ·ÛÂÚÒfl ÍÓÌ‚ÂÚËÓ‚‡Ú¸ ‚ ‡Û‰ËÓ-

Ù‡ÈÎ˚ Ó·˘ÂÔËÌflÚÓ„Ó ÙÓÏ‡Ú‡ Ò ÔÓ-
ÏÓ˘¸˛ ‚ÒÂ ÚÓÈ ÊÂ Voice Editing.

ùÚ‡ ÔÓ„‡ÏÏ‡ Ó·Î‡‰‡ÂÚ ÙÛÌÍˆËÂÈ
‡ÒÔÓÁÌ‡‚‡ÌËfl Á‡ÔËÒ‡ÌÌÓÈ Â˜Ë,
ÚÓ ÂÒÚ¸ ÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÚÂÎ˛ ÔÓÒÎÂ Á‡ÔË-

ÒË Â˜Ë Ì‡ ‰ËÍÚÓÙÓÌ ‰ÓÒÚ‡ÚÓ˜ÌÓ
ÎË¯¸ Ì‡Ê‡Ú¸ Ó‰ÌÛ ÍÎ‡‚Ë¯Û ‚ ‰Ë‡-

ÎÓ„Ó‚ÓÏ ÓÍÌÂ Voice Editing, Ë ‡Û‰ËÓ-
Ù‡„ÏÂÌÚ ·Û‰ÂÚ ‡Ò¯ËÙÓ‚‡Ì Ë

ÔÂÂ‚Â‰ÂÌ ‚ Ó·˚˜Ì˚È ÚÂÍÒÚ. ä ÒÓÊ‡-
ÎÂÌË˛, Ì‡ ÛÒÒÍËÈ flÁ˚Í ÔÂÂ‚ÂÒÚË

Á‡ÔËÒ¸ ÔÓÍ‡ ÌÂ ÔÓÎÛ˜ËÚÒfl.

Panasonic RR-US380

íÂıÌË˜ÂÒÍËÂ ‰‡ÌÌ˚Â

Ä‰ÂÒ ‚ àÌÚÂÌÂÚÂ 3 www.panasonic.ru  

ëÚÓËÏÓÒÚ¸, $ 3 160

é·˙ÂÏ Ô‡ÏflÚË, å·‡ÈÚ 3 32

ÑÎËÚÂÎ¸ÌÓÒÚ¸ Á‡ÔËÒË (HQ), ÏËÌ.3 490

ÑÎËÚÂÎ¸ÌÓÒÚ¸ Á‡ÔËÒË (LP), ÏËÌ. 3 990

äÓÎË˜ÂÒÚ‚Ó ÏËÍÓÙÓÌÓ‚ 3 2

ùÎÂÏÂÌÚ˚ ÔËÚ‡ÌËfl 3 2xAAA

É‡·‡ËÚ˚, ÏÏ 3 33ı119ı16

ÇÂÒ ·ÂÁ ·‡Ú‡ÂÈ, „ 3 38

íÂıÌË˜ÂÒÍËÂ ‰‡ÌÌ˚Â

Ä‰ÂÒ ‚ àÌÚÂÌÂÚÂ 3 www.panasonic.ru  

ëÚÓËÏÓÒÚ¸, $ 3 110

é·˙ÂÏ Ô‡ÏflÚË, å·‡ÈÚ 3 16

ÑÎËÚÂÎ¸ÌÓÒÚ¸ Á‡ÔËÒË (HQ), ÏËÌ.3 220

ÑÎËÚÂÎ¸ÌÓÒÚ¸ Á‡ÔËÒË (LP), ÏËÌ. 3 480

äÓÎË˜ÂÒÚ‚Ó ÏËÍÓÙÓÌÓ‚ 3 1

ùÎÂÏÂÌÚ˚ ÔËÚ‡ÌËfl 3 2xAAA

É‡·‡ËÚ˚, ÏÏ 3 35ı100ı24

ÇÂÒ ·ÂÁ ·‡Ú‡ÂÈ, „ 3 45
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ë ÌÂ‰‡‚ÌËı ÔÓ ‚ êÓÒÒËË ÔÓfl‚ËÎÒfl Â˘Â Ó‰ËÌ ·ÂÌ‰,
ÍÓÚÓ˚È Á‡‚ÓÂ‚‡Î ‰Ó‚ÂËÂ ‚ ÒÂ‰ˆ‡ı ÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÚÂÎÂÈ.
äÓÂÈÒÍ‡fl ÍÓÏÔ‡ÌËfl Royaks ÔÓÒÚ‡‚ÎflÂÚ ‚ êÓÒÒË˛ ˆË-
ÙÓ‚˚Â ‰ËÍÚÓÙÓÌ˚ DaiNet. éÚÎË˜ËÚÂÎ¸Ì˚ÏË ˜ÂÚ‡ÏË
‰‡ÌÌ˚ı ÛÒÚÓÈÒÚ‚ fl‚Îfl˛ÚÒfl ÌÂ‚˚ÒÓÍ‡fl ÒÚÓËÏÓÒÚ¸ Ë
ÔËÎË˜Ì‡fl ÙÛÌÍˆËÓÌ‡Î¸ÌÓÒÚ¸. í‡Í, Ì‡ÔËÏÂ, ÒÂ‰Ë
‚ÒÂı ‡ÒÒÏÓÚÂÌÌ˚ı Ì‡ÏË ÏÓ‰ÂÎÂÈ ‰‡ÌÌ˚È ‰ËÍÚÓÙÓÌ
Ó·Î‡‰‡ÂÚ Ì‡Ë·ÓÎ¸¯ËÏ Ó·˙ÂÏÓÏ ÓÔÂ‡ÚË‚ÌÓÈ Ô‡ÏflÚË.
í‡ÍËÂ ÂÁÂ‚˚ ÔÓÁ‚ÓÎfl˛Ú RVR-FM550 Á‡ÔËÒ‡Ú¸ ‡Á-
„Ó‚Ó ‰ÎËÚÂÎ¸ÌÓÒÚ¸˛ 8480 ÏËÌÛÚ. á‡ÔËÒ¸ ‡‚ÚÓÏ‡ÚË-
˜ÂÒÍË ÍÓ‰ËÛÂÚÒfl ‚ ÙÓÏ‡Ú MP3.
ëËÌıÓÌËÁ‡ˆËfl Ò ÍÓÏÔ¸˛ÚÂÓÏ ÓÒÛ˘ÂÒÚ‚ÎflÂÚÒfl ÔË
ÔÓÏÓ˘Ë ÌÂÒÚ‡Ì‰‡ÚÌÓ„Ó USB-Í‡·ÂÎfl.
éÚÎË˜ËÚÂÎ¸ÌÓÈ ˜ÂÚÓÈ RVR-FM550 ÏÓÊÌÓ Ò˜ËÚ‡Ú¸
Á‡ÎÓÊÂÌÌÛ˛ ÔÓËÁ‚Ó‰ËÚÂÎÂÏ ‚ÓÁÏÓÊÌÓÒÚ¸ ÙÛÌÍ-
ˆËÓÌËÓ‚‡ÌËfl ‰ËÍÚÓÙÓÌ‡ ‚ Í‡˜ÂÒÚ‚Â ‚ÌÂ¯ÌÂ„Ó USB-
Ì‡ÍÓÔËÚÂÎfl. ÑÛ„ËÏË ÒÎÓ‚‡ÏË, ÔÓ‰ÍÎ˛˜Ë‚ ‰ËÍÚÓ-
ÙÓÌ Í ÍÓÏÔ¸˛ÚÂÛ, ‚ ‡ÒÔÓflÊÂÌËË ÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÚÂÎfl
ÓÍ‡Á˚‚‡ÂÚÒfl ÔÓÎÌÓˆÂÌÌ˚È Ì‡ÍÓÔËÚÂÎ¸ ÂÏÍÓÒÚ¸˛
512 å·‡ÈÚ, ÍÓÚÓ˚È ÏÓÊÂÚ ·˚Ú¸ ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡Ì ‰Îfl
ı‡ÌÂÌËfl Î˛·˚ı ‰‡ÌÌ˚ı. èÓ ÊÂÎ‡ÌË˛ ÏÓÊÌÓ ÛÒÚ‡-
ÌÓ‚ËÚ¸ ÔËÎ‡„‡˛˘ÂÂÒfl ‚ ÍÓÏÔÎÂÍÚÂ èé, Ó·ÂÒÔÂ˜Ë‚‡-
˛˘ÂÂ ÒÓ‚ÏÂÒÚËÏÓÒÚ¸ ÒÓ ÒÚ‡˚ÏË ‚ÂÒËflÏË Windows.
ùÚÓÚ ‰ËÍÚÓÙÓÌ ‰ÓÒÚ‡ÚÓ˜ÌÓ Û‰Ó·ÂÌ ‚ ‡·ÓÚÂ. èÓËÁ-
‚Ó‰ËÚÂÎ¸ ‚˚·‡Î ‰Îfl ‰‡ÌÌÓÈ ÏÓ‰ÂÎË Ó˜ÂÌ¸ Û‰‡˜ÌÛ˛
ÙÓÏÛ ÍÓÔÛÒ‡, ·Î‡„Ó‰‡fl ˜ÂÏÛ RVR-DM550 ÎÂ„ÍÓ
‰ÂÊ‡Ú¸ ‚ ÛÍÂ. ÇÒÂ ÍÎ‡‚Ë¯Ë Ì‡ıÓ‰flÚÒfl ‚ Û‰Ó·ÌÓÈ
ÁÓÌÂ, ‰Ó Í‡Ê‰ÓÈ ËÁ ÌËı ÏÓÊÌÓ ·ÂÁ ÓÒÓ·˚ı ÔÓ·ÎÂÏ
‰ÓÚflÌÛÚ¸Òfl ·ÓÎ¸¯ËÏ Ô‡Î¸ˆÂÏ. è‡‚‰‡, ÓÌË ÌÂÒÍÓÎ¸ÍÓ
ÏÂÎÍÓ‚‡Ú˚, ÌÓ ÚÂÏ ÌÂ ÏÂÌÂÂ ËÏÂ˛Ú ˜ÂÚÍËÈ ıÓ‰, ÔÓ-
˝ÚÓÏÛ ‰Ó‚ÓÎ¸ÌÓ ÔÓÒÚÓ ÍÓÌÚÓÎËÓ‚‡Ú¸ ÒËÎÛ Ì‡Ê‡ÚËfl.

DaiNet RVR-FM550

íÂıÌË˜ÂÒÍËÂ ‰‡ÌÌ˚Â

Ä‰ÂÒ ‚ àÌÚÂÌÂÚÂ 3 www.dainet.ru 

ëÚÓËÏÓÒÚ¸, $ 3 150

é·˙ÂÏ Ô‡ÏflÚË, å·‡ÈÚ 3 512

ÑÎËÚÂÎ¸ÌÓÒÚ¸ Á‡ÔËÒË (HQ), ÏËÌ. 3 2120

ÑÎËÚÂÎ¸ÌÓÒÚ¸ Á‡ÔËÒË (LP), ÏËÌ. 3 8480

äÓÎË˜ÂÒÚ‚Ó ÏËÍÓÙÓÌÓ‚ 3 1

ùÎÂÏÂÌÚ˚ ÔËÚ‡ÌËfl 3 2xAAA

É‡·‡ËÚ˚, ÏÏ 3 92x32x18

ÇÂÒ ·ÂÁ ·‡Ú‡ÂÈ, „ 3 41
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èÓÁ˚‚Ì˚Â
ˆËÙÓ‚ÓÈ ˝˚

Пока наша страна 
медленно пытается переходить

на цифровое вещание в стандарте DVB-T,
производители ТВ-тюнеров пользуются сложив-
шейся ситуацией и создают новое поколение ус-

тройств, работающих с аналоговым телевещанием. 

Т В - т ю н е р ы

Первые планы по переводу Россий-

ской Федерации на вещание в ци-

фровом формате стали обретать

реальные очертания ближе к середине

2000 года. Тогда, пять лет назад, было объ-

явлено о запуске программы тестирова-

ния оборудования, осуществляющего те-

левизионное вещание в цифровой форме.

В качестве стандарта передачи данных

был выбран малоизвестный, но имевший

все шансы на успех формат DVB-T

(Digital Video Broadcast Terrestrial). Это

особый подвид телевизионных форма-

тов, предназначенный для эфирного

цифрового вещания. Так, например, в

спутниковом телевидении использует-

ся формат DVB-S, а для кабельных се-

тей предназначен DVB-C. 

Такой выбор был обусловлен нескольки-

ми факторами. Во-первых, в таком форма-

те уже вещали некоторые каналы в Европе.

А во-вторых, по своим техническим харак-

теристикам данная технология идеально

подходит для замены аналогового вещания

и дальнейшего расширения. Ведь разра-

ботчиками данного решения была зало-

жена совместимость с форматом телеви-

зионного вещания высокой четкости

HDTV (High Definition Television). Следу-

ет напомнить, что стандартный аналого-

вый сигнал в системе SECAM, использую-

щийся в нашей стране сейчас, обладает

разрешением 575 линий. Стандартно

разрешение DVB-T составляет 625 ли-

ний, а для HDTV требуется значительно

больше — 1080 линий. Кроме этого в ана-

логовом стандарте возможна передача

аудиоданных лишь в режиме стерео

(формат NICAM), в то время как DVB-T

поддерживает многоканальные аудиопо-

токи, закодированные в Dolby Digital. 

В качестве конечной точки полного

перехода России на DVB-T был выбран

далекий 2015 год. С тех пор прошло пять

лет. За этот период времени изменилось

многое. Уже почти вся Европа перешла

на вещание в DVB-T. Многие страны,

такие как Швеция, планируют прекра- »
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тить использование аналогового телеви-

дения уже в этом году. Остальные же,

входящие в состав Единой Европы, пла-

нируют сделать это в 2007-2008 годах.

В России тоже произошли некоторые

важные изменения. Сегодня усилиями

компании «ОКТОД» развернуто веща-

ние в Москве, Санкт-Петербурге и Ниж-

нем Новгороде. Совсем недавно, 6 июля

2005 года, Государственная комиссия по

радиочастотам (ГКРЧ) признала проект

тестирования успешным и дала добро на

плановый переход к DVB-T по всей Рос-

сии. Можно сказать, что наше государст-

во не желает отставать от Европы и четко

следует проложенному ранее маршруту.

Скорее всего, к 2015 году вся страна бу-

дет вещать в формате DVB-T. 

Теоретические достоинства новой тех-

нологии — это, конечно, хорошо. Однако

на практике, как нам кажется, конечным

пользователям придется столкнуться с

рядом проблем. Потребуется особый вид

декодеров, которые будут получать сиг-

нал DVB-T и передавать его устройству

отображения (телевизору или монитору).

Сейчас практически все телевизоры, на-

ходящиеся в собственности всех жителей

России, имеют только аналоговые деко-

деры. Лишь малая часть проданных за

2005 год жидкокристаллических телеви-

зоров оснащена двумя типами входов.

Чтобы смотреть телевидение в формате

DVB-T на обычном аналоговом телеви-

зоре, потребуется специальная плата-

дешифратор, которая будет принимать

цифровой сигнал и трансформировать его

в аналоговый. Соответственно, качество

такого ТВ-сигнала будет значительно ху-

же, чем могло бы быть в случае наличия

цифрового декодера непосредственно

внутри телевизионного приемника. Сле-

довательно, требуется либо сейчас купить

совместимый с DVB-T ЖК-телевизор,

который пока стоит достаточно дорого,

либо организовать вещание непосред-

ственно прямо с компьютера. 

Последний способ является наиболее

недорогим в реализации. Ведь для этой

цели потребуется лишь ТВ-тюнер ново-

го образца и стандартная телевизион-

ная антенна. Сегодня сложилась доста-

точно странная ситуация на рынке

компьютерных комплектующих Рос-

сии. Ведущие дистрибьюторы не слиш-

ком балуют вниманием данный класс

системных компонентов. Достаточно

хорошо налажены поставки ТВ-тюне-

ров лишь трех компаний — AVerMedia,

Compro и Pinnacle. Причем продукция

Pinnacle не претерпела каких-либо зна-

чимых изменений с момента нашего

последнего тестирования устройств этого

типа, прошедшего в далеком 2002 году.

Остальные же бренды представлены

достаточно вяло. Это либо малоизвест-

ные азиатские компании, занимающие

очень незначительную долю рынка, либо

«серые» поставки продукции под бренда-

ми LifeView и ProLink. 

Подготавливая этот материал, мы пла-

нировали сделать обзор интересных с тех-

нологической точки зрения устройств,

ASUS WiFi-TV Card

Некоторые производители системных плат

пытаются заинтересовать покупателей сво-

их новых продуктов все более изощренны-

ми способами. Так, например, компания

ASUS решила комплектовать топ-модели

своих продуктов решением под названием

WiFi-TV. Как следует из названия, это плата,

осуществляющая прием телевизионного сиг-

нала и возможность подключения к беспро-

водным сетям стандарта 802.11. Инженеры

ASUS решили совместить эти возможности

на одной плате, изготовив специальную пла-

ту расширения с интерфейсом PCI. Обычно

этот гибрид поставляется в комплекте с но-

вейшими системными платами, такими как

P5WD2 Premium WiFi-TV Edition. Правда,

ориентировочная стоимость такой платы со-

ставляет $290, поэтому позволить себе такое

решение могут немногие. Пользователь мо-

жет задаться целью и приобрести ASUS WiFi-

TV Card отдельно. Его цена — $85. 

По своим техническим характеристикам

данный ТВ-тюнер не сильно отличается от

других устройств, присутствующих на рын-

ке. Он может принимать аналоговый теле-

визионный сигнал, поступающий в обще-

принятых форматах NTSC, PAL и SECAM.

Тюнер также принимает аналоговый звуко-

вой сигнал формата NICAM. Поэтому, вы-

брав подобное решение сегодня, пользова-

тели смогут в полной мере насладиться

всеми возможностями современного анало-

гового вещания и получить доступ к бес-

проводным сетям. К сожалению, цифровое

телевидение DVB-T пока не поддерживает-

ся, но вероятно, скоро будет разработана

и выпущена обновленная версия тюнера. 

1 Compro DVB-T300: ˜ÚÓ·˚ ÛÒÚÓÈÒÚ‚Ó
‡·ÓÚ‡ÎÓ ÌÓÏ‡Î¸ÌÓ, Â„Ó ÌÛÊÌÓ
ÒÓÂ‰ËÌËÚ¸ ÒÓ Á‚ÛÍÓ‚ÓÈ ÔÎ‡ÚÓÈ (1)
Ë ˆÂÔ¸˛ ‚ÍÎ˛˜ÂÌËfl ÍÓÏÔ¸˛ÚÂ‡ (2) 

1 AVerTV Cardbus Plus: ÔÓ‰ÍÎ˛˜ÂÌËÂ
ÒÚ‡Ì‰‡ÚÌ˚ı Í‡·ÂÎÂÈ ÓÒÛ˘ÂÒÚ‚Îfl-
ÂÚÒfl ˜ÂÂÁ ÔÂÂıÓ‰ÌËÍË

1 į́ ÌÂ Compro U880: ÏÓÊÌÓ ÒÍ‡Á‡Ú¸,
˜ÚÓ ‰‡ÌÌÓÂ ÛÒÚÓÈÒÚ‚Ó Á‡ËÏÒÚ‚Ó‚‡-
ÎÓ ÍÓÔÛÒ Û Ó·˚˜ÌÓ„Ó ÙÎÂ¯-‰‡È‚‡

í Ç - Ú ˛ Ì Â  ˚ 63
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Гибридное решение
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Ñ‡ÌÌÓÂ ÛÒÚÓÈÒÚ‚Ó ÓËÂÌÚËÓ‚‡ÌÓ Ì‡
ÏÓ·ËÎ¸Ì˚ı ÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÚÂÎÂÈ. į́ ÌÂ ÔÓ-

ÒÚÓÂÌ Ì‡ ·‡ÁÂ ÏËÍÓÒıÂÏ LG Ë
ÏÓÊÂÚ ‡·ÓÚ‡Ú¸ Ò ‡Ì‡ÎÓ„Ó‚˚Ï ÚÂÎÂ-

ÒË„Ì‡ÎÓÏ, ‡ Ú‡ÍÊÂ ÔËÌËÏ‡Ú¸ ‡‰ËÓ-
ÒÚ‡ÌˆËË FM-‰Ë‡Ô‡ÁÓÌ‡. ìÒÚÓÈ-

ÒÚ‚Ó ÓÒÌ‡˘ÂÌÓ ÌÂ·ÓÎ¸¯ËÏ
ÍÓÎË˜ÂÒÚ‚ÓÏ ‡Á˙ÂÏÓ‚, ‡ÒÔÓ-
ÎÓÊÂÌÌ˚ı Ì‡ ·ÓÍÓ‚˚ı ÔÓ‚Âı-
ÌÓÒÚflı ÍÓÔÛÒ‡. ë Ó‰ÌÓÈ ÒÚÓÓ-
Ì˚ Ì‡ıÓ‰flÚÒfl ‡Á˙ÂÏ mini-USB

Ë „ÌÂÁ‰Ó ‰Îfl ‡‰ËÓ‡ÌÚÂÌÌ˚, Ò ‰Û-
„ÓÈ ÔÓ‰ÍÎ˛˜‡ÂÚÒfl ÚÂÎÂ‚ËÁËÓÌÌ‡fl

‡ÌÚÂÌÌ‡, ÒÂÌÒÓ ÔÛÎ Ú̧‡ ‰ËÒÚ‡ÌˆËÓÌ-
ÌÓ„Ó ÛÔ‡‚ÎÂÌËfl Ë „ÛÔÔ‡ ‡Á˙ÂÏÓ‚

RCA Ë S-Video, Ò ÔÓÏÓ˘¸˛ ÍÓÚÓ˚ı
ÏÓÊÌÓ ÓÒÛ˘ÂÒÚ‚ÎflÚ¸ Á‡ı‚‡Ú ‡Ì‡-
ÎÓ„Ó‚Ó„Ó ‚Ë‰ÂÓÒË„Ì‡Î‡. ë‡Ï ÍÓ-
ÔÛÒ ËÁ„ÓÚÓ‚ÎÂÌ ËÁ ‡Î˛ÏËÌËfl. ÇÓ

‚ÂÏfl ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÌËfl ÍÓÔÛÒ ÛÒÚ-
ÓÈÒÚ‚‡ Ó·ÂÒÔÂ˜Ë‚‡ÂÚ ÓÚ‚Ó‰ ÚÂÔÎ‡

ÓÚ „Ófl˜Ëı ÏËÍÓÒıÂÏ Ú˛ÌÂ‡. 
Ç ÍÓÏÔÎÂÍÚÂ ÔÓÒÚ‡‚ÎflÂÚÒfl ÏËÌËÏ‡Î¸-
ÌÓ ÌÂÓ·ıÓ‰ËÏÓÂ ÍÓÎË˜ÂÒÚ‚Ó Í‡·ÂÎÂÈ,

ÔÛÎ Ú̧ ‰ËÒÚ‡ÌˆËÓÌÌÓ„Ó ÛÔ‡‚ÎÂÌËfl,

ÌÂ·ÓÎ¸¯ÓÂ ÎÓÍ‡ÎËÁÓ‚‡ÌÌÓÂ ÛÍÓ‚Ó‰-
ÒÚ‚Ó ÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÚÂÎfl, ÔÓ„‡ÏÏÌÓÂ

Ó·ÂÒÔÂ˜ÂÌËÂ Ë ÍÓÊ‡Ì˚È ˜ÂıÓÎ ‰Îfl
ı‡ÌÂÌËfl AVerTV USB 2.0 Plus. 

ä ‰ÓÒÚÓËÌÒÚ‚‡Ï ‰‡ÌÌÓÈ ÏÓ‰ÂÎË
ÒÎÂ‰ÛÂÚ ÓÚÌÂÒÚË Û‰Ó·ÌÓÂ èé, ÍÓÚÓÓÂ

ÔÓÎÌÓÒÚ¸˛ ÔÂÂ‚Â‰ÂÌÓ Ì‡ ÛÒ-
ÒÍËÈ flÁ˚Í. ÅÎ‡„Ó‰‡fl ˝ÚÓÏÛ ‡·ÓÚ‡Ú¸

Ò íÇ-Ú˛ÌÂÓÏ ÌÂÒÎÓÊÌÓ ‰‡ÊÂ
Ï‡ÎÓÓÔ˚ÚÌ˚Ï ÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÚÂÎflÏ.

åÓ‰ÂÎ¸ AVerTV USB 2.0 Plus Ó·Î‡‰‡ÂÚ
‰ÓÒÚ‡ÚÓ˜ÌÓ ıÓÓ¯ËÏ ‚ÒÚÓÂÌÌ˚Ï

ÔËÂÏÌËÍÓÏ ÚÂÎÂ‚ËÁËÓÌÌÓ„Ó ÒË„Ì‡-
Î‡. é·‡ÁÂˆ ·ÂÁ ÓÒÓ·˚ı ÔÓ·ÎÂÏ

ÔÓÈÏ‡Î ‚ÒÂ ‰ÓÒÚÛÔÌ˚Â ˝ÙËÌ˚Â Í‡-
Ì‡Î˚ ‡Ì‡ÎÓ„Ó‚Ó„Ó ‚Â˘‡ÌËfl. ä‡Í Ë

ÏÌÓ„ËÂ ‰Û„ËÂ ÛÒÚÓÈÒÚ‚‡ ˝ÚÓ„Ó ÍÎ‡Ò-
Ò‡, Ú˛ÌÂ ÏÓÊÂÚ ‡·ÓÚ‡Ú¸ Ë Ò ÒÂÚfl-

ÏË Í‡·ÂÎ¸ÌÓ„Ó ÚÂÎÂ‚Ë‰ÂÌËfl, ÔËÌË-
Ï‡fl ÍÓ‰ËÓ‚‡ÌÌ˚È ÒË„Ì‡Î CATV. 

èÓÎ¸ÁÓ‚‡ÚÂÎ˛ ‰ÓÒÚÛÔÌ‡ ‚ÓÁÏÓÊÌÓÒÚ¸
Á‡ı‚‡Ú‡ ‡Ì‡ÎÓ„Ó‚Ó„Ó ‚Ë‰ÂÓÒË„Ì‡Î‡.
ÑÎfl ˝ÚÓÈ ˆÂÎË ÔÓÚÂ·ÛÂÚÒfl ÎË¯¸ ÒÓ-

Â‰ËÌËÚ¸ ËÒÚÓ˜ÌËÍ ÒË„Ì‡Î‡ Ò Ú˛ÌÂÓÏ
ÔÓÒÂ‰ÒÚ‚ÓÏ ÒÚ‡Ì‰‡ÚÌ˚ı Í‡·ÂÎÂÈ.

AVerMedia AVerTV USB 2.0 Plus

íÂıÌË˜ÂÒÍËÂ ‰‡ÌÌ˚Â

ñÂÌ‡, $ 3 110

Ä‰ÂÒ ‚ àÌÚÂÌÂÚÂ 3 www.aver.ru 

àÌÚÂÙÂÈÒ 3 USB 2.0

îÓÏ‡Ú íÇ-ÒË„Ì‡Î‡ 3 ‡Ì‡ÎÓ„Ó‚˚È

ëËÒÚÂÏÌÓÒÚ¸ 
íÇ-ÒË„Ì‡Î‡ 3 NTSC, PAL, SECAM

îÓÏ‡Ú ‡Û‰ËÓÒË„Ì‡Î‡ 3 ‡Ì‡ÎÓ„Ó‚˚È, ÒÚÂÂÓ

èÛÎ Ú̧ ‰ËÒÚ‡ÌˆËÓÌÌÓ„Ó 
ÛÔ‡‚ÎÂÌËfl 3 •

FM-ÔËÂÏÌËÍ 3 •

C H I P ë Ö ç í ü Å ê ú  2 0 0 5

представленных на недавно прошедшей

выставке Computex 2005. Однако полно-

стью реализовать нашу идею не удалось:

поставки новых устройств на российский

рынок пока не начались. Поэтому было

принято решение рассмотреть доступные

и наиболее популярные тюнеры и оце-

нить степень их готовности к переходу на

цифровое вещание.

Проанализировав возможности, пре-

доставляемые той или иной моделью,

мы можем сделать некоторые выводы.

Найти в свободной продаже устройство,

нормально работающее со стандартом

DVB-T, весьма проблематично. Как пра-

вило, у каждого производителя есть все-

го одна или две модели, работающие с

цифровым телевидением. Однако в Рос-

сию они почти не поставляются по по-

нятным причинам. Пока большинству

пользователей доступны лишь обычные

тюнеры. В целом они немного измени-

лись, стали меньше по размеру. Качество

приема изображения изменяется от мо-

дели к модели. Многое зависит от типа

использованных производителем ком-

понентов тюнера и качества приема

эфирного телевидения.  

Нам достаточно сложно сказать, какой

из тюнеров наиболее подходит под опре-

деление универсального устройства, спо-

собного по максимуму реализовать по-

требности пользователя. С точки зрения

покупки «на будущее», стоит обратить

внимание на модель, поддерживающую

DVB-T. ■ ■ ■ Николай Левский

Редакция выражает благодарность 

компаниям Compro, «Антарес» и OLDI 

за предоставленное оборудование

1 Leadtek Winfast TV 2000 XP: ÒÎÓÊÌÓ Ì‡ÈÚË ‰Û„ÓÂ,
·ÓÎÂÂ ‰ÓÒÚÛÔÌÓÂ Â¯ÂÌËÂ, ÓÒÌ‡˘ÂÌÌÓÂ ÎË¯¸ ‡Ì‡ÎÓ„Ó-
‚˚Ï Ú˛ÌÂÓÏ ÓÚ ÍÓÏÔ‡ÌËË Philips

1 Compro U900: ÒÓ‚ÂÏÂÌÌ˚Â Ú˛ÌÂ˚ ÒÚ‡ÎË ·ÓÎÂÂ ÏËÌË-
‡Ú˛Ì˚ÏË. ùÚÓ ÛÒÚÓÈÒÚ‚Ó ÔÓ Ò‚ÓË ‡ÁÏÂ‡Ï ˜ÛÚ¸
·ÓÎ¸¯Â ÍÓÓ·Í‡ ÒÓ ÒÔË˜Í‡ÏË

»



Ñ‡ÌÌÓÂ ÛÒÚÓÈÒÚ‚Ó ÔÓ‰ÓÈ‰ÂÚ ÚÓÈ Í‡-
ÚÂ„ÓËË ÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÚÂÎÂÈ, ÍÓÚÓ˚Â ÌÂ

Î˛·flÚ ‰ÂÊ‡Ú¸ Ì‡ ‡·Ó˜ÂÏ ÒÚÓÎÂ ËÁ-
ÎË¯ÌÂÂ ÍÓÎË˜ÂÒÚ‚Ó ‡ÁÎË˜Ì˚ı ÔÓ-

‚Ó‰Ó‚ Ë ‰ÓÔÓÎÌËÚÂÎ¸Ì˚ı ÏÓ‰ÛÎÂÈ.
ùÚÓÚ Ú˛ÌÂ, Í‡Í ÒÎÂ‰ÛÂÚ ËÁ Ì‡Á‚‡ÌËfl,
‚˚ÔÓÎÌÂÌ ‚ ÙÓÏ-Ù‡ÍÚÓÂ Cardbus Ë

ÏÓÊÂÚ ·˚Ú¸ ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡Ì ÚÓÎ¸ÍÓ Ò
ÌÓÛÚ·ÛÍ‡ÏË, ËÏÂ˛˘ËÏË ÒÎÓÚ PCMCIA.
èÓ Ò‚ÓËÏ ‡ÁÏÂ‡Ï AVerTV Cardbus
Plus ÌÂÏÌÓ„ËÏ ·ÓÎ¸¯Â ÒÚ‡Ì‰‡ÚÌÓÈ
ÔÎ‡Ú˚ ‡Ò¯ËÂÌËfl. èÓ˝ÚÓÏÛ ÔÓÒÎÂ

ÛÒÚ‡ÌÓ‚ÍË ÌÂ·ÓÎ¸¯‡fl ˜‡ÒÚ¸ Ú˛ÌÂ‡
·Û‰ÂÚ ÚÓ˜‡Ú¸ Ì‡ÛÊÛ ËÁ ÍÓÔÛÒ‡ ÌÓ-

ÛÚ·ÛÍ‡. ç‡ ‚˚ÔË‡˛˘ÂÈ ˜‡ÒÚË ‡ÒÔÓ-
ÎÓÊÂÌ˚ ‡Á˙ÂÏ˚ ‰Îfl ÔÓ‰ÍÎ˛˜ÂÌËfl

‡ÌÚÂÌÌ ‰Îfl ÔËÌflÚËfl ÚÂÎÂ‚ËÁËÓÌÌÓ„Ó
Ë ‡‰ËÓÒË„Ì‡ÎÓ‚, ‡ Ú‡ÍÊÂ ÌÂ ÒÓ‚ÒÂÏ
Ó·˚˜Ì˚È ‰ÂÒflÚËÍÓÌÚ‡ÍÚÌ˚È ‡Á˙ÂÏ

‰Îfl ‚Ë‰ÂÓÁ‡ı‚‡Ú‡. Ç ÍÓÏÔÎÂÍÚÂ Ò ÛÒÚ-
ÓÈÒÚ‚ÓÏ ÔÓÒÚ‡‚ÎflÂÚÒfl ÒÔÂˆË‡Î¸Ì˚È

ÔÂÂıÓ‰ÌËÍ, ÓÒÌ‡˘ÂÌÌ˚È ÍÓÌÌÂÍÚÓ-
ÓÏ ‰Îfl ÒÓÂ‰ËÌÂÌËfl Ó·˚˜Ì˚ı ÛÒÚ-

ÓÈÒÚ‚, ‚ÓÒÔÓËÁ‚Ó‰fl˘Ëı ‡Ì‡ÎÓ„Ó-

‚˚È ÒË„Ì‡Î, Ò Ú˛ÌÂÓÏ. á‡ı‚‡Ú ‡Ì‡-
ÎÓ„Ó‚Ó„Ó ‚Ë‰ÂÓÒË„Ì‡Î‡ ÏÓÊÂÚ ÓÒÛ˘Â-

ÒÚ‚ÎflÚ¸Òfl Ò ‚˚ÒÓÍËÏ ‡ÁÂ¯ÂÌËÂÏ,
˝Í‚Ë‚‡ÎÂÌÚÌ˚Ï ‡ÁÂ¯ÂÌË˛ ÒËÒÚÂÏ-

ÌÓÒÚË íÇ-ÒË„Ì‡Î‡, ÒÓÒÚ‡‚Îfl˛˘ËÏ
720ı576 ÚÓ˜ÂÍ ‰Îfl PAL/SECAM. 

äÓÏÂ ÚÓ„Ó, ‚ ÍÓÏÔÎÂÍÚÂ ÔÓÒÚ‡‚ÎflÂÚ-
Òfl ÔÛÎ Ú̧ ‰ËÒÚ‡ÌˆËÓÌÌÓ„Ó ÛÔ‡‚ÎÂÌËfl,
ÛÒÒÍÓflÁ˚˜ÌÓÂ ÛÍÓ‚Ó‰ÒÚ‚Ó ÔÓÎ¸ÁÓ-

‚‡ÚÂÎfl Ë ÍÓÏÔ‡ÍÚ-‰ËÒÍ Ò ‰‡È‚Â‡ÏË
Ë ÔÓ„‡ÏÏÓÈ ÔÓÒÏÓÚ‡. éÒÓ·Ó ÒÚÓ-
ËÚ ÓÚÏÂÚËÚ¸ ËÏÂÌÌÓ ÛÒÚÓÈÒÚ‚Ó, Ó·ÂÒ-

ÔÂ˜Ë‚‡˛˘ÂÂ Û‰‡ÎÂÌÌÓÂ ÛÔ‡‚ÎÂÌËÂ
Ú˛ÌÂÓÏ. í‡Í ËÒÚÓË˜ÂÒÍË ÒÎÓÊË-

ÎÓÒ¸, ˜ÚÓ ‚ÒÂ Ú˛ÌÂ˚, ÍÓÏÔÎÂÍÚÛ˛˘Ë-
ÂÒfl èÑì, ÓÒÌ‡˘‡ÎËÒ¸ Â˘Â Ë ‰ÓÔÓÎÌË-

ÚÂÎ¸Ì˚Ï àä-‰‡Ú˜ËÍÓÏ, ÍÓÚÓ˚È Ë
ÓÚÒÎÂÊË‚‡Î ÒË„Ì‡Î˚ Ò ÔÛÎ Ú̧‡. é‰Ì‡ÍÓ
‚ ÒÎÛ˜‡Â Ò AVerTV Cardbus Plus Ú‡ÍÓ„Ó

‰‡Ú˜ËÍ‡ ÌÂÚ. çÂÚ Ë ‡Á˙ÂÏ‡, ÍÛ‰‡ ·˚
Â„Ó ÏÓÊÌÓ ·˚ÎÓ ÔÓ‰ÍÎ˛˜ËÚ¸. èÓËÁ-

‚Ó‰ËÚÂÎ¸ ÔÂ‰Î‡„‡ÂÚ ‰Û„ÓÂ Â¯Â-
ÌËÂ — ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡Ú¸ ‚ Í‡˜ÂÒÚ‚Â àä-
‰‡Ú˜ËÍ‡ Ó·˚˜Ì˚È àä-ÔÓÚ ÌÓÛÚ·ÛÍ‡.
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ùÚÓ ÛÒÚÓÈÒÚ‚Ó fl‚ÎflÂÚÒfl Ì‡Ë·ÓÎÂÂ
Ò‚ÂÊÂÈ ÏÓ‰ÂÎ¸˛ ÍÓÏÔ‡ÌËË Compro.
éÌÓ ÓÒÌ‡˘ÂÌÓ ÔËÂÏÌËÍÓÏ ˆËÙÓ-
‚Ó„Ó íÇ-ÒË„Ì‡Î‡ ‚ ÒÚ‡Ì‰‡ÚÂ DVB-T.
Ñ‡ÌÌ˚È Ú˛ÌÂ ÏÓÊÂÚ ‡·ÓÚ‡Ú¸ ÌÂ
ÚÓÎ¸ÍÓ Ò ˆËÙÓ‚˚Ï, ÌÓ Ë ‡Ì‡ÎÓ„Ó-
‚˚Ï ÙÓÏ‡Ú‡ÏË ÒË„Ì‡Î‡. å˚ Ò˜ËÚ‡-
ÂÏ ˝ÚÓ ÌÂÒÓÏÌÂÌÌ˚Ï ‰ÓÒÚÓËÌÒÚ‚ÓÏ,
ÔÓÒÍÓÎ¸ÍÛ ÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÚÂÎ¸, ÔËÓ·Â-
Ú‡˛˘ËÈ DVB-T300 ÒÂÈ˜‡Ò, ÏÓÊÂÚ
Ò‡Ï ‚˚·Ë‡Ú¸ ÚÓ, Ò Í‡ÍËÏ ÒË„Ì‡ÎÓÏ
‡·ÓÚ‡Ú¸. ÇÂ‰¸ ˆËÙÓ‚ÓÂ ‚Â˘‡ÌËÂ
‡Á‚ÂÌÛÚÓ Â˘Â Ì‡ Ó„‡ÌË˜ÂÌÌ˚ı
ÚÂËÚÓËflı, ÔÓ˝ÚÓÏÛ ÔÓÍ‡ ÌÂ ÔÓ-
ËÁÓ¯ÎÓ ÔÓÎÌÓÂ ÔÓÍ˚ÚËÂ ÚÂËÚÓ-
ËË êî, ÏÓÊÌÓ ÒÏÓÚÂÚ¸ ‡Ì‡ÎÓ„Ó-
‚ÓÂ ˝ÙËÌÓÂ ÚÂÎÂ‚Ë‰ÂÌËÂ. íÂÏ
·ÓÎÂÂ ˜ÚÓ ‰Îfl ÔÂÂÍÎ˛˜ÂÌËfl ÏÂÊ‰Û
ÂÊËÏ‡ÏË ‡·ÓÚ˚ Ú˛ÌÂ‡ ‰ÓÒÚ‡ÚÓ˜-
ÌÓ Ò‰ÂÎ‡Ú¸ Ô‡Û ÍÎËÍÓ‚ Ï˚¯¸˛ ‚
Ì‡ÒÚÓÈÍ‡ı ÔËÎ‡„‡ÂÏÓ„Ó ‚ ÍÓÏ-
ÔÎÂÍÚÂ ÎÓÍ‡ÎËÁÓ‚‡ÌÌÓ„Ó ÔÓ„‡Ï-
ÏÌÓ„Ó Ó·ÂÒÔÂ˜ÂÌËfl Compro DTV.
çÂÒÏÓÚfl Ì‡ ÚÓ ˜ÚÓ ÔÓËÁ‚Ó‰ËÚÂÎ¸
‚˚·‡Î ÒÚ‡Ì‰‡ÚÌ˚È ËÌÚÂÙÂÈÒ ‰Îfl
‰‡ÌÌÓ„Ó ÛÒÚÓÈÒÚ‚‡, ÔÓ‰ÍÎ˛˜ËÚ¸ Â„Ó

Í ÍÓÏÔ¸˛ÚÂÛ ÌÂ Ú‡Í ÔÓÒÚÓ, Í‡Í
Í‡ÊÂÚÒfl. ÑÎfl ÚÓ„Ó ˜ÚÓ·˚ DVB-T300
ÙÛÌÍˆËÓÌËÓ‚‡Î ÌÓÏ‡Î¸ÌÓ, ÚÂ·Û-
ÂÚÒfl ÔÓÏËÏÓ ÛÒÚ‡ÌÓ‚ÍË Ú˛ÌÂ‡ ‚
Ò‚Ó·Ó‰Ì˚È PCI-ÒÎÓÚ ÔÓ‰ÍÎ˛˜ËÚ¸
Â˘Â ÚË Í‡·ÂÎfl. ÇÓ-ÔÂ‚˚ı, Ì‡‰Ó
ÒÓÂ‰ËÌËÚ¸ ‡Ì‡ÎÓ„Ó‚˚È ‡Û‰ËÓ‚˚ıÓ‰
Ú˛ÌÂ‡ Ò ‡Á˙ÂÏÓÏ AUX-in Á‚ÛÍÓ-
‚ÓÈ ÔÎ‡Ú˚, ÔÓ‰ÍÎ˛˜ËÚ¸ ÍÌÓÔÍÛ
‚ÍÎ˛˜ÂÌËfl ÍÓÏÔ¸˛ÚÂ‡ Í Ú˛ÌÂÛ.
íÓ ÂÒÚ¸ ÌÛÊÌÓ ÓÚÒÓÂ‰ËÌËÚ¸ ÔÓ‚Ó‰,
Ë‰Û˘ËÈ ÓÚ ÍÌÓÔÍË ‚ÍÎ˛˜ÂÌËfl Í ÒË-
ÒÚÂÏÌÓÈ ÔÎ‡ÚÂ, Ë ‚˚‚ÂÒÚË Â„Ó Ì‡
‡Á˙ÂÏ Ú˛ÌÂ‡. Ñ‡ÎÂÂ ÌÛÊÌÓ ÔÓ-
‚ÂÒÚË ÔÓ‚Ó‰ ÓÚ Ú˛ÌÂ‡ Í ‡Á˙ÂÏÛ
«Power On» ÒËÒÚÂÏÌÓÈ ÔÎ‡Ú˚. 
é·˙flÒÌËÚ¸, Á‡˜ÂÏ ÚÂ·ÛÂÚÒfl Ú‡Í‡fl
ÒÎÓÊÌ‡fl ÍÓÏÏÛÚ‡ˆËfl, ‰ÓÒÚ‡ÚÓ˜ÌÓ
ÒÎÓÊÌÓ. ÇÂÓflÚÌÂÂ ‚ÒÂ„Ó, ÔÓËÁ-
‚Ó‰ËÚÂÎ¸ Ú˛ÌÂ‡ Á‡·ÓÚËÎÒfl Ó Ï‡Í-
ÒËÏ‡Î¸ÌÓÈ ÒÓ‚ÏÂÒÚËÏÓÒÚË ÔËÒÛÚ-
ÒÚ‚Û˛˘Ëı ‚ÌÛÚË ÍÓÏÔ¸˛ÚÂ‡
ÍÓÏÔÎÂÍÚÛ˛˘Ëı ÒÓ Ò‚ÓËÏ ËÁ‰ÂÎËÂÏ. 
ä ÌÂ‰ÓÒÚ‡ÚÍ‡Ï ÛÒÚÓÈÒÚ‚‡ ÒÎÂ‰ÛÂÚ
ÓÚÌÂÒÚË ËÁÎË¯Ì˛˛ ÏÂ‰ÎËÚÂÎ¸ÌÓÒÚ¸
‚ ÔÓˆÂÒÒÂ ‡·ÓÚ˚.

Compro VideoMate DVB-T300

AVerMedia AVerTV Cardbus Plus

íÂıÌË˜ÂÒÍËÂ ‰‡ÌÌ˚Â

ñÂÌ‡, $ 3 95

Ä‰ÂÒ ‚ àÌÚÂÌÂÚÂ 3 www.aver.ru   

àÌÚÂÙÂÈÒ 3 PCMCIA

îÓÏ‡Ú íÇ-ÒË„Ì‡Î‡ 3 ‡Ì‡ÎÓ„Ó‚˚È

ëËÒÚÂÏÌÓÒÚ¸ 
íÇ-ÒË„Ì‡Î‡ 3 NTSC, PAL, SECAM

îÓÏ‡Ú ‡Û‰ËÓÒË„Ì‡Î‡ 3 ‡Ì‡ÎÓ„Ó‚˚È, ÏÓÌÓ

èÛÎ Ú̧ ‰ËÒÚ‡ÌˆËÓÌÌÓ„Ó 
ÛÔ‡‚ÎÂÌËfl 3 •

FM-ÔËÂÏÌËÍ 3 •

íÂıÌË˜ÂÒÍËÂ ‰‡ÌÌ˚Â

ñÂÌ‡, $ 3 100

Ä‰ÂÒ ‚ àÌÚÂÌÂÚÂ 3 www.comprousa.com  

àÌÚÂÙÂÈÒ 3 PCI

îÓÏ‡Ú íÇ-ÒË„Ì‡Î‡ 3 ˆËÙÓ‚ÓÈ,
‡Ì‡ÎÓ„Ó‚˚È

ëËÒÚÂÏÌÓÒÚ¸ 
íÇ-ÒË„Ì‡Î‡ 3 DVB-T, NTSC, PAL, 

SECAM

îÓÏ‡Ú ‡Û‰ËÓÒË„Ì‡Î‡ 3 ˆËÙÓ‚ÓÈ, Dolby 
Digital; ‡Ì‡ÎÓ„Ó‚˚È, 

Nicam

èÛÎ Ú̧ ‰ËÒÚ‡ÌˆËÓÌÌÓ„Ó 
ÛÔ‡‚ÎÂÌËfl 3 •

FM-ÔËÂÏÌËÍ 3 –



C H I P ë Ö ç í ü Å ê ú  2 0 0 5

H A R D W A R E Ò  ‡ ‚ Ì Ë Ú Â Î ¸ Ì ˚ È  Ó · Á Ó 68

ùÚÓÚ ÍÓÏÔ‡ÍÚÌ˚È íÇ-Ú˛ÌÂ ÒÂ¸ÂÁÌÓ
ÓÚÎË˜‡ÂÚÒfl ÓÚ ‚ÒÂı ‰Û„Ëı ‡ÒÒÏÓÚ-
ÂÌÌ˚ı Ì‡ÏË ÏÓ‰ÂÎÂÈ. èÓÊ‡ÎÛÈ, ˝ÚÓ
Â‰ËÌÒÚ‚ÂÌÌÓÂ ‚ÌÂ¯ÌÂÂ ÛÒÚÓÈÒÚ‚Ó,
ÍÓÚÓÓÏÛ ‰Îfl ‡·ÓÚ˚ ÚÂ·ÛÂÚÒfl ‰Ó-
ÔÓÎÌËÚÂÎ¸ÌÓÂ ˝ÎÂÍÚÓÔËÚ‡ÌËÂ. é·˚˜-
ÌÓ ÔËÚ‡ÌËÂ ÏËÍÓÒıÂÏ Ú˛ÌÂ‡ ÓÒÛ-
˘ÂÒÚ‚ÎflÂÚÒfl Ò ÔÓÏÓ˘¸˛ ÒÚ‡Ì‰‡ÚÌÓÈ
ÎËÌËË ˝ÎÂÍÚÓÔËÚ‡ÌËfl USB-ÔÓÚ‡.
é‰Ì‡ÍÓ ‚ ÒÎÛ˜‡Â Ò ˝ÚËÏ VideoMate
U900 ÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÚÂÎ¸ ‰ÓÎÊÂÌ ·Û‰ÂÚ ÔÓ‰-
ÍÎ˛˜ËÚ¸ ÛÒÚÓÈÒÚ‚Ó Í ‰‚ÛÏ ‡Á˙ÂÏ‡Ï
USB. ÑÎfl ˝ÚÓÈ ˆÂÎË ÌÛÊÌÓ ËÒÔÓÎ¸ÁÓ-
‚‡Ú¸ ÒÔÂˆË‡Î¸Ì˚È ÔÂÂıÓ‰ÌËÍ, ÍÓÚÓ-
˚È ÔÓÒÚ‡‚ÎflÂÚÒfl ‚ ÍÓÏÔÎÂÍÚÂ. ùÚÓ
ÒÔÓÌÓÂ, Ì‡ Ì‡¯ ‚Á„Îfl‰, Â¯ÂÌËÂ
ÒÔÓÒÓ·ÌÓ ÎË¯¸ ÒÓÁ‰‡Ú¸ ‰ÓÔÓÎÌËÚÂÎ¸-
Ì˚Â ÌÂÛ‰Ó·ÒÚ‚‡ ÔË ‡·ÓÚÂ, ÔÓÒÍÓÎ¸-
ÍÛ ÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÚÂÎ˛ ÔË‰ÂÚÒfl Á‡‰ÂÈÒÚ-
‚Ó‚‡Ú¸ Ò‡ÁÛ ‰‚‡ ÔÓÚ‡ USB Ë „‰Â-ÚÓ
‡ÁÏÂ˘‡Ú¸ Â˘Â Ó‰ËÌ Í‡·ÂÎ¸. 
į́ ÌÂ ÔÓÏÂ˘‡ÂÚÒfl ‚ ÍÓÔÛÒÂ, ÍÓÚÓ˚È
ÔÓ „‡·‡ËÚ‡Ï ÎË¯¸ ÌÂÏÌÓ„Ó ÔÂ‚ÓÒıÓ-
‰ËÚ ÒÔË˜Â˜Ì˚È ÍÓÓ·ÓÍ. ÇÌÛÚË ÒÍ˚-
‚‡ÂÚÒfl Ì‡·Ó ÏËÍÓÒıÂÏ ÓÚ Philips Ë
Trident. ë‡Ï ÍÓÔÛÒ Ò‰ÂÎ‡Ì ËÁ ‡Î˛ÏË-

ÌËfl Ë ÒÔÓÒÓ·ÂÌ ‚Ó ‚ÂÏfl ‡·ÓÚ˚ ‚˚-
ÒÚÛÔ‡Ú¸ ‚ ÓÎË ‡‰Ë‡ÚÓ‡, ÓÚ‚Ó-
‰fl Ì‡„Â‚ ÓÚ ÏËÍÓÒıÂÏ. 
ä‡Í Ë ÏÌÓ„ËÂ ‰Û„ËÂ Ú˛ÌÂ˚
ÔÓËÁ‚Ó‰ÒÚ‚‡ Compro, ‰‡ÌÌÓÂ
ËÁ‰ÂÎËÂ ÍÓÏÔÎÂÍÚÛÂÚÒfl ÔÓ„‡ÏÏ-
Ì˚Ï Ó·ÂÒÔÂ˜ÂÌËÂÏ Compro PVR2,
ÔÓÎÌÓÒÚ¸˛ ÔÂÂ‚Â‰ÂÌÌ˚Ï Ì‡ ÛÒÒÍËÈ
flÁ˚Í Ë Ó·Î‡‰‡˛˘ËÏ ÌÂÔÎÓıÓÈ ÙÛÌÍ-
ˆËÓÌ‡Î¸ÌÓÒÚ¸˛. äÓÏÂ ÚÓ„Ó, ‚ ÒÚ‡Ì-
‰‡ÚÌÛ˛ ÍÓÏÔÎÂÍÚ‡ˆË˛ ‚ıÓ‰flÚ ÍÓÏ-
ÔÎÂÍÚ ÌÂÓ·ıÓ‰ËÏ˚ı ‰Îfl ÔÓ‰ÍÎ˛˜ÂÌËfl
Í‡·ÂÎÂÈ, ÔÛÎ Ú̧ ‰ËÒÚ‡ÌˆËÓÌÌÓ„Ó ÛÔ‡‚-
ÎÂÌËfl Ë ÚË ÍÓÏÔ‡ÍÚ-‰ËÒÍ‡. 
Ç ˆÂÎÓÏ ÛÒÚÓÈÒÚ‚Ó ‡·ÓÚ‡ÂÚ ÌÓ-
Ï‡Î¸ÌÓ. çÓ ÂÒÚ¸ fl‰ ÓÒÓ·ÂÌÌÓÒÚÂÈ, ÍÓ-
ÚÓ˚Â ÒÚÓËÚ Û˜ËÚ˚‚‡Ú¸ ‚ ÒÎÛ˜‡Â ÔÎ‡ÌË-
Ó‚‡ÌËfl ÔËÓ·ÂÚÂÌËfl ËÏÂÌÌÓ ˝ÚÓÈ
ÏÓ‰ÂÎË. ä‡˜ÂÒÚ‚Ó ÔÓÎÛ˜‡ÂÏÓ„Ó ËÁÓ·-
‡ÊÂÌËfl ÒËÎ¸ÌÓ Á‡‚ËÒËÚ ÓÚ ÚËÔ‡ ËÒ-
ÔÓÎ¸ÁÛÂÏÓÈ ‡ÌÚÂÌÌ˚. ç‡ËÎÛ˜¯ËÈ Â-
ÁÛÎ Ú̧‡Ú ÔÓÎÛ˜‡ÂÚÒfl ÔË ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÌËË
Ó·˘ÂÈ ‡ÌÚÂÌÌ˚. èË ‡·ÓÚÂ Ò ÔÓÚ‡-
ÚË‚ÌÓÈ ‡ÌÚÂÌÌÓÈ ÛÒÚÓÈÒÚ‚Ó ·Û‰ÂÚ ÓÚÓ-
·‡Ê‡Ú¸ ‚ÒÂ Í‡Ì‡Î˚ ‚ ÒÂ‰ÌÂÏ Í‡˜Â-
ÒÚ‚Â Ë ˜ÂÌÓ-·ÂÎÓÏ ÂÊËÏÂ. 

Сompro VideoMate U900

ùÚÓ Ì‡Ë·ÓÎÂÂ ‰ÓÒÚÛÔÌÓÂ Â¯ÂÌËÂ
ÒÂ‰Ë ÚÂı, ˜ÚÓ ÔÓ‰‡˛ÚÒfl ÒÂ„Ó‰Ìfl ‚

êÓÒÒËË. èÓÏËÏÓ ÌÂ‚˚ÒÓÍÓÈ ÒÚÓËÏÓ-
ÒÚË WinFast TV2000 XP Ó·Î‡‰‡ÂÚ

ÌÂÍÓÚÓ˚ÏË ‰Û„ËÏË ‚‡ÊÌ˚ÏË ÓÒÓ-
·ÂÌÌÓÒÚflÏË. éÌ ÔÓÒÚÓÂÌ Ì‡ ·‡ÁÂ

ÍÓÌÚÓÎÎÂ‡ Conexant Ë Ú˛ÌÂ‡
Philips. Ñ‡ÌÌ˚È íÇ-Ú˛ÌÂ ÒÔÓÒÓ·ÂÌ

‡·ÓÚ‡Ú¸ ÎË¯¸ Ò ‡Ì‡ÎÓ„Ó‚˚Ï ÚÂÎÂ‚Ë-
ÁËÓÌÌ˚Ï ÒË„Ì‡ÎÓÏ. é‰Ì‡ÍÓ ÓÌ Í‡Í

ÌÂÎ¸Áfl ÎÛ˜¯Â ÒÔ‡‚ÎflÂÚÒfl Ò ˝ÚÓÈ
Ó·flÁ‡ÌÌÓÒÚ¸˛. èÓ Í‡˜ÂÒÚ‚Û ÔËÂÏ‡

˝Ú‡ ÏÓ‰ÂÎ¸ ÔÂ‚ÓÒıÓ‰ËÚ ÏÌÓ„ËÂ ‰Û-
„ËÂ, ‡ÒÒÏÓÚÂÌÌ˚Â Ì‡ÏË ‡ÌÂÂ. 
ìÒÚÓÈÒÚ‚Ó ËÁ„ÓÚÓ‚ÎÂÌÓ ‚ ÙÓÏÂ

ÔÎ‡Ú˚ ‡Ò¯ËÂÌËfl Ò ËÌÚÂÙÂÈÒÓÏ
PCI. éÌÓ Ó·Î‡‰‡ÂÚ ÒÚ‡Ì‰‡ÚÌ˚ÏË ‡Á-

ÏÂ‡ÏË Ë ·ÂÁ ÓÒÓ·Ó„Ó ÚÛ‰‡ ÔÓÏÂÒ-
ÚËÚÒfl ‚ÌÛÚË Î˛·Ó„Ó ÍÓÏÔ¸˛ÚÂÌÓ„Ó
ÍÓÔÛÒ‡. óÚÓ·˚ Ô‡‚ËÎ¸ÌÓ ÔÓ‰ÍÎ˛-

˜ËÚ¸ Ú˛ÌÂ, ÌÂ ‰ÓÒÚ‡ÚÓ˜ÌÓ ÔÓÒÚÓ ÛÒ-
Ú‡ÌÓ‚ËÚ¸ ÔÎ‡ÚÛ ‚ ÒÎÓÚ PCI. çÂÓ·ıÓ‰Ë-
ÏÓ Â˘Â ÒÓÂ‰ËÌËÚ¸ ‡Ì‡ÎÓ„Ó‚˚È ‚˚ıÓ‰

WinFast TV2000 XP ÒÓ ‚ıÓ‰ÓÏ ‰Îfl

‚ÌÂ¯ÌËı ÛÒÚÓÈÒÚ‚ Á‚ÛÍÓ‚ÓÈ ÔÎ‡Ú˚ Ò
ÔÓÏÓ˘¸˛ ÔËÎ‡„‡˛˘Â„ÓÒfl Í‡·ÂÎfl. 

Ç ÍÓÏÔÎÂÍÚÂ Ò ˝ÚËÏ Ú˛ÌÂÓÏ ÔÓÒÚ‡‚-
ÎflÂÚÒfl ÒÚ‡Ì‰‡ÚÌ˚È Ì‡·Ó ‡ÍÒÂÒÒÛ‡-
Ó‚. Ç ÌÂ„Ó ‚ıÓ‰flÚ ‚ÒÂ ÌÂÓ·ıÓ‰ËÏ˚Â
Í‡·ÂÎË, ÔÓÁ‚ÓÎfl˛˘ËÂ ÓÒÛ˘ÂÒÚ‚ÎflÚ¸

ÔËÂÏ ‡‰ËÓÒË„Ì‡Î‡ Ë Á‡ı‚‡Ú ‡Ì‡ÎÓ-
„Ó‚Ó„Ó ‚Ë‰ÂÓÒË„Ì‡Î‡, ÛÒÒÍÓflÁ˚˜-

ÌÓÂ ÛÍÓ‚Ó‰ÒÚ‚Ó ÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÚÂÎfl, ÚË
ÍÓÏÔ‡ÍÚ-‰ËÒÍ‡ Ò ‰‡È‚Â‡ÏË Ë ÔÓ-

„‡ÏÏÌ˚Ï Ó·ÂÒÔÂ˜ÂÌËÂÏ Ulead
Software Ë ÔÛÎ Ú̧ ‰ËÒÚ‡ÌˆËÓÌÌÓ„Ó ÛÔ-

‡‚ÎÂÌËfl. Ç ÓÚÎË˜ËÂ ÓÚ ‰Û„Ëı ÔÓËÁ-
‚Ó‰ËÚÂÎÂÈ ÍÓÏÔ‡ÌËfl Leadtek Û‰ÂÎËÎ‡
ÓÒÓ·ÓÂ ‚ÌËÏ‡ÌËÂ ËÏÂÌÌÓ ÔÓÒÎÂ‰ÌÂ-

ÏÛ ÍÓÏÔÓÌÂÌÚÛ, ‚ıÓ‰fl˘ÂÏÛ ‚ ÒÚ‡Ì-
‰‡ÚÌÛ˛ ÍÓÏÔÎÂÍÚ‡ˆË˛. èÛÎ Ú̧

Ì‡Á˚‚‡ÂÚÒfl CoolCommand Ë Ó˜ÂÌ¸
ÒËÎ¸ÌÓ ÓÚÎË˜‡ÂÚÒfl ÓÚ ÔÓ‰ÛÍˆËË ÍÓÌ-
ÍÛÂÌÚÓ‚. ùÚÓ ÛÒÚÓÈÒÚ‚Ó ÛÔ‡‚ÎÂÌËfl

Ó·Î‡‰‡ÂÚ Ó˜ÂÌ¸ ˝„ÓÌÓÏË˜ÌÓÈ ÙÓ-
ÏÓÈ, Â„Ó ÔËflÚÌÓ ‰ÂÊ‡Ú¸ ‚ ÛÍ‡ı.

í‡ÍÊÂ ‰‡ÌÌ˚È íÇ-Ú˛ÌÂ ÓÒÌ‡˘‡ÂÚÒfl
Í‡˜ÂÒÚ‚ÂÌÌ˚Ï FM-ÔËÂÏÌËÍÓÏ.

Leadtek WinFast TV2000 XP

íÂıÌË˜ÂÒÍËÂ ‰‡ÌÌ˚Â

ñÂÌ‡, $ 3 80

Ä‰ÂÒ ‚ àÌÚÂÌÂÚÂ 3 www.comprousa.com   

àÌÚÂÙÂÈÒ 3 USB 2.0

îÓÏ‡Ú íÇ-ÒË„Ì‡Î‡ 3 ‡Ì‡ÎÓ„Ó‚˚È

ëËÒÚÂÏÌÓÒÚ¸ 
íÇ-ÒË„Ì‡Î‡ 3 NTSC, PAL, SECAM

îÓÏ‡Ú ‡Û‰ËÓÒË„Ì‡Î‡ 3 ‡Ì‡ÎÓ„Ó‚˚È, ÏÓÌÓ

èÛÎ Ú̧ ‰ËÒÚ‡ÌˆËÓÌÌÓ„Ó 
ÛÔ‡‚ÎÂÌËfl 3 •

FM-ÔËÂÏÌËÍ 3 •

íÂıÌË˜ÂÒÍËÂ ‰‡ÌÌ˚Â

ñÂÌ‡, $ 3 35

Ä‰ÂÒ ‚ àÌÚÂÌÂÚÂ 3 www.leadtek.com   

àÌÚÂÙÂÈÒ 3 PCI

îÓÏ‡Ú íÇ-ÒË„Ì‡Î‡ 3 ‡Ì‡ÎÓ„Ó‚˚È

ëËÒÚÂÏÌÓÒÚ¸ 
íÇ-ÒË„Ì‡Î‡ 3 NTSC, PAL, SECAM

îÓÏ‡Ú ‡Û‰ËÓÒË„Ì‡Î‡ 3 ‡Ì‡ÎÓ„Ó‚˚È, ÒÚÂÂÓ

èÛÎ Ú̧ ‰ËÒÚ‡ÌˆËÓÌÌÓ„Ó 
ÛÔ‡‚ÎÂÌËfl 3 •

FM-ÔËÂÏÌËÍ 3 •
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К аждый год разработчики графи-

ческих процессоров анонсируют

новую архитектуру, на базе кото-

рой создается несколько разновидностей

чипов для всех сегментов рынка. Хотя

принципиально новых графических

процессоров до выхода Windows Vista и

WGF 2.0 (Windows Graphic Foundation —

дальнейшее развитие графической части

библиотеки DirectX) мы не увидим, новая

архитектура от NVIDIA (CineFX 4.0), бе-

зусловно, заслуживает самого присталь-

ного внимания. В этой статье мы

расскажем о новинке рынка — видеопла-

те на базе графического чипа GeForce

7800 GTX (кодовое название G70). 

íÂıÌÓÎÓ„Ëfl: 
˝‚ÓÎ˛ˆËÓÌÌÓÂ ‡Á‚ËÚËÂ
Число транзисторов в новом чипе NVI-

DIA выросло с 222 млн (GeForce 6800

Ultra) до 302 млн, а площадь кристалла по

сравнению с GeForce 6800 Ultra несколь-

ко увеличилась. Технологический процесс

остался прежним — 0,11 мкм. В архитек-

турном плане добавилось восемь пиксель-

ных и два вершинных конвейера, а также

была произведена оптимизация уже суще-

ствующих. Общая производительность

нового чипа составляет 165 Гфлоп/с. Для

сравнения: у процессора Intel Pentium 4 с

тактовой частотой 3 ГГц этот показатель

составляет всего 12 Гфлоп/с. 

Помимо архитектурных изменений

стоит отметить и меньшее, чем у

GeForce 6800 Ultra, тепловыделение и

энергопотребление, что также немало-

важно. Рекомендуемая мощность блока

питания для одной платы снизилась с

400 до 350 Вт. Для двух плат в режиме

SLI она по-прежнему составляет 500 Вт.

Сама же плата потребляет около 100 Вт

в режиме пиковой нагрузки. 

îÛÌÍˆËÓÌ‡Î¸ÌÓÒÚ¸: 
Ò ÔËˆÂÎÓÏ Ì‡ Vista
В новом чипе добавилась поддержка

сжатия карт нормалей V8U8 2:1. Прило-

жения, использующие технологию 3DC



NVIDIA в этом году
смогла опередить ATI и

первой анонсировала чип но-
вого поколения — GeForce 7800

GTX. Что в нем появилось нового
и станет ли он лидером на
рынке видеоплат класса

high-end?

à ÒÌÓ‚‡
‚ ·ÓÈ!
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» от ATI для сжатия карт нормалей, смогут

работать и на GeForce 7800. Разумеется,

поддерживается и технология SLI. Кста-

ти, совсем недавно в Интернете появи-

лась информация о материнской плате

ASUS A8N32-SLI Premium, предоставля-

ющей пользователям два полноценных

порта PCI Express х16. Так что SLI на та-

кой плате будет работать на полных обо-

ротах, что не может не радовать.

Кроме полной поддержки DirectX

9.0c и OpenGL 2.0 заявлена реализация

и некоторых возможностей операцион-

ной системы Longhorn, стандартов

Windows Graphics Foundation WGF 1.0 и

Longhorn Display Driver Model (LDDM).

В частности, станет возможным осуще-

ствлять постобработку видео, аппарат-

ное ускорение отрисовки сглаженного

текста и составление рабочего стола в

режиме реального времени. 

Заниматься производством видеоплат

на базе нового графического процессора

будут все крупные компании: Albatron,

AOpen, ASUS, BFG, Biostar, Chaintech,

Gainward, Galaxy, Gigabyte, InnoVISION,

Leadtek, MSI, Palit, PNY, Point of View,

Prolink, Sparkle и XFX.

Подводя промежуточный итог, все же

стоит отметить, что каких-либо карди-

нальных изменений, сравнимых с пере-

ходом от GeForce 2 к GeForce 3, в чипе

нет. Поэтому новое поколение графиче-

ских процессоров от NVIDIA стоит рас-

сматривать как весьма существенную

доработку архитектуры предыдущего

поколения — CineFX 3.0. Ведь, как и

старая архитектура, новая ориентиро-

вана на Shader Model 3.0, то есть на вер-

шинные и пиксельные шейдеры версии

3.0. Рассмотрим их более детально.

ÇÂ¯ËÌÌ˚Â ÍÓÌ‚ÂÈÂ˚
По сравнению с GeForce 6800 в качест-

венном плане никаких изменений в ар-

хитектуре вершинных конвейеров не

произошло. Внутреннее устройство

идентично конвейерам GeForce 6800,



поддерживаются вершинные шейдеры

версии 3.0. Помимо роста числа вершин-

ных конвейеров (с шести до восьми) заяв-

лена низкоуровневая оптимизация ска-

лярных ALU и блоков выборки текстур.

У каждого конвейера есть блок выборки

текстур, в общей сложности их восемь.

èËÍÒÂÎ¸Ì˚Â ÍÓÌ‚ÂÈÂ˚
Количество пиксельных конвейеров воз-

росло с 16 до 24, что само по себе повле-

чет существенный рост производитель-

ности. Однако число блоков растериза-

ции по-прежнему равно 16. И хотя чип

может обработать до 24 пикселей за такт,

процесс растеризации возможен лишь

для 16 пикселей. Таким образом, теоре-

тическая пиксельная скорость заливки

идентична GeForce 6800 Ultra. Как объ-

ясняет NVIDIA, в случае активного ис-

пользования пиксельных шейдеров и

мультитекстурирования 16 блоков расте-

ризации при 24 конвейерах не являются

слабым звеном. Конвейеры по-прежнему

объединены в квады, в чипе шесть ква-

дов — по четыре конвейера в каждом. Их

возможности также расширились.

Специалисты NVIDIA изучили около

1300 шейдеров из популярных игр

для выявления закономерностей в их

программном коде и улучшения пик-

сельных конвейеров в соответствии с

полученными сведениями. В результате

проделанной работы оба ALU отдельно

взятого пиксельного конвейера научи-

лись выполнять операции одновремен-

ного умножения и сложения (MAD).

Пиксельный процессор GeForce 6800

выполняет всего одну такую операцию

за такт. Это и есть главное нововведение,

на которое делается серьезная ставка.

Действительно, MAD широко применя-

ются в шейдерах при трансформации,

просчете освещения, операциях с кар-

тами нормалей. Простым примером

применения MAD-инструкций может

служить рельефное текстурирование, в

котором для создания объема использу-

ются специальные текстуры.

В остальном перед нами все тот же

GeForce 6800. На каждый пиксель при-

ходится по два FP32 ALU (арифметиче-

ские 32-разрядные блоки вычисления с

плавающей точкой), способных выпол-

нить по две различные операции над

разным числом компонент каждого
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Как мы тестировали

Целевое назначение — новейшие игры
В качестве тестового стенда использо-

вался компьютер с материнской платой

на базе чипсета nForce 4 SLI, процессор

AMD Athlon 64 3200+, 512 Мбайт опе-

ративной памяти стандарта PC4000, 

80-гигабайтный жесткий диск Segate

Barracuda 7200.7 — все это работало 

под управлением операционной системы

Windows XP 64-bit Edition с установлен-

ным DirectX 9.0c.

Оппонентом референс-платы GeForce 7800

GTX стал видеоадаптер HIS Radeon X850XT

IceQ II Turbo (тактовые частоты 520/1080

МГц). Драйверы — Forceware 77.72 и

Catalyst 5.6 соответственно для видеоплат

NVIDIA и ATI.

Обе видеоплаты прошли тестирование

в следующих приложениях:

3 Синтетические тесты:

3DMark 2003 v3.6.0, 3DMark 2005 v1.2.0,

Codecreatures Benchmark Pro.

3 Игровые тесты:

Doom 3 v1.3 — настройки графики на

уровне high quality. Деморежим demo01

запускался два раза. Учитывались показа-

ния второго запуска, так как в процессе

первого запуска происходит активное ке-

ширование данных, поэтому его результа-

ты нельзя считать достоверными.

FarCry v1.32 — запускались три демокарты,

входящие в комплект утилиты FarCry

Benchmark: research, river и vulkan. 

Half-Life 2 — из консоли запускались пять

демоигр, записанных на уровнях at_c17_12,

at_canals_08, at_coast_05, at_coast_12,

at_prison_05.

ÇıÓ‰Ì˚Â ‚Â¯ËÌÌ˚Â
‰‡ÌÌ˚Â

ÇıÓ‰Ì˚Â
ÚÂÍÒÚÛÌ˚Â

‰‡ÌÌ˚Â

ÇıÓ‰Ì˚Â
Ù‡„ÏÂÌÚÌ˚Â

‰‡ÌÌ˚Â

Ç˚ıÓ‰Ì˚Â
Ù‡„ÏÂÌÚÌ˚Â ‰‡ÌÌ˚Â

ÅÎÓÍ
‚˚·ÓÍË
ÚÂÍÒÚÛ

FP32
ÚÂÍÒÚÛÌ˚È
ÔÓˆÂÒÒÓ

íÂÍÒÚÛÌ˚È
ÍÂ¯ L1íÂ

ÍÒ
ÚÛ


Ì
˚

È
 Í

Â
¯

 L
2 åËÌË-

ALU

åËÌË-
ALU

Ç˚ıÓ‰Ì˚Â ‰‡ÌÌ˚Â

íÂ
ÍÒ

ÚÛ

Ì
˚

È
ÍÂ

¯
 L

2

FP32
ALU 1

FP32 
ALU 2

èÓˆÂÒÒÓ
‚ÂÚ‚ÎÂÌËÈ

ALU ÚÛÏ‡Ì‡

FP32
ÒÍ‡ÎflÌÓÂ

ALU

FP32
‚ÂÍÚÓÌÓÂ

ALU

ÅÎÓÍ ‚ÂÚ‚ÎÂÌËfl

éÚÒÂ˜ÂÌËÂ ‚Â¯ËÌ˚

ìÒÚ‡ÌÓ‚Í‡ ÚÂÛ„ÓÎ¸ÌËÍÓ‚



вектора. Размер регистров также не был

увеличен, а это сказывается на произ-

водительности GeForce 7800 при вы-

полнении FP32-операций.

У каждого пиксельного конвейера

свой блок текстурирования, то есть все-

го в чипе 24 блока TMU. От блоков

GeForce 6800 они практически ничем не

отличаются, за исключением системы

кеширования. По неофициальным дан-

ным, текстуры большого размера, под-

гружаемые в память для последующей

фильтрации, стали переноситься чуть

быстрее, чем в GeForce 6800.

ë„Î‡ÊË‚‡ÌËÂ 
ÔÓÁ‡˜Ì˚ı ÚÂÍÒÚÛ
В современных графических ускорите-

лях используются два метода сглажива-

ния — мультисемплинг и суперсемплинг.

У каждого из них есть свои недостатки.

Суперсемплинг обеспечивает наивысшее

качество: каждый пиксель изображения

разбивается на субпиксели, которые рас-

считываются независимо и записываются

в отдельный буфер. После построения

сцены таким способом происходит об-

ратный процесс — сборка пикселей из

субпикселей по шаблону, то есть простое

усреднение цвета пикселя исходя из цвета

субпикселей. Мультисемплинг же произ-

водит расчет субпикселей только для тех

пикселей, что лежат на краях полигонов,

то есть сглаживаются только края. Так,

если все субпиксели пикселя окажутся

внутри сглаживаемого в данный момент

полигона, то такой пиксель сглаживаться

не будет. Скорость мультисемплинга вы-

ше, но возникают некоторые проблемы,

например при сглаживании прозрачных и

полупрозрачных полигонов.

Возьмем забор, созданный при помощи

текстуры с чередующимися прозрачным и
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1 êÂÍÓ‰Ì˚Â ÔÓÍ‡Á‡ÚÂÎË: 302 ÏÎÌ
Ú‡ÌÁËÒÚÓÓ‚ Ë 165 ÉÙÎÓÔ/Ò

1 ëÎÂ‚‡ — ÏÛÎ¸ÚËÒÂÏÔÎËÌ„ ·ÂÁ ÏÂÚÓ‰‡ Ò„Î‡ÊË‚‡ÌËfl TAAA, ÒÔ‡‚‡ — TAAA
Ë ÏÛÎ¸ÚËÒÂÏÔÎËÌ„ ‚ÍÎ˛˜ÂÌ˚

На правах рекламы

3 ÑÎfl ÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÚÂÎÂÈ ‰ÂÒÍÚÓÔÓ‚ Ë ÌÓÛÚ·ÛÍÓ‚ — ÎÂ„ÍÓÂ ‡Ò¯ËÂÌËÂ 

ËÌÙÓÏ‡ˆËÓÌÌÓ„Ó ÔÓÒÚ‡ÌÒÚ‚‡ Á‡ Ò˜ÂÚ ·˚ÒÚÓ„Ó ÔÓ‰ÍÎ˛˜ÂÌËfl 20–100 É·‡ÈÚ ZIV.

3 ÑÎfl Î˛·ËÚÂÎÂÈ ‡Û‰ËÓ/‚Ë‰ÂÓ — ‡ÁÏÂ˘ÂÌËÂ ‰Ó 150 ‡Û‰ËÓ CD 

(MP3 Ò 128 ·ËÚ/Ò — ‰Ó 2000 ˜‡ÒÓ‚ ÏÛÁ˚ÍË), ‰Ó 25 DVD ËÎË ‰Ó 150 ‚Ë‰ÂÓ CD,

˜ÚÓ·˚ ÒÏÓÚÂÚ¸ Ëı ÔflÏÓ Ò ZIV. 

3 ÑÎfl „ÂÈÏÂÓ‚ — Á‡ÔËÒ¸ Î˛·ËÏ˚ı ÔÓ„‡ÏÏ Ë Ë„‡ ·ÂÁ ÒÏÂÌ˚ CD-ROM.

3 ÑÎfl ÒÔÂˆË‡ÎËÒÚÓ‚ — ı‡ÌÂÌËÂ ËÌÒÚ‡ÎÎflˆËÓÌÌ˚ı ÏÓ‰ÛÎÂÈ, 

‰ÓÍÛÏÂÌÚ‡ˆËË Ë ÒÔ‡‚Ó˜ÌËÍÓ‚, ·‡Á ‰‡ÌÌ˚ı Ë ÏÛÎ¸ÚËÏÂ‰Ë‡ÔÓ„‡ÏÏ.

3 ÑÎfl ÒËÒÚÂÏÌ˚ı ‡‰ÏËÌËÒÚ‡ÚÓÓ‚ — Û‰Ó·Ì˚È ·ÂÒÔÓ·ÎÂÏÌ˚È Backup Ì‡ ZIV.

3 ÑÎfl ·ËÁÌÂÒÏÂÌÓ‚ — ı‡ÌÂÌËÂ Ë ÔÂÂÌÓÒ ËÌÙÓÏ‡ˆËË Ò ÓÙËÒÌÓ„Ó Ì‡ ‰ÓÏ‡¯ÌËÈ èä ·ÂÁ ÌÓÛÚ·ÛÍ‡. 

èÓ ÓÍÓÌ˜‡ÌËË ZIV ÏÓÊÌÓ ÒÔflÚ‡Ú¸ ‚ ÒÂÈÙ ËÎË Á‡·‡Ú¸ Ò ÒÓ·ÓÈ, ÔÓÏÂÒÚË‚ Â„Ó ‚ Í‡Ï‡Ì ËÎË ÍÂÈÒ.

èË ‡·ÓÚÂ Ì‡ ÍÓÏÔ¸˛ÚÂÂ Û ‚ÒÂı ‚ÓÁ-

ÌËÍ‡ÂÚ ÔÓÚÂ·ÌÓÒÚ¸ ÒÓı‡ÌÂÌËfl ÔÓ-

„‡ÏÏ Ë ‰‡ÌÌ˚ı. ÑÎfl ˝ÚÓ„Ó ÒÛ˘ÂÒÚ‚Û˛Ú

‡ÁÎË˜Ì˚Â ÒÂ‰ÒÚ‚‡: ÓÚ ÒÚÂÏËÚÂÎ¸ÌÓ

ÛÒÚ‡Â‚‡˛˘ÂÈ ‰ËÒÍÂÚ˚ 3,5” ‰Ó MO,

ZIP, CD, DVD Ë ÙÎÂ¯-Ì‡ÍÓÔËÚÂÎÂÈ.

ä ÒÓÊ‡ÎÂÌË˛, ÓÌË ÌÂ Ó·Î‡‰‡˛Ú Ò‡Ï˚Ï

„Î‡‚Ì˚Ï Í‡˜ÂÒÚ‚ÓÏ — ÂÏÍÓÒÚ¸˛, ‰Ó-

ÒÚ‡ÚÓ˜ÌÓÈ ‰Îfl ı‡ÌÂÌËfl Ë Ú‡ÌÒÔÓÚË-

Ó‚ÍË Ò èä Ì‡ èä ÒÓ‚ÂÏÂÌÌ˚ı Ó·˙Â-

ÏÓ‚ ÏÛÎ¸ÚËÏÂ‰ËÈÌ˚ı Ë ‰Û„Ëı Ù‡ÈÎÓ‚,

‚ ÚÓ ‚ÂÏfl Í‡Í Ì‡‰ÂÊÌÓÒÚ¸ Ëı ÓÚÌ˛‰¸

ÌÂ ‚ÒÂ„‰‡ Ì‡ ‚˚ÒÓÚÂ (‡ ËÌÙÓÏ‡ˆËfl —

˝ÚÓ ‰ÂÌ¸„Ë). ÑÓÒÚÓÈÌÓÈ ‡Î¸ÚÂÌ‡ÚË‚ÓÈ

ËÏ fl‚Îfl˛ÚÒfl ÛÒÚÓÈÒÚ‚‡ Ì‡ ÓÒÌÓ‚Â

2,5-‰˛ÈÏÓ‚˚ı ÊÂÒÚÍËı ‰ËÒÍÓ‚, Ú‡ÍËÂ

Í‡Í ÏÓ·ËÎ¸Ì˚Â Ì‡ÍÓÔËÚÂÎË ZIV, cÓÁ-

‰‡ÌÌ˚Â Ë ‚˚ÔÛÒÍ‡ÂÏ˚Â ÓÒÒËÈÒÍÓÈ

ÍÓÏÔ‡ÌËÂÈ IDS. Ç ZIV ËÒÔÓÎ¸ÁÛ˛ÚÒfl

‚ËÌ˜ÂÒÚÂ˚ ÂÏÍÓÒÚ¸˛ 20, 40, 60, 80

Ë 100 É·‡ÈÚ ÒÔÂˆË‡Î¸ÌÓÈ ËÌ‰ÛÒÚË‡Î¸-

ÌÓÈ ÒÂËË, ·ÓÎÂÂ ÒÚÓÈÍËÂ Í Û‰‡‡Ï Ë

‚Ë·‡ˆËË. é·Î‡‰‡fl ‚˚ÒÓÍÓÈ ÂÏÍÓÒÚ¸˛

Ë ÒÍÓÓÒÚ¸˛ Ó·ÏÂÌ‡, ÌÂ ‰ÓÒÚÛÔÌÓÈ ÌË

ÙÎÂ¯-Ì‡ÍÓÔËÚÂÎflÏ, ÌË ‰ËÒÍÂÚ‡Ï, ÌË

ÓÔÚË˜ÂÒÍËÏ ‰ËÒÍ‡Ï, ÓÌË ËÏÂ˛Ú ÌÂ‚˚-

ÒÓÍÛ˛ ÒÚÓËÏÓÒÚ¸ ı‡ÌÂÌËfl ËÌÙÓÏ‡-

ˆËË. Ç˚ÔÓÎÌÂÌÌ˚Â ‚ ÔÓ˜ÌÓÏ ‡Î˛ÏË-

ÌËÂ‚ÓÏ ÍÓÔÛÒÂ ‡ÁÌ˚ı ‡Òˆ‚ÂÚÓÍ, ZIV

ÔÓ‰ÍÎ˛˜‡˛ÚÒfl Ô‡ÍÚË˜ÂÒÍË Í Î˛·˚Ï

ÍÓÏÔ¸˛ÚÂ‡Ï Ò USB. êÓÒÒËÈÒÍÓÂ ÔÓ-

ËÁ‚Ó‰ÒÚ‚Ó ÔË ÛÒÎÓ‚ËË Ú˘‡ÚÂÎ¸ÌÓ„Ó

ÔÓ‰·Ó‡ ÍÓÏÔÓÌÂÌÚÓ‚ Ë ÏÌÓ„ÓÒÚÛÔÂÌ-

˜‡ÚÓ„Ó ÍÓÌÚÓÎfl Í‡˜ÂÒÚ‚‡, ÔÓÏÌÓÊÂÌ-

ÌÓÂ Ì‡ ÓÔ˚Ú ËÌÊÂÌÂÓ‚ IDS Ó·ÂÒÔÂ˜Ë-

ÎË „‡‡ÌÚË˛ ‰Ó ‰‚Ûı ÎÂÚ, ÚÂıÌË˜ÂÒÍÛ˛

ÔÓ‰‰ÂÊÍÛ Ë Ì‡‰ÂÊÌÓÂ ı‡ÌÂÌËË ËÌ-

ÙÓÏ‡ˆËË ‰‡ÊÂ ‚ ÒÎÛ˜‡Â ÌÂ·Î‡„ÓÔË-

flÚÌ˚ı ÛÒÎÓ‚ËÈ ˝ÍÒÔÎÛ‡Ú‡ˆËË. åÓ‰ÂÎË

ZIV ‡ÒÒ˜ËÚ‡Ì˚ Ì‡ ¯ËÓÍËÈ ÍÛ„ Á‡‰‡˜

Ë ‡ÁÎË˜Ì˚ı Í‡ÚÂ„ÓËÈ ÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÚÂÎÂÈ.

■ ■ ■ Евгений Рудометов
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непрозрачными областями. Суперсемп-

линг справится со сглаживанием этой

сцены без проблем. Как уже было сказано

выше, этот метод сглаживает всю сцену

целиком. А вот мультисемплинг, который

сглаживает только края полигонов, про-

игнорирует края забора, в результате чего

возникнут «ступеньки». Специально для

этого случая инженерами NVIDIA был

разработан новый метод сглаживания —

Transparency Adaptive AA, работающий

совместно с мультисемплингом.

На выбор доступны два режима работы

TAAA — мультисемплинг и суперсемп-

линг. При включении любого из этих ре-

жимов графический процессор определя-

ет принадлежность прозрачной текстуры

данному полигону. Если текстура являет-

ся прозрачной (прозрачность определяет-

ся по альфа-каналу), то вступает в дейст-

вие новая технология сглаживания от

NVIDIA. Для полигонов с прозрачными

текстурами будет задействован либо муль-

тисемплинг, либо суперсемплинг в зави-

симости от выбранного пользователем

режима. Но только для них! В итоге при

использовании TAAA-суперсемплинга

производительность падает всего на 10%.

Резюме: Transparency Adaptive AA яв-

ляется очень привлекательным режи-

мом «умного» сглаживания, применяе-

мого совместно с основным режимом

сглаживания — мультисемплингом. Он

нацелен на борьбу со «ступеньками» в

прозрачных и полупрозрачных тексту-

рах. Падение производительности даже

при использовании для этих целей су-

персемплинга не превысит 10%.

HDR-ÓÒ‚Â˘ÂÌËÂ
Поддержка формата OpenEXR, позволя-

ющего выводить на экран изображение с

расширенным динамическим диапазо-

ном (HDR), появилась еще в GeForce

6800 Ultra. Каждая цветовая компонента

представляется в формате FP16, то есть на

все четыре составляющих RGBA прихо-

дится 64 бита. Это позволяет создавать

весьма реалистичное освещение, что не-

возможно при обычном 32-битном ренде-

ринге. Например, темные объекты выгля-

дят по-настоящему темными, в то время
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Результаты тестов

aniso — ‡ÌËÁÓÚÓÔÌ‡fl ÙËÎ Ú̧‡ˆËfl

»

1 òÚÂÍÂ ÔËÚ‡ÌËfl Ì‡ ÂÙÂÂÌÒ-
ÔÎ‡ÚÂ ÓÚ NVIDIA ÚÂÔÂ¸ ËÏÂÂÚ
¯ÂÒÚ¸ ÍÓÌÚ‡ÍÚÓ‚

1 êÂÙÂÂÌÒ-ÔÎ‡Ú‡ NVIDIA ‚˚„Îfl‰ËÚ
‰ÓÒÚ‡ÚÓ˜ÌÓ ÒÚ‡Ì‰‡ÚÌÓ, ÌÓ ÚÂÔÂ¸
˜ÛÚ¸ ÏÂÌ¸¯Â ÔÂ‰¯ÂÒÚ‚ÂÌÌËˆ˚

1 ç‡ Á‡‰ÌÂÈ Ô‡ÌÂÎË ÔÎ‡Ú˚ ‰‚‡ DVI-
‚˚ıÓ‰‡. ÑÎfl ÔÓ‰ÍÎ˛˜ÂÌËfl Í VGA-
ÏÓÌËÚÓÛ ÔÓÚÂ·ÛÂÚÒfl ÔÂÂıÓ‰ÌËÍ

»
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как источники света становятся более ес-

тественными. Первой игрой, поддержи-

вающей HDR, стала FarCry версии 1.3.

Однако при включении этой технологии

производительность падала даже на пла-

тах high-end до неприемлемо низких зна-

чений (ниже 30 кадров/с). С появлением

GeForce 7800 GTX ситуация несколько

изменилась: рост производительности в

режиме HDR- рендеринга составляет до

60% по сравнению с GeForce 6800 Ultra.

èÓˆÂÒÒÓ PureVideo
Процессор PureVideo второго поколе-

ния, также входящий в состав G70, при-

зван разгрузить центральный процессор

при работе с видеопотоками. Напом-

ним, что в GeForce 6800 используется

PureVideo первого поколения. Главные

возможности этого процессора таковы:

3 Аппаратное ускорение MPEG-2. При

воспроизведении видео DVD снижается

нагрузка на центральный процессор.

3 Аппаратное ускорение WMV-HD.

Проигрывание видео в формате WMV-

HD от Microsoft без потери кадров и

снижения детализации.

3 Передовой адаптивный деинтерлей-

синг. Графические процессоры с техно-

логией PureVideo поддерживают наи-

более передовые видеоалгоритмы на

ПК для получения четких изображе-

ний, не уступающих домашним кино-

театрам высокого уровня. 

3 Покадровая коррекция 3:2. Восста-

навливает оригинальный формат филь-

ма с целью более точного воспроиз-

ведения видео и получения высокого

качества картинки.

3 Гамма-коррекция монитора. Гаран-

тирует то, что изображения не будут

слишком темными, яркими или размы-

тыми вне зависимости от видеоформа-

та или модели монитора.

íÂÒÚËÓ‚‡ÌËÂ 
GeForce 7800 GTX
В нашей тестовой лаборатории побыва-

ла референс-плата от NVIDIA. Частоты

ядра и памяти штатные — 430/1200

МГц. На плате установлено восемь

микросхем памяти Samsung GDDR3

со временем доступа 1,6 нс (всего

256 Мбайт). Память размещена с двух

сторон печатной платы. Есть распайка

еще под восемь модулей микросхем па-

мяти, что делает возможным установку

512 Мбайт. Побывавший у нас образец

снабжен микросхемой Philips 7115, от-

вечающей за видеовход. Также присут-

ствует и видеовыход. Дополнительное

питание подается при помощи шести-

контактного разъема. Как и на GeForce

6800 Ultra, на плате два DVI-выхода,

поэтому для вывода изображения на

1 ÇÏÂÒÚÓ ÛÒ‡ÎÓÍ — ÚÓÎÒÚflÍË:
NVIDIA ÔÓ‰ÓÎÊ‡ÂÚ ˝ÍÒÔÂËÏÂÌ-
ÚËÓ‚‡Ú¸ Ò ÔÂÒÓÌ‡Ê‡ÏË
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обычный VGA-монитор понадобится

переходник. До российского рынка на

момент написания материала первые

платы уже доехали. Их цена впечатляет:

$700 за штуку, хотя официальная стои-

мость новинки — $599.

Референсная плата несколько умень-

шилась в размерах по сравнению с про-

шлыми моделями и теперь занимает

всего один слот вместо двух. На графи-

ческом процессоре и памяти установле-

ны медные радиаторы под пластмассо-

вым кожухом, соединенные тепловой

трубкой. Рядом расположен вентиля-

тор, прогоняющий воздух под кожухом

и охлаждающий радиаторы. Микросхе-

мы памяти на обратной стороне печат-

ной платы охлаждаются металлически-

ми пластинами. Уровень шума, издавае-

мый системой охлаждения, находится в

пределах нормы, а вот греется плата до-

статочно сильно — до 70–80 °С.

êÂÁÛÎ Ú̧‡Ú˚ ÚÂÒÚËÓ‚‡ÌËfl:
NVIDIA ‚ÔÂÂ‰Ë
Новая видеоплата опережает Radeon

X850XT почти по всем показателям.

Стоит отметить существенно возрос-

шую скорость выполнения пиксельных

шейдеров в синтетических тестовых

пакетах 3DMark 2003 и 3DMark 2005.

В этих тестах GeForce 7800 GTX пре-

восходит платы предыдущего поколе-

ния в лице Radeon X850XT и GeForce

6800 Ultra в два и более раз. Во всех ос-

тальных сценах тестовых пакетов на-

блюдается закономерный рост благода-

ря увеличению числа пиксельных и

вершинных конвейеров. Отметим, что

по мере роста нагрузки на видеоплату

(увеличения разрешения, включения

полноэкранного сглаживания и анизо-

тропной фильтрации) Radeon X850XT

все ближе подбирается к новому ли-

деру, что несколько настораживает.

Причиной такого поведения, скорее

всего, является «сырая» версия драйве-

ров, ведь GeForce 7800 GTX появилась

совсем недавно.

В тесте Batch Size тестового пакета

3DMark 2005, измеряющего скорость

работы ускорителя с пакетами разной

длины, GeForce 7800 GTX уступает

Radeon X850 XT. В то же время ско-

рость выполнения вершинных шейде-

ров по результатам этого тестового па-

кета мало отличается от скорости,

показанной X850XT. Но по сравнению

с GeForce 6800 Ultra она выросла.

В 3DMark 2003 скорость выполнения

вершинных шейдеров увеличилась на

20–30%, что вполне объясняется рос-

том числа вершинных конвейеров.

В Codecreatures Benchmark Pro новая

плата также весьма уверенно обходит

ускорители предыдущего поколения.

Обратите внимание на такой показа-

тель как среднее количество полигонов,

обрабатываемых за одну секунду. С рос-

том разрешения этот параметр падает

для GeForce 7800 GTX несущественно

по сравнению с платами предыдущего

поколения. В разрешении 1024х768 он

равен 28,7 млн полигонов в секунду, в

1600x1200 — 27,5 млн. Для сравнения:

Radeon X850 XT показала следующие

результаты: 1024x768 — 27,1 млн поли-

гонов в секунду, 1600х1200 — 23,2 млн.

Вывод: GeForce 7800 GTX лучше справ-

ляется со сложной геометрией при вы-

соких разрешениях.

çÂı‚‡ÚÍ‡ ÔÓˆÂÒÒÓ‡
С появлением GeForce 7800 GTX нехват-

ка вычислительных мощностей цент-

ральных процессоров для загрузки гра-

фического процессора в играх становится

еще более очевидной. Так, в Doom 3 пла-

та показывает одинаковые результаты во

всех разрешениях кроме самого тяжелого »

»

GeForce 7800 GTX

GTX Radeon X850XT

14 811

11 047
 3750 7500  11 250 15 000 

1024x768

11 881

9000
3750 7500 11 250 15 000 

1280x1024

9785

7430
3750 7500  11 250 15 000

1600x1200

8917

7430
3740 7500  11 250 15 000 

1024x768, 4x FSAA, 16x aniso

5462

4630
3740 7500  11 250 15 000 

1600x1200, 4x FSAA, 16x aniso

3DMark 2003, v 3DMarks

7313

5867
 2000 4000  6000 8000

2000 4000  6000 8000

2000 4000  

2000 4000  6000 8000

2000 4000  6000 8000

6000 8000

1024x768

6460

4821

1280x1024

5624

4035

1600x1200

4576

4330

1024x768, 4x FSAA, 16x aniso

2407

2786

1600x1200, 4x FSAA, 16x aniso

3DMark 2005
v1.2.0, 3DMarks

81,3

75,5
 25 50  75 100 

1024x768

80,7

67,7

25 50  75 100 

1280x1024

74,2

60,1
25 50  75 100 

1600x1200

7866

6747
25 50  75 100 

Official Score

Codecreatures
Benchmark Pro,  кадров/с

125,16

130,83
40 80  120 160 

160 

160 

160 

160 

160 60 

160 

160 

160 

160 

160 

160 

FarCry v1.32, кадров/с

1024x768

122,16

130,83
40 80  120 

1280x1024

114,1

88,62
40 80  120 

1600x1200

118,83

105,58
40 80  120 

1024x768, 4x FSAA, 16x aniso 

85,16

77,06
40 80  120 

1280x1024, 4x FSAA, 16x aniso

65,53

57,93
40 80  120 

1600x1200, 4x FSAA, 16x aniso

research demo

46,18

46,02

1024x768

45,31

46,34

1280x1024

45,61

46,36

1600x1200

45,33

45,81

60 15 30  45 

60 15 30  45 

60 15 30  45 

60 15 30  45 

60 15 30  45 

1024x768, 4x FSAA, 16x aniso

44,5

44,22

1280x1024, 4x FSAA, 16x aniso

40,9

38,95
15 30  45 

1600x1200, 4x FSAA, 16x aniso

river demo

106,68

109,42
40 80  120 

1024x768

105,45

104,34
40 80  120 

1280x1024

101,25

85,79
40 80  120 

1600x1200

104

106,55
40 80  120 

1024x768, 4x FSAA, 16x aniso

84

83,25
40 120 

1280x1024, 4x FSAA, 16x aniso

61,28

60,83
40 80  120 

1600x1200, 4x FSAA, 16x aniso

vulkan demo

Результаты тестов (продолжение)

aniso — ‡ÌËÁÓÚÓÔÌ‡fl ÙËÎ Ú̧‡ˆËfl
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режима — 1600х1200 с включенным пол-

ноэкранным сглаживанием 4x и анизот-

ропной фильтрацией 16x в отличие от

Radeon X850 XT, которая сдает позиции

по мере роста разрешения. В Half-Life 2

и FarCry наблюдается та же самая кар-

тина. Скорее всего, производитель-

ность новой платы в полной мере про-

явится после того, как будут написаны

игры, изначально ориентированные на

64-битные процессоры. Также не стоит

забывать и о двуядерных процессорах —

NVIDIA обещала выпустить специаль-

ную версию драйверов для двуядерных

систем. Трудно говорить, насколько вы-

растет производительность при исполь-

зовании таких драйверов. Для наиболь-

шего эффекта игра должна изначально

проектироваться под двуядерную мо-

дель. Но сама идея хорошая, особенно

если учитывать, что уже появился дву-

ядерный Athlon 64 X2 3800+ с привлека-

тельно низкой ценой — всего $345.

á‡ÍÎ˛˜ÂÌËÂ
И, наконец, подведем итог. Графичес-

кий чип GeForce 7800 GTX — новый

лидер рынка. Конечно, такие выдаю-

щиеся результаты в первую очередь

возможны благодаря наличию восьми

пиксельных и двух вершинных допол-

нительных конвейеров. Ну и, конечно,

различного рода оптимизации конвей-

еров. Новая реализация режима сгла-

живания также придется по вкусу боль-

шинству пользователей.

Остается лишь один вопрос: как дол-

го NVIDIA сможет удерживать пальму

первенства? Чтобы на него ответить,

достаточно дождаться выхода в свет чи-

па R520 от ATI. На момент подготовки

этого материала процессор еще не по-

явился, однако его анонс был уже

очень близок. Очевидно, что ATI

обязательно ответит NVIDIA.

И, конечно же, не стоит забывать про

Ultra-модификацию процессора G70.

Помимо разгона в чипе могут появить-

ся дополнительные конвейеры. По не-

которым данным, общее число пик-

сельных конвейеров может возрасти до

32 с соответствующим ростом произво-

дительности. Основной этап битвы за

рынок high-end еще впереди. 

■  ■  ■ Алексей Мирошниченко

» íÂıÌË˜ÂÒÍËÂ ı‡‡ÍÚÂËÒÚËÍË ˜ËÔÓ‚

è‡‡ÏÂÚ GeForce GeForce Radeon 
7800 GTX 6800 Ultra X850XT PE

äÓÎË˜ÂÒÚ‚Ó Ú‡ÌÁËÒÚÓÓ‚, ÏÎÌ 302 222 125

íÂıÌÓÎÓ„Ëfl ÔÓËÁ‚Ó‰ÒÚ‚‡, ÏÍÏ 0,11 0,11 0,13

ó‡ÒÚÓÚ‡ fl‰‡, åÉ̂ 430 425 540

ó‡ÒÚÓÚ‡ Ô‡ÏflÚË, ÉÉ̂ /ÚËÔ Ô‡ÏflÚË 1,2/GDDR3 1,1/GDDR3 1,18/GDDR3

äÓÎË˜ÂÒÚ‚Ó ÔËÍÒÂÎ¸Ì˚ı ÍÓÌ‚ÂÈÂÓ‚ 24 16 16

äÓÎË˜ÂÒÚ‚Ó ·ÎÓÍÓ‚ ÚÂÍÒÚÛËÓ‚‡ÌËfl 24 16 16

äÓÎË˜ÂÒÚ‚Ó ‚Â¯ËÌÌ˚ı ÍÓÌ‚ÂÈÂÓ‚ 8 6 6

Pixel Fillrate, ÉÔËÍÒÂÎÂÈ/Ò 6,88 6,8 8,6

Texel Fillrate, ÉÚÂÍÒÂÎÂÈ/Ò 10,32 6,8 8,6

èÓÔÛÒÍÌ‡fl ÒÔÓÒÓ·ÌÓÒÚ¸ ¯ËÌ˚ Ô‡ÏflÚË, É·‡ÈÚ/Ò 38,4 35,2 37,8
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ÂÍÓÏÂÌ‰ÛÂÚ

Сентябрьские тесты принесли нам довольно много интересных
результатов. Практически в каждой таблице появились новые
устройства, кое-где сменились и лидеры.

Вот и наступила календарная осень.

Летний отпуск остался только в

воспоминаниях и в виде фото-

альбомов на жестком диске. На рабочих

столах мониторов в качестве обоев кра-

суются лучшие кадры. Цветные принте-

ры заправлены новыми картриджами:

прежние чернила потрачены на печать

зелени лесов, синевы неба и непереда-

ваемых оттенков воды. 

А мы подводим итоги очередных тес-

тов и обращаем ваше внимание на зна-

чительные обновления в таблицах «19-

дюймовые ЖК-мониторы» и «Видеоплаты

с интерфейсом PCI Express». Интерес-

ным оказался и тест материнских плат

под Socket 775. Лидер остался прежним,

однако конкуренты значительно приба-

вили шагу и буквально дышат ему в спи-

ну. Можно даже говорить о примерном

равенстве сил всех пяти системных плат

в этом тесте — настолько близкие ре-

зультаты они демонстрируют. В таблице

DVD-рекордеров формата Slim появи-

лась новинка от Toshiba. Модель SD-

R6472 показала замечательный результат

в тесте записи DVD и порадовала вполне

доступной ценой. ■ ■ ■ Алексей Попов

ç‡¯Ë ÓˆÂÌÍË

·ÓÎÂÂ 90 ·‡ÎÎÓ‚: ÓÚÎË˜ÌÓ

ÓÚ 76 ‰Ó 90 ·‡ÎÎÓ‚: Ó˜ÂÌ¸ ıÓÓ¯Ó

ÓÚ 56 ‰Ó 75 ·‡ÎÎÓ‚: ıÓÓ¯Ó

ÜÂÒÚÍËÂ ‰ËÒÍË S-ATA

åÓ·ËÎ¸Ì˚Â ÚÂÎÂÙÓÌ˚ Ë ÒÏ‡ÚÙÓÌ˚

MP3-ÔÎÂÂ˚ Ì‡ ÊÂÒÚÍÓÏ ‰ËÒÍÂ

19-‰˛ÈÏÓ‚˚Â Üä-ÏÓÌËÚÓ˚

DVD-ÂÍÓ‰Â˚ ÙÓÏ‡Ú‡ Slim

DVD-ÂÍÓ‰Â˚

ëD-ÂÍÓ‰Â˚

å‡ÚÂËÌÒÍËÂ ÔÎ‡Ú˚ ÔÓ‰ Socket 775

ÜÂÒÚÍËÂ ‰ËÒÍË SCSI

ÇË‰ÂÓÔÎ‡Ú˚ Ò ËÌÚÂÙÂÈÒÓÏ PCI Express

ÇË‰ÂÓÔÎ‡Ú˚ Ò ËÌÚÂÙÂÈÒÓÏ AGP

79

79 

79 

79

80

80

80

80

81

81

81

ëÓ‰ÂÊ‡ÌËÂ
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Samsung Spinpoint SP1614C как нельзя

лучше подходит для создания RAID-

массивов любого уровня. Он обладает

превосходными скоростными показа-

телями, при работе не слишком сильно 

шумит и стоит совсем недорого. Такие

диски вполне можно рекомендовать

как для рабочих станций, так и для

домашних компьютеров.

Samsung Spinpoint SP1614С
ÜÂÒÚÍËÂ ‰ËÒÍË S-ATA

å
Â
ÒÚ

Ó

1 Samsung Spinpoint SP1614ë

2 Western Digital Raptor WD740GD

3 Hitachi Deskstar 7K250

4 Maxtor DiamondMax 6B250S0

5 Western Digital Raptor WD360GD

81 ÓÚÎË˜ÌÓÂ 85 160 72 100 67 60

78 ÔÎÓıÓÂ 170 73,4 100 51 56 78

75 ÒÂ‰ÌÂÂ 145 250 76 71 63 72

70 ÒÂ‰ÌÂÂ 150 250 83 52 63 69

68 ÒÂ‰ÌÂÂ 100 36,7 75 40 58 83
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Эта модель оснащена FM-тюнером, дикто-

фоном и MP3-плеером. Цифровая фото-

камера K750i делает снимки очень хоро-

шего качества. В комплекте поставки

присутствует программное обеспечение

для редактирования изображений на

компьютере. Для синхронизации данных

между ПК и К750i можно использовать

карты памяти Memory Stick Duo.

Sony Ericsson K750i
åÓ·ËÎ¸Ì˚Â ÚÂÎÂÙÓÌ˚ Ë ÒÏ‡ÚÙÓÌ˚

å
Â
ÒÚ

Ó

1 Sony Ericsson K750i

2 Nokia 6630

3 Nokia 6230i

4 Siemens S65

5 Nokia 6680

95 Û‰Ó‚Î. 470 96 92 100 89 176ı220

94 Û‰Ó‚Î. 440 88 100 97 100 176ı208

93 ÒÂ‰ÌÂÂ 320 96 88 96 91 208ı208

93 ÓÚÎË˜ÌÓÂ 220 97 93 82 92 132ı176

92 Û‰Ó‚Î. 500 85 97 97 100 176ı208
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На смену модели IHP-120 пришел новый

продукт той же фирмы — H-320. И пусть

емкость жесткого диска этого MP3-плеера

составляет 20 Гбайт, а время работы —

всего 7 часов 20 минут, зато устройство

является очень стильным, функцио-

нальным и удобным. Удачный дизайн

и простота в использовании — также

немаловажные факторы.

iRiver H-320
MP3-ÔÎÂÂ˚ Ì‡ ÊÂÒÚÍÓÏ ‰ËÒÍÂ

å
Â
ÒÚ

Ó

1 iRiver H-320

2 MPIO HD300

3 Apple iPod Photo 60 GB

4 Creative Labs Zen Touch

5 Apple iPod Photo 30 GB

84 ÒÂ‰ÌÂÂ 380 89 88 59 100 95

83 ÓÚÎË˜ÌÓÂ 240 80 80 81 87 95

82 Û‰Ó‚Î. 550 77 89 76 90 65

81 ÒÂ‰ÌÂÂ 330 100 38 100 79 80

80 Û‰Ó‚Î. 430 78 83 72 89 65
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Эта модель от Samsung ни в одном из

тестов не показала лучшего результата,

но тем не менее победила. Причина —

стабильно высокие оценки во всех те-

стах. Из отличительных особенностей

монитора можно назвать возможность

управления не только яркостью и кон-

трастностью, но и гаммой, что является

полезным и удобным дополнением.

Samsung SyncMaster 194T
19-‰˛ÈÏÓ‚˚Â Üä-ÏÓÌËÚÓ˚

å
Â
ÒÚ

Ó

1 Samsung SyncMaster 194T

2 Eizo FlexScan L778

3 Fujitsu Siemens ScenicView P19-2

4 NEC-Mitsubishi MultiSync 1980 SX

5 Samsung SyncMaster 930 MP

92 ÓÚÎË˜ÌÓÂ 560 72 96 93 88

91 Û‰Ó‚Î. 1000 84 100 71 100

90 ÒÂ‰ÌÂÂ 750 67 97 85 88

86 ıÓÓ¯ÂÂ 620 68 83 100 88

85 ıÓÓ¯ÂÂ 600 100 81 85 88
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Средняя скорость передачи данных ND-

6500A составляет 5569 кбайт/с. Это позво-

ляет записать DVD-носитель однократной

записи за 13,5 минут. С перезаписываемы-

ми носителями дела обстоят не хуже —

для записи дисков DVD-RW необходимо

всего 16 минут. Поэтому мы считаем ре-

кордер ND-6500A превосходным выбором

для современных компьютеров.

NEC ND-6500A
DVD-ÂÍÓ‰Â˚ ÙÓÏ‡Ú‡ Slim

å
Â
ÒÚ

Ó

1 NEC ND-6500A

2 Toshiba SD-R6472

3 Toshiba SD-R6372

4 Teac DV-W24ES

5 Toshiba SD-R6112

91 ÓÚÎË˜ÌÓÂ 95 94 82 100 100 94 85 78

89 ıÓÓ¯ÂÂ 110 100 97 86 74 93 75 75

88 ıÓÓ¯ÂÂ 175 79 96 75 80 100 83 100

82 ÓÚÎË˜ÌÓÂ 160 81 81 61 74 99 79 90

77 ÒÂ‰ÌÂÂ 190 42 100 74 79 100 53 100
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В тестах на чтение эта модель показала

себя с наилучшей стороны. Немного от-

стали показатели скорости записи, однако

достойная комплектация дала в сумме

то количество баллов, которое было необ-

ходимо для победы. Кроме этого данный

рекордер оказался одним из самых корот-

ких среди всех тестируемых приводов.

Его длина — всего 170 мм. 

Gigabyte GO-W1616A
DVD-ÂÍÓ‰Â˚

å
Â
ÒÚ

Ó

1 Gigabyte GO-W1616A

2 LG GSA-4163B

3 Toshiba R5372

4 Plextor PX-716SA

5 Teac DV-W516GB

98 ÒÂ‰ÌÂÂ 65 92 100 100 2048 • • –

97 ıÓÓ¯ÂÂ 58 100 89 96 2048 – • •

97 ÓÚÎË˜ÌÓÂ 48 98 90 96 2048 – • •

95 ÔÎÓıÓÂ 120 91 99 89 8192 – – –

95 ıÓÓ¯ÂÂ 60 88 94 99 2048 • • •
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Premium Recorder — именно так Plextor

называет это устройство, и мы согласны

с таким определением. PX-W5232TA осна-

щен 8-мегабайтным буфером и имеет не-

сколько интересных функций. Например,

используя режим «GigaRec», привод спо-

собен записать до 1,2 Гбайт информации

на один диск. Разумеется, такие носители

читаются только этим же приводом.

Plextor PX-W5232TA
ëD-ÂÍÓ‰Â˚

å
Â
ÒÚ

Ó

1 Plextor PX-W5232TA

2 LG GCE-8520B

3 Samsung SM-352BRNS

4 ASUS CRW-5224

5 Teac CD-W552E

95 ÓÚÎË˜ÌÓÂ 35 92 92 100 100 100 57

93 ÒÂ‰ÌÂÂ 25 100 100 100 83 89 100

93 ÒÂ‰ÌÂÂ 25 86 92 100 91 97 100

90 ÒÂ‰ÌÂÂ 25 87 92 100 81 94 100

89 ıÓÓ¯ÂÂ 25 89 94 90 92 94 43
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Эта плата уже давно и по праву занимает

первое место. Она выполнена на основе

чипсета Intel 925Х и содержит все, о чем

только можно мечтать. Купив ее, вы полу-

чите беспрецедентные сетевые возмож-

ности, наличие IDE- и Serial ATA-RAID-

контроллеров, а также IEEE 1394b,

позволяющего работать с любыми уст-

ройствами на скорости до 800 Мбайт/с.

ASUS P5AD2 Premium
å‡ÚÂËÌÒÍËÂ ÔÎ‡Ú˚ ÔÓ‰ Socket 775

å
Â
ÒÚ

Ó

1 ASUS P5AD2 Premium

2 Gigabyte GA-8I955X Royal

3 ASUS P5GD2 Premium

4 MSI P4N Diamond

5 ASUS P5LD2 Deluxe WiFi-TV

99 ÓÚÎË˜ÌÓÂ 200 100 100 98 92 Intel 925X

98 ıÓÓ¯ÂÂ 230 99 100 96 100 Intel 955X

98 ÓÚÎË˜ÌÓÂ 210 99 100 98 92 Intel 915P

97 ıÓÓ¯ÂÂ 220 99 92 100 92 nForce 4 SLI IE

95 ıÓÓ¯ÂÂ 240 99 92 92 92 Intel 945P
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Модель Cheetah ST3146854LW до сих пор

остается очень дорогим жестким диском.

Однако этот винчестер поддерживает са-

мые новейшие технологии, благодаря

чему, согласно заверениям фирмы

Seagate, станет чрезвычайно надежным

хранителем абсолютно всех ваших фай-

лов, папок и баз данных на очень про-

должительное время.

Seagate Cheetah ST3146854LW
ÜÂÒÚÍËÂ ‰ËÒÍË SCSI

å
Â
ÒÚ

Ó

1 Seagate Cheetah ST3146854LW

2 Maxtor Atlas 15K II 70 GB

3 Seagate Cheetah 15K.3 ST373453LW

4 Seagate Cheetah 15K.3 ST373453LC

5 Hitachi HUS103030FL3800

92 Û‰Ó‚Î. 1200 146 90 90 83 100

89 ÓÚÎË˜ÌÓÂ 500 70 100 100 94 67

86 ıÓÓ¯ÂÂ 540 73 80 85 97 92

85 ÓÚÎË˜ÌÓÂ 520 73 79 83 98 93

74 Û‰Ó‚Î. 900 300 86 62 93 67
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Лидер нашего теста видеоплат с интер-

фейсом AGP выполнен на базе процессора

ATI Radeon X800Pro и оснащен памятью

GDDR3. Высокое быстродействие и отлич-

ная комплектация этого графического ус-

корителя позволили ему занять первое

место в нашей таблице. Но нельзя не за-

метить и того, что конкуренты подтянулись

к лидеру почти вплотную.

MSI RX800Pro VTD256
ÇË‰ÂÓÔÎ‡Ú˚ Ò ËÌÚÂÙÂÈÒÓÏ AGP

å
Â
ÒÚ

Ó

1 MSI RX800Pro VTD256

2 HIS Excalibur IceQ II X800 Pro VIVO

3 GeCube Radeon X850 XT Platinum

4 ASUS V9999 Ultra Deluxe

5 Gigabyte GV-N68T256DH

84 ıÓÓ¯ÂÂ 430 85 100 85 71 77

84 ÓÚÎË˜ÌÓÂ 410 86 81 88 89 64

81 ıÓÓ¯ÂÂ 480 100 74 100 29 56

80 ÒÂ‰ÌÂÂ 550 93 86 94 28 74

79 ÓÚÎË˜ÌÓÂ 350 91 70 98 25 77
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Хорошая комплектация и отличная про-

изводительность по-прежнему являются

двумя основными слагаемыми успеха

в тестах видеоплат с интерфейсом PCI

Express. Модель GV-NX78X256V-B от

компании Gigabyte нельзя назвать са-

мой удачной по комплектации, однако

скорости ее работы с лихвой хватило

для победы в нашем тесте.

Gigabyte GV-NX78X256V-B
ÇË‰ÂÓÔÎ‡Ú˚ Ò ËÌÚÂÙÂÈÒÓÏ PCI Express

å
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1 Gigabyte GV-NX78X256V-B

2 GeCube Radeon X850 XT

3 MSI RX800XT-VTD256E

4 ASUS Extreme N6800GT

5 ASUS Extreme AX 800XT PE Platinum

92 ÒÂ‰ÌÂÂ 660 100 80 79 97

83 ÓÚÎË˜ÌÓÂ 470 88 71 70 95

82 ÓÚÎË˜ÌÓÂ 460 84 100 59 89

81 ÓÚÎË˜ÌÓÂ 460 83 88 66 88

81 ÒÂ‰ÌÂÂ 620 87 96 58 77
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CHIP CD/DVD
Свершилось то, чего так долго ждали некоторые наши читатели.
Начиная с этого номера часть тиража журнала Chip будет выхо-
дить не с обычным компакт-диском, а с DVD.

Относительно недавно компания Google

ошеломила пользователей Глобальной

сети открытием нового сервиса Google

Maps. Стоит сказать, что сам сервис суще-

ствует уже довольно давно, и обществен-

ность была потрясена вовсе не им, а новой

возможностью — картой мира, состав-

ленной из сотен спутниковых фотогра-

фий. Спустя некоторое время появилась

утилита Google Earth, которая, по сути,

является клиентской частью Google Maps

и позволяет работать с картой от Google

на локальной машине. 

При помощи Google Earth можно рассмо-

треть любой уголок земного шара. Причем

детализация снимков иногда настолько ка-

чественная (большие города сняты с высо-

ким разрешением), что можно разглядеть

людей. Единственный минус программы

в том, что для работы с ней нужно высоко-

скоростное подключение к Сети. ■

ОC: Windows 98/ME/2000/XP

Язык интерфейса: английский

Условия распространения: freeware

Сайт производителя: http://earth.google.com

Google Earth 3.0

Самый обыкновенный радиоприемник,

который есть в каждом доме, принима-

ет порядка трех десятков радиостанций

диапазонов УКВ и FM — больше стан-

ций у нас просто нет. Но благодаря вы-

соким технологиям мы имеем возмож-

ность ловить радиоволны из любых

уголков мира. Сделать это можно при по-

мощи программы AudioJack, которая

работает с интернет-радиостанциями.

В списке AudioJack уже имеется несколь-

ко десятков онлайн-радиостанций. Если

вы не нашли в списке какой-либо станции,

но знаете ее адрес, можно добавить ее в

список самостоятельно.

Программа напичкана дополнительны-

ми возможностями как еж иголками.

Так, в ней присутствует функция сграб-

ливания с компакт-дисков, а также за-

писи звука с любого источника (микро-

фон, line-in, phone line и т. д.). Соответ-

ственно, есть у AudioJack и возможность

записи онлайн-трансляции. ■

ОC: Windows 98/ME/2000/XP

Язык интерфейса: английский

Условия распространения: trialware

Сайт производителя: www.audiojack.org

AudioJack 2.0
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Во время работы с незнакомой програм-

мой, интерфейс которой не поддержива-

ет русский язык, довольно часто возника-

ет потребность в переводе того или иного

пункта меню или текста из диалогового

окна настроек. Вместо того чтобы вбивать

текст в окно программы-переводчика, по-

стоянно сверяя его с оригиналом, восполь-

зуйтесь утилитой Kleptomania. С ее помо-

щью можно скопировать текст из любого

диалогового окна, в котором бессильна

комбинация клавиш «Ctrl+V».

ОC: Windows 98/ME/2000/XP

Язык интерфейса: русский

Условия распространения: freeware

Сайт производителя: www.structurise.com

Появление многочисленных компью-

терных и приставочных игр от LEGO ста-

ло во многом знаковым явлением, по-

скольку как раз электронные развлечения

вызвали заметное снижение продаж про-

дукции датского игрушечного гиганта.

Ирония судьбы, но именно перевод

пластмассовых деталей известного во

всем мире конструктора в виртуальную

реальность стал частью нового курса по

выводу компании из кризиса.

ОC: Windows 98/ME/2000/XP

Язык интерфейса: английский

Условия распространения: demo

Сайт: www.legostarwarsthevideogame.com

Lego Star Wars

Kleptomania 2.5

Windows
✔✔EasyRecovery DataRecovery 6.10
✔✔SearchInform 1.0.02
✔ PCmark.05 Build 1.0.1 Free Version
✔ PageDefrag v2.32
✔ TaskSwitchXP Pro 2.0.6
✔ SBListExtr 1.17
✔✔Absolute Uninstaller 1.44
✔✔CopyRator 1.4
✔✔Error Doctor 2006
✔✔Directory Opus 8.1.0.7
✔✔Flash renamer 4.81
✔✔WinDVD 7 Platinum
✔✔Sony ACID pro 5.0
✔✔Flash2Video v2.23
✔✔CuteFTP 7 Professional
✔ Dreamweaver MX 2004 7.0.1
✔ SXBandMaster 0.92
✔ TranslateIt! 1.0
✔ Web Page Maker V2
✔✔AudioJack 2.0
✔✔Likno Web Button Maker 1.2
✔✔GoldTach 3.1 build 0512
✔ SpyRemover 2.38
✔ TrueCrypt 3.1a
✔✔Belarc Advisor 7.0
✔✔NetPeeker 2.83
✔✔ACDSee FotoSlate 4.0
✔ Photoshop CS 2
✔ Panorama marker 3
✔ Poser 6
✔✔FastStone Image Viewer 2.12
✔✔RasterVect 9.8
✔✔Color Impact 2
✔✔Google Earth 3.0
✔ Windows XP Setup Simulator 1.0
✔✔«äÎ‡‚Ë‡ÚÛÌ˚È ÚÂÌ‡ÊÂ» 1.2
✔✔Kleptomania 2.5
✔✔MKey 0.9.1
✔✔RSS Screensaver 1.2
✔ ZoneTick 2.6.5

Linux
✔ ÑËÒÚË·ÛÚË‚ Ubuntu Linux 5.04
✔✔Biew 5.6.2
✔✔Interbench 0.22
✔✔Centericq 4.20
✔✔Dillo 0.8.5
✔✔Audio Tag Tool 0.12
✔✔aMule 2.0.3
✔✔XnView 1.50
✔✔Krename 3.0.6
✔✔KShutDown 0.6.1

Mac OS
✔✔GIMP 2.2.6
✔✔MPlayer OS X 1.0pre8rc3
✔✔AlphaCapture 1.1
✔✔Pause 1.5
✔✔Photoprinto 2.0.1
✔✔SteamTRAIN 1.3

íÂÒÚ Chip CD
✔✔ACDSee 7.0

✔✔Firegraphic 8
✔✔IrfanView 3.9.7
✔✔MegaView 8.02
✔✔3D Photo Browser 8.2
✔✔Picasa 2
✔✔XnView 1.80

Service
✔✔«ÄÌÚË‚ËÛÒ ä‡ÒÔÂÒÍÓ„Ó»

Personal Chip Edition 5.0
✔✔é·ÌÓ‚ÎÂÌËfl ·‡Á

‰Îfl «ÄÌÚË‚ËÛÒ‡ ä‡ÒÔÂÒÍÓ„Ó»
✔✔Adobe Reader 7
✔✔DirectX 9.0Ò
✔✔DivX 6
✔✔Winamp 5.09
✔✔WinRAR 3.50

Bonus
✔✔Soft Review
✔✔å‡ÚÂË‡Î˚ Í ÒÚ‡Ú¸Â

î‡ÈÎÓÓ·ÏÂÌÌ˚Â ÒÂÚË
✔✔å‡ÚÂË‡Î˚ Í ÒÚ‡Ú¸Â

DarkBASIC Professional
✔✔å‡ÚÂË‡Î˚ Í ÒÚ‡Ú¸Â «à ÒÌÓ‚‡ ‚ ·ÓÈ!»
✔✔å‡ÚÂË‡Î˚ Í ÒÚ‡Ú¸Â «ëÂÍÂÚ˚ Ë ÒÓ‚ÂÚ˚»

Drivers
✔✔VIA
✔✔ASUS 
✔✔YUAN
✔ ATI
✔ NVIDIA
✔ SIS

íÂÈÎÂ˚ 
✔ «ÑÓÏ ·ÓÎ¸¯ÓÈ Ï‡ÏÓ˜ÍË» 
✔ «íÛÔ ÌÂ‚ÂÒÚ˚» 
✔ «èÂ‚ÓÍÛÒÌËÍ»
✔ «ÇÂÎËÍËÈ ÂÈ‰»  
✔ «èÓÒÎÂ‰ÌËÂ ‰ÌË» 
✔ «àÁ„ÓÌflfl ‰¸fl‚ÓÎ‡ ËÁ ùÏËÎË êÓÛÁ» 
✔ «í‚ÓË, ÏÓË Ë Ì‡¯Ë»
✔ «V» ÁÌ‡˜ËÚ ÇÂÌ‰ÂÚÚ‡»
✔ «íÛÏ‡Ì»
✔ «á‡ÚÛ‡» 
✔ «Ñ‚ÓÂ ‡‰Ë ‰ÂÌÂ„» 
✔ «ëÓÓÍ‡ÎÂÚÌËÈ ‰Â‚ÒÚ‚ÂÌÌËÍ» 

Games
✔✔Eets 1.0 
✔ Absolute Blue
✔✔Epidemic Groove 1.0
✔ BreakQuest
✔✔Geneforge 3
✔ Worms 4 Mayhem
✔ Lego Star Wars
✔ GTR FIA GT Racing Game
✔ Still Life

Список программ Chip CD/DVD — cентябрь 2005

èêàåÖóÄçàÖ

èÓ„‡ÏÏ˚ Ì‡ DVD

èÓ„‡ÏÏ˚ Ì‡ CD

✔
✔
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Ноутбук

BenQ JoyBook 6000

ÄÑêÖë Ç àçíÖêçÖíÖ

ñÖçÄ, $

www.benq.ru

1400

МФУ

Brother DCP-7010R

ÄÑêÖë Ç àçíÖêçÖíÖ

ñÖçÄ, $

www.brother.ru

210

Материнская плата 

Abit Fatal1ty AN8 SLI

ÄÑêÖë Ç àçíÖêçÖíÖ

ñÖçÄ, $

www.abit.ru

240

Mодель JoyBook 6000 позиционируется

как сверхпортативная. Однако миниатю-

ризация не дается даром. В данном слу-

чае за компактность устройства придется

расплачиваться потерей функционально-

сти: JoyBook 6000 — одношпиндельная

модель, поэтому придется приобретать

внешний оптический привод. С каким

разъемом — USB 2.0 или FireWire, — не

важно: лэптоп укомплектован портами

обоих стандартов. В качестве компенса-

ции отсутствия оптического накопителя

он также оснащен трехформатным карт-

ридером (поддержка SD/MMC и MS).

Ноутбук поставляется с дополнитель-

ным ПО. В его состав входит утилита

быстрого запуска QMedia Bar, позволя-

ющая буквально двумя кликами мыши

вызывать предустановленные мульти-

медийные приложения — Ulead Photo

Explorer, Cyberlink PowerDirector и

Ahead Nero Express.

Говорить о выдающейся производи-

тельности сверхпортативного ноутбу-

ка, разумеется, не приходится, но

большой объем встроенной оператив-

ной памяти и довольно мощный про-

цессор делают JoyBook 6000 достаточно

серьезным устройством. ■ ■ ■

Многофункциональное устройство Bro-

ther DCP-7010R очень компактно, эф-

фективно в работе (показатели скани-

рования и, главное, печати ничуть не

уступают полноценным сканерам или

лазерным принтерам), не шумит и, са-

мое интересное, стоит совсем недорого.

Единственный существенный недоста-

ток, портящий общее положительное

впечатление, заключается в непонима-

нии кириллицы. Поставляемый в ком-

плекте OCR-пакет не распознает доку-

менты на русском языке. В остальном

все традиционно: в наличии имеется вся

необходимая русскоязычная подробная

документация, а также ПО.

В работе МФУ оказалось очень покла-

дистым и простым в освоении. Отчасти

этому соответствует и эргономически

выверенная передняя панель с клавиша-

ми управления устройством. Разумеется,

заявленные производителем техниче-

ские характеристики подтверждаются в

полной мере: для устройств на базе ла-

зерных принтеров это обычное дело.

Наш вывод: зачем покупать принтер, ес-

ли можно купить МФУ за те же деньги?

А Brother DCP-7010R — один из опти-

мальных вариантов. ■ ■ ■
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Новинка от Abit продолжает идею «бес-

компромиссного геймерства». Практи-

чески все решения, реализованные на

плате, имеют непосредственное отно-

шение к компьютерным играм и запре-

дельным режимам работы. Так, целых

два вентилятора (в рамках технологии

OTES) обдувают блок стабилизаторов

напряжения. Разумный ход, особенно

если учитывать, что поддерживаются са-

мые современные процессоры AMD под

Socket 939, которые потребляют немало

энергии, да и две топовые видеоплаты

PCI Express тоже. Вентиляторы OTES

потеснили блок разъемов на задней па-

нели платы, поэтому все аудиоразъемы

производителю пришлось выносить на

отдельную плату AudioMAX.

Наряду с интересными техническими

решениями и высоким уровнем осна-

щения вызывает искреннее удивление

использование классической платы-

переключателя, активизирующей ре-

жим SLI. На многих материнских пла-

тах конкурентов этот элемент уже не

используется. В целом же AN8 SLI

Fatal1ty производит приятное впечат-

ление, но ориентирована она в первую

очередь на заядлых геймеров.  ■ ■ ■

íÂıÌË˜ÂÒÍËÂ ı‡‡ÍÚÂËÒÚËÍË

èÓˆÂÒÒÓ/˜‡ÒÚÓÚ‡, ÉÉ̂ Intel Pentium 
å 730/1,6

óËÔÒÂÚ/„‡ÙË˜ÂÒÍ‡fl Intel 855GM/
ÔÓ‰ÒËÒÚÂÏ‡ Extreme Graphics 2

éÔÂ‡ÚË‚Ì‡fl Ô‡ÏflÚ¸/ DDR SDRAM/512
Ó·˙ÂÏ, å·‡ÈÚ

ÑË‡„ÓÌ‡Î¸ ˝Í‡Ì‡, 12,1
‰˛ÈÏÓ‚

É‡·‡ËÚ ,̊ ÏÏ 302x217x23

ÇÂÒ, Í„ 1,6
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3
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íÂıÌË˜ÂÒÍËÂ ı‡‡ÍÚÂËÒÚËÍË

ëÍÓÓÒÚ¸ ÍÓÔËÓ‚‡ÌËfl/ 20/20
ÔÂ˜‡ÚË, Ò./ÏËÌ.

ê‡ÁÂ¯ÂÌËÂ ÔÂ˜‡ÚË/ 1200/9600
ÒÍ‡ÌËÓ‚‡ÌËfl, dpi

é·˙ÂÏ ÓÔÂ‡ÚË‚ÌÓÈ 16
Ô‡ÏflÚË, å·‡ÈÚ

àÌÚÂÙÂÈÒ˚ USB 2.0, IEEE 1284

ÖÏÍÓÒÚ¸ 250
ÔÓ‰‡˛˘Â„Ó ÎÓÚÍ‡, ÎËÒÚÓ‚

ê‡ÁÏÂ ,̊ ÏÏ/‚ÂÒ, Í„ 432ı395ı253/8,3
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íÂıÌË˜ÂÒÍËÂ ı‡‡ÍÚÂËÒÚËÍË

óËÔÒÂÚ NVIDIA nForce 4 SLI

ëÎÓÚ˚ ‡Ò¯ËÂÌËfl

PCI Express x16 2

PCI Express x1 2

PCI 2

éÔÂ‡ÚË‚Ì‡fl Ô‡ÏflÚ¸/ DDR 333, 400/4

Ï‡ÍÒ. Ó·˙ÂÏ, É·‡ÈÚ

ÑÓÔÓÎÌËÚÂÎ¸Ì˚Â Ô‡ÌÂÎ¸ 

ÓÒÓ·ÂÌÌÓÒÚË Abit AudioMAX
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ЖК-телевизор/DVD-плеер

BBK LT-2007S

ÄÑêÖë Ç àçíÖêçÖíÖ

ñÖçÄ, $

www.bbk.ru

720

HDD-плеер

Samsung YH-925

ÄÑêÖë Ç àçíÖêçÖíÖ

ñÖçÄ, $

www.samsung.ru

330

Цветной лазерный принтер

OKI C3200

ÄÑêÖë Ç àçíÖêçÖíÖ

ñÖçÄ, $

www.oki.ru

450

Не станем утверждать, что подражание

дизайну Apple — это плохо. Хотя бы

потому, что уважающая себя фирма и

сама должна понимать: никакие заим-

ствования не заменят «свой» стиль, да-

же если они произведены на высочай-

шем художественном и техническом

уровне. На этом описание внешности

нового продукта BBK — ЖК-телевизора,

совмещенного с DVD-плеером, будем

считать законченным.

В техническом же плане продукт от BBK

вызывает самые приятные эмоции. Под-

держка всех возможных форматов данных

и носителей, а также стандартов теле-

вещания, отличная функциональность

(устройство укомплектовано даже карт-

ридером) — все это делает BBK LT-2007S

отличным выбором для настольного

мультимедиацентра. Устройство может

выполнять и роль компьютерного мо-

нитора, но, увы, с разрешением всего

800х600 точек. Если бы не это обстоятель-

ство, новинку можно было бы рекомен-

довать в качестве основного устройства

вывода. Но пока BBK LT-2007S можно

считать лишь очень стильным, техни-

чески продвинутым ЖК-телевизором с

мультиформатным DVD-плеером. ■ ■ ■

Новый продукт Samsung с трудом можно

назвать аудиоплеером, потому что он поз-

воляет воспроизводить JPEG-файлы на

ЖК-экране, что говорит о принадлежно-

сти устройства к категории медиаплееров.

Однако возможность просмотра фотогра-

фий на миниатюрном экранчике невысо-

кого разрешения — это скорее бонус,

нежели полноценная функция.

В остальном данную модель можно счи-

тать полноценным представителем класса

MP3-плееров на жестком диске: доста-

точно большая емкость винчестера, воз-

можность сортировки композиций, удоб-

ное и красивое экранное меню, отличные

наушники, прилагаемые в комплекте с

устройством. Прокол по части комплекта-

ции — отсутствие полноценного чехла для

ношения на поясе: имеющийся вместо

него пластиковый контейнер не очень

практичен и слабо защищает плеер от

случайного повреждения. Еще несколько

огорчило отсутствие русскоязычного ру-

ководства пользователя.

Нужно упомянуть интересную возмож-

ность для покупателя: зарегистрировав-

шись по адресу http://mp3.samsung.ru, он

может бесплатно скачать до 256 Мбайт

музыкальных композиций. ■ ■ ■

Новая модель OKI великовата по разме-

рам — это явно не настольный принтер.

При этом все же лучше разместить уст-

ройство повыше, так при установке на

пол достаточно сложно пользоваться

клавишами, расположенными на перед-

ней панели. Сами же кнопки удобные и

снабжены понятной символикой. Вы-

движной подающий лоток расположен

снизу и хорошо защищен от пыли. Од-

но из нововведений производителя —

функция «Узнать у OKI» в драйвере

принтера, благодаря которой пользова-

тель теперь может переместиться на веб-

страницу производителя и получить от-

вет на интересующий вопрос. Настройки

печати достаточно прозрачны и понятны

даже для начинающих.

Что касается производительности уст-

ройства, то здесь налицо некоторая не-

торопливость OKI C3200. Так, время до

выхода первого листа в цветном режиме

составило 23 с, а в монохромном — 12 с,

что довольно много. Скорость распе-

чатки тестовых монохромных докумен-

тов из нашего шаблона составила

15,5 стр./мин. — неплохой результат, но

это все же не 20 стр./мин., как указано

в документации к принтеру. ■ ■ ■

íÂıÌË˜ÂÒÍËÂ ı‡‡ÍÚÂËÒÚËÍË

ê‡ÁÏÂ ˝Í‡Ì‡, ‰˛ÈÏÓ‚ 20,1

ê‡ÁÂ¯ÂÌËÂ ˝Í‡Ì‡, 800ı600
ÔËÍÒÂÎÂÈ

èÓ‰‰ÂÊË‚‡ÂÏ˚Â DivX, XviD,SVCD,
ÙÓÏ‡Ú˚ ‰‡ÌÌ˚ı ‚Ë‰ÂÓ DVD, VCD,

CD-DA, HDCD, MP3,
WMA, Kodak

Picture CD, JPEG

èÓ‰‰ÂÊË‚‡ÂÏ˚Â ÚËÔ˚ CD, CD-R/RW, DVD-
‰ËÒÍÓ‚ R/RW, DVD+R/RW

ê‡ÁÏÂ ,̊ ÏÏ/‚ÂÒ, Í„ 517ı500ı202/12
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íÂıÌË˜ÂÒÍËÂ ı‡‡ÍÚÂËÒÚËÍË
é·˙ÂÏ ÊÂÒÚÍÓ„Ó 20
‰ËÒÍ‡, É·‡ÈÚ
èÓ‰‰ÂÊË‚‡ÂÏ˚Â MP3, WMA, JPEG
ÙÓÏ‡Ú˚
àÌÚÂÙÂÈÒ USB 2.0

(ÂÒÚ¸ ıÓÒÚ-ÔÓÚ)
Ç˚ıÓ‰Ì‡fl ÏÓ˘ÌÓÒÚ ,̧ 14
ÏÇÚ/Í‡Ì‡Î
ÇÂÏfl 900/10
‡‚ÚÓÌÓÏÌÓÈ ‡·ÓÚ ,̊ ˜
ëÓÓÚÌÓ¯ÂÌËÂ 85
ÒË„Ì‡Î/¯ÛÏ, ‰Å
ê‡ÁÏÂ ,̊ ÏÏ/‚ÂÒ, „ 61,5ı106,8ı16,6/150
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íÂıÌË˜ÂÒÍËÂ ı‡‡ÍÚÂËÒÚËÍË

îÓÏ‡Ú ·ÛÏ‡„Ë A4

ê‡ÁÂ¯ÂÌËÂ, dpi 1200ı600

ëÍÓÓÒÚ¸ ˆ‚ÂÚÌÓÈ 12
ÔÂ˜‡ÚË, ÒÚ./ÏËÌ.

ëÍÓÓÒÚ¸ ÏÓÌÓıÓÏÌÓÈ 20
ÔÂ˜‡ÚË, ÒÚ./ÏËÌ.

é·˙ÂÏ Ô‡ÏflÚË (ÒÚ‡Ì‰‡Ú/ 32/288
Ï‡ÍÒËÏÛÏ), å·‡ÈÚ

ê‡ÁÏÂ ,̊ ÏÏ/‚ÂÒ, Í„ 342x400x528/20

3

3

3

3

3

3



Мероприятие было организовано Ре-

гиональным общественным центром

интернет-технологий (РОЦИТ) по по-

ручению организационного комитета

«Премии Рунета» и при поддержке Феде-

рального агентства по печати и массовым

коммуникациям. В нем приняли участие

ведущие российские эксперты в области

интернет-технологий, представители го-

сударственных структур, независимые

эксперты и общественные деятели. Жур-

нал Chip в этом году стал информацион-

ным партнером «Премии Рунета».

В ходе заседания был избран прези-

диум экспертного совета премии (спи-

сок членов президиума см. на сайте

http://experts.premiaruneta.ru), утверж-

ден новый принцип номинирования, а

также предварительный каталог номи-

наций «Премии Рунета 2005», состоя-

щий из следующих блоков:

3 Государство и общество.

3 Культура и массовые коммуникации.

3 Наука и образование.

3 Экономика и бизнес.

3 Развлечения и отдых.

3 Технологии и инновации.

3 Специальные номинации.

Прием заявок на участие в конкурсе

продлится до 30 сентября. Подведение

итогов экспертного голосования, а также

акции «Народное голосование», которая

стартовала 15 августа, состоится 25 ноября

на церемонии вручения «Премии Рунета».

Более подробную информацию можно

найти на сайте www.premiaruneta.ru. ■ ■ ■

28 июля в Институте ЮНЕСКО по информационным технологиям в
сфере образования (IITE UNESCO) состоялось заседание экспертного
совета по присуждению ежегодной национальной «Премии Рунета».
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А в т о р с к о е  п р а в о

В Великобритании запущена поисковая система Rectifi (www.rec-

tifi.org.uk), которая, по замыслу создателей, должна помочь бед-

ным. «При каждом вашем поисковом запросе или участии в аук-

ционе через Rectifi рекламодатели платят нам, но в отличие от

других поисковиков 100% наших доходов от рекламы идет на бла-

готворительность», — объясняется на главной странице сайта. На показ в резуль-

татах поиска уже подписалось свыше 400 организаций, включая Apple и eBay. ■ ■ ■

3 Наличными курьеру 24,78%

3 Затрудняюсь ответить 19,70%

3 Банковские карточки 17,69%

3 Наложенный платеж 11,53%

3 WebMoney 8,50%

3 Через Сбербанк 6,84%

3 Через коммерческий банк 3,19%

3 Почтовый перевод 2,72%

3 PayCash 1,68%

3 Western Union 1,08%

3 Телеграфный перевод 1,06%

3 Другое 0,81%

Материалы подготовил Леонид Зубарев

Доменная зона .TEL будет использоваться в

качестве мобильной визитки: там будет храниться контактная

информация о компаниях и частных лицах — адреса, телефоны

и прочее, обычно содержащееся в бумажных визитках. Под дав-

лением производителей мобильных телефонов и Microsoft кор-

порация ICANN также приняла решение о создании нового до-

мена верхнего уровня .MOBI, предназначенного для сайтов и

сервисов, ориентированных на работу с мобильными телефо-

нами и беспроводными устройствами. Эти сайты должны под-

держивать WAP и другие мобильные технологии.  ■ ■ ■

Д о м е н ы

èÓËÒÍÓ‚‡fl ÒËÒÚÂÏ‡ 
ÔÓÚË‚ ·Â‰ÌÓÒÚË
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àÒÚÓ˜ÌËÍ: www.voxru.net

И н т е р н е т  и  о б щ е с т в о

Опрос

Какие из способов оплаты
онлайн-покупок вы считаете 
наиболее удобными?íÂÎÂÙÓÌÌ˚Â 

ÁÓÌ˚

Исторически сложилось, что корневыми DNS-серверами

Всемирной сети фактически находятся в ведении США, а

распределением доменного пространства занимается не-

коммерческая организация ICANN по контракту с Минис-

терством торговли США.

Такое положение дел устраивает далеко не все страны,

и вот 8 июля 2005 года глава WGIG (рабочая группа ООН

по управлению Интернетом) Нитин Десаи представил от-

чет генеральному секретарю ООН Кофи Аннану, в кото-

ром предложены четыре модели международного управления

Интернетом (www.wgig.org/docs/WGIGReport-Russian.doc).

Все они будут обсуждаться в ноябре на очередном саммите

ООН по проблемам информационного общества в Тунисе.

Однако правительство США подтверждает намерение оставить

за собой контроль над корневыми серверами и, очевидно, не со-

бирается делиться полномочиями по управлению Интернетом ни

с ООН, ни с другими международными организациями. ■ ■ ■

С е т е в а я  б ю р о к р а т и я  и  И н т е р н е т

äÚÓ ·Û‰ÂÚ 
ÛÔ‡‚ÎflÚ¸ ëÂÚ¸˛?

26 июля Microsoft объ-

явила о введении обя-

зательной процедуры

проверки подлинности

лицензий при скачи-

вании обновлений опе-

рационной системы.

Обеспечить новую сте-

пень защиты призвана

программа Windows Genuine Advantage 1.0, которая осуществ-

ляет проверку при обращении к странице Windows Update.

Без верификации пользователям будут доступны только не-

которые критические обновления системы безопасности.

Однако уже спустя сутки после этого нововведения

Microsoft в Сети появилась информация, что обойти WGA

можно с помощью нехитрого кода JavaScript, который доста-

точно при верификации дописать в строку Internet Explorer.

Причем это уже вторая версия обхода WGA: в мае хакеры из

Индии создали систему, генерирующую ко-

ды авторизации, которые воспринима-

лись WGA как подлинные. ■ ■ ■

èË‡Ú˚ 
ÒÌÓ‚‡ ‡Ú‡ÍÛ˛Ú
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Flash-анимация остается наибо-
лее популярным средством создания
ярких и запоминающихся веб-страниц.
И неудивительно, что Flash-редакторов
создано довольно много, при этом от-
личаются они как ценой дистрибу-
тива, так и специализацией.

éÊË‚Ë
Ò‚ÓÈ Ò‡ÈÚ

F l a s h - р е д а к т о р ы
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Вапреле этого года корпорация

Adobe Systems Incorporated погло-

тила компанию Macromedia. Выло-

жив кругленькую сумму $3,4 млрд, Adobe

получила в том числе и технологию, от

которой когда-то отказалась, сочтя ее не-

перспективной. Тогда, в 1996 году, мо-

лодая и мало кому известная компания

FutureWave предлагала по сходной цене

свой продукт под названием FutureSplash

Animator. Чуть позже программа получила

название Macromedia Flash 1.0. За десять

лет Flash доросла до седьмой версии и рас-

пространилась по всей Сети.

Компактный формат SWF, оптимизи-

рованный для передачи данных по Сети,

выразительные художественные средства,

расширяемость возможностей — вот сла-

гаемые массового успеха этой технологии.

Статистика утверждает, что Flash кормит

более 500 000 профессионалов — дизайне-

ров и программистов. Но невозможно

подсчитать, сколько людей сделали созда-

ние роликов своим хобби, ведь возможно-

сти формата очень широки: дизайн сай-

тов, создание баннеров и презентаций,

игры, анимация, рекламные ролики, де-

ловая графика. В конце концов, техноло-

гия Flash стала отдельным направлением

в искусстве. Неудивительно, что появи-

лись и инструменты, рассчитанные на

любителей и профессионалов, приспо-

собленные для создания анимации или

3D-графики, используемые для разработ-

ки сложных веб-приложений. Рассмот-

рим наиболее популярные из них.

Macromedia Flash MX 2004
Безусловным лидером среди инструмен-

тальных средств, несомненно, является

Macromedia Flash MX. Именно формат

FLA стал стандартом де-факто для обме-
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на исходниками Flash-анимации. Про-

дукт выходит в двух вариантах — Flash

MX 2004 и Flash MX Professional 2004 — и

предназначен как для дизайнеров, так и

для программистов. В Flash MX включе-

но все необходимое для профессиональ-

ной работы: средства создания анимации,

текстовый редактор, оригинальные ин-

струменты для рисования, возможность

компонентной разработки приложений,

импорт из различных форматов.

В профессиональную версию входят

еще и дополнительные компоненты

пользовательского интерфейса, компо-

ненты для работы с источниками дан-

ных, инструменты для монтажа видео и

шаблоны для разработки приложений

под мобильные устройства.

Для работы в Flash MX необходимо

представлять общую концепцию, модель

Flash-фильмов. Принципиально Flash-

фильм состоит из кадров («Frame»), в

каждом из которых находится экземпляр

символа («Instance Symbol») в определен-

ном состоянии. Символ представляет со-

бой графический объект одного из трех

типов («Movieclip», «Button», «Graphic»). 

Анимация основана на изменении

свойств экземпляров символов. Изме-

нению свойств соответствует ключевой

кадр («Keyframe»). Порядок следования

кадров фильма управляется временной

диаграммой («Timeline»). Различные

элементы фильма для удобства группи-

руются в слои («Layer»), символы хра-

нятся в библиотеке («Library»). Изме-

нение может происходить покадрово, с

помощью применения языка сценариев

(ActionScript) или путем наложения на

экземпляр анимационных эффектов

(«Motion Tween», «Shape Tween»).

Пользовательский интерфейс Macro-

media Flash MX позволяет удобным обра-

зом работать с такой моделью. У левой

границы окна расположена панель инст-

рументов редактирования («Tools»). С по-

мощью инструментов, находящихся на

этой панели, выполняются рисование,

редактирование и преобразование симво-

лов. В центре располагается рабочая об-

ласть, где происходит редактирование

символов и экземпляров. 

Над рабочей областью расположена

панель временной диаграммы («Time-

line»). Чуть ниже помещаются панель

инспектора свойств («Property Inspec-

tor»), панель редактирования Action-

Script и панель справочной информа-

ции. Справа размещены панели библи-

отек компонент и символов.

В последней версии Flash MX предла-

гаются три варианта расположения па-

нелей инструментов («Panel Set»): наст-

роенная на дизайнера, на программиста

и типовая конфигурация («General»).

Программа позволяет импортировать

видео, поддерживаются стандартные

форматы — MPEG, DV, QuickTime

MOV и AVI. После импорта над видео

могут выполняться действия, аналогич-

ные операциям с обычными для Flash

объектами: масштабирование, работа с

масками, поворот и другие. Видеообъ-

ектам можно добавить интерактив-

ность, используя ActionScript.

Flash-приложения становятся все

сложнее и часто включают в себя боль-

шое количество кода, написанного на

ActionScript, поэтому в последней вер-

сии Macromedia Flash MX внесены зна-

чительные изменения в редактор Action-

Script, делающие работу с кодом более

комфортной. Добавлен отладчик сцена-

риев, позволяющий в пошаговом режи-

ме запускать Flash-анимацию.

Значительным шагом к расширению

функциональности стала возможность

встраивать в Flash-фильмы MX-плагины,

разработанные сторонними компаниями.

Вполне логично, что Macromedia Flash

MX первой будет поддерживать новые

возможности следующей, восьмой, вер-

сии Flash Player. Среди них новые эффек-

ты, ускорение производительности, воз-

можность микширования видеопотоков,

загрузка файлов. Будет интересно пона-

блюдать, как слияние Adobe и Macromedia

повлияет на развитие этого замечательно-

го инструмента и технологии в целом.

Swift 3D 4.50
Технология Flash не была задумана как

среда для отображения трехмерной гра-

фики, мир Flash изначально плоский.

Для того чтобы придать ему объем, ис-

пользуя стандартные средства, прихо-

дится идти на ухищрения. Для облегче-

ния этой задачи можно использовать

продукт Swift 3D от компании Electric

Rain, который представляет собой ком-

бинацию простого редактора 3D-графики

и средств для ее анимирования.

Программа предлагает создать объем-

ную модель с помощью простых встроен-

ных средств или осуществить импорт из

форматов 3DS, AI, EPS, DXF и DXB. Объ-

ектам присваиваются параметры, такие

как материал, прозрачность, отражение,

определяются камеры и источники света,

задается анимация. После этого происхо-

дит рендеринг сцены в покадровый век-

торный или растровый формат. Использу-

емая технология векторного рендеринга

RAViX II (RApid Visibility eXtension) поз-

воляет получать Flash-фильмы относи-

тельно небольшого для 3D размера, впол-

не пригодные к публикации в Сети.

В случае использования растрового рен-

деринга объекты выглядят более тщатель-

но прорисованными, но при этом значи-

тельно увеличивается размер файла.

Рабочая область программы состоит из

нескольких панелей. С помощью панели

«Scene Editor» (редактор сцен) осуществ-

ляется основная работа по рисованию

объектов и управлению анимацией.

В ней можно создать графический объ-

ект из простых примитивов, объемный

текст, назначить объектам анимацию

(в том числе и из набора стандартных

анимационных эффектов), установить

камеры и освещение. Панели «Extrusion

Editor» и «Lathe Editor» — редакторы,

позволяющие создавать из двухмерных

объектов трехмерные путем преобразо-

ваний вытягивания и вращения соответ-

ственно. Для рендеринга используется

панель «Preview and Export Editor». В ней

задаются параметры и тип рендеринга,

имеется возможность выборочно про-

считать конкретное число кадров и за-

дать степень детализации изображений.

Для интеграции с Macromedia Flash MX

используется плагин, позволяющий ра-

ботать из Flash MX c файлами в формате
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SWFT (формат экспорта векторных сцен

из Swift 3D). Для простоты использования

в Flash MX экспортируемых объектов ис-

пользуется технология SmartLayer, кото-

рая оптимальным образом организует

объекты и эффекты, созданные в Swift 3D,

по слоям в Flash MX.

Из-за малого количества доступных

операций Swift 3D часто используют в па-

ре с более мощными 3D-редакторами.

Компания Electric Rain выпускает плаги-

ны для 3ds Max и LightWave 3D, позволяю-

щие экспортировать 3D-анимацию из

этих мощных пакетов в формат SWF.

KoolMoves 4.7.4
В выборе простого и недорогого средст-

ва для создания Flash-фильмов одним из

лучших решений является программа

KoolMoves. Она создана профессиональ-

ным аниматором, причем простота ис-

пользования стала главным критерием

при разработке. В KoolMoves удачно со-

четаются аскетичность пользовательско-

го интерфейса и богатство возможностей

для создания Flash-анимации, потому

что изначально ориентирована как на

любителей, так и на профессионалов. 

Начинающим пользователям предла-

гается на выбор большое количество

шаблонов веб-интерфейсов, а для уско-

рения разработки в программу встроено

более 100 всевозможных анимацион-

ных эффектов для графических объек-

тов и текстов. Имеется также галерея

клипартов и кнопок.

Вместе с тем в KoolMoves возможно со-

здание сложного интерактивного Flash-

ролика с самого начала: программа содер-

жит довольно удобный редактор Action-

Script и средства для работы со звуком.

KoolMoves позволяет также импортиро-

вать SWF-файлы и редактировать их. В ар-

сенал программиста включены компонен-

ты пользовательского интерфейса —

«Scroll Panel», «List Box», «Check Box»,

«Push Button», «Scroll Bar» и «Database

Query Object». Есть возможность импорта

видеофайлов в формате FLV.

Идея разделения ролей поддержива-

ется и в реализации интерфейса про-

граммы — пользователь может выби-

рать между четырьмя стилями работы:

«Wizards», «Basic», «Advanced» и

«Cartooning». Каждый из этих стилей

скрывает лишнюю функциональность в

зависимости от выбранной роли.

Одна из отличительных особеннос-

тей программы — возможность аними-

ровать объекты на основе механизма

«костей» (bones). Обычно управление

объектами на основе «костей» исполь-

зуется в серьезных анимационных па-

кетах. В KoolMoves «костная» анимация

реализована предельно просто.

Помимо всего прочего автор программы

занимается обучением детей искусству

анимации, и, по всей видимости, морфинг

на основе «костей» включен в качестве ил-

люстрации принципов классической ани-

мации. Тем не менее этот принцип работа-

ет и легок в применении. В инструменты

заранее включен «скелет» человеческой

фигурки. Конструкция скелета работает

просто: «кости» связаны между собой —

при изменении положения плеча потянет-

ся предплечье, а вслед за ним и кисть.

После «натягивания» на скелет графиче-

ского объекта его формы изменяются

вслед за изменением «костей».
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Программирование

На каком языке говорит Flash?
ActionScript (AS) — язык программирова-

ния, основанный на стандарте ECMAScript

и созданный для управления Flash-фильма-

ми. Разработчики AS намеренно сделали его

похожим на JavaScript — по замыслу со-

здателей, язык должен был быть простым

и знакомым для профессионалов, работаю-

щих в области веб-программирования.

Впервые предельно простые команды уп-

равлением потоком выполнения Flash-роли-

ка появились в Flash Player 2. Начиная с пя-

той версии язык сценариев, используемый

в Flash, получил название ActionScript 1.0.

В своей второй версии ActionScript являет-

ся объектно-ориентированным языком, под-

держивающим типизацию данных, структу-

ру классов, наследование, события.

Вместе с Macromedia Flash MX поставляется

развитая библиотека стандартных классов

для ActionScript. С помощью нее средства

языка значительно расширяются — суще-

ствуют классы для работы с XML, взаимо-

действия с веб-службами, создания прило-

жения из готовых GUI-компонент.

Для иллюстрации работы программы на AS

можно провести аналогию с работой вирту-

альной машины Java. Так же как и в Java-

технологии, код программы компилируется

в независимый от платформы байт-код и

выполняется в виртуальной машине поль-

зователя (Flash Player). Принцип одинаков,

однако разница ощущается в размерах вир-

туальных машин — 15,54 Mбайт в случае

JRE и 667 кбайт для Flash Player.

Конечно, сравнение размеров не вполне

корректно: Java предлагает намного боль-

ше возможностей и устанавливается вместе

со своими библиотеками. Однако техноло-

гии Macromedia не стоят на месте. Flash за-

воевывает корпоративный рынок, а значит

со временем будут наращиваться и возмож-

ности языка ActionScript.

»

»

1 Ç Swift 3D ÂÒÚ¸ ‚ÒÂ ÌÂÓ·ıÓ‰ËÏÓÂ ‰Îfl
ÒÓÁ‰‡ÌËfl Ó·˙ÂÏÌÓÈ ‚Â·-‡ÌËÏ‡ˆËË

1Ç Macromedia Flash MX ÏÓÊÌÓ ÒÓ-
Á‰‡‚‡Ú¸ ÔËÎÓÊÂÌËfl ‰Îfl Pocket PC

1Macromedia Flash MX ÔÓÁ‚ÓÎflÂÚ
˝ÍÒÔÓÚËÓ‚‡Ú¸ ‡ÁÎË˜ÌÛ˛ „‡ÙËÍÛ
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SWiSHmax 1.0
Работа профессиональных Flash-дизайне-

ров и программистов — занятие кропот-

ливое. Как быть, если требуется создать

ролик или баннер, не обладая глубокими

познаниями в Flash? Ответ прост — ис-

пользовать программу SWiSHmax, в ко-

торой сложности и тонкости техноло-

гии скрыты за готовыми эффектами,

встроенными в приложение.

SWiSHmax предлагает на выбор 230 эф-

фектов, которые можно применить к текс-

там, кнопкам, графическим объектам, зву-

ку. Разработчики программы утверждают,

что не существует такой задачи, для кото-

рой не нашлось бы подходящего эффекта

в SWiSHmax. Проблема «как сделать» за-

меняется проблемой «что выбрать».

Эффекты действительно весьма раз-

нообразны: 3D-вращения; имитации

физических явлений — гравитация,

прыжки; различные варианты транс-

формаций и многое другое. Выбранный

эффект можно одновременно приме-

нить ко многим объектам. Есть возмож-

ность создавать собственные эффекты

и встраивать их в SWiSHmax.

Предоставлен вполне стандартный на-

бор инструментов для рисования. Здесь

также не обошлось без упрощений —

предлагается набор автофигур («Auto-

Shapes»), с помощью которых в том числе

можно легко создавать псевдотрехмерные

объекты, к примеру куб.

Добавление интерактивности в Flash

происходит в SWiSHmax без написания

кода на ActionScript. Достаточно вы-

брать в меню необходимые действия и

события, приписанные к конкретному

объекту. Если функциональности, пред-

лагаемой через простой интерфейс, не-

достаточно, в программе есть собствен-

ный язык сценариев, SWiSHScript. Для

работы с SWiSHScript в приложение

встроен редактор сценариев, работаю-

щий в двух режимах — для новичков

(«Begginer Mode») и экспертов («Expert

Mode»), а также отладчик сценариев.

SWiSHmax позволяет отбросить в

сторону технологические сложности и

полностью сосредоточить усилия на

разработке дизайна.

Toon Boom Studio 3
Flash-мультфильмы являются одними из

самых привлекательных и чудесных во-

площений Flash-технологии, а Toon Boom

Studio — один из лучших профессиональ-

ных пакетов для создания 2D-анимации с

помощью Flash. В этом пакете есть все,

что необходимо: рисование и оживление

персонажей, построение сцен, монтаж и

даже инструмент для синхронизации ми-

мики персонажей с речью.

Подобные по функциональности при-

ложения обычно отпугивают новичков

своей сложностью и запутанностью. Од-

нако в случае с Toon Boom это не так — на-

чинающий пользователь вполне сможет

разобраться с пакетом за несколько дней.

В Toon Boom Studio работа идет в

двух основных режимах — рисования

(«Drawing Mode«) и построения сцены

(»Sceneplanning Mode«). В любой мо-

мент работы над мультфильмом воз-

можно переключение между режимами.

В режиме рисования создаются пер-

сонажи и графические объекты, кото-

рые будут использоваться в мульт-

фильме. К тому же возможен импорт

уже готовых Flash-роликов. Объекты

мультфильма собраны в библиотеку, в

которой помимо созданных пользовате-

лем элементов имеется набор уже гото-

вых, поставляемых вместе с пакетом.

Для рисования персонажей использу-

ются стандартные инструменты, такие

как кисть и карандаш, исключительно

удобные при использовании графичес-

кого планшета. В Toon Boom Studio

встроена возможность векторизации

импортированной картинки и импорт

файлов в формате Adobe Illustrator.

Все фазы анимированного персонажа

отображаются в листе экспозиции

(«Exposure Sheet»), что позволяет сразу

видеть изменения от кадра к кадру. При

создании фаз удобно пользоваться ре-

жимом «Onion Skin», при котором на

редактируемое изображение наклады-

»

1 êÂÌ‰ÂËÌ„ 3D-‡ÌËÏ‡ˆËË ‚ Â‰‡ÍÚÓÂ
Swift 3D ÓÒÛ˘ÂÒÚ‚ÎflÂÚÒfl Ì‡„Îfl‰ÌÓ

1 êÂ‰‡ÍÚÓ KoolMoves — ÔÓÒÚÓÂ
ÒÂ‰ÒÚ‚Ó ‰Îfl ÒÓÁ‰‡ÌËfl Flash

1Ç KoolMoves ÏÓÊÌÓ ÒÓÁ‰‡‚‡Ú¸
ÏÓÙËÌ„ Ì‡ ÓÒÌÓ‚Â «ÍÓÒÚÂÈ»

»

êÂÊËÏ «Onion
Skin» ‚ Â‰‡Í-

ÚÓÂ Toon Boom
ÔÓÁ‚ÓÎflÂÚ Ì‡

Â‰‡ÍÚËÛÂÏÓÂ
ËÁÓ·‡ÊÂÌËÂ
Ì‡ÍÎ‡‰˚‚‡Ú¸
ÔÓÎÛÔÓÁ‡˜-
Ì˚Â Í‡ÚËÌÍË

ÔÂ‰˚‰Û˘Ëı
ËÎË ÔÓÒÎÂ‰Û˛-

˘Ëı Ù‡Á

3
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ваются полупрозрачные картинки пре-

дыдущих или последующих фаз.

Если рисование в Toon Boom Studio

происходит на плоскости, то в режиме

построения сцены все действия выполня-

ются в трехмерном пространстве. В про-

цессе построения сцены пользователь

становиться заправским режиссером —

требуется расставить камеры и располо-

жить персонажей. Монтаж сцены скла-

дывается из расположения персонажей и

элементов мультфильма, камер и траек-

торий их движения, задания «шпилек»

(Pegs) — траекторий движения персона-

жей. Для описания действий над объекта-

ми можно настроить такие параметры как

ускорение, сжатие, поворот.

Наблюдать за создаваемым миром в

процессе монтажа сцены можно со сто-

роны (Side View) и сверху (Top View).

Также доступен вид с точки зрения ак-

тивной камеры (Camera View). Управле-

ние объектами во времени удобно вы-

полнять с помощью панели «Timeline».

Есть возможность сохранить готовый

мультфильм в форматах SWF и QuickTime.

Если вы хотите не только создать Flash-

мультфильм, но и обогатить свою речь тер-

минами классической анимации, то Toon

Boom Studio поможет и в этом.

ê‡Á‡·ÓÚÍ‡ Ì‡ ActionScript
В целом все описанные ранее продукты

представляют собой в той или иной сте-

пени графические редакторы, позволяю-

щие производить экспорт во Flash. Но это

только один из возможных подходов. 

К другому направлению можно отнести

программный подход — язык ActionScript

развился настолько, что теперь возможно

создание Flash-приложений полностью

на нем, без работы с дополнительными

инструментами. C помощью Flash созда-

ются приложения класса Rich Internet

Application (RIA), промежуточные между

привычными веб-приложениями и клас-

сическими настольными программами.

При создании RIA не обойтись без разра-

ботки на ActionScript.

Одним из решений, облегчающих

жизнь разработчиков, является плагин

ActionScript Development Tool (ASDT),

встраиваемый в среду разработки Eclipse.

Среда Eclipse создана IBM и распрост-

раняется на правах Open Source. Eclipse

создавалась как универсальная среда

для разработки на любой платформе,

поэтому решение о выборе ее в качестве

базиса для инструментального средства

»

»

1 í‡Í ‚˚„Îfl‰ËÚ ‰ÓÍÛÏÂÌÚ MS Word ÔÓÒÎÂ ÍÓÌ‚ÂÚËÓ‚‡-
ÌËfl ‚ Macromedia FlashPaper 2

1 èÎ‡„ËÌ ASDT ÔÓÁ‚ÓÎflÂÚ ÔÂ‚‡ÚËÚ¸ Eclipse ‚ ÍÓÒÒ-
ÔÎ‡ÚÙÓÏÂÌÌÛ˛ ÒÂ‰Û ‡Á‡·ÓÚÍË Ì‡ ActionScript

Новые решения

Публикация контента
Создание динамичной графики, анимации —

это еще не все, на что способна технология

Flash. Благодаря компактному формату и сво-

ей распространенности она также отлично

подходит для публикации контента в Сети.

Для преобразования всевозможных докумен-

тов в формат SWF компания Macromedia вы-

пустила продукт под названием FlashPaper 2,

позволяющий вместе с тем конвертировать

почти любой документ во Flash и PDF.

В отличие от работы дизайнеров и разработ-

чиков конвертация документов в Flash фор-

мат максимально упрощена. При использова-

нии FlashPaper 2 после установки программы

в системе появляется новый виртуальный

принтер, и для преобразования достаточно

отправить документ на печать. Помимо этого

при установке программа встраивается в

приложения пакета Microsoft Office. Для

удобства вызова конвертера в Word и Excel

добавляется меню для работы с FlashPaper.

При конвертации документов MS Word

сохраняется разбивка по страницам

первоначального документа. В получае-

мом Flash-документе автоматически со-

здается оглавление — навигация по

разделам, упрощающая доступ к отдель-

ным частям документа, возможно также

создание постраничной структуры.

Преобразованный документ снабжается

удобным интерфейсом для работы с ним.

Есть возможность поиска, выделения и

копирования текста, вывода на печать,

масштабирования и управления распо-

ложением документа.

В результате преобразованные документы

не только выглядят более привлекательно

(из-за представления в векторном формате)

но и во многих случаях заметно уменьшает-

ся размер файла по сравнению с первона-

чальным. Особенно заметна разница при

преобразовании больших документов.
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по работе с ActionScript предопределе-

но. Eclipse используется преимущест-

венно для создания разнообразных

Java-приложений и широко распрост-

ранена среди разработчиков.

ASDT позволяет создавать проекты

для разработки ActionScript-классов и

обеспечивает удобный функционал для

написания кода — подсветку, автозаме-

ну (code completion). В своей работе

ASDT интегрируется с продуктом из

другого проекта Open Source — компи-

лятором Motion-Twin ActionScript 2

Compiler (MTASC), который, как видно

из названия, позволяет транслировать

код ActionScript в SWF-формат. Кроме

того, в ASDT предусмотрена возмож-

ность автоматической проверки син-

таксиса программы по мере печати с ис-

пользованием компилятора MTASC.

Есть возможность навигации по дереву

классов и использование шаблонов

языковых конструкций.

Использование ASDT удачно допол-

няет еще один плагин к Eclipse под на-

званием Flashout. В его задачи входят

компиляция (опять же с использованием

MTASC), диагностика ошибок и отладка

приложения, отображение Flash-фильма

непосредственно в окне Eclipse.

Объединенные вместе ASDT, Flashout

и MTASC формируют полнофункцио-

нальный инструмент разработчика на

языке ActionScript.

ÇÂ˜Ì˚È ‚ÓÔÓÒ
Как это часто бывает, ответить на, каза-

лось бы, простой вопрос, что лучше вы-

брать, не так уж и просто. Все зависит от

того, что нужно в каждом конкретном

случае: если нужно создать Flash-ролик

и при этом нет возможности и желания

вникать в подробности технологии, ско-

рее всего, оптимальным выбором будет

SWiSHmax 1.0. Если же предстоит разра-

ботка крупного проекта или есть жела-

ние сделать Flash-анимацию своей про-

фессией, то вряд ли получится обойтись

без изучения премудростей Macromedia

Flash MX 2004, а также и другого про-

граммного обеспечения. 

Каждый из рассмотренных редакто-

ров — лишь инструмент, а выбор инст-

румента всегда зависит от поставленной

задачи и личных предпочтений мастера.

■ ■ ■   Олег Оленин

7óËÒÎÓ ˝ÙÙÂÍ-
ÚÓ‚, ‰ÓÒÚÛÔÌ˚ı
‚ SWiSHmax,
‚ÂÒ¸Ï‡ ‚ÌÛ¯Ë-
ÚÂÎ¸ÌÓ: 3D-‚‡-
˘ÂÌËfl, ËÏËÚ‡-
ˆËË ÙËÁË˜ÂÒÍËı
fl‚ÎÂÌËÈ — „‡-
‚ËÚ‡ˆËfl, Ô˚Ê-
ÍË, ‡ÁÎË˜Ì˚Â
‚‡Ë‡ÌÚ˚ Ú‡ÌÒ-
ÙÓÏ‡ˆËÈ Ë
ÏÌÓ„ÓÂ ‰Û„ÓÂ

ç‡Á‚‡ÌËÂ ë‡ÈÚ ñÂÌ‡, $ ìÓ‚ÂÌ¸ ëÔÂˆË‡ÎËÁ‡ˆËfl ÑÂÏÓ‚ÂÒËfl ÑËÒÚË·ÛÚË‚ (å·‡ÈÚ) èÎ‡ÚÙÓÏ˚

Macromedia macromedia.com 199 ÔÓÙÂÒÒËÓÌ‡Î¸Ì˚È ÛÌË‚ÂÒ‡Î¸Ì˚È • 99,4 Windows, Mac OS X
Flash MX 2004

Macromedia macromedia.com 699 ÔÓÙÂÒÒËÓÌ‡Î¸Ì˚È ÛÌË‚ÂÒ‡Î¸Ì˚È, • 99,4 Windows, Mac OS X
Flash MX ‡·ÓÚ‡ Ò ‚Ë‰ÂÓ,
Professional 2004 ÒÓÁ‰‡ÌËÂ RIA

Macromedia macromedia.com 79 ÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÚÂÎ¸ÒÍËÈ ÔÂÓ·‡ÁÓ‚‡ÌËÂ • 14,1 Windows
FlashPaper 2 ‚ ÙÓÏ‡Ú SWF

Swift 3D 4.5 erain.com 229 ÔÓÙÂÒÒËÓÌ‡Î¸Ì˚È 3D-‡ÌËÏ‡ˆËfl • 28,4 Windows, Mac OS X

Swift 3D MAX 3 erain.com 295 ÔÓÙÂÒÒËÓÌ‡Î¸Ì˚È ÔÎ‡„ËÌ • 12,5 Windows
Í 3ds Max

Swift 3D LW 3 erain.com 295 ÔÓÙÂÒÒËÓÌ‡Î¸Ì˚È ÔÎ‡„ËÌ • 13,7 Windows, Mac OS X
Í LightWave 3D

KoolMoves 4.7.4 koolmoves.com 39 ÔÓÙÂÒÒËÓÌ‡Î¸Ì˚È, ÛÌË‚ÂÒ‡Î¸Ì˚È, • 2,7 Windows
Î˛·ËÚÂÎ¸ÒÍËÈ ‡ÌËÏ‡ˆËfl

SWiSHmax 1.0 swishzone.com 99,95 ÔÓÙÂÒÒËÓÌ‡Î¸Ì˚È, ÒÓÁ‰‡ÌËÂ • 9,2 Windows
Î˛·ËÚÂÎ¸ÒÍËÈ ·‡ÌÌÂÓ‚, ˝ÙÙÂÍÚ˚

Toon Boom toonboom.com 399,99 ÔÓÙÂÒÒËÓÌ‡Î¸Ì˚È ÏÛÎ¸ÚËÔÎËÍ‡ˆËfl • 44,4 Windows, Mac OS X
Studio 3

Toon Boom toonboom.com 149,99 ÔÓÙÂÒÒËÓÌ‡Î¸Ì˚È, ÏÛÎ¸ÚËÔÎËÍ‡ˆËfl • 26,7 Windows, Mac OS X
Studio Express 2.5 Î˛·ËÚÂÎ¸ÒÍËÈ

Eclipse 3.1 eclipse.org 0 ÔÓÙÂÒÒËÓÌ‡Î¸Ì˚È ‡Á‡·ÓÚÍ‡ – 103 Windows, Mac OS X, 
ÔËÎÓÊÂÌËÈ Linux

ASDT 0.0.7.1 asdt.org 0 ÔÓÙÂÒÒËÓÌ‡Î¸Ì˚È ÍÓ‰ËÓ‚‡ÌËÂ – 0,4 Windows, Mac OS X, 
Ì‡ ActionScript Linux

MTASC 1.08 mtasc.org 0 ÔÓÙÂÒÒËÓÌ‡Î¸Ì˚È ÍÓÏÔËÎflÚÓ – 0,3 Windows, Mac OS X, 
ActionScript Linux

Flashout 0.2 potapenko.com 0 ÔÓÙÂÒÒËÓÌ‡Î¸Ì˚È ÓÚÎ‡‰Í‡ Ë – 0,3 Windows, Mac OS X, 
ÍÓÏÔËÎflˆËfl Linux
ActionScript 

Сводная таблица наиболее популярных Flash-редакторов

»
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Объем информации увеличивается с

нарастающей скоростью: по дан-

ным, опубликованным компанией

Netcraft (http://news.netcraft.com), только

в июне этого года появилось 2,76 млн но-

вых сайтов! В этих условиях задача свое-

временного донесения структурирован-

ной информации до заинтересованного

пользователя становится одной из основ-

ных. Сейчас уже физически невозможно

ежедневно просматривать сотни и тысячи

сайтов в ожидании новой статьи или ин-

тересующей новости.

Различные фонды, институты и компа-

нии задумывались над способами раз-

решения этой проблемы. Предлагались

самые разные варианты решений — от

глобальной концепции Semantic Web

до многочисленных новых технологий,

ставивших своей целью быстрое доне-

сение информации до конечного пользо-

вателя. Корпорация Microsoft продвигала

Channel Definition Format (CDF), компа-

ния Netscape — PointCast, были и другие

разработки. Немногие специалисты сей-

час вспомнят хотя бы названия большин-

ства этих технологий. Эта статья посвя-

щена одной из наиболее успешных техно-

логий в данной сфере, для многих уже

превратившейся в стандарт — RSS.

àÒÚÓËfl RSS
RSS существует уже достаточно давно.

Разработка того, что впоследствии стало

называться RSS, началась еще в 1997 году.

Существуют несколько вариантов расши-

фровки этой аббревиатуры, при этом еди-

ного и общепринятого названия нет даже

у разработчиков. Наиболее популярная

версия — Really Simple Syndication. Также

можно встретить варианты Rich Site

Summary и RDF Site Summary (RDF —

Resource Description Framework, стандарт

схемы описания источников).

Первую известность эта технология по-

лучила в то время, когда компания Net-

scape, тогда еще диктовавшая свои правила

игры, использовала ее для наполнения ка-

налов своего портала Netcenter. Вскоре эта

технология уже применялась для транс-

ляции контента на многих новостных

сайтах — в том числе таких как BBC,

CNET, CNN, Disney, Forbes, Wired, Red

Herring, Slashdot, ZDNet и многих других.

Первой открытой официальной RSS

стала разработанная Netscape версия 0.90.

Однако формат оказался излишне слож-

ным и запутанным, и вскоре Netscape вы-

пустила его упрощенный вариант — 0.91.

Далее права на этот формат и его раз-

витие перешли к компании UserLand

Software, которая продолжила развитие

серии версий 0.9x, объединила RSS с соб-

ственными наработками из схожей по

задачам технологии ScriptingNews и вы-

пустила RSS 0.92, потом 0.93, 0.94 и в ито-

ге 2.0. Параллельно RSS-DEV Working

Group развивала свою разработку RSS и

выпустила на рынок RSS 1.0, а затем и 1.1.

Сейчас наиболее активно используются

редакции 0.91, 1.0 и, конечно же, 2.0.

Подобный разброд, множество одно-

временно используемых версий формата

и постоянные склоки в стане сторонни-

ков RSS привели к появлению конкури-

рующей технологии — Atom (подробнее

см. блок «Атомные новости»).

ëÛÚ¸ ÒÚ‡Ì‰‡Ú‡
RSS — это семейство стандартов форми-

рования XML-документа, в который со-

храняется информация об обновлениях

на сайте. Представители этого семейства

стандартов частично несовместимы друг

с другом, но для конечного пользователя

это не имеет значения — любая совре-

менная программа для работы с RSS по-

нимает все ее версии.

RSS-файл меняется в тот же самый мо-

мент, когда на сайте появляется новая ин-

формация. Далее специальная программа
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За последние 10 лет ситуация в Интернете кардинально измени-
лась: раньше обсуждалось, как организовать трансляцию новостей
в Сеть из традиционных источников, теперь уже остро необходимы
системы, позволяющие управлять ежедневной лавиной новостей.

У п р а в л е н и е  и н ф о р м а ц и о н н ы м и  п о т о к а м и

»



или сервис, с заданной периодичностью

проверяющий содержание этого файла,

показывает пользователю, какие измене-

ния произошли с последнего обновления.

Полученная информация может быть

использована как угодно: публиковать-

ся на другом сайте, собираться в личные

новостные ленты с помощью специаль-

ных сервисов и программ, называемых

агрегаторами (см. блок «Популярные

RSS-агрегаторы»).

Наиболее яркими примерами возмож-

ностей автоматизированного сбора и

публикации информации являются но-

востные порталы, агрегирующие новости

с сотен и даже тысяч сайтов, например

«Яндекс.Новости» (http://news.yadex.ru)

и Google News (http://news.google.com).

На новостном портале «Яндекса» соби-

рается информация почти с 900 сайтов,

Google — более чем с 4500.

RSS как подмножество XML лишена

одного из главных недостатков HTML —

его запутанности и перегруженности эле-

ментами оформления, которые делают ав-

томатическое унифицированное получе-

ние информации почти невозможным.

Как мы уже говорили, в RSS транслиру-

ется только информация без каких-либо

элементов дизайна, навигации и т. д. Та-

ким образом, пользователям КПК не

придется лишний раз задумываться о «па-

разитном» трафике, а новость, транслиру-

емую на корпоративном портале, можно

обработать и выдать в любом шаблоне.

Однако ситуация, при которой RSS-

ленты свободны от рекламы, может
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çÓ‚ÓÒÚÌ˚Â
ÂÍË

çÓ‚ÓÒÚÌ˚Â
ÂÍË

1èÓÂÍÚ Google News ‡·ÓÚ‡ÂÚ Ò ÌÓ-
‚ÓÒÚflÏË Ò ·ÓÎÂÂ ˜ÂÏ 4500 Ò‡ÈÚÓ‚

1éÌÎ‡ÈÌ-‡„Â„‡ÚÓ Kanban ÔÓÁ‚Ó-
ÎflÂÚ ÒÓ·Ë‡Ú¸ ÌÓ‚ÓÒÚÌ˚Â ÎÂÌÚ˚
ÔÓ ËÌÚÂÂÒÛ˛˘ÂÈ ÚÂÏ‡ÚËÍÂ

»
Альтернативная технология

Атомные новости
Формат Atom построен на тех же прин-

ципах и для тех же задач, что и RSS, но

исходно создавался более четко стандар-

тизованным и сейчас стремительно раз-

вивается. Формат уже сегодня поддер-

живается многими производителями

новостных агрегаторов и разработчиками

блогов. Наиболее активным сторонником

Atom является Google. Ярким примером

этой приверженности стал переход

Blogger.com (принадлежащей Google

службы блогов) на трансляцию сообще-

ний только в формате Atom, а также под-

держка этого стандарта в Gmail.

Неудобство существования двух конкуриру-

ющих стандартов хорошо понятно и самим

разработчикам. В марте 2004 года Дэвид

Уинер, один из главных активистов сообще-

ства RSS и соавтор этого формата, предло-

жил объединить RSS и Atom в единый фор-

мат, организовав совместную рабочую

группу для выработки общего стандарта.

Но вот недавно попытки группы под-

держки формата Atom сделать его об-

щепризнанным стандартом для агрега-

ции XML-заголовков неожиданно

получили поддержку со стороны автори-

тетного консорциума W3C. Такое предло-

жение было довольно неожиданным, и

сообщество разработчиков Atom решило

отложить уже намеченное голосование

по слиянию с RSS. Теперь в их дискусси-

онном листе развернулись активные

дебаты. Разработчики решают, что де-

лать: слиться с RSS и разработать еди-

ный формат агрегации заголовков или

отойти под крыло W3C и создать реко-

мендованный стандарт? Во втором слу-

чае RSS отомрет сама собой.

Кто победит в этом противоборстве — RSS

или Atom — большой вопрос: на стороне

RSS простота и отработанность решений,

на стороне Atom — четкая стандартизация

и гибкость формата.

»



скоро измениться — недавно Google

официально объявила о программе по

размещению контекстной рекламы

AdSense в RSS-фидах. С одной стороны,

это лишит RSS одного из главных плю-

сов, с другой — даст возможность авто-

рам зарабатывать и больше времени

уделять своим материалам. Google уже

традиционно является первопроход-

цем, и наверняка скоро подобные сис-

темы появятся и у конкурентов.

ëÂÍÂÚ ÛÒÔÂı‡
Еще пару-тройку лет назад RSS остава-

лась все больше серверной технологией,

не используемой напрямую конечными

пользователями. Чтобы получить пользо-

вательское признание, любая интернет-

технология должна пройти долгий путь,

получить распространение, стать обще-

признанным стандартом, и должно по-

явиться достаточное количество качест-

венного клиентского ПО.

Толчком для роста популярности и ис-

пользования RSS конечными пользовате-

лями стало ее распространение в блогах.

Технология, изначально разработанная

для обмена данными на больших порта-

лах, прекрасно прижилась в мире частной

журналистики. Практически любой со-

временный блог можно сохранить в фор-

мате RSS. Как следствие, любой пользо-

ватель при желании может собрать

собственную новостную ленту.

Теперь не надо ориентироваться на

обзоры и ожидать обновления — один

раз обнаружив интересного автора, в

дальнейшем вы будете узнавать о появ-

лении новых материалов незамедли-

тельно. При этом вам не придется по-

стоянно заходить на тот или иной сайт и

высматривать обновления. RSS-ленты в

определенном смысле уравнивают воз-

можности огромных новостных порта-

лов и небольших личных сайтов и бло-

гов: если вы публикуете на своем сайте

одну интересную статью только раз в

месяц, у вас будут подписчики. Более

того, благодаря RSS они узнают о появ-

лении статьи в день опубликования.

В 2003 году популярность RSS нача-

ла стремительно расти. Появлялось все

больше сайтов, поддерживающих эту тех-

нологию, все популярнее становились

блоги. Стремительный рост количества

блогов означал и увеличение числа RSS-

фидов. Несовместимость различных си-

стем блогов, таких как LiveJournal и

MovableType, привела к тому, что именно

RSS стала наиболее удобным и универ-

сальным средством для сбора сообщений

из различных систем в одном месте.

Основные успехи в распространении

стандарта пришлись на 2004 год. Доста-

точно посмотреть на график проекта

Syndic8.com (www.syndic8.com/stats.php),

чтобы понять, насколько стремительным

был этот рост.  RSS-агрегаторы появились

в составе Firefox, Opera и Safari.
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Программное обеспечение

Популярные RSS-агрегаторы
Количество программ для работы с RSS-

лентами очень велико. Это и бесплатные

программы, и проприетарное ПО, и онлай-

новые службы, и плагины для различных

программ и систем.

ÑÂÒÍÚÓÔ-ÔËÎÓÊÂÌËfl
3 NewsGator 2.5 (www.newsgator.com) —

весьма интересный агрегатор. От подав-

ляющего числа аналогичных программ

он отличается тем, что работает не само-

стоятельно, а является плагином для MS

Outlook. После установки плагина MS

Outlook воспринимает получаемые но-

вости как обычные сообщения.

3 FeedReader 2.90 (www.feedreader.com) —

очень удобный бесплатный агрегатор.

3 Syndirella 0.9 (www.sourceforge.net/proj-

ects/syndirella) — интересный бесплатный

агрегатор, который может не только рабо-

тать с RSS-фидами, но и отображать инфор-

мацию с обычных веб-страниц.

3 Omea Reader 1.0.4 (www.jetbrains.com/

omea) — очень интересная программа,

объединяющая в себе RSS-агрегатор, кли-

ент для каналов NNTP и менеджер закладок

для веб-браузеров. Фактически эта бес-

платная версия — облегченный вариант

гораздо более функциональной Omea Pro.

àÌÚÂÌÂÚ-ÒÂ‚ËÒ˚
3 «Мой Яндекс» (http://my.yandex.ru) —

один из популярных проектов, позволяющий

из предлагаемых блоков построить персо-

нальную стартовую страницу на «Яндексе».

3 Kanban (www.kanban.ru) — это первая в

Рунете открытая бесплатная служба для ра-

боты с новостями в формате RSS. Здесь мож-

но создать собственные новостные ленты

(в терминах сайта — дайджесты), сортиро-

вать их, просматривать по категориям и т. д.

3 NewsGator (www.newsgator.com) — онлай-

новая версия десктоп-приложения, которая

стала бесплатной только в этом году. Будьте

осторожны, пытаясь перенести список своих

подписок из NewsGator Outlook Edition в

онлайновый сервис: при этом может постра-

дать кириллица в названиях RSS-фидов.

ëÓÙÚ ‰Îfl äèä
3 PocketFeed 0.6 (www.furrygoat.com) —

небольшой RSS-агрегатор для КПК на плат-

форме Windows Mobile. Статус версии —

альфа, но работает довольно стабильно.

3 PocketRSS 2.0 (www.happyjackroad.net) —

прекрасный агрегатор, поддерживающий все

необходимые форматы RSS и работающий с

OPML-файлами. Программа имеет два компо-

нента — приложение и плагин для встроен-

ной программы Today вашего PocketPC.

Краткие характеристики агрегаторов для Palm

можно посмотреть здесь: http://palmtops.abo-

ut.com/cs/productreviews/tp/Palm_RSS.htm.

1 «åÓÈ üÌ‰ÂÍÒ» ÔÓÁ‚ÓÎflÂÚ Ì‡ÒÚÓ-
ËÚ¸ Ì‡ ÒÚ‡ÚÓ‚ÓÈ ÒÚ‡ÌËˆÂ ÓÚÓ·‡-
ÊÂÌËÂ ÌÓ‚ÓÒÚÌ˚ı ÎÂÌÚ

1 Ä„Â„‡ÚÓ ‰Îfl äèä PocketRSS 2.0
ÔÓ‰‰ÂÊË‚‡ÂÚ ‚ÒÂ ÌÂÓ·ıÓ‰ËÏ˚Â
ÙÓÏ‡Ú˚ RSS

»

»



çÓ‚ÓÒÚË Ë ·ÎÓ„Ë
RSS постепенно становится основным каналом для распрост-

ранения новостей. Профессиональная журналистика и блоги

сливаются в некоторое единое пространство, границы между

исходно разными жанрами стремительно размываются. Сайты

журналов превращаются в блоги (наиболее ярким примером в

России является журнал «Большой город» — www.bg.ru), а за-

писи в личных дневниках служат основой для статей в СМИ.

В сентябре 2001 года в LiveJournal очевидцы «в прямом

эфире» рассказывали о происходившем в Нью-Йорке, в по-

следующие годы говорили о событиях на «Норд-Осте», в

Беслане, Киеве, Бишкеке... RSS-ленты блогов доносили сви-

детельства прохожих, кадры официальной хроники, фото-

графии, которые запрещали редакции, информация поступа-

ла постоянно, объединяя официальные сообщения новост-

ных агентств, свидетельства очевидцев и журналистов.

ç‡ ÒÎÛÊ·Â Û ÍÓÔÓ‡ˆËÈ
Наглядная демонстрация возможностей RSS заставила и боль-

шие компании обратить внимание на эту технологию. Снача-

ла компания Microsoft завела RSS-ленты у себя на сайтах, по-

том предложила дополнения для стандарта, а недавно было

официально объявлено о включении поддержки RSS в

Windows Longhorn на уровне операционной системы. Возмож-

но, что еще до выхода Longhorn увидит свет Internet Explorer

7.0 со встроенной поддержкой RSS.

Официальное признание стандарта большими корпораци-

ями уже привело к резкому увеличению вложений в различ-

ные решения, использующие технологию RSS, и созданию

специальных инвестиционных фондов. Сейчас очень ак-

тивно развиваются специализированные RSS-каналы. Очень

большую популярность приобрели фиды, посвященные

скидкам, рекламным акциям и т. п.

RSS ‚ êÓÒÒËË
RSS стала распространяться в России сравнительно недавно.

Широкую известность в России стандарт получил после запуска

сервиса «Мой Яндекс» (http://my.yandex.ru). В рамках этого про-

екта кроме всего прочего появились и каталог RSS-ресурсов, и

возможность получить готовый OPML-файл ресурса, то есть

список RSS-фидов, используемых сервисом, который можно

сразу же импортировать в свой личный новостной агрегатор.

Важным шагом стало и создание сервиса «Яндекс.Ново-

сти», позволяющего одновременно просматривать структу-

рированные новости со всех крупнейших сайтов. В этом го-

ду сервисы, посвященные RSS, стали появляться с завидной

частотой. Все тот же «Яндекс» не так давно запустил бета-

версию поиска по RSS-фидам — http://blogs.yandex.ru. Ос-

новной плюс данного сервиса — очень быстрое обновле-

ние поисковой базы, заявленная частота — 5 минут! Первого

июня появилась бесплатная служба Kanban, являющаяся

онлайновым RSS-агрегатором.

По данным компании SpyLog, на текущий момент RSS ис-

пользуют всего лишь порядка 3-5% пользователей Рунета, и

перспективы роста популярности этой технологии просто

огромны. ■ ■ ■ Борис Богданов
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Светлое киберпанковское будущее, так часто изображаемое
на экране, не обойдется без всего и вся опутывающих сетей. 

Не избежать этой участи и высшим государственным органам.

»

ê‡Á„Ó‚Ó
Ò ÔÂÁË‰ÂÌÚÓÏ

Э л е к т р о н н ы е  п р а в и т е л ь с т в а

О фициальных причин для развития

концепции электронного прави-

тельства было две: необходимость

повышения качества управления (переход

с бумажного на электронный документо-

оборот) и благородное стремление чинов-

ников удовлетворять нужды граждан с

минимумом бюрократической волокиты.

Но не обошлось, конечно, и без заманчи-

вой для IT-индустрии идеи сделать своим

клиентом само государство.

Создание структур электронного пра-

вительства неразрывно связано с уров-

нем информационного развития бю-

рократии и граждан. Во-первых, без

информатизации управления электрон-

ное правительство не состоится: прежде

всего необходима охватывающая все вла-

стные структуры единая система созда-

ния и учета документов, а также обмена

информацией. При этом она должна со-

ответствовать законодательству и быть

надежно защищенной от взлома. Во-вто-

рых, абсолютное большинство граждан

должно быть технически грамотным и

обладать доступом в Интернет.

ë ÚÓ˜ÍË ÁÂÌËfl ÚÂıÌÓÎÓ„ËË
В странах прогрессирующего капитализ-

ма электронные правительства начали

создаваться с конца 90-х. Им предшество-

вала детальная разработка проблемы —

как с точки зрения идеологии, так и тех-

нологии. В последнем случае проблема

разделяется на несколько — взаимодейст-

вие с гражданами и бизнесом (веб-сайты),

взаимодействие между государственными

службами (быстрый, качественный и уни-

фицированный документооборот), работа

внутри отдельного департамента.



На большинство вопросов, связан-

ных с документооборотом, управлени-

ем проектами и имуществом, ответы

дали разработчики ERP-систем — SAS,

SAP, Oracle и другие. Для обеспечения

же соответствия создаваемых порталов

электронных правительств современ-

ному уровню развития веб-технологий

используются современные методы уп-

равления контентом, основанные на

языках XML, UML и XSL, а также сер-

верные решения Microsoft и HP.

При этом предполагается, что все без

исключения государственные структу-

ры действуют на основе общих стандар-

тов, регламентирующих использование

технологий: можно себе представить,

сколько времени уйдет на согласова-

ние, отработку, обучение и внедрение!

Для реализации этих масштабных про-

грамм при правительствах создаются

даже специальные департаменты (на-

пример, e-Government Unit при прави-

тельстве Великобритании).

За многофункциональными порталами

электронных правительств скрывают-

ся системы автоматизации управления

госорганов, позволяющие реализовать

открытость структур для граждан и быст-

рый доступ к решениям, а также эконо-

мящие средства налогоплательщиков.

óÂÏ ÏÂÌ¸¯Â, 
ÚÂÏ ÚÂıÌÓÎÓ„Ë˜ÌÂÂ
Если проанализировать уровень разви-

тия электронных правительств в раз-

ных странах, то становится очевидно,

что лучше всего обстоят дела в неболь-

ших странах. Не имея других козырей,

они пытаются совершить рывок в сфере

информационных технологий, перехо-

дя с последних мест на первые.

ç‡ÒÎÂ‰ÌËÍË ÍÂÎ¸ÚÒÍÓÈ 
ˆË‚ËÎËÁ‡ˆËË
Ирландия еще 30 лет назад была одним из

самых отсталых государств Европы. Од-

нако в 80-90-х годах правительство сде-

лало ставку на развитие IT-индустрии: в

страну удалось привлечь американский

капитал — Microsoft, Novell, Oracle от-

крыли на Зеленом острове свои филиа-

лы. Широкополосные каналы связи

протянулись от Дублина до городских и

сельских населенных пунктов, а жители

отдаленных регионов связываются с

центром через спутник.

Таким образом, была заложена база

для развития электронного правитель-

ства, и когда был открыт основной пор-

тал, через который правительственные

службы смогли взаимодействовать с ря-

довыми наследниками великой кельт-

ской цивилизации — www.reachservices.ie,

его посещаемость сразу оказалась на

уровне десятков тысяч человек в день.

Теперь ирландцы, например, могут вне-

сти себя в реестр производителей и упа-

ковщиков картофеля Potato Growers' and

Potato Packers' Register, скачав соответ-

ствующую форму и уплатив взнос.

Граждане Ирландии активно пользу-

ются обратной связью, совершенствуя

управление своей страной в режиме

онлайн. Во что это обошлось? Суммар-

ные затраты общественных средств (не

только собственно ирландских) экспер-

ты оценивают на уровне €150 млн, а

вот экономия государственных средств

от введения в строй этой системы почти

в десять раз больше.

Ä ‚ ˝ÚÓ ‚ÂÏfl Ì‡ Å‡ÎÍ‡Ì‡ı...
Попытку решить проблему повышения

эффективности работы государственных

органов предприняли в Хорватии —

проект eGovernment Croatia стал частью

информатизации всей страны. Он со-

стоял их трех частей: информатизация

деятельности госорганов, отношений

государства и граждан, а также обрат-

ной связи — от граждан к государству.

Каждая часть получила, соответствен-

но, собственную реализацию: порталы 

eGovernment Portal, Open eGovernment

и eGovernment Gateway.

Поначалу государственные структуры

Хорватии работали почти исключительно
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Построение системы

Этапы светлого пути
Предполагается, что правительство буду-

щего может быть построено в течение

четырех этапов:

3 Создание и развитие интернет-предста-

вительств государственных органов, рабо-

тающих все дни недели круглые сутки, ре-

гулярно обновляемых, интерактивных и

информативных.

3 Организация интерактивного взаимо-

действия граждан и бизнесменов с этими

интернет-ресурсами: поиск нужных доку-

ментов, возможность задавать вопросы и

получать ответы по электронной почте.

3 Возможность устанавливать денежные

отношения с электронным правительст-

вом — например, платить взносы или на-

логи через Интернет.

3 Развитие технологий в этой области

должно окончательно стереть существу-

ющую грань между реальным правитель-

ством и электронным (будем надеяться,

что это коснется только предлагаемых

гражданам услуг и в целом облегчит нам

существование, а не наоборот).

êÂÈÚËÌ„ ÓˆÂÌÍË „ÓÚÓ‚ÌÓÒÚË Í ‚‚Â‰ÂÌË˛ ˝ÎÂÍÚÓÌÌÓ„Ó Ô‡‚ËÚÂÎ¸ÒÚ‚‡ ÔÓ ÍÎ˛˜Â‚˚Ï Ô‡‡ÏÂÚ‡Ï

1 ëËÌ„‡ÔÛ çË‰ÂÎ‡Ì‰˚ ò‚ÂˆËfl ò‚ÂˆËfl ò‚ÂˆËfl ëòÄ

2 ò‚ÂˆËfl ä‡Ì‡‰‡ çÓ‚Â„Ëfl îËÌÎflÌ‰Ëfl îËÌÎflÌ‰Ëfl ä‡Ì‡‰‡

3 ÉÓÌÍÓÌ„ ëòÄ Ä‚ÒÚ‡ÎËfl Ä‚ÒÚ‡ÎËfl ëòÄ ÇÂÎËÍÓ·ËÚ‡ÌËfl

4 Ñ‡ÌËfl ÇÂÎËÍÓ·ËÚ‡ÌËfl ÇÂÎËÍÓ·ËÚ‡ÌËfl ÇÂÎËÍÓ·ËÚ‡ÌËfl Ñ‡ÌËfl ò‚ÂˆËfl

5 ò‚ÂÈˆ‡Ëfl ò‚ÂÈˆ‡Ëfl ëòÄ Ñ‡ÌËfl ò‚ÂÈˆ‡Ëfl îËÌÎflÌ‰Ëfl

6 Ä‚ÒÚ‡ÎËfl îËÌÎflÌ‰Ëfl çË‰ÂÎ‡Ì‰˚ àÎ‡Ì‰Ëfl ÉÂÏ‡ÌËfl Ñ‡ÌËfl

7 çË‰ÂÎ‡Ì‰˚ ëËÌ„‡ÔÛ Ñ‡ÌËfl çÓ‚Â„Ëfl çË‰ÂÎ‡Ì‰˚ ÉÂÏ‡ÌËfl

8 ÇÂÎËÍÓ·ËÚ‡ÌËfl ò‚ÂˆËfl äÓÂfl î‡ÌˆËfl ä‡Ì‡‰‡ çÓ‚Â„Ëfl

9 ëòÄ ÉÓÌÍÓÌ„ îËÌÎflÌ‰Ëfl ò‚ÂÈˆ‡Ëfl ÇÂÎËÍÓ·ËÚ‡ÌËfl ò‚ÂÈˆ‡Ëfl

10 çÓ‚‡fl áÂÎ‡Ì‰Ëfl àÎ‡Ì‰Ëfl ÉÓÌÍÓÌ„ ÉÂÏ‡ÌËfl çÓ‚Â„Ëfl çË‰ÂÎ‡Ì‰˚

åÂÒÚÓ ëÂ‰ÒÚ‚‡ ‚Á‡ËÏÓ‰ÂÈÒÚ‚Ëfl ÅËÁÌÂÒ-ÒÂ‰‡ èËÌflÚËÂ  è‡‚Ó‚‡fl ëÓˆË‡Î¸Ì‡fl èÓ‰‰ÂÊÍ‡
Ë ÚÂıÌÓÎÓ„Ë˜ÂÒÍ‡fl ÔÓÚÂ·ËÚÂÎflÏË Ë ÔÓÎËÚË˜ÂÒÍ‡fl Ë ÍÛÎ Ú̧ÛÌ‡fl ˝ÎÂÍÚÓÌÌ˚ı
ËÌÙ‡ÒÚÛÍÚÛ‡ Ë Ó„‡ÌËÁ‡ˆËflÏË ÒÂ‰‡ ÒÂ‰‡ ÛÒÎÛ„

êÓÒÒËfl ‚ ˝ÚÓÏ ÂÈÚËÌ„Â Á‡ÌËÏ‡ÂÚ ÏÂÒÚ‡ Ò 45 ÔÓ 51



с бумажными документами: для того что-

бы любой электронный документ стал до-

кументом государственного значения, его

необходимо было распечатать. Таким об-

разом, основной целью стал переход к ра-

боте с электронными документами: элек-

тронная подпись и подпись на бумаге

одинаково правомочны, все департамен-

ты соединены в одну сеть, которая и обес-

печивает распространение подписанных

электронными подписями документов.

Основой для работы системы стали

продукты Microsoft — семейство .NET

Enterprise Servers, Windows Advanced

Server. Все сотрудники госаппарата будут

разделены на две группы пользовате-

лей — внутренние пользователи из аппа-

рата правительства и внешние пользова-

тели из различных министерств и других

государственных подразделений. Доступ

пользователей в систему контролируется

не только привычным образом — логи-

ном и паролем, но и с помощью смарт-

карт и цифровых сертификатов.

Интерфейс, который используется для

подготовки и управления материалами,

получил название Back End («Основа»),

а интерфейс для заседаний правитель-

ства называется Front End («Витрина»).

В отличие от первого он имеет неслож-

ную структуру, интуитивно понятен и

управляется с помощью сенсорного эк-

рана. После регистрации пользователю

доступна информация как по текущему,

так и по предыдущим заседаниям пра-

вительства, а также индивидуальная

подборка новостей, личные сообщения

от других пользователей, дополнитель-

ные средства (для голосования, приня-

тия решений и т. п.) и средства поиска.

В настоящий момент этот весьма ам-

бициозный проект находится в стадии

разработки (с 2002 года).

èÓ·ÎÂÏ˚ ÓÒÚ‡
В маленькой стране выполнить проект

подобного уровня сложности и затрат

оказывается легче, чем в большой.

В США или Великобритании програм-

мы реализации электронного правитель-

ства наталкиваются на сопротивление

рядовых граждан и политиков новым

технологиям, высокий уровень бюро-

кратизации, становятся жертвами по-

литической игры. На порядок сложнее

решить и проблемы координации раз-

личных ведомств. Однако работа над

проектами электронного правительства

в этих странах ведется уже давно, и ре-

зультаты все равно впечатляют.

éÚ ˜‡ÒÚÌÓ„Ó Í Ó·˘ÂÏÛ
В США электронное правительство реа-

лизуется на основе правительств отдель-

ных штатов. Независимо работают проек-

ты информатизации общефедеральных

функций, например президентской:

www.whitehouse.gov. Отсюда рядовой аме-

риканец может попасть на сайты отдель-

ных федеральных департаментов.

В качестве образцово-показательного

варианта реализации идеи электронно-

го правительства можно привести опыт

штата Флорида (www.myflorida.com).

Здесь есть не только информация о са-

мом штате (история, культура), необхо-

димые для жизни сведения (прогноз ка-

тастроф, инструкция по действиям во

время ураганов, столь частых в этом

штате), но и множество других важных

данных и функций. Например, онлайн-
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1 ë‡ÈÚ ÔÂÁË‰ÂÌÚ‡ ëÓÂ‰ËÌÂÌÌ˚ı
òÚ‡ÚÓ‚ ÓÚÎË˜‡ÂÚ Î‡ÍÓÌË˜ÌÓÒÚ¸
‰ËÁ‡ÈÌ‡ Ë ËÌÙÓÏ‡ÚË‚ÌÓÒÚ¸

1 ùÎÂÍÚÓÌÌÓÂ Ô‡‚ËÚÂÎ¸ÒÚ‚Ó 
àÎ‡Ì‰ËË ÏÓÊÂÚ ÒÎÛÊËÚ¸ ÔËÏÂ-
ÓÏ ‰Îfl ‚ÒÂı Â‚ÓÔÂÈÒÍËı ÒÚ‡Ì

1 e-Government Unit ÛÍÓ‚Ó‰ËÚ ÔÓ-
ˆÂÒÒÓÏ ÒÓÁ‰‡ÌËfl ˝ÎÂÍÚÓÌÌÓ„Ó
Ô‡‚ËÚÂÎ¸ÒÚ‚‡ ÇÂÎËÍÓ·ËÚ‡ÌËË

»

»

ë‚Ó‰Ì‡fl Ú‡·ÎËˆ‡ ‡Á‚ËÚËfl ˝ÎÂÍÚÓÌÌ˚ı Ô‡‚ËÚÂÎ¸ÒÚ‚ ‚ ‡ÁÎË˜Ì˚ı ÒÚ‡Ì‡ı

ëòÄ Ò‡‚ÌËÚÂÎ¸ÌÓ ‚˚ÒÓÍËÈ • ¯ËÓÍËÈ ‚˚·Ó – Ì‡ ÛÓ‚ÌÂ ¯Ú‡ÚÓ‚
‚˚ÒÓÍËÈ

ëËÌ„‡ÔÛ Ó˜ÂÌ¸ ‚˚ÒÓÍËÈ ‚˚ÒÓÍËÈ • ¯ËÓÍËÈ ‚˚·Ó • •

àÎ‡Ì‰Ëfl ‚˚ÒÓÍËÈ ‚˚ÒÓÍËÈ • ¯ËÓÍËÈ ‚˚·Ó • •

ÇÂÎËÍÓ·ËÚ‡ÌËfl Ò‡‚ÌËÚÂÎ¸ÌÓ ‚˚ÒÓÍËÈ • ¯ËÓÍËÈ ‚˚·Ó ÚÓÎ¸ÍÓ ÔÓ‰‡˜‡ •
‚˚ÒÓÍËÈ ‰ÂÍÎ‡‡ˆËÈ

î‡ÌˆËfl Ò‡‚ÌËÚÂÎ¸ÌÓ ‚˚ÒÓÍËÈ • ¯ËÓÍËÈ ‚˚·Ó ÚÓÎ¸ÍÓ ÔÓ‰‡˜‡ •
‚˚ÒÓÍËÈ ‰ÂÍÎ‡‡ˆËÈ

ïÓ‚‡ÚËfl ÌÂ Ó˜ÂÌ¸ ‚˚ÒÓÍËÈ ÌÂ‰‡‚ÌÓ Á‡ÍÓÌ˜ÂÌ • ‚ ÓÒÌÓ‚ÌÓÏ ËÌÙÓÏ‡ˆËfl – ‚ ÔÓÂÍÚÂ
Ï‡Ò¯Ú‡·Ì˚È ÔÓÂÍÚ Ë ÙÓÏ˚ ‰ÓÍÛÏÂÌÚÓ‚

êÓÒÒËfl ÌËÁÍËÈ Ì‡ Ì‡˜‡Î¸ÌÓÏ ÔÓ˜ÚË ‚Ó ‚ÒÂı ÚÓÎ¸ÍÓ ËÌÙÓÏ‡ˆËfl, – –
˝Ú‡ÔÂ Â„ËÓÌ‡ı ÔÓ‰‡˜‡ ÔÓ¯ÂÌËÈ ˜ÂÂÁ 

Ë Ì‡ ‚ÒÂı ÛÓ‚Ìflı ÙÓÏÛ Ì‡ ÓÚ‰ÂÎ¸Ì˚ı 
Ò‡ÈÚ‡ı

ìÓ‚ÂÌ¸ ìÓ‚ÂÌ¸ ç‡ÎË˜ËÂ Ò‡ÈÚÓ‚ èÂ‰ÓÒÚ‡‚ÎÂÌËÂ ÇÓÁÏÓÊÌÓÒÚ¸ ç‡ÎË˜ËÂ 
ËÌÙÓÏ‡ÚËÁ‡ˆËË ËÌÙÓÏ‡ÚËÁ‡ˆËË ÓÚ‰ÂÎ¸Ì˚ı ÓÌÎ‡ÈÌÓ‚˚ı ÛÔÎ‡Ú˚ Ò·ÓÓ‚ ÔÓÚ‡Î‡ — Â‰ËÌÓÈ
Ó·˘ÂÒÚ‚‡ „ÓÒÛÔ‡‚ÎÂÌËfl ‚Â‰ÓÏÒÚ‚ ÛÒÎÛ„ Ì‡ÒÂÎÂÌË˛ ˜ÂÂÁ àÌÚÂÌÂÚ ÚÓ˜ÍË ‰ÓÒÚÛÔ‡  

ÍÓ ‚ÒÂÏ ÛÒÎÛ„‡Ï



проверка срока действия водительских

прав (вводите номер в форму — получа-

ете ответ), справка по лицензированию

деятельности архитекторов в штате Фло-

рида и соответствующие формы для за-

полнения в формате PDF (получить ли-

цензию онлайн или хотя бы оплатить

взнос через Интернет нельзя).

Если же человеку по каким-то причи-

нам необходимо самостоятельно явиться

к бюрократам — он легко находит нуж-

ный адрес, указывает свой статус (граж-

данин США, иммигрант, гость), цель по-

сещения (от смены имени или адреса до

сдачи письменного экзамена по вожде-

нию мотоциклом) — и узнает время ау-

диенции. Однако столь высокий уровень

сервиса — отнюдь не панацея: доста-

точно вспомнить, что подсчет голосов

именно во Флориде стал причиной

скандала во время выборов, приведших

в Белый Дом Джорджа Буша.

èflÚ‡fl ÂÒÔÛ·ÎËÍ‡
Портал электронного правительства

Франции (www.service-public.fr) предла-

гает пользователю три варианта взаимо-

действия — в зависимости от той роли,

в которой он заходит на сайт: просто жи-

тель, специалист (раздел посвящен про-

фессиональным вопросам), гражданин.

В основном сайт носит информацион-

ный характер и содержит сведения о не-

обходимых документах и процедурах (на-

пример, регистрации брака с брачным

договором), тарифах и налогах. Из любо-

го тематического раздела ссылки ведут на

сайты соответствующих министерств, где

набор функций может отличаться в зави-

симости от направления деятельности.

За этими возможностями скрывается

большая проделанная работа. В настоя-

щий момент большинство французских

государственных органов работают на ос-

нове внутренних сетей, идет работа над

созданием сети, соединяющей все ведом-

ства. Подача налоговых деклараций пред-

приятий и частных лиц может осуществ-

ляться через Интернет уже сейчас.

é·˙Â‰ËÌÂÌÌ‡fl ÉÂÏ‡ÌËfl
В Германии также действует несколько

систем автоматизации управленческих

процессов. Система обработки и архи-

вации информации Favorit позволяет

осуществлять прием и обработку входя-

щих сообщений, контролировать ход 

управленческих процессов, обработку и

учет исходящих сообщений, архива-

цию данных. При этом обеспечивается

дистанционный доступ к документам —

сокращается объем необходимых времен-

ных и материальных ресурсов, экономит-

ся рабочее время персонала, сокращается

время выполнения различных процедур.

Система позволяет экономить около

€4,5 млн в год и окупила уже к 2002 году

средства, вкладываемые в нее на протя-

жении предыдущих трех лет.

Германская система Travel Management

System позволяет упростить и снизить

расходы на организацию служебных ко-

мандировок. Отправляясь в поездку,

любой служащий задает системе цель и

сроки своего путешествия, после чего

производится заказ билетов и резерва-

ция номеров в гостинице. Благодаря

возможности быстрого сравнения раз-

личных ценовых предложений значи-

тельно повышается экономия средств.

По предварительным подсчетам, эта

электронная система позволит до 50%

затрат, связанных непосредственно с ор-

ганизацией поездки.

ùÎÂÍÚÓÌÌ˚È ÇÓÒÚÓÍ
éÒÚÓ‚Ì‡fl Ë‰ËÎÎËfl
Однако процесс информатизации пра-

вительства идет не только в Европе и

США, но и на Востоке. Недосягаемым

лидером в этом процессе является Син-

гапур, где информатизация работы гос-

структур идет начиная с 80-х годов.

Расходы на соответствующие проекты

держатся на уровне европейских стран —
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1Ç ëòÄ ÒÓÁ‰‡ÌËÂ ˝ÎÂÍÚÓÌÌÓ„Ó 
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ÚÓ‚ ‡ÁÎË˜Ì˚ı ‚Â‰ÓÏÒÚ‚

1ç‡ Ò‡ÈÚÂ îÎÓË‰˚ ÏÓÊÌÓ ÛÁÌ‡Ú¸
‚Ò˛ ÌÂÓ·ıÓ‰ËÏÛ˛ ËÌÙÓÏ‡ˆË˛
Ó ¯Ú‡ÚÂ Ë Â„Ó Ô‡‚ËÚÂÎ¸ÒÚ‚Â

Как дела у соседей?

«Электронная Европа-2005»
Евросоюз строит электронное правитель-

ство в соответствии с общим, регулярно

пересматриваемым планом. Так, в версии

от 2005 года план «Электронная Европа»

предусматривает:

3 обеспечение большинства граждан

Евросоюза широкополосным доступом

в Интернет;

3 создание интерактивных государст-

венных служб;

3 развитие точек публичного доступа

в Глобальную сеть;

3 развитие электронного здравоохране-

ния (информационная сеть, электронные

истории болезни, онлайновые медицин-

ские услуги), электронного образования

(виртуальные университеты, объединен-

ная система университетов и исследова-

тельских центров) и многое другое.

Сколько это будет стоить? Предполага-

ется, что правительства ведущих евро-

пейских держав должны совместными

усилиями потратить на развитие про-

граммы около €100 млрд.

»



к настоящему моменту на внедрение

электронного правительства всего было

выделено порядка $3 млрд. На сайте

www.ecitizen.gov.sg доступно огромное

количество услуг — в том числе упла-

та всех государственных сборов через

единую систему (с розыгрышем призов

в качестве поощрения).

Сейчас работа порталов, через кото-

рые граждане могут связаться с госструк-

турами для решения любых вопросов,

поддерживается 24 часа 7 дней в неделю,

что и является целью создания любого

электронного правительства. При этом,

начав работать над программами почти

в то же время, что и остальные страны,

Сингапур не мог ориентироваться на

какую-либо модель, а самостоятельно

разрабатывал подходы, идеологические

и технологические решения.

ç‡ Ä‡‚ËÈÒÍÓÏ ÔÓÎÛÓÒÚÓ‚Â
Страны арабского Востока стараются не

отставать от мировых тенденций, несмот-

ря на более низкий уровень информатиза-

ции. В связи с этим первоочередным на-

правлением работы стало обеспечение

технической инфраструктуры (ISDN,

3G, беспроводные сети, DSL, Ethernet),

распространение соответствующего про-

граммного обеспечения и работа над

должным уровнем безопасности. В то же

время, как уже говорилось, работа над

технологическими аспектами проектов по

внедрению электронного правительства

не имеет смысла без поддержки со сто-

роны предполагаемых пользователей —

населения. Если в европейских странах

действуют государственные программы

приобщения населения к таким благам

цивилизации как Интернет, то в араб-

ских странах просветительскую функцию

должны были выполнять средства массо-

вой информации, а крупные компании —

задействовать свой административный ре-

сурс и добиваться, например, повсемест-

ного использования электронной почты.

Неудивительно, что проекты внедре-

ния электронного правительства в ближ-

невосточных странах пока только на

начальных стадиях развития. Имеются

отдельные порталы ведомств и регио-

нальных администраций, кое-где встре-

чается практика онлайновых консуль-

таций и других видов взаимодействия

граждан с правительственными струк-

турами. В обозримом будущем можно

ожидать появления систем электронных

госзакупок и поддержки ряда ключевых

административных сервисов.

êÓ‰Ì˚Â ÔÂÌ‡Ú˚
В России процесс внедрения электрон-

ного правительства начался не так давно.

Фактически планомерная работа в этом

направлении ведется со времени приня-

тия в 2002 году программы «Электрон-

ная Россия». Если вспомнить план по-

ступательного развития электронного

правительства (см. блок «Этапы светлого

пути»), то мы сейчас вряд ли продвину-

лись дальше первой стадии — создания

интернет-представительств отдельных

госструктур. Сейчас свои сайты есть у

всех федеральных и у большинства реги-

ональных органов власти. При этом ди-

зайн и функциональность многих таких

ресурсов оставляют желать лучшего, а

об информационном наполнении оста-

ется только грустить — почти никакой

полезной обычному гражданину инфор-

мации там найти нельзя.

óÛ‚‡¯Ëfl ‚˚ıÓ‰ËÚ ‚ ÎË‰Â˚
Что касается регионов, то уровень раз-

вития их интернет-представительств

также невысок. Устройство отдельных

сайтов во многом различается (что за-

метно осложняет их грядущее объедине-

ние в единую сеть). В конкурсе Минэко-

номразвития в 2002 году победил портал

Чувашской республики (www.cap.ru). На

сайте можно найти новости, информа-

цию по новой системе льгот, а также по-

дробное описание маршрута, указываю-

щее, как доехать до республики.

Программа Республиканской инфор-

мационно-аналитической системы в Чу-

вашии стартовала в 2001 году, а предназ-

начена завершиться в 2010-м. Система

предназначена стать средой для создания,

хранения, анализа и распространения

информации в области финансов, эко-

номики и хозяйственной деятельности

«в интересах органов государственной

власти и местного самоуправления, ор-

ганизаций и граждан» — такая постанов-

ка на первое место интересов госорганов

тоже весьма показательна.

Пожалуй, главным достоинством про-

граммы пока остается модернизация

коммуникационной инфраструктуры —

подключаются районные администра-

ции, налоговые инспекции, отделения

пенсионного фонда и другие органы вла-

сти. Из реальных следов работы этой

системы — списки всех структур респуб-

лики с телефонами и электронными ад-

ресами руководителей.

Очевидным достоинством сети ин-

тернет-представительств госструктур

Чувашии является единообразность:

все они сделаны на основе одной и той

же платформы, которая при некоторой

запутанности навигации и непритяза-

тельном дизайне все-таки не сбивает

с толку так, как достойное лучшего

применения разнообразие сайтов феде-

ральных органов власти.

C H I P ë Ö ç í ü Å ê ú  2 0 0 5

I N T E R N E T Ú Â ı Ì Ó Î Ó „ Ë Ë  Ò Ó ‚  Â Ï Â Ì Ì Ó Ò Ú Ë104

1ç‡ Ò‡ÈÚÂ è‡‚ËÚÂÎ¸ÒÚ‚‡ êî ÔÂ‰-
ÒÚ‡‚ÎÂÌÓ ‰Ó‚ÓÎ¸ÌÓ ÏÌÓ„Ó ÓÙËˆË-
‡Î¸ÌÓÈ ËÌÙÓÏ‡ˆËË

1èÓÚ‡Î óÛ‚‡¯ÒÍÓÈ ÂÒÔÛ·ÎËÍË
·˚Î ÔËÁÌ‡Ì åËÌ˝ÍÓÌÓÏ‡Á‚ËÚËfl
ÎÛ˜¯ËÏ ‚ 2002 „Ó‰Û

1ç‡ ÓÙËˆË‡Î¸ÌÓÏ Ò‡ÈÚÂ Ô‡‚Ë-
ÚÂÎ¸ÒÚ‚‡ ëËÌ„‡ÔÛ‡ ‰ÓÒÚÛÔÌÓ
Ó„ÓÏÌÓÂ ÍÓÎË˜ÂÒÚ‚Ó ÒÂ‚ËÒÓ‚

»

»



ÇË‰˚ Ì‡ ·Û‰Û˘ÂÂ
Какое будущее ждет проекты по внед-

рению электронного правительства в

России? Анализ текущей ситуации не

дает поводов для особого оптимизма.

Свидетельств того, что работа в этом на-

правлении ведется, очень мало — лишь

заявления руководителей о старте тех

или иных программ, блеклые сайты, све-

дения об участии каких-либо IT-компа-

ний в проектах по информатизации.

Сейчас электронное правительство в

России находится на стартовых точках

развития: с одной стороны, начинается

информатизация управления (системы

документооборота, учета, планирова-

ния), с другой — ведется работа над

интернет-представительствами. Но на-

циональные особенности «освоения»

бюджетных средств, выделенных на те

или иные программы, не дают возмож-

ности прогнозировать ни скорость раз-

работки, ни качество результатов.

Есть отдельные отрадные моменты: на-

пример, достаточно информативный сайт

правительства Москвы (www.mos.ru) и да-

же наличие интерактивных форм на сай-

тах некоторых префектур (www.uvao.ru).

Однако решение двух главных проблем

еще не найдено. Проблема первая — уро-

вень информатизации населения. У абсо-

лютного большинства наших сограждан

нет не только Интернета — нет физиче-

ской и финансовой возможности полу-

чить доступ к нему. Проблема вторая —

уровень доверия в отношениях между

гражданами и властью, не говоря уже о

такой мелочи, как полный разнобой

структуры существующих сайтов россий-

ских госорганов, что свидетельствует ско-

рее об отсутствии единой программы, чем

о ее планомерном выполнении.

Невысокий уровень интерактивности

на сайтах местных и федеральных органов

самоуправления (в большинстве случаев

отсутствуют и форумы, и гостевые книги)

демонстрирует нежелание чиновников и

администраторов наблюдать народ в ка-

ком-либо другом виде кроме очереди в

приемной. О доверии к власти со стороны

граждан здесь можно и не писать: можно

ли быть уверенным, что скачанная с сайта

префектуры форма для оформления места

для гаража не устарела?

■ ■ ■ Александр Острогорский
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Блюджекинг как способ моментального

обмена короткими сообщениями при по-

мощи Bluetooth официально не сущест-

вует. Это обстоятельство, а также необхо-

димость соблюдения ряда процедур, по

сути целого ритуала, для успешного об-

щения сделали блюджекеров полузакры-

тым сообществом, привлекательным для

технически продвинутых пользователей

сотовых сетей. Nokia решила превратить

этот вид общения в простой и доступный

для всех, сохранив наиболее привлека-

тельные черты блюджекинга — его бес-

платность и анонимность. Совершить

маленькую революцию было доверено

приложению Nokia Sensor для смартфо-

нов на базе Symbian OS.

Эта программа использует Bluetooth

для обмена сообщениями в чате, запи-

сями в персональной гостевой книге и

любыми мультимедийными файлами,

хранящимися в памяти смартфона, на

расстоянии до 10 метров. Таким образом,

можно анонимно пообщаться с кем-то,

кто сидит за соседним столиком в кафе

или оказался вместе с вами на вечеринке.

Для поиска собеседников Sensor предла-

гает пользователю заполнить несколько

страничек с персональными данными,

которые другие собеседники смогут

просмотреть на экранах своих смартфо-

нов. И если эта информация их заинте-

ресует — начать общение можно будет

нажатием одной кнопки. Кроме того,

Sensor автоматически уведомит владель-

ца смартфона, если поблизости окажет-

ся кто-либо из его старых друзей.

Несмотря на то что наиболее полно по-

тенциал приложения раскрывается в том

случае, если собеседник также использует

Sensor, программа не забывает и о других

Bluetooth-устройствах. Она позволяет

отправлять простые сообщения в том

числе на телефон и коммуникатор, осна-

щенные этим типом беспроводной связи.

Sensor — настоящий подарок для общи-

тельных людей, так как она не только про-

ста в использовании, но и совершенно

бесплатна. К тому же обмен сообщения-

ми и файлами при помощи программы

также бесплатен, ведь Sensor не исполь-

зует для этого сотовую сеть. На данный

момент Nokia Sensor совместима со

смартфонами 3230, 6600, 6630, 6670, 6680,

6681, 6682 и 7610, а скачать ее можно по

адресу www.nokia.com/sensor. ■ ■ ■
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На примере судьбы мультяшного персонажа Масяни мы увидели,
как большой бизнес поглощает самодеятельные проекты. При-
мерно та же история сейчас может повториться с блюджекингом,
который приглянулся финскому коммуникационному гиганту
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Похоже, что формат

RAZR становится для

Motorola своеобразным

спасательным кругом,

за который компания

хватается всякий раз,

когда у нее возникают

проблемы с продви-

жением того или ино-

го класса мобильных

устройств. Вслед за

успешной раскладуш-

кой V3 «похудели»

классические модели

V8 и V280, затем оче-

редь дошла до видео-

фонов V1150 и телефонов стандарта CDMA Motorola

MS500. Теперь на подходе коммуникаторы.

Летом 2005 года появились первые сведения о новой

модели (кодовое название Franklin), выполненной на

базе новой операционной системы Windows Mobile 5.0.

О технических характеристиках пока известно не так

много. Ожидается, что этот четырехдиапазонный ком-

муникатор, созданный на базе чипсета Freescale

Neptune LTE + Intel Bulverde, будет оснащен встроенной

памятью Flash/RAM 128/64 Мбайт, TFT-дисплеем раз-

решением 320х240, мегапиксельной камерой, стерео-

динамиками, ИК-портом, адаптером Bluetooth, под-

держкой EDGE и слотом для карт mini-SD.  ■ ■ ■

Материалы подготовили Сергей Чернов и Дмитрий Шульгин

Компания D-Link представила на российском рынке новую точку

доступа AirPremier DWL-2210AP стандарта IEEE 802.11g. Она спо-

собна работать в кластере из восьми таких точек доступа, обеспе-

чивая простоту и удобство конфигурирования беспроводной сети

небольшого предприятия. Для уверенной работы приложений, тре-

бовательных к полосе пропускания, точка доступа автоматически

устанавливает им повышенный приоритет за счет поддержки QoS

(Quality of Service). В числе других полезных функций — автоматиче-

ское распределение нагрузки между соседними точками доступа и

работа в качестве сетевого моста.

Помимо функциональности компания D-Link уделила особое

внимание вопросам безопасности. DWL-2210AP способна вы-

являть «чужие» точки доступа и даже обладает встроенными

средствами аутентификации RADIUS-Light, не требуя внешне-

го сервера. Система безопасности с тегами VLAN и установкой

сразу нескольких SSID позволяет реализовать на базе DWL-

2210AP гостевой доступ в Интернет, полностью изолирован-

ный от внутренней сети компании.

Для многих предприятий покажется весьма привлекательным

соответствие DWL-2210AP стандарту 802.3af Power over Ethernet

(PoE). Благодаря этому ее можно разместить в тех местах, где

нет электрической сети: точка доступа получит питание при

помощи обычного сетевого кабеля. Несмотря на то что

максимальная производительность DWL-2210AP

достигается в сетях 802.11g, она совместима и

с оборудованием стандарта 802.11b, поэтому

является хорошим вложением средств для

компаний, планирующих постепенный пе-

реход на IEEE 802.11g.  ■ ■ ■

M i c r o s o f t  &  M o t o r o l a

На симпозиуме VLSI Technology, про-

шедшем в Киото 14–18 июня 2005 года,

представители Intel анонсировали про-

тотип нового чипа беспроводной связи,

поддерживающего все существующие

на данный момент разновидности стан-

дарта Wi-Fi, в том числе IEEE 802.11a,

802.11b и 802.11g. Новинка соответствует

требованиям стандарта IEEE 802.11n, ко-

торый расширит возможности Wi-Fi в бу-

дущем. Двухдиапазонный чип, использу-

ющий прямое преобразование сигнала,

отличается низковольтной технологией,

позволяющей использовать его в порта-

тивной технике. А благодаря увеличен-

ной с 20 до 100 МГц полосе пропускания

скорость обмена данными обещает пре-

высить 100 Мбит/с, чего, по мнению ин-

женеров Intel, будет достаточно, чтобы

воспроизводить сразу несколько видео-

потоков одновременно.

Эта разработка является серьезной

заявкой на будущее, когда, по мнению

компании, многие портативные устрой-

ства будут оснащаться беспроводной

связью сразу нескольких стандартов.

Исследователи корпорации отмечают,

что наибольшие перспективы имеют ус-

тройства с «умными» антеннами и дина-

мически конфигурируемыми чипами,

на лету подстраивающимися под необ-

ходимый вид беспроводной связи. Вполне

вероятно, новое поколение портативных

компьютеров на базе Intel Centrino смо-

жет воспользоваться преимуществами

универсального Wi-Fi-чипа.  ■ ■ ■

å‡ÍÒËÏ‡Î¸Ì‡fl
‡‰‡ÔÚ‡ˆËfl

A i r P r e m i e r  D W L - 2 2 1 0 A P

íË ÒÚ‡Ì‰‡Ú‡
‚ Ó‰ÌÓÏ ˜ËÔÂ

I n t e l  C o r p o r a t i o n

á‡„‡‰Ó˜Ì˚È
î‡ÌÍÎËÌ
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Было время, когда все портативные

компьютеры обладали стандартным

набором технических характеристик.

Сегодня существуют миниатюрные мо-

дели, более пригодные для использова-

ния в дороге; устройства с широкофор-

матными дисплеями, способные заме-

нить настольный компьютер со всеми его

мультимедийными свойствами; мощные

рабочие станции, оснащенные профес-

сиональными видеоплатами FireGL

V5000 и т. д. На смену единообразию при-

шла специализация видов.

Аналогичная тенденция просматрива-

ется и в среде мобильных устройств свя-

зи: вместо дальнейшей интеграции боль-

шого числа функций в одном аппарате

компании создают отдельные модели

для развлечений и работы. Встроенные

камеры более высокого качества, а также

теле- и радиоприемники характерны

для простых обывателей, в то время как

в бизнес-моделях все функции ориен-

тированы на мобильный офис.

MP3-ÔÎÂÂ
Встроенный MP3-плеер станет необ-

ходимой принадлежностью каждой но-

вой модели сотового телефона. Карты

памяти T-Flash уже достигли рубежа в

256 Мбайт, а первые жесткие мини-диски

имеют объем 3-4 Гбайт.

Для борьбы за рынок MP3-телефонов

уже создаются совместные предприятия.

Скоро должен будет появиться плеер,

разрабатываемый Motorola вместе с

iTunes. Пока партнеры умалчивают, бу-

дет ли Motorola готовить выход телефо-

на, оснащенного этим плеером, но ло-

гика предполагает такой ход развития

событий. В любом случае появление те-

лефона с логотипом компании Apple,

по крайней мере в ближайшее время, не

планируется.

Nokia тем временем объединилась с

Microsoft и на нескольких своих мо-

делях планирует установить Windows

Media Player. Что же касается компании

Sony, то появление ее же торговой мар-

ки Walkman в мобильных телефонах

Sony Ericsson было вполне прогнозиру-

емым рекламным ходом.

ñËÙÓ‚‡fl Í‡ÏÂ‡
Казалось бы, в области цифровой фото-

графии именно Sony должна играть клю-

чевую роль в развитии линейки камеро-

фонов. В самом деле, ее модель Cybershot

DSC-T7 — это супертонкая пятимегапик-

сельная камера с трехкратным оптичес-

Как будут выглядеть мобильные телефоны через
пару лет? Мы ознакомились с перспективными 

разработками производителей и расскажем вам, 
какие технологии уже готовы к запуску в 

массы и какими возможностями будут 
располагать аппараты будущего.

M о б и л ь н ы е  т е л е ф о н ы  б у д у щ е г о

ÑË‚Â„ÂÌˆËflÑË‚Â„ÂÌˆËfl

»
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ким зумом размером всего 91x60x15 мм.

Однако до сих пор Sony Ericsson не сооб-

щала о каких-либо конкретных произ-

водственных планах, хотя мы не видим

никаких технических аргументов против

интеграции этой камеры в мобильный

аппарат в ближайшем будущем. Пока в

компании только наблюдают за рынком.

«Сейчас пользователи еще не готовы

платить большие суммы за камерофоны

с оптическим зумом, — говорит Альдо

Лиджьори, вице-президент Sony Erics-

son. — При планировании мы больше

внимания уделяем пожеланиям наших

клиентов, а не бездумной погоне за тех-

ническими новшествами».

В то же самое время компания Sam-

sung успела осуществить комбинацию

полноценной цифровой камеры с мо-

бильным телефоном: для азиатского

рынка была разработана модель SCH-

V770, представляющая собой каме-

рофон с семимегапиксельным разре-

шением и трехкратным оптическим

зум-объективом, на который можно до-

полнительно устанавливать широко-

угольные насадки и телеконвертеры.

Впрочем, гармоничным этот первый со-

юз разных устройств назвать пока слож-

но: фактически аппарат выглядит как

обычная цифровая камера с присоеди-

ненной к ней телефонной клавиатурой.

Однако исследовательская деятель-

ность компании позволяет предполо-

жить, что следующие модели класса

High-End будут выглядеть компактнее.

Также Samsung экспериментирует с

«жидкими объективами», резкость и уве-

личение в которых регулируются при по-

мощи электрического напряжения. При

этом процесс искривления линзы схож с

работой человеческого глаза. Кроме все-

го прочего такое компактное решение

приводит к экономному расходу энергии.

íÂÎÂ‚ËÁÓ
К числу развлекательных функций в мо-

бильных телефонах будущего наряду с

цифровой камерой относится и телетю-

нер. Дисплеи при этом существенно не

увеличатся по сравнению с современны-

ми моделями, имеющими размер экрана

320x240 пикселей. Вполне возможно,

что через два года некоторые мобильные

телефоны будут оснащены уже OLED-

дисплеями. Подсвечивающие их диоды

лучше передают цвета и поддерживают

более высокую контрастность.

Стремление уменьшить размеры теле-

фонов при одновременном увеличении

дисплея стало настоящим вызовом инже-

нерам, разрабатывающим новые устрой-

ства. Компания Philips работает над сво-

рачивающимися гибкими дисплеями,

которые при необходимости убираются.

Siemens хочет реализовать встроенный

проектор: визуальная информация бу-

дет проецироваться на гладкую поверх-

ность. При помощи Bluetooth-стилуса

плоскость проектирования превращает-

ся в интерактивном телефоне в клавиа-

туру. В исследовательских лабораториях

крупнейших производителей уже сего-

дня тестируются и гибкие дисплеи, и

мини-проекторы.

Передача телевизионных программ на

мобильный телефон будет происходить

при помощи DVB-H (Digital Video Broad-

cast for Handheld — цифровое телевиде-

ние для мобильных устройств). При этом

одновременно можно будет не только

принимать изображение и звук, но и

пользоваться другими функциями. Erics-

son уже представила приложение, при

помощи которого телезрители смогут

участвовать нажатиями на клавиши теле-

фона в телевикторинах или лотереях.

Нажатие на кнопку автоматически от-

правляет сообщение типа SMS-to-TV.

«Дополнительно телефон можно исполь-

зовать в качестве интерактивного теле-

управления, что является еще одним

преимуществом соединения мобильного

телефона и телевидения», — рассказыва-

ет Курт Сайлен, вице-президент Ericsson.

Ведущий корейский производитель

компания Samsung еще весной 2005 года

продемонстрировала две модели с воз-

можностью приема телевизионных пере-

дач. Телефон SGH-B100 способен при-

нимать сигнал спутникового цифрового

вещания (S-DMB), а SGH-B1200 облада-

»

»

1 ë Ó‰ÌÓÈ ÒÚÓÓÌ˚, Samsung SCH-V770 fl‚ÎflÂÚÒfl ÏÓ·ËÎ¸Ì˚Ï ÚÂÎÂÙÓÌÓÏ, ‡ Ò
‰Û„ÓÈ — ÒÂÏËÏÂ„‡ÔËÍÒÂÎ¸ÌÓÈ Í‡ÏÂÓÈ Ò ÚÂıÍ‡ÚÌ˚Ï ÓÔÚË˜ÂÒÍËÏ ÁÛÏÓÏ

1Ç «ÊË‰ÍËı Ó·˙ÂÍÚË‚‡ı» ÂÁÍÓÒÚ¸ Ë
Û‚ÂÎË˜ÂÌËÂ Â„ÛÎËÛ˛ÚÒfl ÔË ÔÓ-
ÏÓ˘Ë ˝ÎÂÍÚË˜ÂÒÍÓ„Ó Ì‡ÔflÊÂÌËfl



ет возможностью приема цифрового

наземного вещания (T-DMB). В то же

время пальма первенства в этой области

принадлежит японской компании NEC,

выпустившей в 2004 году телефон с те-

левизионным тюнером NEC N940.

Согласно исследованию отраслевого

союза ECO (Economic Cooperation Orga-

nization — Организация по вопросам эко-

номического сотрудничества), эксперты

ожидают превращения мобильного теле-

фона в информационное устройство с

двусторонней коммуникацией, которое

составит серьезную конкуренцию теле-

видению и прессе. Операторы сотовой

связи меньше всего думают о телешоу и

телеиграх в мобильном телефоне. Преж-

де всего они хотят ориентироваться на

короткие ролики для молодежи: новости,

музыка, видео и эротика. Наибольший

интерес для производителей контента

представляют люди в возрасте до 26 лет,

составляющие целевую аудиторию. Мало

кто верит в то, что пользователи старше

40 лет воспримут телефон как альтерна-

тиву телевидению, газетам и журналам.

Хорошим стимулом для привлечения по-

требителей к мобильному телевидению,

как ожидается, станет чемпионат мира по

футболу 2006 года в Германии.

à„Ó‚‡fl ÔËÒÚ‡‚Í‡
В свое время компьютерная пресса по-

тратила немало острых слов, расписы-

вая недостатки игровых моделей Nokia

N-Gage и N-Gage QD. Эти устройства

до конца не оправдали надежд, возлага-

емых на них финским производителем,

однако в стратегическом плане направ-

ление было выбрано верное.

Мобильные телефоны следующего по-

коления предлагают абсолютно новые

игровые возможности: аппараты могут

соединяться друг с другом и привлекать к

игровому пространству ближайшее окру-

жение, что становится возможным с по-

явлением встроенного GPS-приемника и

цифровой камеры. Игроки, передвигаясь

в реальном пространстве, узнают о мес-

тонахождении друг друга при помощи

системы спутниковой навигации. При-

менение такой связки реального и вирту-

ального мира, так называемого Augmen-

ted Reality (расширенная реальность),

прежде всего было разработано в науч-

ных и промышленных целях. Но, как это

всегда случается, серьезная технология в

конечном итоге подарила плоды своих

трудов миру развлечений.

åÓ·ËÎ¸Ì˚È ÓÙËÒ
Возросшая скорость работы, улучшен-

ный дисплей и приемник GPS пошли на

пользу бизнес-моделям. В мобильных те-

лефонах бизнес-класса, как мы полагаем,

будут отказываться от встроенной каме-

ры. Один только запрет на использо-

вание фототехники на многих предпри-

ятиях уже говорит в пользу этого. Для

данного вида мобильных телефонов бо-

лее важным, нежели возможность фо-

тографирования, является обеспечение

качественной работы с электронной поч-

той и поддержка связи с корпоративной

сетью. Офисные приложения расширя-

ются — на смартфонах появилась даже

программа PowerPoint. Единственным уз-

ким местом бизнес-телефонов до сих пор
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1 íÂÎÂÙÓÌ Voxtel 3iD ÓÒÌ‡˘ÂÌ ÚÂı-
ÏÂ„‡ÔËÍÒÂÎ¸ÌÓÈ ˆËÙÓ‚ÓÈ Í‡ÏÂ-
ÓÈ Ò ‡ÍÚË‚Ì˚Ï ‡‚ÚÓÙÓÍÛÒÓÏ Ë
‡ÁÂ¯ÂÌËÂÏ 2048x1536

1 Samsung SGH-B100 ÒÔÓÒÓ·ÂÌ ÔË-
ÌËÏ‡Ú¸ ÔÂÂ‰‡˜Ë ˆËÙÓ‚Ó„Ó ÒÔÛÚ-
ÌËÍÓ‚Ó„Ó ‚Â˘‡ÌËfl

1 3 É·‡ÈÚ Ì‡ ÊÂÒÚÍÓÏ ‰ËÒÍÂ SGH-
i300 — ‚ÔÓÎÌÂ ‰ÓÒÚ‡ÚÓ˜ÌÓ ‰Îfl 
ı‡ÌÂÌËfl ÍÓÎÎÂÍˆËË MP3-Ù‡ÈÎÓ‚

1åÓ·ËÎ¸Ì˚Â ÚÂÎÂÙÓÌ˚ Ë ‰Û„ËÂ ÔÓÚ‡ÚË‚Ì˚Â 
ÛÒÚÓÈÒÚ‚‡ ÔËÌËÏ‡˛Ú ˆËÙÓ‚ÓÈ ÚÂÎÂ‚ËÁËÓÌ-
Ì˚È ÒË„Ì‡Î DVB-H. óÂÏÔËÓÌ‡Ú ÏË‡ ÔÓ ÙÛÚ·ÓÎÛ
‚ 2006 „Ó‰Û ·Û‰ÂÚ ËÏÂÚ¸ ·ÓÎ¸¯ÓÂ ÁÌ‡˜ÂÌËÂ ‰Îfl
ÚÂÒÚËÓ‚‡ÌËfl ˝ÚÓÈ ÙÛÌÍˆËË

2Ç üÔÓÌËË ÏÓ·ËÎ¸Ì˚È
ÚÂÎÂÙÓÌ ‚˚ÒÚÛÔ‡ÂÚ ÛÊÂ

‚ ÓÎË ÍÂ‰ËÚÌÓÈ Í‡Ú˚:
Ò˜ËÚ˚‚‡ÂÚ ÏÂÚÍË RFID Ë

ÔÓËÁ‚Ó‰ËÚ ÓÔÎ‡ÚÛ

»
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является система ввода. Остается лишь

рассчитывать на то, что в ближайшие го-

ды технология проекционных клавиатур

дойдет до массового пользователя.

Еще одной новой технологией, кото-

рая войдет в стандартный набор бизнес-

моделей, будет Push-to-Talk — фактиче-

ский аналог рации. Для активизации

этой функции достаточно нажатия на

клавишу, собеседник же может отвечать

только после того, как вы ее отпускаете.

Возможность одновременного разгово-

ра эта служба не поддерживает, что бу-

дет оказывать, как шутят некоторые ос-

трословы, воспитательное действие на

женскую аудиторию.

äÂ‰ËÚÌ‡fl Í‡ÚÓ˜Í‡
Использование меток RFID (Radio Fre-

quency Identification — радиочастотная

идентификация) получает все большее

распространение. Теперь даже в мо-

бильные телефоны встраиваются функ-

ции, использующие считывание этих

меток. Технология NFC (Near Field

Communication) обеспечивает взаим-

ный обмен информацией между раз-

личными устройствами. Оснащенный

модулем NFC мобильный телефон мо-

жет сообщать, например, о наличии

продуктов в ближайшем супермаркете.

А потом телефоном же можно будет

расплатиться за сделанные покупки.

Корпорация Siemens уже тестирует под-

держивающий NFC телефон, совмести-

мый с технологией RFID.

ÑËÍÚÓÙÓÌ
Одним из существенных преимуществ

классических цифровых диктофонов пе-

ред мобильными телефонами до сих пор

считалась возможность использования

программ распознавания речи типа Dra-

gon Naturally Speaking. Теперь и в этом

аспекте телефоны им не уступают. Инже-

неры корейской компании Samsung раз-

работали первый мобильный телефон,

который автоматически превращает речь

в текст. Эта функция, называемая Voice-

Mode, позволяет пользователям диктовать

на мобильный телефон SMS-сообщения.

Также предусмотрена и обратная опера-

ция — синтез речи из текста.

ãÛ˜¯Â ÏÂÌ¸¯Â, ‰‡ ÎÛ˜¯Â
Если кто-нибудь задаст вопрос пользова-

телям телефонов, чего бы они могли по-

желать моделям будущего, то производи-

тели пришли бы в ужас, потому что чаще

всего пользователи хотят приобрести

легкие в управлении аппараты — и все!

Этот ответ является самым популярным

в опросе, проведенном по инициативе

ECO. Из боязни сломать что-либо или

сбить настройки большинство людей ис-

пользует лишь небольшую долю возмож-

ностей своего мобильного аппарата.

Современному потребителю нужны

интуитивно понятные модели. Эти све-

дения, а также несомненный успех

модели Apple iPod порождают слухи о

выпуске компанией Apple мобильного

телефона. Однако в самой Apple упорно

опровергают эту информацию: «Мы не

выходим на рынок в тех случаях, если за-

ранее не уверены в том, что будем номе-

ром один», — заявляют руководители

компании. Что ж, остается набраться

терпения и ждать следующей весны,

когда пройдут очередные выставки ин-

теллектуальной техники.
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1 Sony ÛÊÂ ÓÚ‡·ÓÚ‡Î‡ ÚÂıÌÓÎÓ„Ë˛ ËÁ„ÓÚÓ‚ÎÂÌËfl Ò‚Âı-
ÍÓÏÔ‡ÍÚÌ˚ı ˆËÙÓ‚˚ı Í‡ÏÂ, ÌÓ ÔÓÍ‡ ÔflÚËÏÂ„‡ÔËÍÒÂÎ¸-
Ì˚Â Ï‡ÚËˆ˚ ‚ ÚÂÎÂÙÓÌ‡ı Sony Ericsson ÌÂ ÔÓfl‚ËÎËÒ¸

1 Pacman Ë Co ÔË„Î‡¯‡˛Ú Í ‚ËÚÛ‡Î¸ÌÓÈ ÓıÓÚÂ ‚ ÒÏÂ-
¯‡ÌÌÓÈ Â‡Î¸ÌÓÒÚË — Í‡ÏÂ‡ Ë ÒËÒÚÂÏ‡ Ì‡‚Ë„‡ˆËË
‰ÂÎ‡˛Ú ˝ÚÓ ‚ÓÁÏÓÊÌ˚Ï

Бизнес-модель Игровая модель 

пакет офисных
программ

диктофон

распознавание речи

почтовая программа

мини-проектор

распознавание 
рукописного текста

цифровая подпись

GPS-приемник

Push-to-Talk

RFID/NFC

MP3-плеер

FM-радио
возможность 
просмотра ТВ

жесткий диск

OLED-дисплей
семимегапиксельная 
камера

оптический зум

игры Augmented
Reality

распознавание речи

GPS-приемник

RFID/NFC

1Ç ÌÂ‰‡ÎÂÍÓÏ ·Û‰Û˘ÂÏ ÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÚÂÎË ÛÊÂ ÌÂ Û‚Ë‰flÚ ÛÒÚÓÈÒÚ‚‡, Ó·˙Â‰ËÌfl-
˛˘Â„Ó ‚ ÒÂ·Â ‚ÒÂ‚ÓÁÏÓÊÌ˚Â ÙÛÌÍˆËË. èÛÚË ‡Á‚ËÚËfl ÚÂÎÂÙÓÌÓ‚ ‡Á‰ÂÎË-
ÎËÒ¸ Ì‡ ‰ÂÎÓ‚˚Â Ë Ë„Ó‚˚Â ÏÓ‰ÂÎË
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íË‡Ì„ÛÎflˆËfl ÔÓ ıÓÚÒÔÓÚ‡Ï
В июне 2004 года ученый Энтони Ламарка из

университета в Сиэтле (штат Вашингтон) сов-

местно со специалистами из исследовательских

лабораторий Intel разработал городскую нави-

гационную систему Place Lab (www.placelab.org)

на основе действующего стандарта Wi-Fi. Глав-

ное преимущество Place Lab перед системой

спутникового глобального позиционирования

GPS (Global Positioning System) заключается в

устойчивой и безотказной работе на террито-

рии городских кварталов с плотной высокой

застройкой, в закрытых помещениях и даже

под землей — на станциях метрополитена.

Как известно, навигация в системе GPS осно-

вана на обработке сигнала со спутников, нахо-

Технология беспроводного широкополосного 
доступа Wi-Fi набрала максимальные обороты разви-
тия: хотспоты во всех точках земного шара выраста-
ют как грибы после дождя. Вместе с ними появляются
и новые услуги, о возможности предоставления кото-
рых создатели стандарта 802.11 даже не подозревали.

»

Н о в ы е  с п о с о б ы  
п р и м е н е н и я  W i - F i
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дящихся на околоземной орбите. Причем

навигационное устройство должно полу-

чать сигнал как минимум с четырех спут-

ников одновременно. Также известно,

что частой причиной возникновения

погрешностей при определении коорди-

нат является экранирование сигнала с ор-

биты объектами, расположенными на

земной поверхности в непосредственной

близости от приемника. Эти факторы ста-

новятся особенно значимыми, когда речь

заходит о городской местности с множе-

ством высотных зданий.

Равно как и GPS, система Place Lab ис-

пользует в своей работе алгоритм триангу-

ляции, согласно которому она непрерыв-

но отслеживает мощность радиосигналов

трех хотспотов, находящихся в пределах

досягаемости устройства. Программное

обеспечение, установленное на мобиль-

ном устройстве, оснащенном модулем

Wi-Fi, содержит сведения о более чем 26

тысячах точек доступа, установленных на

территории США и Великобритании

(страны, где проходят коммерческие ис-

пытания системы Place Lab).

Начальный вариант системы город-

ской навигации позволял определять

координаты местоположения объекта с

точностью до 30 м. Однако ярко вы-

раженное стремление ученых создать

точную копию GPS для мегаполиса при-

вело к переходу на новый, усовершен-

ствованный алгоритм, учитывающий

высоту расположения точки доступа

над землей и материал, из которого сде-

ланы стены зданий, что сократило по-

грешность навигации до 8-10 м. Совер-

шенного алгоритма оказалось недоста-

точно: для стабильной работы системы

требуется плотное и равномерное по-

крытие всей городской территории точ-

ками доступа. О стремительном росте

числа хотспотов во всем мире говорит

пятикратное увеличение количества го-

родов, покрытых беспроводной сетью

Wi-Fi, менее чем за один год. На сегодня

в списке 25 «беспроводных» мегаполи-

сов лидируют такие города как Нью-

Йорк, Бостон, Лос-Анджелес, Чикаго и

Сан-Франциско. Так что в этом отноше-

нии препятствий для развития системы

Place Lab не предвидится.

ÅÂÒÔÓ‚Ó‰ÌÓÂ 
ÔÓÁËˆËÓÌËÓ‚‡ÌËÂ
Часто случается, что несколько ученых в

различных исследовательских центрах

почти одновременно совершают откры-

тия и затем в течение многих лет отстаи-

вают свое первенство, обвиняя друг дру-

га в плагиате. На самом же деле о краже

идей, которые буквально носятся в воз-

духе, речи не идет — проблема возника-

ет лишь из-за ущемленного самолюбия.

Примерно такая же ситуация сложилась

и с навигационной Wi-Fi-системой.

В конце июня 2005 года компания Sky-

hook Wireless (www.skyhookwireless.com)

объявила о запуске в коммерческую экс-

плуатацию новой, аналогичной Place Lab,

системы позиционирования, получившей

название Wi-Fi Positioning System (WPS).

Не стоит удивляться таким совпадениям

и рассуждать о промышленном шпиона-

же. Само развитие коммуникационных

систем подтолкнуло инженеров к идее

использования точек доступа в качестве

навигационных систем, тем более что по-

добная методика уже давно используется

операторами сотовых сетей (подробнее об

этой технологии см. статью «Под колпа-

ком у «Мегафона», Chip №6 2004).

База данных Skyhook в настоящее вре-

мя насчитывает порядка полутора мил-

лионов хотспотов, расположенных на

территории 25 крупных регионов Соеди-

ненных Штатов. Подобные системы не

требуют применения дополнительных

аппаратных компонентов, таких как, на-

пример, приемники GPS. Единственным

их компонентом является специальное

программное обеспечение, устанавливае-

мое на ноутбук, коммуникатор или кар-

манный компьютер с адаптером Wi-Fi.

Кроме того, WPS обладает высоким бы-

стродействием: определение координат

занимает менее секунды. Все это наряду с

надежной работой в городских условиях

оставляет все меньше преград на пути ши-

рокого распространения WPS-сервисов.

Возможно, что совсем скоро производи-

тели мобильных устройств будут выпус-

кать свою продукцию с уже встроенным

навигационным ПО, которое станет та-

ким же обязательным приложением опе-

рационной системы как калькулятор или

блокнот, окончательно вытеснив GPS с

территории мегаполисов.

ä‡Í ˝ÚÓ ÏÓÊÌÓ 
ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡Ú¸?
В то время как разработчики продол-

жают совершенствовать новые системы

позиционирования, сторонние исследо-
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802.11 GSM 802.11+GSM

ÉÓÓ‰ íÓ˜ÌÓÒÚ¸ áÓÌ‡ íÓ˜ÌÓÒÚ¸ áÓÌ‡ íÓ˜ÌÓÒÚ¸ áÓÌ‡

ÓÔÂ‰ÂÎÂÌËfl, Ï ÔÓÍ˚ÚËfl, % ÓÔÂ‰ÂÎÂÌËfl, Ï ÔÓÍ˚ÚËfl, % ÓÔÂ‰ÂÎÂÌËfl, Ï ÔÓÍ˚ÚËfl, %

ëË˝ÚÎ 20,5 100 107,2 100 21,8 100

ê‡‚ÂÌÌ‡ 13,5 90,6 161,4 100 13,4 100

äËÍÎ‡Ì‰ 22,6 42 216,2 99,7 31,3 100

íÂÒÚËÓ‚‡ÌËÂ ÒËÒÚÂÏ˚ Place Lab ‰ÂÏÓÌÒÚËÛÂÚ ‰ÓÒÚ‡ÚÓ˜ÌÓ ‚˚ÒÓÍÛ˛ ÚÓ˜ÌÓÒÚ¸ ÓÔÂ‰ÂÎÂÌËfl ÏÂÒÚÓÔÓÎÓÊÂÌËfl

1 Å‡Á‡ ‰‡ÌÌ˚ı Skyhook Ì‡Ò˜ËÚ˚‚‡ÂÚ
ÌÂÒÍÓÎ¸ÍÓ ÒÓÚÂÌ ÔÛ·ÎË˜Ì˚ı ÚÓ˜ÂÍ
‰ÓÒÚÛÔ‡ Ì‡ Ó‰ÌÓÏ å‡Ìı˝ÚÚÂÌÂ

1 Topiary — ÔÓ„‡ÏÏÌ˚È ÔÓÚÓÚËÔ,
ËÒÔÓÎ¸ÁÛ˛˘ËÈ ÒËÒÚÂÏÛ Place Lab

»



ватели уже придумали для них ряд до-

полнительных функций. Так, система

Wi-Fi-навигации окажется незаменимой

для экстренных служб: местонахождение

абонента, обратившегося за помощью,

автоматически отобразится на экране

монитора оператора, принявшего зво-

нок. Это избавит звонящего от необхо-

димости в шоковом состоянии диктовать

адрес, теряя драгоценные минуты, а по-

рой и жизнь. Интегрированная систе-

ма обмена мгновенными сообщения-

ми позволит собеседникам определять,

где именно они находятся в данный мо-

мент. Вмонтированные в особо ценные

грузы мини-передатчики Wi-Fi будут

сопровождать их в пути и помогут быс-

тро найти похищенный товар.

Отдельным видом навигационного

ПО является аварийная система Always-

OnGPS. В отличие от предыдущих она

работает совместно с системой GPS и

позволяет пользователям Pocket PC или

GPS-приемников восстанавливать ра-

ботоспособность системы в случае поте-

ри сигнала, автоматически переключа-

ясь на Wi-Fi-позиционирование. Объе-

диняя две системы определения коор-

динат в одном устройстве, Always-

OnGPS, ориентированная на автома-

тизацию и универсализацию систем

навигации, совместима с большинством

прикладных программ GPS-позицио-

нирования для карманных компьютеров

на базе PocketPC.

çÂ‚Ë‰ËÏ˚È ÒÚÓÓÊ
Идея совместного использования не-

скольких стандартов привела к воз-

никновению еще одного интересного

направления в коммуникационной от-

расли. Речь идет о системах слежения за

перемещением неодушевленных пред-

метов. Пассивные RFID-метки (Radio

Frequency Identification — радиочастот-

ная идентификация), активно использу-

ющиеся в супермаркетах и медицинских

учреждениях, не обладают большой эф-

фективностью, так как срабатывают

только в случае попадания в магнитное

поле, генерируемое в ограниченной зоне

специальным устройством. Совмещение

RFID-технологии и Wi-Fi-навигации

позволяет непрерывно контролировать

движение товара в супермаркете и обо-

рудования в клиниках и госпиталях.

Активные метки, названные Respect-

RFID, имеют небольшой Wi-Fi-передат-

чик, работающий в диапазоне 2,4 ГГц с

питанием от батарейки. В передатчик за-

шифровывается уникальный 100-битный

номер, который дает возможность прону-

меровать 10 квадриллионов товаров. Точ-

ки доступа Wi-Fi получают информацию о

силе сигнала, излучаемого метками, на

расстоянии 150 м, перенаправляя полу-

ченные данные на беспроводную систему

управления WCS (Wireless Control System),

которая аутентифицирует метки и следит

за выполнением политики безопасности.

Кроме того, различные варианты сис-

темы RespectRFID используют для сле-

жения Wi-Fi-видеокамеры, с помощью

которых автоматически фиксируются

все случаи удаления RFID-метки, по-

пытки выноса товара, метка от которого

осталась в магазине, и т. д.

Ä‚ÚÓ Wi-Fi
Несмотря на многомиллионные вложе-

ния разработчиков и инвесторов, автомо-

бильная GPS-навигация так и не получи-

ла широкого распространения. Вместе с

тем, как мы уже выяснили, Wi-Fi-пози-

ционирование возможно в любом месте,

где есть аналогичная инфраструктура

достаточной плотности. Не являются в

данном случае исключениями и автомо-

били, поскольку какое бы то ни было

расширение зоны покрытия беспровод-

ной сети увеличивает масштабы Wi-Fi-

позиционирования по умолчанию.

Одним из вариантов подобного рас-

ширения является проект немецкого

министерства науки, призванный обес-

печить связь между автомобилями на

дорогах. Идея Network on Wheels («Сеть

на колесах») состоит в том, чтобы ис-

пользовать беспроводные сети для ав-

томатического обмена данными между

участниками дорожного движения с

целью информирования друг друга о

плотности трафика движения, наличии

пробок, аварий, заторов, состоянии до-

рожного полотна и т. д.

Система действует по принципу автома-

тического создания линейного коммуни-

кационного канала между автомобилями,

находящимися в зоне действия радиосиг-

нала. Автомобили, движущиеся друг за
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Пожалуй, самым оригинальным на сего-

дняшний день способом применения бес-

проводных технологий стала разработка

британской компании Cambridge Consul-

tants (www.cambridgeconsultants.com)

под названием Prism 200. Это загадочное

устройство использует технологию ультра-

широкополосной радиосвязи UWB (Ultra

Wideband), разработанную корпорацией

Intel, которая обеспечивает беспроводную

передачу данных на короткие расстояния

со скоростью до 480 Мбит/с (подробнее

об этой технологии см. статью «Беспро-

водной спринтер», Chip №6 2004).

Как известно, для передачи информации

UWB использует очень короткие радио-

импульсы (менее 1 наносекунды) в широком

диапазоне частот (3,1–10,6 ГГц), что позво-

ляет сигналу проникать сквозь стены и дру-

гие препятствия, имеющие толщину до 40

см. Специалисты Cambridge Consultants ис-

пользовали это необычное свойство на

100%, создав радарную технологию, которая

строит виртуальную трехмерную модель

всех передвижений теплокровных существ,

скрывающихся за каким-либо препятствием.

К сожалению, ограничения, накладывае-

мые на мощность передатчика и использо-

вание широкого диапазона частот, вызван-

ные возможностью появления побочного

излучения от различных бытовых прибо-

ров, позволяют работать устройствам на

основе UWB в радиусе не более 10 м.

Однако в случае с устройством Prism 200

этого расстояния оказывается более чем

достаточно, чтобы «видеть сквозь стены».

Я вижу сквозь стены

Ultra Wideband



другом либо во встречном направлении,

последовательно передают и получают па-

кеты информации от одного к другому.

Например, машины, стоящие в пробке,

могут передать информацию о заторе

встречному транспорту, который, в свою

очередь, проехав далеко вперед, сообщит

ее водителям, еще не достигшим этого ме-

ста. Сложность подобного алгоритма мар-

шрутизации состоит в том, что конфигу-

рация дорожной сети целиком и полно-

стью зависит от местоположения машин

на трассе, которое постоянно изменяется.

Помимо повышения безопасности и

эффективности дорожного движения

«Сеть на колесах» может быть использо-

вана для предоставления автомобили-

стам дополнительных информационных

и развлекательных сервисов.

Проект внедрения системы «Сеть на

колесах», рассчитанный на три года, бу-

дет взят за основу нового единого евро-

пейского стандарта беспроводной авто-

мобильной связи, создание которого

является главной целью европейского

консорциума C2C CC (EuropeanCar-2-Car

Communication Consortium).

ç‡ ÒÍÓÓÒÚË ·ÓÎË‰‡
Другим направлением развития по-

движного Wi-Fi занялась компания Wi-

VOD Communications (www.wi-vod.com),

поставившая в марте этого года экспе-

римент по передаче данных и голоса на

компьютер, помещенный в движущий-

ся автомобиль. На участке гоночной ав-

тострады протяженностью 8 км через

каждые 2 км были размещены точки

доступа Wi-Fi. К немалому удивлению

экспертов связь с объектом не терялась

даже на скорости 130 км/ч.

Спустя два месяца успешный экспери-

мент вырос до полнофункциональной

сети беспроводного обслуживания на

участке шоссе длиной уже более 50 км.

Wi-VOD (Wi-VOD — сокращение от

Wireless Voice Over and Data) исполь-

зовала решение компании RoamAD

(www.roamad.com) из Новой Зеландии.

Подобная система позволит получить

доступ в беспроводную сеть не только

обычным пользователям, но и спасате-

лям, пожарным, скорой помощи, орга-

нам правопорядка и другим муници-

пальным организациям.

Глядя на положительные результаты

экспериментов на скоростных трассах,

вслед за любительскими автомобилями

Wi-Fi заинтересовались и профессиональ-

ные гоночные команды. На трассе India-

napolis 500 в Соединенных Штатах компа-

ния Cisco установила плотное кольцо из

точек доступа. Встроенное в внутри боли-

дов оборудование стандарта 802.11g поз-

волило инженерам непрерывно следить за

техническим состоянием автомобилей во

время проведения гонки, а также вести

VoIP-переговоры с пилотами и видеотран-

сляцию с борта гоночной машины.

Технические характеристики соеди-

нений стандарта Wi-Fi позволяют по-

лучать достоверную информацию лю-

бого характера в реальном времени с

точностью до сотых долей секунды. Так

что можно с уверенностью сказать, что

инженеры коммуникационных компа-

ний не остановятся на перечисленных

нами направлениях и будут разрабаты-

вать новые способы применения бес-

проводных технологий в промышлен-

ности и бытовой сфере.

■ ■ ■ Артем Попов
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«çÓ‚˚È» Á‡ÍÓÌ
Эти три кита нашего сермяжного мента-

литета определяют не только отношение

большинства народонаселения к законо-

дательству в целом, но и, как это ни

странно прозвучит, точно объясняют

взаимоотношения операторов, провай-

деров и рядовых пользователей различ-

ных услуг связи в России.

Предыдущий основополагающий до-

кумент коммуникационной отрасли да-

тировался 1995 годом. В то время еще

не было ни «большой тройки» операто-

ров сотовой связи, ни повсеместного

перехода на цифровые каналы. Да и

Интернет десять лет назад лишь только

начинал свое проникновение на бес-

крайние просторы России. Но самое

главное — в те времена еще не сущест-

вовало ни альтернативных операторов,

ни рынка каналов связи. А само отно-

шение государства к так называемым

естественным монополиями заметно

отличалось от нынешнего.

К началу нового тысячелетия, которое,

кстати, на Западе поспешили объявить

эрой цифровой связи, в России сложи-

лась классическая «революционная си-

туация»: рядовой пользователь не хотел

существовать в рамках устаревшего зако-

на «О связи», а операторам отсутствие

четкого государственного регулирования

просто мешало легально вести бизнес.

И вот в 2003 году, после длительной и

довольно эмоциональной дискуссии,

прошедшей на всей уровнях — от рядо-

вых инженеров до депутатов и минист-

ров, был наконец-то принят закон

«О внесении изменений и дополнений

в федеральный закон «О связи» (новая

редакция)». Такое длинное название не

смогло прижиться в реальной действи-

тельности, потому этот документ стали

называть просто «Новый закон о свя-

зи». И что самое примечательное — да-

же через полтора года после вступления

его в силу (действует на всей террито-

рии России с 1 января 2004 года) он ос-

тается «новым», то есть несовершен-

ным и еще не набравшимся мудрости.

ãËˆÂÌÁËfl
Любому предпринимателю, который ре-

шит заняться телекоммуникационным

бизнесом в каком-либо его проявлении,

в первую очередь следует позаботиться о

получении соответствующей лицензии.

До определенного момента для осуще-

ствления операторской деятельности на

территории России достаточно было

иметь всего две лицензии — на услугу

«Передача данных» и услугу «Предостав-

ление телематических служб». Практиче-

ски все известные на конец прошлого ве-

ка сервисы большой сети попадали под

определение той или другой услуги.

Но на коммуникационном рынке

ХХI века появилась IP-телефония, кото-

рая, с одной стороны, очень хорошо по-

падала под рубрику телематической служ-

бы, но с другой — напрямую затрагивала

интересы естественных монополистов,

что не могло остаться безнаказанным.

А потому на сегодняшний день список

необходимых лицензий пополнился еще

и специально придуманной для этих це-

лей — «На услуги передачи голосовой ин-

формации по сети передачи данных».

Любой желающий может ознакомить-

ся с полным списком лицензий на сайте

Министерства связи (www.minsvyaz.ru).

á‡ÍÓÌÌ‡fl 
Ò‚flÁ¸

»

«Закон в России — больше чем закон» —
это только одна из крылатых фраз. Другая 
же гласит: «Закон что дышло». И, наконец,
последняя в нашем вольном изложении 
утверждает, что «никому еще не удавалось
написать закон исключительно для дураков».

П р а в о в ы е а с п е к т ы и л и ц е н з и и
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И если после этого у него не пропадет же-

лание заниматься предпринимательством

в области телекоммуникаций, можно бу-

дет приступить ко второму этапу знаком-

ства со «связным» законодательством.

«ëÛ˘ÂÒÚ‚ÂÌÌ‡fl» 
ÏÓ˘¸ ÓÔÂ‡ÚÓ‡
Совершенно очевидно, что здравомысля-

щий человек не станет затевать коммер-

ческое предприятие, не разузнав пред-

варительно положение дел на рынке. А в

телекоммуникациях, как правило, анализ

коммерческой ситуации несколько упро-

щен. Источник этого упрощения — все

тот же «Новый закон о связи».

Дело в том, что в нем черным по бело-

му записано, что основной и главный иг-

рок на рынке связи в любом регионе —

это так называемый «существенный»

оператор, на долю которого приходится

не менее 25% номерной емкости регио-

на. Многие аналитики небезоснователь-

но полагают, что это положение закона

не что иное, как абсолютная победа ес-

тественной телекоммуникационной мо-

нополии по всем фронтам.

Кстати говоря, несмотря на все выше

изложенное, закон в самых первых сво-

их статьях торжественно декларирует:

«Обеспечение эффективной конкурен-

ции на рынке услуг связи и информати-

зации». По всей видимости, никому на

этом рынке по определению не придет-

ся страдать от отсутствия конкурента,

кроме, конечно, «существенного» опе-

ратора. А его положение, напротив,

весьма и весьма определенно, потому

как он, как правило, кроме «существен-

ной» доли рынка владеет еще и основ-

ными артериями региона — транспорт-

ными каналами связи.

äÚÓ ÒÚÓËÚ Ì‡ ‡Á‰‡˜Â?
Теперь представьте себе, что вы захоте-

ли связать в локальную сеть свою квар-

тиру и квартиру соседа. Спланировали

закупку кабеля, сетевых плат, коммута-

торов — и вдруг оказывается, что на

чердаке вашего дома такой коммутатор

уже стоит, а сам дом соединен опто-

волоконной связью со всеми домами

района. Вряд ли вы станете тратить свои

деньги. Гораздо логичнее будет подклю-

читься к существующей сети и получить

все то же самое, только гораздо дешев-

ле. Владелец же уже проложенного ка-

нала получит свою прибыль в виде або-

нентской или повременной платы — все

окажутся только в выигрыше.

Примерно таким же образом устроен и

большой мир телекоммуникаций. За од-

ним лишь исключением: на текущий мо-

мент большинство магистральных каналов

связи принадлежат «существенным» опе-

раторам, которые обладают теперь уже за-

конодательно оформленным правом дик-

товать всем конкурентам свои условия.

Конечно, надо отметить, что этот са-

мый «существенный» оператор (его еще

иногда называют «доминирующим») не

может отказать вам в подключении к

собственной сети. При этом вы можете

выступать как в роли конечного або-

нента, так и в роли альтернативного

оператора. И даже регулирование цен

на подобную услугу возложено на госу-

дарство. Однако, как уже показала

практика, если какой-либо региональ-

ный «телеком» видит в альтернативном

операторе реального конкурента, то

»

1éÁÌ‡ÍÓÏËÚ¸Òfl Ò ÔÓÎÌ˚Ï ÒÔËÒÍÓÏ
ÎËˆÂÌÁËÈ ÏÓÊÌÓ Ì‡ Ò‡ÈÚÂ åËÌËÒ-
ÚÂÒÚ‚‡ Ò‚flÁË

1 ëÂ‰ÒÚ‚‡ Ò‚flÁË, fl‚Îfl˛˘ËÂÒfl ËÒ-
ÚÓ˜ÌËÍ‡ÏË ˝ÎÂÍÚÓÏ‡„ÌËÚÌÓ„Ó
ËÁÎÛ˜ÂÌËfl, ÔÓ‰ÎÂÊ‡Ú Â„ËÒÚ‡ˆËË

1ç‡ ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÌËÂ VoIP-¯Î˛Á‡ ÒÓ
‚ÒÚÓÂÌÌ˚Ï ADSL-Ï‡¯ÛÚËÁ‡ÚÓÓÏ
ÔÓÎÛ˜‡Ú¸ ‡ÁÂ¯ÂÌËÂ ÌÂ ÚÂ·ÛÂÚÒfl

3 Во всех случаях замены абонентского

номера оператор связи обязан известить

абонента и сообщить ему новый абонент-

ский номер не менее чем за 60 дней.

3 Оператор связи без согласия в пись-

менной форме абонента не вправе изме-

нять схему включения его оконечного

оборудования, работающего на отдельной

абонентской линии.

3 Абонент вправе требовать переключе-

ния абонентского номера (при наличии

технической возможности) на абонент-

скую линию в помещении, расположен-

ном по другому адресу и находящемся

во владении данного абонента.

3 Если абонент переезжает на другое место

жительства, договор об оказании услуг свя-

зи с абонентом прекращается. Договор с

новым владельцем жилья оператор должен

заключить в 30-дневный срок. В случае ес-

ли в телефонизированном помещении ос-

тались проживать члены семьи абонента,

договор об оказании услуг связи пере-

оформляется на одного из них.

3 В случае наследования квартиры, опера-

тор связи до истечения срока принятия на-

следства, в состав которого входит телефо-

низированное помещение, не имеет права

распоряжаться абонентским номером. По-

сле заключения договора с наследником

последний обязан оплатить оператору свя-

зи стоимость оказанных услуг за период до

вступления в права наследства.

Некоторые нормы закона «О связи»

О наших правах и обязанностях оператора

Ô  ‡ ‚ Ó ‚ ˚ Â  ‡ Ò Ô Â Í Ú ˚  Ë  Î Ë ˆ Â Ì Á Ë Ë



вполне обтекаемый ответ об «отсутст-

вии технической возможности» может

затянуть процесс подключения на дол-

гие месяцы, а то и годы.

«ÅÂÒÔÎ‡ÚÌ‡fl» Ò‚flÁ¸
Но любопытнее всего на текущий

момент складывается ситуация с IP-

телефонией. Сильнейшее лоббирова-

ние законодательного корпуса со сто-

роны Минсвязи привело к тому, что

буквально все подзаконные акты, ко-

торые еще только готовятся к опубли-

кованию, могут сделать абсолютно бес-

смысленным и бесперспективным весь

бизнес IP-телефонии.

Речь идет прежде всего о Положении

о присоединении операторов связи.

Этот документ, который еще пока не

имеет статус официального, обязывает

любого альтернативного оператора на-

правлять голосовой трафик, который

он принимает из местной сети, на шлюз

«существенного» оператора. Иными

словами, пользователя, которому по за-

кону предлагается альтернатива, фак-

тически лишают выбора на основании

подзаконных актов. Впрочем, для Рос-

сии это обычная практика.

Однако если посмотреть немного

глубже, то выяснится, что очень сложно

реализовать технические методы кон-

троля подобного положения вещей.

Любой IP-шлюз в Глобальной сети вы-

глядит только как хост, обладающий

IP-адресом — точно так же, как любой

домашний компьютер или даже про-

двинутый наладонник. А уж выяснить,

к какому внешнему серверу он подклю-

чен в данный момент времени, возмож-

но лишь тогда, когда абсолютно весь

трафик провайдера проходит тоталь-

ный контроль. Конечно, такое можно

организовать в теории, но будет ли это

делаться на практике?

èÓ‚ÂÏÂÌÌ‡fl 
ËÎË ‡·ÓÌÂÌÚÒÍ‡fl ÔÎ‡Ú‡?
У каждого из нас есть свой режим теле-

фонных переговоров. Однако можно

обозначить как минимум один общий

для всех регионов аргумент. Дело в том,

что, как это ни парадоксально выгля-

дит, абонентская плата выгодна для лю-

бого оператора. При этом никакой роли

не играет, чем этот самый оператор тор-

гует — Интернетом или телефонными

разговорами. Как правило, абонентская

плата включает в себя определенное

число минут, которые вы можете наго-

ворить. Если же вы не тратите свои ми-

нуты, то разница остается у оператора.

Главное — не ошибиться в подсчетах.

А считать, кстати говоря, уже скоро

придется практически всем. Несмотря

на то что на сегодняшний момент зако-

нодательно не установлена обязатель-

ная оплата звонков со стационарных

аппаратов на сотовые, по всей видимо-

сти, это будет сделано в самое ближай-

шее время. Если раньше вы звонили на

мобильный аппарат, находящийся в том

же городе, по тарифам местной связи,

то теперь этот тариф изменится на меж-

дугородний. Но пока, к счастью для

абонентов, соответствующие подзакон-

ные акты о порядках взаимных расчетов

между операторами еще не готовы.
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У каждой сколько-нибудь уважающей себя

организации есть собственная служба бе-

зопасности. У Министерства информаци-

онных технологий и связи РФ подобный

орган называется Федеральной службой

по надзору в сфере связи. А вот террито-

риальные органы этой грозной организа-

ции называются «Россвязьнадзором».

Именно этим словом пугают всех тех, кто

пытается работать в телекоммуникацион-

ном бизнесе незаконно. И правильно, на-

до сказать, пугают.

До недавнего времени «Росвязьнадзор»

воспринимался многими как еще одна бю-

рократическая структура, в которую опера-

тор регулярно должен был являться на по-

клон. Можно было, конечно, и не ходить

туда совсем — это особо не меняло ситуа-

цию, кроме уж очень критических случаев.

Но в один прекрасный момент все измени-

лось кардинальным образом — «Россвязь-

надзор» реформировали, причем рефор-

мировали по-честному. Убрали лишние

структуры, создали новые, более мобильные,

и самое главное — оснастили местные отде-

ления современными техническими средст-

вами контроля и отлова нарушителей.

Так что сегодня «Россвязьнадзор» пред-

ставляет собой реальную силу, с которой

лучше всего жить мирно и не ссориться ни

в коем случае, тем более что санкции, кото-

рые он может налагать, не ограничиваются

официальными предупреждениями. Те, кто

не желает соблюдать закон, рискуют по-

платиться за это большими штрафами и

лишением лицензий.

Карающая рука Мининформсвязи

«Россвязьнадзор»

»

1ç‡ ‰ÌË˘Â Í‡Ê‰Ó„Ó ÌÓÛÚ·ÛÍ‡, ÓÒÌ‡-
˘ÂÌÌÓ„Ó ‡Ì‡ÎÓ„Ó‚˚Ï ÏÓ‰ÂÏÓÏ, ‚˚
Ì‡È‰ÂÚÂ Ì‡‰ÔËÒ¸ «åËÌÒ‚flÁË êÓÒÒËË»

1èÓËÁ‚Ó‰ËÚÂÎË CDMA-ÚÂÎÂÙÓÌÓ‚ ÓËÂÌÚËÛ˛ÚÒfl Ì‡ ‡ÏÂËÍ‡ÌÒÍËÈ ÒÚ‡Ì-
‰‡Ú 800 åÉˆ, Á‡Í˚Ú˚È ‰Îfl êÓÒÒËË

»
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çÓ‚˚È Ì‡ÎÓ„ ËÎË ÛÌË‚ÂÒ‡Î¸Ì‡fl ÛÒÎÛ„‡?
Абсолютным ноу-хау закона надо признать введение понятия

«универсальная услуга». Социальная направленность данно-

го нововведения совершенно очевидна. Универсальными ус-

лугами связи (УУС) считаются теперь только те, которые

должны гарантированно оказываться любому желающему.

Перечень их еще не опубликован, но, как утверждают работ-

ники самого Министерства связи, уже готов и находится на

рассмотрении в Правительстве РФ.

Смысл этих УУС состоит именно в гарантированности ус-

луги. То есть, в какой бы глухой деревне ни находился потен-

циальный абонент, телефон он должен получить во что бы то

ни стало. Понятно, что оператор УУС, который, кстати, дол-

жен отбираться по отдельному конкурсу, в большинстве слу-

чаев будет нести дополнительные затраты. Компенсировать

эти затраты по закону должно государство из специального

резерва универсального обслуживания, который будет фор-

мироваться за счет ежемесячных взносов операторов сетей

связи общего пользования (ССОП).

В первоначальном варианте закона речь шла о 3% чистой вы-

ручки, но в окончательную редакцию эта цифра не вошла. Не-

которые аналитики допускают возможность того, что взносы в

резерв универсальной услуги могут обязать платить и альтерна-

тивных операторов. В этом случае речь может идти о дополни-

тельном «отраслевом» налоге на операторов связи.

ÑÂÎÓ „ÓÒÛ‰‡ÒÚ‚ÂÌÌÓÈ ‚‡ÊÌÓÒÚË
Регулирование номерной емкости — дело очень неблагодар-

ное. Даже в самом простом случае, когда речь идет о район-

ной телефонной станции, выделение ей соответствующей

нумерации превращается в проблему, для решения которой

необходимо задействовать и административный, и техничес-

кий ресурсы. Если же говорить о негеографических феде-

ральных номерных емкостях, выделяемых, например, для со-

товых операторов, то тут возникают еще более серьезные

проблемы, поскольку речь идет не только о междугородной,

но и о международной связи.

Порядок предоставления номерной емкости достаточно сло-

жен, а самое главное — процесс реального получения достаточ-

но длителен. Ко всему прочему, помимо обязательного платежа

компания, получающая федеральный код, не имеет права пере-

давать ни одного номера в распоряжение иного оператора кро-

ме как с разрешения Министерства, которое, в свою очередь,

вправе менять систему нумерации по своему усмотрению.

Несмотря на то что Минсвязи декларировало появление в ско-

ром времени услуги переносимости номера, юридически каждый

из участвующих в подобном процессе операторов обязан запра-

шивать соответствующее разрешение для каждого абонента.

Понятно, что подобная картина абсолютно нереальна. Именно

поэтому все российское телекоммуникационное сообщество

ожидает ноября этого года, когда, по словам представителей

Министерства, можно будет воспользоваться новой услугой.

åÛ‰ÓÒÚ¸ Á‡ÍÓÌ‡ — ‚ Â„Ó ÔÓfl‰ÍÂ
В течение 2004 года — первого года работы нового закона

«О связи» — наверное, только ленивый не говорил о его не-

совершенстве. Отчасти это было связано с тем, что из 34 не-

обходимых подзаконных актов было принято лишь 7. Вокруг

остальных положений, инструкций и прочих документов

оживленные дискуссии продолжаются до сих пор.

В частности, много копий было сломано вокруг списка

универсальных услуг. В настоящее время в него включена

лишь телефонная связь с использованием таксофона и услу-

ги по передаче данных и использованию сети Интернет в

пунктах коллективного доступа. Очевидно, что этот список

должен быть расширен. Министерство связи обещало сде-

лать это до конца 2004 года, но до настоящего момента меха-

низм работы еще не определен.

Интересно, что несовершенство Закона сегодня волнует не

только непосредственных участников рынка. Под эгидой Со-

вета Федерации в конце 2004 года был проведен круглый стол

с участием операторов связи (в том числе региональных) и

представителей власти — сенаторов, депутатов, руководителей

профильных ведомств. Участники этого собрания согласи-

лись, что в закон необходимо ввести большое количество по-

правок и уточнений. Соответствующие предложения были

разработаны специальной комиссией при Совете Федерации

и направлены на согласование в Правительство РФ.

Однако процесс законотворчества — дело длительное.

А пока и операторы, и конечные пользователи могут лишь

огорченно вздыхать и тешить себя надеждой, что даже такой

несовершенный и пока еще не очень мудрый закон — это все

же лучше, чем его отсутствие.  ■ ■ ■ Сергей Кондращев
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Компания MSI сравнительно недав-

но представила свои коммуникацион-

ные устройства стандарта Wi-Fi на

российском рынке. Верхняя модель

этой линейки представляет собой марш-

рутизатор стандарта IEEE 802.11b/g,

оборудованный четырьмя портами

Ethernet и одним WAN. Роутер облада-

ет стандартным набором функций:

WPA и WEP-шифрование, DHCP-сер-

вер, фильтрация MAC-адресов и пр.

В качестве недостатков беспроводного

маршрутизатора следует отметить отсут-

ствие 256-разрядного WEP-шифрования,

на которое уже перешли все ведущие

производители. Антенны маршрутиза-

тора прочно закреплены на корпусе ус-

тройства, поэтому вы не сможете под-

ключить к RG54G2 внешние антенны

для увеличения радиуса приема/переда-

чи сигнала. Однако у роутера компании

MSI есть и свои достоинства, которые

могут перевесить для домашних пользо-

вателей его недостатки. На задней

крышке корпуса расположена кнопка

отключения точки доступа – такое про-

стое и логичное решение мы не встреча-

ли у других производителей. Также стоит

отметить отличный веб-интерфейс – он

обладает грамотной структурой опций и

удобной оболочкой. ■ ■ ■

ÄÑêÖë Ç àçíÖêçÖíÖ
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Сотовый телефон Pantech PG-3200 от-

носится к числу имиджевых устройств, а

вот его целевую аудиторию определить

уже не так просто. Можно, конечно, ис-

ходить из принятых представлений, что

телефоны-раскладушки маленьких раз-

меров предназначены для женщин. Од-

нако отсутствие закругленных форм и,

главное, цветовое оформление этой мо-

дели вызывают неподдельный интерес у

мужской аудитории. Серо-черный кор-

пус выполнен очень качественно, нет

никаких зазоров, похрустывания, люфта

откидывающейся крышки и прочих не-

достатков, характерных для недорогой

корейской техники.

Из конструктивных особенностей сто-

ит отметить асимметричное расположе-

ние служебного дисплея и VGA-камеры

со вспышкой. Кстати, служебный дис-

плей, как и основной, демонстрирует

262 144 оттенка цвета. Еще одной особен-

ностью этой марки можно считать очень

громкий динамик, качество 64-голосной

полифонии на отличном уровне.

Телефонную книгу на 800 номеров, дик-

тофон, секундомер, планировщик, кон-

вертер величин наверняка оценят бизнес-

пользователи. А вот отсутствие ИК-порта

и Bluetooth в современной модели такого

уровня выглядит странно. ■ ■ ■

В аппарате Vigor2600VG собраны сразу

несколько компонентов, объединенных

одним управляющим веб-интерфейсом.

Во-первых, здесь имеется ADSL-модем,

позволяющий подключать Vigor2600VG к

скоростному интернет-каналу по обыч-

ной телефонной линии. Мы протести-

ровали его на канале «СТРИМ»: модем

хорошо держит линию, легко и быстро

конфигурируется и при изменении наст-

роек не требует перезагрузки роутера.

Во-вторых, Vigor2600VG оснащен мощ-

ной точкой доступа стандарта IEEE

802.11b/g. Для усиления сигнала и уве-

личения радиуса действия можно заме-

нить съемные антенны, хотя в рамках

офисного помещения имеющихся впол-

не достаточно. В-третьих, на задней па-

нели Vigor2600VG расположены четыре

Ethernet-порта. Устройство также осна-

щено принт-сервером, так что вы може-

те подключить к USB-порту сетевой

принтер. Наконец, Vigor2600VG обла-

дает брандмауэром с контролем состоя-

ний, позволяющим поддерживать необ-

ходимый уровень защиты сети.

В систему входит также VoIP-роутер,

позволяющий коммутировать звонки с

обычных телефонов (можно подключить

сразу два проводных телефона к разъе-

мам FXS) по интернет-каналу. ■ ■ ■

Телефон стандарта GSM Коммуникационная система

Pantech PG-3200MSI RG54G2 Vigor2600VG
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íÂıÌË˜ÂÒÍËÂ ‰‡ÌÌ˚Â

ê‡ÁÏÂ˚, ÏÏ 180ı12,7ı32

ÇÂÒ, „ 295

ëÚ‡Ì‰‡Ú Wi-Fi IEEE 802.11b/g

àÌÚÂÙÂÈÒ 4ı10/100Base-TX

ÑÓÔÓÎÌËÚÂÎ¸ÌÓ åÂı‡ÌËÁÏ˚
¯ËÙÓ‚‡ÌËfl WPA Ë WEP (128-‡Áfl‰Ì˚È);

ÙËÎ¸Ú‡ˆËfl MAC-‡‰ÂÒÓ‚; ÍÌÓÔÍ‡ ÓÚÍÎ˛˜ÂÌËfl
ÚÓ˜ÍË ‰ÓÒÚÛÔ‡ (RF Button)

3

3

3

3

3

íÂıÌË˜ÂÒÍËÂ ‰‡ÌÌ˚Â

ê‡ÁÏÂ˚, ÏÏ 70x43x18

ÇÂÒ, „ 70

ÇÂÏfl ‡·ÓÚ˚,
‡Á„./ÓÊË‰‡ÌËÂ, ˜ 2,5/170

è‡ÏflÚ¸, å·‡ÈÚ 3,5

ÑÓÔÓÎÌËÚÂÎ¸ÌÓ TFT-‰ËÒÔÎÂÈ 128ı128 
(262 144 ˆ‚ÂÚ‡), ÒÎÛÊÂ·Ì˚È TFT-‰ËÒÔÎÂÈ 96ı64

(262 144 ˆ‚ÂÚ‡); 64-„ÓÎÓÒÌ‡fl ÔÓÎËÙÓÌËfl

3

3

3

3

3

íÂıÌË˜ÂÒÍËÂ ‰‡ÌÌ˚Â

ê‡ÁÏÂ˚, ÏÏ 220x160x36,7

ÇÂÒ, „ 520

ëÚ‡Ì‰‡Ú Wi-Fi IEEE 802.11b/g

àÌÚÂÙÂÈÒ 4ı10/100Base-TX,
2x FXS, WAN, USB 2.0

ÑÓÔÓÎÌËÚÂÎ¸ÌÓ òËÙÓ‚‡ÌËÂ WPA Ë 
WEP (128-‡Áfl‰Ì˚È); ÙËÎ Ú̧‡ˆËfl

MAC-‡‰ÂÒÓ‚; ÔËÌÚ-ÒÂ‚Â; ÔÓ‰‰ÂÊÍ‡ VoIP

3

3

3

3

3

Беспроводной маршрутизатор



Компания «ПРОМТ» решила отказаться от полумер в состязании
с конкурентами и борьбе за признание всех без исключения поль-
зователей, выпустив VER-Dict 2.0, представляющий собой собрание
из более чем 120 различных тематических словарей.

Общий объем нового справочного элек-

тронного словаря — более 7 000 000 слов и

словосочетаний для шести европейских

языков (английский, немецкий, фран-

цузский, испанский, итальянский и рус-

ский), а темы простираются от общей

лексики до нефтедобычи, от авиации до

парфюмерии. VER-Dict 2.0 поставляется

только в комплектации «Гигант» со всеми

девятью направлениями перевода. 

Продукт представлен в двух версиях:

для домашних пользователей и малого

бизнеса, а также для корпоративных

пользователей. Первая поставляется в

DVD-упаковке, вторая же — просто в

коробке. Домашний вариант поставля-

ется с тремя лицензиями, корпоратив-

ная же версия — с девятью. Это позво-

ляет пользователю легально установить

VER-Dict 2.0 на своем или рабочем

компьютере или же на домашних ком-

пьютерах своих друзей. 

По сравнению с предыдущей версией

был сделан значительный шаг вперед.

Во-первых, увеличилось число языков.

VER-Dict 2.0 предлагает перевод слов и

словосочетаний для пяти европейских

языков (английский, немецкий, фран-

цузский, испанский, итальянский) на

русский и обратно. Исключение со-

ставляет итальянско-русская пара —

пока перевод доступен только с италь-

янского на русский. 

Во-вторых, словарей стало больше. Уве-

личился объем специализированной лек-

сики — это «конек» словаря VER-Dict 2.0,

и здесь ему нет равных. В новой версии

добавились еще 10 специализированных

словарей. Теперь VER-Dict 2.0 объединяет

в одной оболочке 121 словарь.

В-третьих, по сравнению с предыду-

щей версией, содержащей 2 200 000 слов

и словосочетаний, общий объем слова-

рей существенно увеличился. 

И, наконец, в VER-Dict 2.0 теперь ин-

тегрирована технология синтеза речи,

позволяющая озвучивать любое слово

или словосочетание из словаря.  ■ ■ ■

ÅÓÎ¸¯‡fl Á‡Í‡˜Í‡
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Среди большого количества протоко-

лов обмена данными максимальный

индекс популярности удерживает

BitTorrent. До недавнего времени

привилегией работать с ним об-

ладали только специализиро-

ванные программы, но компа-

ния Opera Software, разработчик одно-

именного браузера, готова в корне изме-

нить ситуацию. Теперь восьмая версия

программы для просмотра веб-сайтов

обзавелась ни много ни мало встроен-

ным BitTorrent-клиентом. Даже несмот-

ря на то что данное новшество находит-

ся в ранней степени апробации, уже

сейчас можно сказать, что в противосто-

янии между двумя такими известными

соперниками как Firefox и Opera начал-

ся новый виток. И последний имеет не-

большое преимущество. ■ ■ ■

n o t e s

Windows
O p e r a  8

Какой человек или какая компания могут

желать того, чтобы фирмы Apple не существовало? Вариантов

может быть множество, но в первой тройке наверняка будет упомянута Microsoft.

И хотя обе стороны стараются не давать друг другу поводов, но иногда встречаются

ситуации прямо-таки «по Фрейду». Например, недавний случай с сервисом MSN под

названием Vitual Earth. Согласно этому проекту Microsoft, нынешней штаб-квартиры

Apple просто не существует. Вместо комплекса из 11 зданий Virtual Earth показывает

фотографии со спутников, на которых имеется нечто, отдаленно напоминающее за-

брошенную автостоянку, и одиноко стоящее складское помещение. Конечно, у

Microsoft может найтись много оправданий, но вполне может быть, что дало о себе

знать корпоративное бессознательное чувство.  ■ ■ ■

åË ·ÂÁ
Apple

Нет, не дают покоя менеджерам Microsoft контрафактные копии продуктов компа-

нии, которые тысячами расходятся по всему миру. Поэтому было решено принять

меры, призванные сократить как количество нелицензированных программ, так и

поголовье пиратов. Нынешняя инициатива носит название Windows Genuine

Advantage (WGA). Собственно, идея не нова и уже частично была воплощена в

жизнь. Просто теперь она получила более широкий размах. Так вот, WGA в обяза-

тельном порядке будет проверять происхождение ОС перед закачкой обновлений

через Windows Update или Microsoft Download Center. Забавно, но «критичные» за-

платки можно будет загрузить и установить даже на пиратскую ОС.

Но это еще не все. Пользователям, купившим по неосторожности пиратскую вер-

сию ОС, предлагается сдать «куда следует» контрафактный CD с заполненным отче-

том, указанием места приобретения и документом, подтверждающим покупку. Взамен

компания пришлет оригинальную версию ОС, причем бесплатно. ■ ■ ■

íÂÔÂ¸ Ò
BitTorrent

èË‡ÚÓ‚ Ì‡ ‡·Ó‰‡Ê!
Н о в а я  и н и ц и а т и в а  M i c r o s o f t

M S N  V i r t u a l  E a r t h  

Longhorn канула в Лету. Нет, Microsoft не прекратила создание ОС следующего поколения.

Просто новая операционная система производства этой компании будет называться

Windows Vista. Имя этого продукта Microsoft можно перевести как «перспектива», «вид

на будущее» и даже как «приятный вид». И это неудивительно, поскольку именно ин-

терфейс пользователя, по уверениям разработчиков, станет одной из причин, по кото-

рым стоит перейти на эту операционную систему. О масштабе амбиций людей, стоя-

щих за этим проектом, может говорить и официальный девиз: «Bringing clarity to your

world», что переводится как «Вносим ясность в ваш мир». Что ж, посмотрим, удаст-

ся ли Vista посоперничать с Mac OS X Tiger в плане удобства.

Интересно также отметить и то, что имя серверного варианта опера-

ционной системы, скорее всего, будет целиком отражать его содержа-

ние. Так же, как это делает обозначение Windows Server 2003. ■ ■ ■

О б ъ я в л е н о  и м я  п р е е м н и к а  X P

«êÓ„Ó‚» ÌÂ ·Û‰ÂÚ
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Fujitsu Ltd. и Novell Inc. анонсировали совместное соглашение о поддержке своих

клиентов. Идея данного мероприятия заключается в следующем: первая компа-

ния осуществляет поддержку операционной системы от Novell — SuSE Linux

Enterprise Server, которая теперь получила прописку на серверах Fujitsu. Пока этой

ОС будут комплектоваться серверы серий PRIMEQUEST и PRIMERGY от Fujitsu,

которая является давним стратегическим партнером SuSE Linux еще с 2000 года.

Нынешнее же соглашение стало, пожалуй, самым крупным и призвано расши-

рить ареал обитания и поддержки данной ОС. ■ ■ ■

S O F T W A R E n o t e s

У сторонников открытого исходного кода есть повод праздновать

очередную победу в связи с расширением площади влияния лю-

бимой концепции. Подтверждением тому может служить, на-

пример, известие о том, что Red Hat открыла свое представи-

тельство в Шри-Ланке. На презентации менеджеры компании

заявили, что идея открытого исходного кода становится крайне

популярной. В качестве примера стран, где эта концепция играет клю-

чевую роль, назвали Бразилию, Китай и Россию.

Старушка Европа также активно помогает разведению «пингвинов». Доказательст-

вом тому может служить даже не сам факт роста числа фирм, специализирующихся

на профессиональном внедрении Linux-систем, но и расширение «оперативного

простора» подобных организаций. Например, британская компания LinuxIT предо-

ставляет услуги практически на всей части континентальной Европы. ■ ■ ■

L i n u x  п о п у л я р и з и р у е т с я

Linux

èÎÓ‰˚ ÒÚ‡ÓÈ ‰ÛÊ·˚

Не секрет, что найти информацию об оп-

ределенном проекте с открытым исход-

ным кодом бывает сложнее, чем алмазы

на своем огороде. Но теперь есть Swik —

симбиоз электронной энциклопедии, по-

искового движка и публичного списка

интернет-ресурсов. Эксклюзивность про-

екта заключается в его специализации —

предоставлении информации о любых

проектах с открытым исходным кодом.

Но и это еще не все. Swik, как и следует

из названия, сочетает в себе черты Wiki-

проекта — гипертекстовой среды, пред-

назначенной для сбора и коллективного

редактирования информации. Даже если

пользователь запросил неизвестную для

системы программу, последняя может

произвести поиск в Сети и сгенерировать

ответ в виде веб-страницы, которая может

содержать помимо сухого описания иско-

мого проекта и другую информацию: FAQ,

всевозможные комментарии и т. д.  ■ ■ ■

С п р а в о ч н и к  S w i k

P u p p y  L i n u x

àÌÙÓÏ‡ˆËÓÌÌ˚È „Ë·Ë‰

ëÓ·‡˜¸Ë
ÔÓ‰‚Ë‰˚

Основатель проекта Puppy Linux Барри

Коулер представил на суд обществен-

ности версию 1.04 одноименного дис-

трибутива. От предшественников стан-

дартную версию нового релиза выгодно

отличает наличие аудиоплеера tomAmp,

текстового веб-браузера Elinks и прило-

жения Gnumeric. В дополнение к этому

была повышена эффективность ряда

функций, включая те, которые

отвечают за работу с периферий-

ными устройствами и обработку

медиаданных. Не было забыто и

ядро — оно обновилось с версии

2.4.27 до 2.4.29.

Дистрибутив представлен в

трех вариантах: «Стандартный»

в виде 60-мегабайтного файла

формата Live CD; «Компакт-

ный» (в оригинале известен как

Barebone Puppy) объемом 39 Мбайт и

Chubby Puppy, полностью оправдыва-

ющий свое название. Объем послед-

него составляет 96,1 Мбайт и объяс-

няется наличием OpenOffice 1.1.4,

Gnumeric и Scribus. ■ ■ ■

ç‡ ÓÔÂ‡ÚË‚ÌÓÏ
ÔÓÒÚÓÂ
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Как превратить экран монитора в удобное зеркальце, знает виджет с незамысловатым названием Mirror. Небольшая

(~193 кбайт) бесплатная утилита позволяет следить за своей внешностью благодаря использованию веб-камеры iSight и

программной части, представленной Dashboard, QuickTime 7 и Quartz Composer.

Как выучить несколько гитарных аккордов в обеденный перерыв, объяснит, визуализирует и даже озвучит виджет GuitarChords,

объемом всего 101 кбайт. Достаточно выбрать ноту и тип аккорда, и утилита покажет, какие струны на каких ладах нужно зажимать.

Почувствовать себя японцем поможет небольшая утилита iSudoku. Головоломка под названием Sudoku была крайне популяр-

на в Стране восходящего солнца в середине 80-х. Теперь благодаря цикличности истории любой пользователь Apple Macintosh

фигурально сможет вернуться в прошлое, бесплатно скачав эту утилиту объемом в 185 кбайт.  ■ ■ ■

Материалы подготовил Андрей Шепелев

В а й н е р  п р о т и в  A p p l e

Самый эффективный способ сделать не-

сколько рутинных дел сразу — распреде-

лить их между верными помощниками.

В Mac роль таких друзей-наемников

могут сыграть виджеты — небольшие

полезные утилиты. Они способны мо-

ментально собрать новости, узнать про-

гноз погоды, курс акций и многое другое.

Для владельцев Tiger, относящихся со

скепсисом к Dashboard, теперь появи-

лась альтернатива: программисты Mesa

Dynamics создали утилиту, которая мо-

жет запускать виджеты прямо с рабочего

стола Mac OS без участия «Приборной

доски». Отсюда еще один интересный

«бонус-эффект». Ряд виджетов, ранее

функционирующих только в Mac OS 10.4,

теперь актуальны и для версии 10.3.9.

Жаль, что за такое удовольствие нужно

платить — разработчик оценил свое дети-

ще под названием Amnesty Widget Browser

в пресловутые $19,95. Тридцатидневную

пробную версию можно скачать с сайта

www.mesadynamics.com. ■ ■ ■

ÑÓÎÓÈ ÒÍÛÍÛ
A m n e s t y  W i d g e t  B r o w s e r

Случается, что берут чью-то

оригинальную и апроби-

рованную идею, причем без

ведома ее правообладателя,

совершенствуют и выдают

за свою эксклюзивную раз-

работку. Дэйв Вайнер, созда-

тель оригинального стандарта

RSS, утверждает, что попал

именно в такое положение.

Он обвинил Apple в том, что

компания попыталась выдать

упомянутый стандарт, используемый в популярном про-

граммном медиакомбайне iTunes, за изобретение исключи-

тельно своих специалистов.

Впрочем, судя по опубликованным данным самого Вайнера,

самое большее, в чем можно уличить Apple, так это в том, что

некоторые элементы, которые компания использует для реали-

зации подкастинга в iTunes, дублируют оригинальные элементы

спецификации RSS 2.0. На практике это означает, что Apple пы-

тается создать буквально частную версию RSS. ■ ■ ■

Заканчиваются последние приготовления к очеред-

ному этапу состязания Grand Challenge, проводимого

агентством DARPA. Среди участников особо выде-

лим команду Team Banzai, которую возглавляет док-

тор Джон Чой, бывший программист NeXT и Apple.

Может, именно поэтому в данном проекте широко

применяются «яблочные» технологии.

Конечный продукт — это джип Volkswagen Touareg,

который дополнен электронной системой на базе

процессора Power Mac G5 под управлением Mac OS

Tiger. Данный комплекс должен заменить собой во-

дителя-человека и номинально выполнять его функ-

ции — навигацию, управление и контроль скорости. Тех-

нологии компании Apple

позволили машине прой-

ти полуфинал: самостоя-

тельно преодолеть узкий

двухсотметровый участок

трассы, на котором были

произвольно расставлены

препятствия. ■ ■ ■

íË„ ÔÓ‰ Í‡ÔÓÚÓÏ ü·ÎÓ˜Ì‡fl RSS 

W i d g e t s
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У любителей скачивать фильмы и программы сейчас один фаво-
рит — BitTorrent. Увы, у киноиндустрии отношение к данной сети
совершенно противоположное. Однако, несмотря на то что произ-
водители фильмов нашли слабые места в самой быстрой из всех
P2P-сетей, любители халявы все равно на шаг впереди.

ОГЛАВЛЕНИЕ
Вы узнаете, как Голливуд борется против сети
BitTorrent и как пиратские копии все равно
быстрее доходят до зрителя стр. 126

Что умеют лучшие BitTorrent-клиенты стр. 129

Мы расскажем, почему BitTorrent — самая 
быстрая сеть обмена всех времен стр. 130

Такой же быстрый и к тому же неуловимый?
Новая P2P-сеть eXeem в нашем тесте стр. 131

На нашем CD: необходимые программы

ОГЛАВЛЕНИЕ

Удивительно, что изобретатель сети BitTorrent стра-

дает синдромом Аспергера. Эта легкая форма ау-

тизма обычно делает людей необщительными, од-

нако Брэм Коэн с помощью своего детища объединил в

сеть миллионы людей. На BitTorrent приходится треть пе-

редачи данных во всем мире. Люди используют самую бы-

струю из P2P-сетей прежде всего для загрузки фильмов. 

Интервью с 30-летним Коэном часто получаются ка-

кими-то односложными. Особенно если речь заходит о

темах, которые его не интересуют, например об эконо-

мических или юридических последствиях BitTorrent. Его

обычный комментарий: «Это не важно». Ассоциация

американских производителей фильмов (MPAA), кото-

рая следит за соблюдением прав на свою продукцию,

придерживается другого мнения. Она считает, что видео-

пираты в 2004 году нанесли ущерб киностудиям почти на

$4 млрд, а в 2005 году эта сумма достигнет уже $5,4 млрд,

$900 млн из них должны осесть на счетах обменных се-

тей. Согласно сведениям MPAA, BitTorrent несет ответ-

ственность за львиную долю этих убытков, поскольку

это единственная концепция обмена данными между

многими пользователями, которая полностью исчерпы-

вает пропускную способность линий DSL. BitTorrent на-

столько стремительна, что позволяет скачать серию теле-

визионного сериала в разрешении HDTV всего за не-

сколько часов. Закачка даже таких HDTV-фильмов, как

«Властелин колец» объемом 20 Гбайт, не представляет

проблемы. Сегодня особой популярностью также поль-

зуются телевизионные сериалы: фильм, вечером пере-

данный в эфир, например, в США, два часа спустя ока-

зывается на жестком диске европейского пользователя

сети. Однако люди, скачивающие сериалы, должны ясно

представлять себе, что действуют противозаконно. 

èÓ·ÎÂÏ‡ ÍËÌÓËÌ‰ÛÒÚËË: 
BitTorrent ‡·ÒÓÎ˛ÚÌÓ Á‡ÍÓÌÌ‡
Суды не могут просто так запретить BitTorrent, потому что

существует обширная область законного применения

протокола обмена. С помощью него по Сети мгновенно

передаются дистрибутивы Linux и DVD-словари, такие

как Wikipedia. Киноиндустрия пытается прекратить неза-

конный обмен пиратскими копиями другими способами. 

Чтобы «избежать судьбы музыкальной индустрии»

(цитата Джона Малькольма, директора антипиратского »

ÅÓÎ¸¯‡flÅÓÎ¸¯‡fl



департамента MPAA), в конце 2004 года

MPAA расправилась с крупнейшими

веб-страницами сети BitTorrent, которые

предлагали торрент-файлы или содержа-

ли ссылки на них. Именно они являются

слабым местом, из-за которого может об-

рушиться вся система. Торрент-файлы —

это ключ ко всей сети. Без них клиенты

не могут войти в торрент-сеть, а значит

скачивание невозможно (см. блок «Прин-

цип работы сети BitTorrent» на с. 130). 

Главной целью MPAA стали прежде

всего «крупные рыбы». Чем известнее

сайт, тем больше у него пользователей и

потенциальных участников торрент-

сети, из которой клиенты скачивают

файлы. Скорость закачки тоже опреде-

ляется числом участников. Это означа-

ет, что большие и известные веб-сайты

дают быстрые, долго живущие и ста-

бильные торрент-сети. 

Таким важнейшим поставщикам тор-

рент-файлов, как Suprnova, LokiTorrent

или Torrentbits, вновь и вновь приходи-

лось уступать нажиму MPAA и уходить

из Сети. При этом MPAA не всегда

утруждает себя тем, чтобы нанимать

лучших адвокатов, рассылать по всему

миру предупреждения и возбуждать су-

дебные процессы. Серверы LokiTorrent

и Suprnova были, по утверждениям

их владельцев, парализованы атаками

denial-of-service (хакерская рассылка

огромного количества почтовых вложе-

ний или других сетевых данных, пре-

вышающих производительность сер-

вера, что приводит к сбою в работе).
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Интернет-трафик в качестве доказательства

В Сети качают вовсю
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1 P2P-ÒÂÚË ‚ àÌÚÂÌÂÚÂ: ‚ 2004 „Ó‰Û ÍÓÏÔ‡ÌËfl CacheLogic
‚ ÚÂ˜ÂÌËÂ ¯ÂÒÚË ÏÂÒflˆÂ‚ ‡Ì‡ÎËÁËÓ‚‡Î‡ ËÌÚÂÌÂÚ-Ú‡ÙËÍ
ÍÛÔÌ˚ı ÔÓ‚‡È‰ÂÓ‚. ëÓ„Î‡ÒÌÓ ÔÓÎÛ˜ÂÌÌ˚Ï ‰‡ÌÌ˚Ï,
Ì‡ ÒÂÚË Ó·ÏÂÌ‡, ÒÂ‰Ë ÍÓÚÓ˚ı ÎË‰ËÛÂÚ BitTorrent,
ÔËıÓ‰ËÚÒfl ·ÓÎÂÂ 60% ‚ÒÂ„Ó Ó·˙ÂÏ‡

BitTorrent      eDonkey      другие сети P2P      HTTP      другие сети (не P2P)

1BitTorrent: Ò‡Ï‡fl ‡ÍÚË‚Ì‡fl P2P-ÒÂÚ¸
‚ ÏËÂ ‡ÒÚÂÚ ·˚ÒÚÂÂ ‚ÒÂı

Ö‚ÓÔ‡ ëòÄ ÄÁËfl

»

1à˘ÂÏ ÚÓÂÌÚ: ÔÓËÒÍ ‚ eXeem ‰‡-
ÊÂ ‰Îfl ÒÂË‡Î‡ «éÚ˜‡flÌÌ˚Â ‰ÓÏÓ-
ıÓÁflÈÍË» ‰‡ÂÚ ÌÂ ‚ÒÂ ÒÂËË

1àÌÚÂÙÂÈÒ ÍÎËÂÌÚ‡ Anatomic
P2P Â˘Â ‚ ‡Á‡·ÓÚÍÂ, ÌÓ ÚÓ,
˜ÚÓ ÛÊÂ „ÓÚÓ‚Ó, Ó·Â˘‡ÂÚ ÏÌÓ„ÓÂ

Á‡Í‡˜Í‡Á‡Í‡˜Í‡
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é ‚Î‡‰ÂÎ¸ˆ‡ı,
Ó·Ï‡Ì˘ËÍ‡ı Ë ÔÂ‰‡ÚÂÎflı
Сеть BitTorrent держится в основном на

доверии. Это второе потенциально слабое

место системы, как показывает случай

LokiTorrent. По слухам, чтобы покрыть

расходы на адвокатов, владелец сайта об-

ратился с призывом о пожертвованиях.

Члены сообщества собрали ему $34 000.

После этого владелец договорился с

MPAA, заплатил сумму ущерба и выдал

MPAA свою веб-страницу со всеми дан-

ными 680 000 пользователей. Но бывает

иначе, и это доказал владелец большого

шведского торрент-сайта. Он получил от

голливудской студии Dreamwork преду-

предительное письмо с требованием уб-

рать со своей веб-страницы торрент к

фильму «Шрек-2». Ответ владельца был

таков: «Возможно, вы не знаете, что

Швеция находится не в Соединенных

Штатах. Это страна на севере Европы,

и здесь американское законодательство

не действует». Между прочим, шведский

сайт существует до сих пор. 

Бывают и особые случаи. Самый боль-

шой торрент-сайт в мире Suprnova (277 773

торрент-файлов, 12 359 584 пиров) доб-

ровольно ушел из Сети, однако не без

того, чтобы на прощание громко хлоп-

нуть дверью. Его владелец объявил о

выпуске программы-клиента eXeem,

которая объединит преимущества Bit-

Torrent с достижениями других сетей,

таких как Kazaa. Фактически она долж-

на сделать торрент-сайты ненужными.

Главная мишень MPAA в таком случае

просто исчезнет, и осуществится мечта

каждого «качателя» — децентрализован-

ная торрент-сеть.

ëÎÂ‰Û˛˘ÂÂ ÔÓÍÓÎÂÌËÂ
Не только киноиндустрия, но и торрент-

пользователи знают ахиллесову пяту се-

ти. Если остановить распространение

торрент-файлов, не смогут возникать вре-

менные сети. Если парализовать центр —

трекер, торрент-сеть будет ограничена

числом ее прежних участников. В нее не

смогут войти новые клиенты. 

Чтобы защититься от внешних атак,

торрент-сеть должна иметь собственную

функцию поиска, которая заменит веб-

сайты. К тому же, если бы за сеть отвеча-

ли несколько трекеров, она могла бы ра-

ботать дольше и стабильнее. Попытки

уже сделаны, и ниже мы представляем

вам актуальные разработки.

eXeem 0.25 
www.exeem.com

Обещанный владельцами Suprnova инст-

румент для децентрализации торрент-

сети при ближайшем рассмотрении ока-

зался сомнительным. Вместе с первой

бета-версией eXeem устанавливалась про-

грамма-шпион Cydoor, которая прилежно

собирала пользовательские данные и ме-

шала постоянно появляющимися реклам-

ными окнами. По словам разработчиков

eXeem, реклама должна скоро исчезнуть.

Но все равно программа, на появление

которой было возложено столько надежд,

пережила глубокую потерю доверия со

стороны пользователей. В то время как у

BitTorrent протокол и движок являются

продуктами Open Source, фирма Swarm

Systems, которая скрывается под маркой

eXeem, не выдает никакой информации,

притом что в eXeem использованы эле-

менты Open Source. Поскольку eXeem на

сегодня — единственный софт, предлага-

ющий децентрализованную концепцию,

основанную на BitTorrent, мы тщательно

его протестировали (стр. 131). В отличие

от eXeem остальные проекты следуют

правилам Open Source и держатся подаль-

ше от коммерциализации.

Anatomic P2P
http://anatomic.berlios.de

Идея, положенная в основу этого проек-

та, — клиент на базе протокола BitTorrent,

имеющий дополнительную функцию

поиска. Это похоже на бессерверную

сеть Gnutella (GWebCache). С помощью

скрипта клиент может скачать из Сети
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Пир скачивает с веб-страницы 

торрент-файл, который содержит

URL трекера.

Peer-протокол определяет, как

будет осуществляться закачка

файла: каждый пир посылает

запрос на получение и сооб-

щает, что именно он уже ска-

чал. Seeder — тот, кто уже за-

грузил весь файл и работает в

режиме upload, передавая его

дальше. Leecher — типичный

пир, он блокирует «слабых

качателей», а сам качает

как можно больше.

Трекер заботится о том,

чтобы пир был включен

в торрент-сеть. Он управ-

ляет списком пиров и дает

каждому вновь зареги-

стрированному список из

50 пиров.

1

32

Трекер

Torrent-файлы

Seeder

Список пиров

Запрос

Peer-ID

Тонкости процесса

Leecher

Peer (пир)

Choke

Что происходит при закачке

Выгрузка 
Загрузка

»

»



список трекеров. Поскольку информа-

цией о них обмениваются все клиенты,

торрент-файл не нужен. Anatomic преду-

сматривает существование двух-четырех

трекеров в сети, которая должна рабо-

тать стабильнее и дольше, чем обычная

торрент-сеть, целиком зависящая от од-

ного трекера. Уже сегодня разработчик

предлагает бета-версию 0.1, но Anatomic

еще не имеет своего интерфейса. Он на-

ходится в разработке и должен быть со-

здан на базе BitTornado. 

Kenosis 
http://kenosis.sourceforge.net

Чтобы децентрализовать BitTorrent, про-

ект использует еще одну технику, извест-

ную обменным биржам. Это алгоритм

Kademlia, встроенный в клиент eMule в

качестве альтернативы сети eDonkey.

Kademlia обходится без сервера, каждый

клиент, оснащенный этим алгоритмом,

может участвовать в обменной сети с по-

мощью так называемого процесса «boot-

strapping». Суть в том, что алгоритм выби-

рает идентификатор (peer-ID) клиента,

которого уже знает. Если его собствен-

ный клиент еще никогда не был в сети,

он рассчитывает случайные peer-ID до

тех пор, пока кого-то не найдет. Здесь

важно то, что собственный peer-ID со-

держит указания на файлы, которые

клиент предлагает остальным для скачи-

вания. Благодаря этому становится воз-

можным поиск в сети определенных

файлов, ведь каждый клиент участвует

в индексации информации и передает

запросы дальше. Однако до этого пока

далеко, Kenosis еще не готов полностью.

В настоящее время работает централь-

ный узел (node), через который можно

входить в Сеть. Сам клиент, написанный

на языке Python, уже доступен для ска-

чивания на OpenSource-портале Source-

Forge, но пользователю придется его са-

мостоятельно скомпилировать.

Trackerbt 
www.alhem.net/project/trackerbt

Здесь в центре внимания трекер — сла-

бое место системы BitTorrent. Trackerbt

пытается обойти проблему, вводя еще

одну инстанцию — майндер. Он управ-

ляет в торрент-сети несколькими тре-

керами, следовательно, каждый трекер

может иногда уйти в офлайн. Его

функцию выполняют оставшиеся, у

которых есть такой же пир-список.

Информация между трекерами и майн-

дером к тому же закодирована SSL, так

что любопытный взгляд снаружи ис-

ключен. Клиент ничего не получает от

майндера, он обменивается информа-

цией лишь с трекером. Несмотря на все

ухищрения, главным элементом этой

концепции остается URL трекера, ко-

торый может быть через DNS переве-

ден в различные IP-адреса. При этом

клиент контактирует по случайному

принципу с одним из трекеров, связан-

ных с майндером. 

Azureus 2.3.0.4
http://azureus.sourceforge.net

Новый протокол необходим не всегда.

Это доказывает последняя версия

BitTorrent-клиента Azureus 2.3.0.4. Он

содержит Distributed Hash Table (система

распределенного хеша — DHT), которая

применяется и в Kademlia. Это децентра-
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BitTorrent
4.0.3

ABC 3.0.1

Azureus
2.3.0.4

BitComet
0.59

BitTornado
0.3.12

TorrenTopia
1.85Ò

G3 Torrent 1.01

BitBuddy
0.985 Beta

www.bittorrent.com

http://sourceforge.net/
projects/pingpong-abc

http://azureus.sourceforge.net

www.bitcomet.com

www.bittornado.com

www.torrentopia.com

http://g3torrent.sourceforge.net

www.btvampire.com

èÓ„‡ÏÏ‡ éÔËÒ‡ÌËÂ Ä‰ÂÒ ‚ àÌÚÂÌÂÚÂ

ãÛ˜¯ËÂ BitTorrent-ÍÎËÂÌÚ˚ — ‚ÒÂ, ˜ÚÓ ‚‡Ï ÌÛÊÌÓ ‰Îfl Á‡Í‡˜ÍË

éÙËˆË‡Î¸Ì˚È ÒÚ‡Ì‰‡ÚÌ˚È ÍÎËÂÌÚ BitTorrent, ÔÂ‰Ì‡ÁÌ‡˜ÂÌÌ˚È ÚÓÎ¸ÍÓ ‰Îfl Á‡Í‡˜ÍË. ãË¯¸
‚ ÌÓ‚ÓÈ ‚ÂÒËË ÔÓfl‚ËÎËÒ¸ ÔÓÒÚÂÈ¯ËÂ ‚ÓÁÏÓÊÌÓÒÚË ÍÓÌÙË„Û‡ˆËË Ë ÙÛÌÍˆËfl ÒÚ‡ÚËÒÚËÍË.

èÓÂÍÚ Ì‡ ·‡ÁÂ BitTornado 0.20, ÌÓ Ò ÛÎÛ˜¯ÂÌÌ˚Ï ËÌÚÂÙÂÈÒÓÏ. Ç˚ ÏÓÊÂÚÂ ÛÔ‡‚-
ÎflÚ¸ ˝ÚÓÈ ÔÓ„‡ÏÏÓÈ Ú‡Í ÊÂ, Í‡Í Ë Azureus — Ò ÔÓÏÓ˘¸˛ ‚Â·-ËÌÚÂÙÂÈÒ‡.

ÅÂÒÔÎ‡ÚÌ‡fl ÔÓ„‡ÏÏ‡ Ò Ó·¯ËÌ˚Ï ÓÒÌ‡˘ÂÌËÂÏ. Azureus — Ó‰ËÌ ËÁ Ò‡Ï˚ı Û‰Ó·Ì˚ı
ÚÓÂÌÚ-ÍÎËÂÌÚÓ‚, ÔÓÁ‚ÓÎflÂÚ, Ì‡ÔËÏÂ, Á‡‰‡‚‡Ú¸ ÔËÓËÚÂÚ˚, ËÏÂÂÚ ÔÂ‰‚‡ËÚÂÎ¸Ì˚È
ÔÓÒÏÓÚ, IRC-ÍÎËÂÌÚ, ÙÛÌÍˆË˛ ÒÚ‡ÚËÒÚËÍË Ë ÏÌÓÊÂÒÚ‚Ó ÔÎ‡„ËÌÓ‚. èÓÒÍÓÎ¸ÍÛ Azureus
·‡ÁËÛÂÚÒfl Ì‡ Java, ÓÌ ÌÂ „Ó‰ËÚÒfl ‰Îfl ÒÎ‡·˚ı ÍÓÏÔ¸˛ÚÂÓ‚.

èË Á‡Í‡˜ÍÂ ‚‡Ï ÔÂ‰ÓÒÚ‡‚ÎflÂÚÒfl ‚˚·Ó — Á‡„ÛÁËÚ¸ ‚ÒÂ Ù‡ÈÎ˚ ÚÓÂÌÚ‡ ËÎË ÎË¯¸ ÓÚ-
‰ÂÎ¸Ì˚Â Ù‡ÈÎ˚. Torrent Maker ÔÓÏÓÊÂÚ ËÁ„ÓÚÓ‚ËÚ¸ ÚÓÂÌÚ-Ù‡ÈÎ˚, ˜ÚÓ ‰‡ÒÚ ‚ÓÁÏÓÊÌÓÒÚ¸
‰ÂÈÒÚ‚Ó‚‡Ú¸ Í‡Í ÚÂÍÂ.

ÅÂÒÔÎ‡ÚÌ‡fl ÔÓ„‡ÏÏ‡ ÔÓÒÚÓflÌÌÓ ÒÓÓ·˘‡ÂÚ ËÌÙÓÏ‡ˆË˛ Ó ÚÂÍÛ˘ÂÈ Á‡Í‡˜ÍÂ, Ì‡ÔËÏÂ,
ÒÍÓÎ¸ÍÓ ÔËÓ‚ ‚ ÒÂÚË, Ë ÓÚ ÍÓ„Ó ÓÒÛ˘ÂÒÚ‚ÎflÂÚÒfl Á‡„ÛÁÍ‡. çÓ‚ÓÂ ‚ ÔÓÒÎÂ‰ÌËı ‚ÂÒËflı:
ÍÎËÂÌÚ ÒÎÛ˜‡ÈÌ˚Ï Ó·‡ÁÓÏ ÔÂÂ·Ë‡ÂÚ ÔÓÚ˚, ÔÓÍ‡ ÌÂ ÛÒÚ‡ÌÓ‚ËÚ ÍÓÌÚ‡ÍÚ, — Û‰Ó·ÌÓ
‰Îfl ÚÂı, ÍÚÓ ÒË‰ËÚ Á‡ ·‡Ì‰Ï‡Û˝ÓÏ.

äÎËÂÌÚ ËÏÂÂÚ ‚ÒÚÓÂÌÌÛ˛ ÙÛÌÍˆË˛ ÔÓËÒÍ‡ ÚÓÂÌÚ-Ù‡ÈÎÓ‚ ‚ àÌÚÂÌÂÚÂ. éÌ ÏÓÊÂÚ ‰‡ÊÂ
ÓÚÓ·‡Ê‡Ú¸ ‚ ÔÓ„‡ÏÏÌÓÏ ÓÍÌÂ ‚Â·-Ò‡ÈÚ˚ Ò ÚÓÂÌÚ-ÒÒ˚ÎÍ‡ÏË. Ç ÔÓÒÎÂ‰ÌÂÈ ‚ÂÒËË ÔÓ-
ËÒÍ ÒÚ‡Î Â˘Â Û‰Ó·ÌÂÂ: ÂÒÎË Ì‡ Ò‡ÈÚÂ ÔÓfl‚Îfl˛ÚÒfl ÌÓ‚˚Â Ù‡ÈÎ˚, ‚˚ ÔÓÎÛ˜‡ÂÚÂ ÒÓÓ·˘ÂÌËÂ.

çÓ‚‡fl «Á‚ÂÁ‰‡» ÒÂ‰Ë ÍÎËÂÌÚÓ‚. èÂ‰ÓÒÚ‡‚ÎflÂÚ Ú‡ÍÓÂ ÊÂ Û‰Ó·ÒÚ‚Ó Ë ‡ÁÌÓÓ·‡ÁËÂ ÙÛÌÍ-
ˆËÈ, Í‡Í Azureus, ÌÓ Ò·ÂÂ„‡ÂÚ ÂÒÛÒ˚ ÒËÒÚÂÏ˚, ÔÓÚÓÏÛ ˜ÚÓ G3 ÌÂ ÚÂ·ÛÂÚ Java. àÌÚÂÂÒ-
Ì‡ ÙÛÌÍˆËfl ÒÚ‡ÚËÒÚËÍË, ÍÓÚÓ‡fl „‡ÙË˜ÂÒÍË ÓÚÓ·‡Ê‡ÂÚ ˜ËÒÎÓ ÒË‰Ó‚ Ë ÎË˜ÂÓ‚ ÚÓÂÌÚ‡.

ë ÔÓÏÓ˘¸˛ BitBuddy ‚˚ ÏÓÊÂÚÂ Á‡‰‡‚‡Ú¸ ÎËÏËÚ˚ ‰Îfl down- Ë upload, ‡ Ú‡ÍÊÂ ˜ËÒÎÓ
unchoked peers. ä ÚÓÏÛ ÊÂ ÍÎËÂÌÚ ËÏÂÂÚ ‚ÒÚÓÂÌÌÛ˛ ˜‡Ú-ÙÛÌÍˆË˛ ‰Îfl Ó·˘ÂÌËfl Ò ‰Û„ËÏË
Û˜‡ÒÚÌËÍ‡ÏË.

1 ä‡Í ÔÓÍ‡Á˚‚‡˛Ú Ì‡¯Ë ËÁÏÂÂÌËfl, Î˛·ËÏ˚Â ‡ÏÂËÍ‡ÌÒÍËÂ ÒÂË‡Î˚, 
‚ Ì‡¯ÂÏ ÒÎÛ˜‡Â ÍÛÎ¸ÚÓ‚˚È ÔÓ‰ÛÍÚ «24», ÒÍ‡˜Ë‚‡˛ÚÒfl Ò‡ÁÛ ÔÓÒÎÂ ˝ÙË‡

á‡Í‡˜Í‡ 5.00

ùÙË 3.00

»

»



лизованная база данных, часть которой

каждый пользователь Azureus держит в

своем компьютере. Закачки могут быть

начаты и проведены без трекера, или да-

же если самого трекера уже давно нет в

Сети. Для торрентов в этой базе данных

Azureus может к тому же генерировать

ссылки, как это происходит в eXeem. Хо-

тя проект не отменяет веб-страницы,

торрент-сети становятся стабильнее. 

ë‚ÂÚÎÓÂ ·Û‰Û˘ÂÂ? 
Кажется, что кино- и телеиндустрия не

может сдержать волну торрент-сетей. Но

это не так. Цель следующей атаки — ком-

пьютер отдельного пользователя. Фин-

ская фирма Viralg (www.viralg.com) пред-

лагает внедрить в сети обмена повреж-

денные блоки, чтобы воспрепятствовать

незаконному обмену файлами. В тор-

рент-сети каждый блок проверяется с по-

мощью контрольной суммы SHA1, но

только после окончания закачки. Когда с

блоком что-то не в порядке, клиенту

приходится скачивать его еще раз. Если

затопить торрент-сеть фальшивыми бло-

ками, общая скорость закачки снизится.

Говорят и о другом уязвимом месте: раз-

мещение в торрент-сети поврежденных

пакетов, которые будут препятствовать

завершению закачки.  
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Принцип работы сети BitTorrent

BitTorrent оптимизирует скорость скачива-

ния. Гениальность трюка состоит в том, что

для каждой отдельной закачки создается

собственная временная сеть ad-hoc, которая

не занята ничем другим кроме максимально

быстрого распределения одного файла. Как

только задача выполнена, ad-hoc исчезает.

Каждый участник занят небольшим количе-

ством закачек, уже загруженные части фай-

лов тут же предоставляются всем остальным.

íÂÍÂ: ÒÚ‡Ê 
Û ‚ÓÓÚ ÚÓÂÌÚ-ÒÂÚË
В центре каждой торрент-сети находится

координирующая программа — трекер. Она

организует сеть и работает как информаци-

онный сервер для всех пользователей, свя-

занных с ней. Любой обычный пользователь

может применять трекер на своем компьюте-

ре. Чтобы стать участником сети, каждый

ПК должен сначала связаться с трекером.

Для этого ему требуется торрент-файл. Он

содержит не только URL трекера, но и ин-

формацию о скачиваемом файле (его объем

и контрольную сумму). Кроме того, в нем

записано количество блоков (pieces), на

которые разделен файл, и размер отдельных

блоков (обычно от 256 кбайт до 2 Мбайт).

Блоки, в свою очередь, делятся на пакеты

по 16 кбайт (sub-pieces). Если у ПК есть тор-

рент-файл, он может вступить в контакт с

трекером и регистрируется как участник

(пир) временной сети. К тому же он переда-

ет трекеру отдельно сгенерированный иден-

тификатор длиной 20 байт (peer-ID), кото-

рый служит для его точной идентификации

в сети. Взамен пир получает от трекера ин-

формацию о том, сколько других пиров уча-

ствует в сети, какие из них предлагают для

скачивания целые файлы (сиды), а какие —

их части (личеры). Дополнительно он полу-

чает от трекера список идентификаторов

50 участников, с которыми может связаться.

èË˚ Â„ÛÎËÛ˛Ú 
Á‡Í‡˜ÍÛ Ò‡ÏË
Здесь трекер «прощается», и дальше сеть

ad-hoc обходится без него. Теперь пиры

«договариваются» между собой непосред-

ственно в процессе получения (download) и

выдачи (upload) блоков. Пир, который толь-

ко что вошел в сеть, опрашивает остальных,

может ли он скачать что-либо у них. Уста-

новление контакта называется «рукопожа-

тием» (handshake) и содержит лишь общие

данные. После этого происходит обмен ин-

формацией (bitfield) о том, какие блоки

файла каждый пир уже скачал, с помощью

чего bitfield вновь и вновь получает общую

картину того, какие блоки в сети доступны

свободно, а какие есть лишь у немногих

участников. Эту информацию он оценивает,

чтобы прежде всего запросить редко встре-

чающиеся блоки. Благодаря этому в сети не

возникает «узких мест». Единственное ис-

ключение из этого правила представляет

самая первая закачка: здесь пир запраши-

вает любой доступный блок, чтобы как

можно раньше начать выдачу (upload).

ÅÓÎ¸¯Â ‰‡‚‡Ú¸ 
ÁÌ‡˜ËÚ ·ÓÎ¸¯Â ·‡Ú¸
Каждый участник сам несет ответственность

за увеличение скорости закачки и при этом

скоро становится законченным эгоистом. Он

старается получать данные от максимально-

го количества пиров, а разрешать скачивать

только тем из них, которые предлагают ему

максимальную скорость закачки. Это озна-

чает: предпочтение получают быстрые пиры,

медленные как можно скорее отключаются

(choke — «заглушить»). Отключение проис-

ходит в одностороннем порядке, а это оз-

начает, что участник сам заботится о том,

чтобы медленный пир больше не получал

от него данные. Для закачки каждый пир

имеет в основных настройках четыре сво-

бодных места, или unchoked peers. Однако

чтобы не производить постоянный chok-

ing-unchoking, взять новый пир можно

только раз в десять секунд, причем один

из старых должен быть «заглушен».

Ç ÔÓËÒÍ‡ı ÎÛ˜¯Ëı ÔËÓ‚
Пир не полагается только на уже известные

соединения, а находится в постоянном по-

иске лучших. Для этого у него есть «оптими-

стический unchoking». Каждые 30 секунд он

открывает upload-связь для нового пира.

Если up- и download соответствуют по ско-

рости, соединение сохраняется; если нет —

настает очередь следующего участника. 

Есть еще одна форма «оптимистического un-

choking»: если участник в течение минуты не

получил от какого-либо пира ни одного бло-

ка, он исходит из того, что тот его отключил.

В этом случае он начинает так называемый

«anti-snubbing», отключая этот пир и прово-

дя для этого освободившегося места отдель-

ный «оптимистический unchoking», чтобы

снова повысить свою скорость закачки.

ÑÓ ÔÓÒÎÂ‰ÌÂÈ Í‡ÔÎË
С последними блоками файла всегда бывают

проблемы, потому что теперь пир нуждается

в совершенно определенных блоках, кото-

рые ему уже не так легко получить. Участник

переходит в режим endgame: он посылает

всем известным пирам запросы о пакетах

недостающих блоков. На этой стадии пакеты

одного и того же блока загружаются от раз-

ных пиров. Как только закачка файла завер-

шена, пир переходит в режим upload. 

Почему эта P2P-сеть работает быстрее, чем любая другая?

»
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BitTorrent-альтернатива: eXeem

íÂÒÚ 1. é·ıÓ‰ËÚÒfl ÎË eXeem ·ÂÁ
ÔÓ„‡ÏÏ-¯ÔËÓÌÓ‚ Ë ÂÍÎ‡Ï˚?
Мы рассмотрели версию 0.25 beta, которая

теперь будто бы свободна от шпионящего

кода Cydoor и финансируется за счет рек-

ламных баннеров. Компания-разработчик

Swarm Systems утверждает, что баннеры

просто размещены в Сети. Впрочем, тот, кто

заблокирует рекламные окна, будет наказан

ограничением скорости закачки — не выше

5 кбит/с. При установке eXeem рекомендует-

ся соблюдать осторожность: вместе с самой

программой по желанию предлагается уста-

новить панель инструментов для Internet

Explorer компании Whenu. Согласно каталогу

программ-шпионов (www.spywareguide.com),

здесь мы имеем дело с фонтанирующим ис-

точником рекламы, который еще и собирает

данные пользователя. Итак, держитесь по-

дальше от установки этой панели! 

Стоит отметить, что в новой версии eXeem

от программы Cydoor, похоже, действитель-

но не осталось и следа. 

íÂÒÚ 2. é·ÏÂÌÌ‡fl ÒÂÚ¸ ·ÂÁ 
ˆÂÌÚ‡Î¸ÌÓ„Ó ÚÓÂÌÚ-Ò‡ÈÚ‡?
Хотя eXeem и обещала децентрализован-

ную BitTorrent, обещание это так и не вы-

полнено. Программа соединяется с eXeem-

сервером и получает от него 100 случайно

выбранных трекеров. Функция поиска

eXeem базируется на коммуникации между

трекерами. eXeem может работать как обыч-

ный клиент BitTorrent, но и в этом режиме

предлагаются ссылки на eXeem в Сети. 

Помогает ли eXeem «качателю» пиратской

продукции получать его любимые амери-

канские сериалы? Поиск серий «Отчаян-

ных домохозяек» выдал десять результа-

тов, лишь три из них были снабжены

комментариями, а две имели рейтинг. Это

намного меньше числа предложений в дру-

гих сетях обмена. Поиск менее известного

сериала «Мертвый лес» вообще не дал ни

одного результата. 

íÂÒÚ 3. ç‡ÒÍÓÎ¸ÍÓ ·˚ÒÚÓ 
‡·ÓÚ‡ÂÚ eXeem?
Скорость закачки уступает скорости обыч-

ных BitTorrent-клиентов, но выше, чем у

всех клиентов eDonkey. В первом тесте мы,

не меняя настроек eXeem, измерили сред-

нюю скорость, которая оказалась равной

примерно 25 кбит/с на одну закачку. Обра-

довало то, что сокращение upload почти не

подействовало на скорость download. 

Ç˚‚Ó‰: ÌÂ‰ÓÁÂÎ˚È ÔÎÓ‰
eXeem относительно нов и не очень широ-

ко популярен. Если пользователей станет

больше, скорость закачки и функция по-

иска должны улучшиться. Но достоин ли

eXeem рекомендаций? Пожалуй, нет. 

EXeem, наследник BitTorrent, благодаря встроенной функции поиска обещает суперстре-

мительную обменную сеть, не имеющую недостатков. Но так ли это на практике?

Неуловимая обменная биржа?

Уважаемые читатели!
Мы получили большое количество писем, из которых
около 100 содержали правильные ответы и были присла-
ны в срок. Методом жеребьевки мы отобрали 17 счастлив-
чиков, которые и получают следующие призы: 

1. Шевченко А. И., г. Одинцово — комплект MSI K8N Neo2 Platinum и NX6600-VTD128

2. Шишкин К. В., г. Мурманск — видеоплата Gigabyte GV-N66T128D

3. Жигалов А. Г., г. Архангельск — материнская плата Foxconn NF3 250K8AA-ERS

4. Чернышов К. С., г. Москва — корпус Foxconn Diabolic Silver Blue

5. Рябичкина И. В., г. Астрахань — плеер iRiver H-10

6. Синицин А. М., г. Москва — оперативная память Kingston KVR533D2N4/512

7. Беляев В. И., г. Кулебаки — флеш-драйв Kingston KUSBDTE 256 Мбайт

8. Шепелев В. И., г. Саратов; Глуховцев А. В., г. Мытищи; Лейченко Е. В., г. Санкт-Петербург; Гончаров
А. Г., г. Ростов-на-Дону; Романовский Е. А., г. Екатеринбург; Тихомиров С. В., г. Самара; Гусев А. Б.,
г.Курск; Антонычев Р. И., г. Пермь; Харитонов Д. А., г. Всеволжск; Прийм С. С., г. Челябинск —

интернет-переводчик PROMT

Убедительная просьба ко всем победителям прислать нам в редакцию 
на адрес konkurs@vogelburda.ru следующие данные:
ФИО, полный адрес с индексом, паспортные данные и контактный телефон.
После получения ваших данных мы незамедлительно начнем отправку призов! 
Читатели из Москвы и Московской области могут получить свои призы в редакции.

äÓÌÍÛÒ!

C H I P ë Ö ç í ü Å ê ú  2 0 0 5



S O F T W A R E D a r k B A S I C  P r o f e s s i o n a l132

èÓÒÚÓ Í‡Í
ÒÏ‡ÈÎËÍ
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Программирование игр, пусть даже самых простых, гораздо ин-
тереснее, чем наслаждение плодами чужого труда. Ведь тут ре-
зультат зависит только от вашей фантазии, желания, знаний, а
также подходящего инструмента, которым, на наш взгляд, явля-
ется пакет DarkBASIC Professional.

С о з д а н и е  п р о с т о й  и г р ы



Фактически DarkBASIC представляет со-

бой гибрид компилятора и 3D-движка и

существует в двух вариантах — классиче-

ском и профессиональном. DarkBASIC

Classic основан на DirectX 7/8 и доста-

точно медленной, неполной версии

языка Basic. Тем не менее он обеспечи-

вает возможность вывода в реальном

времени простых сцен 3D-графики и

звука. При этом минимальные аппарат-

ные требования по современным мер-

кам очень скромные: Pentium 533 МГц и

видеоплата уровня GeForce 2.

DarkBASIC Pro — не улучшен-

ная, а полностью переработанная

версия системы. Она рассчитана

на современные компьютеры и

DirectX 9 и позволяет использовать

самые последние возможности ви-

деоплат, включая шейдеры. Обе версии

(Classic и Pro) поддерживают загрузку и

выполнение функций из обычных (не

ActiveX) DLL-библиотек. Кроме того,

DarkBASIC Pro поддерживает возмож-

ность внедрения новых операторов языка

с помощью добавления библиотек-плаги-

нов. Пакет может работать с 3D-моделями,

источниками света и живым видео. 

Игра, написанная на DarkBASIC Pro,

использует DirectX, но программировать

при этом гораздо легче, чем непосредст-

венно вызывая DirectX из Visual C и дру-

гих языков. Оборотной стороной системы

является сложность отладки программ и

изрядное количество недочетов. Многие

заявленные авторами функции не работа-

ют, например встроенная анимация

спрайтов. Тем не менее, если мы сравним

русскую версию DarkBASIC Pro за $50 и

«бесплатный» DirectX 9.0 SDK от всемогу-

щей Microsoft, то убедимся в правоте вы-

сказываний разработчиков DarkBASIC:

«Через три месяца изучения инструкций к

DirectX SDK профессиональный про-

граммист сумеет вывести на экран свой

первый собственный треугольник. Пото-

му что документацию Microsoft понять

практически невозможно». 

DarkBASIC не является языком визу-

ального программирования с безумным

количеством кнопочек-закладочек. Он

также не является очередным новым язы-

ком. Больше всего он напоминает Quick

Basic, развитие которого Microsoft бес-

славно загубила более 15 лет назад. В не-

котором смысле DarkBASIC — это вызов

компьютерному монстру со стороны ма-

ленькой (всего около пяти человек) бри-

танской фирмы The Game Creators.

DarkBASIC Pro является единственной

в мире системой, которая сама по себе

(без привлечения других систем, компи-

ляторов и библиотек) позволяет «сочи-

нять игры» современного технологичес-

кого уровня. Игры, написанные на

DarkBASIC, — это в основном freeware- и

shareware-проекты, созданные любителя-

ми. Наибольшую популярность получил

космический симулятор StarWraith. 

Русская версия DarkBASIC была вы-

пущена компанией «МедиаХауз» не-

сколько лет назад. В этом году был

представлен долгожданный перевод

DarkBASIC Professional. 

Далее на конкретном примере мы по-

кажем, как буквально за несколько ча-

сов создать полноценную игру с помо-

щью этого пакета. 

èÂ‚˚Â ¯‡„Ë
После запуска DarkBASIC Pro вроде бы

готов к немедленной работе. Не торо-

питесь, здесь есть небольшая слож-

ность. Сначала выберите «File p New

Project» («Файл p Новый проект») и на-

пишите название проекта. Отметьте

кнопки «Use Project View Mode» и «Store

it in the Projects Folder». При первом за-

пуске DarkBASIC будет сопротивляться

и навязывать «режим ассистента», ему

следует вежливо отказать. Теперь в пап-

ке Projects будет создан новый каталог

(или же скопируйте проект в папку

Projects). Открывать проект надо обяза-

тельно из редактора DarkBASIC, а не из

Проводника. Можно начинать:

sync on

set display mode 1024,768,32

make object cube 1,1

color backdrop 0

do

turn object right 1, 0.5

sync

loop

Теперь нажмем клавишу «F5». Если

компилятор нормально установился, то

вы увидите симпатичный белый куб. На-

любовавшись, можно нажать «Esc». Но и

это еще не все. В каталоге проекта по-

явился EXE-файл размером 4,9 Мбайт?

Многовато для кубика. Тем не менее вы

скомпилировали и запустили программу

нажатием одной клавиши! Выберите на

панели «Configure EXE settings» кнопку

«Settings». Поставьте галочку напротив

«Compress Attached Media» («Сжимать

прикрепленные данные») и еще раз на-

жмите «F5». Кубик... Нажмите «Esc» и по-

смотрите на размер EXE-файла — теперь

он составляет 2,3 Мбайт. Уже лучше.

Basic English?
В этом фрагменте кода не было ни одно-

го слова из классического Basic. Скорее

это напоминает просто текст на англий-

ском языке. Попробуем откомментиро-

вать программу и улучшить ее. 

` включить режим синхронизации

sync on

` частота кадров=50

sync rate 50

` убрать курсор мыши

hide mouse

` установить режим дисплея

1024х768@32 бита цветности

set display mode 1024,768,32

` создать объект куб номер один 

` размера один

make object cube 1,1

` цвет фона = 0 (черный)

color backdrop 0

` начало цикла

do

` повернуть вправо объект один на 

` 0,5 градуса
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turn object right 1, 0.5

` синхронизация — обновить экран

sync

` конец цикла

loop

DarkBASIC Pro имеет громадный на-

бор операторов, но благодаря ясным

английским названиям программы

очень легко читать (тем, кто знает

язык). В то же время DarkBASIC Pro со-

хранил большинство классических

конструкций и операторов Basic. Отме-

тим некоторые отличия: 

3 Углы задаются в градусах, а не в радиа-

нах, как в других языках.

3 Логическое значение «Истина» равно 1,

а не -1, как в большинстве компиляторов. 

3 Оператор MID$ отличается от стан-

дартного, из-за этого могут возникнуть

трудности при работе со строками. На-

пример, MID$ нельзя использовать как

оператор присваивания. Если мы, на-

пример, напишем:

a$="мышка"

mid$(a$,2)="о"

print a$

wait key

то получим «мышка», а не «мошка», как

в Quick или Visual Basic, хотя ошибку

компилятор не выдает.

Многие другие операторы языка рабо-

тают не так, как описано в документа-

ции, или делают это слишком медленно.

В данной ситуации остается только ожи-

дать выпуска новых версий компилятора. 

à ÔË ˜ÂÏ ÚÛÚ sync?
DarkBASIC Pro может работать в режи-

мах «Sync off» и «Sync on». В режиме

«Sync off» все действия, связанные с вы-

водом на экран, выполняются немедлен-

но, что удобно для отладки. Однако та-

кая оперативность означает задержку на

выполнение команды в один кадр, то

есть около 0,01-0,02 секунды. Конечно,

этот способ рисования очень медлен-

ный. В режиме «Sync on» программа ста-

вит в очередь все команды, которые не

могут быть выполнены немедленно. По

команде «sync» программа дожидается

обратного хода видеолуча и выполняет

весь перечень команд. Обычно про-

граммный цикл выглядит так: 

do

` ...

` здесь рисуется очередной кадр, 

` перемещаются объекты и т. д.

` ...

` кадр выводится на экран

sync

loop

çÓ Ò‡ÏÓÂ „Î‡‚ÌÓÂ... 
Ó‰ÌÓ‚ÂÏÂÌÌÓÒÚ¸
Обычный человек рассуждает так: не-

кое игровое событие, например диалог

героев, происходит последовательно.

Но логика программирования абсолют-

но другая: вопросы и ответы, действия

героев и прочее на самом деле  проис-

ходят одновременно. Поэтому при со-

здании компьютерной программы мы

не можем в одном цикле описать пове-

дение одного героя, а в другом — реак-

цию на эти действия другого или окру-

жающей среды. Герои будут двигаться

одновременно, шаг за шагом. Они од-

новременно рисуются на экране в каж-

дом кадре. Одновременно идет звук и

музыка на обработку звуковой платой.

Одновременно опрашивается клавиа-

тура. Одновременно шелестит трава,

пролетают облака, крутится камера в

3D. Так что, начиная написание игры,

это стоит обязательно учитывать.

ëÓÁ‰‡‚‡fl ÒÔ‡ÈÚ˚
Создание красивого «живого» спрайта на

самом деле является сложнейшей зада-

чей. В этом поможет программа Curious

Labs Poser. На сайте http://daz3d.com или

Chip CD/DVD выложена потрясающая

модель Emoticon — 3D-версия знаме-

нитого смайлика. Установите архив с

моделью в программу Poser (версия 5).

Запустите Poser и откройте в папке DAZ

Emoticons модель (см. рис. 3). 

Далее перейдите в раздел Poses/

!DAZ's Emoticons, установите размер

рабочего окна («Window p Window

Size») 256х256 — это требуется для экс-

порта анимации. Передвиньте ползу-

нок «Frame» (внизу) на кадр 1 и выбе-

рем позу, например «Open-Mouthed».

Установите кадр 30 и снова щелкните

на «Open-Mouthed». А теперь установи-

те кадр 15 и выберите другую позу, на-

пример «Tongue Out». Затем установите

режим «Full Tracking» (кнопки справа

от окна модели) и нажмите «Play». Мо-

дель оживает! Poser просчитала все про-

межуточные фазы анимации, и теперь

вы видите живой смайлик. Вы даже мо-
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жете экспортировать результат в 3D, но

такая модель была бы слишком слож-

ной для игры из-за большого числа по-

лигонов — около 15 000, что с трудом

осилят даже мощнейшие видеоплаты.

Поэтому забудьте пока про 3D и экс-

портируйте последовательность спрай-

тов. Установите в параметрах ренде-

ринга размер 128х128, черный фон и

отсутствие теней (см. рис. 4).

Также можно использовать режим

Poser 4 Renderer — он считает быстрее

и создает более «игрушечный» резуль-

тат. Перейдите в раздел «Animations p

Make Movie» и экспортируйте результат

в виде последовательности изображе-

ний в формате PNG (см. рис. 5). 

Наконец-то получилась готовая после-

довательность спрайтов, которую можно

тестировать в DarkBASIC Pro.

RGB, ÔÓÁ‡˜ÌÓÒÚ¸ Ë „Î˛ÍË
Теперь же рассмотрим проект 2_sim-

ple_sprite, который размещен на Chip

CD/DVD текущего номера.

` файл loader.dba содержит функцию

` загрузки данных

#include "loader.dba"

` включить скорость 50 кадров 

` в секунду, убрать мышь

sync on:set display mode

1024,768,32:sync rate 50:hide mouse

text 100,100,"Loading ...":sync

` стереть файл ошибок

if file exist("error.txt"):delete file

"error.txt":endif

` каталог, в котором хранятся файлы

` данных

global rootdir$:rootdir$="gamedata/"

ld("emot/emoti_0001.png",1,"i")

sprite 1,0,0,1

` код 204 устанавливается для 

` поддержки русского языка

set text font "verdana",204

set text size 36

fixed=0

do

text 200,200,"Нажмите пробел, чтобы

увидеть спрайт"

if spacekey() and fixed=0

fixed=1:invalpha(1)

endif

sprite 1,mousex(),mousey(),1

sync

loop

function invalpha(img)

` создать мемблок 1

make memblock from image 1,img

` получить ширину и высоту картинки

w=memblock dword(1,0)

h=memblock dword(1,4)

` указатель на первый байт прозрачности

p=12+3

for j=1 to w:for i=1 to h

` исправить байт прозрачности

d=255-memblock byte(1,p)

` эта строка уменьшает d для всех 

` точек ниже 64-й линии

` обратите внимание, что прозрачность

` увеличивается с увеличением i

if d>0 and (j>64) then d=d-i

write memblock byte 1,p,d

p=p+4

next i:next j

delete image img

make image from memblock img,1

delete memblock 1

endfunction

Что мы здесь видим? Во-первых,

DarkBASIC Pro (как и язык С) позволя-

ет писать часть функций в других фай-

лах. Например, в файле loader.dba нахо-

дится функция загрузки данных. Зачем

она вообще понадобилась? Дело в том,

что DarkBASIC Pro имеет очень неудоб-

ную систему сообщений об ошибках.

Например, если бы вы попытались за-

грузить картинку оператором

load image

"gamedata/emot/emoti_0001.png",1 

но забыли бы записать картинку в каталог,

программа выдала бы такое сообщение:

Runtime error 506 — Could not loаd

image at line 19

Осталась только догадаться, какая это бы-

ла картинка. Поэтому удобнее и проще

использовать универсальную «самодель-

ную» функцию загрузки ld(fi$,n,m$), где

fi$ — имя загружаемого файла, n — номер

1 êËÒ. 4. ìÒÚ‡ÌÓ‚Í‡ ÒÔÓÒÓ·‡ ÂÌ‰ÂËÌ„‡ ‚ Poser. íÂÌË
ÓÚÍÎ˛˜‡˛ÚÒfl, ˜ÚÓ ·ÓÎ¸¯Â ÔÓ‰ıÓ‰ËÚ ‰Îfl 2D-Ë„˚ 

1 êËÒ. 5. ëÎÂ‰ÛÂÚ ˝ÍÒÔÓÚËÓ‚‡Ú¸ ‚Ë‰ÂÓ Í‡Í ÔÓÒÎÂ‰Ó‚‡-
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объекта, m$ — тип информации в файле

(«i» — image, «m» — music, «s» — sound,

«b» — bitmap, «x» — 3D-модель формата

X). Функция ld проверяет, существует ли

файл с заданным именем. Если файл не

найден, имя пишется в файл ошибок

error.txt, и программа завершается.

Во-вторых, чтобы программа писала

текст на русском языке, необходимо

ввести «волшебное число» 204 в опера-

торе set text font. В-третьих, после запус-

ка программы вместо желтого смайлика

на экране появляется черный квадрат с

дыркой. Нажмите пробел, чтобы испра-

вить ситуацию. В результате программа

вызовет один раз функцию invalpha(img)

и на экране появится долгожданный

спрайт. Желтый сверху и полупрозрач-

ный снизу. Почему так происходит?

Дело в том, что Poser записал картинки

в режиме 32-битной цветности. При этом

каждой точке соответствуют четыре бай-

та: 0 — «Blue» (синий), 1 — «Green» (зеле-

ный ), 2 — «Red» (красный), 3 — «Alpha»

(прозрачность). Если байт прозрачности

равен 255 — точка непрозрачна; если 0 —

точка полностью прозрачна, то есть фон

(в нашем случае синий экран с текстом)

будет виден сквозь нее. Самое интерес-

ное, что значения от 1 до 254 соответству-

ют переходу от прозрачного к непрозрач-

ному. Так думают все программисты, но

не авторы Poser, которые перепутали про-

зрачное с непрозрачным. 

Эта проблема легко решаема. В функ-

ции invalpha(img) нужно создать мемб-

лок (memblock) из картинки, исправить

байт прозрачности, затем стереть кар-

тинку и создать ее заново из мемблока.

Мемблок — это аналог операторов peek

и poke старого доброго Basic или аналог

указателей в С. Указатели значительно

облегчают работу со структурами дан-

ных (в данном случае с картинкой), но

неправильное использование указате-

лей во многих компиляторах приводит

к разрушению памяти, так как указа-

тель часто может случайно добраться до

любой ячейки памяти. В DarkBASIC Pro

использование указателей возможно

только внутри специально созданного

блока памяти — мемблока. При выходе

указателя за границы мемблока про-

изойдет аварийное завершение. Не

очень хорошо, но все же лучше, чем

пропущенная ошибка. 

èÓ‡ Ì‡˜‡Ú¸ ‡Ú‡ÍÛ ÍÎÓÌÓ‚
Кажется, что до настоящей игры еще

очень далеко. Тем не менее уже сейчас

можно смастерить простенькую спрайто-

вую стрелялку. Для начала создайте струк-

туру данных (тип), которая будет исполь-

зоваться для работы со спрайтами.  

` определение типа для работы 

` со спрайтами

type SpriteType

` координаты и скорости

x#  as float ` координата x

x1# as float ` скорость x

y#  as float ` координата y

y1# as float ` скорость y

` переменные, используемые 

` для анимации

speed# as float

speedT# as float

fr0 as integer 

` начальный номер в группе картинок

frb as integer ` начальный кадр 

fre as integer ` конечный кадр 

fr  as integer ` текущий кадр анимации

anstop as integer 

` флаг "однократная анимация"

anstopf as integer 

` флаг "анимация закончена"

endtype

Предположим, что желтые рожицы бу-

дут летать вправо и влево по экрану.

Это движение можно задать с помощью

функции motion():

function motion()

` в цикле по номерам спрайтов

for i=10 to 100

` если такой спрайт существует ...

if sprite exist(i)

` если спрайт уходит за левую 

` границу экрана, двигать его вправо

if spt(i).x#<0 then

spt(i).x1#=abs(spt(i).x1#)

` если спрайт уходит за правую 

` границу экрана, двигать его влево

if spt(i).x#>1024 then spt(i).x1#=-

abs(spt(i).x1#)

` изменить координату X

spt(i).x#=spt(i).x#+spt(i).x1#

` небольшое дополнение убирает 

` подстреленный спрайт

if spt(i).anstopf=1

1 êËÒ. 7. Deep Exploration ÔÂÓ·‡ÁÛÂÚ ÏÓ‰ÂÎË ‚ ÙÓÏ‡Ú X,
ÔË„Ó‰Ì˚È ‰Îfl Á‡„ÛÁÍË ‚ DarkBASIC Pro

1 êËÒ. 6. í‡Í ‚˚„Îfl‰ËÚ „ÂÓÈ ÔÓÒÎÂ ˝ÍÒÔÓÚ‡ ËÁ Poser
‚ ÔÓ„‡ÏÏÂ Deep Exploration
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»

» spt(i).anstopf=0:delete sprite i:dec

maxsmiles

endif

endif

next i

endfunction

Видно, что код практически не отлича-

ется от Quick или Visual Basic. За ис-

ключением того, что действительные

переменные отмечены значком «#».

Обратите внимание на условие.

` если такой спрайт существует ...

if sprite exist(i)

Как только вы создадите спрайт с номе-

ром от 10 до 100 и присвоите нужные зна-

чения координатам и скорости, спрайт

сразу начнет двигаться (см. полный текст

программы на диске). Если же спрайт ис-

чезает, обработка прекращается. Анало-

гично, но несколько более сложно устро-

ена программа анимации.

function anim()

` эта функция обрабатывает все спрай-

` ты (с 1 по 1000), что позволяет в

` дальнейшем анимировать любой

` спрайт в игре

for i=1 to 1000

` если поле frb (начальный кадр

` анимации) > 0, то идет обработка

if sprite exist(i)

if spt(i).frb

fr=spt(i).fr:frb=spt(i).frb:fre=spt(i).fre

` если текущий кадр вне диапазона, 

` текущий кадр равен начальному

if fr<frb or fr>fre:fr=frb:endif

` если мы анимируем спрайты, то надо

` правильно задавать поля .x# и .y#

sprite 

i,spt(i).x#,spt(i).y#,spt(i).fr0+spt(i).fr

offset sprite i,64,64

Следующий замысловатый код плавно

меняет скорость анимации в зависимости

от значения .speed#. Если .speed#=100.0,

то анимация будет меняться в каждом

кадре (учитывая, что мы задали 50 кад-

ров/с). Если .speed#=50, анимация бу-

дет меняться в каждом втором кадре и

т. д. При таком способе при плавном

изменении .speed# анимация меняется

плавно, а не скачками.

spt(i).speedT#=spt(i).speedT#-

spt(i).speed#

if spt(i).speedT#<=0

spt(i).speedT#=spt(i).speedT#+100.0

fr=fr+1

` есть возможность делать анимацию

` однократной (не циклической)

` установкой флага .anstop

if fr>=fre

if

spt(i).anstop:spt(i).frb=0:spt(i).anstopf

=1:else:fr=frb:endif

endif

spt(i).fr=fr

endif

endif

endif

next i

endfunction

Смысл ее состоит в том, что вы про-

кручиваете время от времени значение

fr от frb до fre. Центральным моментом

функции являются строки, которые

выводят спрайт на экран.

sprite i,spt(i).x#,

spt(i).y#,

spt(i).fr0+spt(i).fr

offset sprite i,64,64

Функция также может делать однократ-

ную анимацию. Это будет нужно для

анимации взрывов.

í‡Í Û Ì‡Ò ·Û‰ÛÚ ‚Á˚‚˚?
Будут. Мы уже говорили о проблемах с

прозрачностью в картинках. Для созда-

ния взрыва возьмите изображение JPG,

которое не содержит байты прозрачно-

сти, загрузите его, а потом создайте в

нем прозрачность.

function addalpha(img)

make memblock from image 1,img

w=memblock dword(1,0)

h=memblock dword(1,4)

p=12

for j=1 to w:for i=1 to h

brightness=int((memblock

byte(1,p)+memblock byte(1,p+1)+mem-

block byte(1,p+2))/3)

write memblock byte 1,p+3,brightness

p=p+4

next i:next j

delete image img

make image from memblock img,1

delete memblock 1

endfunction

В этой функции значение прозрачнос-

ти просто устанавливается равным ярко-

сти точки. Это позволяет создать краси-

вый полупрозрачный спрайт взрыва.

ìÔ‡‚ÎÂÌËÂ ÔËˆÂÎÓÏ
Идея управления прицелом с помощью

мыши кажется простой. Вы создаете

спрайт прицела, опрашиваете координа-

ты мыши, затем помещаете в эту точку

прицел. Но не все так хорошо: скорость

движения прицела по экрану кажется

недостаточной для игры. Поэтому сле-

дует преобразовать координаты мыши,

например mx=512+2*(mousex()-512).

Изменив множитель 2 на 1,7 или 2,3,

можно сделать движение прицела в игре

соответственно более медленным или

быстрым. Обратите внимание на пере-

менную kbdelay в функции управления.

Функция mousecontrol() вызывается 50

1 êËÒ. 8. ëÔ‡ÈÚ ÔÓÒÎÂ Á‡„ÛÁÍË ‚ DarkBASIC Pro ‚˚„Îfl‰ËÚ
ÔÓ˜ÂÏÛ-ÚÓ ÌÂÔ‡‚ËÎ¸ÌÓ. à ˝ÚÓ ÔÓÒÎÂ ÒÚÓÎ¸ÍËı ÚÛ‰Ó‚!

1 êËÒ. 9. íÓÚ ÊÂ ÒÔ‡ÈÚ ÔÓÒÎÂ ËÁÏÂÌÂÌËfl ÒÎÓfl ÔÓÁ‡˜ÌÓ-
ÒÚË ‚˚„Îfl‰ËÚ „Ó‡Á‰Ó ÎÛ˜¯Â
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раз в секунду. Если фиксируется нажатие

кнопки мыши, идет присвоение kbde-

lay=25. Следующие 25 циклов вместо

того, чтобы опрашивать нажатие кноп-

ки, программа будет выполнять kbde-

lay=kbdelay-1. Так задается задержка

между выстрелами в 25/50=0,5 секунды.

` управлять мышью

function mousecontrol()

` увеличим чувствительность 

` мыши в два раза

` (где 512 и 384 — половина высоты

` и ширины экрана)

mx=512+2*(mousex()-512)

my=384+2*(mousey()-384)

if mx<0 then mx=0

if my<0 then my=0

if mx>1024 then mx=1024

if my>768 then my=768

sprite 1,mx,my,1060:offset sprite 1,32,32

set sprite priority 1,3

` kbdelay используется для задержки

` 0,5 с при нажатии на кнопку

if kbdelay>0 then kbdelay=kbdelay-1

if kbdelay=0

` если нажата левая кнопка мыши, 

` проверить попадание

if (mouseclick() && 1)<>0

kbdelay=25:testcollision(mx,my)

endif

endif

endfunction

ëÓÁ‰‡ÌËÂ Ë
ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÌËÂ Á‚ÛÍÓ‚
В данном примере даже не потребова-

лось писать отдельный код для создания

звука — управление звуком включено в

функцию проверки попаданий testcolli-

sion(mx,my). Главное — не повторять вы-

зовы оператора play sound, пока звук не

затих. Обычно это достигается дополни-

тельной проверкой: 

` если звук не проигрывается, можно

` включить его

if sound playing(sndnum)=0 then play

sound sndnum

Но в этой игре появление звука четко

связано с выстрелом, который проис-

ходит раз в 0,5 секунды. Поэтому про-

верка не нужна — достаточно исполь-

зовать короткие звуки.

` проверка попаданий

function testcollision(mx,my)

found=0

` для всех спрайтов врагов

for i=10 to 100

if sprite exist(i) and spt(i).anstop=0

` если расстояние от прицела до 

` центра врага не больше 32 точек

if abs(spt(i).x#-mx) + abs(spt(i).y#-

my)<32

found=1

` остановить движение врага 

` (скорость=0)

spt(i).x1#=0

` заменить анимацию мордочки 

` на анимацию взрыва

spt(i).frb=16:spt(i).fre=31:spt(i).anstop

=1

` включить звук взрыва (12) и один 

` из 10 воплей

sndnum=1+(i MOD 10):play sound snd-

num:play sound 12

endif

endif

next i

` если не попали, включить звук 

` свистящей мимо пули

if found=0 then play sound 13

endfunction

Сами звуковые файлы были созданы

при помощи дешевого микрофона-

клипсы Genius и программы Voice

Changer Software AV VCS 3.0 (см. рис.

10). Звуки взрывов и выстрелов были

взяты из библиотеки DarkBASIC Pro. 

ä‡ÍÓÈ Ò˜ÂÚ?
Как ни странно, вывод текста на экран

в процессе игры может занять массу

времени и снизить быстродействие.

Дело в том, что система достаточно

медленно преобразует TTF-шрифты в

картинку. Поэтому в играх используют

растровые шрифты или заранее рису-

ется каждая буква в отдельной кар-

тинке. В этой игре все-таки использу-

ется стандартный вывод текста, но

только один раз в секунду. Текст выво-

дится на битовую плоскость, затем с

нее копируется изображение, которое

представлено в виде спрайта.

` вывести на экран число врагов, 

` счет, время игры

function status()

q=int((timer()-time0)/1000)

if q<0

time0=timer():q=0

endif

` текстовые функции достаточно 

` медленные, поэтому вызов делается

` только один раз в секунду, в осталь

` ных случаях функция просто 

` завершается здесь

if q=gametime then exitfunction

gametime=q

` получение текстового представления

` времени

sec=q mod 60:q=int(q/60)

min=q mod 60:q=int(q/60)

hr=q mod 24

tim$=tx$(hr,2)+":"+tx$(min,2)+":"+tx$(s

ec,2)

` вывести строку текста на bitmap 9

set current bitmap 9:cls

msg$=":)

"+tx$(maxsmiles,2)+space$(4)+"X(

"+tx$(score,6)+space$(4)+tim$

set text transparent

` сделаем текст с серой тенью, для 

` этого сначала напишем текст серым

` цветом, сместив его вправо на две

` точки, затем сверху напишем 

` тот же текст белым цветом

ink rgb(128,128,128),0

text 2,0,msg$
1 êËÒ. 10. Voice Changer Software AV

VCS 3.0 ÔÓÁ‚ÓÎflÂÚ ÎÂ„ÍÓ ÒÓÁ‰‡Ú¸
„ÓÎÓÒ‡ „ÂÓÂ‚ Ë„˚

»

»
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ink rgb(255,255,255),0

text 0,0,msg$

get image 9,0,0,512,32

set current bitmap 0

` текст выводится на экран как спрайт

sprite 9,32,0,9:set sprite priority 9,2

endfunction

...Ë ÓÒÌÓ‚ÌÓÈ ˆËÍÎ
На заре появления компиляторов их со-

здатели любили похвастаться очень ко-

ротким и понятным текстом функции

main(). DarkBASIC Pro в этом отношении

ничуть не хуже. В процессе отладки про-

грамма завершается по клавише «Esc», но

это не очень подходит для законченных

программ. Поэтому в начале программы

можно поставить оператор DISABLE

ESCAPEKEY, запрещающий такой произ-

вольный выход. Для завершения програм-

мы в цикле опрашивается все та же клави-

ша «Esc» (скан-код клавиши — 1). Теперь

при нажатии на «Esc» вызывается функ-

ция endseq(). Эта функция выключает му-

зыку, стирает графические объекты и за-

вершает программу оператором END. 

do

` если нажата «Esc», то закончить игру

if keystate(1) then endseq()

` обновить счет игры

status()

` генерировать нового врага один 

` раз в 128 циклов

tick=tick+1

if tick=128

tick=0

if maxsmiles<30 then

generate(10+rnd(89))

endif

` управление мышью и стрельба

mousecontrol()

` двигать врагов

motion()

` анимировать врагов

anim()

sync

loop

` конец основного цикла, далее — 

` функции

`````````````````````````````

` закончить программу

function endseq()

stop music 1

for i=1 to 1000

if object exist(i) then delete object i

if sprite exist(i) then delete sprite i

next i

cls:sync:end

endfunction

çÓ „‰Â ÊÂ 3D?
Кажется, что игра получилась совершен-

но плоской. Это не так — дело в том, что

спрайты создаются при помощи 3D-

функций видеоплаты. Поэтому програм-

ма может не заработать, например, на ста-

реньких ноутбуках. Но с другой стороны,

именно ускоритель и обеспечивает быст-

рый вывод спрайтов. Их число можно бы-

ло бы довести до нескольких сотен — без

какого-либо торможения компьютера. Но

есть более интересный вариант: эти

спрайты могут поворачиваться на любой

угол и изменять размер в любых разумных

пределах без потери производительности.

Мы можем добавить в функцию anim()

единственную строчку:

sprite

i,spt(i).x#,spt(i).y#,spt(i).fr0+spt(i).fr

` добавленная строка

rotate sprite i,spt(i).x#:scale sprite

i,100.0*(1+.25*sin(spt(i).x#))

offset sprite i,64,64

Не совсем понятная идея «повернуть

спрайт на угол, равный координате x»

приводит к отличному результату — ге-

рои игры начинают кататься по экрану,

как и положено колобкам. Для большего

впечатления спрайт масштабируется

подходящей периодической функцией.

Всего одна строка — но как изменилась

программа! (см. рис. 12).

óÚÓ ·˚ Ú‡ÍÓ„Ó Ò‰ÂÎ‡Ú¸ ...
Что можно добавить, чтобы играть стало

интереснее? Очевидно, что сейчас ко-

лобки никак не реагируют на выстрел.

Можно сделать, чтобы они шарахались в

разные стороны от прицела. Можно доба-

вить вооруженных агрессивных колобков,

которые начнут перестрелку с игроком.

Но не обязательно развивать в игре тему

стрельбы (как это делают слишком мно-

гие создатели игр). Еще одна совсем

простая идея — чтобы новые смайлики

появлялись не из воздуха, а из домика на

пальме. В общем, думайте, фантазируйте

и у вас непременно получится создать

собственный маленький игровой шедевр.

■ ■ ■ Дмитрий Корабельников

1 êËÒ. 11. ÇÒÂ, ÛÊÂ ‚ ÔËÌˆËÔÂ ÏÓÊÌÓ Ë„‡Ú¸. çÓ
‰‡‚‡ÈÚÂ Â˘Â ÌÂÏÌÓ„Ó ÛÒÓ‚Â¯ÂÌÒÚ‚ÛÂÏ ‡Î„ÓËÚÏ

1 êËÒ. 12. Ä ÚÂÔÂ¸ ÓÌË Â˘Â Ë ÍÛÚflÚÒfl! ÇÔÓ˜ÂÏ,
ÓÒÚ‡ÂÚÒfl Â˘Â Ï‡ÒÒ‡ ÒÔÓÒÓ·Ó‚ ‡ÁÌÓÓ·‡ÁËÚ¸ Ë„Û

»
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Впоследнее время данный класс

программ активно развивается

еще и благодаря растущей попу-

лярности цифровой фотографии. Даже

те, кто раньше не причислял себя к фо-

толюбителям, сейчас с удовольствием

делают снимки мобильными телефона-

ми и компактными фотоаппаратами.

Именно поэтому помимо возможностей

по просмотру графики в современных

вьюверах можно найти и инструменты

для редактирования изображений.

ACDSee 7
ACDSee может работать с довольно боль-

шим количеством не только графических,

но и аудио- и видеоформатов. При помо-

щи этой программы можно оперировать

архивными файлами, просматривать изо-

бражения, содержащиеся в них, и даже

добавлять в архив новые документы. Кро-

ме того, ACDSee позволяет формировать

коллекции файлов и сразу же записы-

вать их на CD или DVD, создавать HTML-

галереи, готовые к загрузке на сайт. Также

можно на основе имеющихся фотографий

создать PDF-документ или слайд-шоу в

форматах EXE, SWF или SCR.

Что касается самой главной функции

программы — просмотра и организа-

ции файлов, она тоже постоянно улуч-

шается. В распоряжении пользователя

большое число инструментов для уп-

равления изображениями: и возмож-

ность оценки файлов по пятибалльной

шкале, и группировка по категориям,

и просмотр в режиме календаря, когда

отображаются только фотографии, сде-

ланные в выбранный промежуток вре-

мени, и многое другое. 

Одна из самых удобных особенностей

программы — «Image Basket» (корзинка

изображений). Это виртуальное храни-

лище файлов, помогающее сравнивать

фотографии, находящиеся в разных пап-

ках или на разных дисках. При помощи

этой опции можно работать с фотогра-

фиями так, как если бы они находились

в одной папке, при этом физически их

расположение на дисках не изменяется.

В ACDSee имеется также множество

других функций: можно преобразовы-

вать графические файлы из одного

формата в другой, переименовывать по

маске, производить поиск дублирую-

щихся изображений. 

Для быстрого редактирования изобра-

жений предусмотрены возможности

обрезки, цветокоррекции, вращения и

т. д. Есть даже инструменты для удале-

ния эффекта красных глаз и наложения

различных эффектов. Если же вам мало

средств ACDSee по обработке фотогра-

фий, вы можете настроить программу на

взаимодействие с вашим любимым гра-

фическим редактором и открывать в нем

изображения прямо из вьювера.

IrfanView 3.9.7
При первом взгляде на IrfanView кажет-

ся, что ее разрабатывали как альтерна-

тиву ACDSee: программа имеет очень

похожий, но аскетичный интерфейс.

Благодаря этому, а также дополни-

тельным возможностям (например, под-

держке не очень распространенных

форматов), реализованным в виде под-

ключаемых модулей, IrfanView работает

очень быстро даже на компьютерах с ма-

лым объемом оперативной памяти. 

IrfanView относится к разряду тех про-

граммам, удобство которых в полной мере

можно оценить, только привыкнув к ним

и полюбив их. Практически для любого

действия предусмотрены горячие клави-

ши, поэтому работать с изображениями

можно даже в полноэкранном режиме.

В этом случае кроме самой картинки для

удобства отображается информация о

файле: название, дата его создания, раз-

мер, разрешение и т. д. Информационное

поле можно настроить под себя, оставив

только те данные, которые вам нужны.

Надо сказать, что программа поддержива-

ет и работу с командной строкой.

Файловый браузер, присутствующий

во всех программах-просмотрщиках, в

IrfanView реализован как отдельная ути-

лита. В ней можно просмотреть эскизы

изображений в пределах одной папки.

Если файлов слишком много и создание

эскизов может затянуться на неопреде-
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ëÏÓÚË ‚ Ó·‡!
Несмотря на то что главное предназначение у всех

вьюверов одно — управление коллекцией фотографий и
просмотр изображений, — по функциональности они

могут довольно сильно отличаться друг от друга.

П р о г р а м м ы  д л я  п р о с м о т р а  г р а ф и ч е с к и х  ф а й л о в

1 ACDSee 7 ÔÂ‰Î‡„‡ÂÚ Ò‡ÏÓÂ ÔÓÒÚÓÂ
ÛÔ‡‚ÎÂÌËÂ ÍÓÎÎÂÍˆËÂÈ ÙÓÚÓ„‡ÙËÈ

»
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ленный срок, вы можете просто остано-

вить этот процесс. Наличием такой оп-

ции может похвастаться не каждый вью-

вер — в большинстве программ создание

эскизов отменить никак нельзя.

Как и многие другие просмотрщики,

IrfanView позволяет выполнять неслож-

ные операции по обработке графических

файлов. А после установки специального

плагина к изображениям можно при-

менять фильтры Photoshop и делать это

непосредственно во вьювере. Причем

поддерживаются не только стандартные

фильтры, но и дополнительные, в частно-

сти Filter Factory и Filters Unlimited.

Picasa 2
После первого запуска Picasa предложит

произвести сканирование жестких дис-

ков, чтобы определить расположение

файлов мультимедиа. Процесс поиска

графики и видео может занять достаточно

много времени в зависимости от объема

винчестера. Зато после его завершения вы

наверняка удивитесь тому, сколько же у

вас файлов, о которых вы давно забыли.

Уже в процессе сканирования программа

автоматически сортирует найденные до-

кументы по датам, создавая для этого вир-

туальные папки, так что теперь вы легко

сможете найти любые фотографии. 

Много внимания в Picasa уделено ре-

дактированию изображений. Оно проис-

ходит в три этапа. На первом программа

пытается устранить такие дефекты фото-

графий, как эффект красных глаз, произ-

водит коррекцию яркости и цвета и т. д.

На втором этапе яркость и цветопере-

дачу можно настроить вручную и, нако-

нец, к изображениям можно применить

спецэффекты. Для самых ленивых пре-

дусмотрена кнопка, знакомая всем поль-

зователям Google, — «I'm Feeling Lucky»

(мне повезет). После ее нажатия про-

грамма производит полностью автома-

тическую коррекцию изображения.

В целом Picasa построена таким обра-

зом, чтобы пользователь при работе со-

вершал как можно меньше действий.

Она автоматически определяет положе-

ние файлов, сортирует и редактирует

изображения. В процессе работы про-

грамма постоянно «пристает» с предло-

жениями создать хранитель экрана из

набора файлов, веб-галерею или запи-

сать диск с фотографиями. Также у

Picasa есть возможность отправлять вы-

бранные картинки по электронной поч-

те. Программа работает с почтовыми

клиентами Outlook Express и Picasa Mail,

но если же у вас есть аккаунт на почто-

вом сервисе Google — Gmail, то для от-

правки фотографий достаточно указать

логин и пароль, и окно создания нового

сообщения откроется прямо в Picasa.

Стоит отметить и недостатки програм-

мы. Во-первых, Picasa некорректно ра-

ботает с русским языком, а во-вторых,

анимированный трехмерный интерфейс

требует много системных ресурсов.

ãË‰Â‡ ÌÂÚ?
Среди рассмотренных программ трудно

выделить явного лидера. ACDSee при-

влекает широкими возможностями

по управлению файлами, IrfanView и

XnView — бесплатностью и поддержкой

русского языка, Firegraphic — скоро-

стью работы, 3D Photo Browser Pro —

поддержкой файлов 3D-графики,

Picasa — современным интерфейсом и

автоматизацией всех действий, а

MegaView — работой с большим числом

распространенных файлов, что позво-

ляет использовать программу в качест-

ве файлового менеджера.

■ ■ ■  Сергей и Марина Бондаренко

èÓ„‡ÏÏ‡ ACDSee 7 IrfanView 3.9.7 Picasa 2

ë‡ÈÚ ÔÓ„‡ÏÏ˚ www.acdsystems.com www.irfanview.com http://picasa.google.com
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Готовится выпуск очередной версии уни-

версального клиента для презентаций и

видеороликов Macromedia Flash Player 8

под кодовым названием Maelstorm. Пока

новый плеер доступен лишь в бета-версии,

но его заявленные возможности — сущест-

венные улучшения в выразительности гра-

фических возможностей, производитель-

ности, четкости прорисовки векторных

шрифтов и качестве видео — не могут оста-

вить равнодушным. Новые графические

функции включают обширный набор эф-

фектов, таких как отбрасываемые тени,

отблески, размытость, цветовые преобра-

зования и смешение цветов. Их можно

применять к любому объекту и объединять

для создания комбинированных эффектов.

А поскольку они могут быть использованы

в реальном времени, то для достижения ре-

зультата уже не потребуется увеличивать

объем загружаемой презентации.

Производительность Flash-плеера была

ощутимо улучшена на операциях гра-

фической отрисовки, прокрутки текста

и прорисовки сложных комбинирован-

ных сцен — во многом это произошло

за счет кеширования с использованием

растровых поверхностей.

Отображение текста также претерпело

значительные изменения. Macromedia

Flash позволяет использовать в презен-

тациях самые разнообразные шрифты,

преобразуя их начертания в векторные

изображения. Однако, поскольку плеер

не мог в результате отличить обычные

векторные изображения от начертаний

символов, при маленьких размерах

текст становился плохо читаемым.

В Maelstorm эта проблема решена за счет

использования нового движка отрисов-

ки символов, делающего шрифты от-

лично читаемыми даже при небольшом

размере символов и обеспечивающего

точное выравнивание и кернинг. ■ ■ ■
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Дополнительная информация

Ощутимой переработке в новой версии подверглось

отображение видео. Теперь поддерживается сжатие

в формате VP6, обеспечивающем лучшее качество

при меньшем битрейте, а также добавлен 8-битный

альфа-канал, позволяющий накладывать видео на

некоторые элементы презентации полупрозрачно,

включая другие видеоэлементы. Помимо этого была

введена поддержка методов ввода текста для иерогли-

фических языков, а также усилен уровень безопасно-

сти и анонимности при воспроизведении презентаций.

Macromedia Flash Player 8

êÄáêÄÅéíóàä Macromedia Software

ëÄâí êÄáêÄÅéíóàäÄ www.macromedia.com

ìëãéÇàü êÄëèêéëíêÄçÖçàü freeware

éèÖêÄñàéççõÖ ëàëíÖåõ Windows 98/2000/XP; Mac OS 10.x

éÒÎËÌ‡fl ˝‚ÓÎ˛ˆËfl
eMule Plus 145

íÂÎÂÙÓÌÌ‡fl Ï‡„Ëfl
floAT’s Mobile Agent 145

ç‡ÔflÊÂÌËÂ ÔÓ ‡Ò˜ÂÚÛ
Power Supply Calculator 145
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Новые возможности и функции программы
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RivaTuner 2.0 RC15.6

На рынке стали появляться бюджетные

видеоплаты на базе чипов семейства

NV40, такие как ASUS V9999LE, отличаю-

щиеся от полноценных игровых плат,

помимо меньших частот работы, аппа-

ратно заблокированной частью пиксель-

ных/вершинных конвейеров. Вместе с

тем такие платы обладают, как правило,

большим запасом для разгона, а при ус-

ловии возможности включения неактив-

ных конвейеров они вполне могут догнать

по производительности топовые модели

на базе GeForce 6800. Функция включения

таких аппаратно заблокированных блоков

графического процессора — одна из уни-

кальных возможностей нового драйвера

NVStrap 1.9, включенного в недавно вы-

шедшую версию RivaTuner. Кроме этой

функции RivaTuner также может похвас-

таться следующими нововведениями: ме-

ханизм мониторинга напряжений для чи-

пов семейства NV40 (GeForce 6800/GT/

Ultra); новый формат патч-скриптов, ра-

ботающий не только с файлами драйверов

и образами BIOS, но и непосредственно с

образами видеодрайверов в памяти, что

позволяет патчить драйверы, файлы ко-

торых защищены от изменений; значи-

тельно улучшенная поддержка формата

видео BIOS NVIDIA; новая версия утили-

ты NVInfo 1.5 для DOS, предоставляю-

щая теперь интерфейс командной стро-

ки для доступа к регистрам графических

процессоров NVIDIA. ■ ■ ■

memtest86+ 1.60

Одной из наиболее неприятных и сложно

диагностируемых проблем в работе ком-

пьютера являются ошибки, связанные с

работой оперативной памяти. Неожидан-

ные завершения приложений с невос-

станавливаемыми ошибками, выпадение

Windows в «синий экран» или, хуже того,

внешне корректная работа программ,

приводящая из-за ошибок к разрушению

данных, — все эти проблемы часто связа-

ны с «битой» оперативной памятью. Одна

из наиболее распространенных программ

для диагностирования таких аппаратных

проблем, снискавшая заслуженную попу-

лярность, — memtest86+. Основной це-

лью создания этого проекта, базирующе-

гося на старой доброй утилите memtest86,

является поддержка этой программы в

корреляции с современными темпами

развития персональных компьютеров, и

новая версия в очередной раз подтверж-

дает это. Помимо исправления некоторых

ошибок в ней значительно увеличен спи-

сок поддерживаемых платформ и процес-

соров. Теперь среди них все новые про-

цессоры AMD Opteron, Sempron и Athlon

64, выполненные по технологии 90 нм, а

также Intel Pentium D. Кроме того, введе-

на поддержка чипсета VIA KT880, дву-

ядерных процессоров от AMD, а также

последнего двухпроцессорного чипсета

Intel для двуядерных 64-разрядных про-

цессоров Xeon MP — Intel E8500. ■ ■ ■

Тренируем память

êÄáêÄÅéíóàä ÄÎÂÍÒÂÈ çËÍÓÎ‡È˜ÛÍ

ëÄâí êÄáêÄÅéíóàäÄ www.nvworld.ru/docs/rt.html

ìëãéÇàü êÄëèêéëíêÄçÖçàü freeware

éèÖêÄñàéççÄü ëàëíÖåÄ Windows 98/2000/XP

êÄáêÄÅéíóàä Samuel Demeulemeester

ëÄâí êÄáêÄÅéíóàäÄ www.memtest.org

ìëãéÇàü êÄëèêéëíêÄçÖçàü freeware

éèÖêÄñàéççÄü ëàëíÖåÄ DOS

Virtual CD 7.0.0.1Анализатор образов

Одной из наиболее известных и обще-

признанных программ для работы с об-

разами CD и DVD является Virtual CD.

В новой версии этого пакета, предлагаю-

щего широчайшие возможности по ра-

боте с виртуальными дисками CD и

DVD, появилось множество улучшений,

а также добавились полезные функции.

Одна из них — расширенная возмож-

ность записи созданных виртуальных

дисков и ISO-образов, а также создание

точных копий имеющихся незащищен-

ных дисков. При этом поддерживаются

все распространенные форматы: CD-R/

CD-RW, DVD-R/DVD-RW, DVD+R/

DVD+RW, а также DVD-RAM. Кроме

того, добавлен новый модуль, анализи-

рующий параметры и особенности диска

и устанавливающий соответствующие

опции, благодаря чему стало возможным

использование режима автоматического

копирования. Также были расширены

функции группировки различных обра-

зов, и теперь работать даже с очень боль-

шим числом образов можно наглядно и

просто. Каталогизатор дисков был зна-

чительно переработан — теперь вы мо-

жете легко получить доступ к структуре

каталогов и списку файлов на том или

ином диске без необходимости встав-

лять его в CD/DVD-привод.  ■ ■ ■

êÄáêÄÅéíóàä H+H Software GmbH

ëÄâí êÄáêÄÅéíóàäÄ www.virtualcd-online.com

ìëãéÇàü êÄëèêéëíêÄçÖçàü trialware ($39,95)

éèÖêÄñàéççÄü ëàëíÖåÄ Windows 98/2000/XP

Подспорье оверклокерам

C H I P ë Ö ç í ü Å ê ú 2 0 0 5
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Почти в каждой организации, имеющей

локальную сеть, есть выход в Интернет.

Причем реализовано это может быть по-

разному: либо компьютеры получают

доступ через NAT, либо есть один или

несколько серверов, к службам которых

открыт доступ из Интернета. При этом

взлом одного из компьютеров или сер-

вера ставит под угрозу информацион-

ную безопасность всей сети и может

иметь очень плачевные последствия.

Обеспечение безопасности сети, в кото-

рой работают общедоступные сервисы,

весьма сложное и трудоемкое заня-

тие, для его облегчения и создавался

XSpider. Новая версия этого универ-

сального сканера сетевой безопасности

был значительно переработана по срав-

нению с предыдущей 6.5. Интеллекту-

альные алгоритмы поиска уязвимостей

в веб-приложениях ощутимо оптимизи-

рованы, в результате чего скорость ана-

лиза защищенности таких приложений

(а это интернет-магазины, корпоратив-

ные порталы, веб-интерфейсы админи-

стрирования и многие другие сервисы)

выросла в 5–10 раз. Был реализован ме-

ханизм проверки «слепых SQL-инъек-

ций» (при их выполнении сервер не

возвращает конкретную информацию

об ошибке, так что их поиск сканера-

ми затруднен). Кроме того, добавлена

проверка защиты Microsoft WINS и

Microsoft WebDAV XML DoS, а также

реализован поиск уязвимостей XSS, ис-

пользующих кодировку UTF-7. ■ ■ ■

XSpider 7На страже сети

êÄáêÄÅéíóàä Positive Technologies

ëÄâí êÄáêÄÅéíóàäÄ www.ptsecurity.ru

ìëãéÇàü êÄëèêéëíêÄçÖçàü demo ($219)

éèÖêÄñàéççÄü ëàëíÖåÄ Windows NT/2000/XP/2003
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Серверные новости

Многие пользователи, постоянно посе-

щающие те или иные FTP-серверы, ста-

раются отслеживать на них изменения,

чтобы иметь возможность оперативно

скачивать новые файлы — будь то дис-

трибутивы программ или выложенные в

общий доступ новые музыкальные аль-

бомы или фильмы. Такая задача тем бо-

лее актуальна во многих локальных се-

тях, где FTP-серверы используются как

альтернатива предоставления файлов в

общий доступ средствами Windows. Но

отслеживать изменения на FTP-серверах

самостоятельно или искать новые сер-

веры в сети — занятие утомительное, и

для облегчения этого процесса была со-

здана программа FtpInfo.

Новая версия утилиты стала еще удоб-

нее и быстрее за счет ряда существен-

ных доработок. Теперь поддерживается

сжатие данных, передаваемых с FTP

(MODE Z), благодаря чему существен-

но уменьшается объем трафика; кроме

того, опрос серверов может осуществ-

лять не только вручную или в точно на-

значенное время, но и в определенный

временной диапазон. Функция автома-

тической закачки новых файлов тоже

претерпела изменения: теперь докачи-

вать данные можно не только с исход-

ного сервера, но и с другого, если их

размер и дата совпадают.  ■ ■ ■

Alcohol 120% 1.9.5.3105Сетевой алкоголизм

Сейчас все больше дисков с програм-

мами и играми снабжаются различны-

ми системами защиты от копирования,

затрудняющими или даже делающими

невозможным создание их резервных

копий. Но что делать, если вы, к при-

меру, постоянно играете в какую-то иг-

ру, а она требует для работы вставить

диск в оптический привод? Ведь в кон-

це концов диск может износиться и пе-

рестать читаться. 

Те, кто не согласен с подобной полити-

кой издателей, давно и с успехом пользу-

ются программой Alcohol 120% для со-

здания резервных копий своих дисков.

Но прежде, к примеру, для использова-

ния виртуального диска на нескольких

компьютерах в локальной сети требо-

валось копировать его образ на каждый

компьютер, что было зачастую неудоб-

но. У компании H+H Software GmbH

есть специальная версия Virtual CD File

Server, позволяющая предоставлять до-

ступ к большому количеству образов

виртуальных дисков по сети. Теперь та-

кая возможность, наконец, появилась

и у пользователей Alcohol 120%: в ло-

кальной сети можно организовывать

выделенные файл-серверы для хране-

ния множества образов дисков. Кроме

того, в новой версии программы значи-

тельно расширен список поддерживае-

мых устройств и специфических фор-

матов образов ISO. ■ ■ ■

FTPInfo 1.9.0

êÄáêÄÅéíóàä ÄÎÂÍÒ‡Ì‰ å‡ÈÓÓ‚

ëÄâí êÄáêÄÅéíóàäÄ www.ftpinfo.ru

ìëãéÇàü êÄëèêéëíêÄçÖçàü freeware 

éèÖêÄñàéççÄü ëàëíÖåÄ Windows 98/2000/XP

êÄáêÄÅéíóàä Alcohol Soft

ëÄâí êÄáêÄÅéíóàäÄ www.alcohol-soft.com

ìëãéÇàü êÄëèêéëíêÄçÖçàü trialware ($51) 

éèÖêÄñàéççÄü ëàëíÖåÄ Windows

95/98/ME/NT/2000/XP/2003 
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Sony Ericsson Mobile Communications AB

выпускает специальные программы для

синхронизации мобильных телефонов с

настольными компьютерами и работы с

файлами в их памяти. Однако эти про-

дукты при существенном размере ока-

зываются малофункциональными и во

многом ограничивают опытных пользо-

вателей. В отличие от них floAT's Mobile

Agent (FMA) — небольшая программа,

реализующая для телефонов Sony Erics-

son функции управления SMS и запис-

ной книжкой, органайзером, программы

мониторинга для мобильного телефона,

а также агента для удаленного управле-

ния и многое другое. Новая же версия

привнесла еще больше возможностей.

Теперь возможно экспортировать кон-

такты из телефона в список контактов

браузера Opera, работать с почтовыми

адресами контактов (для моделей Sony

Ericsson K700i и K750i), а также авто-

матически синхронизировать кален-

дарь при старте программы. Помощник

«Getting Started», появившийся в этой

версии, позволит легко найти телефон

при первом подключении к нему —

независимо от того, подключен ли он

к компьютеру через кабель, инфракрас-

ный порт или Bluetooth. Помимо этого

устройства Bluetooth теперь можно ис-

кать по именам, а не по их уникальным

адресам, а при работе через последова-

тельный порт программа может перио-

дически проверять наличие соедине-

ния с устройством. ■ ■ ■

eMule Plus 1.1eОслиная эволюция

Power Supply Calculator 2.071Напряжение по расчету

êÄáêÄÅéíóàä Warren Chin & Co.

ëÄâí êÄáêÄÅéíóàäÄ http://fma.sf.net 

ìëãéÇàü êÄëèêéëíêÄçÖçàü freeware

éèÖêÄñàéççÄü ëàëíÖåÄ Windows 98/2000/XP/2003

Одна из важнейших составляющих любо-

го компьютера — качественный блок пи-

тания. В случае если мощности по одному

или нескольким напряжениям окажется

недостаточно, система будет работать не-

стабильно и может, к примеру, «старто-

вать в неполном составе». Но подобрать

нужный блок питания именно для ва-

шей системы — дело непростое. Необхо-

димо учитывать такие факторы, как тип

процессора, видеоплаты, количество же-

стких дисков и многое другое. Тем более

непросто сопоставить все эти факторы с

характеристиками того или иного блока

питания, ведь, несмотря на заявленную

мощность, все они могут выдавать совсем

разные токи по различным используе-

мым напряжениям (+3,3 В, +5 В, +12 В)

и, соответственно, не выдерживать на-

грузку в той или иной конфигурации.

Для ответа на вопрос, каково энергопо-

требление вашей системы, была создана

программа Power Supply Calculator. Ее

последняя версия включает поддержку

самых современных процессоров, ви-

деоплат и содержит характеристики со-

временных блоков питания. Кроме под-

счета общей мощности системы теперь

также есть функция мониторинга напря-

жений в работающей системе. ■ ■ ■

floAT's Mobile Agent 2.1Телефонная магия

На волне популярности P2P-сетей по-

явилось множество клиентов для по-

иска и скачивания файлов. Не все из

них оказались удачными; одно из ис-

ключений — проект eMule, породив-

ший множество модификаций и от-

ветвлений. И теперь вышла долгождан-

ная новая версия eMule Plus 1.1e, в ко-

торой появилось огромное количество

новых функций. Например, реализован

веб-поиск с помощью сервиса eMugle

и предпросмотр ASF-файлов; добав-

лена информация о файлах, предо-

ставляемая eMugle, и отображение ин-

формации о медиафайлах в окне по-

иска; введена поддержка расширенного

UDP-протокола работы с сервером,

благодаря чему возможно получение

нескольких результатов поиска в одном

UDP-пакете; изменен алгоритм пуб-

ликации файлов на сервере, если они

были переименованы на клиентском

компьютере. Также в новом релизе из-

вестного eMule-совместимого клиента

появилась функция сохранения списка

поврежденных частей (чья контрольная

сумма после скачивания не совпадает

с суммой, полученной при публикации

файла), с тем чтобы продолжить попыт-

ки их восстановления из других источ-

ников после перезапуска программы.

Кроме этого данные, отображаемые в

очереди закачки, стали более информа-

тивными и полными. ■ ■ ■

êÄáêÄÅéíóàä Alexander Lemenkov 

ëÄâí êÄáêÄÅéíóàäÄ http://people.overclockers.ru/awl/files

ìëãéÇàü êÄëèêéëíêÄçÖçàü freeware

éèÖêÄñàéççÄü ëàëíÖåÄ Windows 98/2000/XP

êÄáêÄÅéíóàä ÉÛÔÔ‡ ‡Á‡·ÓÚ˜ËÍÓ‚

ëÄâí êÄáêÄÅéíóàäÄ http://emuleplus.info

ìëãéÇàü êÄëèêéëíêÄçÖçàü freeware 

éèÖêÄñàéççÄü ëàëíÖåÄ Windows 98/2000/XP/2003

Обзор подготовил Денис Патраков
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Если вы приобрели персональный компьютер, в основе которого

лежит новый процессор Intel Pentium 4, то вас наверняка разо-

чарует слишком шумный кулер. Но с этой напастью вполне

можно и даже нужно бороться. 

Прежде чем всерьез задуматься об установке водяного охлажде-

ния, попробуйте использовать скрытые возможности процессо-

ров Pentium 4 серии 600. Модели этой серии, как и мобиль-

ные процессоры, имеют функцию энергосбережения «Enhanced

Speedstep», которая автоматически изменяет тактовую частоту

процессора в зависимости от нагрузки на него. При работе с ре-

сурсоемкими приложениями или в играх производительность

процессора достигает максимального уровня. Если же вы рабо-

таете больше всего в Интернете, то нагрузка на процессор срав-

нительно невелика, поэтому его тактовая частота автоматически

снижается. При этом кулер гудит не так сильно. Для активации

функции «Enhanced Speedstep» выберите в Панели управления

пункт «Электропитание». Затем установите схему управления

питанием «Портативная», несмотря на то что вы работаете со

стационарным настольным  компьютером. Теперь тактовая час-

тота процессора будет регулироваться в зависимости от его за-

груженности. Результат проведенных изменений можно прове-

рить с помощью бесплатной утилиты CPU-Z.

ÄÍÚË‚‡ˆËfl ÏÂı‡ÌËÁÏÓ‚ ˝ÌÂ„ÓÒ·ÂÂÊÂÌËfl

èÓˆÂÒÒÓ˚ Intel Pentium 41

Hardware

1 Intel Pentium 4: ‡ÍÚË‚ËÛÂÏ ÏÂı‡ÌËÁÏ˚ ˝ÌÂ„ÓÒ·ÂÂÊÂÌËfl 146

2 USB 2.0: ÛÒÓ‚Â¯ÂÌÒÚ‚ÛÂÏ ÒÚ‡˚Â ÌÓÛÚ·ÛÍË 147

3 Barebone-ÒËÒÚÂÏ˚: ·ÓÂÏÒfl Ò Á‡‚ËÒ‡ÌËflÏË 147

4 ã‡ÁÂÌ˚Â ÔËÌÚÂ˚: ÍÓÂÍÚËÛÂÏ ÔÓÎÓÊÂÌËÂ ÒÚ‡ÌËˆ 147

5 Intel Pentium 4: Á‡˘Ë˘‡ÂÏÒfl ÓÚ ÔÂÂ„Â‚‡ 148

6 àÌÚÂ„ËÓ‚‡ÌÌÓÂ ‚Ë‰ÂÓ: ‚‡ÊÌ˚Â Ì‡ÒÚÓÈÍË BIOS 148

7 çÓÛÚ·ÛÍË: ÍÓÏ‡Ì‰‡ «éÚ·ÓÈ» 148
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9 äÓÌÚÓÎÎÂ˚ MediaTek: ‚ÓÒÒÚ‡Ì‡‚ÎË‚‡ÂÏ ÔÓ¯Ë‚ÍÛ 149

Internet

10 Internet Explorer: ‚ÍÎ˛˜‡ÂÏ ÔÓÒÏÓÚ RSS-Í‡Ì‡ÎÓ‚ 150

11 Firefox: ÛÔÓ˘‡ÂÏ ‰ÓÒÚÛÔ Í Á‡ÍÎ‡‰Í‡Ï 150

12 Thunderbird: ËÏÔÓÚËÛÂÏ ‡‰ÂÒÌÛ˛ ÍÌË„Û Ë ÔËÒ¸Ï‡ ËÁ The Bat! 150
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17 IP-ÚÂÎÂÙÓÌËfl: Ì‡ÒÚ‡Ë‚‡ÂÏ ÍÓÏÏÛÚ‡ÚÓ Ì‡ Vigor2600VG 153

Software

18 Windows XP: ÔÓ‰ÍÎ˛˜‡ÂÏÒfl ÔÓ ÒÂÚË Í ÍÓÌÒÓÎË ‰Û„Ó„Ó ÍÓÏÔ¸˛ÚÂ‡154

19 Steganos Internet Trace Destructor: Á‡ÏÂÚ‡ÂÏ ÒÎÂ‰˚ ‚ àÌÚÂÌÂÚÂ 155

20 Lavalys EVEREST: ÓÔÂ‰ÂÎflÂÏ ÌÂËÁ‚ÂÒÚÌÓÂ ÛÒÚÓÈÒÚ‚Ó 156

21 TFT test: ÔÓ‚ÂflÂÏ Üä-ÏÓÌËÚÓ˚ 156

22 FinePrint: ‚ÍÎ˛˜‡ÂÏ ÔÂ‰ÔÓÒÏÓÚ ÔÂ˜‡ÚË ‰Îfl ÔËÌÚÂÓ‚ 157
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Если у вас устаревшая модель ноутбука,

возможно, вы недовольны скоростью пере-

дачи информации через USB 1.1 при исполь-

зовании внешнего жесткого диска или

DVD-рекордера. К тому же операционная

система постоянно напоминает о возмож-

ности увеличения производительности

USB-шины. Что делать в этой ситуации?

Усовершенствовать старый ноутбук без

поддержки быстрого стандарта USB не

так сложно. Для этого нужно приобре-

сти USB-хаб, подключаемый к слоту

для карт PCMCIA, например модель

2Port USB 2.0 Cardbus производства

компании Trust (www.trust.com) или

аналогичную. С помощью этого уст-

ройства можно без особых проблем

оборудовать ноутбук двумя быстродей-

ствующими портами USB 2.0. Основная

проблема этого апгрейда заключается в

том, что напряжение электропитания

карт памяти составляет всего 3,3 В. Это-

го вполне достаточно для брелоков

флеш-памяти и других устройств с не-

большим энергопотреблением, однако

рабочее напряжение для внешних на-

копителей должно составлять не менее

5 В. Поэтому хаб имеет собственный,

но вместе с тем крайне неудобный в

эксплуатации блок питания.

Наилучшим выходом из положения

является преобразование одного из ста-

рых USB-портов в источник напряже-

ния номиналом 5 В. Для этого вам по-

требуется паяльник, кусачки, ненужный

USB-кабель, а также низковольтный

штекер питания с внешним диаметром

3,5 мм и внутренним отверстием 1,35 мм.

Отрежьте квадратный штекер (тип В)

USB-кабеля, разделите конец провода

на две части и очистите от изоляции.

Припаяйте красный кабель (плюс на

контакт 1) к внутреннему контакту низ-

ковольтного штекера, а черный (минус

на контакт 4) — к внешнему контакту.

Сигнальные (зеленый и белый) кабели

необходимо обрезать и изолировать.

Я приобрел новую barebone-систему

Shuttle XPC, однако, несмотря на высокое

качество сборки и дорогие комплектую-

щие, операционная система загружается

очень медленно и довольно часто зависа-

ет. В чем может быть причина?

Возможно, процессор перегревается из-за

недостаточно качественного охлаждения.

За исключением моделей с процессорным

гнездом Socket 370 у всех barebone-систем

серии ХРС кулер соединен с тепловой

трубкой и радиатором, которые прикру-

чиваются четырьмя винтами к задней

стенке корпуса. Если винты затягивались

слишком сильно и неравномерно, это

могло привести к перекосу тепловой труб-

ки, в результате чего теплообменник про-

цессора перестал плотно прилегать к чипу.

Поэтому крепежные винты необходимо

закручивать рукой, а не отверткой.

Если после покупки цветного лазерного

принтера Samsung CLP 510 вы захотите

удостовериться, что строки на лицевой и

обратной сторонах печатаются с кор-

ректно заданным смещением, не перекры-

вая друг друга, то, возможно, не найдете

никакой полезной информации по данному

вопросу ни в установках драйвера, ни в ру-

ководстве по эксплуатации принтера. 

Функция коррекции положения стра-

ниц есть у всех лазерных принтеров

Samsung, поддерживающих двусторон-

нюю печать, однако ее не так просто

найти в меню драйвера устройства. Вы-

берите «Меню p Положение p Отступ

с обеих сторон», после чего укажите ве-

личину отступа от верхнего и левого

краев (в миллиметрах), различную для

лицевой и обратной сторон. Проверить

расположение строк можно напечатав

пробную страницу, в центре которой

пересекаются две линии.

USB 2.0 
‚ ÒÚ‡˚ı ÏÓ‰ÂÎflı

çÓÛÚ·ÛÍË2

ÅÂÁ Á‡‚ËÒ‡ÌËÈ 

Barebone-ÒËÒÚÂÏ˚3

USB-ı‡· ‚ÒÚ‡‚ÎflÂÚÒfl ‚ ÒÎÓÚ ‰Îfl Í‡Ú Ô‡ÏflÚË ÌÓÛÚ·ÛÍ‡. ä‡·ÂÎ¸
˝ÎÂÍÚÓÔËÚ‡ÌËfl ÔÓÁ‚ÓÎflÂÚ ÌÂ ËÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡Ú¸ ¯Ú‡ÚÌ˚È Åè

2

ÇËÌÚ˚ ÍÂÔÎÂÌËfl ÒÎÂ‰ÛÂÚ
Á‡ÍÛ˜Ë‚‡Ú¸ ‚Û˜ÌÛ˛

3

ìÒÚ‡ÌÓ‚Í‡ ÒıÂÏ˚ ÛÔ‡‚ÎÂÌËfl
ÔËÚ‡ÌËÂÏ «èÓÚ‡ÚË‚Ì‡fl» 

1

äÓÂÍˆËfl 
ÔÓÎÓÊÂÌËfl ÒÚ‡ÌËˆ

ã‡ÁÂÌ˚Â ÔËÌÚÂ˚4
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Недавно я установил в свой компьютер

новую материнскую плату LAN Party

PRO875B производства компании DFI, а

также процессор Intel Pentium 4 Extreme

Edition. Однако через некоторое время

проявились негативные последствия ап-

грейда: загрузка компьютера производит-

ся только до окна приветствия, после чего

компьютер зависает. В чем проблема?

Получив вышеприведенное письмо от на-

шего читателя, мы попросили его при-

везти системный блок в нашу тестовую

лабораторию и внимательно изучили

компьютер. На первый взгляд установка

новых комплектующих была произведена

технически грамотно. Между корпусом и

материнской платой короткого замыка-

ния возникнуть не могло — все кабели

подключены правильно, да и системный

блок изнутри выглядел очень аккуратно.

Войдя в меню BIOS, мы увидели, что

температура процессора уже в ходе за-

грузки достигает 65 °С. И это несмотря

на то, что все кулеры работают без пе-

ребоев. Когда мы сняли радиатор с про-

цессора, то обнаружили следы термо-

пасты не по всей поверхности нижней

стороны радиатора. То есть теплопрово-

дящий контакт между процессором и

кулером отсутствовал на части площади

процессорного корпуса. Внимательно

изучив конструкцию материнской пла-

ты, мы пришли к выводу, что виной все-

му достаточно высокая головка пласти-

ковых штифтов, с помощью которых

рамка кулера крепится к материнской

плате. Кулер хорошо фиксировался, од-

нако между ним и процессором остался

изолирующий воздушный зазор, кото-

рого не видно за рамкой процессорного

гнезда. Кстати, во избежание подобной

ситуации у оригинального радиатора,

поставляемого вместе с процессором,

нижняя поверхность по краям имеет

характерную выточку.

Решение проблемы достаточно про-

стое. Необходимо сточить головки

штифтов до состояния, когда кулер

прижмется нижней поверхностью к

процессору. К счастью, благодаря хоро-

шей защите от перегрева, реализован-

ной разработчиками Intel, процессор

не вышел из строя под воздействи-

ем высоких температур. После неслож-

ной операции по стачиванию головок

штифтов компьютер работает безу-

пречно и не перегревается даже в ходе

многочасовой работы.

У меня компьютер на базе материнской

платы Intel D915GAV с интегрированной

графикой Intel GMA. Иногда я играю не

в самые современные трехмерные игры —

мощности встроенной видеосистемы для

этого вполне достаточно. После смены

процессора на Intel Pentium 4 640 любая из

моих 3D-игр вызывает «мусор» на экране, а

система зависает. Неужели придется воз-

вращаться к моему старому процессору

(Intel Celeron D 330)?

Нет, возвращаться к старому процессору

не придется. Дело, скорее всего, в том,

что при смене процессора BIOS сбросила

настройки на заданные по умолчанию.

В этом случае размер оперативной памяти

под кадровый буфер видеоадаптера со-

ставляет 8 Мбайт, а объем аппертурной

видеопамяти — 128 Мбайт. Этих значений

может не хватить для устойчивой работы

видеоподсистемы в ресурсоемких прило-

жениях. Мы рекомендуем, безусловно,

увеличить объем памяти под кадровый бу-

фер до 16 Мбайт — это должно исправить

ситуацию. Если в вашей системе установ-

лено 512 Мбайт оперативной памяти или

больше, рекомендуем выделить 256 Мбайт

аппертурной видеопамяти. Однако даже в

этих условиях некоторые приложения,

использующие библиотеку Direct3D, мо-

гут «вылетать», как это делает, к примеру,

тестовый пакет 3DMark 2005.

Я не желаю деактивировать Welcome-

интерфейс в Windows, установленной на

моем ноутбуке, но при этом хочу использо-

вать функцию «Hybernate», а соответству-

ющей клавиши в диалоге выключения ком-

пьютера нет. Есть способ активировать

спящий режим как-то иначе?

Да, конечно. Практически все ноутбуки

способны реагировать на закрывание

крышки. Поэтому единственное, что

нужно сделать, — назначить переход в

спящий режим на конкретное собы-

тие — закрытие крышки ноутбука. Со-

ответствующие настройки можно найти

через «Свойства: Экран p Заставка p

Питание p Дополнительно» в разделе

«Кнопки питания». На той же вклад-

ке можно включить или выключить оп-

цию запрашивания пароля при выходе

из спящего режима. Разумеется, пред-

варительно нужно убедиться, что функ-

ция «Hybernate» активирована.

В продаже можно найти единственную ви-

деоплату, выполненную на базе графическо-

го процессора NVIDIA GeForce 6600 и обла-

дающую поддержкой режима SLI. Но по

умолчанию этот режим отключен. »

Ç‡ÊÌ˚Â Ì‡ÒÚÓÈÍË BIOS

àÌÚÂ„ËÓ‚‡ÌÌÓÂ ‚Ë‰ÂÓ6

äÓÏ‡Ì‰‡ «éÚ·ÓÈ»

çÓÛÚ·ÛÍË7

èËÌÛ‰ËÚÂÎ¸Ì‡fl 
‡ÍÚË‚‡ˆËfl SLI

Albatron GeForce PC6600U8

ÉÓÎÓ‚ÍË ¯ÚËÙÚÓ‚ ÌÂ ‰‡˛Ú ÍÛ-
ÎÂÛ ÔËÎÂ„‡Ú¸ Í ÔÓˆÂÒÒÓÛ

5

êÂÊËÏ «Hybernate» ‚ÒÂ„‰‡
ÏÓÊÌÓ ÛÒÚ‡ÌÓ‚ËÚ¸ ‚Û˜ÌÛ˛ 

7

åÓÎÌËÂÌÓÒÌ˚È ÔÂÂ„Â‚

èÓˆÂÒÒÓ Pentium 45
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Компания NVIDIA достаточно четко оп-

ределила, какой тип видеоплат будет

использовать возможности режима SLI.

В этот список попали модели с графиче-

скими процессорами GeForce 7800 GTX,

GeForce 6800 Ultra, GeForce 6800 GT и

GeForce 6600 GT. Таким образом, бо-

лее дешевые видеоплаты на базе чипа

GeForce 6600 не могут использовать SLI. 

Компания Albatron некоторое время

назад выпустила уникальную плату

PC6600U, оснащенную чипом GeForce

6600 и высокоскоростной оперативной

памятью. Видеоплата построена с ис-

пользованием референс-дизайна, ори-

ентированного на серию GeForce 6600

GT. Поэтому на ней имеется разведен-

ный коннектор SLI. Но чтобы не проти-

воречить требованиям NVIDIA, ком-

пания Albatron не развела одну дорожку

этого разъема, сделав его, таким обра-

зом, неработающим.

Для исправления этой неприятной

ситуации потребуются паяльник, ваку-

умный отсос, провод длиной 4 см и не-

много припоя. Необходимо припаять

провод одним концом к первому контак-

ту разъема SLI (крайний правый контакт

при взгляде на лицевую сторону видео-

платы) и к левому контакту резистора

R537, расположенного на обратной сто-

роне. Действовать нужно аккуратно,

чтобы не повредить плату. После этого

следует закрепить провод с помощью ка-

нифоли или обычной клейкой ленты.

Теперь видеоплата PC6600U сможет ис-

пользовать режим SLI так же, как и бо-

лее дорогие модели.

Испортить прошивку компьютерного

DVD-рекордера очень просто. Достаточно

одного небольшого сбоя в работе компью-

тера в момент обновления содержимого

микросхемы Flash — и рекордер переста-

нет опознаваться.

Приведенный ниже метод восстановле-

ния нельзя назвать панацеей, однако он

гарантированно работает на всех уст-

ройствах, созданных на базе контрол-

лера от MediaTek. Сегодня выпускается

достаточно много DVD-RW-рекордеров

с подобными контроллерами.

Мы столкнулись с проблемой выхода из

строя устройства Gigabyte GO-W0404,

вызванной обновлением прошивки ре-

кордера. Процесс производился с помо-

щью стандартной фирменной утилиты,

загруженной с сайта производителя. По

неизвестной причине программа обнов-

ления прошивки под Windows дала сбой.

В результате старая прошивка оказалась

повреждена, а новая не установлена. 

Чтобы решить данную проблему, по-

требуется файл с работоспособной про-

шивкой, утилита MTKFlash, осуществ-

ляющая обновление микросхемы Flash

в среде DOS, загрузочная дискета (может

быть создана средствами Windows) и

драйвер NTFSDOS для доступа к NTFS-

разделам жесткого диска в среде DOS.

Утилиту MTKFlash и драйвер NTFSDOS

вы сможете найти на Chip CD.

Драйвер должен быть размещен на

дискете и прописан в файле Autoexec.bat

в виде строки «ntfsdos.exe». Для поиска

правильной прошивки следует обратить-

ся к сайту The Firmware Page (http://forum.

rpc1.org/portal.php). Там необходимо най-

ти свою модель рекордера, а затем скачать

последнюю версию прошивки. Ско-

пируйте скачанный (и распакованный в

BIN-формат) файл в тот же каталог, где

лежит MTKFlash. Этот шаг упростит

процедуру обновления. 

Далее следует загрузить компьютер с

имеющейся в распоряжении загрузочной

дискеты, затем обратиться к тому катало-

гу жесткого диска, в котором расположе-

ны утилита MTKFlash и файл прошивки.

Потом нужно запустить MTKFlash с пара-

метрами «MTKFlash W /C xxxx.bin», где

xxxx.bin — скаченный вами файл с новой

прошивкой. Утилита сама распознает ад-

рес установленного в системе рекордера

и без лишних вопросов обновит содер-

жимое микросхемы Flash после нажатия

пользователем клавиши «Enter». По за-

вершении процесса останется лишь пе-

резапустить компьютер и пользоваться

рекордером так же, как и прежде. ■ ■ ■

çÂ·ÓÎ¸¯‡fl ‰Ó‡·ÓÚÍ‡ ‚Ë‰ÂÓ‡‰‡ÔÚÂ‡ Albatron PC6600U ÔÓÁ‚ÓÎËÚ 
‡ÍÚË‚ËÓ‚‡Ú¸ ÂÊËÏ SLI Ì‡ ˜ËÔÂ GeForce 6600

8

ÇÓÒÒÚ‡ÌÓ‚ÎÂÌËÂ ÔÓ¯Ë‚ÍË

äÓÌÚÓÎÎÂ˚ MediaTek9

àÒÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÌËÂ ÛÚËÎËÚ˚ MTKFlash ÔÓÁ‚ÓÎËÚ Â‡ÌËÏËÓ‚‡Ú¸
«ÛÏÂ¯ËÈ» ‚Ó ‚ÂÏfl ÌÂÛ‰‡˜ÌÓÈ ÔÓ¯Ë‚ÍË ÔË‚Ó‰ 

9
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При подключении телефона Samsung

SGH-Х600 через дата-кабель к компью-

теру после запуска программы EasyStudio

2.0 PIM & File Manager появляется сооб-

щение: «Не удается инициализировать

DAO/Jet обработчик баз данных». В чем

здесь дело и как это исправить?

Действительно, такая ошибка иногда

встречается, и причина ее возникнове-

ния не имеет отношения к самому теле-

фону. Просто в стандартной комплек-

тации операционной системы Windows

обработчик баз данных DAO/Jet не акти-

вен. Как правило, в таких случаях акти-

вация происходит одновременно с уста-

новкой программного обеспечения, но

специалисты компании Samsung, види-

мо, не учли всей специфики Windows.

Поэтому процесс активации приходится

выполнять вручную.

Для этого нужно зарегистрировать не-

обходимые для работы базы данных биб-

лиотеки. Итак, для начала необходимо

скопировать в папку C:\Program Files\

Common Files\Microsoft Shared\DAO

файлы dao350.dll и dao360.dll. Файл

dao350.dll можно найти по следующей

ссылке: ftp://ftp.ctm.ru/ctm/SCHET.fed/-

DAO/DAO350.DLL. Некоторые версии

Windows изначально содержат эти файлы.

Далее надо найти в папке С:\Windows\

System32 файл regsvr32.exe и посредст-

вом командной строки запустить реги-

страцию библиотек dao350 и dao360.

Синтаксис ввода команды следующий: 

regsvr32.exe C:\Program Files\Common

Files\Microsoft Shared\DAO\dao350.dll

После этого появится сообщение об ус-

пешной регистрации. Теперь  EasyStudio

PIMS & File Manager готова к работе.

Поскольку программа MS Access ис-

пользует для работы те же библиотеки,

то установка этой СУБД автоматически

зарегистрирует библиотеки DAO.

Я хочу использовать обычный проводной

аппарат в качестве IP-телефона, под-

ключив его к беспроводному маршрутиза-

тору Vigor2600VG. Что необходимо сде-

лать в настройках роутера?

Устройство Vigor2600VG поддерживает

SIP-протокол (MGCP и H.323 будут

поддерживаться новыми моделями ли-

нейки Vigor). Основная трудность его

настройки заключается в том, что вы

должны зарегистрироваться на сервере

SIP Registar и внести соответствующие

данные: номер порта, который исполь-

зуется для посылки/приема SIP-сообще-

ний (например, 5060); доменное имя

или IP-адрес SIP-сервера (например,

iptel.org или 195.37.77.101); имя и пароль.

Будет также нелишним подобрать со-

ответствующий кодек: G.711 A-law,

G.711 Mu-law, G.729 A & B, G.723.1 или

G.726. Каждый из них предлагает поль-

зователю определенный уровень качест-

ва передачи голоса по RTP-протоколу.

Разумеется, чем выше качество, тем бо-

лее широкий канал передачи данных бу-

дет необходимо использовать. Так, при

исходящем ADSL-потоке в 64 кбит/с

нельзя применять кодек G.711 Mu-law.

Для настройки всех этих параметров вве-

дите в адресной строке браузера

192.168.1.1 — перед вами откроется глав-

ное меню веб-интерфейса. Выберите

здесь в разделе «Advanced Setup» пункт

«VoIP Setup» — откроется меню настроек

IP-телефонии. В пункте «SIP Related

Functions Setup» необходимо ввести ин-

формацию с сервера, на котором вы за-

регистрировались. Поскольку к Vigor

2600VG можно подключить сразу два

проводных телефона к FXS-портам, вы

можете настроить две учетные записи.

Пункт «CODEC/RTP/DTMF Setup»

позволит подобрать соответствующий

возможностям канала кодек и опреде-

лить, каким образом Vigor2600VG будет

передавать тоновый сигнал с телефона —

непосредственно в линию или переводя

его в цифровой код, на основе которого

получатель будет генерировать тоновый

сигнал (последний вариант более прием-

лем на перегруженных линиях). Первый

пункт «DialPlan Setup» — это телефонная

книга с номерами ваших IP-собеседни-

ков, в нее можно внести 60 адресов. На-

конец, открыв последний пункт — «Voice

Call Status», — вы можете просмотреть

информацию по текущим соединениям.

Но возможна еще и нестандартная ситу-

ация. Положим, что у вашего собеседника

тоже имеется роутер Vigor2600VG — в та-

ком случае вам не нужно использовать

SIP-сервер. Достаточно внести в наст-

ройки «DialPlan Setup» свои IP-адреса,

а поля «Registar» и «Password» в меню

«SIP Related Functions Setup» надо про-

сто оставить пустыми. Но этот вариант

прямого соединения подразумевает,

что вы и ваш собеседник обладаете ста-

тическими IP-адресами.

■ ■ ■ Артем Попов, Илья Шатилин

ä‡Í ËÒÔ‡‚ËÚ¸ Ó¯Ë·ÍÛ
Samsung EasyStudio?

Samsung X60016

ä‡Í Ì‡ÒÚÓËÚ¸ ÍÓÏÏÛÚ‡ÚÓ
Vigor2600VG?

IP-ÚÂÎÂÙÓÌËfl17

SGH-X600 ÔÓ‰ÍÎ˛˜‡ÂÚÒfl Í èä
Ò ÔÓÏÓ˘¸˛ EasyStudio 2.0

èÓ‰ÍÎ˛˜ËÚÂ ÚÂÎÂÙÓÌ Í 
Ó‰ÌÓÏÛ ËÁ ‡Á˙ÂÏÓ‚ FXS

16 17.1 17.2
Ç ÔÛÌÍÚÂ «SIP Setup» ÏÓÊÌÓ
Ì‡ÒÚÓËÚ¸ ‰‚Â Û˜ÂÚÌ˚Â Á‡ÔËÒË
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К счастью, в отличие от Windows 2000 в

Windows XP/2003 были значительно

улучшены возможности удаленного до-

ступа к компьютеру. Есть даже штатная

возможность подключаться к консоли

компьютера под управлением этих опе-

рационных систем. Для начала необхо-

димо включить возможность удаленного

доступа к компьютеру, к которому вы со-

бираетесь впоследствии подсоединить-

ся, — по умолчанию она выключена. Для

этого необходимо щелкнуть правой

кнопкой мыши по значку «Мой ком-

пьютер» и из появившегося контекст-

ного меню выбрать «Свойства». Затем

на вкладке  «Удаленные сеансы» следует

отметить пункт «Разрешить удаленный

доступ к этому компьютеру». Использо-

вать удаленный доступ могут лишь те

пользователи, у которых задан пароль,

так что, если у вас пароля пока нет, са-

мое время его задать.

Следующий шаг — добавление поль-

зователей, которые будут иметь право

использовать удаленный доступ к этому

компьютеру. На той же вкладке «Удален-

ные сеансы» есть кнопка «Выбрать уда-

ленных пользователей». После нажатия

на нее появится список, в который мож-

но добавить пользователей, причем те-

В моей сети большинство рабочих станций функционируют под Windows XP, и часто

возникает необходимость поработать на них удаленно. Очень хочется узнать, суще-

ствуют ли штатные возможности для этого — чтобы не приходилось использовать

программы вроде Remote Administrator (которая, к примеру, не показывает на изобра-

жении удаленного рабочего стола полупрозрачные окна).

18



155Ô  ‡ Í Ú Ë ˜ Â Ò Í Ë Â  Ò Ó ‚ Â Ú ˚

кущий пользователь уже имеет такой

доступ, так что его добавлять не надо.

Данное диалоговое окно использует-

ся для изменения состава локальной

группы «Пользователи удаленного ра-

бочего стола». Можно также изменить

ее состав из оснастки «Локальные

пользователи и группы» в папке «Адми-

нистрирование» Панели управления.

Кроме того, вы можете изменить пра-

ва удаленного доступа к Рабочему столу

на уровне групп, а не отдельных пользо-

вателей. Этот параметр задается в меню

политики безопасности компьютера.

Чтобы изменить его, откройте аплет

«Локальная политика безопасности» из

меню «Пуск p Панель управления p

Администрирование». В появившемся

окне выберите пункт «Локальные поли-

тики p Назначение прав пользовате-

лей p Разрешать вход в систему через

службу терминалов». По умолчанию та-

кое право имеют пользователи из групп

«Администраторы» и «Пользователи

удаленного рабочего стола», но вы мо-

жете задать здесь те группы, которые

вам необходимы. После изменения ло-

кальной политики безопасности может

потребоваться перезагрузить компью-

тер, чтобы изменения вступили в силу.

Итак, давайте, наконец, попробуем

подключиться удаленно к консоли ком-

пьютера. Для этого запустите клиент уда-

ленного подключения к Рабочему столу:

выберите пункт меню «Пуск p Выпол-

нить», введите «mstsc /console» и нажми-

те «Enter». Затем укажите сетевое имя

или адрес нужного компьютера, нажмите

кнопку «Подключить» — и после ввода

пароля вы увидите его Рабочий стол.

Иногда мне хочется избавиться от следов

того, когда и где я был в Интернете, на

какие сайты заходил, что вводил в разные

поля ввода (логины, пароли, личные дан-

ные). Не подскажете, есть ли программа,

которая могла бы обеспечить такие функ-

ции, чтобы не надо было вручную стирать

временные файлы Internet Explorer, его

журнал и прочее…

Программ, удаляющих разного рода следы

деятельности пользователей на компьюте-

ре, немало, но одна из наиболее всеобъем-

лющих — Steganos Internet Trace Destructor

7.1.6. Сразу стоит отметить, что с ее по-

мощью, несмотря на название, можно

удалить гораздо больше, чем просто сле-

ды пребывания в Интернете. В ее состав

также входит средство уничтожения фай-

лов и очистки свободного места на жест-

ком диске, что также может быть полез-

но для сохранения конфиденциальности.

Кроме того, программа может настроить

некоторые параметры функциониро-

вания системы таким образом, чтобы

сократить или полностью прекратить

утечку конфиденциальных данных при

работе в сети или Интернете, такую

как передача пользовательского логина

Windows и пароля в Internet Explorer.
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После запуска утилита предложит выбор

из множества пунктов — здесь будут пере-

числены опции удаления следов работы

пользователя в самых разнообразных про-

граммах, начиная с временных файлов и

файла подкачки Windows и заканчивая вре-

менными файлами-вложениями, откры-

тыми из Microsoft Outlook.

Мы сосредоточимся на тех параметрах,

которые относятся к посещению Интерне-

та и работе в сети. Часть настроек, касаю-

щихся утечки пользовательских данных,

находится в группе «Windows XP». Здесь

следует обратить внимание на следующие

пункты: «Deactivate automatic authentica-

tion» — отключение автоматической пере-

дачи вашего логина и пароля в Internet

Explorer, используемой на некоторых кор-

поративных сайтах для аутентификации

пользователей; «Stop Media Player sending

data» — отключение отправки программой

Windows Media Player уникального иденти-

фикатора, а также статистики использова-

ния плеера в Microsoft. В группе «Internet

Explorer 5 and 6» следует отметить пункты

«Coockies», «History data» (журнал посе-

щенных сайтов), «Temporary Internet Files»

(временные файлы MSIE), «Auto com-

plete», «Password Entered», а также пункт

включения опции «Не сохранять заши-

фрованные страницы на диск» — по

умолчанию она выключена, но такими

страницами могут оказаться, к примеру,

отчеты о балансе вашей кредитной карточ-

ки, просмотренные через веб-интерфейс.

Отдельно стоит поработать с настройкой

удаления cookies посредством выбора

пункта «Details» напротив них. Также

Internet Trace Destructor позволяет вам

настроить список сайтов, для который

удаление cookies производиться не будет.

После того как все необходимые

пункты будут выбраны, следует нажать на

кнопку «Start destruction» вверху окна.

В Windows есть обширная база драйверов

для самых разных устройств, и операцион-

ная система может в автоматическом

режиме правильно установить обширный

список оборудования. Но порой даже с ис-

пользованием автоматического поиска

драйверов на сайте WindowsUpdate не все-

гда удается найти подходящие. Как по-

нять, какие именно драйверы нужны, если

Windows не может автоматически опре-

делить устройство, а его название и мо-

дель точно не известны?

К счастью, существуют программы диа-

гностики и вывода конфигурации ком-

пьютера, которые могут не полагаться

на Windows при выводе информации об

установленном оборудовании и устрой-

ствах. Одна из таких программ с наибо-

лее полной базой данных по устройст-

вам Lavalys EVEREST (www.lavalys.com).

Версия Home Edition бесплатна и может

свободно использоваться на домашних

компьютерах. Ее функциональность в

аспекте диагностирования оборудова-

ния полностью совпадает с коммерче-

ской версией продукта.

Итак, если Windows упорно не может

определить какое-либо оборудование в

вашем компьютере (видео-, звуковую,

сетевую или материнскую плату и т. п.),

а вы не знаете, какие драйверы для него

искать, — самое время воспользоваться

программой EVEREST. При запуске бу-

дет произведен поиск и опознавание всех

устройств, установленных в компьютере,

после чего в окне программы будет пред-

ставлена древовидная структура инфор-

мации по различным подсистемам: мате-

ринской плате, процессору, оперативной

памяти, устройствам PCI, видеоподсис-

теме и т. д. Для поиска названия модели

устройства просто зайдите в соответству-

ющий раздел. К примеру, модель звуко-

вой платы можно найти в разделе «Муль-

тимедиа» или «Устройства PCI». Здесь же

вы можете получить информацию по ха-

рактеристикам и используемым аппарат-

ным ресурсам устройства.

В свое время большую популярность снис-

кала программа Nokia Monitor Test, поз-

воляющая на бесхитростных тестах вы-
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явить большинство визуальных дефектов

CRT-мониторов: размытость изображе-

ния по углам, несведение лучей, слабую

электронику и, как следствие, «проседа-

ющее» изображение на контрастной кар-

тинке… Но времена мониторов с элек-

тронно-лучевой трубкой необратимо

уходят в прошлое, сердца и подуставшие

от излучения глаза пользователей завое-

вали жидкокристаллические мониторы.

Но чем их тестировать — ведь у ЖК-

матриц совсем другие особенности и

возможные дефекты? 

Одна из немногочисленных программ,

предназначенных для этого, — TFT test

(www.filebox.ru/download/tfttest/2187).

Все тесты, кроме проверки интерполяции

точек, лучше выполнять при «родном»

для данного монитора разрешении (для

17-19’’ — 1280х1024; для 15’’ — 1024х768)

с разрядностью цвета 24 или 32 бита. При

меньшей разрядности тесты на равно-

мерность градиентов будут показывать

неровные полосы, не связанные с дефек-

тами матрицы. Частоту кадровой раз-

вертки в тестах на быстродействие матри-

цы желательно выставлять максимально

поддерживаемую для данного видеоре-

жима и способа подключения монитора.

При этом для операционных систем

Windows 9x частота и разрешение выстав-

ляются отдельно. Наиболее наглядно тес-

ты для оценки быстродействия матрицы

проявляются при одновременном тести-

ровании нескольких различных монито-

ров; в этом случае следует выставлять

одинаковые режимы тестирования, а так-

же настройки яркости и контрастности.

В целом все тесты можно разделить на

несколько групп: тест на проверку равно-

мерности подсветки матрицы и наличия

битых пикселей, тесты на проверку ин-

терполяции изображений в «неродных»

разрешениях, тесты на проверку равно-

мерности нарастания яркости и линей-

ных характеристик матрицы, тесты на

проверку читаемости и разборчивости

мелких деталей, а также тесты визуаль-

ной оценки быстродействия матрицы.

Драйверы многих профессиональных прин-

теров и плоттеров включают функцию

предварительного просмотра документов,

отправляемых на печать, возможность

печати нескольких страниц документа на

одном листе, добавления водяных знаков и

т. п. Но программное обеспечение, постав-

ляемое с обычными принтерами, такого

делать не позволяет; между тем эти

функции порой бывают просто необходи-

мы. Есть ли какой-нибудь вариант реше-

ния данной проблемы?

К счастью, для того чтобы ими восполь-

зоваться, не обязательно приобретать

дорогой профессиональный принтер —

достаточно установить программу FinePrint

(www.fineprint.com/products/fineprint/

index.html). Ее функции очень широ-

ки: это и предварительный просмотр

печати с возможностью редактирова-

ния (удаления и добавления пустых стра-

ниц и реорганизации заданий печати),

и режим экономии чернил (преобразо-

вание цветных картинок в черно-белые

во избежание расходования цветных

чернил картриджа), и возможность пе-

чати двух, четырех или даже восьми

страниц на одном листе, а также пе-

чать водяных знаков и колонтитулов,

двусторонняя печать. Кроме того,

программа FinePrint имеет функцию

создания форм и оформления кон-

вертов с точным выравниванием текс-

та и возможностью предварительного

просмотра. В процессе печати можно за-

действовать функцию масштабирова-

ния, чтобы большие изображения смог-

ли уместиться на листе формата А4 или

конверте, и гибко настроить границы пе-

чатных областей на листе. Наконец, вы

можете создать несколько виртуальных

принтеров с различными настройками:

к примеру, один — для печати буклетов,

другой — надписей на конвертах и т. д.

При этом не возникнет необходимости

каждый раз изменять параметры в диа-

логовых окнах FinePrint — просто печа-

тайте и получайте нужный результат.

■ ■ ■ Денис Патраков
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Умение прогнозировать события, безус-

ловно, очень полезное качество, а фут-

больные и хоккейные соревнования —

один из лучших способов проявить его в

полной мере. Ведь здесь необходимо

учитывать множество самых разнооб-

разных факторов, влияющих на исход

поединков и чемпионатов в целом.

Правда, в обычных тотализаторах есть

риск «подсесть на рулетку» и разорить-

ся, так что сначала лучше пробовать

свои силы в некоммерческих схватках.

На сайте «Супербизон» любой желаю-

щий может принять участие в турнире

прогнозов, основанных на предсказа-

нии результатов футбольных и хоккей-

ных матчей. Турниры являются неком-

мерческими, однако для победителей

предусмотрены внушительные призы от

спонсоров. Например, за первое место в

турнире прогнозов чемпионата России

2005 удачливый предсказатель может

получить 50 000 рублей. Создатель про-

екта Дмитрий Вернер, известный как

автор и ведущий российского интернет-

бестселлера Anekdot.ru, так объясняет

происхождение названия сайта: «В среде

футбольных болельщиков так называют

сильного игрока, и это одна из высших

похвал хорошему футболисту».

Чтобы выиграть в виртуальном состяза-

нии, вовсе необязательно быть профес-

сионалом — в прошлом году победи-

телем турнира прогнозов чемпионата

России по футболу стал пятиклассник

из Архангельска, а редакция газеты

«Спорт-Экспресс», выступавшая как

коллективный разум, заняла лишь «по-

четное» 269-е место.  ■ ■ ■

Состязание предсказателей www.sbz.ru
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В августе этого года была отмечена ше-

стилетняя годовщина существования в

Сети сайта «Рутения», посвященного

русистике — изучению русского языка

и литературы. Необычное название

имеет историческую основу: в XIX веке

«Рутенией» называлась русская корпо-

рация Тартуского университета (древ-

нейший университет европейского

типа на территории бывшего СССР),

преподавателями и студентами которо-

го был создан этот сайт. На данный мо-

мент это один из самых известных гу-

манитарных ресурсов в русскоязычном

секторе Интернета.

Недавно на «Рутении» был запущен

новый сервис «Scan on demand» — скани-

рование по запросу. В рамках этого инте-

ресного проекта на сайте выкладывают

опубликованные в Тарту статьи, недо-

ступные в библиотеках других городов и

стран. Любой человек может попросить

опубликовать на «Рутении» интересу-

ющую его статью. «Scan on demand» оста-

ется уникальной услугой — до сих пор

других подобных бесплатных сервисов в

Рунете не появилось.

В научных сборниках Тартуского универ-

ситета постоянно публикуются статьи

известных филологов, что делает этот

сервис еще более важным для многих ис-

следователей. Кроме того, выложенные

на сайте статьи не будут меняться, что

позволит использовать ресурс при напи-

сании научных работ. ■ ■ ■

В переплетении словес www.ruthenia.ru
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Разумеется, мы можем по-разному от-

носиться к проблеме НЛО: кто-то вслед

за агентом Малдером готов бежать за

постоянно ускользающей надеждой

найти следы зеленых человечков; кто-то

лишь пожимает плечами, посмеиваясь

над нелепыми рассказами очевидцев.

Однако даже самые завзятые скептики

признают наличие необъяснимых фено-

менов, которые не укладываются в стан-

дартные рамки научных гипотез.

Недавно компания «МедиаХауз» пред-

ставила необычную новинку — элек-

тронный справочник «НЛО: свидетель-

ства очевидцев». На диске вы найдете

более 640 фотографий и рисунков, а

также разнообразные видеоматериалы,

на которых запечатлено присутствие

неопознанных летательных объектов на

Земле. Пользователи также имеют воз-

можность познакомиться с описания-

ми всех известных на сегодняшний

день случаев появления НЛО, а также

краткими комментариями, где и когда

был запечатлен конкретный неопо-

знанный летающий объект.

Проблема НЛО имеет, кроме всего

прочего, исторический вектор иссле-

дований, ведь пришельцы из космоса

появлялись на нашей планете на про-

тяжении всей истории человеческой

цивилизации. Диск позволит вам уви-

деть древнейшие свидетельства появ-

ления НЛО, оставленные нашими

предками в виде наскальных изображе-

ний, фресок и старинных картин. ■ ■ ■

ê‡Á‡·ÓÚ˜ËÍ «åÂ‰Ë‡ï‡ÛÁ»
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Крупнейшие автосалоны мира из года в

год привлекают к себе повышенное вни-

мание не только тех, кто каждый день

садится за руль своего авто, но и людей,

очень далеких от покрышек, бензина,

свечей и прочей автомобильной атрибу-

тики. Перед новыми пришельцами из

будущего у профессионалов и любите-

лей одинаково замирает сердце.

Электронный каталог «Мировые ав-

тосалоны», выпускаемый компанией

«Новый Диск», поможет вам узнать о

самых ярких премьерах мировой авто-

индустрии. Данное издание посвяще-

но прошедшему в 2005 году в Детрой-

те Северо-Американскому автосалону.

Эта выставка ознаменовалась более

чем двадцатью демонстрациями проек-

тов сверхсовременных концепткаров.

Среди мировых премьер серийных ав-

томобилей можно отметить появление

следующих моделей: BMW пятой серии

с полным приводом, Cadillac STS-V,

Chevrolet Corvette Z06, Dodge Charger,

Ferrari Super-America, Ford Fusion, Honda

Ridgeline, Kia Rio, Range Rover Sport,

Lexus GX 470, Lincoln-Zephyr, Lincoln

Mark LT и Mercedes-Benz M-Class.

Электронный каталог включает в себя

фотографии и небольшие заметки о са-

мых интересных новинках автошоу, ко-

торые помогут вам получить наиболее

полное представление об автомобилях,

представленных на выставке, и, возмож-

но, сделать свой выбор. Что касается

фотографий с высоким разрешением

(на диске в общей сложности 483 JPEG-

файла), то их качество и подборка не

вызывают каких-либо замечаний, а вот

текстовый комментарий, на наш взгляд,

мог бы быть куда более полным. К со-

жалению, создатели диска ограничились

лишь беглыми зарисовками двадцати

моделей, оставив за бортом много других

интересных автомобилей. ■ ■ ■

ê‡Á‡·ÓÚ˜ËÍ Cardesign.ru

àÁ‰‡ÚÂÎ¸ «çÓ‚˚È ÑËÒÍ»

ë‡ÈÚ www.nd.ru

ñÂÌ‡ 130 Û·.

В предисловии к этой книге о предвари-

тельных требованиях, которым должен

соответствовать читатель, сказано бук-

вально следующее: «Минимум полтора

года практического опыта администри-

рования сетевой среды Windows». Дей-

ствительно, желающим изучить Server

2003 и сети с нуля пособие американ-

ских авторов не поможет. 

А вот опытные администраторы, наме-

ренные подготовиться к экзамену 70-291

(Implementing, Managing, and Mainta-

ining a Microsoft Windows Server 2003

Network Infrastructure), получат здесь

всю необходимую информацию.

Учебный курс, разбитый на двенадцать

глав, описывает инфраструктуру сетей

Windows Server 2003. Вы узнаете, как раз-

вертывать и конфигурировать протокол

TCP/IP, использовать DHCP для управ-

ления IP-адресацией, настраивать DNS-

клиенты, серверы и зоны. 

Изучение материалов курса даст вам ис-

черпывающие представления о том, как

обеспечить безопасность сети, органи-

зовать маршрутизацию и удаленный до-

ступ, в том числе на основе виртуаль-

ных частных сетей (VPN). Кроме того,

вы узнаете, как выполнять мониторинг

трафика, устранять неполадки сетевых

подключений и служб, в том числе про-

блемы с TCP/IP, DNS и DHCP.

Для повышения эффективности обуче-

ния каждая глава разбита на разделы.

Первым всегда идет раздел «Темы экза-

мена», за ним следует раздел «В этой

главе», имеющий краткий обзор содер-

жания. Раздел «Прежде всего» поможет

читателю подготовиться к изучению со-

ответствующей главы.

Основной учебный материал излагает-

ся в так называемых «занятиях», посвя-

щенных отдельным темам. Каждое за-

нятие завершается «закреплением ма-

териала» и кратким «резюме». В конце

каждой главы в разделах «Пример из

практики» и «Практикум по устране-

нию неполадок» вам будет предложено

проанализировать реальную ситуацию

и найти способ решения проблемы.

На прилагаемом к изданию компакт-

диске содержится полная электронная

версия учебного курса, а также книги

Microsoft Encyclopedia of Networking и

Microsoft Encyclopedia of Security.

Также на диске имеются примерные

экзаменационные вопросы и програм-

мное обеспечение для Software Update

Services (SUS).

Помимо профессионалов, готовящихся

к экзамену 70-291, этот диск будет по-

лезен всем, кто хочет в полной мере

освоить администрирование Microsoft

Windows Server 2003.  ■ ■ ■
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Автомобильная столица мира

Как построить сеть
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Автомобиль, так же как и му-
зыка, является для многих
людей неотъемлемой частью

жизни. Укомплектовать любимого
железного коня средствами вос-
произведения любимых мелодий
не так уж сложно, но вот дальше
перед многими автолюбителями-
меломанами встает несколько со-
вершенно нелепых проблем, о кото-
рых вряд ли кто-либо задумывается,
устанавливая новенькую магнитолу.
Во-первых, много компакт-дисков
в машину не влезет, и класть их
оказывается совсем некуда, пото-
му как в бардачке и так всегда
достаточно полезного инвентаря.
Во-вторых, когда вы все-таки, по-

могая себе ногой, убираете туда
десятый диск, вынуть его обратно,
сохранив товарный вид, просто не-
возможно. В результате диски, ко-
торым довелось быть прослушанны-
ми в машинной магнитоле, обрече-
ны на довольно быструю смерть.
Конечно, можно делать копии CD,
но это утомительно и накладно.
Как нам кажется, лучше изначально
правильно подходить к этому вопро-
су. А именно — купить магнитолу,
поддерживающую воспроизведение
MP3-файлов с DVD-носителей. Таких
моделей сейчас продается доста-
точно. Например, новый CD/DVD-
ресивер JVC KD-AVX1, имеющий
встроенный трехдюймовый ЖК-

экран и функцию воспроизведения
MP3 с DVD. Теперь осталось решить,
как хранить музыку. К счастью, и тут
есть удачные решения. Например,
патентованный футляр Case Logic
CDV-12 для хранения компакт-
дисков, который можно закрепить
под козырек. Его стоимость составля-
ет всего 300 рублей. А если же вас
не устраивает такое решение или хо-
чется добиться максимальной надеж-
ности, можно записывать музыку на
болванки TDK ScratchProof, имеющие
специальный слой, защищающий
диски от царапин. После этого носи-
тели можно смело кидать в барда-
чок — проживут они там явно доль-
ше, чем их незащищенные аналоги.
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DVD-болванки TDK серии ScratchProof станут отличным
выбором для тех пользователей, которые реально хотят
сохранить информацию на века. Благодаря уникальному
покрытию DURABIS эти носители в 100 раз более устой-
чивы к царапинам нежели обычные диски. Имеется так-
же защита от отпечатков пальцев и ультрафиолета. Сто-
ит отметить, что под этим брендом TDK выпускает не
только носители 12 см, но и 8 см — как одно-, так и
двусторонние, что может заинтересовать владельцев
видеокамер, записывающих сразу на DVD. При этом
стоимость болванок не намного больше обычных.

Альтернатива

C H I P ë Ö ç í ü Å ê ú  2 0 0 5

‡‚ÚÓÏÛÁ˚ÍË
Специализированный футляр 
для дисков
Подобные решения производят много компаний,
в нашей стране можно купить, например, продук-
цию бренда Case Logic. Этот нейлоновый футляр
на 12 носителей решит проблему с местом для
компакт-дисков в машине и при этом не будет
портить интерьер, так как в любой момент может
быть спрятан за козырьком. Кроме того, в нем
предусмотрено место для ручки, а также карма-
шек для бумаг/карточек и прочей мелочи.

Автомобильный DVD-ресивер
По сути, данный класс устройств предназначен для
просмотра видео DVD в специально оборудованных
автомобилях, но на самом деле возможностей в нем
заложено больше. Так, на примере новой модели JVC
KD-AVX1 ($650) можно сказать, что поддерживается
воспроизведение MP3, WMA, аудио и видео CD. Конеч-
но же, есть встроенный FM-тюнер. Да и потом устроить
кинотеатр в машине в наши дни не так уж накладно —
портативный телевизор стоит от $100, если вас не
устроит встроенный трехдюймовый ЖК-экран. 
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